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1 JOHDANTO

Opinnaytety6ni aiheena oli Idhted suunnitelemaan ja toteuttamaan asunto-osakeyhtién kohteeseen
Hiihtajantie 15 sahkdista ilmoitustaulu -jarjestelmaa. Heidan suunnitelmissa oli tuoda heidan rappu-
kaytaviinsa sahkoiset nayttopaatteet, joihin hakivat tietotekniikan opiskelijaa suunnittelemaan ja to-

teuttamaan ilmoitustaulusovellusta.

Opinndytetyon aihe saatiin kouluni opinto-ohjaajan kautta. Tyontilaajan yhteyshenkild Arttu Rautiai-
nen ldhestyi opiskelijoita Savonia -ammattikorkeakoulun nettisivuilta 16ytyvalla "Tarjoa tydta opiskeli-
jalle” -lomakkeella. Heidén hakemuksessaan tuli ilmi, ettd heidan tavoitteenansa oli sdhkoistaa rap-

pukaytdviensa ilmoitustaulut.

Kyseessa on siis toiminnallinen opinndytetyd, tarkemmin mainittuna kehittdmistyd. Aiheen kiinnosta-
vuutta lisasi se, etta siina annettiin vapaudet tyontekijan kasiin liittyen sovelluksen toteutustapaan ja

-tekniikoihin.

Sovellusta lahdettiin toteuttamaan web-pohjaisena, jolloin se olisi helposti pdivitettévissa ja kaytetta-
vissa myos etdisesti taloyhtion ja asukkaiden laitteilta. Sovellusta aloitettiin suunnittelemaan WAMP-
ymparistdssd, joka muodostaa web-palvelimen kotikoneelle paikallisena. Sovelluksen luomiseen kay-
tettiin seuraavanlaisia web-ohjelmointiin liittyvia teknologioita HTML5, PHP, JavaScript, CSS, jQuery,
MySQL ja BootStrap.

Opinnaytetytn tuotoksen paaasiallinen tarkoitus on nopeuttaa, seka helpottaa taloyhtién ja asukkai-
den vuorovaikutusta toisiinsa. Tavoitteena on saada helppokayttdinen, toimiva ja aikaa kestava lop-
putuote, joka otettaisiin kayttddn asunto-osakeyhtion kohteessa. Oppimistavoitteena on kehittya

opiskelijana web-ohjelmoinnissa aikaisempaa laajemmin ja syvemmin. Erityisesti tietokanta suunnit-

telussa ja siihen liittyvassa ohjelmoinnissa.
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1.1 Kasitteet

HTML (Hypertext Markup Language) = Kuvauskieli, jota kaytetdan web-sivustojen luomiseen

erilaisia html -elementteja hyédyntaen.

PHP (Hypertext Preprocessor) = Palvelinpohjainen ohjelmointikieli, jolla saadaan web-sivustoille

dynaamisuutta ja vuorovaikutteisuutta.

CSS (Cascading Style Sheets) = Tyylisivuja, joiden avulla HTML -koodattu dokumentti saadaan

nayttamaan tyyliltdan sellaiselta kuin itse halutaan.

JavaScript = Web-ohjelmointiin tarkoitettu kieli, joka tuo sivustoille dynaamista toiminnallisuutta.

jQuery = Yksi JavaScript kielen helposti ymmarrettdvissa oleva kirjasto, jonka avulla saadaan

paljon toiminnallisuutta vahemmalld koodimaaralla.

BootStrap = Avoimen koodin kehitysymparistd, joka sisaltéd CSS-elementteja ja JavaScript-osia.

MySQL = Relaatiotietokantaohjelmisto, jota kaytetdan esimerkiksi erilaisten tietojen varastointiin.

WampServer = Windows-pohjainen verkkokehtiysymparistd, joka sisdltéad useamman ohjelmiston

ja muodostaa web-palvelimen.

Skriptikieli = Toiselta nimeltdan komentosarjakieli, jonka ohjelma tulkkaa lennosta ilman tarvetta

kaantaa sita etukdteen. Esimerkiksi PHP ja JavaScript.
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2 KAYTETYN TEKNOLOGIAN ESITTELY

Tassa luvussa kdydaan lapi tarkemmin ilmoitustaulu -sovelluksen suunnitteluun ja luomiseen kaytet-
tyja ohjelmointi valineita ja teknologiaa. Ensiksi esitelladn WampServer, jonka muodostama palve-
linymparistd toimi suunittelu- ja luomisymparistona koko projektin ajan. Esitelldan myos
sovelluksessa kaytetty tietokanta, seka ohjelmointikielet ja tekniikat. Ohjelmointikielista kaydaan

lyhyesti Iapi niiden esittely, historia ja kuvien avulla muutama esimerkki.

limoitustaulu -sovelluksen rakenne kaytetyn teknologian nakokulmasta

MySQL
localhost/
selainndkyma L
PHP
HempSener www -hakemisto

BootStrap
Css

JavaScript [T | iQuery

MySQL -tietokanta

Kuva 1. Sovelluksessa kaytetty teknologia
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2.1 WampServer

Lyhenne WAMP tulee sanoista Apache2, PHP, MySQL ja koska tata ymparistda yllapidetdan Windows
-kayttojarjestelmalld saa lyhenne tasta ensimmaisen kirjaimensa. WampServer on verkkokehitykseen
tarkoitettu Windowsilla toimiva alusta, joka auttaa sinua luomaan tehokkaita web-sovelluksia. Kuten
nimesta voidaan paatella, WampServerin yhteydessa kayttodsi tulee HTTP -palvelinohjelma
Apache2, PHP -ohjelmointikieli, seka tietokantajarjestelma MySQL tai MariaDB. WampServer sisaltaa
paljon toiminnallisuutta, voidaan muunmuassa hallita Apache ja MySQL -palveluita, sallia padsy
myos ulkopuolisilta, kasitelld palvelimen asetuksia ja tarkastella loki- ja asetustiedostoja.
WampServer on ladattavissa ilmaiseksi ja sita l16ytyy kahtena eri versiona, 32- ja 64-bittisena.

(Bourdon, ei pvm)

2.2 Ohjelmointikielet ja tekniikat

2.2.1 HTML

HTML-lyhenne tulee sanoista HyperText Markup Language, joka on web-ohjelmoinnissa kdytetty
kuvauskieli, jolla suurimmat osat netin sivustoista on kuvattu. Sité kdytetédan nettisivustojen luom-
iseen ja mahdollistamaan niiden toiminnallisuuden. HTML sana lyhenne HT eli Hypertext tarkoittaa,
ettd sivusto sisaltaa linkkeja, jotka sallivat kayttdjan siirtya paikasta toiseen samalla sivustolla tai
siirtya toisiin sivustoihin. Lyhenne ML eli Markup Language on tietokoneiden tapa kommunikoida
toisilleen kontrolloidakseen sitd, kuinka teksti on kasitelty ja esitetty. Tahan HTML tarvitsee tageja ja

maaritteita, jotka ovat sen perusta. (Moraes, 2020)

Kuvassa 2 nahdaan HTML -koodilla tehty hyvin yksinkertainen pohja, jossa myds esimerkkeja tage-
ista ja selitys mitd madritteet tarkoittavat. Pelkdstaan HTML -koodia kayttamalla sivustojen ulkoasu
jaa hyvin yksinkertaiseksi, tdman asian korjaamiseksi kdytetdan lisaksi myds CSS -tyylisivuja, jotta

sivustosta saadaan nayttava myos visuaalisesti. CSS:sda kaydaan lapi tarkemmin méyhemmassa

vaiheessa taté kappaletta.
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<html:>
<head>

<title>Sivun otsikko</title>

</head>
<body>

<h1>Tama

<p>TEm& on kappale (paragraph) -tagi.</p>

<p align="right">Tamid on kappale -tagl, josSsa on mddritteend (attribute) kohdistus oikealle.</p>

</ body>
</html>

on otsikko (header) -tagi.</hl>

Téama on otsikko (header) -tagi.

Tama on kappale (paragraph) -tagi.

Tama on kappale -tagi, jossa on maantteend (attribute) kohdistus oikealle.

Kuva 2 Esimerkki HTML -pohjasta, alapuolella selainndkyma.

HTML:n historia ylettyy 90-luvun alkuun saakka. Sen keksijana pidetdédn CERN:n tyontekijaa Sir Tim
Berners-Lee:td, joka julkaisi ensimmaisen Web -dokumentin nimeltdan HTML Tags vuonna 1991.
HTML yritettiin ehdottaa viralliseksi standardiksi ensimmadisen kerran vuonna 1993, mutta vasta
1995 IETF jarjestama HTML-ty6ryhma sai julkaistua HTML 2.0, josta tuli ensimmainen virallinen
HTML-standardi. Seuraava HTML 3.2 -versio julkaistiin vuonna 1997 toisen standardiorganisaation
W3C:n kehittamand. Tama versio sisalsi viimeisimpia edistyksia, kuten Java -sovelmien ja kuvien

ymparilla leijuvia teksteja. (Delgado, 2019)

Suurena harppauksena edellisiin HTML -versioihin verrattuna 4.0 -versio julkaistiin vuonna 1998,
joka toi mukanaan muunmuassa CSS -tyylitaulukot, mahdollisuuden siséllyttaa sivustolle pienia
ohjelmia tai skripteja eli komentosarjoja, parannuksia suunniteltujen sivujen helppokayttdisyydessd,
monimutkaiset taulukot ja monia parannuksia lomakkeissa (forms). Virallisista HTML -maaritelmista
viimeisin jukaistiin vuonna 1999, joka oli nimeltadn HTML 4.01. Taman jalkeen HTML:n stand-
ardointitoiminta pysahtyi, joka heratti Apple-, Mozilla- ja Opera -yhtididen kiinnostuksen perustaa
uusi WHATWG -niminen yhdistys. Nykyaan tdma ryhman toiminta keskittyy HTML5 -standardiin,

josta julkaistiin ensimmainen virallinen luonnos vuonna 2008. (Delgado, 2019)
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CSS eli Cascading Style Sheets tarkoittaa tyylisivuja, joiden avulla voidaan kuvata HTML- tai XML -
koodilla kirjoitetun dokumentin esittelya eli tyylitelld. CSS -tyyliohjeilla voit kayttaa tyyleja valikoivasti
eri HTML -dokumenttien elementteihin. CSS:lla voit esimerkiksi muuttaa tekstin fonttia, varia, kokoa
ja rivivalejd, jakaa sen useampaan sarakkeeseen tai lisdtd animaatioita ja muita koristellisia
ominaisuuksia. CSS on yksi avoimen verkon keskeisimmista tyylittelyyn kaytetyista tekniikoista ja on

standardisoitu kaikilla selaimilla W3C -organisaation maaritelman mukaan. (MDN-contributors, 2020)

o i

<style>
color: red;

;fstylebv Tami on kappale (paragraph) -tagi.

Tamaé on otsikko (header) -tagi.

Tam# on kappale -tagi, josza on mifritteend (attribute) kohdistus otkealle.

Kuva 3 Esimerkki CSS -tyylittelystd, kuvassa oikealla selainndkyma.

Kuvassa 3 on esimerkking, kuinka CSS:Ild voidaan vaihtaa esimerkiksi kappaleen fontin varia lyhesti

lisadmalla tama esimerkiksi HTML-dokumentin tyyli -elementtien sisalle.

CSS johtaa juurensa vuoteen 1994, jolloin CERN:n tydntekija Hdkon Wium Lie huomasi tyéskennel-
lessadn yrityksessa nimeltd MIT Media Laboratory, etta verkko tarvitsee tyyliohje -kielta. Lie kokeili
CSS -sivustoa ensimmaisen kerran Arena -nimiselld selaimella, jonka jalkeen jatkoi CSS1, CSS2 ja
RFC 2318 -versioiden kehitysta yhdessa Tim Berners-Leen ja Robert Cailliaun kanssa. CSS:sta tuli
vuosien 1994-2004 aikana vakiintunut verkkostandardi, joka vaikuttaa edelleenkin suuresti maail-
manlaajuisen verkon ulkoasuun ja helppokayttdisyyteen. Uusin ja nykyisin CSS3 -versio julkaistiin
vuonna 1999. Nykyisin W3C:n tyéryhma pyrkii jatkuvasti parantamaan CSS:&4, he lisdavat jatkuvasti
uusia, pienempia komponentteja nykyiseen version erilaisten laajennusten kautta. CSS4 versiota ei
siis ole julkaistu version CSS3:n jdlkeen ja monet vaittavatkin, ettei edes CSS3 ole olemassa, vaan
niilld pikemminkin maaritelldan paivitykset, jotka ovat tapahtuneet CSS2 -version jélkeen.

(SimpleCSS, ei pvm)
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2.2.3 JavaScript

JavaScript on web -ohjelmoinnissa kaytettdva nimensa mukainen skriptikieli eli komentosarjakieli. Se
on tulkittu kieli eli se ei tarvitse ohjelmointikielen kaantajaa toisin kuin esimerkiksi ohjelmointikielet C
tai C++. JavaScriptilla kirjoitettu kieli toimii siis suoraan selaimessa. Web -sovelluksia ja verkkosivuja
rakentaessa HTML:n ja CSS:n liséksi sivustoille on hyva saada myds jonkinlaista toiminnallisuutta ja
siksi JavaScriptilld on tarkea rooli ndiden kolmen ohjelmointikielen keskuudessa web-ohjelmoinnissa.
Javascript tuo sivustoille ja sovelluksille dynaamisen toiminnan, sen komentosarjat ohjaavat erilaisia
funktioita, kun painikkeita napsautetaan, kuinka salasanalomakkeita todennetaan tai miten mediaa
hallitaan. HTML, CSS ja JavaScript toimivat harmoniassa keskendan luodakseen taysimittaisia
sovelluksia. (Grant, 2019)

JavaScript:n toiminnassa on kaksi térkeaa asiaa, selaimen toiminta ja DOM (Document Object
Model) eli dokumenttioliomalli. Ensiksi selain lataa verkkosivun, jasentelee HTML -koodin ja luo tasta
dokumenttioliomallin. Seuraavaksi DOM esittelee sivuston live-ndkyman JavaScript komentosarijalle.
Taman jalkeen selain tarttuu kaikkeen HTML:n dokumenttiin linkitettyyn sisaltéon, kuten kuviin ja
CSS -tiedostoihin. Ennen kuin selaimen JavaScript-moottori lataa komentosarjatiedostot ja sisdisen
koodin, dokumenttioliomalli on koonnut HTML ja CSS luodakseen verkkosivuston. JavaScript-moot-
tori ei kuitenkaan suorita komentosarjoja heti vaan se odottaa HTML:n ja CSS:n latautuvan en-
simmaisenad, jonka jélkeen suorittaa koodinsa kirjoitusjarjestyksessa. Téman seurauksena JavaScript
paivittad dokumenttioliomallia ja selain tulkitsee sita. Jos Javascript ei odottaisi HTML:n ja CSS:n

latautumista, se ei voisi muuttaa DOM -elementteja. (Grant, 2019)

Brendan Eich kehitti JavaScript:n vuonna 1995 tytskennellessadn Netscape Communications -nimis-
essa yrityksessa, joka hallitsi markkina-asemaa sen ajan parhaimmalla verkkoselaimella, Netscape
Navigator:lla. Tarkoituksena oli saada helppo, HTML:n sekaan sijoitettava ja hetkessa tulkittavissa
oleva kieli. Hanelle annettiin huhujen mukaan kaksi viikkoa aikaa, mutta jo puolentoista viikon kulut-
tua Eich oli luonut heikosti toimivan prototyypin, joka kuitenkin paatyi pidemmiten tuotantoon uuden
Netscape Navigator 2.0 -version kanssa. Vaikka tdma komentosarjakoodi tunnetaankin nimeltd Ja-
vaScript niin se on kuitenkin virallisesti ECMAScript. JavaScript:sta on kehitelty vuosien saatossa mo-
nia kirjastoja, joita ovat esimerkiksi AJAX ja jQuery, joita kdydaan lapi tarkemmin my&hemmassa

vaiheessa raporttia. (Forsstrom, 2015)
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2.2.4 jQuery

jQuery on yksi JavaScript:n kirjastoista eli se on joukko valmiiksi kirjoitettua JavaScript -koodia.
jQueryn avulla verkkokehittdja voi jattda pitkien ja tavanomaisten JavaScript -koodipatkien kirjoit-
tamisen pois ja keskittya sellaisiin monimutkaisiin ominaisuuksiin, joita tulee nakymaan vain heidan
sivustollaan. jQuery tuo mukanaan myds monenlaisia muita hyétyja verkkokehittdjalle, se on avointa
lahdekoodia eli kenen tahansa muokattavissa ja silla on suuri kdyttajakunta, jolloin sita tuetaan jat-
kuvasti. jQuery on myds laajasti dokumentoitu ja se toimii myds kaikkien muidenkin JavaScript -kir-
jastojen kanssa. Toiminallisuus on myds helposti laajennettavissa, koska jQuery:lla on tuhansia
liténnaisia. (Morris, Skillscrush, 2020)

jQuery:n syntyhistoria ylettyy kymmenen vuoden paahan JavaScript:n luomisesta, vuoteen 2005,
jolloin John Resig kehitti sen alkuperdisen version ja julkaisi seuraavana vuonna BarCampNYC- ni-
misessa tapahtumassa. John Resig halusi JavaScript -koodin kirjoittamisen olevan hauskaa, jonka
jQuery toteutti tekemalla toistuvista tehtavista lyhyita, alykkaita ja ymmarrettavissa olevia poista-
malla ylimaaraiset merkinnat. jQuerysta oli tavoitteena tarjota ergonominen ohjelmointirajapinta
verkkosivujen kasittelyyn, seka poistaa selainten valiset erot, joka oli tuona aikana viela vaikeaa.
Mydhemmin jQuery:n kehittyminen toi mukanaan uusia tekniikoita, kuten animaatiot ja Ajax, joka
on joukko erilaisia web-sovelluskehitys tekniikoita. jQuerysta tuli niin suosittu, ettd se hallitsee edel-
leen valtaosaa internetistd. W3Tech:n arvion mukaan noin 74 prosenttia kaikista verkkosivuista 16-
ytyy jQuery -tekniikkaa. (Guo, 2019)

2.2.5 Bootstrap

Tana paivana verkkosivustojen kehityksessa responsiivisuus on tarkea asia eli sivustot ovat skaalau-
tuvissa kaikille paatelaitteille. Bootstrap on suosituin avoimen lahdekoodin kehys tallaiseen tarkoi-
tukseen, joka on myds ilmainen. Se pitaa sisalladan HTML-, CSS- ja JavaScript -komponentteja erilais-
ten ominaisuuksien luomiseen. Bootstrapin avulla ndiden kielien koodimdara saadaan pudotettua
huomattavasti vahemmaéksi kuin ilman sitd. Sivustojen responsiivisuus jouduttiin aiemmin toteutta-
maan CSS Media Queries -palvelulla, joka oli Bootstrap:ia monimutkaisempi ja hitaampi.
(Yogihosting, 2020)

Bootstrap oli alkuperdiselta nimeltadn Twitter Blueprint ja sen loivat Mr. Mark Otto ja Jacob Thron-
ton. Bootstrap kehitettiin twitterissa ja julkaistiin avoimena lahdekoodina GitHub:ssa 2011. “GitHub
on verkkosivusto- ja pilvipohjainen palvelu, joka auttaa kehittdjia varastoimaan ja hallitsemaan
koodejaan seka seuraamaan ja kontrolloimaan muutoksia niihin” (Kinsta, 2020). Bootstrapilla oli
tarkoitus liséta web-sivustojen sisdisten tydkalujen yhdemukaisuutta ja jattaa pois ulkoiset kirjastot,
jotka olivat epdjohdonmukaiset ja vaativat raskasta yllapitoa. Bootstrap toi mukanaan paljon erilaisia
hyétyja, kuten kaikkien selainten tuki, keveys, web-kehittdjan muokattavissa oleva ja yksinker-
taisuus seka tehokkuus. (w3school, ei pvm)
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HTML:n, CSS:n ja JavaScript:n avulla padstaan jo hyvin alkuun, kun suunnitellaan ja toteutetaan
web -pohjaista sovellusta. Projektin ilmoitustaulu -sovellus onkin padosin tehty nailla kolmella
tekniikalla, mutta koska sovellukseen liittyy palvelin, tarvitaan myos palvelinpuolen ohjelmontikielta.

Tahan tarkoitukseen ottettiin kdyttédn PHP -kieli, koska se on tarpeeksi riittava tahan projektiin.

PHP eli Hypertext Preprocessor on skriptikieli, jota kdytetadn web-ohjelmoinnissa palvelinpuolella.
Vastakohtana palvelinpuolen kielille on asiakaspuolen tekniikat, joita ovat esimerkiksi edelldmainitut
HTML, CSS ja JavaScript. Asiakaspuolella tarkoitetaan tassa tilanteessa paikallisesti kayttajan tie-
tokoneen selaimen kautta tapahtuvia toimintoja ja se on puoli, joka on nakyvissa kayttajdlle. Kayt-
tajalta piilossa oleva palvelinpuoli taas toimii siten, etta selain lahettad pyynnon palvelimelle, joka
vastaa tdhan HTML -muodossa ja selain nayttad taman kasittelynsa jalkeen kayttajalle.
Yhteenvedottuna asiakaspuolen komentosarjakielelld, kuten JavaScript:lla tuotettu sisalté on heti
saatavilla, kun taas palvelinpuolen sisaltd, joka on kirjoitettu PHP:Ila vaatii ensiksi pyynnén palve-
limelta tai tietokannasta. Sisallon jako myds palvelinpuolelle tuo sivustoihin tehokkuutta,
latausnopeutta ja tallennuskapasiteettid. PHP:n kayttdminen web-kehityksessa tuo sivustoille tdysin

uuden tason dynaamisuutta JavaScript:n lisaksi. (Morris, Skillcrush, 2020)

PHP on yleisin web-ohjelmoinnissa kaytetty kieli, jota kdyttda noin 82% kaikista verkkosivuistoista.
PHP:n keksi Rasmus Lerdorf vuonna 1994 ja julkaisi siitd ensimmaisen versionsa vuonna 1995
nimella PHP/FI. Tuohon aikaan PHP oli vain yksinkertainen c-kielella kirjoitettu komentosarjatydkalu,
joka kuitenkin kehittyi nopeasti PHP3 -version julkaisun jdlkeen vuonna 1998. Tama versio sisalsi
useita edistyneita ominaisuuksia, kuten Zend -skriptimoottorin. PHP:std on julkaistu vuosien varrella
ensimmaisen version jalkeen 15 erilaista paivitysta. Uusin naista on versio 7.4, joka julkaistiin mar-
raskuussa vuonna 2019 (PHP.net, 2019). Nyky paivana PHP:ta kayttavat useammat isommat yri-
tykset, kuten Facebook, Wikipedia, Yahoo ja WordPress verkkossa olevien porfolioidensa kasittelyyn.
(Nawaz, 2019)

Kuvassa 4 nahdaan yksinkertainen esimerkki PHP-koodista, jossa selainndkymaan tuodaan tekstia.

Kuva liittyy aiemmissa esimerkeissa kaytettyihin kuviin, lisdyksenda PHP-koodi.
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Tama on otsikko (header) -tagi.

Tama on kappale (paragraph) -tagi.

Tama on kappale -tagi, jossa on miritteend (attribute) kohdistus otkealle.

Terve maailma!

Kuva 4 Esimerkki PHP-koodista.
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MySQL on avoimen lahdekoodin relaatiotietokannan hallintajarjestelma (RDBMS), jota kdytetddn tie-
tokantojen luomiseen ja hallitsemiseen perustuen relaatiomalliin. Tietokannalla tarkoitetaan erilai-
sista tiedoista koostuvaa joukkoa ja koska MySQL -jarjestelman tietokannat perustuvat relaati-
omalliin, tiedot on jarjestetty taulukoiksi. Jokaisella taululla on jonkinlainen yhteys tietokannassa.
MySQL -hallintajarjestelmalla on asiakas-palvelin -malli. Asiakkaalla tarkoitetaan tdssa yhteydessa
tietokoneita, joissa tallaista RDBMS -jarjestelma suoritetaan. Palvelimella taas tarkoitetaan RDBMS-

palvelinta, johon asiakastietokone ottaa yhteyden kayttaessaan tietokannan tietoja. (Dwika, 2020)

MySQL on yksi suosituimmista RDBMS -ohjelmistoista. Sita kayttdvat muunmuassa Facebook, Twit-
ter, Youtube ja Google. Se oli alunperin rajoitetussa kaytossa, mutta nykyisin se on yhteensopiva

muunmuassa Linux:n, macOS:n, Microsoft Windows:n ja Ubuntu:n kanssa. (Dwika, 2020)

MySQL sanan perassa oleva SQL lyhenne tulee sanoista Structured Query Language eli jasennelty
kyseylikieli, jolla palvelin ja asiakas kommunikoivat. Muita SQL-syntaksia kayttavia hallintajarjest-
elmia ovat esimerkiksi PostgreSQL ja MicrosoftSQL-palvelin. MySQL itsessaan on kuitenkin kirjoitettu
C- ja C++ -ohjelmointikielilld. SQL -kielella kirjoitetuilla lausekkeilla saadaan palvelin suorittamaan
erilaisia toimintoja. Niilld voidaan esimerkiksi kysya tietoa tietokannasta, kasitella tietoja, kuten
poistaa, lisdtd, muuttaa tai lajitella, maaritella tietotyyppeja ja hallita kdyttdoikeuksia tietokantaan
tallennetuille tiedoille. (Dwika, 2020)

Vuonna 1995 perustettu ruotsalainen yritys nimelta MySQL AB loi MySQL:n. Kehitystiimiin kuuluivat
Michael Widenius, David Axmark ja Allan Larsson. MySQL -projekti sai alkunsa jo vuonna 1979, jol-
loin Michael Widenius kehitti tietokantojen hallintaan tarkoitetun UNIREG -tietokantatydkalun.
MySQL syntyi, kun Michael kysyi mSQL:n kirjoittajan David Hughesin kiinnostusta yhdistda mSQL
UNIREG:iin. MySQL:n etuliite tulee Michael Wideniuksen tyttaren nimesta “My”. Vuonna 2000
MySQL:sta tulee avoimen lahdekoodin ohjelmisto, joka julkaistaan GPL:n ehtojen mukaisesti.
Vuonna 2001 MySQL saavuuttaa 2 miljoonaa aktiivista asennusta ja jatkaa kasvuaan seuraavien
kahden vuoden aikana miljoonalla vuosittain. MySQL kaynnistédd MySQL-verkon vuonna 2005, joka
tarjoaa loppukayttajille muunmuassa paivityksid, halytyksia, ilmoituksia ja tukea. Samana vuonna
julkaistaan uusi versio MySQL 5, joka sisdltda paljon uusia ominaisuuksia. Vuonna 2006 Oracle
yrittdd ostaa MySQL:n. Aktiivisten asennusten maara nousee samaisena vuonna 8 miljoonaan.
Vuonna 2008 Sun Microsystems ostaa MySQL AB -yrityksen miljardilla dollarilla. Kahden vuoden ja-
Ikeen Oracle ostaa Sun Microsystems:n 7,4 miljardilla dollarilla ja siirtyy nain MySQL:n omistajaksi.
(Jaiswal, 2018)
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WEB-SOVELLUKSEN SUUNNITTELU

Tdssa luvussa kaydaan tarkemmin Iapi sitd, miten tama projekti sai alkunsa, minkalaisia vaatimuksia
sovellukselle asetettiin ja miten sité alettiin suunnittelemaan. Suunnittelu koostui useammasta
osasta. Aluksi varhaiset suunnittelut luotiin piirtamalld nayttokuvia tulevalle ilmoitustaululle. Alo-
ituspalaverin jdlkeen saatiin vaatimukset, joiden pohjalta aloititettiin varsinaisen sovelluksen suunit-

telu. Projektin edetessa osa suunnitelmista muuttui ja kehittyi parempaan suuntaan.

3.1 Varhaissuunnitelma

Aihe saatiin koulun opettajan lahettdman viestin kautta, jossa etsittiin koodaajaa suunnittelemaan ja
toteuttamaan rappukaytavien ilmoitustaulujen sahkoéistaminen. Aihe vaikutti kiinnostavalta, koska
itseltani |6ytyy vastaavaa kokemusta aiemmista koulussa tehdyistd projekteista. Sahkdisista ilmoi-
tustauluistakin [0ytyi kayttajakokemusta ja olen huomannut, etta ne ovat paljon katevampia kuin

klassiset ilmoitustaulut.

Aiheen valitsemisen jalkeen tiedossa ei ollut muuta kuin, ettd sovellus olisi web-pohjainen ja siina
olisi tarkoitus saada nakymaan vaihtuvaa ajankohtaisasiaa ja -sisdltéd. Sovellus paddyttiin suunnit-
telemaan selainpohjaiseksi ja kayttamaan tekniikkana yleisimpia web-ohjelmointi -tekniikoita, kuten
HTML, CSS, JavaScript, koska naista ldytyy itselténi vahvaa kokemusta aiemmista vastaavista pro-
jekteista ja koska aikataulullisesti oli jarkevaa jattaa kokonaan uusien ohjelmointitekniikoiden opet-
teleminen pois. Tiedossa ei myds ollut vield sitdkaan, tuleeko nayttétauluissa olemaan koske-
tustoimintoa vai ei. Varhaista suunnitelmaa lahdettiin tekemaan piirtdmalla eriliasia nayttokuvia,

joihin haettiin inspiraatiota jo markkinoilla olevista ilmoitustaulu -sovelluksista.

Kuvassa 5 on ensimmadinen nayttokuva, joka oli tarkoitettu kosketusnaytolliseen ilmoitustauluun.
Tama ndyttdkuva suunnitteltiin antamaan vain jonkinlaista suuntaa projektille, vaikka tarkempia

vaatimuksia ei viela ollut tiedossa.
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limoitustaulu

Kuva 5 Suunnitteluvaiheen ensimmainen nayttokuva
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3.2 Aloituspalaveri ja suunnittelun syventaminen

Aloituspalaveri pidettiin tammikuun alussa, jolloin kirjoiteltiin sopimukset opinndytetyon toteuttamis-
esta asunto-osakeyhtidlle. Palaverissa kaytiin lapi tarkempia vaatimuksia ja selvisi, etta tama ilmoi-
tustaulusovellus tulisi toimimaan naytoissd, joissa ei ole kosketusmahdollisuutta. Koska sovellukselle
vaadittiin jonkinlaista interaktiivisuutta, joka ei onnistuisikaan suoraan ilmoitsutaulun nayttéa kos-

ketellen, lahdettiin tatd suunnittelemaan aivan uudesta nakékulmasta.

IImoitustaulun sovelluksen tavoitteena oli tuoda asukkaille informaatiota, mahdollistaa kommu-
nikointi asukkaiden ja taloyhtion valilla, seka muistuttaa my0s tavallista, alkuperdista ilmoitustaulua.
Sovellusta taytyi laajentaa alkuperaisesta suunnitelmasta siten, etta siina olisi oma kayttéliittyma niin
taloyhtiolle kuin asukkaille, sekd nakyma rappukaytavassa olevalle nayttdpaatteelle. Sovellus vaatisi

my®s jonkinlaista tiedon varastointia eli tietokannan suunnittelu oli my&s edessa.

3.2.1 Taloyhtion kayttoliittyma

Taloyhtion kayttoliittyma tulisi sisaltémaan asukkaiden tietojen hallitsemisen eli uusien asukkaiden
lisadmisen, muokkaamisen, poistamisen ja esikatselemisen. Kayttoliittymdssa olisi myds mah-
dollisuus hallita erilaisia talon tilojen varauksia, kuten sauna- ja pyykkivuorot. Admin kayttajien eli
taloyhtiodn kuuluvan henkilén kaytossa olisi siis varauksien tarkastelu ja tarvittaessa poistaminen.
Yksi ilmoitustaulun vaatimuksista oli ndyttaa kiinteda ja vaihtuvaa siséltéa, joita Admin -kayttdjien
olisi mahdollisuus luoda ja poistaa tassa kayttoliittymdssa. Kiintedssa sisalldssa tulisi nakymaan esi-
merkiksi taloyhtion jarjestyssdantéja ja vaihtuvassa taas erilaisia taloyhtion jarjestémia tapahtumia

tai muita ajankohtaisia ilmoitusasioita.

3.2.2 Asukkaiden kayttoliittyma

Asukkaiden kayttoliittyma tulisi olemaan ensisijaisesti suunniteltu toimimaan mobiili-laitteissa, mutta
tarkoituksena tehda koko web-sovelluksesta responsiivinen, jotta se toimisi asiallisesti myds muis-
sakin laitteissa. Kayttoliittymasta olisi tarkoitus saada mahdollisimman yksinkertainen kayttda ja siind
tulisi olemaan ominaisuuksiltaan ainakin yhteisten tilojen varausmahdollisuus ja omien varauksien
hallitseminen, seka ilmoitusten tekeminen taloyhtiblle. Asukkaan todentaminen tulisi tapahtumaan
jonkinlaisella kirjautumismahdollisuutena ja jokaisella asukkaalla olisi oma henkildkohtainen kirjau-

tumistunnus.
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3.2.3 Ilmoitustaulun nakyma

Kerrosl

Kerross
a1
Az
A3
At

As

IImoitustaulun nakymasta yritettiin saada mahdollisimman alkuperdisen nakdinen, jossa kuitenkin
olisi lisaksi kaikenlaista ylimaaraista digitaalisuutta, kuten paivamaaran ja kellon ajan ndakyminen,
seka mahdollisesti paikallisia saatietoja. Alkuperaista ilmoitustaulua lainaten, siind tulisi nakymaan
ensisijaisesti asukkaiden sukunimet ja huoneistot kerroksineen, jotka olisi jaettu yhteen osioon.

Toisessa osiossa tulisi nakymaan kiintedsisalto ja kolmannessa vaihtuvaa sisaltoa.

Kuvassa 6 esitellaan varhainen suunnitelma ilmoitustaulun nakymasta, jossa nayttéa on jaettu asuk-
kaiden tietoihin ja ilmoitussisaltéon.

1412511

Kerros2

Otsikko1 Otsikko2

Tervetuloa asukkaiden saunailtaan, tekstid
ilmoittautumiset osoitteessa

Otslkko3 Otsikkod

tekstid tekstid

Kerros6

A1 OtsikkoS Otsikko8
Az tekstid tekstid
A3

At

AS

Kuva 6 Suunnitteluvaiheen nayttdkuva
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4 WEB-SOVELLUKSEN KEHITTAMINEN

Tassa luvussa kdydaan lapi ilmoitustaulu -sovelluksen kehittédmistd suunnitteluvaiheen jalkeen. Luku
on jaettu osioihin, joissa kaydaan syvemmin sovelluksen rakennetta, toiminnallisuutta ja ulkoasua.
Osioissa tutustutaan sovelluksen eri kayttoliittymiin, tietokanta valintaan ja sen rakenteeseen, seka
naytetdan muutamia koodipatkid kuvineen. Tassa luvussa naytettavissa kuvissa asukkaiden nimet

ovat keksittyja ja toimivat vain suunnittelun apuna.

4.1 Alkuvaihe

Alkupalaverin ja suunnittelujen jélkeen aloitettiin sovelluksen kehittédminen. Ohjelmointikielet ja
tekniikat oltiin paapiirteittain valittu valmiiksi. HTML:lIa tultaisiin kuvaamaan web-sovelluksen
nakymaa selaimeen, CSS:lla muovaamaan ulkoasut sopiviksi huomioonottaen eri kayttdjat ja heidan
nayttéjensa koot, JavaScript:lla ja siihen liittyvilld kirjastoilla lisddmaan tarvittavia toimintoja asuk-
kaiden ja taloyhtion kayttodnsa, PHP:llda kommunikoimaan palvelimen ja asiakaspuolen valilla ja va-
rastoimaan tiedot MySQL -tietokantaan.

Suunittelu- ja kehitysymparistoksi valittin WampServer, jonka kautta on helppo esikatsella milta
kirjoitettu koodi nayttaa selaimella. Koodin kirjoittamiseen valittiin Notepad++ -tekstieditori. En-
simmaisena lahdettiin kehittdmaan ilmoitustaulun ndkymaa, josta kerrotaan tarkemmin
mybhemmassa kappaleessa. IImoitustaulu -ndkyman ensimmaisen version hahmottamisen jalkeen
aloitettiin kehittémaan hallintapuolta eli taloyhtion kayttdéon tulevaa jarjestelmaa. Samalla aloitettiin

myds asukkaille tulevan varausjarjestelman luomista.

4.2 Tietokanta

Web-sovelluksen kehitys alkoi siita, ettd lahdettiin asentamaan WAMP-ohjelmistoa tietokoneelle.
Koska yksi WAMP -ympdriston asentuvista ohjelmistoista oli MySQL, paddyttiin tama valitsemaan
sovelluksen tietokannaksi. Aikaisempaa kokemusta MySQL:n konfiguroinnista ja lausekkeista on it-
selleni tullut koulussa tehdyista projekteista ja MySQL -kurssista. Tietokannan alustaminen ja suun-
nittelu onnistui katevasti selaimen kautta kaytettdvan phpMyAdmin -hallintatyékalun kautta, josta

ndyttokuva alapuolella nakyvassa kuvassa 7.
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php
Welcome to phpMyAdmin

Made in France by Otomatic Language
m' Localhost

= phpMyAdmin 492 English v

F= Adminer 475
L3 Your VirtualHosts +

| www directory Log in @
24.41 »
7.3.2 r Username:
Password:
Server Choice: MySQL ~

Kuva 7 phpMyAdmin -hallintatydkalu

Tietokantaan oli tarkoitus saada ensimmaiseksi tiedot asukkaista, jotka tulisivat nékyviin ilmoitustaulu -
nakymaan rappukaytaville perinteisen ilmoitustaulun tyyliin. Koska varausjarjestelman tarvitsisi jonkinlaisen
asukkaiden todentamisen, paadyttiin lisadmaan asukkaiden tietokantatauluun myds tiedon asukkaiden hen-
kilokohtaisista salasana-avaimista. Varauksille taytyi tehda oma taulu, johon tuli tietoja muunmuassa
varauksen tekijasta, ajankohdasta ja kohteesta. Erilaiset ilmoitustaululla ndkyvat ilmoitukset jatettiin tieto-
kannasta toistaiseksi pois kaytosta, koska ilmoitusten liséaminen ajateltiin toteuttaa kuvina suoraan palve-

limelle. Tietokantaan tuli myos taulu sovelluksen hallintapuolen kdyttajille.

Kuvassa 8 esitelldan tietokannan tietosisallon rakennetta, josta l16ytyy omat taulunsa asukkaille, varauksille ja

kayttajille. Ilmoitukset -taulu jatettiin vield mahdollisen jatkokehityksen varalta.
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H © hiktajante ilmoitukset H © hihtajantie asukkaat
2 1D - int(11) 2 1D - int(11)
@ llmoitus : varchar(300) @ MNimi - varchar(30)
i Rappu : varchar(1)
# Kerros - int(10)
@ Asunto - varchar(10)
@ Awain - varchar(10)
J @ hihtzjzntic kayttajat J @ hilitajantie varaukset
2 1D - int{11) 2 1D - int{11)
@ tunnus : varchar(50) i Avain : varchar(10)
i salasana : varchar(255) i Kohde : varchar(20)

@ PVM : varchar(20)
@ Aika : varchar(20)

Kuva 8 Tietokannan rakenne

4.3 Rappukaytavien ilmoitustaulu

Rappukaytavien naytoille oli tarkoitus tuoda nakyviin tiedot asukkaista, ilmoituksista ja muuta
lisatietoa, kuten kellonaika ja paivamaara. IImoitustauluille kehiteltiin myés QR-koodi, jonka kautta
asukkaat paasevat tekemdan varauksia ja ilmoittautumaan erilaisiin taloyhtion jarjestéamiin tapah-
tumiin omilla mobiililaitteillaan. Alkupalaverissa kdydyn suunnitelman mukaan ilmoitustaululle oli
my0&s saatava vaihtuvaa sisaltoa eli ilmoitukset. Taman pdatettiin tehda Slideshow/Carousel -
tekniikalla, jossa ilmoitukset vaihtuvat tietyn ajan valein, joka on taloyhtitn kayttdjien saadettavissa

ilmoituksia lisattaessa.



Kerros1

A1 Pekkarinen

A2 Toivonen

Kerros3

A5 Makkonen
A6 Heiskanen
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1/3

Kerros2

A3 Matikainen

A4 Tuomainen

Testi-ilmoitus

Kuva 9 Ilmoitustaulu -nakyma

Kuvassa 9 nakyva ilmoitustaulu on alustava ndkyma, joka saattaa vield muuttua, kunhan sovellus
paatetaan ottaa kayttéon ja rappukdytdvien nayttdkoot selvidvat. IImoitustaulu ndkyma on PHP -
tiedosto, joka on paaosin kirjoitettu HTML:lld, CSS:lla ja JavaScriptilld jQuery -kirjastoa hyvaksikayt-
tden. Nakyman PHP-osio sisaltad MySQL -kyselyn, jolla haetaan tarvittavat tiedot tietokannasta
nakymaan ilmoitustaululla. IlImoitustaulusta yritin saada mahdollisimman neutraalia, silmille

ystavallista varityylia.
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4.4 Asukkaiden varaus- ja ilmoittautumisnakyma

‘ Valitse kohde:

Varaus

Aloita valitsemalla varauksen kohde.

Asukkaiden kayttssa oleva varausnakyma koostuu kolmesta valilehdestad, joihin kuuluu kohteen
varaaminen, omien varausten hallinta ja tapahtumiin ilmoittautuminen. Nakyma on toteutettu
padosin HTML:Ila, CSS:lla ja JavaScriptilla. Mukana on myos kaytetty Jquery:4, jolla tuotiin ulko-
asuun hieman lisatehostusta, kuten symboleja. Kommunikointi palvelimen tietokantaan on toteutettu

PHP -koodilla ja MySQL -lausekkeilla. Kuvassa 10 on nayttokuvat varaussivuston valilehdista.

Varaukseni Tapahtumat

Taalla voit tarkistaa ja poistaa varauksiasi. T44114 voit iimoittautua tapahtumaan.

A Asukkaan avain ‘ Tapahtuma:

A Asukkaan avain

P Asukkaan avain

VARAA

inohditko avaimendiarvifsetko apua?

VARAUKSENI

Unohditko avaimenttarvitsetko apua?

ILMOITTAUDU

Unohditko avaimennarvitsetko apua?

Kuva 10 Asukkaan varausnakyman valilehdet

4.4.1 Responsiivisuus

Varaussivustosta on tehty responsiivinen, joten se soveltuu hyvin asukkaiden kdytt6dn myds mobiili-
laitteilla. Rensponsiivisuuteen kaytettiin esimerkiksi kuvassa 11 nakyvid CSS-koodin patkia. Ylemma-
lI3 koodilla voidaan antaa erilaisia rajoitteita ja muutoksia HTML -elementeille, kun sovellusta kayt-
tavan laitteen nayttékoko muuttuu. Alemmalla koodilla vaikutetaan elementtien pituuteen ja korkeu-
teen. Tassa tilanteessa ei anneta mitdan vakioarvoa, vaan koko ilmaistaan prosentteina, jolloin ele-

menttien leveys ja pituus muuttuu suhteessa kaytettévan laitteen nayttdkokoon.
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Emedia only screen and (max-width: e00px) {
.container {
margin: 20px anto !important:

width: 100%;
height: 100%;

Kuva 11 Responsiivisuuteen vinkkeja

4.4.2 Padivamaaran valitsin

Varaustoiminnoissa hyddynnettiin jQuerya, joka on yksi JavaScript:n kirjastoista. Varauksen
ajankohdan valitsemiseen kaytettiin jQueryn datepicker:ia. Datepicker:lld saadaan nakyviin kalenter-
inakyman, josta on helppo valita varauksen paiva. Se on myds helposti muokattavissa omaan kayt-
t66n, muunmuassa voidaan rajoittaa paivien valitsemista eli varausten tekemista tietyille paiville.
Varauskohteen valitsemisen jalkeen varaussivulle ilmestyy kuvassa 12 vasemmalla esitelty kalenter-
inakyma. Ajan valitsemisen kohdalla haetaan tietokannasta tieto, onko kyseiselle paivélle vapaita
aikoja. Vapaat ajat ndytetaan vihrealld ja mahdolliset varatut ajat punaisella. Varauksen vieminen

loppuun vaatii viela asukkaan henkilokohtaisen avaimen syéttamisen sille varattuun kohtaan.

Varaus

Varaus

Aloita valitsemalla varauksen kohde.

’ Pyykkitupa1 .

Aloita valitsemalla varauksen kohde.

‘ Pyykkitupa1 .
‘ Ti 21/04/2020 ‘
‘ Paivamaara: ’
| Kellon aika:
Huhtikuu 2020 o
. 07:00
Ma Ti Ke To Pe La Su

,08:00
09:00

10:00
11:00

13:00
14:00
15:00
16:00
— 17:.00
. 18:00
19:00

20| 21| 22|| 23| 24| 25| 26
27| 28| 29| 30

Unohditko avaimen/tarvitsetko apua?

Kuva 12 Varauksen ajankohdan valitseminen
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Mikali varaus onnistuu, se ilmoitetaan asukkaalle kuvassa 13 nakyvalla ilmoituksella, josta asukas voi

viela tarkistaa varauksen tiedot.

Varaus onnistui!

Kohde:

Pyykkitupa1

Paivamaara:
21/04/2020

Kellon aika:

11:00

PALAA TAKAISIN

Kuva 13 Varauksen onnistuminen

Asukkaalla on my6s mahdollisuus tarkastella ja poistaa varauksia jalkikdteen sy6ttamalla kirjau-
tumisavaimensa kuvassa 10 nakyvalle Varaukseni -valilehdelle, josta avautuu kuvan 14 mukainen
varausten hallinta taulukko. Asukas voi poistaa varauksensa oikealla puolella nékyvasté jateastia -
symbolista painamalla. Kaikkien asukkaiden varaukset ovat myos taloyhtion hallittavissa heidén kayt-

toliittymdssaan, josta kerrotaan liséa seuraavassa osiossa.

SULJE

Pyykkitupa2 23/02/2020

Pyykkitupa2

Pyykkitupa1

Kuva 14 Asukkaan varausten hallinta
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4.5 Taloyhtion hallintanakyma

Hallintasovellukseen paasy vaatii kirjautumisen kayttdjatunnuksella ja salasanalla. Téma tapahtuu
kirjautumissivulta, jossa kirjautumistiedot suodatetaan htmispecialchars -funktiolla, jolloin Cross-site
Scripting (XSS) hyokkaykset voidaan estaa. XXS -hyokkayksilla tarkoitetaan ulkopuolisen kayttajan
toimea, jossa ohjelmakoodia upotetaan HTML -dokumentin sekaan, jolloin selain suorittaa sen.

Kuvassa 15 on nayttokuva hallintasovelluksen kirjautumissivulta.

KIRJAUDU

Kuva 15 Hallintasovelluksen kirjautumisndkyma

Onnistuneen kirjautumisen jalkeen kayttajalle avautuu kuvan 16 mukainen nakyma hal-
lintasovellukseen, josta pdastadn hallitsemaan rappukaytavien asukkaiden tietoja, ilmoituksia ja
varauksia. Etusivun vasemmasta ylakulmasta voidaan avata kuvassa nakyva navigointi valikko, josta

voidaan myos kirjautua ulos.
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Hallintasovellus

Asukkaat limoitukset Varaukset

Ohjeita

Kuva 16 Hallintasovelluksen etusivunakyma

4.5.1 Asukastietojen hallinta

Asukkaiden hallinta on toteutettu mahdollisimman yksinkertaiseksi kdyttéa. Nakyman yla osasta 16-
ytyy satunnaisgeneraattori, jolla voidaan luoda uudelle asukkaalle henkildkohtainen avain, jota han
kdyttaa varatessaan yhteisia tiloja tai ilmoittautuessaan tapahtumiin. Asukkaiden lisdaaminen ja pois-
taminen on jatetty pois, koska asuntojen maara pysyy aina vakiona, joten uuden asukkaan muut-
taessa joihonkin asunnoista, on jarkevaa vaihtaa vain tdman asunnon kayttajan nimi ja avain. Tasta

syysta asunnon tietojen muokkaus on rajattu kuvassa 17 nakyvalla tavalla.
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Pekkarinen Pauliina XDH624FJD6 Tallenna

Toivonen Anni P1VDESPXUA
Matikainen Antti 7TH49XK5T9M
Tuomainen Mauri KYIPPBK61E
Makkonen Eino CLPILNOF86

Heiskanen Lauri J7BLDWECZV

Kuva 17 Asukastietojen hallinta

Asukastietojen hallintataulukossa on kaytetty jQuery -kirjastosta l6ytyvaa Tabledit -liitannaistd, joka
on yhteensopiva Bootstrap:n kanssa. Tabledit:n avulla taulukon tietoja voidaan muokata nopeasti
paivittamatta koko sivustoa. Kuvassa 18 on esimerkki Tabledit -liitdnndisestd, kuvankaappaus otettu
jQuery-Tabledit:n Github sivustolta (Marques, 2017).

Table JavaScript

$( '#examplel').Tabledit({
url: ‘example.php',
columns: |
identifier: [@, "id"'],
editable: [[1, 'nickname'], [2, 'firstname'], [3, 'lastname']]

Table | JavaScript

# MICKNAME FIRSTNAME LASTMAME

1 markcell Celso Marques S 0
2 dotz Marcio Quental V]
3 zikospeed Anténio Figueiredo s

Kuva 18 Tabledit -esimerkki
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4.5.2 Ilmoitusten hallinta

IImoitusten lisdéaminen toteutettiin kuva -muodossa suoraan palvelimelle, eika tassa tilanteessa ku-
vien tiedot siis tallennu tietokantaan. IImoitukset -ndkymasta I6ytyy kaksi valilehtea, kuvien
lisadminen ja poistaminen. Kuvaa lisattdessa annetaan sille nimi ja valitaan rappukaytavat, joiden
ilmoitustaululle ilmoitus halutaan nakyviin. Ilmoitusten poistaminen tapahtuu Poista kuva -
valilehdeltd, josta ndhdaan kuvan nimi ja itse kuva voidaan avata uuteen selaimen valilehteen
taysikokoisena klikkaamalla pienta kuvaa. Kuvan poistaminen pysyvasti palvelimelta tapahtuu Poista

-painikkeella.
Kuvassa 19 nakyman ilmoituksen lisadmisestd, johon tulossa viela kuvasta poiketen ilmoituksen ajan

lisdys, kuinka kauan ilmoitus nakyy ilmoitustaululla. Kuvassa 20 ndhdaan ilmoitusten poistaminen -

valilehti.

NLEER NN Poista kuva

Valitse kuva

Kuvan nimi

Tallenna kuva

Kuva 19 Uuden ilmoituksen lisadminen
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Poista

I3 * 1
P Pikkujoulu- 3

|2 kutsu 3

1
¥ b
4 b
4 3

Poista

Kuva 20 Ilmoitusten poistaminen

Kuvien hallinnassa on kaytetty AJAX -tekniikkaa, jolla dataa vaihdetaan palvelimen kanssa siten,

ettei koko sivustoa tarvitsisi ladata uudelleen.

4.5.3 Varausten hallinta

Varausten hallintaan olisi I6ytynyt netista monenlaisia valmiita kalenteritoteutuksia, kuten JavaS-
cript:n Fullcalendar, mutta tama paatettiin toteuttaa itse alusta alkaen. Talla tavalla varausten kalen-
terindkymasta saatiin juuri sellainen kuin haluttiin ja valttyttiin eri tekniikoiden integroimisen

tuomista haasteista. Talla tavoin kalenterindkymasta tuli myds yksinkertainen ja helppokayttdinen.

Varauksia voidaan tarkastella kalenteri- tai luettelondkymasta. Kalenterindkymassa nédhdaan ker-
rallaan yhden viikon varaukset ja navigointi -nuolella voidaan tarkastella seuraavan viikon varauksia.
Kuvan 22 kalenterindkyman oikeasta ylareunasta voidaan vaihtaa tarkasteltavaa kohdetta ja varauk-
sien poisto tapahtuu painamalla kalenterissa nékyvéasta nimesta.
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Pyykkitupa1 15/02/2020 Pekkarinen Pauliina
Pyykkitupa2 13/02/2020 Toivonen Anni
Pyykkitupa2 13/02/2020 Toivonen Anni
Sauna1 15/02/2020 Makkonen Eino
Pyykkitupa1 23/02/2020 Toivonen Anni
Pyykkitupa1 28/02/2020 Toivonen Anni
Pyykkitupa1 22/04/2020 Toivonen Anni
Pyykkitupa1 25/04/2020 Makkonen Eino

Pyykkitupa1 26/04/2020 Tuomainen Mauri

Kuva 22 Varauksien luettelo -ndkyma

-

Pyykkitupa1

| Pyykkitupa1
“ Pyykkitupa2
Saunal

21.04.2020 22.04.2020 23.04.2020 24.04.2020 25.04.2020 26.04

Sauna2

Kuva 21 Varauksien kalenteri -nakyma
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Varausten kalenterin toiminta perustuu padosin AJAX:n XMLHttpRequest -tekniikkaan, jolla
varaustietoja tuodaan tietokannasta lataamatta koko sivua uudelleen. Talla tekniikalla data saadaan
palvelimelta vasta sivun latauksen jalkeen. Kuvassa 23 nahdaén lyhyitd otoksia sivuston koodista,
jossa kaytetty XMLHttpRequest -tekniikkaa.

if (window.XMLHttpRequest) {
Xmlhttp = new XMLHttpRegquest () r
1} else {

}

xmlhttp.open ("GE
xmlhttp.send()

Kuva 23 Esimerkki XMLHttpRequest -koodista

4.5.4 Ponnahdusikkunat

Sovelluksen erilaiset varoitukset ja toimintojen loppuun viemisen varmistamiset toteutettiin pon-
nahdusikkunoilla. JavaScript:n perinteisten ponnahdusikkunoiden sijaan jokaisen sovelluksen osa-
alueilla kdytettiin GitHub -kdyttajan Limon Monten kehittdmda Sweetalert2 -ponnahdusikkunaa. Se

on laajasti muokattavissa, tavallista ponnahdusikkunaa nayttévampi versio.

Kuvassa 24 on varauksen poistamisen varmistamiseen kaytetty Sweetalert -ponnahdusikkuna.

Oletko varma?

Et voi peruuttaa poistoa!

o ]

Kuva 24 Esimerkki Sweetalert -ponnahdusikkunasta
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5 POHDINTAA INFONAYTOISTA

5.1 Vaatimukset ja hintataso

Rappukaytaviin sijoitettavat naytot eivat tule olemaan tavallisia séhkoisia nayttéja, kuten televisiot
tai tietokoneen naytot. Tahan tarkoitukseen sopivan naytén pitdisi olla infonayttd, joka vastaa siihen
kohdistuviin haasteisiin, kuten kestavyyteen naytdn ollessa paalla jatkuvasti, jopa 24/7. Infonayt-
téjen hinnoittelu on yleensa korkeampaa kuin tavallisissa naytdissd, mutta kestvyys ja ominaisuukset
ovat parempia kyseiseen tarkoitukseen. Tassa projektissa kaytettavilta laitteilta ei kuitenkaan vaa-
dita kosketusominaisuutta, jonka vuoksi nayttéjen hinnat eivat nouse mahdottoman korkealle. Jos
naytdnhankinta budjetti on erityisen matala, voidaan harkita tahdn ilmoitustaulu kayttéén myos
tavallisia nayttja, mutta tallaisessa tilanteessa joudutaan tekemaan kompromisseja kaytdn suhteen.

Nayttoja voidaan esimerkiksi sammuttaa silloin, kun ne eivat ole aktiivisessa kaytdssa, kuten odisin.

Infokayttéon tarkoitettujen nayttdjen hintatasoa lahdettiin tarkastelemaan pikaisilla Google -hauilla,
joista selvisi kuluttajahintatason alkavan noin 200 eurosta ylospdin. Todellinen hintataso maardytyy,
kun paatetddn kaytettdvan ndytdn kokoluokka ja mitd ominaisuuksia silta vaaditaan. Joissakin
naytdissa on valmiina kayttdjarjestelmia, joilla saadaan esimerkiksi nettiyhteyden avulla aukaistua

naytdlle web-sivusto, joka olisi téssa projektissa oivallinen toteutusvaihtoehto laitteiston puolelta.
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POHDINTA JA JATKOKEHITYS

Pohdinta

Projektin tavoitteena oli luoda Asunto-osakeyhtié Kuopion Hiihtajatie 15 rappukaytaville tuleville digi-

taalisille naytdille helppokayttdinen ja toimiva ilmoitustaulu -sovelluskokonaisuus.

Mielestani tavoiteessa onnistuttiin hyvin, sovelluksesta saatiin toimiva kokonaisuus, jonka
opinndytetydsopimuksessa laaditut vaatimukset saatiin my0s toteutettua. Aikataulullisesti projekti
saatiin valmiiksi hieman etuajassa, jolloin sovelluksen viimeistelyyn jaa vield hyvin aikaa, ennekuin
sita aletaan viemaan taloyhtion rappukaytaviin. Mielestdni varsin hyvin onnistuttiin siina, etta

sovelluksesta saatiin helppokayttdinen ja yksinkertainen.

Sovelluksesta kuitenkin viela puuttuu muutamia viimeisteltavia asioita, kuten hallintasovelluksen eli
taloyhtion kayttdjien hallinta, johon kuuluu kayttdjien lisdédminen, poistaminen ja salasanojen vaihto.
Néma ehditadn saada valmiiksi, ennenkuin nayttdjen hankinta ja sovelluksen integroiminen alo-

itetaan.

Projektin aikana mahdolliseksi haasteeksi ilmeni kevadn 2020 aikana maailmalle levinnyt COVID-19-
eli koronavirus -pandemia. Koronaviruksen johdosta hallitus antoi erilaisia ohjeita ja linjauksia, joissa
esimerkiksi henkildiden valisia tapaamisia ja ldhikontakteja pyydettiin valttamaan. Tama ei itseni
kohdallani kuitenkaa aiheuttanut haasteita projektin etenemisen kannalta, koska paaosin sovellusta
tehtiin kotoa kasin tietokoneelta. Projektin loppuunvieminen voi kuitenkin viivastyd, mikali erilaiset

henkilbiden ja ldhikontaktien tapaamiskiellot tiukentuvat.

Haastavimmaksi asiaksi projektin aikana koin MySQL -lausekkeiden toteuttamisen varsinkin hal-
lintasovelluksen varauskalenterin kohdalla. Yksinkertaiset MySQL -lausekkeet eivat yleensa tuota ol-
lenkaan vaikeuksia, mutta taman kohdalla jouduttiin tekemaan useampi pidempi ja monimutkais-

empi lauseke, jotta kalenterista saatiin toimiva.
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6.2 Jatkokehitysideoita

Sovellukseen voitaisiin kehittda vield ainakin toiminto, jolla asukkaat voivat itse luoda ilmoituksia,
joita julkaistaisiin ilmoitustaulu -naytailla taloyhtion hyvaksynnan jalkeen. Nain asukkaat voisivat
ilmoittaa asioista, jotka koskisivat muitakin asukkaita tai esimerkiksi ilmoittaa pitamistaan tupaantuli-

jaisista.

Asukkaille voitaisiin myds tehda jonkinlainen chat -tyylinen nakyma, jossa asukkaat voisivat kes-
kendan vaihdella kuulumisiaan ja mielipiteitaan erilaisista asioista tai varoittaa esimerkiksi

pyoravarkaista tai ilmoittaa rappukaytavien ymparistosta |6ytyneista tavaroista.

IImoitustaulu -ndkymalle voitaisiin myos lisata erilaista ajankohtaista sisdltéa, kuten saatiedotukset

ja uutisnakyma, jossa naytettaisiin tiivistelmia padivan tarkeimmista uutisista.
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