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1 JOHDANTO

Puhe matkimisesta kantaa mukanaan negatiivista mielikuvaa. Se koetaan epéarehelli-
send toimena, jossa hyddytaan toisten mielentuotoksista. Silti matkiminen, eli kopioi-
minen on jokaisen ihmisen ensisijainen tapa oppia uutta, jota myds hyddynnetaan laa-
jasti osana koulutusta. Kuvataiteen tekniikan opiskelu perinteisesti jopa tukeutuu mes-
tareiden teosten tarkkaan jaljentdmiseen, ja ammattiin valmistuneet yha harjoitta-
vat asetelma- ja maisemamaalausta yllapitdékseen teknista taitoaan. Maalaus onkin
lahtdkohtaisesti aina jaljennds. Jaljennds siitd mitd ndemme, tunnemme, tai ajatte-
lemme. Se jéljittelee visuaalisuudessaan joskus ndkemaadmme ilmiota, mahdollisesti
vaikuttavaa renessanssimaalausta tai aamutaivaan varejd, ja joskus havainnoimaamme
aanta, liiketta ja tunnetta. Maalaus on kopio keradmistimme meemeistd, varien ja &a-
riviivojen avustamana. Se mité siirrdmme ulos, on kuitenkin ensin siirtynyt siséan ul-
kopuolelta. Esimerkiksi sana maalaus kantaa mukanaan ohjetta visuaalisesta arsyk-
keestd, johon yksilot perustavat oman ideansa siitd, mitd he odottavat ndkevansa kay-
dessaan taidegalleriassa, tai kuullessaan jonkun olevan taiteellinen. Naitd mielikuvia
ohjaavat asiat, mitd havainnoimme ymparistéssimme osana opetusta ja mediaa. Ne
tarttuvat kiinni havainnoijiinsa ja siirtyvét eteenpdin kopioituina osaksi uusia taidete-
oksia, koska jokin niissé herattdd ihmisten matkimishalua. Mielihyvé, muistettavuus,
tai sosiaalinen hyvaksynté saattavat olla omiaan ohjaamaan tiettyjen piirteiden kopi-
oitumista maalauksesta toiseen. Toisinaan kady kuitenkin niin, ettd kopioituvaksi paa-

tyy néiden piirteiden sijasta koko maalaus itse.

COVID-19-viruksen aiheuttama epidemia toi mukanaan @tussenkunstenquarantine-
tililta l1ahteneen Instagram-ilmion, joka innosti ihmisid matkimaan maailmanhistorian
tunnettuja taideteoksia kotitekoisesti (Mankkinen 2020). Tadma viihteen nimissé levin-
nyt kampanja onnistui osoittamaan lukuisten ihmisten parodiakuvien my6ta huomiota
ja arvostusta taideteoksille, jotka ilman toistettavuutta vaipuisivat kulttuurissamme
unohduksiin. Niiden hyddyntdminen niin viihteessd, kuin uudessa taiteessa tarkkoina

viittauksina pitaa alkuperdista teosta ihmisten mielissa ja jopa nostaa sen arvostusta.



Taiteen runsas jaljentdminen ei pelétysti ole vahentanyt alkuperdisen arvoa, vaan sen
sijaan nostanut niiden suosiota ja kannustanut ihmisia hakeutumaan alkuperdaisten kap-
paleiden aarelle gallerioihin (Farago 2014). Tassa valossa taiteilijoiden tulisikin toivoa
toidensa paatymista osaksi kopioimiskoneistoja, ja jopa suunnitella teoksensa tédhan

tarkoitukseen parhaiten omaksuttavaksi.

Ajatus taideteoksen antamisesta vapaaseen kopiointiin ja tekijanoikeuksistaan luopu-
misesta ei varmasti muodostu taiteilijoiden kannattamaksi toimeksi. Silti kyse ei niin-
kaan ole omasta paatoksestamme. Laki voi pyrkid suojelemaan teosoikeuksiamme,
mutta loppujen lopuksi me emme voi omistaa omia teoksiamme, varjella niitd huonolta
vaikutukselta, emmeka piilottaa niitd loputtomasti maailmalta. Luotu teos levittaa it-
seadn itseensa rakentuneen kilpailukyvyn avulla ja kopioituu, jos sen vaikutus on Kil-
pailijoidensa joukossa riittdva. Taiteilija toimii teoksensa vanhempana, ohjaamassa,
auttamassa ja varjelemassa. Jos haluamme tuotoksemme menestyvéan, emme saa kat-
kaista silta siipid. Teokselle on annettava mahdollisuus tulla kopioiduksi valokuviin,
taideteoksiin ja digitaaliseen mediaan. Se on tuotava ihmisten eteen koeteltavaksi. Ja

sen parjaa@mista vahvistetaan vahvoilla meemeill&.



2 TIETOPERUSTA

2.1 Mika on meemi

Jaljittelyn voisi sanoa olevan osa ihmisen perusluontoa, jonka innokas harjoittaminen
erottaa meidat muista eldimista (Aristoteles 2000, 2). Jo lapsesta pitéden, ryhdymme
kopioimaan sosiaalisen piirimme kayttdytymismalleja ilman, etta niité tarvitsisi tietoi-
sesti opettaa. Tdma sama innokkuus jaljitelld havainnoimaamme ymparistod sailyy
vahvana lapi ihmisién. Suurin osa ihmisen toimista ja ajatuksista on jaljittelyn keinoin
hankittua jo silla perusteella, ettd ajatuksien ja kommunikaation valineend kaytta-
mamme kieli on murteineen omaksuttu jaljittelemalld. Kielen lisdksi omaksumme
muita kulttuurillisia s&@antdja itsendisen tai opetetun kopioimisen myotg, joiden eteen-
pain siirtdmiseen omassa lahipiirissa osallistumme. Namé saannot, jotka ohjaavat ta-

pojen ja tuotteiden jaljentamisprosessia kulttuurissamme ovat meemeja.

Meemi-termi syntyi eléintieteilijd Richard Dawkinsin esittdmand kirjassaan Geenin
itsekkyys”, uuden geenien rinnalla Kilpailevana kulttuurillisen kopioitujan nimityk-
send (Blackmore & Saarinen 2000, 27). Sana johtautuu kreikan mimesis sanasta, joka
merkitsee jéljittelyd. Meemiteoria perustaa itsensa evoluution sédéntéihin, jossa kopi-
oituja on mika tahansa, josta tehdaan kopioita ja joka samalla yllapitad muunteluun,
valintaan ja séilymiseen perustuvaa evoluutiota tuottavaa algoritmia. Meemien ym-
martdminen lahtee genetiikan pohjalta, jossa geenit ovat DNA:n molekyyleihin koo-
dattuja ohjeita, niin ovat meemit koodattuja ohjeita aivoissamme ja artefakteissa.
(Blackmore 2000, 27-43.) Geenin médritellessa ne perustat jolle eli6 rakentuu, samoin
meemi ohjaa ihmisten toimintaa kopioitavan kohteen maaraysten mukaan. Nama oh-
jeet madrittavat kaytettavat sanat, tarvitun aanenpainon ja niiden yhteyteen liitettavat
eleet. Tai ne ohjaavat asettamaan auringon piirustuksen nurkkaan, horisontin viivaksi
paperin keskelle ja kuvaa tahdittdmaan horisonttiviivalle piirrettavéksi hevosen.
Kaikki tdma tapahtuu jaljittelyyn pyrkivan ohjeistuksen mukaan. Meitd ymparoiva
kulttuuri on meemiteorian pohjalta ndhtévissé néaiden kilpailevien kopioitujien evoluu-
tion tuotoksena, jossa vahvempi meemi lopulta syrjayttaé toisen ja siirtyy laajemmin

kopioitavaksi, ja sen my6td myos yleisesti oikeana koetuksi toimintaohjeeksi.



2.1.1 Meemifenotyyppi ja -kuljetin

Meemin tarkoittaessa aivoihimme koodattuja kopioituvia ohjeita, on niiden pohjalta
muodostunut toiminta tai artefakti meemin fenotyyppi. Toisinaan tdma fenotyyppi va-
rastoi ja siirtdd eteenpdin sen synnyttanytta meemid, jolloin se voidaan ndhda meemi-
kuljettimena. Kuljetin on mika tahansa asia, joka tarjoaa meemien joukolle asuinsijan
ja vuorovaikutusmahdollisuuden (Blackmore 2000,103). Jokainen ihminen on mee-
minkuljetin, mutta niin on myos jokainen valmistettu hytdyke, tyokalu ja taideteos.

Kuvataiteen nakokulmasta taiteilija on vuorovaikuttaja, joka kantaa aivoissaan mee-
mejd, joiden pohjalta hdn muodostaa taideteoksen. Nama meemit ohjaavat varsinkin
tekniikan, sisallon ja tyylin valinnassa. Yhden teoksen syntyyn vaikuttaa lukematon
maard erilaisia meemeja, joita taiteilija on poiminut aivoihinsa eldmansé aikana. P&a-
tos tehda paikallisluonnosta maalaus, joka noudattaa perspektiivioppia ja hyddyntaa
Alla prima -maalaustapaa, on yhden henkilon kohdalla kilpailun voittaneiden mee-
mien tuotos ja sitd myoten niiden yritys siirtdd itsedén eteenpdin. Levitettdva meemi
on mahdollisesti kertomus tapahtuneesta, todistus uskosta, tai poliittinen kannanotto.
Tai se voi olla oppi vaikuttavasta perspektiivista ja sommitelmasta. Valmis maalaus
toimii sittemmin meemikuljettimena ollessaan vuorovaikutuksessa ihmisten kanssa.
Ihmiset omaksuvat teoksesta itsedan miellyttavat elementit kéyttéonsé ja siten tietyt

sisallot, tyylit ja tekniikat kopioituvat ja edesauttavat sdilymistaan.

2.1.2 Internet-meemi

Meemié kasitellessa on myos syyta tuoda esiin internet-meemin merkitys, joka on kaa-
pannut meemi-termin kayttoonsd kansankielessa. Kysymykseen, ”Mika on internet-
meemi?” 10ytyy lukemattomia esimerkin kautta vastausta kiertdvaa ja vaaristavas se-
litystd, jotka lopulta jattavat termin arvoitukselliseksi (Bristow 2019,17). Onkin hel-
pompaa selittdd mika ei ole meemi, kuin koittaa kattaa sanallisen selityksen alle sen
monet ilmenemismuodot. Usealle sana “meemi” tuo mieleen viruksen lailla leviavat,
hammentévét kuvat, joihin usein on liitetty tekstid; ja joiden pyrkimys on naurattaa,
kannustaa, tai informoida (Pettman 2019,28). Yleisesti ottaen internet-meemin oppii

tunnistamaan, kun ihminen osallistuu tarpeeksi internetyhteiséjen toimintaan ja ryhtyy



jaljittelemaan nakemadansa. T&ssa suhteessa Internet-meemi on kulttuurillisen kopioi-
tujan kaltainen. Se omaksutaan osana internet-kulttuuria ihmisten véliseksi kommuni-
koinniksi. Sen sijaan, toisin kuin meemi, internet-meemista puhuttaessa ei viitata kom-
munikointia séételeviin ohjeisiin, vaan itse tuotantoon, jota kopioidaan, muokataan ja

siirretadn eteenpdin.

2.2 Pohdinnan tausta

Nyt tieddmme, ettd taideteos on vahintaan taiteilijan sisalladn kantamien meemien fe-
notyyppi, mutta toisinaan taideteos kokonaisuudessaan onnistuu paasemaan jaljittelyn
kohteeksi. Talléin taideteos synnyttdd uuden meemien ryhmaksi muodostuneen oh-
jeen, joka jaljittelee taiteilijan luomaa fenotyyppid. Talléin oman nakemykseni mu-
kaan taideteoksesta tulee meemi. Mutta kuinka taiteilija voi vaikuttaa memeettiseen
valintaan ja lisatd teoksensa todennakdisyyksia paastd uuden meemin synnyttajaksi.
Toisin sanoen, onko taiteilijan mahdollista tyonsé visuaalisuuden ja esitystavan suun-
nittelussa pyrkié teoksensa sellaiseen runsaaseen jaljittelyyn, jota Leonardo Da Vincin
Mona Lisa tai Edvard Munchin Huuto ovat saaneet osakseen? Vaikkakaan meemia ei
voi synnyttéa vakisin, on niiden selviytymisen avittaminen kulttuuriymparistoaan tar-

kastelemalla mahdollista.

Voidakseni tarkemmin pohtia, millaisiin piirteisiin ja kikkoihin menestyshakuisen tai-
teen sietdd turvautua, on lahdettéva tarkastelemaan, millaisista osista menestyksen voi-
daan katsoa muodostuvan. T&ta varten hyddynsin Aristoteleen tragedian tekijoiden ja-
ottelun periaatetta yhdessa kuvan lukemisen vaiheiden kanssa. Molemmat korostavat
sisallon lukemisen merkitysta. Aristoteles jakaa siséllolliset, eli mitd teos jéljittelee,
kolmeen tekijaan: Juoneen, luonteeseen ja ajatukseen, joista juoni on tydn perusasia,
jota seuraa luonteenkuvaus. Tdman saman jaottelun Aristoteles katsoo toimivan myos
kuvataiteessa ja kun katsoo kuvan lukemisen l&dhtevan aina liikkeelle sen hahmottami-
sesta, mité teoksessa ndhdaan, sisalté on selvésti myds meemin synnyttdmisessa tyon
sielu. Siséllon jalkeen seuraavaksi menestysta maarittavaksi tekijaksi katson teknisen
taidon. Tassa yhdistyvét teoksen tyyli ja taidehistoriallisten sd&ntéjen noudattaminen.
Kuvan tulkinnassa ndiden asioiden arviointi on pitkalti taiteen arvottamista hyvéksi tai

huonoksi ja siksi silla on meemien kannalta véli4. (Aristoteles 2000, 5-6; Vaisanen &
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Peretto 2017, 10, 138-139.) Se mit4 olemme tottuneet pitdimaan hyvana taiteena, levit-
t4&4 meemejdén paremmin kuin huono. Tekninen taito toimii yhta lailla suodattimena,
joka auttaa saman sisallon kesken kaytavéssa kilpailussa paremmin toteutettuja me-
nestymaan. Kolmanneksi tarkasteltavaksi aiheeksi otin yleisokontaktin, silla informaa-
tioyhteiskunnassa menestys syntyy nékyvyydesta ja ilman levityskoneistoa taydelli-

sink&&n meemi ei paése levittdytymaan.

Visuaalisten taiteidenala on laaja ja ndiden kolmen kategorian yhteispelin séannét mu-
kautuvat eri tekniikoiden vaatimusten mukaan. Maalaukseen erikoistuneena taiteili-
jana keskityn tarkastelemaan padasiallisesti, miten ndma kohdat toimivat maalaustai-
teen kentalla. Maalaustaiteen kasitteleminen on sopivaa myds sen laajan suosion, seka

siihen kohdistuvan valtavan kilpailupaineen vuoksi.
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3 MEEMIN TEKIJAT

3.1 Sisalto

Imitaatiotarpeen sitked istuminen ajatuksissamme ajaa ihmiset etsimaén vastausta en-
siksi sille, mitd heidan katsomansa kuva jaljittelee. Olemme omaksuneet meemin ku-
van esittdvyydesté niin voimakkaasti, ettd edelleen esimerkiksi abstraktia taidetta koh-
taan osoitetaan vahattelevaa asennetta. Riippumatta henkilokohtaisista, omaksutuista
ja opetetuista meemeistdmme, imitaatioon pohjaava maalaustaide on massojen suosi-
maa, eli meemien kilpailussa kérkisijaa hallitsevaa maalaustaidetta (Seppa 2012, 28).
Pelkka esittavyys ei silti alkuunkaan riitd maalausta jaméhtamaan katsojiensa muistiin
jandin edistaméan uudelleen toistettavuuttaan. VVaan sen on vaikutettava katsoja oike-

alla juonella, luonteella ja ajatuksella.

3.1.1 Juoni

Juoni on se, mik& perusteella mé&rittdmme jonkun kuvan olevan muotokuva ja toisen
maisemamaalaus. Se on maalauksen keskeinen sisaltd, joka muodostuu maalauksen
esittdmista eriteltavistd hahmoista ja ndiden valisesta tapahtumasta. Lahtiessamme lu-
kemaan maalausta, pyrimme ensimmaiseksi hahmottamaan, mité siihen on maalattu.
Tama tulkinta madrittelee vahvasti, olemmeko ylipdatdan kiinnostuneista ndkemas-
tdmme ja mité lisakysymyksia koemme tarpeelliseksi esittad. Paatos siitd, millaisia

kohteita maalaus esittad, vaikuttaa sen mahdollisuuksiin menestyé.

Meemit vaikuttavat leviavéan niiden helpon jéljentdmisen, muistettavuuden ja mielihy-
van levittdmana. Nama asiat ik&an kuin vahingossa levittavét ohjetta seuraaville ai-
voille, ilman ettd niiden eteen tarvitsee ponnistella. Jos ne lisaksi vetoavat sukupuoli-
suuteen, sosiaaliseen koheesioon, jannitykseen tai vaaran vélttamiseen, niiden levitta-
minen muodostuu helposti osaksi sosiaalista toimintaa (Blackmore 2000,94-95,128).
Taiteen sisallossd huomaakin ndiden elementtien pysyvan vahvasti l4sné. Téasta esi-
merkkind hedelmallisten naisten ja kauhufantasian runsas kaytto (sek& niiden yhdista-
minen) kasvavassa kuvakulttuurissamme. Kuvat ihmisistd, luonnosta ja fantasiaolen-

noista toimivat myds niiden tunnistettavuuden vuoksi. Jo olemassa olevan vahvan
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meemin hyddyntaminen teoksen sisallossa nostaa sen menestyskertoimia, silla on hel-
pompi palauttaa mieleen jotain jo oppimaansa. Ei ihme siis, ettd usean kulttuurin kes-
ken maisemamaalaukset, jotka kuvaavat paikallista luontoa ja ihmisid ovat katsojien

mielestd mieluisimpia aiheita (Seppéd 2012, 61-64).

Valmiin vahvan meemin suosiminen aihevalinnassa on siis ndhtavissa suotuisaksi. Ai-
nakin hetkellisen internetmenestyksen kannalta, jota taitava fan-art-artisti voi kerata
muiden fanaatikkojen kyltymattomasta halusta altistua ihailemalleen meemille. Mutta
lilan suuren meemin matkaan hyppaaminen melko varmasti mitatdi maalauksen oman
tavoitteen meemin asemasta. Jos aihe on liian nopeasti tunnistettavissa, vahentéaa se
aikaa, jonka ihminen kayttdd kuvan katsomiseen ja siksi se ei kykene siirtdmaan itse-
aan kokonaisuutena eteenpéin. Turvallisempaa onkin siis valita vahva meemi, joka
jattaa tarpeeksi tilaa muun siséllon muodostumiseen, jota taydellisen meemikomplek-

sin muodostumiseen tarvitaan.

3.1.2 Luonteet

Luonteiden hahmottaminen kuvataiteissa ei ole yhta ilmeista kuin nadytelmarunouden
parissa. Silti tallaista jonkun kohteen esittamista parempana, samanarvoisena tai huo-
nompana esiintyy ainakin tulkinnanvaraisesti maalaustaiteessa. Tallaista luonteenku-
vausta voidaan edesauttaa varimaailman ja kuvakulman avulla, seka jaljennettdvan
kohteen muodon ja yksityiskohtien paranteluna tai vaaristelynd. Esimerkiksi jos
olemme valinneet kuvata suositun paikallismaiseman, voimme vaikuttaa kuvatun koh-
teen luonteeseen esittdmélla maiseman kirkkailla véreill&, jopa korvaten alkuperéisen
kohteen varimaailman omalla paletilla. Vrien ollessa harmoniassa ja valovoimaisia,
ne edistavat kuvan luonnehtimista paremmaksi, kunnollisemmaksi ja niin ikaan tai-
vaallisemmaksi paikaksi kuin jaljittelyn alkuperdinen kohde. Niin ikdan sommittelun
osuessa kultaisenleikkauksen sééntoihin, joka on menestyneena meeminé vaikuttanut

estetiikan tajuumme, harmonian ja jarjestyksen kokemus liséantyy.

Mielihyvén avulla levittyva meemi saattaa hyvinkin hyotyé tasta kohteiden luonnehti-
misesta alkuperéisidadn paremmaksi. Silti internet-meemien perusteella vaikuttaa, ett&

olemme enemmaén kiinnostuneista muistamaan ja kopioimaan asioita, jotka kuvaavat
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kohdetta huonommassa valossa. Humoristiset ja kohdettaan ivaavat kuvat leviavét
my0s mielihyvén - joka ilmenee omana ja l&heisten nauruna — kannustamana. Liséksi
kohdettaan ivaava tyd nostaa enemman syita palauttaa teos aina uudelleen mieleen,
siitd puhuttaessa ja naurun valtavan voiman kautta. Iva kuitenkin toimii parhaiten, kun
katsoja kokee siin& todenperéisyytta. Totuus on tietenkin sidonnainen katsojan omiin

meemiplekseihin ja niiden suodattamiin kokemuksiin.

3.1.3 Ajatus

Ajatus muodostuu juonen ja luonteen yhteisasetelmasta ja teos rakentuu lahtokohtai-
sesti tdméan viestin vélittdmiseen. Ajatus on siis ensisijaisesti taiteilijan vélittdma mee-
mikokonaisuus, jonka valittdminen eteenpéin uusiin aivoihin on fenotyypin tehtava.
Nain ollen meemin asemaan pyrkivd maalaus ei panostakaan ajatukseen, vaan koko-

naisuuden muistettavuuden tehostamiseen.

Ajatuksen kopioitumista edesauttaa, jos sen siséltd on opettavaista, varoittavaa tai
myotailevaa. Ajatus edistad teoksen kopiotumista myads, jos se sopii yhteen jo katsojan
hallitsevien meemipleksien kanssa. Tasta syysta teos voi myds jaada leviamatta, jos
sen kohtaamat ihmiset torjuvat ajatuksen “véadarini” ja “valheellisena” heiddn omaksu-
tun kulttuurinsa perusteella. Poliittiset, ideologiset ja uskonnolliset ajatukset levidvat
siksi hyvin omiensa joukossa, mutta aiheuttavat tuhoavaa vastustusta niiden taholta,
jotka eivét jaa teoksen aatteita. Valmiiseen meemipleksiin vetoaminen on tehokasta,
mutta kiistanalaisten asetelmien sijaan meemiksi haluavan on parempi vedota véhem-
man ihmisié jakaviin meemeihin, kuten traditioon vakiintuneisiin ajatuksiin. Jos tai-
teilija mielii kuitenkin pelata ideologien kanssa, ajatuksen esittdminen piiloviestein tai
muutoin hdmaran tulkinnan takaa voi suoda paasyn kultasuoneen. Tallaisen kuvan ra-
kentaminen ei tosin ole pitkalle suunniteltavissa katsojan kokemuksen ennakoimatto-
muuden vuoksi. Koska emme voi tietdd millaisten meemien kokonaisuus keitékin oh-
jaa, hamé&amisyritys saattaakin saada osakseen taydellisen kieltdmisen kosiskelun mo-

lemmilta puolilta.

Yksi mahdollisuus meemin aseman vakiinnuttamiseksi on muodostaa kuva mysteeri-

sen ajatuksen ympadrille, jonka tarkoitus ei ole aueta. Meemin fenotyyppind maalaus,
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jonka valittdama viesti jaisi arvoitukseksi, olisi ndhtdvana epdonnistumisena, mutta
koska pyrkimys on saada maalaus kokonaisuudessaan levidaméan meeminag, tallainen
arvuutus antaa ihmisille syyn palata kuvan dareen useamman kerran ja painaa sitd mie-
leensa tiiviimmin. Kuvan taytyy tietenkin vaikuttaa viestivan jotain mielenkiintoista
ja tarke&d, kenties muinaista viisautta, varoitusta l&hestyvasta tuhosta, tai vahvistusta

siitd, miksi katsoja on aarimmaéisen hieno ihminen.

Siséllon on siis kokonaisuudessaan esitettavé jotain tunnistamaamme ja helposti muis-
tettavaa jo yleisesti levitettdvad meemid, joka luonteen kautta saadaan kanavoimaan
mielihyvaa katsojalle samalla jattden aavistuksen siitd, ettd taiteilija on halunnut sanoa

jotain kiinnostavaa.

3.2 Tekninen taito

Taito on maalausten keskinaisessa kilpailussa tarkea tekija. Sen perusteella kokijat ar-
vottavat kohteet hyvéksi tai huonoksi taiteeksi. Tama arvotus pohjataan kulttuurimme
meemien kautta omaksuttuihin estetiikan sd&ntéihin, jotka ovat syntyneet memeettisen
valinnan kautta parhaiten muistettavista, helpoiten jaljennettévista ja valmiiden mee-
mipleksien kanssa yhteensopivimmista tavoista (Drout 2010, 120-126). Ndma saannot
ovat uudistuneet jokaisen taitavan jaljittelijan myoté ja siksi niiden helppouteen perus-
tuva alkujuuri on hiljalleen vaihtunut monimutkaisempien saantdjen kehitykseen ja

nain yllapitanyt taidon suosimista.

3.2.1 Tyyli

Tyyli on perusta, jonka sdént6ja mukaillen (joko tietoisesti tai tiedostamatta) maalaus
on rakennettu. T&ssa toistuu jalleen yhden meemin kopioiminen, kun taiteilija valitsee
noudattaa meemien rakentaman esteettisen kasityksensd mukaan imitaatioon, forma-
lismiin, tai abstraktioon perustuvaa maalausrakennetta. Tyylin valinta on vuorovaiku-
tusta sisallon kanssa. Oikein tehtyné se auttaa sitomaan sisallén osaksi muodostunutta
teosta niin, ettd katsojan havainnointikoneisto suosii kuvan muistamista ja jopa onnis-
tuu palauttamaan sen ldhes muuttumattomana takaisin kokijan mieleen. Edelleen yk-

sinkertaisuus ja jéljentdmisen helppous nostavat kopioitumismahdollisuuksia.
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Katsojan pitédé kyetd hahmottamaan edelleen siséltd, mutta yllatyksellisyys yhdistet-

tyna sopivaan méaraan tuttua ja turvallista ovat tassékin avainasemassa.

Realistisesti kohteitaan jaljittelevé taide on yleisesti lansimaisessa kulttuurissa suosi-
ossa. Tama tyyli saattaa levittdd meemi, koska taiteilijan esittdmaé taitavuus on omiaan
painamaan teoksen mieleen. Tama vaatii kuitenkin tuekseen sisallon, joka tuntuu par-
haalta levittaa juuri tdiman taitavuuden osoituksen yhteydessa. Mitd yleisempi sisallén
aihe, sitd enemman realismi menettéé tehoaan ja Kkilpailu siirtyy kekselidisyyden pii-
riin. Tavanomainen sisaltd vaatii suurempaa taitoa kuvata kohdetta tyylill4, joka on-
nistuu vaikuttamaan katsojan havainnointijarjestelméén ja pysyméan ehedna mielen

tallennusmekanismeissa.

3.2.2 Saannot

Taiteen tarkastelu on sidottuna useisiin taidehistoriassa kehittyneisiin saantoihin, jotka
olemme omaksuneet osaksi kuvataiteemme traditiota. Ndiden s&ant6jen noudattami-
nen tai noudattamatta jattdminen vaikuttaa tyon arvottamiseen seka katsojan huomion
ohjaamiseen. Saantdja noudattava teos on harmoninen ja siten miellyttava. Sita tarkas-
teltaessa katsoja kykenee keskittymaan hyvin sisallén pohtimiseen, jota saannét sa-
malla ohjaavat haluttuun suuntaan. Sommitelmalliset rajaukset ja painopisteet yhdessé
perspektiivin ja vériopin kanssa hyddyntavat menestyneiden meemien ohjeita, joita
osaamme jo intuitiivisesti kayttda oikean estetiikan saavuttamiseksi. Taitavuus tassa
yhteydessé saattaa nostaa tyon memeettista arvoa, kun se perustuu jonkin saannon,
kuten perspektiiviopin hyddyntamisen maksimalisointiin. Yhdessa hyvin mietityn si-
séllon ja tylliratkaisun kanssa menestyneen rakenneopin kayttdminen teoksen 1&pi tois-
tuvana saannollisena kaavana, palvelee teoksen mieleen jadmista. Vaikka uusi ja ih-
meellinen saattaa herattad hetkellisen mielenkiintomme herkemmin, suuren teknisen

taidon osoittaminen saa ihmiset palaamaan takaisin taidonnéytteen &érelle.

Harkiten tehty sadntdjen rikkominen on omalta osaltaan myds tehokasta. Koska
olemme niin vahvasti omaksuneet tietyt kuvalliset ratkaisut “oikeiksi” niiden vastus-
taminen aiheuttaa tarkastelutilanteessa vastaanottajassa hairion. Kuva ei tunnu olevan

oikein. Jos katsoja ei kykene heti havaitsemaan, mik& rikkomus saa hanet kokemaan
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t4ta ristiriitaisuutta, han todennédkoisesti kayttdd kuvan tarkastelemiseen enemman ai-
kaa (ainakin jos sisallon ja tyylin vetoavuus ovat jo kdynnissd). Tamé tapa saattaa li-
sétd mysteerintuntua, seka osaltaan nostattaa tavanomaisen kohteen persoonallisuutta.
Tassa tapauksessa taitoa on tietad, mita sdantoja rikkoa, jotta lopputulos ei jaisi katso-

jan mieleen vain “harrastelijamaisena” ja “virheind”.

3.3 Yleisokohtaaminen

Perinteisesti maalauksen tarkastelupaikka on taidegalleriassa yhdessa muiden me-
meettistd menestysta halavien tdiden kanssa. Tama kilpailu usein suo todellisen huo-
mion vain yhdelle maalaukselle, jonka katsoja itsetutkiskelun ja teoksen maanittelun
my0ta padtyy painamaan mieleensd. Nain kay hetkellisesti silloinkin, kun katsoja pois-
tuu galleriasta mieltymatta mihink&an. Nayttelyn vaikutusvaltaisin ty6 on silti hetkel-
lisesti tallentunut hédnen muistiinsa, ja juorutessaan muille kokemuksestaan tdma maa-
laus palautuu takaisin hanen mieleensa. Tama ei tietenk&an riitd kopioitumisen tapah-

tumiseen, mutta esittad kuinka tehokas galleria pystyy olemaan meemin valittdjané.

Tana paivana galleriat kuitenkin kilpailevat some-alustojen kanssa, jotka taiteilijat ja
taiteenystavéat helposti omaksuvat jopa ainoaksi kdyttamékseen valineeksi taiteen ja-
kamisessa ja kokemisessa. Somen kautta maalausten on mahdollista p&asta vain muu-
tamassa vuorokaudessa koko maailman nahtavéksi, jos teoksen puhuttelevuus siihen
riittdd. Nain ei kuitenkaan normaalisti ole, joten some toimii enemmankin menestyk-
sen mahdollistajana kuin vakuutena. Se tarjoaa mahdollisuuden suureen yleisoméaa-
réan samalla altistaen maalauksen massiivisen kilpailun alle, jossa edes memeettinen
taitavuus ei riitd, jos kéayttdja ei omaa taitoa, tai ole kiinnostunut somen toimintojen
kayttdmisesta. On myds vaitettavissa, etta internetissa havainnoimamme kuvat eivét
painu yhtd tehokkaasti mieleemme jatkuvien arsykkeiden ja kiireellisen selaamisen
vuoksi. Mutta kuvan yksinkertainen ja nopea kopioiminen virtuaalisessa ymparistossa
saattaa synnyttdd meemikierron hyvinkin hetkellisestd mielijohteesta, jollaista galle-
riakierroksen yhteydessa ei mahdollisesti voi toteuttaa.

Vaikka galleria onkin altavastaaja somen levittdmismahdollisuuksiin n&hden, sen

kayttd todennakodisemmin hyddyntdd taiteilijaa enemmén kuin pelkkd&dn someen
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turvautuminen. Jos taiteilijan 1ahtokohta todella on luoda meemi taiteestaan, hanen on
hyodynnettdva seka gallerian ettd somen yleisoé. Galleria edesauttaa maalauksen pér-
jaamistad somekilpailussa, haalien rauhaisaan ympéristoonsa yleisod, jotka painavat
vaikuttavimman teoksen muistiinsa ja myéhemmin jakavat somen kautta kokemus-
taan, kuten tapana on. Tama lisa4 taiteilijan mahdollisuuksia saada teoksensa levia-
maan laajemmin, tuo enemmaén liikennetté virtuaaligalleriaansa ja mahdollistaa suu-
remman ulkopuolisen kiinnostuksen kuvien tarkastelemiseen, kun niita ei selata kym-

menien, ellei satojen muiden seurattavien tuotosten nopealla setvimisella.
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4 MAALAUS MEEMINA

4.1 Maalaus uudelleen toistettuna

Maalauksen uudelleen toistaminen perustuu sen juonen toisintamiseen. Kaksi ihmista
ja hanko tuo mieleen Grant Woodin ”Amerikkalaista gotiikkaa” maalauksen, hahmo
kurkottamassa kohti toista taas Michelangelon ”Aatamin luomisen”, ja hahmo kédet
suun vieressa muistuttaa Munchin ”Huutoa” (Sheen 2017). Kopio voi muuttaa henki-
I6iden idn, sukupuolen ja jopa lajin, seké vaihtaa tekniikkaa ja tyylid ja silti valittaa
katsojalle kuvan alkuperaisestd teoksesta. Vield toimivampi kopio on silloin, kun se
onnistuu siirtdméan kuvan alkuperaisesta myds niille ihmisille, jotka eivét sitd aikai-
semmin olleet havainnoineet. Toiset toisintamiset ovat niin selkeitd parodioita, ettd ne
heréttavat katsojissa kysymyksen siit4, mita parodioidaan, ja herannyt kiinnostus joh-
taa alkuperdisen teoksen tarkkailuun. Nain meemi levidé eteenpdin uusiin aivoihin ja

jatkaa kopioitumistaan laajemmin.

On selvéd, ettd vuolaasti parodioidut maalaukset ovat padsseet asemaansa jo niiden
runsaan kopioimisen seurauksena. Ne ovat onnistuneet luomaan helposti jaljiteltavéan
meemipleksin, joka on ollut muihin aikansa meemeihin vetoavaa. Nyt ne padsevat tie-
toteknisten saavutusten ja globalisaation myo6té kaiken kansan kosketuksiin ja tarttuvat
suuren yleison meemivarastoihin odottamaan oikeaa hetked levittaytyakseen. Vaikka
maailma ja siing vallitsevat suositut meemit ovat jatkuvassa muutoksessa, historian
saatossa kopioita itsestddn kylvaneet teokset pysyvat mukana Kilpailussa niiden oppi-
Kirja- ja artikkelitoistojen avulla. Maalaukset ovat onnistuneet sitomaan itsensa osaksi
traditiota, jossa niiden osasta kopioituvina ja viitattuina on muodostunut kulttuuris-

samme itsestadnselvyys ja malliesimerkkej taiteesta.

Taideteoksen tie julisteisiin ja koristeastioihin kopioiduksi, ja sittemmin albumien ja
lehtien kansikuvissa parodioiduksi, ei tapahdu hetkessa. Meemin asettuminen tradi-
tiota vastaavaan asemaan, vaatii sen siirtymisen muutaman sukupolven yli. Lahin mi-
hin taiteilija voi elinaikanaan pyrkid on oman aikansa suosioon tai paheksuntaan, jolla
varmistaa tyonsa painautuminen leviaviin medioihin. Maalauksen memeettinen kilpai-

lukyky huolehtii lopusta. Kun asema kuitenkin lopulta ansaitaan, se on pitkéik&inen.
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Annabe Sheenin listaamat maailman parodioiduimmat maalaukset todistavat, ettei
meemiksi nousevat maalaukset rajaudu vain yhteen aikakauteen, eika niill& vaikuta
olevan parasta ennen -péivaa. Listattuihin teoksiin kuuluu niin 1480-luvulta peraisin
oleva ”Venuksen syntyma” kuin 1930-luvun ”Amerikkalaista gotiikkaa”. Samaisen
listan teoksia katsoessa voidaan todeta myds niiden vélilla valitsevaa sisallollistd ja
teknisté variaatiota. (Sheen 2017.) Ndiden teosten menestysta meemikentalld ei voida-
kaan listata vain yhden yhteisen vaikuttajan alle, vaan ne osoittavat sisallon, teknisen

taidon ja yleisokohtaamisen yhteisvaikutuksen arvon.

Nykyajan kasvaneet kopioimistavat ja tekniikat ovat suoneet jo meemeiksi paasseille
maalauksille mahdollisuuden kuolemattomuudesta. Mutta informaatioyhteiskunnassa
jokainen maalaus joutuu kamppailemaan esitystilastaan muun taiteen ohella, myos
mainonnan, selfieiden ja internet-meemien kanssa. Teosten yleisokohtaaminen onkin
tdnd paivana yha vaikutusvaltaisempi menestyksen maarittdja ja avainasemassa maa-

lauksen kopioimisen kdynnistymisessa.

4.2 Maalaus Internet-meemina

Internet-meemi on kuvakokonaisuus, joka levittda padasiallisesti oman itsensd mee-
mié. T&sté syystd maalaus, joka kopioituu sen osana, siirtaa ensisijaisesti uuden feno-
tyypin ohjetta ja vasta toissijaisena maalauksen meemid. Se on silti varteenotettava
kopioitumiskoneisto, jonka kautta taiteilija voi omatoimisesti kaynnistaa teoksensa ko-
pioitumiskierteen - ainakin teoriassa. Internetissa kaiken kopioiminen ja edelleen siir-
tdminen ei vaadi juurikaan vaivaa, mika vapauttaa kopioituvan teoksen sisallon helpon
jaljentamisen vaateesta. Kilpailu on sen sijaan niin massiivista, ettd menestyksekkaan
maalauksen on l6ydettdva keino, miten saada miljoonien kuvien virrasta varastettua
ihmisten huomion juuri itseenséd. T&ssa suhteessa internet-meemin kyljessa kopioitu-

minen toimii todennakadisesti muita keinoja paremmin.

Kuten aiemmin totesin, internet-meemi voidaan nahda yhtena verkon kielend, jota
kéytetddn paivittaisessa kommunikoinnissa sosiaalisessa mediassa. Niiden tekemiseen
ja jakamiseen osallistutaan yhté helposti kuin omaksumme puheeseemme hokemia ko-

pioiden ja mukauttaen muilta kuulemaamme. Né&iden meemien luomiseen,
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kopioimiseen ja muokkaamiseen osallistuu ihmisi& yli maantieteellisten ja poliittisten
rajojen, jotka sosiaalinen media on saanut jakamisen makuun. Niiden tekeminen ei
vaadi samaa teknista taitavuutta, suhteita ja resursseja, joita netin ulkopuolella oma-
kohtaisen kopion esittdminen tarvitsee. Internet-meemit tehdaan niilla tyokaluilla,
joita kommunikaatioon osallistuvan henkilon tietokoneelta 16ytyy, usein tarkoituksel-
lisesti taidonpuutetta korostaen. Liséksi toisin kuin aikaa vievéan kasityon kohdalla,
internet-meemeiksi koottuja kuvia jaetaan vailla rajoittavaa itsesensuuria, sallien jo-
kaisen minuuttitydna valmistetun luovuuden kukkasen osaksi verkon kuvatarjontaa.
Demokratia hoitaa loput, internet yhteisojen jatkaessa hyvien meemien kopioimista.
Teoksen, tai sen osan ilmeikkyys on internet-meemeissa kéytetyissa maalauksissa kes-
keistd. Koska meemi on useimmiten reaktion valine, on kuvan korostettava selvasti
haluttua tunteenilmaisua. Mita selkedmpi tunteenilmaus maalauksesta valittyy, sen pa-
rempi. Maalaus, jonka keskeinen reaktio voidaan helposti irrottaa ja liittd4 uusiin ku-
vayhteyksiin on viel& parempi.

Maalaukset ovat paésseet osaksi internet-meemien maailmaa, mutta toistaiseksi niiden
menestys on jaanyt vahaiseksi. Silti internet-meemien vaikutusvallasta osana maalauk-
sen meemin levidmista on olemassa edellakévijd. Vuonna 2012 kuva Cecilia Gi-
menézin tekemastad Ecce Homo -freskon entisgintitydsta nousi internetkuuluisuuteen.
Se innosti ihmisid jakamaan kuvamanipulaatioita, joissa mm. kyseisen maalauksen
tunnistamattomaksi entisdidyt Jeesuksen kasvot liitettiin muihin klassisiin maalauk-
siin. Maalauksen nousu internet-meemiksi aloitti sen kopioitumisen myds verkon ul-
kopuolella, kun teoksesta tuli Santuario de Misericordian Kirkon turistikohde (Jones
2018). Samanaikaisesti kun Ecce Homo -freskon “Apina Kristuksena” (Monkey
Christ) tunnettu versio kopioituu lahjatavaroihin, se levittdd mukanaan mydés alkupe-

réisen freskon meemid. (Jones 2018.)
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5 YHTEENVETO

Meemeiksi paatyneet maalaukset vaikuttavat 16ytaneen keinon istuutua osaksi kulttuu-
rillista traditiotamme kopioitumisensa kautta. Ne saattavat istua tiukasti kuvakulttuu-
rissamme arvostuksen tai pilkan kohteina, mutta niiden sisalto ja tyylittely ovat autta-
neet lukuisia aivoja tarrautumaan kiinni niiden visuaalisuudesta. Meemin syntyyn tun-
tuu vaikuttavan eldamé&&mme kuuluvan tunnistettavan asian (fyysisen tai psyykkisen)
kuvaaminen tunteisiin vetoavan tyylin ja yksinkertaisesti jaljennettavan juonen avulla.
Toteuttaminen onkin asia erikseen, sill& taiteilija on alati oman meemikokonaisuutensa
ohjaamana ja voimakkaampien meemien vaatiessa jaljennetyksituloaan tarkka ja tak-
tinen aiheen valinta ei ota onnistuakseen. Meemin syntyminen ja& siis vékisinkin sat-
tuman varaan, odottamaan hetked, jolloin taiteilijan sisdinen meemikilpailu tuo halu-

tun sisaltdtuloksen.

Kéytannontasolla meemimenestyksen syyt vaikuttavat jadvan laajemmin tunnistamat-
tomiksi. Kopioitumisen kyytiin paasset maalaukset osoittavat omaavansa rakenteelli-
sia etuja, jotka ovat pitdneet ne ajankohtaisina ja toistettavina lapi vuosisatojen. Silti
tdmén pdivan taiteilijan on lahes mahdoton I0ytad niistd yhtd punaista lankaa, jolla
auttaa omien téidensa kopioitumista. Klassisten maalausten etuna saattaakin olla nii-
den syntyajan vahaisempi kilpailu, joka on sallinut jokaiselle havainnoidulle maalauk-
selle mahdollisuuden testata omaa memeettista kilpailukykyaan. Informaatioyhteis-
kunnan kuvatulvassa meemien sdilyvyys on vain hetkellistd ja vaatii taiteilijalta saén-

nollista tydskentelya teostensa esiin nostamiseksi.

En kuiteinkaan née taiteilijan olevan taysin kyvyton tdmén tehtadvan edistamisessa.
Han kykenee tunnistamaan omassa tydssaan memeettisen menestyksen merkit ja tai-
tonsa, seka esittdmistapojensa kautta edistdd maalauksen mahdollisuuksia. Tydskente-
lyprosessi on harvoin niin autonominen, ettei taiteilija pystyisi tekemiin “jarjellisia”
paatoksia edes joidenkin teoselementtien suhteen. Tilaustoiden ja kilpailujen antamat
aiherajaukset saattavat myos kehittdd tien meemin syntyyn, kun taiteilija joutuu sisél-
lyttdmé&an levidmisté vaativat meeminsa osaksi ulkopuolelta maariteltya lopputulosta.

Ehka siksi muotokuvat tai ideologiset tyot voivat olla tie suurempaan menestykseen,
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niiden syntyessa taidon ja kujeilun ohjaamina, vaikka niiden menestys saattaakin odot-
taa tekijansa poismenoa.
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