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Abstract

Digitalisation offers visual artists more and more opportunities to realize their works.
Repeatability and reproducibility are characteristics of digitalization.

The thesis belongs to the field of artistic research. It is functional, but also includes
research features. It was intended to produce new information, but to a greater extent it
experimented, tested, demonstrated, and produced concrete results. The main research
question was how digital can be combined with traditional painting and how digital
works can be utilized in exhibitions.

During the process, the digital combination and post-processing of hand-made visual
arts, mainly painting, was explored, leading to new digital printable and reproducible
works in various forms. The edits were made with a mobile application and printed on
aluminum, plexiglass, plywood and acoustic board.

The printed works were presented in exhibitions and their reception and functionality in
the exhibition environment were discussed. In addition, a review was made of the
emergence of similar digital mixed media in social media services.

As a result, it could be stated that the mobile application is a good way to make light
productions on different platforms and medium-sized exhibition works. The mobile app
is also a good work-line to work anywhere, anytime. It also offers countless new
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1 JOHDANTO

1.1 Kehittdmistyon konteksti

Digitalisaation eteneminen ja digitaalinen kulttuuri ovat alusta lahtien vaikuttaneet
my0s taiteisiin. Kaikki lahti alun perin pitkalti sotateknologioiden kehittdmisesté. Jo
1950-1960 luvuilla herattiin siihen, ettd multimediaa ja interaktiivisuutta voitaisiin
kayttad myods muuhun tarkoitukseen. Taide- ja media-alan ihmiset alkoivat toteuttaa

ideoitaan videon, tietokoneen ja multimedian avulla (Gere 2002, 199-200).

Digitaiteella on monia muotoja. Y leiskésitteena voitaneen puhua mediataiteesta.
Suomen Mediataiteen verkosto ry maarittelee mediataiteen taiteeksi, joissa media ja
teknologia ovat taiteen vélineend tai aiheena: “Taidemaailman perinteisten
esitysympéristojen ohella mediataide tulee koettavaksi arjen digitaalisissa
ymparistoissé ja julkisissa tiloissa. Mediataiteen monialaiseen, laajenevaan kenttédén
kuuluvat muun muassa videoteokset, virtuaali- ja verkkoteokset, danitaide, biotaide,
mediaperformanssit ja vuorovaikutteinen taide.” (Suomen Mediataideverkosto ry
2020)

Nykytaiteen museo Kiasma madrittelee online-, verkko- tai nettitaiteen mediataiteen
piiriin. Ne kaikki on tarkoitettu koettavaksi verkkoymparistossa. Taidemuoto alkoi

yleistya 1990-luvun lopulla internetin myo6ta. (Kiasma 2020)

Erilaiset sosiaalisen median kanavat kuten Instagram tarjoavat taiteilijoille entista
paremman mahdollisuuden tutustua taiteen uusiin virtauksiin globaalisti. Samalla ne

antavat loppumattoman uuden ideoinnin ja vaikutteiden omaksumisen lahteen.

Digitaalisuus ja sosiaalinen media yhdesséd tarjoavat kuvataiteilijoille my6s yha

enemman mahdollisuuksia esitelld ja myyda omaa taidettaan.

Toistettavuus, monistettavuus ja levitettdvyys ovat merkittdva osa digitalisaation
tarjoamista mahdollisuuksista. Namé tekijat haastavat pohtimaan kysymysta
autenttisuudesta: lahjakkaan yksilon luomasta ainutlaatuisesta taideteoksesta. Siind

missa autenttinen ja ainutlaatuinen teos tehddan vain kerran, ja ehké&pa hyvinkin



rajatulle yleisoélle, digiteosta voidaan kopioida loputtomasti ilman, ettd alkuperéinen
teos vahingoittuu. Digikuvaa voidaan myds manipuloida ja yhdistelld& monin tavoin.
(Jarvinen & Mayra 1999, 18)

Tana paivana yksi tarked osatekija kokonaisuudessa ovat kuvankasittelyn moninaiset
menetelmadt. Kun esimerkiksi ké&sin tehdyt teokset ovat valokuvaamalla tai
skannaamalla siirretty digitaaliseen muotoon, alkaa valtava mahdollisuuksien kirjo.
Ammattikayttoon tarkoitettujen ohjelmistojen liséksi markkinoille tulee yha uusia
népparésti ja nopeasti kéyttéon otettavia sovelluksia (engl. application; puhekielessé
app, appi), joiden avulla kuvia voi késitella 1&hes loputtomasti. Ndma valineet ovat

kenen tahansa saatavissa ja kéytettavissa.

Myaés digitaalinen piirtdminen ja maalaaminen on mahdollista alusta lahtien. Itseani
kiinnostaa kuitenkin perinteisten menetelmien ja digitaalisuuden yhdistdminen uusiksi
teoksiksi, mikd kuuluu tdmén opinndytetyon aihepiiriin. Autenttisuuden ja
tunnistettavuuden ajatus mielessé haluankin, ettd itse kasittelemieni kuvien alkuldhde
on perdisin omasta tekemisestani. N&in syntyvat digitaaliset teokset ovat alkuperéltaan
ainutlaatuisia ja vain oman luovuuteni tuloksia, yksilollisia ja omalla tavallaan

ainutkertaisia.

Etsin internetin kautta ja sosiaalisen median palveluista (mm. Instagram, Pinterest,
Facebook) eri hakusanoilla digitaalista taidemuotoa, joka parhaiten vastaisi minun
tapaani tehda digiteoksia. Lahimmaksi padsin hakusanoilla digital mixedmedia ja
digital collage. Koska digital collage (digitaalinen kollaasi) voi tarkoittaa myos
erilaisten konkreettisten elementtien kuten paperipalojen, valokuvien, tekstin ja
koristeiden kerdadmista ja sommittelua digitaalisia mahdollisuuksia hyvaksi kayttéen,
paddyin termiin digital mixedmedia. Suomeksi kaytdn omista teoksistani nimitysté

digitaalinen monitekniikka.

1.2 Teoreettinen viitekehys, tutkimuksen tarkoitus ja aiheen rajaus

Opinnaytetyoni kuuluu taiteellisen tutkimuksen kenttaan. Se on toiminnallinen, mutta

sisaltdd myos tutkimuksellisia piirteitd. Sen tarkoituksena on tuottaa uutta tietoa, mutta



suuremmassa maéarin se kokeilee, testaa, esittelee ja tuottaa konkreettisia tuloksia (vrt.
Salonen 2013, 13).

Kéytanndssd opinnaytetydprosessin kuluessa tutkitaan ja kokeillaan késin tehdyn
kuvataiteen, 1&hinn& maalaustaiteen, digitaalista yhdistelyé ja jalkiké&sittelyd, jolloin
syntyy uusia digitaalisia tulostettavia ja eri muodoissa monistettavia teoksia. Teoksista
oli alun perin tarkoitus tehdd vain ndyttelykonsepti tulevaisuudessa toteutuvia
nayttelyita varten. Ulkoiset olosuhteet muuttuivat prosessin kuluessa kuitenkin niin,
ettd konseptisuunnitelman sijasta toteutui konkreettinen nayttelytoiminta, joka
muodostui lopulta merkittavaksi osaksi koko opinnaytety6td ja sen merkitysta

tuotekehitysprosessina.

Paatutkimuskysymys on: Miten digitaalisuutta voi yhdistdd perinteiseen
maalaustaiteeseen ja miten digitaalisia teoksia voi hyddyntaad nayttelyissa.

Paakysymyksesta nousevat liséksi:

Miten digitaalisesti tuotettuja uusioteoksia voi ja kannattaa kustannustehokkaasti

tulostaa/vedostaa?

Minkaélaista vastaavaa taidetta on esill& sosiaalisessa mediassa eli mihin nykyhetken

kontekstiin tydskentelytapa liittyy?

Olen rajannut aiheen koskemaan vain mobiilisovellusten avulla tehtyja kokeiluja ja
teoksia. Luontevaa olisi ollut ottaa mukaan myds Adobe Photoshopin kaltaiset
kehittyneet kuvanmuokkausohjelmat, mutta tdma olisi laajentanut mahdollisuuksia
lilkaa yhden opinnaytetyon puitteissa kasiteltavaksi. Lisdksi kehittyneet
kuvanmuokkausohjelmat toimivat hyvin digitaalisen jalkikasittelyn (esimerkiksi
digipainotekniikan)  kanssa. Minua Kkiinnosti  tutkia my6s sitd, miten

mobiilisovelluksella on mahdollista tuottaa aineistoa muuallekin kuin verkkoon.

Tutkimusote on laadullinen ja siihen liittyvat sekda empiiriset havainnot, luova ilmaisu
ettd uudet ideat. Vaikka mukana on paljon empiirista tutkimusta, pohja-aineistona
olevat omat teokset ja niistd kumpuavat omat ajatukseni taiteesta ja estetiikasta eivat
voi olla vaikuttamatta syntyvien uusien teosten luonteeseen. Talldin eldmysten ja

tunteiden valittyminen on myos prosessissa lasna (Anttila 2000, 180-181; Anttila



2020). Tastd syystd olen liittinyt opinndytetyon osaksi myds katsauksen oman

taiteellisen polkuni innoittajiin.

1.3 Menetelmat

Laadullisen tutkimuksen menetelmistd olen kdyttanyt seuraavia menetelmié.

Autoetnografia

Ty0Osséni on vahva autoetnografinen ote. Pyrin ymmartdmain omia prosessejani ja
niiden taustalla vaikuttavia merkityksia, jotka liittyvat esimerkiksi henkil6historiaani,
kiinnostuksenkonhteisiini, koulutustaustaani ja aiempaan taiteelliseen tuotantooni.
Aineisto on karttunut prosessin kuluessa ja tutkimustehtéva on sen my6té fokusoitunut
(Anttila 2000, 305-306).

Havainnointi ja seuranta

Olen koko opinnaytetydprosessin aikana seurannut ja havainnoinut tutkimaani aihetta
sosiaalisessa mediassa ja tehnyt muistiinpanoja ottamalla kuvakaappauksia
aineistoista, jotka muistuttavat omaa tutkimuskohdettani. Olen myds seurannut
erilaisia digitaalisten palvelujen tarjoajia, digitaalisten kurssien jarjestdjia ja
webinaarien pitdjia liittyen etenkin digitaalisen taiteen myyntiin ja markkinointiin
verkossa. Taidendyttelyissa olen havainnoinut tulostuspohjaisia teoksia ja
mahdollisuuksien mukaan kysellyt taiteilijoilta niiden tuotantoprosesseista ja

tilauspaikoista. Kaikki taiteilijat eivét ole olleet halukkaita avaamaan asiaa tarkemmin.

Osallistuvaa havainnointia olen tehnyt ndyttelyissd, joissa teoksiani on ollut esilla.
Olen kuunnellut kavijéiden kommentteja ja arvioita teoksista. Olen myos néyttelyiden
tuottajana tai ripustajana saanut uutta kokemusta ripustusteknisista asioista ja tarpeista.
Toisaalta olen pitkahkon prosessin aikana voinut kokemuksen, palautteen ja intuition
perusteella tehd& uusia teoksia, joihin on tullut vaikutteita kertyneestd kokemuksesta
jatietysti my0s kaikesta siitd, mité olen erilaisilla sosiaalisen median alustoilla nahnyt.

Taiteellinen tutkimus on luonteeltaan vuorovaikutusta moniin suuntiin ja sen
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mukaisesti vuorovaikutuksen on myds annettava tapahtua ja kehittyd. Olen myds
pyrkinyt raportoimaan tapahtunutta avoimesti (Hannula, Suoranta, & Vaden, 2003,

14). Havaintojani olen selostanut jaljempané aineistojen esittelyn yhteydessa.

Ty0Onéytteet/portfolio

Eradnlaisena portfoliona voi pitdd sovelluksella muokattujen teosten kuvia ja niiden
selostusta lahtokuvineen. Koska sovelluksella tehtéva tyoprosessi on hyvin nopea ja
kokeileva sek& moninaisten mahdollisuuksien kenttd, on yksittdisia tydvaiheita ollut

vaikea dokumentoida. Lopputuloksen kannalta ne eivét ole mielestéani oleellisia.

Haastattelut

Olen tehnyt kaksi asiantuntijahaastattelua avoimella haastattelumenetelmaélla.
Painotalon toimitusjohtaja ja valokuvaaja saivat asiaan johdattavan kysymyksen,
jonka jalkeen he saivat vapaasti kertoa aiheesta. Tein tarkentavia lisdkysymyksia
tarpeen mukaan. Haastattelut tallennettiin digitaalisesti. Kirjoitin niiden keskeiset
kohdat julkiseen taideblogiini, johon olen viitannut asian yhteydessa (Valtokivi 2020;
liitteet 1 ja 2).

Kirjallinen aineisto

Kirjallisesta aineistosta ja opinndytetoista olen pyrkinyt I6ytdmaan aihepiiriani
koskevaa tai sivuavaa materiaalia. Erityisesti olen keskittynyt taide- ja viestintaalan
suomalaisiin opinndytettihin. Koska aiheeni liittyy nopeasti kehittyvaan ja muuttuvan
alaan, yli kymmenen vuotta vanhoja lahteité olen kayttanyt vain harkitusti. Voimakas
kehitys erityisesti valokuvatekniikoissa, kuvanmuokkauksessa ja mobiilisovelluksissa
liittynee siihen, ettd ajantasaista painettua l&hdeaineistoa ei ole ollut helposti
I0ydettdvissd. Lahimmat lahelle tulevat tutkimukset olen I0ytanyt valokuvataiteen ja

graafisen suunnittelun alalta. Néaista kaksi esimerkkia.

Niklas Kullstrom késittelee maisteritutkinnon opinnaytetyéssadn The Digitalization of
the Image—A Pixelated Future digitaalisuuden valokuvaan tuomaa mullistusta, joka

rikkoo perinteisen valokuvan eettiset ja késitteelliset rajat. Tavallisen valokuvan ja
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liikkuvan kuvan rajat ovat hdmartyneet. Sosiaalinen media ja internetin levityskanavat
ovat muuttaneet perinteisten medioiden asemaa ja tavallisista kuluttajista on tullut seka
kuvan tuottajia ettda jakajia. Taman lisdksi kokonaisuuteen on tulossa lisdtyn ja
virtuaalisen todellisuuden elementit. Kullstrom toteaa loppupdaédtelmisséén, etta
kuvantekijoiden olisi syytd miettid kuvan tarkoitusta digitaalisessa ympéristossa ja

varautua my0s vaikuttamaan sen kehityssuuntaan. (Kullstrom 2017)

Kaikki  Kullstromin esittdmat seikat patevat myos digitaalisesta taiteesta
muodostuneeseen kuvamateriaaliin, onhan se verrattavissa digitaalisessa muodossa
olevaan valokuvaan, vaikka valokuvan tekemisen ja syntymisen taustat ja motiivit

ovatkin erilaiset.

Laura Paukkonen on Metropolia Ammattikorkeakoulun viestinnan opinndytetydssaan
késitellyt digitaalisen kuvakollaasin tekemisté ja siihen liittyvaa prosessia (Paukkonen
2011). Tamakin ty0 sivuaa omaa aihettani, mutta muokkaus on tehty
kuvankasittelyohjelmalla ja aineistona on kadytetty muun muassa lehtileikkeita.
Vastaavia aihepiiriin liittyvia ohjevideoita 16ytyy nyKyisin runsaasti YouTube-
palvelun kanavilta esimerkiksi hakusanoilla digital art, digital collage ja digital mixed

media.

2 TYOELAMAYHTEYS

Alun perin ajatuksena oli, ett4 opinndytetyon yhteydessa syntyy nayttelysuunnitelma
ja -konsepti. Pyrkisin 16ytamaan sopivia nayttelypaikkoja vuodelle 2021. Visiona oli
toteuttaa nayttelyitd yllatyksellisissakin paikoissa, esimerkiksi tyopaikoilla tai

kahviloissa tai muissa paikoissa, missé ihmiset muutenkin liikkuvat.

Kun Plusprint-painotalon toimitusjohtaja Jari Kuivalainen innostui yhteistyosta ja
kokeilimme teosteni tulostamista eri pohjamateriaaleille kdytannossa, huomasin, etta

voin siirtyd nayttelyvaiheeseen valittomasti. Syksylla 2020 oli sopivasti tarjolla kolme
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eri ndyttelypaikkaa seka lisdksi taiteen myyntitapahtuma. Kaikki néayttelyt liittyivat

Porin Taiteilijaseuran ndyttelytoimintaan ja niista kerrotaan tarkemmin jaljempané.

Muita tydeldmayhteyksid ovat ndyttelyn mahdolliset rahoittajatahot. Hain apurahaa
seka taiteellisen tyoskentelyyn ettd kohdeapurahaa nayttelyyn vuoden 2020 aikana.
Apurahoja en saanut. Aion kuitenkin hakea digitaide-teemalla yhteen tai kahteen
porilaiseen galleriaan ndyttelyaikaa vuodelle 2021. Aion pitd4 vuoden 2021 aikana
my0s pop up -ndyttelyitd omassa galleriassani (Valtokivi Art Studio), mikali Covid-
19 -epidemiatilanne sallii. Vuosien 2020-2021 néayttelyistd saadun kokemuksen ja
palautteen perusteella teen jatkopaatelmat ja kehityssuunnitelmat digitaiteen alueella.

Tavoitteeni on, ettd toiminta olisi myos taloudellisesti kannattavaa.

Aloitin syksylla 2020 tuotekehitystydn erikoisammattitutkinnon opinnot. Tutkinnon
myota teen taiteeni tuotteistamissuunnitelmia ja digitaalisuus on niissd vahvasti
mukana. Koska koulutus on suunnattu yksinyrittdjille ja eri ammattialojen
pienyrittgjille, olen tutustunut tdysin uusiin henkildihin ja toimialoihin myds
opintojeni kautta. Tama on lisannyt verkostoitumista seka yhteistydmahdollisuuksia.

Olen saanut myos palautetta digitaiteen tuotteistamisajatuksistani.

3 OMAN TAITEENI LAHTOKOHTIA — AJATUKSIA JA ESIKUVIA

Olen aina ollut kiinnostunut uskonnoista, mytologioista, mystiikasta ja
menneisyydestd. Siksi hakeuduin ylioppilastutkinnon jalkeen opiskelemaan
arkeologiaa, kansatiedettd, uskontotiedettd ja kulttuurihistoriaa. Suuntauduin
museoalalle, jolla tytskentelin viitisen vuotta. Menneisyyden vastapainoksi minua on
kiinnostanut kaikki uusi. Ehka sen takia ajauduin viestintdalalle ja sen myota tieto- ja
informaatiotekniikan pariin. Taiteessani on mukana ndma molemmat puolet. Teen
edelleen seka perinteisté taidetta ettd uutta digitaalitekniikan mahdollistamaa taidetta

sekd néiden yhdistelmia.
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Aloitin maalarina ikonitaiteen parissa ja vaikka olen en ole erityisen kiinnostunut
kopioimisesta, ikonimaailman hengellinen aspekti ja sen kulttuurihistoria viehattavat
minua edelleen. Tétd kautta taiteessani ovat séilyneet kasvot ja ihmishahmot, vaikka
muuten tunnen olevani omimmillani abstraktissa ilmaisussa ja erilaisten
sekatekniikoiden parissa. Siksi minua varmaankin kiinnostaa my0ds digitaiteen
mahdollistama “’sekoittaminen” ja erityisesti kokeilujen myo6té tulevat oivallukset.
Digitaalisessa ilmaisussa kasi, materiaalit, maalit, tila ja aika eivat rajoita ilmaisua.
Kaikki voi muuttua toiseksi hetkessd. Tama rajoittamattomuus vei minut myds

mobiilitaiteen pariin.

Toisaalta mietin, ettd nopea digitaalinen tekeminen saattaa véhentaa taiteen luomisen
henkistd prosessia. Ké&sin maalaamisen hitaus ja arvoituksellisuus, erityisesti
abstraktissa maalauksessa, tekee siitd meditatiivista ja sielullista kanavointia jostain

toisesta todellisuudesta, hengen maailmasta, tdhan fyysiseen todellisuuteen.

Ainakin osassa teoksistani on meditatiivisia piirteitd. Ndma tulevat esiin alitajuisesti,
tahtomatta ja tarkoittamatta ja kumpuavat tiettavasti kaikesta siitd, mita olen elamani
aikana valveilla ja unessa kokenut. Mielestani unet muokkaavat todellisuutta ehké jopa
enemmaén kuin “oikeat” tapahtumat ja niiden painoarvo kaikessa tekemisessé, etenkin

taiteilijan tekemisessd, on keskeista.

Taiteilija Teemu Kangas Kirjoittaa Taide-lehdessa (3/2020) meditatiivisesta taiteesta.
Hén esittad ajatuksen siitd, ettd hengellisyys olisi yksi motiivi taiteen tekemiseen osana
nykytaiteen moninaisia lahtokohtia. Han kokee meditaation ja taiteen kumpuavan
samoista lahtokohdista ja liittyvan myos intensiivisen keskittymiseen liittyvaan flow-
tilaan. Esimerkkind han mainitsee muun muassa Mark Rothkon ja Yayoi Kusaman,
joilla on hengelliseksi miellettavia pyrkimyksié taiteessaan. Tiivistetysti sanottuna
taide voi haastaa ndkemaén toiseuden, mutta myos ykseyden ja herattdd nakemaén

maailman uudesta ndkdkulmasta. (Kangas 2020, 44-48)

Voin myo6s allekirjoittaa Miina Akkijyrkian elaméakerrassa esiin tulevan taiteen
luomisen mysteerin. Suora lainaus Lamppu Laamasen teoksesta:
”Minulle on edelleen mysteeri, mistd kuvat lahtevat syntymaan. Sen kuitenkin tiedan,

ettd alussa on maailman visualainen kasittdminen, jolloin kaiken nékee voimakkaasti
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visuaalisen tien kautta, ndkee sommittelun ja kuinka linjat menevét.” (Laamanen 2019,

147).

Nuorena tutkin paljon teosofiaa ja tein kulttuurihistorian pro graduni tolstoilaisuuden
ja suomalaisen teosofian vélisista yhteyksista (Makeld 1985). Naissd yhteyksissa en
voinut Vvélttyd tutustumasta teosofishenkisen Wassily Kandinskyn taiteeseen.
Kandinsky koki taiteen olevan perdisin henkisestd maailmasta ja se voi ilmentyé
fyysisessd maailmassa valittdjanaan taiteilija, jolla on tilanteeseen sisdinen
valttamattomyys (Kandinsky 1985, 12).

Kandinskyn mukaan taiteen tulee palvella ihmissielun kehitystd ja hienostumista.
Taide on sielun kielt4 ja sen leipdd. Han otti kantaa myds taiteilijan asemaan ja rooliin:
“Hénen tiytyy tietdd, ettd kaikki hdnen tekonsa, tunteensa, ajatuksensa muodostavat
sen _ __ materiaalin, josta h&nen teoksensa syntyvat, ja ettd han sen téhden ei ole

vapaa eldmaéssa vain ainoastaan taiteessa.” (Kandinsky 1981, 122-124)

Minulla on my0s esittdvan taiteen esikuvia kuten norjalainen taidemaalari Odd
Nerdrum (Nerdrum2020). Nerdrumin teoksissa nden pohjoista mytologiaa, mystiikkaa
ja erdénlaista tuonpuoleisuutta. El&misen hauraus ja tuska yht& hyvin kuin kuolema

ovat niisséd myos vahvasti lasna.

Eradnlaisena porttina digitaiteeseen on kohdallani luultavasti ollut Marita Liulian
Tarot-sarja  2000-luvun alussa (Liuluia 2020). Siind yhdistyi kiinnostukseni

mystiikkaan ja historiaan (Tarot) sekd mediataiteeseen.

Samaan henkiseen genreen kuuluu Liulian teoskokonaisuus Choosing My Religion —
Uskontoja jaljittdmassa. Kyseessé on taide- ja tietoteos, jonka esipuheessa Liulia
kertoo kasittelevansa uskontojen kokemuksellisia ja elamyksellisid puolia. Teoksen
nimi viittaa siihen, ettd hén tarkastelee uskontoja taiteilijan, tutkijan ja naisen
nékokulmasta. (Liulia, 2009, 8-9). Kulttuurihistorian tutkijan koulutuksen saaneena
en itsekd&n voi olla asettamatta niin luovia, henkisia ilmiditd kuin fyysisia
maailmantapahtumia historialliseen tai kulttuurihistorialliseen viitekehykseen. Joskus
minua my6s houkuttaa kulttuurintutkimuksen ja taiteen yhdistdminen vastaavissa

aihepiireissa.
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Kuten edellda kuvatusta k&y ilmi, wvahvin kiinnostukseni on kohdistunut
pohjoiseurooppalaiseen ja pohjoismaiseen taiteeseen, vaikka toisaalta seuraan muun

muassa Instagramissa japanilaisia taiteilijoita ja minua inspiroi myos wabisabi-taide.

Suomalaisista nuoren polven taiteilijoista pidan kiinnostavina esikuvina muun muassa
Reima Nevalaista ja Tiina Pyykkistd. Pyykkisen polykromaattisissa teoksissa

(Pyykkinen 2020) nden yhtymakohtia digitaiteen monikerroksellisuuteen.

4 DIGITAALISEN TEKNIIKAN HYODYT KUVATAITEILIJALLE

Kuuden kuvataiteen koulutusta tarjoavan ammattikorkeakoulun yhteinen TaideART-
hanke selvitti muutama vuosi sitten taiteen uusia ansaintamalleja ja tdssa yhteydessa

otettiin esille myos digitalisoitumisen mahdollisuudet. (Merivirta 2017, 5)

Kuvataiteilijan uudet ansaintamallit -artikkelissaan lehtori, TaM Jari Penttinen pohtii
taiteilijan  mahdollisuuksia ja haasteita digitalisoituneessa ja verkottuneessa
maailmassa. Taiteilijalle avautuu lahes rajoittamaton maailmanlaajuinen kohdeyleiso,
mutta myos laaja kilpailu nakyvyydessa. Taiteilijan on tehtdva itse&dan tunnetuksi
sosiaalisessa mediassa ja verkossa, mutta myos hallittava teoksiinsa liittyvia oikeuksia.
(Merivirta 2017, 185)

Penttinen mainitsee digitaalisten teosten tulostamisen ja myynnin sekd verkossa
toimivat tulostuspalvelut. Lisaksi taiteilijalle ovat tarjolla erilaiset siirtymat fyysisen
jadigitaalisen vélilla. Tulostetta voi muokata edelleen kasin. VVastaavasti fyysinen teos
voidaan siirtdd digitaalisesti muokattavaksi. Samasta teoksesta voi olla erilaisia
digitaalisia ja fyysisia versioita. Lis&ksi tulevat 3D-tulostuksen tarjoamat
mahdollisuudet. (Merivirta 2017, 185)

Yhdysvaltalainen graafikko (Graphic Designer) ja Vision City Art Studion perustaja

Melanie Greenwood pitdd tulostettavan taiteen koulutuksia verkossa. Hénen
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koulutustuotteensa nimi on Printable Art Selling Machine. Koulutusmateriaalissaan
Greenwood esittelee digitaalisen, tulostettavan taiteen hyotyja. Samat asiat ovat
I0ydettdvissd monista muistakin oppimateriaaleista, lahteistd sekéd verkkoaineistoja
selaamalla, mutta t4ssa on kaytetty ostetun oppikurssin aineistoja. Greenwoodin

mukaan (Greenwood 2020) hyddyt asiakkaan ja taiteilijan nakokulmasta ovat:

1. Mukavuus asiakkaalle. On kétevaa, kun digitaalisen teoksen voi ladata suoraan
omalle koneelleen ja tulostaa omalla printterilla saman tien. Téllaiset lataukset
ovat myds hinnaltaan halpoja.

2. Taiteilijan ei tarvitse itse tulostaa ja postittaa teoksia. N&in sdéstyy aikaa omaan
luovaan tyohon.

3. Verkossa taide myy maailmanlaajuisesti kellon ympari eli kyseessa on niin

sanottu passiivinen tulo (income).

5 DIGITAALISEN TAITEEN TULOSTAMISEN VAIHTOEHTOJA

Yksinkertaisin tapa tulostaa digiteoksia on printata niitd omalla tai kirjapainon
tulostimella haluttuun kokoon. VVedostamisen ja tulostamisen ero on lahinna kasityossa
ja tekniikassa. Vedostus on monivaiheista ja aikaa vievaa késityota ja liittyy mm.
grafilkan perinteisiin  tydmenetelmiin tai vanhoihin valokuvausmenetelmiin.
Kasityona tehtdvia vedoksia on rajallinen maard, koneella tulostamalla saadaan
halutessa rajaton maara samanlaisia kappaleita. (Porkkala 2012, 12-15; Valokivi
2020a)

Valokuvaaja Jalo Porkkala kertoo, etté séilyvyyden takia monet valokuvaajat suosivat
mustesuihkutulostinta. Hyvalle happovapaalle paperille tulostetut kuvat sdilyvét jopa
paremmin kuin perinteinen valokuva, koska pigmentti imeytyy paperikuituun. Kun
digitulosteet tulivat taiteilijoiden kayttoon 90-luvulla, ndki ndyttelyissa merkintdja
digital print inkjet, pigment inkjet print, mutta nyky&an kaytetd&dn useimmiten
merkintad digital print. (Valokivi 2020a).
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Nykyé&én nayttelyissé nakee valokuvissa tai kuvamuokatuissa teoksissa usein myos
maininnan pigmenttivedos (pigment print), jonka Valokuvataiteilijoiden liiton www-
sivuilla selitetddn mustesuihkutulosteeksi, jossa on kéytetty aikaa kestavia pigmentteja
ja museoiden hyvaksymé&& happovapaata paperia. Pigmenttivedokset pohjustetaan

useimmiten alumiinille tai alumiinikomposiitille. (Hippolyte 2020)

Vedoksen ja tulosteen késite-ero néyttaa vaihtelevan, mutta olen omien digiteosteni
osalta kéyttanyt systemaattisesti tuloste-sanaa, koska ne on padsaantoisesti tehty

tasotulostinkoneella.

Paperille tai kapalevylle tulostamisesta minulla itsellani on runsaasti kokemusta
toimittuani vuosia tydtehtévissa, jotka ovat siséltdneet yhteistydta painotalojen kanssa.
Olen myo6s néhnyt taiteilijoiden toitd, enimmakseen valokuvia, joita on tulostettu

esimerkiksi lasille tai alumiinilevylle.

Kevaalla 2020 huomasin, ettd ulvilalainen Plusprint kertoo sosiaalisessa mediassa
uusista tulostimista, joilla saattoi painaa melkein mille alustalle vaan, vaikkapa oveen.
Otin yhteyttd toimitusjohtaja Jari Kuivalaiseen, jonka kanssa oli aiemmin tehty
yhteisty6td toisissa yhteyksissd ja perinteisen painotekniikan asioissa. Halusin
haastatella h&nta uusista painomenetelmisté ja tulostuspohjista. Tasta kehittyikin sitten
yhteistyoprojekti, joka tosin ei heti saanut tuulta alleen Covid-19 -epidemian

ensimmaisen vaiheen takia. (Valtokivi 2020b)

Plusprint joutui ottamaan aikalisén tasotulostimen tuotteiden kokeilussa ja
lanseeraamisessa. Sitten tuli loppukesd ja kauppa alkoi taas vilkastua. Tassa
uudelleenkéynnistysvaiheessa Kuivalainen kiinnostui kokeilemaan minun kanssani

taidekuvien tulostusta.

Kuivalaisen mukaan uusi tasotulostin on hyvin monipuolinen. Sill4 voi tulostaa
esimerkiksi metallille, puulle, muoville, lasille ja alumiinikomposiitille.

Samalla koneella saadaan tulostettua myds tapettia ja firmasta 16ytyy myos leikkuri,
jolla tapetti saadaan valmiiksi sopivaan mittaan. Myds monenlaiset akustiikkalevyt

ovat hyvia painopintoja. (Valtokivi 2020b)
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Plusprint.f

KUVA 1. Plusprintin toimitusjohtaja Jari Kuivalainen esittelee digiteosten
ensimmaista tulostuserdé. Teokset on painettu alumiinikomposiitille ja pleksille
koossa A3. Taustalla nakyy tasotulostin. Kuva: Hanna Valtokivi.

Taiteilijan kannalta tuttu painotalo voi olla tarked asia erityisesti digitaalisen
tulostamisen aloitusvaiheissa. Kun taiteilija tekee digitaalisen teoksen, han yleensé itse
tekee myds aineiston, joka l&hetetddn painotaloon. Prosessissa on monta muuttuvaa
tekijdd kuten se, miten lopputulos eroaa tietokoneen nadytoltd olevasta lopulliseen
tulosteeseen. Naitd seikkoja voi joutua hiomaan ja hutit6iltd ei voi valttya ainakaan

aluksi.
Kokeilussa kaytetyt pohjamateriaalit olivat:
Alumiini, jonka tuotemuoto oli kerrostetusti valmistettu alumiinikomposiitti.

Alumiinikomposiittia kdytetdan laajoina pintoina esimerkiksi julkisivuissa (Ruukin

www-sivut 2020)
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Pelksi on muovituote, joka on akryyli- tai polykarbonaattia (PC). Plusprint-painon
mukaan teosteni tulostukseen on kaytetty polykarbonaattimuovia.

(Pleksin www-sivut 2020)

Vaneri on valmistettu ohuesta puuviilusta (Wikipedia.org:n www-sivut 2020).

Teosteni tulostukseen on kaytetty koivuvaneria.

Akustiikkalevy, joka on kotimaisen Konto Oy:n tuotantoa. Konto myds myy valmiita

kuvatulosteita verkkokaupassaan (Konto Oy:n www-sivut 2020)

6 MOBIILISOVELLUKSELLA TEHDYT DIGITEOKSET

6.1 Mobiilisovellukset kuvankasittelyssé

Sanastokeskus TSK ry (Sanastokeskuksen www-sivut 2020a) suosittelee kayttamaan
englanninkielisestd application tai app -sanasta suomenkielista kdannosta sovellus tai
sovellusohjelma. Yleis- ja puhekielesséd samaa asiaa tarkoittavat myos termit appi,

apsi, appsi ja applikaatio.

Sanastokeskus maérittelee sovelluksen ohjelmaksi, joka toteuttaa maarattyja tehtévia,
jotka on tarkoitettu suoraan kaytettdvéksi erotuksena mm. tekniseen yll&pitoon

tarkoitetuista tietoteknisistd ohjelmista. (Sanastokeskuksen www-sivut 2020b)

Opinnéytetyossani  olen tutkinut ja kayttdnyt mobiililaitteille suunniteltuja
kuvankasittelysovelluksia. Sovellusten hankintapaikka on ollut Applen App Store,

koska kéaytossani on ollut Applen iPhone 7 -puhelin.

Sovellukset ovat englanninkielisid. Perusversion voi yleensd ladata ilmaiseksi, mutta
monipuoliset toiminnot saa lisdmaksusta. Maksuvaihtoehtoina on kertamaksu,

kuukausimaksu tai vuosimaksu.



20

Koska itsellani oli edellytys saada siirrettyd muokatut kuvat mobiilista tulostettavaksi
painotekniikan vaatimassa riittdvdn suuressa tiedostokoossa, péadyin kaikissa
tyonaytteissd kayttdmaan Enlight PhotoFox-sovellusta, jonka tiff-tiedostomuoto antoi
kuvan sisaltdman informaation méaarasta riippuen jopa yli 20 Mb:n tiedostokoon.
PhotoFoxilla oli myds muita hyvid ominaisuuksia kuten useamman kuvan
muokkausmahdollisuus “paillekkdin” sekd monia filttereitd, efektejd ja lisattavia

kuvioita.

6.2 Mobiilisovelluksella toteutetut teokset

Seuraavassa esittelen sovelluksella tekemiani teoksia esittden ensin alkuperéiset
teokset ja niistd muokatun digiteoksen. Teosten esittelystd ndyttelyisséd kerrotaan

jaljempana.

Gurun katse

Teoksessa Gurun katse lahtokohtana on puulevylle maalattu temperateos, jonka olen
tehnyt harjoitustyéna ikonimaalauskurssilla. Sen muokkausparina on akryylivéreilla
ruskealle voimapaperille (ns. suojapaperi) maalattu abstrakti aihe Vedic Art -kurssilta.
Tama on yksi ensimmaisista muokkaustdistani. Lahtokohtana oli yhdistaa esittavaa ja
abstraktia aihetta, jotta uusissa teoksissa olisi jotain tunnistettavaa, esittdvaa

elementtid; ei pelkéstadn abstraktia abstraktille.

Aiiheet valitsin jo tallin intuitiivisesti omien valokuvieni joukosta, mutta kuitenkin
niin, ettd véreissa ja savyissa oli jotain sukulaisuutta, mutta riittdvén erilaista tunnetta
tai tunnelmaa lopputulosta dramatisoimaan. Syntyneellé teoksella oli matkan varrella
useampia nimid, mutta viimeisimmé&ssa nayttelyssa sen nimeksi tuli Gurun katse,
koska Kristus-hahmon katse on mielesténi teoksen keskeinen elementti. Katse sai
myo6s ihmisiltd kommentteja. Yllattavaa kyllg, vain harva tunnisti monitekniikka-

versiosta Kristus-hahmon.



Kuva 4. Gurun katse, digitaalinen
monitekniikka (2020).
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Gurun katse tulostettiin alumiinille, jossa se toistui varsin hyvin samankaltaisena kuin
se oli nayton ruudussa ollut. Teoksessa myos toistuvat hyvin molempien alkuteosten
keskeiset halutut piirteet kuten henkilon silmé ja katse ja abstraktin tydn kultaista

laivaa muistuttava kuvio.

Aikojen takaa

Kuvat 5 ja 6. Madonna, tempera puulle ja struktuuriharjoitus, gesso ja akryyli
paperille.



23

Kuva 7. Aikojen takaa (2020), digitaalinen monitekniikka.

Temperalla maalatun Madonnan yhdistin paksulla maalilla tehtyyn rokokoo-
tyyppiseen struktuuriharjoitelmaan, joka oli tehty paperille. Hain téssa yhdistelméssa
muotojen kontrastia ja kolmiulotteista vaikutelmaa. Intuitiivisesti valitsin talle ty6lle
tulostuspinnaksi pleksin, mika osoittautui onnistuneeksi valinnaksi. Pleksi antoi
teokselle lisda kolmiulotteista vaikutelmaa. Vaikka tamé ty6é oli ihailtu ja jopa
hammaéstelty tekniikkansa suhteen, havaitsin siin& haaleutta, jonka voisi valttda kuvan

kontrastia lisadmalla. Ehka nostaisin myos kultavéaria enemman esiin.

Leo

Tyoskentelymenetelmani kehittyi prosessin edetessa. Ensimmaiset painoaineistot

ldhetin suoraan suurina kuvatiedostoina jpg- tai png-muodossa, sellaisena kun ne sain
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mobiilisovelluksesta lahetettyd. Paino oli kuitenkin tulostanut ne kaikki samassa A3-
koossa. Né&in ollen en pystynyt nakemé&an, miten aineisto olisi toiminut isommassa
koossa. Tasta oli kuitenkin se hyoty, ettd ndin konkreettisesti, miten tulostus toimii

erilaisilla pohjamateriaaleilla.

Seuraavaan tulostukseen pystyin tekemaddn jo pdaatelmid ja ottamaan riskeja koon
suhteen. Lisasin myos signeerauksen ja leikkuuvarat. Vein kuvatiedostot InDesign-
ohjelmaan, jolla tein perinteisen pdf-aineiston, jossa oli otettu huomioon
tavanomaisimmat painotekniset seikat. Yhdeksi kysymykseksi muodostui tulostavan
tasotulostimen kayttdma variprofiili. Painokelpoista pdf-tiedostoa tehtdesséd on
parhaan mahdollisen lopputuloksen saamiseksi pdf-asetuksiin valittava oikea
painoprofiili ja tallennustila (rgh tai cmyk). Paras tilanne olisi, jos painolla olisi

etukdteen antaa yksiselitteiset asetusohjeet.

Kuvat 8 ja 9. Lev, akryyli puupohjalle ja Nimeton, akvarelli paperille.

Ehk& koko kokeilun onnistunein teos oli Leo, joka heti ensimmaéisessa erdssé
tulostattiin pleksille. Mydhemmin teetin siité vield kaksi muuta kokoversiota. Suurin

oli 60 x 60 cm. My®0s ostajat ovat olleet eniten kiinnostuneita tésté teoksesta.

Leon alkukuva Lev, on maalattu akryylivérein puulle. Alkuperdismuotokuvan mallina
on ollut venalaiskirjailija Lev Kopelev, jonka sotilaskuvasta olen sattumalta lainannut

kasvonpiirteet vuosia sitten. Lev on ajalta, jolloin halusin tehdd muotokuvia, mutta
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pystyttelin vield ikonimaalauksen muotokielessd. Muotokuvan parina on satunnainen

akvarelliharjoitelma, jossa on kdytetty Brusho-akvarellijauheita.

Leon myotd havaitsin, ettd vahvat, Kkontrastiset varit, johon liittyy myds

vastavarivaikutelma, toimivat parhaiten pleksitulostuksessa. Havainto ei kuitenkaan

estanyt tekemasta lisdé kokeiluja muilla vérisavyilla.

»

Kuva 10. Leo (2020), digitaalinen monitekniikka.

- 87
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Meren alta Poseidon

Kuvat 11 ja 12: David, tempera kankaalle ja valokuva merimaisema. Valokuva:
Hanna Valtokivi.

Kuva 13. Meren alta Poseidon (2020), digitaalinen monitekniikka.



27

Meren alta Poseidon -teoksessa on yhdistetty maalausta ja valokuvaa. Akryylilla
kankaalle maalattu ty6 on tehty varioiden David Bowieta esittavaa valokuvaa. Maalaus
on tehty Bowien kuoleman aikoihin. Ehka siksi, vahan kuin tiedostamatta, asetin hénet
merenalaisen jumalan paikalle. Merimaisemakuvan olen ottanut Kaljaasi Ihana
(Luvia) -purjehduksen aikana. Té&han teokseen halusin kokeilla pleksin
lapikuultavuuden tuomaa lisdvaikutelmaa toisesta maailmasta”. Lopputulos oli
mielestani tavallaan hieno, mutta ehké& hieman liian eteerinen ja lapindkyva. Varikés

tausta tai seind télle teokselle voisi antaa hyvan sévayksen.

Horuksen silméa

Kesélla 2020 osallistuin kerrosmaalauksen kurssille Kankaanpaan Taidekoulussa
(SAMK). Yksi kurssin myota syntyneista teoksista oli ikonipohjalle suunniteltu, omia
kasvonpiirteitdni hyddyntden maalattu temperateos Horuksen silma. Koska tassé
teoksessa oli runsaasti yksityiskohtia, kokeilin pelkastaan tdman kuvan muokkaamista
sovelluksen tarjoamin filtterein ja kuvioin. Tein Kkuvasta useita versioita, joista
tulostukseen paéasi kaksi: pleksille tulostettu violettisdvyinen Leon sisarteos Horuksen
silma 1 ja alumiinilevylle painettu graffitityylinen Horuksen silma 2. Molempia pidén

itse seka taiteellisesti ettd painoteknisesti onnistuneina.

Horuksen silma -teosten taustalla vaikuttaa kiinnostukseni Egyptin historiaan ja
mytologiaan. Jo lapsena tutkin faraoiden sukupuita ja tein niistd omia aikajana-
lakanoita. Vastaavasti piirtelin Olympoksen jumalien kuvia. Haukkapainen Horus on
muinaisen Egyptin paajumalia. Hanella oli &itiinsa Isikseen suhde, joka muistuttaa
Neitsyt Marian ja Jeesus-lapsen tarinaa. Horuksen silm&& on pidetty suojelevana
merkkina ja siihen liitetddn myds selvanakoisyyden merkityksid. Yksi Horuksen

symboleista on Ankh, joka tarkoittaa elamé4 ja liittyy myos kuolleista herattamiseen.

Horuksen silm& -teosten digitaaliset muokkaukset viittaavat myds Kkristillisen
ortodoksisuuden Jumalanaiti-ikoneihin. Selkeitd viitteitd ovat hahmon asento ja
vaatetus. L&hitaide-ndyttelyssa teos viesti siitd, ettd Poria rikastuttaa myos

ortodoksinen kulttuuriperinne.
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Kuva 14. Elaman risti, tempera ikonipohjalle. Alkukuva Horuksen silmé -teoksille.
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Kuva 15. Horuksen silma 1 (2020) digitaalinen monitekniikka.
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Kuva 16. Horuksen silméa 2 (2020) digitaalinen monitekniikka.
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Elaman meri

Joskus jaa jumiin jonkin oman teoksensa sydvereihin. Minulle kévi niin EI&mén meri
-teoksen kanssa. Kumpikin alkukuva veti minua voimakkaasti puoleensa. Digitaalinen

versio tulostettiin lopulta kolmelle eri pohjalle.

Molemmissa alkukuvissa on merellinen teema. Rescue on satunnainen vesivarikynilla
tehty tyo paperille. Temperalla kankaalle maalattu Uimari on perdisin ensimmaisesta
taidenayttelystani, Siivekkaat, vuodelta 2013. Tassa kaytetty kuva ei ole lopullisesta
teoksesta, vaan valiversio. Teoksessa kuvasin muuttolintujen matkasta tipahtanutta,
ihmiseksi muuttunutta lintua, joka pelastautuu meresséd kelluvan tukin varaan.
Arvoitukseksi jad, miten hanelle kdy, kun muodonmuutos on tapahtunut ja kun han
itse on ymmaértanyt uuden tilanteen. Samalla tavalla kuka tahansa meista voi kellua

eldméan meressd hdmmastyneend asioista, jotka tapahtuvat yllattden ja pyytamatta.

Taman digiteoksen sommittelussa kaytin alkuperdisten teosten yhdistdmisen lisaksi
mobiilisovelluksen mahdollistamia efekteja ja filttereita.

Kuvat 17 ja 18. Rescue, akvarelli paperille ja Uimari, tempera kankaalle.
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Kuva 19. Elamén meri (2020), digitaalinen monitekniikka.

Rannalla

Kerrosmaalauskurssin yhteydessd, kesalla 2020, Kankaanpaéan Rivieralla maalatuista
toistd kaksi paasi digitaaliseen kasittelyyn ja myos tulostettavaksi. Rannalla-teos

tulostettiin akustiikkalevylle sek& alumiinille.

Rannalla-teos oli 6ljyvarityona itsessdan voimakas ja sisalsi paljon elementteja ja
sdvyja. Siksi en yhdistanyt sitd mihinkaan toiseen teokseen, vaan muokkasin kuvaa
lisdédmalla ainoastaan valoa ja heijasteita.

Lahitaide-nayttelyssd kerroin teoksesta seuraavasti: “Miltd ndyttdvat Satakunnan
monet erilaiset rantamaisemat, kun kukaan ei ole niitd katsomassa. Kun ne saavat
levatd itsekseen omassa rauhassaan, usvien unessa. Tdmé nékymaé voisi olla vaikka

lapsuuteni Kokemadenjoen ruohikkoisilta rannoilta.”
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Kuva 21. Rannalla (2020), digitaalinen monitekniikka.
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Tumma vesi

Kankaanpé&an Rivieralla maalattu Tumma vesi on myds tyd, johon on yhdistdmisen
sijaan lisatty sovelluksen tarjoamia elementtejd, joista nakyvimmat ovat oranssi
heijaste vasemmassa laidassa ja valkoinen lentdvéa terélehti tai lintu keskemmalla

tyota.

Tama teos tulostettiin sekd vanerille ettd alumiinille. Painojélki oli oikein hyvé ja
suurta eroa tulostetuissa toissa ei ollut. Puulle tulostettu kuva vaikutti aavistuksen
pehmedmmaltd ja utuisemmalta. Alkuperdistydn voimakkaat pystysuuntaiset,

pohjusteen tuomat kuviot toistuvat hyvin tulosteissa.

Tassd muokkauksessa halusin tietoisesti keventdd alkuperdisen teoksen synkkaa
tunnelmaa tuomalla siihen vastavarind palan kirkasta oranssia, joka tuo teokseen
lampoa ja valoa. Lentdvan elementin voi tulkita linnuksi, kukan terélehdeksi tai
perhoseksi. Se tuo kokonaisuuteen keveytta ja hieman my6s sadunomaista tunnelmaa.
Teos on miellyttanyt katsojia ja molemmat tulosteet myytiin ndyttelyistd. Isomman,

vanerille tulostetun teoksen ostaja sanoi, etté tyo tuo perheelle iloa syksyn pimeyteen.



Kuva 22. Tumma vesi, 6ljy mdf-levylle.

Kuva 23. Tumma vesi (2020), digitaalinen monitekniikka.
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Joku jossain muistaa sinut

Viimeiset tulostetut digityot tein PeeArra -myyntinayttelya varten. Ne Kaikki
tulostettiin alumiinille ja toimittajana oli Beyondprint. Muista tulosteista poiketen
naissa oli painosta saapuessa valmiina ripustukset. Se helpotti tilannetta huomattavasti,

koska lahetys saapui perille vasta samana paivang, kun nayttely avattiin.

Joku jossain muistaa sinut -tyon ja sen Muuttolinnut-sisarteoksen pohjateoksena on
yksi ja sama Apokalypsis-sekatekniikkaty®. Halusin talla kertaa iloisempaa

varimaailmaa. Minua kiinnosti myds, miten melko maanl&heisisté vareista lahdet&an

liikkeelle tekemé&an jotain aivan muuta.

Kuva 24. Apokalypsis, sekatekniikka kankaalle.

Apokalypsis on taiteilijanpolkuni avainteos siind mielessg, ettd sen tekoprosessissa
tajusin, ettd voin ja pystyn tekem&an myds muuta kuin kopioimaan ja jaljitteleméaan

muita. Se avasi tien siséiseen ndkemykseen, johonkin, joka pyrkii ulos ja jolla on jotain
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kerrottavaa. Niinpa se alkukuvana viestii siitd, ettd joku tai jokin jossain muistaa

minut, ja sinut. Joku haluaa tulla ilmi, muistetuksi ja tunnistetuksi.

Teoksesta Joku jossain muistaa sinut voi vield tunnistaa hahmoja alkuperéisesta
teoksesta. Muokatun teoksen lisémuokkaus tuotti teoksen Muuttolinnut. Siind lisasin
kokonaisuuteen lintuja, jotka ovat minulle tarke& vapauden symboli ja jotka ndyttavéat
toistuvan teoksissani melkeinpé tiedostamatta. Sarjaan kuuluu vield kolmas teos,
Leikkikenttd, joka on muunnos Muuttolinnuista ilman lintuja. Viimeksi mainittua

teosta ei ole viel& tulostettu, mutta se on ollut esilla muun muassa Instagram-tilillani.

Kuva 25. Joku jossain muistaa sinut (2020), digitaalinen monitekniikka.



Kuva 26. Muuttolinnut (2020), digitaalinen monitekniikka.



Kuva 27. Leikkikenttd (2020). Digitaalinen monitekniikka.
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7 OMA DIGITAIDE NAYTTELYISSA

7.1 Kokemukset syksyn 2020 nayttelyista

Yhteisty6 painotalon kanssa antoi konkreettisen mahdollisuuden digitaalisten teosten
fyysiseen esittelyyn néyttelyissd. Oman panoksensa antoi alkuvuonna 2020 alkanut

koronaepidemia, jonka sulkemat nayttelypaikat avautuivat uudelleen syksylla 2020.

Osallistuin seuraaviin nayttelyihin:

Porin Taiteilijaseuran Syyssalonki Porin taidelainaamossa 29.8.—-23.10.2020

https://www.facebook.com/PorinTaidelainaamo

Léhitaiteilijat, Jonna Lepistd ja Hanna Valtokivi, Satakunnan ammattikorkeakoulun
Porin kampuksen Taidekadytavé 1.9.-22.10.2020
https://www.samk.fi/uutiset/lahitaiteilijat-samkin-taidekaytavalla/

Lahitaide, Porin Taiteilijaseuran vuosinéyttely Porin vanhalla linja-autoasemalla 5.—
27.9.2020

https://porintaiteilijaseura.fi/lahitaide-porin-taiteilijaseuran-vuosinayttely-5-27-9/

PeeArra, Porin ja Rauman taiteilijaseurojen yhteinen taidevilitystapahtuma Porin
vanhalla linja-autoasemalla 25.-27.9.2020

https://www.facebook.com/taiteilijaseurat

Syyssalonki

Taidelainaamon Syyssalongissa minulta oli esilld kolme teosta: kaksi pleksille
tulostettua ty6ta ja yksi vaneripohjalle tulostettu. Naista pleksipohjainen Leo myytiin
vélittomasti ja puupohjainen Tumma vesi nayttelyn aikana. Koska tulostepohjissa ei
ollut painotalon kiinnittdmaa ripustusmekanismia, ripustin  ty6t  Klipsi-
rautalankaviritykselld. Puupohjaiseen teokseen sai ruuvattua pienet silmuruuvit, jonka

varaan tein normaalin rautalankaripustuksen.
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Kuva 28. Porin Taiteilijaseuran Syyssalongin ripustusta. Teos Tumma vesi alhaalla
keskelld. Kuva: Hanna Valtokivi.
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Kuva 29. Porin Taiteilijaseuran Syyssalongin ripustusta. Teokset Leo ja Meren alta
Poseidon d&rimmaéisené oikealla. Kuva: Hanna Valtokivi.

Lahitaiteilijat

Porin Taiteilijaseuran vuosindyttely 2020 oli nimeltddn ja teemaltaan Lahitaide.
Taiteilijaseuran hallitus oli paattanyt, ettd jo vuosi aiemmin varattuun Satakunnan
ammattikorkeakoulun Porin kampuksen Taidekdytdvan nayttelyyn osallistuisivat
SAMKissa kuvataiteilija ylempi AMK -tutkintoa suorittavat seuran jasenet. Heita oli
yhteensa nelja, mutta vain Jonna Lepist6 ja mind ehdimme osallistua ndyttelyyn. Téssa
tapauksessa l&hitaiteilijat olivat siis SAMKIin sidosryhmiin kuuluvia ja molemmat

asuivat lahietdisyydelld Porissa.
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Oma nayttelyni koostui kahdesta A3-kokoisesta ja kahdesta AZ2-kokoisesta
alumiinikomposiitille tulostetusta teoksesta ja yhdestd AZ2-kokoisesta pleksille
tulostetusta teoksesta. Ripustus tapahtui jalleen klipsi- ja rautalankayhdistelmalla

ripustussiimoihin. Teokset varmistettiin paikalleen kaksipuolisella tauluteipilla.

Kuvat 30 ja 31. Lahitaiteilijat-nayttelyn ripustus SAMKIin Porin kampuksen
Taidekdytdvassad. Vasemmalta oikealle nelja teosta tulostettu alumiinikomposiitille.
Aikojen takaa -pleksiteos on aarimmaisend oikealla. Kuvat: Hanna Valtokivi.
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L&hitaide

L&hitaide-vuosinayttelyn padpaikka oli Porin vanha linja-autoasema ja sen avoin,
ldhes tyhjakaytolle jaanyt odotustila. Olin itse néyttelyn tuottajan roolissa yhden
taiteilijakollegan kanssa. Olin mukana n&yttelyn suunnittelussa, toteutuksessa,

ripustuksessa ja muissa kaytannon tehtévissa alusta loppuun.

Néyttelyyn osallistui 23 Porin Taiteilijaseuraan kuuluvaa taiteilijaa. Ripustajana
pystyin jonkin verran vaikuttamaan omien teosteni sijoitteluun kokonaisuuden
sallimalla tavalla. Néyttelyssd oli mukana kaksi pleksille tulostettua teosta ja kaksi
akustiikkalevylle tulostettua ty6td. Naisté teoksista ostettiin Leo. L&hitaide-néyttelyyn

tutustui sen aukioloaikana yli 800 k&vijaa.

Kuva 32. Yleiskuva Lahitaide-néyttelystd. Kuva: Hanna Valtokivi.
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Kuva 33. Porin vanhan linja-autoaseman odotussalin ikkuna kadulta katsottuna.
Esill4 on akustiikkalevylle tulostettu teos El&mén meri. Kuva: Hanna Valtokivi.

Ly s "«:9’3

Kuva 34. N&kymé L&hitaide-nayttelysta. Seindlld takana oikealla akustiikkalevylle
tulostettu teokseni Rannalla. Kuva: Hanna Valtokivi.
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Kuva 35. Lahikuva teoksesta Rannalla. Kuva: Hanna Valtokivi.

‘\/

:

Kuva 36. Pleksille tulostetut teokset Leo ja Horuksen silmé 1 L&hitaide-néyttelyssa.
Kuva: Hanna Valtokivi.
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PeeArra

Syksyn nayttelyputken huipensi Porin ja Rauman taiteilijaseurojen yhteinen
myyntitapahtuma, johon osallistui 41 taiteilijaa. Olin itse myds suunnittelemassa,
jarjestamassd, tiedottamassa, mainostamassa, ripustamassa ja valvomassa tata
tapahtumaa.

Jarjestelyvastuiden takia en pystynyt syvallisesti panostamaan omiin myytaviin

teoksiini.

Néyttelyviikonlopun ajan kolme ty6td oli ”lainassa” SAMKin Taidekaytivaltd, joka
oli tdn& aikana suljettu yleisolta. Tilasin lisdksi nopealla toimituksella kolme taysin
uutta alumiinille tulostettua tyota. Yleisod tapahtumassa kévi yli 500 henkil6a.

Teokseni saivat huomiota, mutta myyntid ei tullut.

Kuva 36. Elamé&n meri tulostettuna akustiikkalevylle. L&helt4 katsottuna kuva nayttaa
haalealta ja epatarkalta. Kauempaa katsottuna hahmot nakyvat selvemmin.



Rl | | |

Kuva 37. PeeArri-tapahtuman ripustus kaynnissi. Maria Leppanen ripustaa
akustiikkalevyteostani Elaman meri. Kuva: Hanna Valtokivi.
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Kuva 38. Ripustusta PeeArré-tapahtumassa. Omat teokseni ovat aarimmaisena
vasemmalla. Kuva: Hanna Valtokivi.

7.2 Johtopéatoksia ja kehityssuunnitelmia néyttelytoimintaan

Johtopéatokseni perustuvat vahvaan ja pitkdaikaiseen lasndoloon ja osallistuvaan
havainnointiin edelld mainituissa nayttelyissa, erityisesti Lahitaiteessa ja PeeArra
tapahtumassa. Lisdksi minulla on kaytettdvissd sosiaalisessa mediassa annetut
palautteet, tykkdykset ja kommentit seké teoksia ostaneiden kertomukset.

Lahes kaikki Plusprintissa painetut teokset paatyivat syyskuussa 2020 pidettyihin
nayttelyihin: Porin taidelainaamon syysnayttelyyn, Galleria Taidek&ytavan néyttelyyn
ja Porin Taiteilijaseuran Lahitaide-vuosindyttelyyn Porin vanhalle linja-autoasemalle.

Vain yksi pleksille tulostettu teos epdonnistui taysin liian vaalean véripinnan takia.

Y hteenvetona kokeiluista voi todeta, etté:
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e Pleksille tulostetut teokset ovat heréttdneet ihastusta ja niiden l&pikuultava
kolmiulotteisuuden vaikutelma on hieno. Painoaineiston tulee kuitenkin olla
riittdvan tummasavyinen (voimakkaat vérit ja kontrastit), jotta vérit tulevat
hyvin esille.

« Alumiinipohjalle tulostetut tydt ovat tarkkoja ja "kirkkaita”, hienoinen metallin
vivahde tekee niista kiinnostavia.

e Puulle tulostettu teos toimii myds hyvin ja siind on oma tunnelmansa.

o Akustiikkalevylle tulostaminen onnistuu my6s hyvin, mutta alkuperdisen
kuvatiedoston tulee olla ehka tavallista suurempi (vahintdaan 300 dpi), jotta
kuva toistuu hyvin. Té&ssd on kuitenkin muuttujana muun muassa
akustiikkalevyn valmistusmateriaali. Omalta osaltani jatkan vield kokeiluja
talle pohjalle. Pidén sit4 hyvin potentiaalisena tapana tehda taidetta, josta on

my6s muuta hyotyd. Materiaalin kotimaisuus on plussaa.

Tarkoitukseni oli painattaa Plusprintissd myos teoksia PeeArra-myyntitapahtumaan.
Plusprintilla oli kuitenkin akuutti vériainepula, joten sain tilaisuuden kokeilla toista
suomalaista painoa. Byondprint on erikoistunut nimenomaan valokuvien ja taiteen
tulostamiseen. Vastaavia tulostuspalveluja tarjoavia yrityksid on runsaasti seka
kotimaassa ettd ulkomailla. Koska taloudellisista ja aikataulullisista syist4 en halunnut
ottaa tulostusfirmaan liittyvia riskeja, pysyin ndissé kahdessa toimittajassa. Tulostusta
tarjoavien yritysten vertailu laadun ja hinnan osalta olisi kiinnostavaa, jos siihen olisi

tarvittavat rahalliset ja ajalliset resurssit.

8 VERTAISTAITEILIJOITA SOSIAALISEN MEDIAN PALVELUISSA

Opinnéaytetyoprosessin kuluessa seka tarkkailin etta tutkin, 16ytyyko itseni kaltaisia
mobiilisovelluksella taidetta tekevia kuvataiteilijoita. Tehtéva oli haastava, sill4 harva
taiteilija selkeésti kertoo ja paljastaa, miten hanen teoksensa on tehty. Olen valinnut
muutamia esimerkkejé taiteilijoista, joilla katson olevan samankaltaisia lahtokohtia
digitaaliseen tuotantoon ilman, ettd teoksia olisi tehty kokonaan digitaalisesti

piirtamalla. Mobiilisovelluksen kaytosté ei ole mitdén todisteita tai viitteitd. Tekijat
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ovat sijoitettavissa digitaalisen kollaasin (digital collage) tai digitaalinen seka-
/monitekniikan (digital mixedmedia) -tyylilajiin. Ainakin osa heistd on my0s

hyoédyntanyt digitaalisuuden mahdollisuuksia erilaisilla myynnin oheistuotteilla.

Gina Startup’s Art

New Yorkissa toimiva taiteilija Gina Startup tydskentelee muiden taidemuotojen
ohessa mixed media collage -tdiden parissa. Han tekee niit4 padasiassa Photoshop-
ohjelmassa. Digitaalisesti tuotettuihin kuviin han liittd&d esimerkiksi vesivari- ja
akryylitoitddn, joita han skannaa tietokoneelleen. N&in saadaan aikaiseksi
kohokuviomainen pinta, joka antaa vaikutelman perinteisesta sekatekniikasta. Hanen
toitaan on tulostettu muun muassa kankaalle (canvas), metallille ja lasille. Han myy
digitaalisia teoksiaan noin 300 dollarin hintaan rajoitettuina erind. Oheistuotteina ovat
digitaalisina elementteind kéytettavat pensselinjaljet ja struktuurikuvat. Gina myy
teoksiaan ainakin Saatchart, Fineartamerica, teosvalityspalvelussa. Teokset ovat esilla
my0s Pinterest-kuvapalvelussa. (Gina Startup’s Art www-sivut 2020; Saatchiart

www-sivut 2020; Finaartamerica www-sivut 2020; Pinterest 2020)

@ Home Following Q Search p g m

. & Saved to Surr
ginastartupart.com

Blue Passage

Mixed media Abstract art by Gina Startup

GinaStartupArt

5.6k followers Following

Photos Comments

Tried this Pin?
Add a photo to show how it went Add photo

Kuva 39. Gina Startupin teos Blue Passage Pinterest-palvelussa.
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Roka Walsh

Oregonissa tyodskentelevd Roka Walsh on taustaltaan kuvittaja ja graafikko
(printmaker). Han kuvaa itseddn valokuvauksellisen sekatekniikan harjoittajaksi
(mixed media photographic artist). Esittelystd paatellen hanen tyovélineensa
sekatekniikassa on Photoshop. Han tallentaa kameralla luonnon kauneutta ja yhdistaa
niitt ~ muihin  orgaanisiin  elementteihin, maalauksiin, kasintehtyihin
tekstiilikappaleisiin, kuvituksiin ja digitaalisiin efekteihin. Han myy kuviaan
valokuvapaperille tulostettuna.

Taiteilijan omin sanoin sanoin:

“My work is a collaboration between the image and elements, technology, a little

magic, and me.” (rokawalsh.art www-sivut 2020)

BOTANICAL
ERA LECTION
COLLECTION CEY: COLLE N

Kuva 40. Roka Walshin tyonaytteita hanen www-sivullaan

www.rokawalsh.art/collections

Merve Ozaslan

Turkkilainen taiteilija Merve Ozaslan on alun perin valmistunut keramiikkataiteilijaksi
ja han suunnittelee keramiikkakoruja. Kollaasiprojektien parissa han on tydskennellyt
vuodesta 2012 l&htien. Hanen valokuvapohjaiset kollaasinsa késittelevat luonnon ja
ihmisyyden suhdetta ja teoksissaan h&n haluaa kiinnittdd huomiota siihen, etta
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jokainen meistd on osa luontoa. Nettisivujensa kautta han myy kollaasejaan seka

yksityishenkilQille ettd kaupalliseen kayttoon. (merveozaslan www-sivut 2020)

Ozaslan ei nettisivuillaan kerro kollaasiensa tekotekniikasta, mutta niissi on

kerrostamispiirteitd ja kuvaleikkauksia, joita mobiilisovellukset(kin) tarjoavat.

0 Workers | Merve Ozaslan

0 Merve Ozaslan

. .

i !
[TRIPTO MARS]

Kuva 41. Nayttokuva Merve Ozaslanin Pinterest-sivulta

https://fi.pinterest.com/merveozaslan/collge/

Matthieu Bourel

Ranskalainen,  Berliinissa  asuva taiteilija  Matthieu  Bourel esitellddn
digitaalitaiteilijana (mixed media collage), jonka ty6t ovat sisaltavat surrealistiseen
tapaan yhdisteltyja monia visuaalisia elementteja. Han yhdistaa perinteista leikkaa ja
liimaa -kollaasitekniikkaa, digitaalista editointia ja animaatiota. Inspiraation taustalla
ovat kuvat ja valokuvat. (Trendland.com www-sivut 2020)
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Kuva 42. Pinterest-sivun nakyma hakusanalla Matthieu Bourel.

IPhonen kayttédjille on perustettu sivusto, jossa kasitelladn iPhonella tehtdvaa
kuvankasittelyd eri tavoin (iphoneographycentral 2020). Sivusto ei anna
ammattimaista kuvaa toiminnasta ja listatuista taiteilijoista, joten tama jaakoon tassa

yhteydessd maininnaksi ja esimerkiksi kaupallisesta toiminnasta aiheen ymparilla.

9 LOPUKSI

9.1 Vastauksia tutkimuskysymyksiin

Paatutkimuskysymykseni oli, miten digitaalisuutta voi yhdistdd perinteiseen
maalaustaiteeseen ja miten digitaalisia teoksia voi hyddyntaa néyttelyissa. Kokeilujen
ja testausten myota paadyin kayttaméan yht& mobiilisovellusta, koska siiné oli riittavat
laadulliset ominaisuudet tulostettavien néyttelytdiden tuottamiseksi. Samalla tyoni
aihe rajautui koskemaan mobiilisovelluksella tehtyja teoksia. Perinteisen
maalaustekniikan yhdistdminen digitaalisuuteen onnistui hyvin. T&ssé tapauksessa se

tarkoitti maalauksista otettujen digitaalisten valokuvien yhdistelya ja/tai muokkausta
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uusiksi teoksiksi. Muutamissa teoksissa maalaus on yhdistetty itse otettuun
valokuvaan. Digitaalisia teoksia voi hyodyntdd nayttelyissd esittdmalld niita
digitaalisella ndytolla, mutta tassa tapauksessa nadyttelyissa kaytettiin digitaalisesta
aineistosta tulostettuja fyysisia teoksia. Fyysisten nayttelytdiden tuotantoon taas

vaikutti yhteistyo ja tulostuskokeilut painotalon kanssa.

Padkysymyksestd nousevat asiana oli, miten uusioteoksia voi ja kannattaa
kustannustehokkaasti  tulostaa. Prosessin aikana kokeiltiin neljad erilaista
pohjamateriaalia, jotka olivat toimivia my6s nayttelyissd. Normaaliin
samankokoiseen, hyvalaatuiseen canvas-maalauspohjaan verrattuna pohjamateriaalin
kustannukset painotdineen ovat keskimaarin kolminkertaiset, pohjatyypisté ja teoksen
koosta riippuen. Mielesténi taiteilijan tulisi saada teoksesta véhintd&n kaksikertainen
hinta (tuotantokustannukset x 2) lisattyna mahdollisella arvonlisdverolla. En
kuitenkaan pidd mahdottomana saavuttaa taloudellista kannattavuutta téllaisilla
teoksilla. Tdman tutkimustyon puitteissa ei ollut riittdvasti markkinointitoimenpiteita
eikd ajallista perspektiivia tarkempien laskelmien tekoon. Liséksi teokset olivat
myynnissa nayttelyissa rajallisen ajan. Verkkomyynti antaa mahdollisuudet tavoittaa

laajempaa ostajakuntaa.

Tutkimuskysymyksiin  kuului myds, minkdlaista vastaavaa taidetta on esill4
sosiaalisessa mediassa eli mihin nykyhetken kontekstiin tydskentelytapa liittyy.
Yksiselitteisesti vastaavalla tavalla tehtya taidetta en 16ytanyt. Tdma ei tarkoita sita,
ettei sellaista olisi. Kuvankasittelyn mahdollisuudet ovat laajat ja tekijoita paljon,
harrastajista ammattilaisiin. Lahimméat verrokit ovat kuvankasittelyllda muokatut
sekatekniikat ja kollaasit. Liséksi digitaalivalokuvauksessa on suuntauksia, jotka
panostavat vahvasti kuvankasittelyyn. Téllaiset suuntaukset lahestyvat kuvataiteen

digitaalista monitekniikkaa (digital mixedmedia).

Mielestani  kuvankaésittelyn rooli kuvataiteessa tulee lisddntymé&in monta eri
tuotantolinjaa pitkin. Uskoisin, ettd valtaosa sosiaalisessa mediassa esiteltavista
teoskuvista on jo nyt enemmaén tai véhemman muokattuja. Jo itse alustat, kuten
Instagram, antavat perusmahdollisuudet kuvien paranteluun. Kuvanmuokkaus on
tullut digitaalikuvien my6té helpoksi. Valokuvan muokkaus on mielestani edellédkévija

muun taidekuvan muokkaukselle. Kirjoittaessani naitd lopputeksteja silmiini osui
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Helsingin Sanomien kulttuuritoimituksen Lauantaiessee, joka Kkritisoi kovin sanoin
Fotofinlandia 2020 -kilpailua. Kirjoittajan, Markku Niskasen mukaan ennen niin
korkeatasoisesta valokuvakilpailusta on tullut voimakkaasti késiteltyjen vauva- ja
fantasiakuvien esittelypaikka. H&n toteaa my0s, ettd muutamia vuosia sitten
tapahtuneiden sdéantdmuutosten myota Kilpailu ei enda kiinnosta valokuvataiteilijoita.
Palkitut kuvat ovat suuria taidonndytteitd mutta sisalloltaén tyhjia (Niskanen 2020).
Esseestd paistaa pahoittelu siitd, ettd valokuva ei ole endé oikeanlainen. Esseeteksti
kuvaa hyvin tdman hetken suurta murrosta siind, mik& koetaan oikeaksi ja aidoksi
tavaksi esittdé valokuvaa ja kilpailla paremmuudesta. Paremmuus on kuitenkin lopulta
katsojan, loppukayttdjan mielessd. On selvéa, ettd sukupolvet, jotka ovat kasvaneet
visuaalisessa kuvatulvassa, pelanneet koko ikénsa fantasiapelejd ja katsoneet mita
erilaisimmin tehostein ja virtuaaliominaisuuksin tuotettuja elokuvia ja muokanneet
alypuhelimella kuvia koko ikénsa, pitdvat myds kuvamuokkauksia itsestaan selvana

toimintatapana.

9.2 Muita pohdintoja ja paatelmia

Mobiilisovelluksesta nayttelyyn on ollut Kkiinnostava opintomatka. Se alkoi
verkkaisena ja vapautuneena kokeiluna vuoden 2020 alkupuolella. Loppuvuosi 2020

olikin sitten tykittavan toiminnan ja toimeenpanon vaihetta.

Koska aikaa tuntui aluksi olevan hyvin ja kirjoitin samalla opinnédytety6td vain
“pédssini”, eksyin myds sivupoluille. Tosin ajattelin, ettd ndmé sivupolut voisivat

tarvittaessa olla myds osa varsinaista opinndytetyota.

Tein omien késin tehtyjen teosteni pohjalta Pixaloop-mobiilisovelluksella lyhyita
animoituja videoita. Sovellus mahdollistaa muun muassa 3D-liikkeen (3D Motion),
aaniluupit (Beatloops) ja animaation (Animation). Naista kokeluista on esimerkkeja
Instagram-tilillani valtokivi ja YouTube-kanavallani
https://youtube.com/c/HannaValtokivi.

Mainitun kaltaiset videot sekd mobiilisovelluksilla ettd esimerkiksi Adoben

ohjelmistoilla tehtyn& koen yhdeksi tulevaisuuden kehityslinjaksi. Niilla voi olla my6s


https://youtube.com/c/HannaValtokivi
https://youtube.com/c/HannaValtokivi
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kaupallista arvoa, kun taiteen ndyttdminen tulevaisuudessa siirtyy osaksi naytt6ja ja

televisioruutuja ja erilaisia lisatyn todellisuuden esitystekniikoita.

Mobiilisovellus on hyva tapa tehdd kevyitd tuotantoja eri alustoille ja kooltaan
keskikokoisia taulutulosteita. Se on myds hyva tydvaline tyoskennelld missa tahansa,
milloin tahansa. Pensselid, maalia ja taulupohjia ei tarvitse kuljettaa mukanaan. Se
tarjoaa myo6s lukemattomia mahdollisuuksia ja uusia inspiraation lahteitd. Lisaksi
mobiilisovellukset kehittyvét jatkuvasti ja tarjoavat mahdollisuuksia, joita voi tana
paivana vain arvailla. Joskus voi tuntua, ettd mahdollisuuksia on liikaakin. Taiteilijan

tulee osata valita ja fokusoida itselleen sopivimmat keinot.

Jos tavoitteena on tehdé suurempia tulosteita, esimerkiksi tapetteja, kankaita tai muita
suuria pintoja, on siirryttava kayttamaan ammattilaisten kuvankasittelyohjelmia. Myds
Photoshopin kaltaiset tunnetut ohjelmistot alkavat seurata mobiilisovelluksia ja
tarjoavat ostettavaksi lisdpaketteja, jotka siséltavat esimerkiksi elementteja, valmiita
filttereitda ja efektejd. Lisdksi on havaittavissa, ettd ohjelmistojétit tuottavat

markkinoille omia mobiilissa kdytettavia versioita.

Omalla kohdallani seuraava vaihe on kokeilla mobiilisovelluksella muokatun
tiedoston tuomista Photoshopiin ja sen jatkomuokkaamista siella kuvan tulostuslaadun
varmistamiseksi. Ehk& alan myos kéyttaa digitaalista piirtdmistd osana muokkausta.
Myds digitaalisen kollaasin tekeminen, kollaasin perinteisessa merkityksessa,

kiinnostaa.

Tavoitteena on valita my6s sopivat alustat ja yhteistyokumppanit verkossa
tapahtuvaan myyntiin. Alan kehityksen seuraaminen on tarkead. Koska tulostaminen
ei ole taiteilijan ndkokulmasta halpaa, taloudellista riskia pitad pystya minimoimaan.
Tama tapahtuu siten, ettd digitaidetta vélittdva taho hoitaa tulostuksen ja postituksen
jatilittaa taiteilijalle taiteellisen tyon osuuden. Verkko mahdollistaa maailmanlaajuiset
markkinat. Toisaalta myos Kilpailua on erittain runsaasti. Suomen markkinoilla asiaan
voi vield vaikuttaa henkilobrandia kehittdmalla ja tunnettuutta lisaédmalla.
Maailmanmarkkinoilla se on erittdin vaikeaa, ellei asiakaskohderyhmé ja talle

suunnattu taidekonsepti ole selkeén kirkas.
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Prosessin aikana koin myds sen, etten ole valmis luopumaan kasilla tehdysté taiteesta,
tdssd tapauksessa maalaamisesta. Se tulee pysyméan digitydskentelyn rinnalla.
Opinnaytetyon aikana kéyty maalauskurssi selvasti vaikutti myos digitaalisiin téihin
ja toi niihin uusia elementtejd. Luonto ja maisema nousivat esiin ja toivat mukanaan
vareja ja ideoita. Toisaalta digitaalisuus ei poissulje kasin tekemista. Digitaalisesti
tulostettuja teoksia voi jatkaa kasityoné. Nain voi jalostaa esimerkiksi epdonnistuneita

tulosteita.

Ajatus eri taidetekniikoiden synkronismista ja siitd, miten kaikkea voi loputtomasti
muuttaa ja muokata, on vahvistunut mielessdni edelleen. Ajatuksessa on jotain
sanoinkuvaamattoman lumoavaa. Prosessin aikana olen myds oppinut lisaa itsestani.
Olen ymmartanyt, ettd oma ajattelumaailmani, joka ladhtee kaaoksesta ja suurista
kokonaisuuksista ja sieltd pikkuhiljaa selkeytyy ja kypsyy toiminnaksi, on luovaa

prosessointia, mikad kuuluu taiteilijan tapaan hahmottaa maailmaa.
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Vedostuksesta tulostukseen
— viime kadessa
taideteoksen tekijan
osaaminen on tarkeinta

afo jo !t
ajejolt

Seikkailumatkallani digitaiteen tulostamisen parissa tapaan vanhan tutun, valokuvaaja Jalo
Porkkalan, joka kanssa olen vuosien mittaan tavannut tyd- ja nayttelyasioissa useammankin
kerran. Eldkkeells oleva Jalo on jo jattanyt opetuksen Kankaanp&an Taidekoulussa (SAMK),

mutta pitda vield kursseja vanhoista valokuvausmenetelmista.

Alkuaan Jalon projekti vanhojen menetelmien kanssa aikol taidekoulussa pidetyista tyopajoista ja

edostukseen. Sitd seuras

3. Niissa perehdytuin valokuvien ka

iheeseen littyva Projekt Ve

joka tutki ja kokeili ndita vedostusmenetelmia. Projektin

3 21 ollut pelkka kokellu, vaan tulokset vietin kuvataiteilijoiden opetukseen

tutkimusryhman kanssa kutsuja er > maallmaa

Alhe oli silloin pinnalla ja saimme

nuseothin, missa oltiin kiinnostuneita samoista asiclista. Ryhma sai myds apurahan, joka avulla

en atkana tuli nahtya valo

U saavutettu kayttamalla hopeaa, mutta vaihtoehtomenetelmissa

mm. rautaa ja jalometalleja (kultaa, platinaa, palladiumia) seka kolloide)a, jotka

Idaineita

a 2012. Se oli ensimmainen



Digiajan vedostaminen on tulostamista

Koska Jalo on teiminut pitkaan valakuwvaajana ja opettanut valokuvauksen lisaksi digitaalista
kuvankasittelya kysymykseni el koske nyt valhtoehtoisia vedostusmenetelmia vaan: mita
menetelmaa kannattaa kayttas digimuodossa olevien teosten tulostamiseen? Ol sitten

kysymyksessad valokuva, digitaalisesti muokatiu valokuva tai muu digitaalinen taideteos.

— Sailywyyden kannalta monet valokuvaajat jJa graafiket suosivat mustesulhkutulostinta hyvilld
plgmenttimerkallla. Hyvalle paperille tulostetut kuvat sailyvat jopa paremmin kuin perinteinen
walokuva, koska pigmentt painuu papenkudun sisaan, eiké se pyyhkiydy esimerkiksi vahingossa
teaksen pinnalta pois, Jalo kertoo.

Vedostamisen ja tulostamisen kasitteilld an eronsa.

= Ymmarran tulostamisen niin, etta valmista tavaraa tehddan useina kappaleina. Vedostaminen
taas an oma taiteenlzjinsa, jossa tarvitaan kasityola joka valheessa.

— Kun digitulosteet tulivat enemman taiteilijoiden kayttoon joskus 90-luvulla, naki grafilkan
naytelyissad merkintoja digtal pont inkjet, pigment inkjet print, mutta nykyaan kaytetaan

useimmiten digital print, mikali asia halutaan mainita.

ltse alen nahnyt naytlelyteoksissa myds maininnan pigmenttivedas, joka tarkoittaa Jalon

mainitsemaa mustesulhkutulaststa happovapaalle paperille.

Jalo kertoo, ettern hanella itsellaan cle ollut tulostettujen teosten nayttelyja, kaikk ovat ollest

originaaleja.

— Mutta jos ajattelee tunnettujen suomalaisten valokuvaajien ndyttelyja, nlin esimerkiksi Pentt
Sammallahdella ja Taneli Eskolalla an ollut pigmenttivedoksia ja malemmat ovat myos syvallisest
perehtyneet painoteknilkkaan. Varnhallinta tietysti littyy moneen asiaan ja se vaatil laajaa

asiantuntemusta.

— Tulestimet ovat paljon kehittyneet niista ajoista, kun itse kiinnestuin vanhaista
wedostusteknilkoista. Mythan pystyy digitaalisessa kuvankasittelyssa jo jaljittelemaan vanhojen

valokuvausmenetelmien jalkes. Tay olla todella asiantuntija nahdakseen eron. Itseani vahan

ripaises sellainen tekotapa, koska tietda ettel se ole aito, vaikka nayttaa silta.

Omissa nayttelyissa uniikit dagerrotyypit

“waihfoehtolsta” ja kuvouskalusio Sen muk a. Kuvassa

rotyyppien Kuvoamis

an puukamera, foka on rakeanetiv 1840-luvun dagerrotymia-kameran mallin mukaon.

Jdalo on itse tyoskennellyt viime vuodet dagerratypian panssa. Dagerrotypia on 1830-luvulla
kehitetty valokuvausmenetelma. Muun muassa Suomen vanhin valokuwa Turun
Uudenmaankadusta (Henrik Cajander 1842) on dagermotyyppi. Siina kuva valotetaan suoraan
kamerasta hopeapinnaoitteiselle Kuparilevylle.

— Dagerrotypialla syntywista unilkelsta teoksista minulla on ollut néyttelyita, muun muassa Tallinnan
Fotomuuseumissa. Teokset oval plenia, korkeintaan poastikortin kokolsla, koska levyn pitdaa mahtua
kameran sisaan, Jalo kertoo.



olen pitanyt esimerkiks: Luovan valokuvauksen keskuksessa Jyvaskylassa

Lopuks: Jalo kiteyttaa mista kalkessa on loppujen lopuksi kKysymys

Osaavat mestarit tekevit tulostuksia ja vedostuksia tavalla, jos
toisella - lopputulos ei ole tulostustekniikasta kiinni.

/a: Hanna Vaitokivi (2(
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Uudet painomenetelmat
kuvataiteilijan apuna - case
Plusprint

7.09.2020)

Olen viime aikoina muokannut kasin tehtyja teoksiani digitaalisesti uusiksi teoksiksi. Kun niista

haluaa tehda ripustettavia tauluja, on mietittdava tulostustapoja. Paperille tai kapalevylle
painaminen on tuttu juttu, mutta enta muut mahdollisuudet?

Jo kevaalla 2020 huomasin, etta ulvilalainen Plusprint kertoo sosiaalisessa mediassa uusista
tulostimista, joilla saattoi painaa melkein mille alustalle vaan, vaikkapa oveen. Otin yhteytta
toimitusjohtaja Jari Kuivalaiseen, jonka kanssa oli vuosia tehty yhteistyota toisissa yhteyksissa ja

perinteisen painotekniikan asioissa.

Ja sitten tuli korona

Plusprint oli saanut Ulvilaan uuden, viimeisinta tekniikkaa olevan tasotulostimen ja sita oltiin
ottamassa kayttoon, kun koronaepidemia alkoi. Painotdiden tilaus vaheni huomattavasti ja
vakeakin jouduttiin lomauttamaan. Plusprint joutui ottamaan aikalisan tasotulostimen tuotteiden
kokeilussa ja lanseeraamisessa. Sitten tuli loppukesa ja kauppa alkoi taas vilkastua. Tassa
uudelleenkaynnistysvaiheessa Kuivalainen kiinnostui kokeilemaan minun kanssani taidekuvien

tulostusta.

— Tasotulostin on hyvin monipuolinen. Silla voi tulostaa esimerkiksi metallille, muoville, lasille ja
alumiinikomposiitille. Puulle tulostettaessa saa peittdvan valkoisen varin kerta-ajolla. Tulostimella
saa tehtya myos lakkauksia. Itse asiassa se on ensimmainen tallainen Richohin valmistama kone

Suomessa, ja erittdain nopea, Kuivalainen kertoo.



Eika tassa viela kaikki. Samalla koneella saadaan tulostettua myos tapettia ja firmasta loytyy myos
leikkuri, jolla tapetti saadaan valmiiksi sopivaan mittaan. Myds monenlaiset akustiikkalevyt ovat

hyvia painopintoja.

— Materiaalien kirjo on laaja. Vanerille on tulostettu muun muassa haakutsuja.

Mahdollisuuksia sisustusmarkkinoille

Kuivalainen nakee kasvun mahdollisuuksia paitsi yritysmaailmassa myos sisustusmarkkinoilla,
joihin juuri akustiikkalevyt, taulut ja tapetit sopivat. Plusprintin toimitiloissa onkin jo runsaasti

esimerkkeja siita, miten painotuotteilla voi sisustaa ja lisata tyoviihtyisyytta.

PlusPrint on panostanut kasvuun viimeisen kahden vuoden aikana. Tavoitteena on laaja
asiakaskunta suurista yrityksista pieniin ja painotoissa tarjotaan mahdollisuuksia laajalla kirjolla

uusimman tekniikan mahdollisuudet hyédyntaen.

— Pyrimme vastaamaan kaikkeen, mita asiakkaat tarvitsevat. Uutena alueena ovat digitaaliset
naytot eli pystymme yhdistamaan digitaalisuuden ja printin myos talla tasolla. Myos arkkikoneita

olemme uusineet siihen tahtiin, ettd olemme maan karkea digipainotekniikassa kokonaisuutena.

Jari Kuivalainen esittelee ensimmaisen tulostuskokeilun satoa

Kuvataiteilija tarvitsee luottopainon

Taiteilijan kannalta luottopaino on oleellinen asia. Kun taiteilija tekee digitaalisen teoksen, han
yleensa itse tekee myos aineiston, joka lahetetaan painotaloon. Prosessissa on monta muuttuvaa
tekijaa kuten se, miten lopputulos eroaa tietokoneen naytolta olevasta lopulliseen tulosteeseen.
Naita seikkoja voi joutua hiomaan. Lahipainossa asioita on helppo selvittaa ja tutusta painopaikasta

on helppo kysya apua.
Kuivalainen nakee taiteilijat yhtena kiinnostavana asiakasryhmana.

— Meilla on halu tehda mahdollisimman hyvaa jalkea. Toimitusajatkaan eivat ole valttamatta niin

kiireisia kuin yrityspuolelia.



Ostoksia verkosta?

Seka taiteilijaa etta painoa helpottaisi verkkokauppa, jonka kautta taiteilija voisi tilata haluamansa

tuotteet ja toisaalta taidepainatteista kiinnostuneet sisustajat voisivat ostaa verkkokaupasta

haluamansa kuvan haluamalleen alustalle. Taiteilijoille tallainen esiintyminen painon
verkkokaupassa olisi erittain hyva ja helppo myynnin lisa. Asiakas valitsee verkkokaupasta
haluamansa taidekuvan ja paino hoitaa painatuksen ja tilausprosessin aina asiakkaalle

toimitukseen asti. Taiteilija saa oman osansa tuotteen tuotosta.

Jari Kuivalainen lupaa tarttua toimeen ja kaynnistaa verkkokaupan pystyttamisen.

Kokeilujen tuloksia

Lahes kaikki Plusprintissa painetut teokset paatyivat syyskuussa 2020 pidettyihin nayttelyihin:
Porin taidelainaamon syysnayttelyyn, Galleria Taidekaytavan nayttelyyn ja Porin Taiteilijaseuran

Lahitaide-vuosinayttelyyn Porin vanhalle linja-autoasemalle.
Yhteenvetona kokeiluista voi tassa vaiheessa todeta, etta:

Pleksille painetut teokset ovat herattaneet ihastusta ja niiden lapikuultava
kolmiulotteisuuden vaikutelma on hieno. Painoaineiston tulee kuitenkin olla riittavan
tummasavyinen (voimakkaat varit ja kontrastit), jotta varit tulevat hyvin esille.
Alumiinipohjalle painetut ty6t ovat tarkkoja ja "kirkkaita", hienoinen metallin vivahde tekee
niista kiinnostavia.

Puulle painettu teos toimii myds hyvin ja siind on oma tunnelmansa.

Akustiikkalevylle painaminen onnistuu myos hyvin, mutta alkuperadisen kuvatiedoston tulee
olla ehka tavallista suurempi (vahintaan 300 dpi), jotta kuva toistuu hyvin. Tassa on
kuitenkin muuttujana muun muassa akustiikkalevyn valmistusmateriaali. Omalta osaltani
jatkan viela kokeiluja télle pohjalle. Pidan sita hyvin potentiaalisena tapana tehda

sisustustaidetta.



leksti ja teoskuvat: Hanna Valtokiv
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