mz:ropolia

Ville Vesterinen

Kirjaintyypin suunnitteleminen
WWW-ymparistoon

Metropolia Ammattikorkeakoulu
Medianomi

Digitaalinen viestinta
Opinnaytety6

11.11.2011



M’Metropolia Tiivistelma

Tekija(t) Ville Vesterinen

Otsikko Kirjaintyypin suunnitteleminen WWW-ymparistéon
Sivumaara 33 sivua + 2 liitetta

Aika 11.11.2011

Tutkinto Medianomi

Koulutusohjelma Viestinta

Suuntautumisvaihtoehto Digitaalinen viestinta

Ohjaaja(t) Lehtori Jaakko Ruuttunen
Yliopettaja Pauli Laine

Taman toiminnallisen opinndytetydn aiheena on Kkirjaintyypin suunnitteleminen WWW-
ymparistoon. Tyossa pyritdan maadrittelemaan mitkd ominaisuudet tekevat kirjaintyypista
ihanteellisen WWW-ympadristdéa varten ja miten ndiden ominaisuuksien huomioiminen vai-
kuttaa kirjainsuunnitteluprosessiin.

Teoriaosuudessa esitelldan WWW-ymparistd ja sivujen ulkoasun suunnittelun peruskasit-
teitd. Myos WWW-ymparistdn tekstinkdyttddn vaikuttavia teknisia ominaispiirteita, WWW-
kayttdon suunniteltujen kirjaintyyppien ominaisuuksia ja niiden suunnittelussa huomiota
vaativia asioita esitellddan omissa luvuissaan. Erityista huomiota on kiinnitetty luettavuuteen

Toiminnallisen osuuden muodostavat teoriaosuudessa madariteltyjen ominaisuuksien poh-
jalta suunniteltu otsikko- ja leipatekstikdayttdon soveltuva Voltti-kirjaintyyppi ja sen tekemi-
sesta laadittu prosessikuvaus. Voltti-kirjaintyyppi sisaltéa suur- ja pienaakkoset, numerot,
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ymparistéon suunnattu kirjainmuotoilu eroaa perinteisestd painotuotteisiin tarkoitetusta
kirjainmuotoilusta.
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Subject of this thesis work is designing a typeface for the WWW environment. The goal of
this work is to analyze what qualities make a typeface ideal for use on modern websites
and how these qualities affect the typeface design process.

In the theory portion of the thesis basic concepts of WWW environment and web design
are presented. It also includes information on the use of text in web environment, basic
qualities of good web fonts and things that should be considered while designing them.

As a practical application of the theories presented in the thesis work, a sans serif typeface
called Voltti and notes from the font design process are included. Voltti typeface is in-
tended for flexible use on websites. The typeface includes upper and lower case letters,
numbers, special symbols and a bold version of the typeface. Three sample HTML-pages
are also included as examples of the use of the typeface.

The qualities that make a typeface good for web use are presented clearly and in a de-
tailed manner in the thesis work. The subject is analyzed as comprehensively as possible
and insightful examples are given on how the design process of the web fonts differs from
traditional print-based font design.
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1. Johdanto

Kirjaimet ovat lasna kaikkialla ymparillamme: lehdissd, kirjoissa, televisiossa, kylteissa,
mainoksissa, matkapuhelimissa ja tietokoneittemme naytdilld. Témankaltainen kaytto-
tarkoitusten monimuotoisuus on asettanut haasteita kirjaintyyppien suunnittelulle jo
satoja vuosia. Uudet viestintémuodot ovat aina tuoneet uusia haasteita, mahdollisuuk-
sia ja rajoituksia. Usein kirjainsuunnittelun ja typografian ongelmiin on I8ytynyt ratkaisu
menneisyydestd: olemassa olevia kirjaintyyppeja on usein mahdollista kayttaa pienin
muutoksin uusiin kayttétarkoituksiin. Luemmehan me mutkattomasti romaaneja, joiden
tekstit usein koostuvat satoja vuosia vanhojen kirjaintyyppien merkeistd. Vanhan sovel-

taminen ei kuitenkaan aina ole paras ratkaisu uusiin ongelmiin.

WWW-ymparistd on lyhyen historiansa aikana kokenut voimakkaita muutoksia niin tek-
nisesti kuin sisalténsa puolesta. Uudet tekniset ominaisuudet ovat tuoneet lahes jokai-
sen kehitysaskeleen mukana my0s uusia taiteellisia mahdollisuuksia sivustojen ulko-
asun suunnitteluun. Yksi piirre joka on sdilynyt melko samankaltaisena koko WWW-
ymparistdn olemassaolon ajan on erilaisten kirjaintyyppien kaytt6 sivustoilla. Suunnitte-
lijat ovat joutuneet tyytymaan suppeaan yleisesti kaytettyjen fonttien valikoimaan tai
kiertdmaan teknisia rajoituksia erilaisia vippaskonsteja kayttden. Viime aikoina HTML-
tekniikka on kuitenkin ottanut merkittdvia kehitysaskeleita, jotka mahdollistavat fontti-
en sulavan kaytdon WWW-ymparistossa. Nama kehitysaskeleet tarkoittavat myos sitd,
ettd digitaalinen ymparisté on alettu huomioimaan myds kirjainsuunnittelun saralla,
missa aiemmin on keskitytty pitkalti painotuotteisiin sopivien kirjainmuotojen suunnitte-

luun.

Opinnaytetyoni kaynnistyi kiinnostuksestani seka typografiaa ettdé WWW-ymparistoa
kohtaan. Koin aiheen riittdvan haastavaksi ja kiinnostavaksi tarkempaa tutustumista
varten ja ajattelin sen yhdistavan paljon koulutukseni my6té oppimiani asioita luonte-
valla tavalla. Alusta Iahtien suunnittelin sen kaksiosaiseksi. Teoriaosuudessa halusin
pyrkia maarittelemaan pohjan ja tyotavat toiminnallista projektiosaa eli itse kirjaintyy-

pin suunnittelua varten.

Tavoitteenani oli maaritelld teoriaosuudessa hyvan web-fontin tarkeimmat ominaisuu-

det ja luoda niiden pohjalta oma kirjaintyyppi, joka pitaa sisalladn pienaakkoset, suur-
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aakkoset, numerot ja yleisimmat erikoismerkit, joita tarvitaan kansainvalisessa WWW-
ympadristdssa seka lihavoidun kirjainleikkauksen. Lisaksi tarkoituksena oli erityisesti
tarkkailla miten perinteisesti naytolta katsottavaksi tarkoitettujen kirjaintyyppien omi-

naisuudet vaikuttavat kirjainsuunnittelun prosessiin ja lopputulokseen.



2. WWW-ymparistd

World Wide Web eli WWW on Internetin kautta kaytettdava hypertekstijarjestelma, jon-
ka kautta kayttdja pystyy katselemaan web-sivuiksi kutsuttuja dokumentteja palvelimil-
ta selainohjelman avulla. Hypertekstielementtien eli linkkien kautta web-sivut ohjaavat
kayttajaa liikkumaan seka kyseisen sivuston sisalla etta toisille sivustoille. (Hintikka
1998, 34-35.)

WWW:n kehittivat Tim Berners-Lee ja Robert Cailliau vuonna 1990, erityisesti tiedeyh-
teison tarpeisiin sopivaksi tavaksi levittda tutkimustuloksia ja linkittda niitd toisiinsa.
Todelliseen suosioon se kuitenkin nousi vasta vuonna 1993 Mosaic-selaimen julkaise-
misen myo6td. Seuraavan kahden vuoden aikana ilmestyneet ensimmaiset kaupalliset
selaimet, Netscape Navigator ja Internet Explorer, nostivat WWW-ymparistdn valtavir-
taan ja kuluttajien tietoisuuteen. Nykyisin WWW on yksi Internet-teknologian tunne-
tuimmista palveluista erilaisten pikaviestinprotokollien ohella, jopa niin pitkalti ettd mo-
nelle kayttdjalle WWW-selaimen avaaminen on “Internetiin menemista”. (Hintikka
1998, 35.)

Verkkosivustot koostuvat yha pitkalti alkuaikojen tapaan HTML-dokumenteista. HTML
eli Hypertext Markup Language on hypertekstin kuvauskieli, joka sallii tekstin ja hyper-
tekstilinkkien lisaksi my6s muiden elementtien lisadmisen sivustoille. Tekstin muotoilu,
kuvaelementtien lisddminen seka erilaisten liitdnndisten avulla toteutettujen multime-
diaelementtien kdyttdé on nykyisin mahdollista HTML-kielen avulla. HTML on avoimesti
standardisoitu kieli ja sen kehittémisestd on vastannut vuodesta 1994 Iahtien yritysten

ja yhteistjen yhteenliittymd, World Wide Web Consortium eli W3C.

Mahdollisimman ndyttavien ja kiinnostavien WWW-sivujen luomiseksi on kautta koko
jarjestelman historian kaytetty erilaisia WWW-suunnittelun oikopolkuja ja poikkeuksia,
joiden avulla HTML-kuvauskielen rajoituksia on pystytty kiertdmaan ja sivustojen ulko-
asua ja toiminnallisuutta monipuolistamaan. HTML-standardien kehitystytssa pyritaan-
kin nykyisin kuuntelemaan suunnittelijoita ja heidan tarpeitaan, jotta aiempien versioi-
den oikopolkujen kayttamiseen vaadittu virheellinen HTML-kielen kayttd pystyttaisiin
minimoimaan ja WWW-suunnittelu noudattamaan selainriippumatonta, yhtendista

muotoa. Selkein esimerkki tastd on erillisen tyyliohjestandardin kehittdminen HTML-
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dokumenteille eli CSS-kielen kayttddnotto. Cascading Style Sheets eli CSS mahdollistaa
HTML-sivuston ulkoasuun liittyvien muotoilujen erottamisen HTML-sisallésta ja huomat-
tavasti monipuolisemman sivuston ulkoasun muokkauksen. (Korpela 2008, 2-3; 580-
581.)

WWW-ymparistd ei koskaan ole ollut laitteistoriippuvainen, vaan sen kayttdmiseen on
alusta alkaen pystytty monella eri tietokoneen kayttojarjestelmalla ja selainohjelmalla,
joista lahes jokaisella on ollut hieman muista poikkeava tapansa esittda WWW-sisaltoé
kayttajalleen. HTML-standardien avulla ja kehittajien valisella yhteistydlla on pyritty
mahdollisimman yhtendiseen lopputulokseen, mutta pienid poikkeuksia esiintyy yha,
erityisesti sen takia ettd merkittdva osa WWW-kayttdjistd kdyttad vanhentuneita selain-
versioita, joissain tapauksissa vieldpa vanhentuneella kaytt6jarjestelmalla. Oman |u-
kunsa muodostaa lisdksi erilaiset kdmmenlaitteet, kuten puhelimet ja kdmmentietoko-
neet, joiden perusominaisuuksiin WWW-selain nykyisin kuuluu, sekéd WWW-selaimella

varustetut televisiovastaanottimet ja pelikonsolit. (Korpela 2008, 56-59.)

WWW-sivustojen ulkoasun suunnittelu on nykyisin oma vaativa kdyttétaiteen suunnit-
telun alansa. Yha useammin tama tehtdava on erillisen WWW-grafiikan suunnitteluun
erikoistuneen visuaalisen suunnittelijan eli web-graafikon tehtava. Web-graafikon teh-
tavissa on olennaista ymmartaa WWW-ympariston rajoitukset ja mahdollisuudet, mika
tarkoittaa kaytanndssa riittdvaa ymmarrysta sivustojen taustalla piilevista ohjelmointi-
kielista ja HTML-kielen seka CSS-tyyliohjeiden ymmartamista. (Hintikka 1998, 25-26.)

Web-graafikolla on merkittéava rooli WWW-sivun ulkoasun rakentamisessa. Sivuston
tarkoituksen ja rakenteen maadrittelyn jalkeen graafikko luo layoutin eli leiskan sivustol-
le, joka esittda miten eri elementit esitetaan sivuilla. Lisaksi kuvat ja muut graafiset
elementit valmistellaan ja optimoidaan WWW-kayttéa varten. Graafikon osuus projek-
tissa taman jdlkeen vaihtelee suuresti riippuen hanen tarkasta tyonkuvastaan ja osaa-
misestaan. Joissain tydymparistdissa HTML-koostaminen saattaa kuulua web-
graafikolta vaadittaviin taitoihin. Vahintdan sen voi katsoa olevan hyddyllinen ymmar-
taa muiden projektin tydntekijoitten tydn helpottamiseksi ja median rajoitusten ja vaa-
timusten ymmartamiseksi. (Hintikka 1998, 25-26.)

WWW-sivuston ulkoasun suunnittelemisessa on tdarkeda huomioida helppokayttdisyys
eli kaytettavyys. Sivusto muodostaa oman kayttdliittymansa selaimen sisapuolelle, joka
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pitaa sisalldan omat tapansa liikkua sivustolla ja kayttaa sen toimintoja. Kayttdliittyma
on usein vahvasti visuaalinen ja toimii pitkalti osana sivuston nakyvaa ulkoasua. Kay-
tettavyyden huomiointi on siis ddrimmaisen tarkeaa sivuston ulkoasua suunniteltaessa.
Nykyisin laajoissa WWW-projekteissa saattaa toimia web-graafikoiden lisdksi myds eril-
lisia kayttoliittymadsuunnittelijoita. (Korpela-Linjama 2005, 354-357.)

Yksi graafikon tehtdvista on madaritelld WWW-sivustolla kaytetyt kirjaintyypit ja tekstin
typografiset ominaisuudet. Tassakin tehtavdassa HTML- ja CSS-ominaisuuksien tuntemi-
nen helpottaa ty6ta ja auttaa ymmartamaan millaisia typografisia mahdollisuuksia ja
rajoituksia WWW-ymparistolla on. Sivustoja suunnitellessa on kuitenkin pitkalti teknisis-
ta syistd pitkalti kaytetty yleisesti tunnettuja kirjaintyyppeja, joiden on voitu olettaa
toimivan suurimmalla osalla kayttdjistd ja joiden on katsottu soveltuvan naytolta luet-

taviksi.



3. Teksti www-ymparistossa

WWW-sivun tekstien muodostuminen nayttolaitteelle ei ole niin yksinkertaista kuin voisi
olettaa, silla jokaisen kirjaimen muodostumiseen vaikuttaa useita osa-tekij6ita. Ymmar-
tadkseen tekstin kayttamista WWW-ymparistdssa onkin hyva ymmartaa digitaalisen

tekstinmuodostuksen periaatteita ja ominaispiirteita.

3.1. Digitaalinen nayttéteknologia

Laitteesta, kayttojarjestelmastd ja selaimesta riippumatta on hyvin todennakdista etta
WWW-sivua tarkastellaan nykyisin padasiallisesti nestekidendytdn kautta. Nestekide-
teknologian avulla saadaan luotua hyvin tarkan kuvan antava nayttolaite, joka ei aseta
suuria vaatimuksia mydskaan kokonsa puolesta, vaan nayttdlaite saadaan mahtumaan

tarvittaessa hyvinkin pieneen tilaan. (Berschewsky 2010, 59.)

Nestekidenayttd koostuu kahden lapinakyvan polarisoivan levyn valiin suljetusta valoa
polarisoivasta nesteestd, jota ohjataan sahkdisesti. Nayttolaitteissa nestekidendyton
teknologista pohjaa on laajennettu varillisyyden aikaansaamiseksi. Varillisissa nesteki-
denaytdissa jokainen pikseli eli kuvapiste jaetaan kolmeen osaan: vihredaan, punaiseen
ja siniseen suodattimeen, joiden suhteellista kirkkautta saatelemalld pikseli saadaan
nayttdmaan halutun variselta. Tarkkuuden lisaamiseksi suurin osa nykyisista tietokone-
naytoista sisaltdéd myds TFT-transistorimatriisin. Tata teknologiaa kdyttamalla nayttoé
sailyttda jokaisen pikselin tilan kun muita paivitetdan, joka lisda nayton kirkkautta ja
tarkkuutta. (Granlund 2004, 304-308.)

Nayttolaitteilla varien esittdminen pohjautuu additiivisen RGB-varimallin variavaruu-
teen, joka on saanut nimensa kolmesta siind kaytetysta valonldhteesta: sinisestd, pu-
naisesta ja vihredstd (Gotz 2003, 36-37). Yksittdinen nestekidendytdn pikseli saadaan
muodostettua taman mallin mukaisesti suodattamalla taustavalo elektronisesti saadel-
tyjen suodattimien lapi oikeassa suhteessa. RGB-varimallilla on laajasta varintoistos-
taan huolimatta myds heikkouksia, erityisesti sen laitteistoriippuvaisuus. Laitteistoriip-
puvaisuudella tarkoitetaan tassa yhteydessa eri nayttolaitteiden erilaista kuvan- ja va-

rintoistoa, joka tekee kuvamateriaalin suunnittelusta eri ndyttdlaitteille haastavaa.



Nykyaikaisissa nayttdlaitteissa kaikki kuva muodostuu pikseleistd, jotka ovat jarjestetty
naytdén ominaisuuksien maarittémaan ruudukkoon. Nayttolaitteiden tarkkuus ja katse-
luetaisyys kuitenkin mahdollistavat naennaisesti pehmeiden muotojen ja tasaisten vari-
vaihtelujen esittdmisen kuvapisteiden ruudukkomaisesta asettelusta huolimatta. Tekno-
logialla on kuitenkin rajoituksensa ja toistaiseksi nayttolaitteiden tarkkuus ei ole viela
lahellakaan paperille musteen avulla painetun kuvanlaadun tarkkuutta. Tulevaisuudes-
sa, nayttolaitteiden tarkkuuden kasvaessa, nama ongelmat saattavat lieventya, mutta
nykyiselladn nayttdlaitteiden tarkkuus muodostaa suurimmat ongelmat tekstin kaytdssa
WWW-ymparistéssa. (Gordon 2001, 27-29.)

3.2. Fontit

Tietokoneen esittdma teksti muodostetaan yleensa fonttien avulla. Fontilla tarkoitetaan
tassa yhteydessa tiedostoa, joka sisaltaa tiedot kirjainten, numerojen ja erikoismerkki-
en ulkoasusta ja niiden esittamisesta osana kayttdjarjestelman ulkoasua. Aiemmin fon-
tilla tarkoitettiin painotekniikassa kaytettyja metallisia irtokirjasimia, mutta 1990-luvulta
lahtien suurin osa fonteista on ollut digitaalisia. Kaytdnndssa tama tarkoittaa fonttien

olevan yksittdisia tiedostoja, jotka tietokoneen kayttdja voi ladata koneelleen.

Fontit voidaan jakaa kahteen karkeaan ryhmaan: bittikarttafontteihin ja vektorifonttei-
hin. Bittikarttafontit sisaltavat jokaisen kirjaimen esittémiseen vaadittavien pikselien
tiedot ja toimivat yleensa parhaiten tarkasti maaritellyssa pikselikoossa. Jotkut bittikart-
tafontit sisaltavat kirjaimiston useissa eri koissa. Vektorifontit vuorostaan sisaltavat
kirjaimiston tiedot bezier-kdyrind tallentavassa vektoriformaatissa, jolloin kirjainten
skaalaus on huomattavasti helpompaa ja laadukkaampaa (Kuva 1). Kaytannossa kaikki
nykyisin kaytettavat fonttitiedostomuodot pohjautuvat vektoreihin, muodon tarjotessa
ylivoimaisen edun eri kokojen kaytettdvyyden ja erityisesti painojaljen puolesta. (Gor-
don 2001, 26).



Kuva 1: Vektorimuotoinen R-kirjain: rautalankamalli vektorien hallintapisteineen, suuritarkkuuk-

sinen versio seka pienelld pikselien maaralla piirretty versio.

Fontit saattavat olla eri tiedostomuodoissa kaytetysta kayttdjarjestelmasta ja ohjelmas-
ta riippuen. PostScript-sivunkuvauskieleen perustuvat, ensimmaisiin vektoripohjaisiin
fontteihin kuuluneet Type 1 -muotoiset fontit ovat yha kaytdssa, erityisesti painotuot-
teiden suunnittelussa. Type 1 -fonttien kilpailijaksi luotu TrueType-fonttimuoto on myds
hyvin yleinen nykyaan. Myds TrueType perustuu vektorimuotoihin, mutta sen teknolo-
ginen pohja on hyvin erilainen Type 1-fontteihin verrattaessa. Naiden kahden fonttityy-
pin korvaajaksi on nousemassa OpenType-nimelléd tunnettu fonttityyppi. OpenType
pohjautuu sekda Type 1- ettd TrueType-teknologiaan, mutta sitd on laajennettu uuden-
laisilla ominaisuuksilla ja sen kayttéa on pyritty helpottamaan laitteistoriippumatto-
mampaan suuntaan. OpenType on talld hetkella kenties turvallisin valinta uusia fontte-

ja suunnittelevalle. (Haralambous 2007, 14-15.)

WWW-sivujen selailemiseen kaytettyjen nadyttdlaitteiden monimuotoisuus ja niiden
tarkkuus asettaa suuria haasteita tekstin kayttamisessa kyseisessa ymparistdssa. Ihan-
teellisen sivuston tulisi toimia seka erittdin pienitarkkuuksisen ndytén omaavalla tasku-
tietokoneella ettéd uudella, moninkertaisen resoluution omaavalla tietokonenaytolla.
Kaytanndssa tama tarkoittaa kirjainten skaalautuvuuden jonkin asteista pakollisuutta,
joka asettaa haasteita tekstin kaytdlle osana yhtenadista visuaalista ulkoasua, joka koos-
tuu sekoituksesta kirjainten ja tekstialueiden tapaista skaalautuvaa vektorigrafiikkaa
seka perinteista bittikarttagrafiikkaa, esimerkiksi kuvia. (Arah 2004, 38.)



3.3. Tekstinpiirto

Kenties suurimman ongelman erilaisten tekstityyppien kaytdlle WWW-ympadristdssa
muodostaa nayttdlaitteiden resoluutio eli niiden esittémien pikselien maara. Painotuot-
teisiin verrattuna esimerkiksi LCD-ndyton tarkkuus on todella heikko, joka tarkoittaa
sita ettd siina kaytettavien kirjaimistojen ja niiden typografisen kdaytén on oltava sopi-
via. Erityisesti pienten kirjainkokojen kanssa esiintyy ongelmia, fonttien vektorimuoto-
jen muuttuessa helposti epaselviksi, mikali oikeanlaista fonttia ei ole valittu. Pienikokoi-
sissa teksteissa my0s kirjainten ja erityisesti lihavoitujen tai kursivoitujen kirjaintyyppi-
en suhteet saattavat kasvaa vaikeaselkoisiksi tietokoneen skaalatessa pienen tekstin

usein epaselvasti. (Gordon 2001, 27.)

o ann Aial 30 ptAriaI (2 pt
Arlal &

Arnal 10 pt

o wwe Avial 30 ptAriaI [2 pt
aral6 pt

Aral U pt

Kuva 2: Naytteitd kirjaimista eri koossa. Ylemmassa ryhmadssa kaytdssa Microsoft Windows XP-
kayttojarjestelman ClearType-reunanpehmennys, jonka huomaa selkedsti kymmenkertaisesti

suurennetuista naytteista. Alempi ryhma ilman reunanpehmennysta.
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Digitaalisessa ympadristdssa kaytettyjen fonttien kdytettdvyyden ja selkedmman esitta-
misen helpottamiseksi tietokoneet kayttavatkin laajalti erilaisia niin sanottuja fontin-
pehmennystekniikoita (kuva 2). Nayttdjen tekniikka mahdollistaa esitettdvien vektori-
pohjaisten kirjainmuotojen pehmentdamisen ohjelmallisesti, joka tarkoittaa niiden aari-
viivojen pikselien esittamistd kirkkausarvoiltaan erilaisina pehmeamman reunaviivan
luomiseksi. Kayttdja nakee nama osittain lapindkyvat pikselit kuitenkin osana kirjainta,
jonka muotojen selkeys ja tasaisuus paranee tata usein antialiasoinniksi kutsuttua me-
netelmda hyddyntamalla selkeasti. Antialiasointi parantaa selkedsti erityisesti suurten
kirjasinkokojen nayttavyytta tietokoneruudulla, poistaen niiden pyo6reissa muodoissa
nakyvat pikseldityneet kynnykset ja kulmat, niin sanotut sahalaidat. Samankaltaista
reunanpehmennysta kdytetaan joskus myods muunlaisessa vektorigrafiikassa ja esimer-
kiksi 3d-grafiikassa. (Arah 2004, 42-43.)

Pienia kirjainkokoja kayttédessa reunanpehmennys osoittaa kuitenkin usein puutteelli-
suuteensa, luoden pienista kirjaimista epaselvan ja sumean massan. Taman ratkaise-
miseksi onkin kehitetty vihjeistykseksi (engl. hinting) kutsuttu teknologia, jonka avulla
eri kirjainkokojen skaalausta pieniin kirjainkokoihin pyritdan hallitsemaan ja luettavuut-
ta parantamaan (Kuva 3). Seka TrueType- etta Type 1 —muotoiset fonttitiedostot sisal-
tavat omanlaisensa vihjeistysparametrinsa. Vihjeistys perustuu laajalti matemaattisiin
kaavoihin, joiden avulla jokaisen kirjaimen koko lasketaan suhteessa toisiin ja jaetaan
pikseliruudukolle leveydeltddn ja korkeudeltaan tasaisina muotoina. Talla tavoin eri
kirjainten ja kirjainmuotojen valiset erot vahenevat ja tekstimassa saadaan nayttamaan
tasaiselta ndyttolaitteelta. Vihjeistykseen vaadittujen kirjainten osien hallintapisteiden
maaritteleminen on kuitenkin fontin valmistajan tehtdva ja teknologian kayttdkelpoi-
suus riippuu pitkalti kaytetyn fontin laadukkuudesta. (Gotz 2003, 78-80.)

Helsinki Metropolia Helsinki Metropolia

Kuva 3: Naytteita saman kahdentoista pisteen Arial-tekstin erilaisista vihjeistystavoista suuren-
nettuna. Vasemmalla Windows XP-kayttojarjestelman tekstinpiirrolla muodostettu, voimakkaa-
seen vihjeistykseen pohjautuva versio. Oikealla Applen Safari-selaimen tekstinpiirrolla muodos-
tettu versio, jonka muotoihin selkedsti vihjeistystd enemman vaikuttaa voimakas reunanpeh-

mennys.
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WWW-selaimen esittama teksti muodostetaan paasaantdisesti kayttdjarjestelman oman
tekstinmuodostuksen kautta, joten sen skaalaus ja reunanpehmennys riippuvat pitkalti
kaytetysta kayttojarjestelmastd ja sen reunanpehmennysasetuksista. Vaikka kirjaimet
muodostetaan kaikissa kayttdjarjestelmissa samoista vektorimuodoista, vaikuttavat
vihjeistyksen kaltaiset ominaisuudet voimakkaasti kirjainten lopulliseen esitysasuun.
(Bil'ak 2010.)

Yleisimmin kaytetty kdyttojarjestelma, Microsoft Windows, on XP-versiostaan ldhtien
sisaltanyt alkeellisen perusreunanpehmennyksen sisaltdvan rasteroinnin lisaksi Clear-
Type-nimelld kutsutun tekstinrasterointitilan, joka kayttda hyvakseen nestekidendytto-
jen osapikseleita eli yksittdisen kuvapisteen eri varisia osuuksia reunanpehmennykses-
sa. Windowsin mydhemmissa versioissa teknologiaa on kehitetty hieman pidemmadlle,
mutta sen TrueType-muotoisten kirjainten vihjeistyksen kayttéon voimakkaasti perus-
tuva pohja on pysynyt melko samankaltaisena. Windows 7 —kaytt6jarjestelman osana
toimiva DirectWrite- tekstinrasterointijarjestelma, joka tullaan ottamaan kayttéon tule-
vissa WWW-selainten  versioissa, = muistuttaa  hyvin  pitkdlti  ClearType-

rasterointijarjestelmaa, tosin hieman pidemmalle kehitettyna. (Bil'ak 2010.)

Applen Mac Os X-pohjaisten tietokoneiden reunanpehmennys eroaa jonkin verran Mic-
rosoftin kdyttamadsta jarjestelmastda, reunanpehmennyksen ollessa reilusti voimak-
kaampaa ja vihjeistyksen kdytén vahdisempad. Windowsin tekstinpiirtoon verrattuna
Os X:n tekstinpiirron piirtda kirjaimet yleisesti tummempina ja paksumpina. Os X-
pohjainen teksti muistuttaakin tekstimassana tiheydeltdan ja tummuusarvoltaan
enemman painetulle tekstille tyypillistd ulkoasua, Windows-pohjaisten tekstimassojen
jaadessa usein verrattaessa huomattavasti vaaleammiksi, muodoiltaan kulmikkaammik-

si ja vahemman tiheiksi. (Tan 2007.)

Linux-pohjaisissa tietokoneissa kdytetdan usein hyvin samankaltaisia tekstinpehmen-
nysasetuksia kuin Windows- ja Os X-pohjaisissa tietokoneissa. Eri Linux-pohjaisten
kayttojarjestelmien valilld on kuitenkin suuria eroja ja usein myds itse kayttdjalla on
hyvat mahdollisuudet muuttaa tekstinpiirto haluamansa kaltaiseksi.

WWW-sivustot saattavat sisdltdaa nykyisin myos tekstia, jota ei kasitella kayttdjarjes-
telmatason tekstinpiirron kautta. Esimerkiksi Flash-teknologian avulla esitetty teksti
muodostetaan omilla algoritmeillaén, jotka eroavat melko voimakkaasti kayttdjarjes-
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telmien tekstinpiirrosta. Flash-teknologiaa hy6dyntamalla onkin ollut mahdollista tuot-
taa tekstinpiirroltaan laitteistoriippumattomasti esitettya tekstia verkkosivuilla, mutta
sen ongelmana on sdilynyt suhteellinen raskaus ja sopimattomuus yleisin WWW-
standardeihin HTML-pohijaisiin sivuihin verrattuna.

3.4. HTML, CSS ja fontit

Nykyiselladn HTML-pohjaiset WWW-sivut tarjoavat suunnittelijalle rajoittuneet mahdol-
lisuudet vaikuttaa tekstin esittdmiseen verkkosivulla. Kirjaintyypin valinta seka kaytetty-
jen kirjainten koon, varin, tasauksen ja korostuksen valinta ovat olleet jo pitkdaan mah-
dollisia. CSS-tyylien mydtd mukaan on tullut myds karkeat tavat hallita tekstin kirjain-
ja rivivalia. Mistdan hienovaraisesta typografiasta ei kuitenkaan ole kyse ja jo pienet
erot eri selainten tekstinpiirron ja -asettelun valilla tekevat typografian hallinnasta hyvin
vaikeaa WWW-ymparistossa. (Arah 2004, 67-77.)

Fonttien kayttamista WWW-sivuilla vaikeuttaa se, etta fontin tulee olla ladattuna vas-
taanottavalle laitteelle tai sen tulee olla mukana selaimelle Iahetettavassa tiedossa.
HTML-sivunkuvauskielessa kaytettyjen fonttien on perinteisesti pitéanyt l16ytya kayttajan
tietokoneelta, mika on rajoittanut kdytettavissa olevien tekstityyppien valikoimaa rajus-
ti. Toistaiseksi WWW-sivuilla yleisesti kaytettavissa olevat kirjasinlajit ovat hyvin rajalli-
sia ja perustuvat Iahinna useimpien kayttdjarjestelmavalmistajien oletuksena tarjoamiin
perusfontteihin. Tdman johdosta useimmat WWW-sivut ovat perinteisesti esittaneet
harvinaisia fontteja kayttavat tekstialueet, kuten esimerkiksi otsikot, kuvatiedostojen
avulla. Koska WWW-sivujen sisaltd on yhda enemmissa maarin dynaamista ja vaihtuvaa,
on kuvien kayttaminen tekstin tilalla valilla hyvin hankalaa. (Arah 2004, 72-73, 183.)

Ongelmaa on pyritty korjaamaan kayttamalla erilaisia vaihtoehtoisia tekstinmuodostus-
tapoja, joka mahdollistavat fonttien sisallyttamisen sivuilla kdytettyyn ohjelmakoodiin.
Talla hetkelld on kadytdssa useita témankaltaisia tekniikoita, kuten Flash-teknologiaan
perustuva sIFR, JavaScript-pohjainen Cufén ja PHP-pohjainen FLIR. Vaikka nama tek-
niikat pohjautuvat erilaisiin toteutustapoihin, on niillda paljon yhtaldisyyksia. Ne kaikki
muokkaavat HTML-tekstia kayttdjarjestelman tekstinpiirron ulkopuolella, kaytédnndssa
piirtden kirjainmuodot vektorimuotoina fonttitiedoston pohjalta. Koska nama vektori-
muodot yleensa piirtyvat kayttdjarjestelmasta riippumatta melko samankaltaisesti, on



13

nailld tekniikoilla myds omat hyvat puolensa verrattuna fonttitiedostojen kayttamiseen
puhtaasti HTML-pohjaisesti. (Cronin 2011.)

Fonttitiedostojen sisallyttdminen verkkosivulle ja niiden lataaminen HTML- ja CSS-
tekniikoiden avulla ei ole uusi idea. Jo vuonna 1998 julkaistussa CSS-standardin toises-
sa versiossa oli mukana tapa ladata palvelimelta fonttitiedosto WWW-sivun esittamista
varten. Ongelmaksi tdman ominaisuuden kaytdssa muodostui eri selainten tukemat eri
fonttitiedostomuodot, joten yhtendisen selainriippumattoman ulkoasun luominen oli
hyvin vaikeaa. Uusimmassa CSS-kielen versiossa eli CSS 3 -standardissa fonttien la-
taamiseen on kiinnitetty erityistad huolta ja toimintatapoja yhtendistetty.

Merkittava askel WWW-typografian kehittamisessa on ollut myds standardin kehittami-
nen fonttitiedostoja varten. WOFF eli Web Open Font Format on W3C:n vuonna 2009
julkaisema, mutta viela osittain keskenerdinen suositus WWW-fonttien yhtendiseksi
tiedostomuodoksi, jonka kehitystydhon ovat osallistuneet muun muassa Microsoft,
Opera ja Mozilla-saatio. WOFF-tiedostomuoto on eraanlainen pakkausmuoto, mika si-
saltad esimerkiksi TrueType- tai OpenType-muotoisen fontin pakattuna ja lisenssitie-
doin varustettuna. Standardin maarittaminen on nahty tarkeaksi kenties juuri sen takia,
ettd aiemmat yritykset kayttaa fontteja WWW-sivun osana ovat kaatuneet pitkalti juuri
erilaisten fonttimuotojen maaran ja niiden vaihtelevan selaintuen takia. (Kew 2010.)

Yksi web-fonttien kayttdonottoa hidastanut tekija on tekijanoikeusongelmien tulkitse-
minen. Kansainvaliset tekijanoikeuskaytannét fonttitiedostojen WWW-sivustolla sisallyt-
tamisen suhteen ovat vaihtelevia ja epaselvid, joten esimerkiksi tunnettujen kirjain-
suunnittelijoiden luomien fonttien kdyttaminen sivustoilla on usein liikkkunut tekijanoi-
keuslain harmaalla alueella. Fonttien kayttéon WWW-ympadristossa liittyvien tekniikoi-
den kehittyessa, mutta lakien estdessa niiden kdyton, on myds syntynyt erilaisia yrityk-
sia jotka tarjoavat fonttitiedostoja kayttéon WWW-sivustoille maksua vastaan. Taman-
kaltaisten palveluiden fonttitiedostot ladataan salattuna palveluntarjoajan palvelimelta
sivuston kayttajien selaimiin. WOFF-tiedostomuodon avulla on pyritty luomaan ratkai-
su lakiteknisiin ongelmiin pakkaamalla fonttitiedostot tavalla, joka ei mahdollista fontti-
tiedoston suoraa uusiokdyttéa ja ennen kaikkea sisallyttamalld tiedostoon tarkat lisen-
sointi- ja tekijanoikeustiedot. Ratkaisu on kuitenkin melko varmasti kierrettavissa. Yksi
ratkaisu ongelmaan olisi luoda tekijanoikeudellinen julkaisutapa, joka mahdollistaisi
asiakkaan ostamien fonttien kaytdn jarkevalla tavalla WWW-ymparistossa.
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Suurimmat selainvalmistajat ovat jo toteuttaneet tarvittavat muutokset CSS-pohjaisten
fonttiominaisuuksien ja WOFF-tuen kayttdonottoa varten tai vahintaan sitoutuneet ot-
tamaan ne kayttddn seuraavissa selaintensa kehitysversioissa. WWW-typografia on
selkedsti ottamassa suuren kehitysaskeleen eteenpdin ja edessa on kokeilun, onnistu-
misten ja luultavasti myos virheiden aikakausi. Tarve erityisesti WWW-ymparistoon
suunnitelluille fonteille on selked, silld perinteisista painotuotteita varten suunnitelluista
kirjaintyypeista harva sopii naytoltd luettavaksi satunnaista otsikkokayttéa lukuunotta-
matta.
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4. Kirjainsuunnittelu WWW-kayttoa varten.

Typografia WWW-ymparistossa kasitetaan enimmiltd osin hyvin samankaltaisena kuin
painotekstissakin: Tarkeintd on selkeys ja helppo luettavuus, jotta viesti saadaan vali-
tettya nopeasti ja muistiin jaavalla tavalla (Gordon 2004, 32). Lukukokemuksen paran-
tamiseksi erityisesti leipatekstin kirjasintyyppi on siis valittava huolella. Laajat teksti-
maarat epaselvalla fontilla eivat houkuttele ketdan syventymaan sisaltéon ja hidastavat

lukunopeutta.

Vaikka WWW-typografian mahdollisuudet ovat vahdisemmat kuin painotuotteiden graa-
fisessa suunnittelussa, voi niita kayttamalla erottautua muista sivustoista ja luoda miel-
lyttavan lukukokemuksen kayttajalle. CSS-tyylien avulla on mahdollista maaritella teks-
tialueiden asemointi, kirjaintyyppi, kirjasimen koko ja lihavuus, suuraakkosten tai kursi-
voinnin kayttd, alleviivauksen ja muiden koristeluiden kayttd, sanojen ja kirjainten ja
rivien valistys, tekstin tasaus seka joitain muita pienia typografisia ominaisuuksia, ku-

ten kappaleen ensirivin syvennys. (Korpela 2008, 34-49.)

WWW-typografia on ndenndisesté alkeellisuudestaan huolimatta kuitenkin luonut
omanlaisensa, totutun perusmuotonsa, johon kuuluvat tietyt yleisesti kaytetyt kirjain-
tyypit ja tekstiasettelun rajoitukset. Uudet WWW-teknologiat, erityisesti uusien CSS-
muotoilujen vakiintuminen ja kayttéonotto, kuitenkin mahdollistavat tarkemman typo-
grafisen hallinnan ja uusien kirjaintyyppien kayttéonoton WWW-sivuja luodessa. Ta-
mankaltaisia uusia teknologioita kayttéon ottaessa on kuitenkin syytd muistaa huomioi-

da lukijoitten tottumukset ja niiden vaikutukset lukukokemukseen.

4.1. Hyvan web-fontin ominaisuuksia

Vaikka poikkeuksiakin on olemassa, perinteisesti parhaiten verkkokayttéon soveltuvina
fontteina on pidetty paatteettémia (ns. groteskeja) kirjaintyyppeja. Paatteettdomat kir-
jaimet eivat nimensa mukaan sisalla pienia kirjainten paatemuotoja, jotka nayttolait-
teen kautta katsottuna usein heikentavat tekstin luettavuutta, erityisesti pienessa teks-

tikoossa. Digitaalista mediaa varten kuitenkin on kehitetty myds paatteellisia kirjain-
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tyyppeja, joiden kirjainpadtteet ovat usein tavanomaista paksumpia (Kuva 4). (Goétz
2003, 126-129)

Hampurilaiset | Hampurilaiset | Hampurilaiset

Kuva 4: Paatteetdn kirjaintyyppi, paatteellinen kirjaintyyppi, seka naytolta katsottavaksi suunni-

teltu paatteellinen kirjaintyyppi. Vasemmalta: Helvetica, Adobe Garamond, Georgia.

Pelkkd paatteettdomyys ei riita tekemaan fontista soveltuvaa WWW-kayttdon. Hallitsevin
ominaisuus nayttéa varten suunnitelluissa kirjasintyypeissa onkin niiden selked muotoi-
lu. Useat yleisimmista tietokonendyttdja varten suunnitelluista kirjaintyypeista (esimer-
kiksi Arial, Tahoma ja Verdana) ovatkin selkedsti uusgroteskien ryhmaan kuuluvien
fonttien perillisia, joita leimaa kirjainten osien vahaiset paksuuserot ja tasainen, help-
polukuinen muoto. Sen sijaan geometriset groteskit soveltuvat naytdlta katseltavaksi
yleensa selkeasti heikommin ja niitd suositellaan kaytettavan lahinna lyhyissa ja suuri-
kokoisissa tekstinpatkissa, esimerkiksi otsikoissa. (Gotz 2003, 122-127.)

WWW-ympadristda varten suunniteltujen fonttien on myds toimittava myo6s pienissa
kirjainkoissa. Web-sivuilla on usein tarpeellista kayttaa hyvin vaihtelevan kokoisia kir-
jainkokoja, joten valittujen fonttien on toimittava hyvin monessa eri koossa. Perinteisil-
le kirjaintyypeille tuottaa usein ongelmia toimia nimenomaan pienessa koossa rajatulla
pikselien maaralla esitettynd. WWW-ymparistdon tarkoitetut fontit ovat luotu juuri tata
silmalla pitden ja ne sisadltéavat hyvin soveltuvien perusmuotojensa lisdksi usein myds
hyvin laaditut vihjeistyspisteet, jotka helpottavat niiden skaalausta ja saavat kirjain-
muodot nayttdmaan saanndllisilta naytolta katseltuna. Naytdlle tarkoitettujen fonttien
kayttaminen painotuotteissa ei sen sijaan ole suositeltavaa, silld ne vaativat tasapainoi-
selta ndyttadkseen usein nimenomaan naytén ja reunanpehmennyksen. Paperille pai-
nettuna taman kaltaisten kirjaintyyppien muodot saattavat ndyttda epatasapainoisilta

ja muodoiltaan vaaristyneiltd. (Gétz 2003, 126.)

Yksia tarkeimmistd web-fontin ominaisuuksista on leveahkdt kirjainten perusmuodot ja
suhteellisen korkea x-korkeus (G6tz 2003, 126). Termilld x-korkeus tarkoitetaan kirjain-
tyypin pienaakkosten korkeutta ilman yla- ja alapidennyksia (Itkonen 2003, 69). Korke-
an x-korkeuden omaavien Kkirjaintyyppien pienaakkoset eli pienet kirjaimet eivat siis

kokonsa puolesta eroa voimakkaasti suuraakkosista eli isoista kirjaimista. Koska kirjain-
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tyypin koko mitataan yleensd suuraakkosten korkeuden mukaan, ei tamankaltaisten
kirjaintyyppien pienaakkosista koostuva teksti siis paase kutistumaan naytélle sopimat-
tomaksi pieniakaan kirjainkokoja kayttdessa. X-korkeudeltaan suurilla kirjaintyypeilla
kirjoitettu teksti myds ndyttaa suuremmalta, tayttdaa rivinvalit tehokkaammin ja luo
kuvan yhtendisemmasta tekstimassasta.

Sen lisdksi ettd WWW-ymparistossa yleisesti kdytettyjen fonttien perusmuodot ovat
melko levedt, on niiden muodoissa myds joitakin muita luettavuutta helpottavia tekijoi-
td. Esimerkiksi kirjainten aukot ovat yleensa isoja ja erityisesti leveitd (Hume 2005).
Levedt aukot auttavat kirjainten erottamisessa ja hahmottamisessa, mutta ovat erityi-
sen hyddyllisia jalleen pienia kirjainkokoja kaytettdessa. Talldin pienikokoisenakaan
kaytettyna kirjainten muodot eivat kasva umpeen eli peitéd aukkoja skaalauksen takia,
kuten joillakin perinteisillda painokaytt6dn suunnitelluilla kirjasintyypeilla usein kdy nay-
télta pienikokoisena tarkasteltaessa. Toisaalta liioiteltu leveys ei ole useinkaan tarkoi-
tuksenmukaista web-fonttia suunniteltaessa, sillé se rajoittaa niiden kayttéa ymparis-

tdissa, jossa vaakatila on rajoitettua, esimerkiksi erilaisissa kayttoliittymaelementeissa.

Perinteisten web-fonttien kirjaimistoissa kirjainvali on myds usein verrattain suuri, jotta
kirjaimet eivat ottaisi kiinni toisiinsa pienia kirjainkokoja kayttdessa (Quinn 2005). Jotta
kirjaimiston yleisilme sailyisi yhtendisend eika teksti vaikuttaisi harvalta, on taman kal-
taisia asioita kuitenkin harkittava tarkasti kirjaintyyppia suunnitellessa. Suosituimmissa
web-fonteissa suuren kirjainvadlin mahdollistaa kirjainten suhteellisen levedt muodot
seka kirjainmuotojen yksinkertaisuus. Kapeamuotoisissa ja koristeellisissa kirjaintyy-
peissa tdmankaltaisen kirjainvalin kayttd olisikin erittdin hankalaa.

Suuri kirjainvali tarkoittaa myos sitd, ettd WWW-ymparistddn soveltuvissa fonteissa
harvoin kaytetaan erillisia ligatuureja (Quinn 2005). Ligatuuriksi kutsutaan kirjainmerk-
kid, jossa kaksi tai useampaa kirjainta on kiinni toisissaan (Itkonen 2003, 118). Perin-
teisesti ligatuureja kaytetaan painofonteissa esimerkiksi ff, fl ja fi -kirjainyhdistelmissa,
koska ndiden merkkien muodot soveltuvat huonosti perdkkaisina esitettavaksi. Verkko-
kaytdssa ligatuurin kayttdminen saattaisi olla epdselvaa ja sellaisen luominen levedh-

kdille, kirjainvaliltadn suurille kirjaintyypeille olisi erittdin vaikeaa.

Myds selkedt ja toisistaan erottuvat yksittaisten kirjainten muodot ovat tarkeita hyvalle
WWW-kayttoon tarkoitetulle fontille (Hume 2005). Kdytdanndssa taman voi katsoa tar-
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koittavan jokaisen kirjaintyypin kirjaimen huolellista suunnittelua ja vertailua suhteessa
toisiin. Voimakkaan geometrisilla muodoilla on tapana sekoittua toisiinsa ja heikentaa
luettavuutta samoja muotoja siséltavien kirjainten valilld, mutta toisaalta kirjainten
muotojen on sailyttava selkeind ja vahan monimutkaisia kaaria tai ohuita viivoja sisal-
taving, jotta luettavuus sailyisi eri kirjainkokoja ja reunanpehmennysta kayttdessa. Ta-
sapainon hakeminen yksittdisen kirjaimen erottuvuuden ja tekstimassan tasaisuuden

valilla voikin olla vaikeaa.

O |
Korkea
x-korkeus
O
—
Leved Yksilolliset Suurehko Suuret
yleismuoto kirjainmuodot kirjainvali aukot

Kuva 4: Onnistuneen web-fontin ominaisuuksia. Esimerkkina Arial-kirjaintyyppi.

4.2. Web-fontin suunnitteleminen

Kirjaintyypin suunnittelemista aloittaessa on tarkeaa pohtia tulevan kirjaintyypin kaytto-
tarkoitusta. Kirjaintyypin ominaisuudet ja yksityiskohdat maarittavat usein sen kayttoa,
joten sopivan kirjaintyypin suunnitteleminen kdytanndssa vaatii sen kayttotarkoituksen
maarittelyn etukateen. (Cheng 2005, 8-9.)

Yksi tarkeimpid kirjaintyyppia koskevia valintoja on yksityiskohtien maara, joka vaikut-
taa suoraan kirjaintyypilld tuotetun tekstin luettavuuteen. Digitaaliselta nayttolaitteelta
tarkasteltuna kirjaimet kayttaytyvat hyvin eri tavoin kuin paperilta: Paperilla leipateks-
tissa usein selkeammat paatteelliset kirjaintyypit eivat naytolla toimi leipatekstissa ko-
vinkaan hyvin, mutta saattavat olla kdyttokelpoisia isomman kirjainkoon omaavissa
otsikoissa. Paperin tavoin nadytélle onkin vakiintunut omanlaisensa kirjaintyyppien kay-
ton kulttuuri, jonka mukaisesti leipatekstin tarkein ominaisuus on selkeys ja otsikoissa
voidaan kayttaa kokeellisempia ja yksityiskohtaisempia kirjaintyyppeja suuremman kir-
jainkoon ansiosta. Tamankaltaisen kayttétarkoituksen madritteleminen on tarkeda jo

kirjaintyypin suunnittelun ensi metreilld. Usein koetaan kuitenkin turvallisimmaksi pitaa
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kirjaintyypin luettavuus mahdollisimman hyvénd, joka mahdollistaa sen kayttdkelpoi-
suuden mahdollisimman monessa tilanteessa (Ruponen 2004, 28).

Kayttotarkoituksen pohtiminen digitaalista mediaa varten saattaa olla vaikeaa laajojen
kayttomahdollisuuksien vuoksi: Seindlle heijastettavan presentaation otsikon, www-
sivun leipatekstin tai kannettavan musiikkisoittimen kayttéliittyman kirjaintyypeilta vaa-
ditaan eri asioita ja kirjaintyypin suunnittelu kaikkia mahdollisia kayttétarkoituksia var-
ten on erittdin haastavaa. Aiemmin esitellyt erot eri tekstinpiirtojarjestelmien valilla
asettavat lisad haasteita suunnittelijalle ja suunniteltavan kirjaintyypin muotoilulle. Kir-
jainsuunnittelun tekninen prosessi ei kuitenkaan eroa suuresti perinteisen painokirjain-
tyypin suunnittelusta. Suunnitellessa kirjaintyyppia digitaalista mediaa varten varsinai-

nen ty6 tehdaan kayttéden hyvin samankaltaisia metodeja, laitteita ja ohjelmistoja.

Jos kirjaintyypin haluaa toimivan digitaalisessa ymparistéssa mahdollisimman hyvin, on
sen kaytettavyys erikokoisena huomioitava tarkasti jokaista kirjainta luodessa. Kaytan-
nossa tama tarkoittaa jokaisen pikselin piirtymisen harkitsemista ja muotojen muok-
kaamista sen mukaisesti. Toisin kuin printtifonteissa on web-fontin reunanpehmennyk-
sen ja vihjeistyksen tarkasteleminen eri ymparistdissa suunniteltava mahdollisimman
huolellisesti. Perinteisen printtifontin tapauksessa reunanpehmennyksen ja vihjeistyk-
sen on tarkoitus toimia ainoastaan auttavasti, jotta graafinen suunnittelija saa yleisku-
van kirjaintyypista ja pystyy kayttdmaan sitd taitto-ohjelmassa. Lopullinen tuote on
tdssa tapauksessa painotuote, jossa perinteinen kirjaintyyppi saa lopullisen muotonsa.
Web-fontin tapauksessa tama lopullinen muoto syntyy jo ruudulla, joka tarkoittaa sita
etta fonttitiedoston on oltava mahdollisimman huolellisesti viimeistelty esimerkiksi vih-
jeistyksensa puolesta. (Cabarga 2004. 106-107.)

Jos kirjaintyyppia halutaan kayttdaa Windows-ymparistdssa pienessa kirjainkoossa, on
valttamatonta tehda fontin TrueType-muotoinen vihjeistys huolellisesti. TrueType-
vihjeistyksen tekeminen on erittdin aikaa vieva prosessi, joka vaatii tutustumista koko-
naiseen omaan tekniseen osa-alueeseensa. Yhden kirjaintyypin vihjeistykseen kaytetty
aika voidaankin mitata sadoissa tunneissa. Isoilla kirjainsuunnitteluun erikoistuneilla
yrityksilla onkin usein erilliset ammattilaiset erityisesti tata osa-aluetta varten. Harraste-
lija- tai puoliammattilaispohjalta luoduissa web-kirjaintyypeissa on usein hieman vailli-
nainen vihjeistyksen viimeistely. Joskus kirjaintyypeille saattaa olla nimetty muutama
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tarkka kirjainkoko, joiden kohdalta vihjeistys on viimeistelty WWW-ymparistéon sopi-

vaksi.

Esimerkkind vihjeistyksen suuresta merkityksesta ja pienten kirjainkokojen huolellisesta
suunnittelusta voi kayttaa Matthew Carterin suunnittelemaa, laajalti kaytettya Verdana-
fonttia, jonka suunnittelun kerrottiin Iahteneen liikkeelle nimenomaan pienista kirjain-
koista, joiden ympadrille lopulliset tarkat vektorimuodot sitten rakennettiin. Tamankal-
tainen tyoskentely vaatii tarkkaa vihjeistystd, jotta kirjaintyypin yleisilme saadaan sai-
lymaan yhtendisena erilaisia kirjainkokoja kayttaessa. (Cabarga 2004. 107.)
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5. Prosessikuvaus

Kirjaintyypin suunnittelemisen prosessi kdynnistyi pian saatuani idean opinnaytetyétani
varten. Perehtymalla nykyisin WWW-ympdristdssa kaytettaviin fontteihin, pystyin jo
saamaan kasityksen muotokielesta ja erikoispiirteista, mita tulevalta kirjaintyypilta vaa-
dittaisiin. Selkeimpina innoittajinani toimivat yleisesti WWW-ympadristossa kaytetyt fon-
tit Arial, Verdana ja Georgia. Naiden fonttien rakenteeseen ja ominaispiirteisiin tutus-

tuin myds tarkimmin teoriaosuutta laatiessani.

Pohdin tarkkaan kirjaintyypin kayttotarkoitusta, lopulta paatyen mahdollisimman yleis-
kayttdiseen kirjaintyyppiin, jonka kayttd olisi mahdollista kaikissa WWW-sivuston teks-
tielementeissa otsikosta leipatekstin kautta aina pienimpaan alalaidan copyright-
tekstiin. Yksinomaan otsikkokayttéon tarkoitetun kirjaintyypin suunnittelussa olisin
varmasti voinut ottaa suurempia vapauksia kirjaimiston muotoilun ja viimeistelyn paris-

sa, mutta halusin projektin todella haastavan minut.

Pohdiskelin fontin ideaa ja luonnetta laajalti ennen varsinaisen suunnittelutyén aloitta-
mista. Halusin kirjaintyypin olevan muotokieleltdén moderni ja linjakas, mutta myos
pitdmaan sisallaan jonkinlaisen pienen inhimillistdvan visuaalisen ominaispiirteen. Koin
perinteisesti WWW-ymparistossa kaytettavien fonttien heikkoudeksi niiden rujon ulko-
nadn otsikkokdytéssa, joten halusin oman fonttini toimivan mahdollisimman hyvin
myo®s suurina kirjainkokoina. Samalla tavoin halusin haastaa perinteisten web-fonttien
osittaisen kirjainmuotojen ylileveyden ja halusin mahdollisuuksien mukaan luoda ka-

peamman vaihtoehdon WWW-ympadristda varten.

5.1. Kirjainmuotojen suunnittelu

Kirjainmuotoja lahdin luonnostelemaan lahestulkoon suoraan kayttamallani fontinluon-
tiohjelmalla, FontLabilla. Perinteisesti kirjainsuunnittelijoita suositellaan ldhestymaan
uutta kirjaintyyppia kasin piirrettyjen luonnosten kautta, mutta ratkaisu ei tuntunut
sopivalta tassa tapauksessa. Ensinndkin en ole kalligrafi, enka omannut merkittavaa
kokemusta kirjaintyyppien suunnittelusta muutenkaan. Kokemukseni kirjaintyypeista

koostuikin siis typografiasta innostuneen graafisen suunnittelijan kokemuksista ja na-
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kemyksestd. Toiseksi halusin lahestya projektia myos kokoamani teoreettisen pohjan
perusteella, eli katsoa minkalaiseen lopputulokseen paasisin noudattamalla suunnittelu-
tydssani web-fonttien yleisimmin hyvaksi todettuja ominaisuuksia ja ottaen ne huomi-

oon jo alkumetreilta Iahtien.

onllop

Kuva 5: Ensimmaiset suunnittelemani merkit ensimmaisen tydpaivan viimeisen tallennuksen

jalkeen.

Lahdin tydskentelemaan kirjainmuotojen parissa kdyttden opastuksena kerdamieni tie-
tojen lisdksi paaasiallisesti Karen Chengin kirjainmuotoilun opasta Designing type seka
Leslie Cabargan FontLab-opasta Learn FontLab fast. Chengin kirjan mukaisesti pystyin
etenemaan kirjainmuotojen suunnittelussa loogisesti ja hyddyntdmaan aiemmin luomi-
en kirjaimien muotoja seuraavissa kirjaimissa, mika yhtenaisti kirjaintyypin muotokielta

ja visuaalista koherenssia.

Jo ensimmaisen tydskentelypdivan jalkeen tallentamassani versiossa, joka sisalsi vasta
muutamat kirjainmuodot (kuva 5), nakyy paljon piirteité koko kirjaintyypin kantavista
peruspiirteistd: melko yhtendinen kirjainpaksuus, kuitenkin ilman geometrista yleisil-
mettd; korkeat perusmuodot ja laajat, yhtenevaisesti Iapi kirjaimiston kaytetyt kaaret;
seka tietysti se pieni yleisilmetta pehmentdva visuaalinen ominaispiirre, jota olin etuka-
teen koettanut keksid, eli kirjainten koilliseen osoittavien suorien kulmien pydristys.
Mikaan naista piirteista ei tietenkaan ollut hioutunut lopulliseen muotoonsa, mutta yh-

tenevaisyydet lopulliseen kirjaintyyppiin on silti selkeasti havaittavissa.

Kirjaimiston perusmuotoihin vaikutti voimakkaasti tekemani tutkimustyd aiheen parissa.
Pyrin alusta alkaen huomioimaan kirjaintyypin esittdmisen pikseliruudukon sisalla, joten
paatteiden ja pitkien vaaka- ja pystyviivojen kanssa pyrin selkeisiin, mieluiten luo-

tisuoriin muotoihin. Tietyissa paatteissa, kuten vaikkapa r- ja Q-kirjainten kohdalla ta-
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ma tuotti pienid ongelmia, mutta pyrin ratkaisemaan nama oman esteettisen makuni
mukaisesti ja yhtendiseen yleisiimeeseen pyrkimalla. Joissain tapauksissa, kuten vaik-
kapa suuraakkosten I-kirjaimen ja pienaakkosten I-kirjaimen eroja pohtiessa ja vaihto-
ehtoja kokeillessa, tein lopullisen paatoksen ulkonadn ehdoilla. Molempiin kirjaimiin
kokeilemani erilaiset paate- ja lisskemuotoratkaisut kun eivat tuntuneet toimivan laisin-

kaan.

Aloitin suunnittelun pienaakkosista siirtyen seuraavaksi suuraakkosiin ja valimerkkeihin.
Tyd eteni muutama merkki kerrallaan Chengin ohjeiden mukaisesti, kayttden aiemmin
luotujen kirjainten perusmuotoja hyvaksi. Muutamaan kertaan muotoiluprosessin aika-
na koin kuitenkin tarvetta muuttaa jotain kirjaintyypin yleispiirretta tai yksityiskohtaa
niin, ettd my6s aiemmin luodut kirjaimet vaativat muutoksia. Erityisesti luontevien ja
yhtendisten kaarien luominen tuntui valilla hyvin haasteelliselta. Hieman yllattaenkin
I6ysin itseni viettdmastd aikaa tyOpoytani aarella taskulaskin kddessa, pyrkien loyta-
maan juuri sen oikean geometrisen paikan sille tietylle kirjainmuodon Bezier-kdyran

saatimelle.

Pien ja suuraakkosten valmistuttua (kuva 6) olin helpottunut ja tyytyvainen. Pian kui-
tenkin ymmarsin etta kirjainmuodot vaadittaisiin myds melkoiselle maaralle erikois-
merkkeja. WWW-ymparistossa yleiset @, < ja > vaativat erityistd huomiota, mutta
my0ds kansainvaliset erikoismerkit ja erityisesti vaikkapa hymidissa kaytettavat erikois-
merkit olivat Iahestulkoon pakollisia kirjaintyypin kdyttétarkoitusta ajatellen.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXY
abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaoa

Kuva 6: Viimeisteltyja kirjainmuotoja prosessin loppupuolelta.

5.2. Merkkitiheyden ja merkkivaliparien saatdminen

Saatuani kirjainmuodot jotakuinkin valmiiksi, loin suunnittelemastani kirjaintyypista
ensimmaista kertaa fonttitiedoston, jota pystyin kokeilemaan testikayttédn luomallani
WWW-sivulla ja esimerkiksi tekstinkasittelyohjelmassa. Ensimmaisten testien tulokset
eivat olleet erityisen mieltdylentavia. Olin tyytyvadinen luomiini kirjainmuotoihin, mutta
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ne eivat kerta kaikkiaan toimineet naytolla erityisesti pienina kirjainkokoina kdytettyna:
kirjaimet olivat aivan liian lahelld toisiaan ja muodot kasvoivat yhteen kirjainkoon pie-
nentyessa. Vihjeistyksen puuttuessa kirjainmuodot ndyttivat Windows-ymparistdssa
sotkuisilta ja niiden valilld nakyi selkeitd korkeuseroja, vaikka eri kirjainten korkeudessa
saattoi olla vain sadasosien eroja FontLab-ohjelmassa vektorimuotoina tarkasteltaessa.
Tassa vaiheessa saatoin vain luottaa siihen etta loput tydvaiheet ja niistd erityisesti

merkkivalien saataminen ja vihjeistys pelastaisivat luomukseni.

Aloittaessani kirjaintyyppini merkkivalien saatamista jouduin heti vaikean ratkaisun
eteen. Suunnitellessani kirjainmuotoja olin silmamaaraisesti asettanut niille valistysar-
vot luodessani muotoja. Olin jo ehtinyt tottumaan kirjaintyypin yleisiimeeseen ja koin
sen tarkeaksi ottaen huomioon kirjaintyypin kirjainten rakenteen. Kokeilin FontLabissa
kirjaimiston perusmerkkivalin kasvattamista reilulla maaralld ja ensimmaiset tulokset
eivat miellyttaneet silmaani: kirjaintyypin korkeat ja muodoiltaan yléspain suuntaavat
merkit seisoivat kaukana toisistaan jattden tekstimassaan ammottavia aukkoja. Tasta
huolimatta lahdin kokeilemaan vaihtoehtoja alkuperdisen pienen merkkivalin ja val-
jemman version valiltd. Melko pian huomasin, etta juuri tietysta kohtaa 16ytyi se piste,
missa kirjaimet kurottavat valien yli toisiaan kohti ja muuttuvat sanaksi. Pikainen kokei-
lu osoitti, ettd tama oli mydskin juuri se valistys, jota tarvittiin pienten kirjainkokojen
kayttéon WWW-ymparistdssa (kuva 7).

Tassa pisteessa tuli myds ensimmaista kertaa melko selvaksi, etta kirjaintyyppini kay-
tettavyys painotuotteissa tulisi olemaan melko huono. Vaikka tunsin tdman ominaispiir-
teen teoriassa ja osasin kertoa sen pitavan paikkansa myos kirjaimistoni esikuvien suh-
teen, oli se silti vaikea hyvaksya. Olin suunnitellut kirjainmuodot oman, myds paino-
tuotteisiin tottuneen graafisen ndakemykseni mukaisesti ja pyrkinyt web-fonttien eri-
koispiirteiden noudattamisen lisaksi myds tasapainoiseen visuaaliseen ulkoasuun, mutta
WWW-ympadristdn vaatima suuri merkkivali ei vain todellakaan ndyttanyt viehattavalta
tulostettuna.

Merkkivadlien saataminen ja myds merkkiparipoikkeuksien maaritteleminen, eli tiettyjen
kirjainten valien kokoon liittyvien poikkeuksien maaritteleminen, oli muuten melko
mutkatonta. Tiedan ettd ammattimaiset kirjainsuunnittelijat kdyttavat merkittavia aiko-
ja tahan osuuteen prosessia, mutta itse koin sen suhteellisen helppona osana kirjain-
suunnitteluprosessia. Asiaan saattaa tietenkin vaikuttaa se, ettd WWW-ymparistossa
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suuretkin kirjainkoot ovat melko pienia verrattuna painokayttédn, joten merkkivalien

tuhannesosiin menevien muutosten hiominen ei ollut tarpeellista.

hamburgefontsiv

Kuva 7: Esimerkki lopullisesta merkkivalista.
5.3. Vihjeistys

Vihjeistys oli ehka haastavin kokonaisprosessin yksittaisista osa-alueista ja tuntui aluksi
erittdin monimutkaiselta ja vaikeaselkoiselta. Lahdin liikkeelle Cabargan oppaan ohjei-
den mukaisesti FontLabin automaattisia vihjeistystoimintoja kdyttaen, joista sainkin
hyvan pohjan jatkoa ajatellen. Edistynytkaan automaattivihjeistys ei kuitenkaan tuota
ammattimaista lopputulosta ja pelkdastdan sen varaan voi jattaytya ainoastaan suunni-
tellessa painotuotteisiin tarkoitettuja kirjaintyyppeja, joita ei ole tarkoitus katsella ensi-

sijaisesti ruudulta.

TrueType-tiedostomuoto pitaa sisalladan omaan ohjelmointikieleensa perustuvat ohjeet
vihjeistykselle, jotka muodostavat tdaysin oman kokonaisuutensa. Itse muokkasin kir-
jaintyyppini vihjeistyksen FontLabin vihjeistystydkalujen avulla, jotka tarjoavat moni-
puoliset, melko pitkalti graafiset tyokalut prosessia varten. Viela monipuolisemman,
mutta toisaalta hyvin paljon vaikeammin opittavan tyokalun vihjeistysta varten olisi
tarjonnut Microsoft Visual TrueType -ohjelmisto. Kyseinen ohjelmisto on kuitenkin saa-
tavuudeltaan melko heikko, Microsoftin tarjotessa sité vain ammattimaiseen kehitys-
kayttoéon. Koska myods sen kayttamista luonnehditaan melko vaikeaksi, koin paremmak-

si vaihtoehdoksi pysytelld loppuun asti tutussa FontLab-ymparistdssa.

Vihjeistysta tehdessa tuli selkeasti esille, ettd sen parissa olisi helposti voinut kayttaa
viikkoja. Automaattisen vihjeistyksen jalkeen tarkastelin kirjaimistoa eri selaimissa seka
kayttdjarjestelmissa ja yritin 10ytad tarkeimmat korjausta vaativat yksityiskohdat. Sil-
miinpistdvin manuaalista korjaamista vaatinut asia oli erittdin epatasaisen yleisiimeen
kirjaintyypille luonut pienaakkosten x-korkeuden vaihtelu. Tdman ongelman korjaami-
seksi useimmiten riitti kirjainmuodon yla- ja alalaitojen pisteiden sitominen ennalta-

maadritellylle x-linjalle (kuva 8).
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The feeling of authority of the m The feeling of authority of the me The feeling of authority of the me
companions. Since they serve as they serve as “markers” of a sentel Since they serve as “markers” of a
more match the color of the lowe lower case are a valid choice, the 1 of the lower case are a valid choic

Kuva 8: Tekstindytteitd kahdentoista pisteen tekstikoossa Windows XP -ymparistdssa eri vai-
heista vihjeistysprosessia. Vasemmalta: vihjeistdmaton tekstindyte, automaattitoiminnolla vih-

jeistetty tekstindyte ja lopullinen tekstindyte.

Toinen merkittava toimenpide oli vaakasuuntaisten viivojen sitominen komennoin (kuva
9). Kaytannossa tama tarkoittaa vaakasuuntaan kulkevien kirjainmuotojen osion koon
rajoittamista pikselien tarkkuudella, niin ettd tekstimassat vaikuttavat yhtenadiseltd ja
kirjainten paksuus kauttaaltaan samankaltaiselta. Kirjainmuotojen pisteiden sitominen

toisiinsa oli hyvin mielenkiintoista ja muutamat ratkaisut vastaan tulleisiin ongelmiin

osoittautuivat hyvin monimutkaisiksi.
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Kuva 9: FontLab-ohjelman vihjeistysikkuna. Esilld Voltti-kirjaintyypin m-kirjaimen vaakasuuntai-
set vihjeistysohjeet. Kirjainmuotojen alaosassa nahtdvissa x-akselin vihjeistyslinkkeja, joiden

avulla kirjainmuodot pysyvat pikseliruudukolla leveydeltdan samankaltaisena koosta riippumatta.
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Tutustuin prosessin aikana joidenkin Microsoftin omien fonttien vihjeistysarvoihin seka
-tapoihin ja huomasin ettd niissa kadytetyt vihjeistyskomennot olivat padsaantodisesti
huomattavasti monimutkaisempia kuin omani. En kuitenkaan lannistunut tasta vaan
pyrin tekemaan oman kirjaintyyppini vihjeistyksen mahdollisimman huolellisesti ja kun-
nialla sellaiseen pisteeseen, missa koin fontin olevan kayttdkelpoinen. On kuitenkin
hyva huomioida, ettd vihjeistyksen tekemiseen on useita toisistaan hieman poikkeavia

tapoja.

5.4. Viimeistely ja lihavoidun leikkauksen tekeminen

Viimeistellessani kirjaintyypin vihjeistystd, tein viela joitakin muutoksia kirjainmuotoihin.
Pienid kirjainkokoja tarkastellessa oli usein helppo huomata pienid epatarkkuuksia vii-
vojen paksuuksissa ja kirjainmuodoissa, koska niiden vaikutus saattoi olla huomatta-

vasti selkedmmin havaittavissa vahaisella pikselimaaralla piirretyissa merkeissa.

Tassa vaiheessa halusin myds nimeta kirjaintyypin lopullisesti. Jonkinlaista kirjainsuun-
nittelun epdvirallista perinnettd noudattaen halusin kirjaintyypin nimen olevan suomen-
kielinen. Tydnimena kirjaintyypilla oli ollut Idhes alusta alkaen “Ruutu”, mutta en koke-
nut sen edustavan kovin hyvin lopullista tuotetta ja koin sen myds heikkona sanakuva-
na, erityisesti suunnittelemallani kirjaintyypilla kirjoitettuna. Lopulliseksi nimeksi valikoi-
tui "Voltti”, minka koin olevan miellyttévan leikkisa ja viittaavan myds kirjaintyypin sah-

koiseen kayttotarkoitukseen.

Saatuani kirjaintyyppini viimeisteltya, ei urakka kohdallani ollut kuitenkaan ohitse, silla
koin tarpeelliseksi luoda viela lihavoidun kirjainleikkauksen normaalin rinnalle. Mieles-
tani tama oli melko ehdoton vaatimus WWW-ymparistdssa tapahtuvaa kayttéa varten,
silla vakiintuneen kaytanndn mukaisesti esimerkiksi hyperlinkit erotetaan ymparoivasta
tekstimassasta usein nimenomaan lihavoimalla ja eri varia kayttdmalla. Kursivoidun
kirjainleikkauksen luomista en pitanyt tarpeellisena, sen kdyton ollessa huomattavasti
marginaalisempaa WWW-ymparistdssa.

Cabargan kirjan ohjeiden mukaisesti Iahdin luomaan lihavoitua leikkausta vasta alkupe-
raisen leikkauksen valmistuttua ja vihjeistyksen ja muiden viimeistelyjen jalkeen. Liha-

voidun leikkauksen luomisen aloitin muuttamalla kirjainmuotojen leveytta ja viivojen
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paksuutta FontLabin automaattitoiminnolla. Taman toiminnon lopputulos oli tietenkin
vasta pohja ja vaati runsaasti hiomista kirjainmuotojen osalta. Lisdksi merkkivalien
asettaminen ja vihjeistys piti kaytanndssa suorittaa uudestaan alusta lahtien, mutta
tiesin jo naiden tarkeimmat ongelmakohdat ja prosessi oli huomattavasti sujuvampi
kuin alkuperdisen leikkauksen kanssa, jossa tydskentelytapojen opettelu oli merkitta-

vassa roolissa.

En henkildkohtaisesti kuitenkaan pida lopputuloksena syntynytta lihavoitua kirjainleik-
kausta yhta kauniina ja toimivana kuin alkuperaistd, joten voin katsoa sen soveltuvan
lahinna ylla kuvatun kaltaisissa tilanteissa, jossa tekstimassan tiettyda osaa halutaan
korostaa. Koska olen suunnittelut Voltti-kirjaintyypin kayttéa myds otsikkotasolla, suo-
sin itse kuitenkin siina kaytdssa normaalipaksuista kirjainleikkausta, sen ollessa mieles-
tani tasapainoisempi ja kauniimpi muodoiltaan. Pienena sivuhuomautuksena voin sanoa
ettd mielestani sama piirre esiintyy myds hyvin monessa esikuvanani toimineessa kir-
jaintyypissa, esimerkiksi Verdanassa ja Georgiassa, joissa lihavoidut leikkaukset ovat

mielestani jollain tavoin normaalia leikkausta kdmpeldmman nakaisia.

5.5. Esimerkkisivujen toteuttaminen

Koska kirjaintyyppini kdyttétarkoitus on WWW-ymparistd, koin tarpeelliseksi viimeistella
tydni valmistamalla merkkiluettelon lisdksi my6s muutaman HTML-esimerkkisivun, joilla
suunnittelemaani kirjaintyyppia on kaytetty. Pohdittuani mahdollisia toteutustapoja,
paatin kokeilla myés muita uusia CSS-ominaisuuksia, silla kirjaintyyppini toimiminen
sivuilla vaatisi joka tapauksessa kayttdjalta uudehkon, modernin selaimen, joilla myds
muut uudet CSS-ominaisuudet toimivat. Kokeilin siis testisivuilla vapaasti esimerkiksi
kirjainten varjostamista, hehkuja, kulmien pydristamista ja tekstin automaattista mo-
nen palstan asettelua. Kaikki ndma ovat uusia CSS-ominaisuuksia, joiden kayttd ei ole
ollut pitkdan mahdollista, ainakaan laajassa mittakaavassa useimpia selaimia tukien
(kuva 10).

Pyrin testisivuilla luomaan erilaisia variyhdistelmia ja kokeilemaan kirjaintyypin kayttda
eri tavoin. Halusin kokeilla myos tekstia seka valkoisena ettd mustana. Testisivuilla kir-
jaintyyppia kdytetdaan myods erilaisissa perinteisissa tekstin osissa: otsikoissa, alaotsi-
koissa, ingresseissa, leipatekstissa ja pienissa, sivuhuomautuksen tyylisissa tekstialu-



29

eissa. Kirjaintyyppi soveltuu mielestani hyvin kaikkiin kayttétarkoituksiin, jopa otsikko-

kayttéon, mika tayttaa hienosti kirjaintyypille asettamiani tavoitteita.

A Font for
the Web

Voltti is a typeface for the digital age

Created by Ville Vesterinen

Designed from the ground up to be used in web environment, Voltti
offers smooth integration into variety of web designs. Readability and
versatility have been primary ideals for this font.

This design demonstration presents  use other new features of modern
some possibilities of using Volttias  CSS formatting to highlight the

an typographic element in various variety of typographic and graphic
web designs. All the text elements options available in web design
contained within these pages are today.To view the demonstration in
rendered using the typeface to the intended style, you should use
display the variety of sizes and any recent versions of modern web

styles it can be used in. Designs also browsers available.

Copyright 2011 Ville Vasterinen

Kuva 10: Ruutukaappaus luomastani HTML-esimerkkisivusta. Chrome-selain Windows XP -

ymparistossa.
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6. Yhteenveto

Opinnaytetyon tekemisen prosessia voi luonnehtia todella opettavaiseksi ja antoisaksi
kokemukseksi. Ennakkoaavisteluni sen vaativuudesta osoittautuivat oikeiksi, mutta ko-
en selvinneeni prosessin ongelmakohdista kunnialla ja lopputuloksen olevan haluamani
tasoinen niin taiteellisesti kuin teknisesti. Kirjainsuunnittelu on monimutkaista ja aikaa
vievaa, joten henkildkohtainen kiinnostus aihetta kohtaan tuntui lIdhes valttamattémalta

projektin loppuun viemiseksi.

Prosessissa yhdistyivat mielenkiintoisesti kirjainsuunnittelun perinteet ja tydskentelyta-
vat, jotka aiemmin olivat minulle melko tuntemattomia, seka digitaalinen ymparisto,
joka asetti omat haasteensa koko muulle prosessille. WWW-ymparistdsta ja typografi-
asta lahdemateriaalin ja tiedon I6ytéminen oli helppoa, mika helpotti asiaan perehty-
mista ja kirjallisen osion rakentamista. Kirjainsuunnittelusta ja erityisesti aiheen mukai-
sesta kirjainsuunnittelusta WWW-ymparistddn puolestaan oli hyvin vaikea 16ytaa mate-
riaalia. Esimerkiksi vihjeistykseen liittyen kirjoista ja Internetista l6ytyi ainoastaan muu-
tamia lyhyita opastuksia seka teknisia selostuksia TrueType-tiedostojen koodiin liittyen.
Samat ongelmat tietysti koskevat kaikkia, jotka haluavat suunnitella fontteja digitaalista
kayttéa varten, joten kysyntaa asiantuntevalle mutta helposti ldhestyttavalle ohjeistuk-

selle aiheen piirista varmasti on.

Lahestymistapani kirjainsuunnitteluun oli tarkoituksellisesti hieman perinteisesta poik-
keava, joten valtyin monilta perinteisen kirjainsuunnittelun aikaa vievilta ja usein vaike-
aksi koetuilta osilta. En luonnostellut kdsin missaan prosessin vaiheessa ja kirjainmuo-
dot syntyivat mielestani melko helposti muotokielen ja yleisiimeen auettua. Koska digi-
taaliseen ymparistodn tarkoitettujen fonttien historia on lyhyt ja vakiintunut tarjonta
melko suppeaa, en myodskaan kokenut tarpeelliseksi tutkia historiallisten kirjainmuoto-
jen vivahteita ja muita perinteisen kirjainsuunnittelun kannalta tarkeita asioita muuten

kuin suppean yleiskuvan saamiseksi.

Prosessin lopputuloksena syntynyt fontti, Voltti, on omanlaisensa ja kayttokelpoinen
Kirjaintyyppi. Vaikka prosessin aikana kertyneen kokemuksen myota saattaisin jalkika-
teen ajateltuna toteuttaa jotain sen piirteita toisin, olen yleisesti ottaen hyvin tyytyvai-
nen Kirjaintyyppiin. Erityisesti koen sen puolustavan paikkaansa hyvin omassa luokas-

saan eli ruudulta luettavien fonttien joukossa. Voltti on myds selkeasti monissa piirteis-
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saan velkaa opinndytetydssa esimerkkeina kayttamilleni esikuville, mutta sisaltaa silti

mielestani runsaasti omanlaisia piirteitaan ja ainutlaatuisen kokonaisuuden.

Koen koko opinndytetydprosessin antaneen minulle taysin uudenlaisen ndkdkulman
tekstiin, kirjaimiin ja niiden kayttéon. Jo ensimmaisia kirjaimia suunniteltuani huomasin
katsovani kirjaintyyppeja tdysin eri silmin: osittain kriittisemmin ja toisaalta klassikkoja
ihaillen. Koin myds tutkimuksellisen osion annin henkildkohtaisesti kiinnostavana ja
ammatillisesti hyddyllisena. Naen sen hyddyllisend myds muille aiheesta ammatillisesti
kiinnostuneille ja toivon ettd, kerdamaani tietoa ja esittamidni ajatuksia pystytaan hyo-

dyntdmaan myos tulevaisuudessa.

Opinnaytetyoni oli pitkd projekti ja sen aikana WWW-kayttddn suunniteltujen fonttien
tarkeys on jatkanut kasvuaan. Talla hetkella ollaan tilanteessa, jossa teknologinen poh-
ja web-fonttien kayttéon on melko lailla valmis, mutta kirjaintyyppien tarjonta ei ole
vield riittdvan hyvaa ja monipuolista. Toisaalta, kuten yleensdkin tuntuu olevan, lain-
saadanto ja sen tekijanoikeudelliset tulkinnat laahautuvat hitaasti teknisen kehityksen
perassa, selkeasti haitaten web-fonttien kayttédnoton lisadntymistd. Jotta voimme pu-
hua todellisesta WWW-ympariston typografisesta vallankumouksesta on tekniikan ja
lainsaadanndn muutosten lisaksi esiin astuttava uusi kirjainsuunnittelijoiden sukupolvi,

joka ymmartaa digitaalisen ympariston haasteet ja mahdollisuudet.



32

Lahteet

Arah, Tom 2004. Webtype: Start here! Lewes: ILEX.

Berschewsky, Tapio 2010. Nain litted nayttd tomii. MikroBitti, 2010 (2), 57-59.

Bi'lak, Peter 2010. Typotheque: Font hinting. [www-dokumentti].
<http://www.typotheque.com/articles/hinting>. (luettu 20.12.2010)

Cabarga, Leslie 2004. Learn Fontlab Fast. Los Angeles: Iconoclassics Publishing.
Cheng, Karen 2005. Designing Type. New Have: Yale University Press.

Cronin, Shaun 2011. The Web Designer’s Guide to Font Replacement Methods. [www-
dokumentti]. <http://webdesign.tutsplus.com/articles/typography-articles/a-web-
designers-guide-to-font-replacement-methods/>. (luettu 15.9.2010)

Eisenberg, Anne 2007. The New York Times: In Pursuit of Perfect TV Color, With
L.E.D.’s and Lasers. [www-dokumentti].
<http://www.nytimes.com/2007/06/24/business/yourmoney/24novel.html?_r=1>.

(luettu 27.4.2010)

Gordon, Bob 2001. Making digital type look good. New York: Watson-Guptill Publica-

tions

Granlund, Kaj 2004. Laitetekniikka. Jyvaskyla: Docendo Finland Oy

Gotz, Veruschka 2003. Type for the Internet and other digital media. New York: Ster-
ling Publishing.

Haralambous, Yannis. 2007. Fonts & Encodings. Sebastopol: O'Reilly Media, Inc.



33

Hintikka, Kari A. 1998. Web-sivujen koostaminen, tekniikat ja tyokalut. Hatva, Anja:

Esteettinen ja toimiva verkkojulkaisun ulkoasu. Helsinki: Edita, 25-40.

Hume, Andy. (toim.) 2005. The Anatomy of Web Fonts. [www-dokumentti].
<http://www.sitepoint.com/article/anatomy-web-fonts/>. (luettu 12.10.2010)

Itkonen, Markus 2003. Typografian kasikirja. Jyvaskyla: Gummerus Kirjapaino Oy.

Kew, Jonathan. Leming, Tal. van Blokland, Erik. 2010. WOFF File Format 1.0. W3C
Working Draft 16 November 2010.[www-sivusto]. <http://www.w3.org/TR/WOFF/>.
(luettu 3.4.2011)

Korpela, Jukka K. 2008. CSS verkkosivujen muotoilussa. Porvoo: WSOYpro/Docendo-

tuotteet.

Microsoft typography. 2010. [www-sivusto].<http://www.microsoft.com/typography/>.
(luettu 19.4.2010)

Quinn, Sara 2005. Poynter Online: In Search Of: The Best Online Reading Experience.
[www-dokumentti]. <http://www.poynter.org/content/content_view.asp?id=78569>.
(luettu 20.4.2010)

Ruponen, Antti Juhani 2004. Kirjaintyypin valmistus graafisen suunnittelukollektiivin
kayttdon. Opinndytetyd. Viestinnan koulutusohjelma. Vantaa: Evtek Muotoilusinstituut-
ti.

Tahvonen, Juha 1998. Verkkojulkaisun typografia. Hatva, Anja: Esteettinen ja toimiva

verkkojulkaisun ulkoasu. Helsinki: Edita, 55-68.

Tan, Jon 2007. Smoothing out the Creases in Web Fonts. [www-dokumentti].
<http://jontangerine.com/log/2007/10/smoothing-out-the-creases-in-web-fonts>.
(Paivitetty 22.10.2007, luettu 20.11.2010)



Liite 1

Merkkiluettelo ja tekstindytteet



Merkkiluettelo

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
Hh 11 JJ Kk LI Mm Nn
Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu
Vv Xx Yy Zz A& Aa 06

Voltti Regular

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh I|i Jj Kk L°| Mm Nn
Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Xx Yy Zz Aad A3 06

Voltti Bold

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj Kk LI Mm Nn
Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu Vv Xx Yy Zz Aa Aa 00

_ .
b\ o~ <>



Naytetekstit

Voltti (tunnus V) on Sl-jarjestelman
johdettu jannitteen yksikko.

Se on nimetty italialaisen fyysikon Ales-
sandro Voltan mukaan. Yksikko on maari-
telty siten, etta jos johteessa syntyy watin
tehohavio ja siita kulkee lapi ampeerin vir-
ta, sen yli on yhden voltin jannite.

Kaytannon tarpeita varten voltti on vuodesta 1990 lahtien standardoitu
niin kutsuttua Josephsonin ilmiota apuna kayttaen. Voltteina mitataan

myos sahkoista potentiaalia: sahkodinen potentiaali on sahkokentan po-

tentiaalienergia sahkovarausta kohden.

Sahkoévirta on useimmissa materiaaleissa sahkdisten varauksenkuljettajien liiket-
ta. Eristeessa tai tyhjiossa sahkovirta voi kulkea myos sahkévuon siirtymavirtana
(engl. displacement current) eli kapasitiivisena virtana. Mittasuureena sahkoévirran
suuruus (tunnus |) tarkoittaa aikayksikossa siirtyvan sahkovarauksen maaraa.

Jos sahkovirran voimakkuus ja suunta pysyvat vakioina, on kyseessa
tasavirta. Vaihtovirta on sdahkovirtaa, jonka voimakkuus ja suunta vaih-
tuvat jatkuvasti, kdytannon sovelluksissa yleensa sinimuotoisesti.

Aineet voidaan jakaa johteisiin ja eristeisiin sen mukaan, missa maarin sahkovirta
voi niissd edetd. Suprajohteita lukuun ottamatta kaikilla vdliaineilla on kuitenkin re-
sistanssia, minka vuoksi sahkovirta kulkee vain, jos sita yllapitaa jannite. Resistans-
si madritelladn jannitteen ja virran suhteeksi.
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Fonttitiedostot ja esimerkkisivut

Cd-rom-tallenne.



