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Abstract

The purpose of this bachelor’s thesis was to get familiar with design system and to investi-
gate whether these could be utilized in the development of the client's WordPress theme
template. Another goal was to identify the most common components used on websites
and implement a couple of them.

The work began with an introduction to what a design system is and how it could be uti-
lized. Components became the focus in the research and the different levels that Atomic
design defined for the components. Three design systems were chosen for comparison in
theme template development. The selected design systems were Material Design, GOV.Uk
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miliarity.

Practical implementation started after the theoretical research. Most common compo-
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NPM
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Responsiivisuus
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WordPress

Advanced Custom Field. WordPressin lisdosa, jolla voidaan luoda

omia elementteja.

CSS framework eli kirjasto joka sisaltaa CSS tyyleja.

Content Delivery Network eli sisallonjakeluverkko, joka on
hajautettu ja koostuu valityspalvelimista. Tarkoitus on palvelujen

tarjoaminen loppukayttdjille mahdollisimman pienella viiveella.

Cascading Style Sheets. Tyylitiedosto, jolla kuvataan HTML

tiedoston tyyleja.

Hyper Text Markup Language. Kuvauskieli, jolla rakennetaan

nettivivuja.

Avoimen lahdekoodin JavaScript runtime-ymparist6 JavaScript-

koodin suorittamiseen palvelimella.

Node Package Manager on avoimen ldhdekoodin paketinhallinta

tyokalu Node.js:lle.

Palvelinohjelmointikieli, jolla pystyy tulostamaan HTML

tiedostoja.

JavaScript kirjasto, jolla rakennetaan kayttoliittymia.

Vekkosivujen skaalautuvuus eri laitteille.

Syntactically Awesome Style Sheets on tyylitiedosto, joka taytyy

koostaa CSS-tiedostoksi, jotta selain voi lukea sita.

Verkkosivujen sisadllonhallintajarjestelma



1 Tyon lahtokohdat

1.1 Toimeksiantaja

Opinndytetyon toimeksiantajana toimi jyvaskylaldinen digitaalisen markkinoinnin ja
palveluiden tuottaja Into-Digital. Yritys on perustettu vuonna 2002 ja tyollistaa noin
15 henkil6a Helsingissa ja Jyvaskyldssa. Helsingissa sijaitsee yrityksen projektinjohto
ja hallinto ja projektien tekninen toteutus on Jyvaskyldssa. Into-Digital on Ida Fram

Group -konsernin tytaryhtio.

Into-Digital toteuttaa verkkosivuja paaasiassa WordPress sisdllonhallintajarjestel-
malla, mutta myo6s esimerkiksi Drupalilla. Yrityksen osaamiseen kuuluu myds mobii-

lisovellukset ja display-mainokset.

1.2 Taustaa

Toimeksiantajalle tuli tarve yhtendistaa ja kehittda toimintatapojaan. Verkkosivujen
kehittamisessa ei ollut selkeita ohjeistuksia tai yrityksen sisdisia standardeja ja infor-
maatio ei kulkenut kehittajien valilla. Verkkosivuilla samankaltaiset elementit saattoi-

vat toimia hieman eri tavalla tai olla visuaalisesti erilaisia riippuen kehittajasta.

Ratkaisuksi toimeksiantaja halusi perehtya design systeemeihin ja tutkia olisiko naista
hyotya olemassa olevan WordPress-teemapohjan kehityksessa. Design system sisal-
taa uudelleen kaytettavia komponentteja ja niiden kdytto on tarkkaan maaritelty
(Anne, Mounter, Stanfield, Suarez & Sylor-Miller N.d.). Tarkeada oli maaritella kom-
ponentit ja koota ne komponenttikirjastoon, josta jokainen kehittdja voi ottaa ne tar-
peensa mukaan kdyttoon. Myos uusien komponenttien lisddminen ja kirjaston paivit-

taminen oli tarkeaa.



1.3 Tehtava ja tavoitteet

Opinnayte toteutettiin toiminnallisena kehittamistyona. Sen tavoitteena oli perehtya
design systeemiin ja kartoittaa olisiko joku valmiista design systeemeista toimiva rat-
kaisu toimeksiantajan teemapohjan kehittamisessa vai pitdisikd toimeksiantajan ke-

hittaa itse oma design system.

Design systeemien tutkimisen jalkeen tarkoituksena oli kartoittaa ja maaritella toi-
meksiantajan tarvitsemat komponentit ja koostaa niistd muutama valmiiksi. Kom-
ponenteille oli myods tarkoitus tehda demosivu WordPressin paalle, jossa komponent-
teja voitaisiin demota. Tarkedssa osassa demosivustolla oli myés komponenttien do-

kumentaatio.

2 Design System

2.1 Yleista

Web- ja ohjelmistokehityksessa projektien skaalautuessa yha suuremmiksi, kasvaa
yrityksen tarve yhtenadistaa ja tehostaa toimintaansa. Usean henkilon tehdessa sa-
maa projektia, saattavat sivuston samankaltaiset osiot ndyttaa tai toimia eri tavoin

kommunikaation ja yhteisten sdadntojen puuttuessa. (Araujo 2018)

Hyva esimerkki design systeemin kannattavuudesta on markkinoinnin automaatiojar-
jestelma HubSpotilla. Heilla huomattiin, ettd heidan omat tuotteensa sisalsivat epa-
johdonmukaisuuksia muun muassa painikkeiden sijainnissa ja valilehtien ulkoasussa.
HubSpot aloitti tuotteidensa kehittamisen kysymalla asiakkailtaan palautetta. Palau-
tekyselyssa selvisi selked tarve yhtendistaa ja selkeyttda tuotteiden ulkoasua.
HubSpot aloitti prosessin auditoimalla kaikki aiemmin luodut komponenttinsa 10
vuoden ajalta ja laati ndista raportin. Raportissa kavi ilmi, ettd HubSpotilla oli kaytos-

saan muun muassa yli 100 erilaista harmaan savya, 6 erilaista padpainiketta ja paljon



muita epajohdonmukaisuuksia projekteistaan. Kuviossa 1 on visualisoitu kaikki pai-

nikkeet, jotka olivat HubSpotin kdytossa. Taman kaiken johdosta luotiin Canvas,

HubSpotin oma design systeemi. (Muscato 2018)
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Kuvio 1. HubSpotin auditoinnissa loytyneet painikkeet (Muscato 2018)

Design system tahtaa ratkaisemaan ulkoasun epadjohdonmukaisuudet ja koodin tur-

han uudelleen kirjoittamisen tehostamalla, yhtendistamalla ja skaalaamalla yrityksen
toimintaa. Design system sisdltaa uudelleen kdytettdavia komponentteja, joiden

kaytto on tarkkaan madritelty. Kehittajien ei tarvitse joka kerta rakentaa samankaltai-
sia elementteja alusta asti, vaan he voivat kayttaa naita valmiita komponentteja, joita
voi raataloida omaan tarkoitukseensa. Kehittamisesta tulee tehokkaampaa ja jalki py-

syy yhtenaisend, kun komponenttien toimintatapa on aina sama. (Araujo 2018)



Design system on siis laajempi kuin perinteiset brandioppaat tai graafiset ohjeistuk-
set. Visuaalisten elementtien lisdksi se sisadltdaa ohjeistukset muun muassa kompo-
nenttien, esimerkiksi lomakkeiden ja painikkeiden, toiminnasta ja responsiivisuu-
desta eri laitteille. Design systeemista hyodytaan vielda enemman, jos yritys kehittaa
useampia digitaalisia palveluja, jolloin komponentteja voi kayttaa uudelleen, eika

niitd tarvitse suunnitella ja toteuttaa joka kerta uudestaan. (Leppdnen 2019)

Design system itsessdan ei takaa sen toimivuutta. Design systeemin tulee olla hyvin
dokumentoitu, jotta sitad osattaisiin kdyttaa oikein. Henkil6stoa tulee myos kouluttaa

design systeemin kayttoon. (Mounter 2017)

Monella suurella yrityksella on oma design systeeminsa. Esimerkiksi Audi on kirjan-
nut design systeemiinsa visuaalisten ohjeiden lisdksi brandin ohjeistuksia (Audi De-
sign System N.d.). USA:n julkinen hallinto on myds laatinut itselleen design systee-
min. Tama sisaltdaa ohjeiston verkkosivujen rakentamiseen visuaaliset ja toiminnalli-
set ohjeet. Design system on tarkoitettu kaikille USA:n julkisen hallinnon virastoille

ohjeistoksi verkkosivujen tekemiseen (U. S. Web Design System (USWDS) N.d.).

Google on my6s kehittanyt oman design systeeminsa nimelta Material Design. Tama
on avoimen ldhdekoodin design system web ja Android projekteille. Google on pe-

rehtynyt kayttoliittymiin tieteen ja teknologian avulla. (Material Design N.d.)

Design systemit voivatkin olla hyvin erilaisia niiden laatijasta ja tarpeesta riippuen,
kuten ylla olevista esimerkeistd huomataan. Moni yritys onkin jakanut design systee-

minsa netissd, ja ne ovat kehittdjien vapaassa kaytossa.

Design systeemit ovat kohdanneet myds kritiikkid. Suunnittelijan nakokulmasta voi
helposti tuntua silta, ettd samoja komponentteja kdyttdessa kaikki alkaa nayttamaan
samalta. Design systeemin tarkoitus ei olekaan olla valmis staattinen paketti, vaan

ennemminkin ekosysteemi, jonka pohjalta tuotteita kehitetdan. (Leppanen 2019)



2.2 Komponentit

Design systeemissa tarkedssa roolissa ovat komponentit. Ne ovat uudelleenkaytetta-
via valmiita palikoita, joiden kaytto, rakenne ja tyylit ovat ennalta maariteltyja. Esi-
merkiksi USA:n julkinen hallinto on tarkkaan maaritellyt komponenttiensa ulkondén,
kayton ja toiminnan. Kuviossa 2 on nahtavissa, miten USWDS (The United States Web
Design System) maarittelee painikkeiden visuaalisen ilmeen. Kuviosta voi huomata
painikkeilla olevan muutama eri varivaihtoehto ja jokaisen eri toiminnallisen vaiheen
ulkoasu. Nditda ovat muun muassa, kun hiiri viedaan painikkeen paalle, painiketta pai-

netaan ja kun painike on kohdistettuna. (U. S. Web Design System (USWDS) N.d.)

COMPONENTS

Button

Use buttons to draw attention to important actions.

DEFAULT

SECONDARY COLOR

ACCENT COOL COLOR

BASE COLOR

QUTLINE

l Default ][ Hover ]l Active |

QOUTLINE INVERSE

Unstyled button

Unstyled button

Unstyled button

Unstyled button

Unstyled button

BIGBUTTON

m Unstyled button

Kuvio 2. United States Web Design System painikkeiden maarittely (United States

Web Design System: Components Button N.d.)



Sivulta l6ytyy myos ohjeet painikkeiden kdyttoon, kuten missa tilanteissa painikkeita
kannattaa kayttaa ja mita painike voi sisaltda. Myos komponenttien koodit, HTML ta-
git ja luokkamaareet, 16ytyvat sivulta. Komponentit voivat olla my&s isompia kokonai-
suuksia, jotka sisaltdavat pienempia palikoita. Esimerkiksi footer on myos komponentti
ja se voi sisaltdaa muita komponentteja, kuten painikkeita, lomakkeita, linkkeja ja niin

edelleen.

2.3 Atomic design

Atomic design on metodiikka, joka on suunniteltu design systeemien kehittamiseen.
Atomic designissa komponentit jaetaan viiteen eri tasoon. Kuviossa 3 on havainnollis-

tettu tasojen sisallot ja rakenne. (Frost 2013)

Ensimmainen taso ovat Atomit. Atomit ovat sivuston pienimpia palasia ja niita ei voi
enaa pilkkoa pienemmaksi. Yksinkertaisuudessaan ne ovat yksittdisia HTML tageja.
Esimerkkeja Atomeista ovat painikkeet, kuvat tai ikonit. Molekyylit ovat Atomeista
koostuvia isompia kokonaisuuksia, esimerkiksi painikkeista ja ikoneista koostuva na-

vigaatio tai lomake, jossa on kenttia, otsakkeita ja painikkeita.

Kolmannella tasolla on ovat Organismit. Nama ovat edellisia isompia kokonaisuuksia
ja koostuvat molekyyleistd. Organismit laajentavat molekyylien rakennetta yhdistele-
malla niita viela isommiksi kokonaisuuksiksi, jotka ovat kayttéliittyman selkeita osia.
Esimerkki organismista on header, jossa voi olla esimerkiksi navigaatio, hakupalkki ja
murupolku. Organismit taas koostavat yhdessa seuraavan tason kokonaisuuksia
Templaatteja. Templaatit ovat sivupohjia, rautalankoja sivuista. Nama hahmottavat
asiakkaalle milta sivu nayttaa ja hahmottavat sivun kokonaisuutta. Viimeisella tasolla

on itse sivu. Sivu laajentaa Templaattia sisdltden esimerkkisisaltdoa. (Frost 2013)
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Atomic Design for Streamloan

ATOMS MOLECULES

-] o] |

Kuvio 3. Atomic Design (Moreno Celta 2019)

Atomic designin tarkoituksena on lahtead rakentamaan elementteja pienemmasta
suurempaan. Nain sdilytetaan projektien yhtenaisyys ja skaalautuvuus. Yhdistele-
malla pienempia kokonaisuuksia suuremmiksi, sivustojen kehittdminen nopeutuu.

(Frost 2013)

2.4 Erilaisia Design Systeemeja

Internet on pullollaan erilaisia design systeemeja. Opinnaytetydn kannalta onkin tar-
keaa tarkastella erilaisia design systeemeja, jotka sopisivat toimeksiantajan kaytto-
tarkoitukseen mahdollisimman hyvin. Design systeemin tulee olla avointa ldahdekoo-
dia ja sita pitaa pystya kayttamaan kaupallisissa projekteissa. Myos kdyttéonoton ja
asentamisen olisi hyva olla helppoa. Toimeksiantajalla on kdytdssdaan oma WordPress

teemapohja ja design systeemin tulee myds olla yhteensopiva tdman kanssa.
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Vertailtaviksi design syteemeiksi valittiin Material Design, GOV.UK Design System ja
Bootstrap. Juuri ndma design systeemit valittiin, siksi etta ne tayttavat lyhyen tutki-
misen jalkeen ylla mainitut kriteerit ja jokainen design system on hyvin erilainen. Nii-

den kayttokohteet ja -tarkoitukset ovat erilaiset.

2.4.1 Material Design

Aiemmin jo mainittu Material Design on varmaankin yksi tunnetuimmista design sys-
teemeistd. Se on Googlen 2014 kehittdma design systeemi, joka pohjautuu avoimeen
lahdekoodiin. Design systeemiin on otettu inspiraatiota fyysisesta maailmasta. Sen
design periaatteet pohjautuvat oikean maailman tekstuureihin, valoon ja varjoihin.

(Material Design N.d.)

Monelle Material Designin komponentit ovat tulleet tutuiksi Android laitteista ja
Googlen omista tuotteista. Ne ovat helposti tunnistettavia ja yhdistettavissa
Googleen. Material Design sisdltaa ohjesaannot Iahes kaikkeen: typografiaan, gridiin,
valityksiin, skaalautuvuuteen, komponentteihin, vareihin ja kuvastoon. Kaiken visuaa-
lisen lisaksi, Material Design ohjeistaa suunnittelijoita luomaan harkittuja element-

teja, joilla on hierarkia ja tarkoitus. (Chapman C. N.d.)

Material Designilla voi kehittdad Android, iOS ja Flutter sovelluksia mobiiliin tai table-
tille. Verkkosivujen kehittaminen onnistuu myds JavaScript, React tai CSS elemen-
teilla. Myos muita frameworkeja pystyy integroimaan Material Designin kanssa. Verk-
kosivukehitykseen on myds luotu Material Design Lite, joka on kevyempi ja ei vaadi

valttamatta ollenkaan JavaScriptin kayttoa. (Material Design N.d.)

Material Designin ehdottomasti parhaita puolia ovat hyva dokumentaatio ja Googlen
tarjoama tuki. Google tarjoaa myos paljon muita tyékaluja Material Designin ohessa,
kuten design paketteja eri designalustoille, svg ikonikirjaston, Google Fontit ja muun
muassa erilaisia varityokaluja (Material Design N.d.). Design systeemia on myos

helppo teemoittaa omaan kaytt6onsa. Vaikka Material Designista onkin moneksi, on

sen ensisijainen kayttotarkoitus Android laitteissa. Komponenttien rakenteeseen ja
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toimintaan on vaikeampaa paasta kasiksi, koska nain ei ole tarkoituskaan. Siispé ele-
mentit tulevat kuitenkin ndayttamaan saman kaltaisilta, vaikka niiden tyyleja pyrkisi

muokkaamaan erilaiseksi. (Chapman C. N.d.)

2.4.2 GOV.UK Design System

GOV.UK Design System on Iso-Britannian hallituksen laatima design systeemi, joka on
vapaassa kaytossa kaikille kehittadjille. Se on kuitenkin suunnattu nimensa mukaisesti
Iso-Britannian julkisen hallinnon palveluiden toteuttamiseen. Kuka tahansa voi myos
osallistua design systeemin kehitykseen ehdottamalla uusia komponentteja tai jopa
itse kehittamalla niitd. Design tiimin on kuitenkin hyvaksyttava muutokset ennen

kuin ne otetaan kadyttéon. (Noakes & Hupe 2018; GOV.UK Design System N.d.)

Design system on jaoteltu komponentteihin, kuten painikkeisiin, taulukoihin ja varoi-
tusteksteihin, ja tyyleihin, jotka sisaltavat muun muassa fontit, varit ja typografian.
Komponentit ovat joko HMTL pohjaisia tai Nunjucks templaatteja. Nunjucks on Ja-
vaScript pohjainen mallinnuskieli, jolla voi luoda lohkotettuja komponentteja (Nun-

jucks N.d.). (GOV.UK Design System N.d.)

Koska GOV.UK Design System on tarkoitettu julkisen hallinnon kaytté6n, on silla
my0s tiettyja rajoitteita ja vaatimuksia. Julkisen sektorin verkkopalveluilta vaaditaan
saavutettavuutta Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivin, (EU) 2016/2102,
mukaan (Euroopan parlamentin ja neuvoston direktiivi (EU) 2016/2102). Saavutetta-
vuus tarkoittaa sitd, ettd mahdollisimman moni erilainen ihminen pystyy kdyttaman
palvelua mahdollisimman helposti (Tietoa saavutettavuudesta N.d.). GOV.UK Design
System on saavutettava Web Content Accessibility Guidelines 2.1 -ohjeistuksen AA-

tasolla (GOV.UK Design System N.d.).

2.4.3 Bootstrap

Bootstrap on vuonna 2010 alun perin Twitterille kehitetty ns. “Twitter Blueprint”.

Projekti kuitenkin laajeni, kun Twitter jarjesti Hack Weekin, joka houkutteli monen
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tasoisia kehittdjia osallistumaan aikaisen Bootstrapin kehitykseen. Tdman innoitta-

mana Bootstrap julkaistiin avoimena kaikille vuonna 2011. (About N.d.)

Bootstrap on maailman suosituin verkkosivujen kehitykseen tarkoitettu CSS fra-
mework, joka on suunnattu responsiiviseen mobiili ensin-kehitykseen. Se sisaltaa
muun muassa responsiivisen gridin, Sass-muuttujia ja mixineita, valmiita komponent-

teja ja ikonikirjaston. (Bootstrap (front-end framework) 2020; Bootstrap. N.d.)

Bootstrap ei varsinaisesti itsessdadn ole design systeemi, vaan enemmankin rauta-
lanka tai sivuston runko, vaikka se sisaltaakin tyyleja ja samankaltaisia elementteja
kuin design systeemit. Siind missa muut design systeemit ovat kehitetty tiettya sovel-
lusta tai yritysta varten, on Bootstrap kehitetty muille kehittdjille. Tama jattaa kehit-
tajille paljon vapauksia, joka kayttékohteen mukaan saattaa olla hyva tai huono asia.

(Barnard 2020; Coyier 2019)

2.4.4 Design systeemien vertailu

Taulukossa 1 on vertailtu aiemmin esiteltya kolmea design systeemia. Design systee-
meissa on yhtaldisyyksid, mutta myos eroavaisuuksia. Material Design on vertailta-
vista design systeemeista laajin. Siind missa muut ovat vain web kayttéon, Material
Designia voi kayttda myos Android ja iOS laitteilla. Jokainen kolmesta design systee-
mista kayttaa MIT lisenssid. MIT lisenssi tarkoittaa sitd, etta design system on va-
paassa kdytossa myos kaupallisesti ja sen osia saa muokata ja kopioida haluamallaan

tavalla (MIT-lisenssi 2020).

Kaikki design systeemit sisdltavat erilaisia komponentteja. Taulukossa 1 on lueteltu
missd muodossa komponentit ovat. Jokainen design system sisaltda webiin tarkoitet-
tuja HTML-komponentteja. Material Designissa on HMTL-komponenttien lisdksi
React-komponentteja ja myos muita ei webiin tarkoitettuja komponentteja. GOV.UK
Design Systeem sisaltda myos Nunjucks-komponentteja. Bootstrapin komponentit
ovat lahinna HTML-komponentteja. Osa tarvitsee toimiakseen JavaScriptia, mutta

erilaisia kirjastoja ei tarvitse asentaa.
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Jokainen design system sisaltaa myos tyyleja, kuten varit, typografian, layoutin ja gri-
din. Tarkein naista ulkopuolisen kehittdjan nakdkulmasta on varmasti grid eli sivuston
asettelu tai palstoitus. Design systeemeissa tama on tehty valmiiksi responsiiviseksi,
eli kehittdjan ei tarvitse erikseen miettia palstoitusta eri ndayttokoille. Toimeksiantaja
on aiemmin jo hyodyntanyt Bootstrapin gridia teemapohjassaan, joten sen kaytto on

tuttua jo ennestaan.

Jokaisen design systeemin pystyy asentamaan npm:Ila eli node package managerilla.
Bootstrapin pystyy asentamaan monella muullakin paketinhallintatydkalulla, nama
on lueteltu taulukossa 1. Material Designin ja Bootstrapin saa kaytt6onsa myos
CDN:n avulla eli linkittamalla tiedoston sisadllonjakeluverkosta projektiinsa. GOV.Uk
Design Systeemissa ei ole tata mahdollisuutta, mutta tarvittavat tiedostot voi ladata
ja lisatd omaan projektiinsa. Tama vaihtoehto on kuitenkin suppeampi kuin asenta-

minen paketinhallinnalla.

Taulukko 1. Design systeemien vertailu

Design Sys- Material Design GOV.UK Design System  Bootstrap

tem

Kehittdja Google GOV.UK Design System  Bootstrap Core Team
team

Julkaistu 2014 2018 2011

Viimeisin Web: 7.0.0 3.8.1 4.5.2

versio

Kayttékoh- = Android, iOS, Web Web Web

teet

Lisenssi MIT lisenssi MIT lisenssi MIT lisenssi



Ominaisuu- e Android, iOS, Web
det (HTML ja React) ja
Flutter kompo-
nentit
o tyylit
e Jddnet
e animaatiot
Asennus npm, CDN
Samankal- e Carbon Design Sys-
taisia tem
e Fluent Design Sys-
tem
Plussat o laaja tuki

Miinukset °

dokumentaatio
kayttokohteiden
monipuolisuus
useita design tyo-
kaluja

helposti tunnistet-
tava

kehitetty
Googlelle

3 Tyon toteutus

3.1 Taustaa

e HTML ja Nunjucks
komponentit

o tyylit

e saavutettava (WCAG
2.1 level AA)

npm, lataa ja linkita
(suppeampi)

e U.S.Web Design
System
e Australian Govern-
ment Design System
e saavutettava
e mahdollisuus osal-
listua kehitykseen

o kehitetty Iso-Britan-
nian julkiselle sek-
torille

e Betaversio
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e HTML komponentit
o tyylit
e ikonit

CDN ja paketinhallinta
tyokalut: npm, yarn, Ru-
bygems, Composer ja
NuGet

Foundation

Pure.css

e laaja tuki

e muokattavuus

e vihemman val-
mista koodia

Toimeksiantajalla on kdytossaan itse kehittdamansa WordPress teemapohja. Teeman

elementtejd muokataan aina sopivaksi projektin ja asiakkaan mukaan. Sivustot nayt-

tavat siis hyvinkin erilaisilta ja ratkaisut ovat uniikkeja. Kuitenkin suurimmassa osassa

projekteja komponenttien rakenne on hyvinkin samanlainen. Esimerkiksi monella si-

vustolla etusivulla on kdytossa hero-elementti, joka sisdltaa ainakin kuvan ja yleensa
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myo0s tekstia. Sisadlto-elementeistd yleisimpia ovat kuva ja teksti vierekkain ja teksti

useassa palstassa.

Toimeksiantaja on koonnut omia raataloityja elementteja asiakkaille Advanced Cus-
tom Fields -lisdosalla. Lisaosa mahdollistaa WordPressin hallintaan erilaisten kenttien
lisédmisen. WordPress esitteli kaksi vuotta sitten versiossa 5.0 Gutenberg editorin,
joka tunnetaan myds nimella block editor (Pulkkinen 2018). Toimeksiantaja on tahan
mennessa hyédyntanyt melko vahan block editoria, mutta nyt komponentit halutaan

kayttoon tata kautta.

Valmiiden design syteemien tutkimisen jalkeen huomattiin, etta isot valmiit design
systeemit ovat tehty hyvin paljon sen kehittdjaa mielessa pitaen, eli niiden raata-
[6iminen ja muokkaaminen on vaikeampaa tai jopa mahdotonta. Muiden ylitse nousi
selkedsti Bootstrap sen tuttuuden ja raataloitavyyden vuoksi. Teemapohjassa on jo
valmiiksi kaytossa Bootstrapin grid ja muita komponentteja tai tyyleja voi tarpeen

mukaan lisata.

Komponenttien rungot on tarkoitus koota itse. Jokaiselle komponentille tehdaan
oma PHP-tiedosto. Tyylit ovat projektikohtaisia, joten naita ei tehda ennakkoon. Kui-
tenkin jokaisella komponentilla on oma tyylitiedostonsa, joka vaikuttaa vain tietyn
komponentin kayttaytymiseen. Jos komponentti kayttaa JavaScriptia tehdaan tallekin

oma tiedosto ja sisallytetadn se paatiedostoon.

Demo aloitetaan WordPressin asennuksella ja toimeksiantajan teeman kayttoéon-

otolla. Komponentit tulee suunnitella ja niista tehddaan demoon esimerkit.

3.2 Teemapohjan rakenne

Kuviossa 4 on nahtavilla WordPressin oman teeman Twenty Twenty kansiorakenne.
Teeman juuressa ovat paatemplaatti-tiedostot kuten header.php ja 404.php. Assets
kansiosta loytyvat kaikki tyylit, JavaScript tiedostot ja kuvat. Template-parts kansi-

ossa ovat kaikki templaattien osatiedostot eli pienempia palasia, jotka sisallytetdaan
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muihin templaattehin. Inc kansio sisdltda funktioita WorsPressin ydintoiminnallisuuk-

siin. (Organizing Theme Files N.d.)

. assets

l classes

. inc

. ternplate-parts
. ternplates

[¥] stylelintrcjson
(%] 404.php

(8] comments.php
[#] footer.php

[#] functions.php
%] header.php

[#] index.php

(8] package.json
[#) package-lock.json
n print.css

I readme.txt

E screenshot.png

[®] searchform.php
[#] singular.php
' E-t_'r"'E.cs.s.

' style-rtl.css

Kuvio 4. WordPressin Twenty Twenty -teeman rakenne

Komponenttien rakennetta ja kdayttda on tarkoitus yksinkertaistaa, joten niille luo-
daan teemaan oma kansio nimeltda components. Aiemmin itse luodut komponentit
on luotu template-parts kansioon. Jokainen komponentti on myés oma kansionsa
components kansion sisdlla Komponentin kansio ja siihen liittyvat tiedostot nimetaan
komponentin nimella. Tama kansio sisdltda komponentin PHP-tiedoston. Tyylit laite-
taan omaan sass kansioonsa ja myos JavaScriptille tehdaan vastaavasti oma kansi-
onsa. Kuviossa 5 on havainnollistettu komponenttien rakenne teemassa. ACF luo

kentilleen json tiedoston, jossa ovat kaikki kenttien tiedot kuten tyypit ja nimet. Tee-
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mapohjassa naita tiedostoja on sailytetty teeman juuresta |6ytyvasta acf-json kansi-
osta. Demoa rakennettaessa json tiedostot jatetdan viela tahan kansioon, mutta jat-

kossa ne voisi sisallyttaa components kansion alle.

Komponentin tyyli- ja JavaScript tiedostot tulee viela linkittaa kayttéon. Komponent-
tiajattelua hyédyntaen teeman sass -kansion alle luodaan komponenteille oma com-
ponents -kansio. Kansioon luodaan tiedosto, jonne kaikkien komponenttien tyylitie-

dostot linkitetaan ja tama tiedosto linkitetaan paatyylitiedostoon. Myos JavaScriptille

tehdaan vastaava kansiorakenne.

components
omponent
omponent.php

5
i’-———«:u:lm|:|uc:r|ne'r'|t.js

5455
l—_C.CIﬂ'IpDI'IEﬂt + SC55

Kuvio 5. Components kansion rakenne

E
Lcompnnents

L—al1.js

Kuvio 6. Komponentin tyyli- ja JavaScript -tiedostojen linkityskansiot.

Atomic designissa komponentti ajattelu [ahti pienemmasta suurempaan ja pienim-
mat komponentit eli atomit olivat niinkin yksinkertaisia kuin yksittaisia HTML tageja.
Teemaan koottavat komponentit pyritddan pitdmaan organismitasolla. Teemassa voisi

kuitenkin hyodyntaa atomic design ajattelua enemmankin pilkkomalla tyyleja ja Ja-
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vaScriptia omiin tiedostoihinsa, joita voisi tarvittaessa linkittda kayttoon. Naita tyy-
leja voisi kayttaa tietylla HTML luokalla, jolloin esimerkiksi painikkeiden tyyleja ei tar-

vitse maaritelld useaan kertaan.

3.3 Komponentit

3.3.1 Komponenttien kartoittaminen

Useimmissa verkkosivustoissa kaytettavat komponentit ovat rakenteeltaan hyvinkin
samanlaisia. Tavallisimmat elementit sivulla ovat header, footer ja itse sivuston si-
salto. Header on sivustolla heti ylareunassa ja se sisaltaa yleensa sivuston logon, navi-
gaation, haun ja kirjautumisen. Footer on sivuston pohjalla ja sinne sijoitetaan tavalli-

sesti yrityksen yhteystiedot, linkit sosiaaliseen mediaan ja sivuston sivukartan.

Naiden lisdksi sisaltdéa voidaan esittaa eri tavoin. Tavallisimpia sisallon esittamista-
poja ovat otsikko ja teksti, kuva ja tekstialue, karuselli, video ja erilaiset sisdltonostot.

Komponenteista paatettiin ottaa kehitykseen kuva ja tekstialue.

3.3.2 Komponentin suunnittelu

Komponenttien suunnittelu kannattaa aloittaa pilkkomalla elementti pienempiin
osiin. Kuviossa 7 on hahmoteltu rautalankamalli elementille kuva ja tekstialue. Ele-
mentit osat voidaan pilkkoa nyt ACF kentiksi. ACF kenttia elementissa ovat kuva, ot-
sikko, teksti ja linkki. Hyvin usein myo6s kuvan ja tekstin puolta halutaan vaihtaa, joten
ndiden lisdksi pitdaa tehda kentta, jolla kuvan puoli valitaan. Komponentin suunnitte-
lun jalkeen voidaan luoda sille tarvittavat tiedostot ja linkitykset aiemmin suunnitel-

lulla rakenteella, jotka on kuvattu kuvioissa 5 ja 6. Toimeksiantaja on jo aiemmin
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tehty komponenttien rekisterdintiin tarvittavat funktiot ja kutsut, joten naita ei tar-

vitse lahted uudestaan kirjoittamaan.

Heading

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit. sed do eiusmaod tempor
ncididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
ncididunt ut labore et dolore magna aliqua.

0 Lorem ipsum dolor sit amet, consectstur adipisicing elit. sed do eiusmod tempor
ncididunt ut labore et dolore magna aliqua.
Button

Kuvio 7. Rautalankamalli kuva ja tekstialue elementista

3.3.3 Komponentin ACF-asetukset

Kun komponentti on suunniteltu ja siina olevat kentat on tunnistettu, voidaan alkaa
tekemaan ACF-kentan asetuksia. Kuviossa 8 nakyy kuva ja tekstialue elementin ACF-
kenttien asetukset. Kentilla on nimio, joka nakyy hallinnassa tietoja syottaessa. Ken-
tan nimen avulla paastaan kenttdan kiinni koodin puolella ja kentan tyyppi kertoo
millaista data on. Asetusten pohjalla on kenttaryhman sijainti, jossa maaritellaan

missd elementtia voi kayttaa.



21

Elementti / Kuva- ja tekstialue

Jarjestys Nimid Nimi Tyyppi
] Kuvan puoli image_side Painikeryhma
5 Otsikko title Teksti
3 Tekstialue content Wysiwyg-editori
4 Kuva image Kuva
5 Painike button Linkki
Sijainti a
S3dnnot Ndytd tdma kenttdryhma, jos
Ta.Sté_VCIt TN Lohko ~ | | on sama kuin v | | Kuva- ja tekstialue v |
miss3
muokkausnakymassa tai
tim3 kenttiryhma . n
naytetaan Lisdd saantoryhma

Kuvio 8. Kuva ja tekstialue -elementin ACF kenttien asetukset

Elementti on helppo lisata kuten muutkin Gutenbergin elementit sivun vasemmasta
ylalaidasta plus merkista. Kuviossa 9 on kuvattu mistd komponentin saa lisattya. Toi-
meksiantaja on rekisterdinyt komponentit listautumaan omaan osioonsa nimelta raa-

taloidyt elementit.



W 4 ® =
Hae lohkoa fol
TEKSTI
T R .=
Kappale Otsikko Lista
b 58]
Lainaus Klassinen Taulukkao
MEDIA
= =] O
Kuva Galleria Tiedosto
ULKOASU
= m
Painikkeet Sarakkeet
UPOTUKSET
®
Lomake Upota
RAATALOIDYT ELEMENTIT
H
Kuva- ja
tekstialue

Kuvio 9. Komponentin lisdaminen sivulle

Kuviossa 10 komponentti on lisatty sivun hallintaan ja siina olevat kentat on taytetty.
Tassa vaiheessa kenttien tyyppien eron ndkee selkeasti. Esimerkiksi Kuvan puoli -

kenttd on tyypiltdan Painikeryhma, jolle voi itse ennalta maarittaa halutut arvot.
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Tassa tapauksessa arvoiksi on annettu left : vasen ja right : oikea. Kentta palauttaa
valitun vasemmanpuoleisen arvon, joka on string eli merkkijono. Kentan tyyppi on
painikeryhma ja sen arvot voi ennalta maarittaa kenttaryhman asetuksista. Myos ot-

sikko palauttaa vain yhden arvon, joka on molemmissa muotoa string.

Tekstialue on tyypiltdadn Wysiwyg-editor, jolla kdyttdja pystyy muotoilemaan tekstia
haluamallaan tavallaan, kuten lihavoimaan, kursivoimaan ja tekemaan listoja. Kentta
palauttaa stringin, jossa on mukana tekstin muotoilut HTML tageina. Kenttatyypit
kuva ja linkki palauttavat arrayn eli taulukon. Kuva sisaltdaa muun muassa kuvan
osoitteen, nimen, vaihtoehtoisen tekstin ja kaikki saatavilla olevat kuvakoot. Linkki
palauttaa vahemman tietoja, vain linkin otsikon, osoitteen ja targetin eli mihin ikku-

naan linkki avataan.
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Kuvan puoli

Otsikko

| Lorem ipsum

Tekstialue

&P =

B I U ¢ == =

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod
tempor incididunt ut labore et dolore magna aliqua.

Kuva

Painike

Kuvio 10. Kuva ja tekstialue -elementti sivun hallinnassa

3.3.4 Komponentin PHP-rakenne

Jotta komponentti saadaan vield nakyman sivulla, tarvitsee sen PHP-tiedosto vield
tehda. Aluksi pitdaa maarittda ACF-kenttien muuttujat. Kuviossa 11 ACF-kentéat on ha-
ettu muuttujiin ACF:n omalla get_field()-funktiolla. Funktioon on vietava parametrina
aiemmin hallinnassa asetettu ACF-kentan nimi. Kuvan osoite -muuttujaan
(Simage_url) haetaan kuvakooksi large eli isokuva tai jos tata ei ole maaritelty, niin

haetaan muuttujaan alkuperainen kuva.
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$title = get_field('title');
Scontent = get_ f1eld(' =
l::'ImEI‘E_f,I-- = get_Tield('imag
5image_side = get_ f1pld{
Sbutton = get_field('button’

if (isset($image['sizes'][']
$image_url = $image['siz

]- else {

}

Kuvio 11. Komponentin muuttujien maarittely

Seuraavaksi voidaan rakentaa komponentin HTML-rakenne PHP-tiedostoon, johon
PHP-muuttujat haetaan. Kuviossa 12 voi nahda millainen rakenne komponentille on
rakennettu. Komponentin ylimman tason diville on annettu oma uniikki luokkansa,
tassa tapauksessa image-and-text. Talle luokalle voidaan maarittdaa omat tyylit, jol-
loin ne ovat kaytossa vain talla komponentilla. Koska kdytdssa on Bootstrap, kom-
ponentit koostetaan riveista ja palstoista. Ensimmadiseen palstaan haetaan kuva.
Tama kaaritaan if-lauseeseen, jos kuvaa ei olekaan hallinnasta asetettu, niin mitdan

ei tulostu sivulle.

Toiseen palstaan tulostetaan otsikko, tekstialue ja painike. Myds nama on kaaritty if-
lauseisiin, jotta tyhjia HTML tageja ei tulostuisi. Painikkeen eri kentdt on haettu taulu-
kon indekseilld. Kuvan puolta vaihtaessa voidaan kayttda Bootstrapin order-luokkia.
Talla voidaan muokata HTML tagien jarjestysta visuaalisesti. Taman jalkeen kom-
ponentille tulisi maaritella tyylit, mutta komponentin tullessa vain demo kayttoon,

riittdaa pelkdan HTML-rakenteen tekeminen.

Taman jalkeen voidaankin tarkastella valmista komponenttia itse sivulla, joka on nah-
tavilla kuviossa 13. Komponentti saa tyylit teemapohjasta, jossa on valmiiksi maari-

telty tyylit esimerkiksi typografioille, palstoille ja niin edelleen.
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ol <?php if($image_side ==

'order-md-2"; ?>"

«7php if (3image_url) { >
img '<? o $image_url: ?>" ="<?php echo

Simage['alt

<?php } 2>

if (Stitle) { 7=
h2 ="element-title"
<?php }
it (%content) {
echo $content;
I;
if {*button} { 7>
<?php o Sbutton['url']2?>"<?php
‘T($buttun[ target']) echo
'tar '.5button[’ .'" ?»><?php echo
*button['-':ﬂ= 12></a>
<?php }

Kuvio 12. Komponentin HTML-rakenne

Lorem ipsum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing
elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et

dolore magna aliqua.

Painike

Kuvio 13. Kuva ja tekstialue -elementti sivulla
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4 Tulokset ja johtopaatokset

4.1 Lopputulos

Opinndytetyon tavoitteena oli perehtya design systeemeihin ja tutkia miten naita
voisi hyodyntaa toimeksiantajan teemapohjassa. Valmiista design systeemeita ei paa-
tetty ottaa sellaisenaan kaytt6on, vaan Bootstrapia paatettiin hyodyntaa enemman

kuin aiemmin.

Alkuperaisena tavoitteena oli kartoittaa toimeksiantajan kayttamat komponentit ja
luoda ndistd muutama valmiiksi. Kuitenkin opinnaytetyon edetessa todettiin, etta yh-
den komponentin tekeminen riitti esimerkiksi muille. Komponentin rakenteen suun-
nittelu sai tarkedmman roolin opinnaytetyossa ja siihen keskittyminen oli tarkedam-

paa kuin useamman komponentin luominen.

Lopputuloksena opinndytetyossa saatiin toteutettua rakenne, miten komponentit tu-
lisi koostaa, yksi valmis komponentti sekd demo johon komponentit voidaan jatkossa

koota.

4.2 Jatkokehitys

Teemapohjan kehityksessa ja varsinkin komponenttien kdyttéénotossa ja muokatta-
vuudessa on paljon varaa lisdkehitykselle. Komponenttien kayttéonotto tai koostami-
nen tapahtuu talla hetkella tiedostoja luomalla tai siirtamalla. Tahan voisi kehittaa
esimerkiksi jonkin tyokalun tai pluginin, jolla voisi valita kyseiseen projektiin tarvitta-
vat komponentit. My0s tyylien ja JavaScript-tiedostojen importaamisen voisi automa-

tisoida, talla hetkellda tama pitda tehda itse manuaalisesti.

Jatkokehityksessa voisi myos miettia komponenttien tasoa. Voitaisiinko naita jakaa
vield pienempiin osiin ja onko se kannattavaa? Myos tyylien osalta visuaalisesti sa-
manlaiset toistettavat komponentit voisi koota yhteen paikaan, jolloin nama tyylit

saisi helposti kayttoonsa luokilla.
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4.3 Pohdinta

Opinndytetyossa paastiin padosin alussa asetettuihin tavoitteisiin. Design systeemin
vertailussa ei [6ytynyt uutta design systeemia kayttéon, mutta jo aiemmin kaytossa
ollutta Bootstrapia paatettiin edelleen hyodyntaa. Alussa myds pohdittiin sitad pitai-
sikd toimeksiantajan lahtea kehittdmaan omaa design systeemia. Kokonaan omaa
design systeemia ei vield lahdetty kehittamaan, vaan teemapohjaa lahdettiin kehitta-

maan komponenttien kautta.

Lopputulokseen toteutettiin vain yksi komponentti, vaikka alun perin naita oli tarkoi-
tus luoda useampi. Opinnaytetydn keskiéon nousi komponenttien rakenteen suun-
nittelu ja koostaminen. Useamman komponentin tekeminen olisi tuonut opinnayte-

ty6han toistoa, joten komponenttien maara jatettiin yhteen.
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