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1 INTRODUKTION

1.1 Motiv for amnesvalet och bakgrundsinformation

Som studerande i filmfotografering &r jag intresserad av verktyg som man kan paverka
bilden med for att skapa och stoda olika kénslor i scener. Ett verktyg som jag har blivit
speciellt nyfiken pa och som jag inte har experimenterat med tidigare, dr diffusionfilter —

bide analoga och digitala.

I filmbranschen har det linge anvénts olika slags analoga kamerafilter for att skapa
effekter i1 bilden. Eftersom digitala teknologier har blivit allt vanligare — t.ex. digitala
kameror och efterarbetsprocesser — finns det ocksé digitala alternativ for att filtrera bilden.
Ett analogt filter ar ett fysiskt glas med vissa egenskap som placeras framfor kameralinsen
for att ljuset skall fa en viss effekt nér det passerar genom glaset dd man filmar, medan
ett digalt filter 4r en algoritmbaserad effekt inom ett bildredigeringsprogram som laggs
pa det fardigt filmade materialet. Digitala filter imiterar i allménhet de analoga filtrens

egenskaper och har olika parametrar som man kan modifiera effekten med.

Ett diffusionfilter &r en viss typ av filter som ger en effekt som anvédnds i ménga filmer.
Det far ljuset att spridas, vilket skapar ett sken runt ljusa stillen i bilden och far bilden att
se dimmigare och mjukare ut. Om man diffuserar bilden analogt, kan det vara nistan
omojligt att reducera eller ta bort effekten i efterhand. Med ett digitalt diffusionfilter kan
man litt gora tester i post-produktionen och da finns mgjligheten kvar att gé tillbaka och
och gora dndringar eller ta bort effekten. Men kan ett digitalt diffusionfilters effekt

motsvara en analog diffusioneffekt?

1.2 Syfte och fragestallning

Syftet med mitt arbete &t att ta reda pd skillnaderna mellan analoga och digitala
diffusionfilter genom att gora egna tester med bdda typerna av filter och genom att
analysera resultaten. Hur skiljer sig resultaten mellan analoga och digitala diffusionfilter?
Vilka skulle vara motiveringarna till att vdlja det ena istédllet for det andra? Dessa fragor

har jag velat hitta svar till.



1.3 Avgransning

Det finns ménga olika diffusionfilterprodukter pd marknaden. Jag har valt ett analogt och
ett digitalt filter att bekanta mig med. Tiffen &r ett bolag som tillverkar kamerautrustning.
En av Tiffens produkter &r ett analogt diffusionfilter som heter Pro-Mist. For nagra ér
sedan saldes det ocksd en programvara kallad Tiffen Dfx Digital Filter Suite som

innehaller Tiffens officiella digitala versioner av deras analoga filter, bl.a. Pro-Mist.

For att jag anser att Tiffen dr en av de ledande filtertillverkarna och for att Pro-Mist ér en
populdr och hogkvalitativ produkt och for att det rdkar finnas ett digitalt Pro-Mist som
kan jdmforas med det originala, kéindes Pro-Mist som ett bra och logiskt val for att utfora
mina tester med. Mitt arbete med diffusionfilter dr avgrinsat pa sd sitt, att det handlar

endast om Tiffens analoga och digitala Pro-Mist-filter.

1.4 Teori och tidigare forskning

1.4.1 Definitioner av diffusionfilter

[ sin bok "Mastering Filters for Photography: Professional Digital and Optical
Techniques" anvénder fotografen Chris Weston ordet 'soft-focus filters' da han talar om
diffusionfilter. Han konstaterar att olika tillverkare kallar denna typ av filter pa olika sitt

och ger ndgra exempel, varav ett ar 'diffusers'. (Weston 2009 s. 106)

Pé Tiffens hemsida anvénds ordet 'diffusion filters' angdende Pro-Mist och andra filter
som faller under denna kategori. (Tiffen 2020a) Eftersom mitt arbete fokuserar sig
specifikt pd Pro-Mist, har jag valt att anvdnda samma namn i min text som Tiffen

anvinder om sitt filter.

Weston beskriver diffusionfilter sa har:

Soft-focus filters add mood to an image. They can give landscapes a greater sense of atmosphere,
romanticize portraits, eradicate skin blemishes and imperfections, and turn an unattractive cityscape
into a far more ambient scene that is full of character. They work by blending highlights into shadow
areas, which occurs when light passing through a soft-focus filter retracts or bends. (Weston 2009 s.
105)



I sitt blogginldgg "The World of Diffusion Filters" beskriver filmskaparen Lewis
McGregor diffusionfilter sa har:

The diffusion filter creates a haze by spreading out the light across the etched filter surface. It’s entirely
different from blurred or out-of-focus images — a diffused image retains its contrast and sharpness.
This is the effect of bending a percentage of the image-forming light from its original path to defocus
it. The minuscule patterns on a diffusion filter will also help alter the bokeh. (McGregor 2017)

Figur 1. Rektanguldrt Pro-Mist-filter (Tiffen 2020b). Figur 2. Circuldirt Pro-Mist-skruvfilter (Tiffen 2020c).

1.4.2 Vad diffusionfilter anvands till

Enligt Weston anvénds diffusionfilter ofta i portritt och brollopsfotografering for att gora
detaljer 1 bilderna mjukare. (Weston 2009 s. 17)

McGregor konstaterar att diffusering kan ge en dromalik kénsla till en filmscen och att
effekten ocksd latt associeras med gamla Hollywood-filmer. McGregor argumenterar att
eftersom diffuseringen av bilden paminner om gamla filmer, kan det anvéndas som effekt

1 scener som tar plats i gamla tider:

Many films from the Golden Age of Hollywood have a haze to the image because of the lighting, film
stock, lenses, and the use of netting. Replicating that by using a diffusion filter can simulate these motifs
for the audience. [...] Often, in contemporary media, cinematographers diffuse an image to inform the
audience that we are no longer watching a film set in the modern time or the real world. Even those who
are not versed in the language of cinema can subconsciously pick up on these visual cues. [...] Likewise,
it can also be a useful tool to create a dreamlike scene. (McGregor 2017)



Figur 3. Scen i filmen Ingenting dr heligt (1937).

Figur 4. Flashforward/drémsekvens i TV-serien The Walking Dead (2018).



1.4.3 Definitioner av digitala filter

I sin bok beskriver Weston digitala filter s& hér:

[...] the term “digital filters” refers to adjustments and techniques that, when applied, replicate or mimic
the effects of optical photographic filters. This distinguishes them from tools that are found in the Filter
menu in Photoshop, which can include Sharpen, Render, Stylize, and Distort. (Weston 2009 s. 132)

Weston tar fram att det finns manga olika programvaruldsningar for att imitera analoga
filter, bl.a. paket av fordefinierade filteralternativ som kan anvidndas som fristiende
programvaror eller tilldiggsprogram, och ger nagra exempel, t.ex. Tiffen Dfx v.1.0.5.
(Weston 2009 s. 132—133), vilket &r en foretradare till det paket som jag har anvént i mina

tester.

Weston beskriver ocksa en teknik som kan anvéndas i bildbehandlingsprogrammet Adobe
Photoshop for att dterskapa effekten av ett diffusionfilter. Den bestar av att blanda ihop
tvd versioner av samma bild varav den ena har gjorts oskarp med verktyget Gaussian

Blur. (Weston 2009 s. 164—-165)

Just as there are different strenghts of optical soft-focus filters, degrees of softening can be applied
digitally by increasing or reducing the amount of Gaussian Blur applied. (Weston 2009 s. 165)

I nésta kapitlet gar jag in pa de metoder och verktyg som jag har anvént 1 mina tester for
att diffusera bilden digitalt. Att ldgga till och justera oskérpa i bilden har spelat en central

roll i denna process.

2 METODER

2.1 Inledning

For att 4 svar pd mina forskningsfragor har jag siktat pa att hitta eventuella skillnader
mellan analoga och digitala diffusionfilter. For att hitta svar har jag velat utfora tester med
bdda typerna av filter och analysera resultaten. Eftersom mitt arbete &r avgrinsat till
Tiffens analoga och digitala Pro-Mist-filter, har jag anvidnt endast dem i mina tester. Jag
har bédde filmat testbilder med analoga filter framfor kameran och anvént ett

videoediteringsprogram for att arbeta med det digitala filterverktyget.



2.2 Tester med analoga diffusionfilter

2.2.1 Malet med testerna

For att fordjupa min fOrstielse for hurudana resultat man kan f& med analoga
diffusionfilter har jag gjort tester med de olika densiteterna av analoga Pro-Mist-filter. Ju
storre densitet man anvénder, desto starkare diffusioneffekt far bilden. Mélet med testerna
har varit att se hurudana resultat man kan fa med dem i olika ljusférhillanden och miljoer,
sd att man sedan kan jadmfora resultaten med den digitala diffusionen och skapa en

helhetsbild av eventuella skillnader.

2.2.2 Utrustning

Som utrustning har jag anvént en digital videokamera med stativ och Pro-Mist-filtrens
alla olika densiteter: 1/8, 1/4, 1/2, 1 och 2. Dessutom har jag anvént lampor for att ljussitta
vissa bilder. Som kamera har jag haft antingen Sony PMW-FS5 eller Sony PMW-F55 och
som objektiv antingen Zeiss Planar T* 2/50 ZM eller Zeiss Planar T* 1,4/50. Till
fargkalibrering har jag anvént fargkartan X-Rite ColorChecker Classic med sin respektive

programvara.

2.2.3 Inspelning

Jag har filmat sju olika testbilder. Inspelningarna har tagit plats i studiomiljo och exteridrt
pa olika platser 1 Helsingfors. 1 endel bilder har jag haft en person stdende framfor
kameran, medan i andra bilder har jag endast filmat en milj6. Jag har filmat alla bilder
som statiska och anvént stativ. Av varje bild har jag gjort en tagning utan filter och en

med varje filterdensitet.

2.2.4 Klipp

For att gora jamforelsen ldttare har jag klippt ithop en video dér tagningar med olika
densiteter — bdde analoga och digitala — kommer efter varann och lagt en text pé bilden

dér det star vilken densitet det géller eller om tagningen dr filmad utan filter.

10



2.3 Tester med digitala diffusionfilter

2.3.1 Malet med testerna

Malet med testerna har varit att bekanta mig med det digitala Pro-Mist-filtret och skapa
en uppfattning om hurudana resultat man kan f4 med det. Jag har jobbat med ett
videoediteringsprogram som har Tiffen Dfx Digital Filter Suite installerat. Det innehéller
effekter som imiterar Tiffens olika analoga filter. Pro-Mist finns med som en effekt. Som
videomaterial har jag anvént samma testbilder som jag har filmat for att testa de analoga
filtren med. Jag har lagt Pro-Mist effekten pé de sju olika testbildernas tagningar som dr
filmade utan filter och provat effektens kontroller som bestér av flera olika parametrar.
Efter att jag hade skapat mig en uppfattning om deras funktioner och hurudana resultat
man kan fi med olika instéllningar var mitt mél att genom testande hitta séddana
instdllningar som skulle f4 de ofiltrerade bilderna att se sa lika ut som mojligt med

motsvarande tagningar med det analoga Pro-Mist-filtrets olika densiteter.

2.3.2 Hur det digitala Pro-Mist-filtret fungerar och hur det har anvants i

testerna

I det hér avsnittet demonstrerar jag via text och bildexempel pd vilka sétt bilden paverkas
av de parametrar i det digitala Pro-Mist-filtret som jag har anvént i mina tester. Idén ar
att ge ldsaren en uppfattning om min arbetsprocess och om vilka aspekter jag tagit 1
betraktande fore jag kommit fram till de instéllningar som jag ansett vara de mest

fungerande.
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Figur 5. Skdrmdump av kontrollpanelen for det digitala Pro-Mist-verktyget.

Figur 5: Hér ser vi Pro-Mist-verktyget med alla sina kontroller. De som har betydelse for
mina tester dr Brightness och Horizontal/Vertical Blur under rubriken Mist och
Brightness som finns under rubriken Color Correct. Dessutom har parametrarna under
rubriken Selection betydelse for diffusioneffekten, men jag har kommit till den slutsatsen
att de fungerar bést dd deras virden halls konstanta i alla variationer (imiteringar av

densiteter) av instidllningarna, sa jag behandlar inte deras funktioner i min text.

Med Mist Brightness kontrollerar man hur mycket man hojer pa bildens ljusstyrka. De
ljusa omrédena i bilden hojs starkare dn de morka omradena. Med Horizontal och Vertical

Blur kontrollerar man hur mycket man héjer pa oskirpan i de ljusa omradena inom den
12



ljusstyrka som skapades med Mist Brightness. I mina tester har jag haft Gang Blur i1 bruk,
vilket gor att bdde Horizontal och Vertical Blur automatiskt har samma vérde. Detta &r
bra for att det fir oskdrpan att se neutral och "vanlig" ut. Om man anvéinder endast
Horizontal eller Vertical Blur far man horisontella eller vertikala rander av oskérpa 1
bilden. Eftersom ett analogt diffusionfilter inte producerar sddana effekter, é&r
anvindningen av Gang Blur motiverat. Om man inte alls hojer pa Mist Brightness har
Mist Blur ingen effekt 6ver huvudtaget. Ju stérre virde man har péd Mist Brightness, desto
ljusare blir bilden och ddrmed desto storre mgjlighet for att ljusa omraden 1 bilden blir
overexponerade och detaljer tappas bort. Det att bilden blir ljusare kan tinkas som en
sidoeffekt i det digitala Pro-Mist-filtret och det &r ndgot som inte har en motsvarighet i
analoga filter. For att undvika overexponering av bilden har jag anvént Brightness under
rubriken Color Correct och gjort en korrigerande justering. Avsiktet har varit att resultatet

skulle motsvara bildens ursprungliga exponering sé bra som mojligt.

For att nd instéllningar som pdminner analoga Pro-Mist-filter &r alla tre parametrar (Mist
Brightness, Mist Blur, Color Correct Brightness) beroende av varandra och deras vdrden
varierar beroende pa vilken av de analoga densiteterna jag forsoker imitera. Min process
har borjat med att forsoka imitera den starkaste analoga Pro-Mist-densiteten. Efter att jag
har hittat instdllningar som gett det nirmaste resultatet har jag rdknat ut virden for andra
densiteter och utfort dem till sina respektive klipp pa programmets tidslinje. Logiken
bakom berdkningarna har skilt sig frdn hur de analoga densiteternas namn fungerar.
Medan deras vdrden blir dubbelt storre eller hélften mindre med varje steg, éndras
parametrarnas virden fran ett steg till det ndsta med sinsemellan lika stora mellanrum.

Annars skulle resultaten inte vara lika fungerande.

I foljande figurer (6—11) visar jag steg for steg hurudana &ndringar Mist Brightness, Mist
Blur och Color Correct Brightness orsakar bilden. I dessa exempel anvénder jag
Overdrivet starka instéllningar for att fortydliga deras funktioner. Med varje figur kommer

en justering till medan Gvriga justeringar fran foregaende steg halls kvar.
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Figur 6. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 1.

Figur 6: Bilden utan justeringar.

Figur 7. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 2.

Figur 7: Mist Brightness ar hdjt till det maximala vérdet +800 (skalan dr mellan 0 och

+800). Delar av bilden blir 6verexponerade.
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Figur 8. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 3.

Figur 8: Mist Blur ar hojt till vardet +15 (skalan dr mellan 0 och +300). Man kan
se att ljusa stéllen pd bladen pd vénstra sidan av bilden och andra ljusa konturer av

liknande storlek ser oskarpa ut.

.

Figur 9. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 4.
Figur 9: Mist Blur 4r dndrad till +50. Man kan se att de ljusa stdllen som just var oskarpa
nu har blivit skarpa, medan oskédrpan i storre ljusa konturer har expanderats och bildens

totala oskdrpa verkar att ha okats. Den hér slags malinriktad diffusion som sker i vissa
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former och konturer 1 bilden ar ndgot som vi inte pdtraffar med analoga filter, eftersom
de inte fungerar enligt algoritmer. Med analoga diffusionfilter skulle inte en starkare
densitet fororsaka att ndgon del av bilden verkar mindre diffuserad jamfort med en

svagare densitet.

Figur 10. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 5.

Figur 10: Mist Blur har dndrats till det maximala védrdet +300. Nu kan man inte riktigt
mera se nagon oskdrpa ndgonstans i bilden och det borjar bli otydligt vilka omraden

egentligen dr paverkade av Mist Blur.
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Figur 11. Testbild i digital diffuseringsprocess, steg 6.

Figur 11: Color Correct Brightness ar sankt till =75 (skalan dr mellan —100 och +100).
Syftet med denna justering &r att kompensera dndringar i bildens exponering som
hdjningen av Mist Brightness har orsakat. Eftersom justeringarna i det hér fallet ar
extremt starka, ser de ljusa omradena i bilden markant gra ut p.g.a. Color Correct

Brightness. Jag diskuterar detta fenomen mera i resultatredovisningen.

Tiffen Dfx Digital Filter Suite innehaller ocksé fardiga instdllningar for dess verktyg.
Betriffande Pro-Mist innehéller den tio stycken instillningar med namnen Pro-Mist® 1,
Pro-Mist® 2, Pro-Mist® 3 o.s.v. Namngivningen kan inte direkt ldnkas till de analoga
Pro-Mist-densiteterna, eftersom de anvander sig av ett annat numreringssystem och for

att det finns fem och inte tio stycken analoga densiteter.

Néar det handlar om analog diffusering inverkar dessutom brinnvidden och
bléandarstorleken pa hur stark diffusioneffekten blir. Darfor skulle det behdvas ett mera
komplicerat digitalt verktyg for att beakta de optiska variablerna, sa att det skulle finnas
fardiga instéllningar med direkta motsvarigheter till de analoga densiteterna. Mina tester
gér inte heller in pa skillnaderna mellan olika brinnvidder och blidndastorlekar, p.g.a. att

det skulle krdva for omfattande forskning for att inkluderas i det hér arbetet.
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Tiffen Dfx Digital Filter Suites fardiga instdllningar ger alltid Mist Blur vérdet +50 medan
Mist Brightness hojs fran en instéllning till den nésta, borjande frén +10 och slutande med
+100. Det vill sdga att t.ex. Pro-Mist® 6 har Mist Brightness pa virdet +60.

Instdllningarna innehaller inga korrigerande justeringar for 6kad ljushet.

Jag har valt att inte anvdnda fardiga instdllningar for att jag anser att sjélvgjorda

instdllningar ger bittre resultat.

3 RESULTATREDOVISNING

I det hir kapitlet presenterar jag exempel fran mina testbilder i form av stillbilder tagna
fran videomaterialet. Avsikten med denna visuella presentation &r att konkret visa ldsaren

resultaten med analoga och digitala Pro-Mist-filter.

Jag har namngivit testbilderna med digitala instéllningar med Pro-Mist FX. For att gora
det lattare att veta vilken instdllning jag talar om, har jag lagt till samma numeriska virde
som motsvarande analoga filter har, fast det vérdet inte har betydelse i det verkliga
digitala Pro-Mist-verktyget. Enligt detta namnsystem hénvisar t.ex. Pro-Mist FX 1 till

instéllningar som imiterar det analoga Pro-Mist 1-filtret.

De slutliga digitala instillningarna har varit foljande:

Pro-Mist FX 1/8: Mist Brightness +28, Mist Blur +14, Color Correct Brightness —7
Pro-Mist FX 1/4: Mist Brightness +56, Mist Blur +28, Color Correct Brightness —14
Pro-Mist FX 1/2: Mist Brightness +84, Mist Blur +42, Color Correct Brightness —21
Pro-Mist FX 1: Mist Brightness +112, Mist Blur +56, Color Correct Brightness —28
Pro-Mist FX 2: Mist Brightness +140, Mist Blur +70, Color Correct Brightness —35

18



Figur 12. Testbild med inget filter och med analoga och digitala densiteter. Overst: Inget filter. Till viinster
uppifidan ner: Pro-Mist 1/2, Pro-Mist 2. Till hoger uppifidn ner: Pro-Mist FX 1/2, Pro-Mist FX 2.
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Figur 12: Den hér testbilden &r filmad i en studio med tva ledpaneler riktade mot objektet
snett framifran fran bada sidorna. Objektet framfor kameran bestér i det hér fallet av en
stillning som har olika komponenter pa sig. I mitten av bilden finns tva testark med olika
linjer och symboler. Ovanfor finns en fargkarta. Nedrest finns en liten lampa tickt av
ndgra lager grafilter vilket dimmar ner lampans ljus lite, och en tejpbit med nigra hal av

olika storlek for att sldppa ljuset igenom. Pa vénstra sidan finns ett glas vatten.

Idén med dessa objekt dr att se hur olika sorts element i bilden reagerar pa analog och
digital diffusering. Man kan se att den analoga diffusionen har en jamnare effekt som
paverkar hela bilden. Skenet frdn objekten sprider sig i den morka bakgrunden och fér
den att bli ljusare. Blekningen av bakgrunden och 6kningen av filterdensiteten gar hand 1
hand géllande de analoga filtren. Den digitala diffusionen dr mera lokal och tar plats runt
de ljusa delarna 1 bilden. I det hir fallet betyder det att skenet producerat av Mist Blur
formar en ram mot bakgrunden runt objekten i bilden. Man kan se att ramen har rétt sa
anmarkningsvirt skarpa granser jamfort med det analoga skenet. Praktiskt taget hela
bakgrunden blir ljusare med den analoga diffusionen, medan bakgrunden utanfér det
digitala skenets ramar egentligen blir lite morkare &n vad den dr utan filter. Det beror pa
att Color Correct Brightness drar ner p ljusnivderna i alla delar av bilden — ocksa pd dem
som inte s& mycket paverkas av Mist Blur — och att balansen mellan instillningarna inte
ar helt perfekt sa att &ndringar i ljusstyrkan orsakade av Mist Brightness och Color Correct

Brightness totalt skulle upphéva varandra.

Mitt mal har ju varit att anvindingen av Color Correct Brightness s& bra som mdjligt
skulle fungera endast som en korrigerande justering for Mist Brightness. For att
bakgrunden skulle bli ljusare pa samma sétt som den gor med analoga filtren borde Mist
Blur inte producera sa skarpa grianser som den gor. Det finns inte riktigt ndgot man kan
gora at detta. Ifall man hojer pd Mist Blur skulle grianserna fortfarande héllas relativt
skarpa och samtidigt skulle ramen bli for stor, vilket skulle leda till att bilden skiljer sig
frdn de analoga filtren @nnu mer &n vad den gor nu. Om man i stéllet sénker pa Mist
Brightness — och respektive hdjer pad Color Correct Brightness — fran de vérden jag har
anvint kunde man fa de skarpa grinserna att bli mindre synliga. I vissa delar av den hir

testbilden skulle ldgre Mist Brightness nivéaer faktiskt fa resultatet att se mera ut som de

20



analoga filtren, men som en konsekvens skulle de instdllningarna inte fungera sé bra i

vissa andra sammanhang.

I olika bilder och i delar av bilder finns det detaljer som fungerar bast med sinsemellan
lite olika digitala instillningar. En slutsats jag kommit till, dr att hur man 4n 4dndrar pa
instdllningarna, kan man aldrig hitta virden som pa varje sitt ger den bésta
motsvarigheten for de analoga densiteterna. Nér jag har valt mina instéllningar har den
viktigaste métaren varit hur den digitala diffusionen som helhet ser ut i testbilderna i

jamforelse med motsvarande analoga densiteter.

Rorande den hir testbilden kan man séga att inom det omrdde som Mist Blur upptar,
verkar spridningen av ljuset mera dominerande dn med de analoga filtren. Fenomenet
kommer kanske allra tydligast fram i de tunna linjerna pa testarken vilka blir mycket
ljusare med de digitala filtren. Med Pro-Mist FX 2 kan man knappast lingre se de tunnaste

strecken och tecknen ordentligt.

Tanken med vattenglaset till vanster pd stillningen, ar att se hur en reflekterande och
genomskinlig textur ser ut ndr den blir diffuserad. Vad man kan mérka i bade vattnet och
skenet mot bakgrunden runt hela stdllningen, ar att fargnyansen blir starkare paverkad av
den analoga én den digitala diffusionen. Utan att ga in pad numeriska viarden av fargtoner
kan man konstatera att med de analoga filtren lutar nyansen mot en ton av cyan, medan

de digitala filtren héller nyansen relativt neutral.

Det Oversta objektet i bilden dr en fargkarta med olika farger, vilka fungerar som refenser
ndr man 1 postproduktionen kaliberar bilden i ett bildredigeringsprogram. Efter att jag
gjort kalibreringen anvénde jag bildredigeringsverktyg for att undersoka pa vilket sétt
fargerna i fargkartan dndras av den analoga och den digitala diffusionen. Eftersom varje
fargruta innehaller manga pixlar som har lite olika viarden sinsemellan, har jag rdknat ut
genomsnittet av varje rutas fargton for att f& fram virdena for hela rutor 1 stéllet for
enskilda pixlar. Nir man gér in pa vad som hdnder med fargerna i rutorna dé de blir
diffuserade, s& maste man beakta att diffusionen fororsakar fargerna att spridas ut i bilden
och p.g.a. det, ar dndringarna 1 en given rutas farg inte enbart ett resultat av diffusionen
inom denna ruta utan de paverkas av farger som lacker in fran andra rutor 1 ndrheten. Om
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man ville géra en noggrann undersdkning av férdndringarna av fargerna, borde man filma

ytor med enskilda farger som ticker hela bildomradet s att ingenting annat blandas in.

Med detta i atanke har jag gétt igenom testbildens alla fargrutors RGB- och NMI-vérden.
RGB stir for rott, gront och blatt, och NMI star for nyans, méittnad och intensitet.
Intensitet i det hidr sammanhanget betyder ljusstyrka. For att f4 en uppfattning om hur
fargerna reagerar pé olika densiteter och instéllningar, har jag sett pd dndringarna i de

numeriska virdena. Jag har frimst koncentrerat mig pa NMI-vérdena.

Vad giller nyans sa ar det svart att se ndgon tydlig trend som kunde hjilpa att skapa en
klar bild av hur diffusionen har paverkat. Vardena éndras lite at olika héll och kan variera
mellan en densitet och en annan. Det har bl.a. att gora med det ovanndmnda farglickaget.
Man kan inte séga att nyansen inte alls skulle paverkas av diffusionen, men att pa basen
av det hir testet dr det svart att sdga pa vilket sétt. [ méttnaden och intensiteten kan man
se en mer systematisk trend. Som man kan forvinta sig, sa dr bada védrdena lagre med
filter 4n utan filter. Trenden kommer fram i ndstan alla fargrutor. Endast i nagra av de
morkaste rutorna kan man se en motsatt trend dér diffusionen fran andra delar i bilden fér
intensiteten att hdjas. Enligt min undersdkning brukar virdena sdnkas mera med den
digitala an den analoga diffusionen. I méttnaden &r skillnaderna betydligt stdrre och mera

konsekventa. Den digatala diffusionen tycks dra ner pa fairgmaéttnaden rétt sa betydligt.

Om man jimfor de analoga densiteternas NMI-virden sinsemellan sa ser man ofta inte en
sa klar och linjér linje fran den ldgsta till den hogsta densiteten. Véardena kan éndras lite
at olika hall steg for steg, eller de kan ibland hallas ofordndrade. Med den hégsta analoga
densiteten brukar virdena pd varje mitare vara langre fran startpunkten én vad de dr med
den ldgsta densiteten, men det som hinder diremellan kan lite variera. Med analoga filter
brukar den storsta skillnaden i intensitet ske mellan steget fran inget filter till den ldgsta
densiteten. Pro-Mist 1/8 brukar 1 sina nivaer vara ungefér lika langt fran och ibland till
och med ndrmare Pro-Mist 2 &n den ofiltrerade bilden. Nér det géller digitala instillningar
brukar NMI-vdrdena uppfora sig pé ett mer linjért och systematiskt sitt. Vérdena flyttas
vidare steg for steg med jdmnare mellanrum och med ett tydligare riktning och utan att
skillnaderna i intensiteten mellan inget filter och den svagaste digitala instéllningen skulle
vara speciellt mycket storre eller mindre 4n skillnaderna mellan andra konsekutiva steg.
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Betriffande allt som har att géra med méttnad och intensitet vill jag hdvda att mina
observationer gér i rétt riktning och att motsvarande trender och monster skulle synas i
en noggrannare test. Nyansen ddremot &dr en fraga som jag inte kan ge definitiva svar till.
Det enda jag kan sédga ar att det helt tydligt finns skillnader mellan det analoga och digitala

och de ofiltrerade bilderna.

Ett intressant objekt 1 testbilden dr metallklimman uppe till vénster vid fargkartan.
Kldmman &r delvis 6verexponerad och med de analoga filtren sprids dess ljus i bilden sa
att den far en lysande effekt omkring sig. De digitala filtren gor inte ndgot liknande. Nar
det starka ljuset frdn klimman traffar det analoga filtret sa ser ljuset ut pa ett sitt som inte
vore mdjligt att upprepa med det digitala Pro-Mist-filtret. Man borde anvinda helt andra
specifika tekniker i den delen av bilden for att skapa en liknande effekt i efterhand. Det
beror pa att det analoga filtret framfor kameran &r utsatt for hela ljusstyrkan som kommer
fran kldmman — ocksd det ljus som blir dverexponerat i kamerasensorn och vars
information tappas bort som en konsekvens. Den digitala effekten ddremot liggs pa en
bild dir informationen av ljusets exakta styrka redan har forsvunnit och dirmed kan det
digitala verktygets algoritmer inte reagera pa samma ljusstyrka som fanns i den fysiska
vérlden. Betrdffande det digitala verktyget dr t.ex. skillnaden mellan ljusstyrkan i
klimman och i testarken i figur 12 inte sa stor som den skulle vara om ljusstyrkorna
reflekterades verklighetstroget, och man kan se det i resultaten. Analoga filter skapar inte
alltid likadana lysande effekter omkring dverexponerade objekt som 1 det hdr exemplet.

Jag talar mer om dverexponeringens roll i diffuseringsprocess i ndsta figur.

Figur 13. Testbild med inget filter och med en analog och en digital densitet. Fran vinster till hoger: Inget filter, Pro-
Mist 2, Pro-Mist FX 2.

23



Figur 13: Det hér ér en forstoring av en del 1 figur 12. En ndrmare titt pd det hir omradet
i bilden avslojar vissa skillnader mellan analoga och digitala Pro-Mist-filter. Testobjektet
ar en lampa riktad mot kameran. Den dr tiackt av en tejpbit med ndgra hal. Idén &r att se

pa vad som hénder med 6verexponerade ljuspunkter i bilden nér diffusion ar tillimpad.

Liksom i mina andra test kommer skillnaderna tydligast fram da man jamfor de starkaste
densiteterna sinsemellan. I det hér testet ser man att med Pro-Mist 2 halls de allra starkaste
ljuspunktarna i bilden ungefar lika starka som de dr utan filter, medan deras ljusnivéer
med Pro-Mist FX 2 blir mérkbart ldgre. Forklaringen ligger i1 skillnaderna mellan hur

analog exponering och Color Correct Brightness fungerar.

Om man filmar ndgot som blir dverexponerat i kamerans bildsensor, blir denna del av
bilden en vit fldck utan detaljer. Om man sitter ett filter framfor kameran eller anvénder
kamerans instillningar for att minska 6verexponeringen, borjar detaljer stiga fram pé de
ljusa stidllena. Om man minskar Overexponeringen gradvis blir de vita flickarna
smaningom mindre och far kanske hal i sig, vilket avslgjar detaljer 1 bilden, och till sist
forsvinner de vita flackarna helt och héllet. Men fore man har exponerat sa langt ner att
ingen del av bilden blir dverexponerad i sensorn, kommer de vita flickarna — hur smé de

an ar — att hallas kvar som vita flackar.

Ifall man sedan anvénder ett verktyg som Color Correct Brightness for att dra ner pd den
overexponerade bildens ljusnivaer, kommer de vita flickarna att dndras till gra flackar
och bli morkare ju ldngre ner man drar nivderna. Oberoende av instéllning kommer inga
nya detaljer att komma fram i1 de Overexponerade omradena i1 bilden. Graheten som
fororsakas av Color Correct Brightness dr inte begridnsad endast till dverexponerade
omrdden, utan den kan ocksa forekomma pé andra ljusa stéllen i bilder. Figur 11 &r ett
bra exempel péd det. Dar har graheten spridits ut 6ver hela bilden, men man kan ocksa se

fenomenet forekomma mildare 1 andra testbilder.

I princip kunde man med anvéndning av fargkorrigeringsverktyg ldgga till en kurva som
hojer pa de ljusaste bildomradena sé att man inte mera kan observera ndgon grahet i dem.
Eftersom det inte finns ett sddant verktyg i det digitala Pro-Mist-filtrets kontroller, har jag
inte gjort sddana korrigeringar i testbilderna.
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Figur 14. Testbild med inget filter och med alla analoga och digitala densiteter. Ovre raden firdn vinster till hoger:
Inget filter, Pro-Mist 1/8, Pro-Mist 1/4, Pro-Mist 1/2, Pro-Mist 1, Pro-Mist 2. Nedre raden fran vinster till hoger:
Inget filter, Pro-Mist FX 1/8, Pro-Mist FX 1/4, Pro-Mist FX 1/2, Pro-Mist FX 1, Pro-Mist FX 2.

Figur 14: I detta exempel ser man hur kontrasten sméningom blir 14gre med varje densitet
och instillning. Ljusa stdllen i bakgrunden blir morkare medan skuggorna i ansiktet och
pa kladerna blir ljusare. Har kommer skillnaderna mellan det analoga och digitala inte
fram pd ndgot dramatiskt sdtt. Bada filtren skapar ungefdr lika stora &ndringar i
kontrasten. Om man ser noga pa ansiktet kan man mérka att tonen &r lite rodare med Pro-

Mist FX och gronare med analoga Pro-Mist, vilket hinder ocksd 1 nésta figur.

Figur 15. Testbild med inget filter och med analoga och digitala densiteter. Ovre raden fi-in vinster till hoger: Inget
filter, Pro-Mist 1/2, Pro-Mist 2. Nedre raden frdan vinster till hoger: Inget filter, Pro-Mist FX 1/2, Pro-Mist FX 2.
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Figur 15: Det hir ar ett exempel till pa hur ett belyst objekt blir diffuserat mot en mork
bakgrund. Ljuset i haret och pa axlarna sprids in i bakgrunden och ett sken skapas runt
dem. Det som igen dr vért att notera dr skillnaden mellan det analoga och digitala skenet.
Det sken som det digitala Pro-Mist producerar runt personen har mycket skarpare grianser,
och man kan sédga att det inte ser ut som négot som ett analogt filter skulle producera.
Diaremot sprids den analoga densiteternas effekt ut jamnare i hela bilden, vilket gor att
den svarta bakgrunden blir ljusare med storre densiteter. I den hir testbilden kan man
ocksa se ett likadant fenomen som jag talade om i samband med figur 13. Om man ser pa
de ljusa stdllena pa vinstra sidan av jackan, méirker man att Pro-Mist FX 2 drar ner pa

ljusnivéerna i de starkaste ljusomradena, vilket inte hinder med det analoga Pro-Mist 2.

Nedan finns dnnu ndgra exempel pa olika instéllningar och densiteter tillimpade pa bilder

som ar filmade ute.

Figur 16. Testbild delad i fyra delar. Ovre delarna fién vénster till higer: Inget filter, Pro-Mist FX 1. Nedre delarna
fran vinster till hoger: Pro-Mist FX 1/2, Pro-Mist FX 2.

26



Figur 17. Testbild med Pro-Mist 1.

Figur 18. Testbild med Pro-Mist 1/4.

Figurerna 6-18: Foto: Elias Lehtinen. Figurerna 14—17: Modell: Antti Silvennoinen.
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4 DISKUSSION

Jag anser att mina testbilder har uppfyllt sitt syfte, vilket var att se effekten av analoga
och digitala filter visa sig pa lite olika sétt. De olika bilderna innehaller olika element,
och det har varit nddvandigt att se pd dem for att komma fram till de slutliga digitala
instdllningarna. Dessa dr en kompromiss, som jag kommit fram till genom att testa alla
bilder. Med bara en testbild skulle man troligtvis ha missat nagonting och valt

instéllningar som inte hade fungerat lika bra 1 ett annat sammanhang.

Anvéndningen av ett digitalt diffusionfilter har varit en ny upplevelse for mig. Det har
fungerat ungefar pa det sétt som jag hade tinkt mig, fastin jag inte pa forhand precis

visste hurudana kontroller jag skulle komma att mota.

Om jag gjorde om testerna skulle jag sdkert gora dem ungefir pd samma sitt. Eventuellt

skulle jag forsoka hitta pa &nnu nagra nya idéer for olika testbilder.

Med mina tester har jag kommit till att resultaten mellan den analoga och den digitala
diffusionen skiljer sig pa foljande sétt: analoga Pro-Mist-filter har en mera naturlig och
organisk kénsla 1 sig, medan den digitala versionen kdnns mera artificiell och
manipulerad. Kdnslorna hirrdr fran de skillnader som lyfts fram i resultatredovisningen.
Jag anvénder orden organisk och artificiell mera som figurativa estetiska begrepp 4n i

bokstavlig mening.

Man kan se att den analoga effekten dr mer utbredd i hela bilden och att den i princip
fungerar pa samma sitt overallt oberoende av bildens innehall, fastin innehéllet har
betydelse for hur synligt effekten kommer fram i ett givet scenario. Den analoga effekten
ser lite ut som om det fanns dnga pa kameralinsen eller 1 luften mellan kameran och
objektet. Med det digitala filtret tar effekten plats mera lokaliserat i de delar av bilden
som blir paverkade av filtrets instéllningar. Ju starkare instdllningar man anvénder, desto
starkare blir kontrasten mellan de omraden som blir starkt pdverkade av Mist Blur och de

omraden som inte overskrider troskeln for att bli sd mycket paverkade av den.
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Som sagt, har mitt mal varit att gora instéllningar som pdminner om det analoga filtrets
densiteter, och att anvidnda Color Correct Brightness endast som en korrigerande
justering. Som exemplen i resultatredovisningen visar, har vissa oundvikliga problem
anda uppstatt. Den digitala Pro-Mist effekten kan bl.a. orsaka gréhet i ljusa bildomraden,
och skarpa gréinser i skenet runt dem. Dessa &r faktorer som bidrar till att jag personligen
tycker att den digitala effekten far bilden att se mera manipulerad och mindre bra ut &n
med analoga filter. Hur synliga de olika kosmetiska felen blir kan variera mycket. T.ex.
ar kalibreringen av fargerna och anvdndningen av fargkorrigeringsverktyg faktorer som
kan spela en stor roll 1 hur bra eller daligt vissa oonskade egenskaper kommer fram. Med
analoga filter ser jag inte motsvarande problem som skulle behva gdommas undan p.g.a.
att effekten 1 bilden inte ser trovérdig eller dkta ut, for att den pé sétt och vis ar en nativ

och inbyggd del i bilden.

Enligt min asikt ger analoga Pro-Mist-filtret ett vackrare sken och en mjukhet i bilden.
Jag tycker att speciellt Pro-Mist 1/4 skapar en subtil och snygg effekt som litt skulle passa
1 manga olika sammanhang dir man vill ha en diffusion som kidnns trovirdig och inte
véicker for mycket uppmérksamhet. Man kunde t.ex. anvinda ett analogt Pro-Mist-filter
med lag densitet till att forstirka intrycket av dimmighet i en bild dér det finns dimma i
luften. Mojligtvis skulle den digitala diffusionen ockséd fungera hér, men intuitivt skulle
jag hellre vilja ett analogt filter for att dess effekt kdnns mera naturlig och handgriplig.
Jag anser att analoga Pro-Mist-filter passar bdttre till scener som imiterar gamla filmer
eller tar plats i gamla tider. Jag skulle ocksé vélja de analoga filtren som fOrsta alternativ

dé man vill skapa ett tidslost och neutralt utseende i bilden.

Det digitala Pro-Mist-filtret passar eventuellt béttre till futuristiska dromscener, science
fiction eller scener med en underton av dvernaturlighet. Det digitala verktyget tillater ju
ocksé instillningar med mycket starkare och mer orealistiska effekter 4n vad som ar
mojligt att uppna med de analoga densiteterna. Och som tidigare sagt, har ju digitala filter
den fordelen, att man alltid kan ga tillbaka och gora dndringar om man &dr missnojd. Och

ur en praktisk synvinkel, &r det forstds bra med en léttare utrustning pa inspelningsplatsen.

P4 det hela taget skulle jag séga att i valet mellan analog och digital diffusion handlar det
om ifall man ar ute efter en mer organisk eller mer artificiell atmosfar i sina bilder.
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