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Taman opinnaytetyon tarkoituksena on kasitella miten kaapata pelivideota pc:lla,
sen muokkausta kuvankasittely- seka videokasittelyohjelmalla, seka lahettamista
ja julkaisemista Internetissa.

Tybssa kasitelladn muutama eri kaappausohjelma lyhyesti ja kaydaan lapi
pelivideon kaappaus esimerkkipeli avulla kayttden Fraps-kaappausohjelmaa.
Kaappauksesta kerrotaan olennaisimmat yksityiskohdat ja asiat jotka tulisi ottaa
huomioon.

Seuraavaksi kaydaan lapi pelivideon editoiminen videoeditointiohjelmalla. Tydssa
kasitelladdn myds muutama eri editointiohjelma lyhyesti ja kaydaan
editointiprosessi  lapi Corel VideoStudio-ohjelmaa kayttaen. Editoinnissa
esimerkkina kaytetdaan kolmea eri videota, joista jokainen editoidaan hieman
erilailla.

Lopuksi kaydaan lapi miten videon voi jakaa Internetissa. Esimerkkeina kerrotaan
miten  videon voi l|ahettdd  YouTube-videopalveluun ja  MediaFire-
tiedostonjakopalveluun.

Tyon tuloksena syntyi kolme erilaista videota eri peleistd, jotka ovat saatavilla
Internetista.
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The aim of this thesis was to describe and teach how to capture gameplay from
pc, edit it on editing software and publish the work on the Internet.

First, a few different video capture programs and a capturing walkthrough with
Fraps, using an example game are described. Also, the main points and details of
capturing a gameplay video are presented.

Next, the gameplay is edited with video editing software. Then, different examples
of video editing software, and a walkthrough of editing using Corel VideoStudio are
demonstrated. The walkthrough consists of three different games used as an ex-
ample in editing.

In the end there is a walkthrough about sharing the video on the Internet. YouTube
and MediaFire are used as an example.

As a conclusion of this thesis are three different gameplay videos of three different
games, which all are available on the Internet.
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Kaytetyt termit ja lyhenteet

AVI

DirectX

ffdshow

FPS

Koodekki

Machinima

OpenGL

Kirjainlyhenne  sanoista Audio Video Interleave.
Tiedostomuoto, tarkemmin sailiomuoto, joka voi sisaltaa
kuvaa ja &anta. (Digiarty Software, 2010.)

Microsoftin  erityisesti  peleille  kehittdm& ryhma
teknologioita ja ohjelmointirajapinta, jonka tarkoitus on
toimia valikatena ohjelmiston ja laitteiston valilla.
(Microsoft, 2011.)

Erittdin kevyt videokoodekki, joka toistaa kaytdnnossa
kaikki yleisimmat audio- ja videoformaatit. (Download.fi,
2011c.)

Ruudunpaivitysnopeus. Kirjainlyhenne sanoista Frames
Per Second. Peleissa voi myoOs tarkoittaa First Person
Shooteria eli videopeligenred, jossa pelimaailma esitetaan

pelihahmon nakdkulmasta. (Download.fi, 2011d.)

Ohjelmisto joka auttaa avaamaan ja pakkaamaan &ani- ja
kuvatiedostoja. Kaanndslaina englannin kielen sanasta
codec. (Download.fi, 2011a.)

Englannin  kielen sanoista machine ja cinema.
Machinimalla tarkoitetaan elokuvaa, joka on luotu
kayttamalla tietokone- tai videopelin pelimoottoria.
(Carless, 2005. 220.)

Ohjelmointirajapinta  3D-sovelluksille, kuten peleille.
Lyhenne sanoista Open Graphics Library. (OpenGL,
2011.)



Shareware

Tekstuuri

Transitio

5
Osuusohjelma on tietokoneohjelma, joka on ladattavissa
ja kaytettavissd maksuttomasti tietyin ehdoin tai
rajoituksin. (Webopedia, 2011.)

Tekstuuripikseleistda  koostuva  bittikarttakuva,  jolla
mapataan eli paallystetddn polygoneilla mallinnettuja
objekteja. Annetaan yksildllinen ulkondko, joka koostuu

varityksesta ja kuvioista. (Kangas, 2002.)

Siirtyma. Englannin kielen sanasta Transition. (Merriam-
Webster. 2011).



1 JOHDANTO

Pelit ovat Kkehittyneet vuosien saatossa pienten piirien harrastuksesta
massamediaksi. Viihteena pelit ovat jo osittain ohittaneet elokuvat kulutuksessa,
sekd rahallisessa tuotossa, ja Suomessa peliteollisuus onkin kaupallisesti

mitattuna ohittanut aaniteteollisuuden tuoton.

Nykyaan, jolloin sosiaalinen media hamartaa yleison ja tuottajan valisen rajan on
pelaajien luoma oma siséltd kasvanut rajahdysmaisesti. Yhteiskuntatieteiden
tohtori Osmo A. Wiio kutsuukin nykyista tilannetta “itsepalveluyhteiskunnaksi”,

jossa meita palvelevat koneet, eivat ihmiset. (Wiio, 2008.)

Oman sisallon tuottaminen voidaan jakaa karkeasti kolmeen eri osa-alueeseen;
ulkopelillisiin  tuotoksiin, modifikaatoihin ja pelivideoihin. Ulkopelilliset tuotokset
ovat peliin liittyvid tuotoksia, jotka eivat ole itse pelissd havaittavissa, kuten
l&pipeluuohje tai huijauskoodit. Varsinaisen pelisisallén tuottaminen alkoi pelien
modifioinnista (modifikaatio, lyh. modi), joissa muokataan pelien ominaisuuksia

aina pienista tekstuurimodeista tayskaannoksiin.

Internetin videopalveluiden yleistyttyd alkoivat pelaajat myds julkaista videopatkia
omista suorituksistaan aina siihen asti, ettd nykyddn on olemassa sarjoja, jotka
tehdaan taysin pelin omaa grafiikkamoottoria hyotdyntdaen. Na&itd sarjoja tai

lyhytelokuvia kutsutaan nimella machinima. (Carless, 2005. 220.)

Tassa tyossa keskitytddn viimeksi mainittuun. Tyodssa kaydaan lapi videon
alkuvalmistelut, suunnittelu, kaappaus, muokkaus ja julkaiseminen Internetissa.
Tybéssa on myods tarkoitus suorittaa vertailuja erilaisten kaappaus- ja

editointiohjelmien valilla, seka kayda lapi niiden soveltuvuutta erilaisiin tilanteisiin.



2 PELIVIDEON SUUNNITTELU

Pelivideon, kuten minkd tahansa videoprojektin suunnittelu alkaa ideasta ja
mahdollisesta kasikirjoituksesta. Video voi toki olla pelkka pelia esitteleva lyhyt
kooste, jossa ei varsinaisesti ole mitaan pdamaarad. Toista aaripaatd edustavat
machinima-videot, missd pelivideo toteutetaan tuotantomaisesti ja ndma yleensa

sisaltavat kasikirjoituksen.

2.1 Pelin valinta

Pelia valittaessa kannattaa ottaa huomioon oman laitteiston rajoitukset, silla
videon kaappaaminen vie resursseja varsinkin prosessorilta. Myos tallennustilaa
tulisi olla riittavasti, koska esimerkiksi FRAPS tallentaa videon pakkaamattomana
ja hyvalla laadulla kaapattaessa gigat kertyvat nopeasti. Pelin tulisi py6rid ilman
kaappaamista jouhevasti suuremmin péatkimétta ja ruudunpaivitysnopeuden tulisi
olla ainakin kolmekymmenta ruutua sekunnissa. Tassa tydssa kaydaan prosessi
l&api kolmen erityyppisen pelin avulla. Projektin lopuksi on 3 valmista videota,

jokainen eri pelista ja hieman erilailla muokattuna.

2.1.1 Pro Evolution Soccer 2012

Pro Evolution Soccer on Konamin kehittdma jalkapallopelien sarja. Se on
kasvanut todella suosituksi ja nykyisin se on saatavissa lukuisille eri alustoille.
Tassa tyossa esimerkkipelina kaytetdan lokakuussa 2011 ilmestynytta sarjan
uusinta versiota Pro Evolution Soccer 2012:sta PC-alustalla. (Playstation
Universe, 2011.)

2.1.2 Call of Duty 4: Modern Warfare

Call of Duty on usean eri studion kehittama sotapelisarja. Esimerkkind kaytettava

Call of Duty 4. Modern Warfare on Infinity Wardin luoma FPS-sotapeli, joka
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sijoittuu nykyaikaan. Peli on erittdin tunnettu nopeatempoisesta moninpelistaan.

Se ilmestyi marraskuussa 2007. (callofduty.com, 2011.)

2.1.3 rFactor

rFactor on Image Space Incorporatedin luoma ajosimulaatiopeli. Peli on
julkaisunsa jalkeen kehittanyt ymparilleen laajan yhteison, joka on kehittanyt
lukuisia modeja peliin, mukaanlukien kokonaisia Formula 1 —kausia autoineen,

kuskeineen ja ratoineen. Peli on julkaistu elokuussa 2005. (rFactor, 2011).

2.2 Kaappausohjelman valinta

Kaappausohjelmia on monia erilaisia vaihtelevin ominaisuuksin. Suosituin
videoformaatti kaappausohjelmissa on AVI. Tassa tydssa esitelladn muutama
suosittu ohjelma, joista erityisesti Fraps on suosittu machinima-videotuottajien

joukossa. Virtualdub siséltda ainoana myds videon editointityokaluja.

Liitteissa on linkkeja liittyen videokaappareihin.
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2.2.1 Fraps

] FRAPS general

LTl £ FPS | e Movies | [Ei] Screenshots |

Registration Details

--unregistered-- —
fraps watermark along top of video Support Fraps and register today
maximurn of 30 seconds per recording Free updates!
screenshots saved in bitmap (BMP) format & -

[ Start Fraps minimized

Fraps window always on top
Run Fraps when Windows starts
Display status on LCD

] Monitor Aero desktop (D)
] Minimize to system tray only

Fraps™ © 2011 Beepa™ Pty Ltd - ACN 106 989 815

Kuvio 1. Fraps. (Fraps.[Viitattu 18.10.2011].)

Fraps on reaaliaikainen videonkaappausohjelma, joka toimii DirectX ja OpenGL
rajapintoja hyoddyntéavien ohjelmien kanssa. Fraps pyorii huomaamattomasti
taustalla pelatessa ja aktivoituu painamalla pikanappainta. Frapsia voi myos
kayttdd nayttamaan ohjelman ruudunpdivitysnopeuden reaaliajassa, seka
ottamaan vyksittaisia kuvia. Frapsin on kehittanyt Beepa Pty Ltd. Frapsin
kokeiluversio on ilmainen ja mahdollistaa maksimissaan 30 sekunnin mittaisten
videoiden ja JPG-kuvien kaappauksen. Ostamalla koko version saa kaytt6on

kaikki ominaisuudet. (Fraps, 2011.)



12
2.2.2 Game Cam

Options

General Hotkeys

Video Directory |D:\Projektit\Game Ca €]
Image Directory D:\Projektit\Game...

In-Game Message Boxes Disabled v

Video Directory

Directory where video files will be saved.

Reset Defaults Close

Kuvio 2. Game Cam.

Game Cam on videon kaappausohjelma Windowsille. Se on ainut ohjelma, jonka
asetuksia voi saataa suoraan pelin aikana. Game Cam on Game Cam Portalin
kehittdma ilmainen ohjelma. (Gamecamportal, 2011).
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2.2.3 Virtualdub

VirtualDub 1.9.11 - [pes2012 2011-10-03 18-41-20-47.3 (2| C ]
Fle Edit View Go Video Audio Options Tools Help
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Totdays Goals 1

| | | ! | ! |
500 1000 1500 2000 2500 3000 3500 4000 4500 5000 5500 6000 6627

0
a| 2] m) ] |Gl & & || Frre3sERETEN K

Kuvio 3. Virtualdub.

Virtualdub on videonkaappaus- ja muokkaus ohjelma Windows alustalle.
Videonmuokkaus on rajoitettu l&hinn& videon osien poistamiseen ja
uudelleenjarjestelyyn, se ei esimerkiksi tue transitioita. Virtualdubin on kehittanyt

Avery Lee ja se on ilmainen ohjelma. (Virtualdub, 2011).
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2.2.4 CamStudio

121 camStudio T
File Region Options Teools Effects Wiew Help

SR =@

I CamStudio”

OPEN SOURCE

Ready

Kuvio 4. CamStudio.

CamsStudio kaappaa tyopoydan tapahtumat videolle 4dnen kanssa ja tallentaa ne
AVI-videotiedostoksi. Ohjelmassa on myds sisdinen SWF-muunnin, jonka avulla
voi muuttaa AVl-tiedostot SWF Flash-tiedostoiksi. CamStudio on avoimen

lahdekoodin ohjelma ja taten ilmainen. (CamStudio, 2011).

2.3 Kasikirjoitus

Videolle voidaan luoda kasikirjoitus samaan tapaan kuin mille tahansa
videoprojektille. Kasikirjoitus voi olla tekstipohjaisena toteutettu (esim. ranskalaiset
viivat) tai jopa kuvakasikirjoitus. Yleensa machinima-videoiden toteutus jaljittelee
paljon ammattilaistuotantoja. Ensiksi kehitetdan idea, sitten laaditaan hahmot ja

tarina, joiden pohjalta luodaan kuvakasikirjoitus. (Machinima.org, 2005).
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3 VIDEON KAAPPAAMINEN

Ennen kaappausta on hyva maaritella tallennuskansio. Seuraavaksi méaaritellaan
lahde (source). Lahteen voi ohjelmasta riippuen maarittaa monin eri tavoin: tietty
nayttbruutu, ikkuna tai vapaasti valittava alue. Fraps-ohjelma kaynnistyy muista
poiketen DirectX- tai OpenGL-rajapintaa kayttavan ohjelmiston mukana. A&ni
kaapataan yleenséd oletuksena suoraan &anikortilta, eli kaikki mitd omista
kaiuttimista kuuluu myds tallentuu. Kaapattavan videon laatu on myds hyva
maarittdd omalle laitteistolle ja tavoitteille sopivaksi. Laadun olisi hyva olla
vahintaan 480p —laatuista, mutta mieluiten teravapiirtotasoa eli 720p (HD Ready)
tai 1080p (Full HD).

Esimerkiksi YouTube suosittelee 4:3-videolle 640x480 resoluutiota ja 16:9-videolle
1280x720-resoluutiota. (Youtube, 2011.)

Lopullinen koko voidaan maarittdd myos editointiohjelmassa.

Videon kaappaus tapahtuu yleensa joko klikkaamalla  ohjelmasta
kaappaus/nauhoitusnappia, joka on yleensd videonauhureista tuttu punainen
ympyra nimelta rec tai hotkey eli pikanappainta painamalla. Pikandppain voi olla

oletuksena ohjelman maarittama tai sen voi itse valita.

Videon kaappaus ja toistaminen vaatii myds koodekin. Useissa ohjelmissa on
sisdanrakennettuna jokin koodekki, mikd kelvannee hyvin kaappaamiseen.
Kannattaa silti myos ladata jokin vaihtoehtoinen yleiskoodekki, kuten ffdshow, tai
kokonainen koodekkipaketti sisaltden useamman eri koodekin ja jopa

mediasoittimia. (Codecs.com, 2011.)

Suurin osa koodekeista on freeware-ohjelmia, joten ne ovat ilmaiseksi saatavilla

Internetista. (Codecs.com, 2011.)

Liitteissa on linkkeja erilaisiin koodekkeihin.
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3.1 Kaappausasetukset

Tybssa esimerkkimateriaali kaapataan kayttaen Frapsin kokoversiota, jossa on
rajoittamaton videonkaappaus ja ilmaisversion vesileima on poistettu. Asetukset

kaydaan lapi Frapsin avulla, mutta samoja metodeja voidaan soveltaa kaikkiin
kaappausohjelmiin.

B FRAPS movies [ESEEET)
- ::::| General : '
© 2011

Folder to save movies in

Screenshots

| D:\Projektit\Fraps |
Video Capture Hotkey Sound Capture Settings

|SCROLL LOCK M RecordWin7sound  * Stereo  Multichannel
Video Catiira Settlos El Record external input

" 60fps O Full-size | ol : i A

* 50fps  * Half-size 1 Grily capture wh shing VAL

" 30fps

8 |29.97

[] Hide mouse cursor in video
Loop bufferlength | 30 seconds [1 Lock framerate while recording
[] Force lossless RGB capture (may be slower)

Kuvio 5. Kaappausasetukset.

Asetuksia maarittaessa kannattaa huomioida muutama seikka.

”Folder to save movies in” kohdassa maaritelladan minne Fraps tallentaa videon.
Taman olisi hyva olla eri kovalevylla kuin minne peli on tallennettu johtuen siita,
ettd Frapsin tallentaessa pakkaamatonta videota on kovalevyn rasitus erittain
kovalla. Jos kaiken lisaksi pelikin pyorii  samalta levyltd, voi se aiheuttaa
patkimista ja hidastumista. Suosituksena on kaksi erillistd kovalevya, jolla toisella

sijaitsee peli ja toisella tallennuskansio. Nain saadaan paras lopputulos, tdmakin
tosin riippuu taysin kaytettavasta laitteistosta.

”Video Capture Hotkey” maarittaa milla ngppaimella kaappaaminen aloitetaan ja

keskeytetddn. Nappaimen olisi hyva olla jokin harvemmin kéaytetty, ettei sen
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painelu sekoittaisi kaappausprosessia, kuten esimerkiksi kuvassa nakyva “"Scroll

Lock” -n&appain.

”Sound Capture Settings” maarittda miten aani kaapataan. Aanen voi joko
jattdd kokonaan pois tai maarittaa kaapata aanikortilta. Fraps antaa myo6s
mahdollisuuden kaapata monikanavaaanta, jos sellainen on kayttssa.

”Video Capture Settings” -kohdassa voidaan maarittda resoluutio ja kaapattavan
videon ruudunpaivitysnopeus. "Full-size” on hyddyllinen jos haluaa tehda Full HD-
videota (1080p). Se kaappaa videon samalla resoluutiolla, kuin se pelissd on
maaritelty. Kannattaa kuitenkin varautua silloin siihen, etta tiedostoista tulee
erittdin suuria. "Half-size” kdynee suurimmalle osalle videoita, jolloin kaapattu
video on puolet itse pelissd kaytetysta resoluutiosta. Esimerkeissé peleissd on
kaytetty resoluutiona 1680x1050, kaapattavan resoluution ollessa taten 840x524.
Editointiohjelmassa videot skaalataan 1280x720 —resoluutioon laadun viela liikaa

karsimatta.

Ruudunpaivitysnopeuden eli fps:n  voi maarittdd miksi tahansa, mutta
nyrkkisaantona voidaan pitda kaavaa: Pelin fps ilman kaappaamista — 10, eli jos
peli pyorii nopeudella 60 fps, talloin asetetaan kaappaus 50 fps:&an. Frapsissa on
sisdanrakennettu reaaliaikanen fps-mittari, jolla on helppo mitata pelin fps

"normaalikaytdssa”.
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FRAPS fps. el

‘:?.::] ulm - 11,

General 23 B Movies | [ Screenshots. —
Folder to save benchmarks in
| Z\Fraps\Benchmarks \
Benchmarking Hotkey Overlay Hotkey
Benchmark Settings s s
FPS L g
L] Frametimes e Ly " Hide overla

y
[ MinMaxAvg _ Corner X
& o

[] Stop benchmark after 60 seconds [] Only update overlay once a second

Kuvio 6. FPS-asetukset.

FPS-valikossa voidaan maarittad pikanappaimet Benchmarking -toiminnolle (FPS-
mittaaminen) ja FPS-mittarin paikan asettamiselle. Benchmarking eroaa
reaaliaikaisesta mittaamisesta ottamalla halutun naytteen tietyltd halutulta
aikavalilta ja tallentamalla sen tiedostoon. Tallennustiedoston voi maarittad saman

valikon ylaosasta "Folder to save benchmarks in”.
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3.2 Kaappaaminen

ARl LOUKASNNAKI 1,4A89.,736

Kuvio 7. rFactor: FPS-mittari. (Video 3)

Seuraavaksi laitetaan peli paalle ja valitussa nurkassa  nakyy
ruudunpaivitysnopeus keltaisina numeroina. Valikoissa on usein vain staattisia
taustakuvia ja tekstuureita, mista johtuen voi ruudunpdivitysnopeus nousta

hyvinkin korkeaksi. (Kuva 7. oikea alanurkka.)
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Kuvio 8. rFactor: Kaappaus kaynnissa. (Video 3)

Painamalla kaappauspikandppaintd numerot muuttuvat punaisiksi indikoiden
kaappaamisen olevan kaynnissa. Painettaessa néappaintd uudelleen,

kaappaaminen loppuu. Kaapatut videopatkat |6ytyvat nyt valitusta kansiosta.
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4 VIDEON EDITOINTI

Kaapattu pelivideo tarvitsee monesti muokkaamista, koska raakamateriaali
koostuu usein erilaisista patkista ja siten valista 10ytyy "turhaa” materiaalia, jonka
pois leikkaaminen on suotavaa. Videolle on taten myos helpompi tehda jonkilainen

juoni ja looginen esittamistapa.

Tassd osassa kaydaan lapi videopatkien muokkaaminen osaksi yhtenaista
kokonaisuutta.

Muokkaus koostuu erilaisista osa-alueista:
— transitiot
— tekstit
— grafiikka
— videotehosteet

— &aniraita.

4.1 Editointiohjelman valinta

Editointiohjelman valinta riippuu ensisijaisesti kaytettavasta alustasta. PC:lle on
saatavana useita eri vaihtoehtoja. Mac-kayttdjille on myds olemassa vahintaén
yhta laaja skaala erilaisia vaihtoehtoja. Muita valintaan vaikuttavia asioista ovat
omat vaatimukset, sekd ohjelman hinta. Useimmat monipuolisimmista ohjelmista
ovat maksullisia ja tarjoavat korkeintaan kuukauden tai parin kayttdajalla
varustettuja  kokeiluversioita eli shareware-ohjelmia. Jos haluaa vain
perusominaisuuksia, kuten transitioita ja tekstia kuvaan, riittdnee vapaalla

lisenssilla varustettu ohjelma hyvin tarpeisiin.
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4.1.1 Corel VideoStudio

-H--ILI n“_'
“"ﬂl.:ﬂfi\

Kuvio 9. Corel Videostudio Pro X4.

Corel VideoStudio on helppokayttéinen kuluttajille  suunnattu  videon
editointiohjelma. Corel VideoStudio Pro X4 tarjoaa kattavan
videoeditointiohjelman, jolla onnistuu my6és DVD- ja Blu-ray-levyjen
polttaminen.Ohjelma sisdltdda runsaasti toimintoja, ammattimaisia malleja,

studiotasoisia tehosteita, valmiita otsikoita ja siirtymid. (Verkkokauppa.com, 2011.)
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4.1.2 Sony Vegas Movie Studio

M il - g e dnda L0 E sl 1101
| Mook St Yew 1tsort Toos Ockons koo

Kuvio 10. Sony Vegas Movie Studio HD Platinum 11.

Sony Vegas Movie Studio on kuluttajapohjainen editointiohjelma PC:lle. Se on
karsittu versio Sony Vegas-editointiohjelmasta. Vegas Movie Studiolla voit editoida
ja konvertoida laajaa skaalaa formaatteja, mukaanlukien HDV ja AVCHD. Mukana
tulee myos 3D-editointityokalut. Ohjelma on maksullinen. (Sony Creative Software,
2011))
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4.1.3 AVS Video Editor

g AVS Vides Editor 5.0 - Non-activated —Ox

Sl= Edl gien zeb

Select source for a new project

-

VL L

Capture Sireen
Recon b op Al Poogp s

Tmport Media Fles

Akl len el 2 elicn Fles

Create Blank Frojoct Oren Existna Mroject I} Save Currens Freizet

Current Project Sampla Froject

@ W T |2 | @ Wi

maclaLieeary | iranotong | Ydeo EFect Taxr velce Disc Mena Produce. .. | b ™ EI
' [+ storyboard E ] v P [ |

. CU:UUI 13 CU‘UUIJJ.I CU:UUI 9.0 CU‘ULIUG‘A CU:UI‘ 2.7 CU:U].IJEJ CU:UI‘ a0 CU:U.".I 14 CU‘UI’_I 0.9 CU:U."’.I S )

Kuvio 11. AVS Video Editor.

AVS Video Editor on Windowsille tarkoitettu videon editointiohjelma. Ohjelma
mahdollistaa myds videon kaappaamisen eri lahteistd, kuten naytdltd ja
videokamerasta. Liséksi se tukee lahes kaikkia videoformaatteja, joita voi editoida

ja konvertoida eri formaattien valilla. (Download.fi, 2011b.)

AVS Video Editor on muista poiketen ilmainen ohjelma.

4.2 Median tuonti

Ensimmainen vaihe editoimisessa on median tuonti. Miten se tapahtuu riippuu
tuotavasta lahteesta. Editorit yleensé osaavat kovalevylta lukemisen liséksi tuoda
mediaa CD- tai DVD-levyiltd, sekd kaapata suoraan videokamerasta nauhoitettua

videota. Muuta mediaa voidaan tuoda erikseen kovalevylta.
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42.1 Kuva

Kuvia on olemassa kahta tyyppi&, likkuvaa kuvaa (video) ja tavallista kuvaa. Video
toimii projektissa koko tyon pohjana, kun taas kuvat voivat olla ruuduntaytetta tai
tehosteita. Videot ovat joko osissa tai yhtena osana ja niita leikataan ja kasitellaan

projektiin sopiviksi.

4.2.2 Aani

Video kaapataan/kuvataan yleensa &édnen kanssa, joten erikseen tuotava &ani on
useimmissa tapauksissa aaniraitana kaytettava musiikki. Opetusvideoissa voidaan

my0ds tuoda erikseen nauhoitettu juonto.

4.2.3 Grafiikka

Editointiohjelmissa on yleensa valmiina kattava kirjasto grafiikoita, mm. otsikoita,
taustakuvia ja transitioita. Ohjelmiin voi myds tuoda lisdd vaikkapa erikseen

kuvankasittelyohjelmalla muokattuja grafiikoita.

4.3 Editoiminen

Tybssa esimerkkimateriaali muokataan kayttden Corel Videostudion uusinta
versiota X4. Kuten kaappauksessakin, asetukset ja vaiheet kaydaan lapi vain
videostudion avulla, mutta niitdA voidaan soveltaa kaytannossa kaikkiin

videoeditoreihin.



Pro-Untitled

Tools  Settings 2 Edit 3 Share

Capture

PR B 14 4l 1> M

Kuvio 12. "1 Capture”.

Editointi aloitetaan median tuomisella. VideoStudiossa median voi tuoda joko
kohdassa "1 Capture” olevilla toiminnoilla (1), jolloin ohjelma kopioi videotiedostot

omaan asennushakemistoonsa kasiteltavaksi.

T Capture "3 Share

il - B8 Bl

.. B
.‘ 7 ﬁﬂlﬂ!(}

DR FS ] ]

Kuvio 13. "2 Edit”.

Toinen vaihtoehto on kohdassa "2 Edit” vetamalla tiedoston ja tiputtamalla
tiedoston tai tiedostot kuvassa nakyvien esimerkkivideoiden sekaan (2), jolloin
ohjelma tallentaa vain videon polun kovalevyltd. Mediaa voi myds tuoda kuvan
alareunassa nakyvalla "Browse”’-toiminnolla (3) tai klikkaamalla hiiren oikeaa

nappia valikon paalla (4).
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Seuraavaksi voidaan tuoda muu media, kuten aanet ja kuvat samoilla tekniikoilla.
"+ Add’-toiminnolla (5) voi luoda uusia kansioita omalle medialle, kuvassa
esimerkkina luotu "PES”-kansio (6).

Kun halutut mediat on tuotu ohjelmaan, voidaan aloittaa itse editoiminen. Editointi
tapahtuu ohjelman alaosassa olevalla aikajanalla, jossa on raidat eri osille. Oman
median liséksi muokkausvalikot koostuvat muokkauselementeistd, joita voi lisata

videoon.

Muokkauselementti valikossa on kuviossa 14 ndkyvat kohdat:
"Media”: Tuotu media (Videot, kuvat ja dénet)

"Transition”: Kohtausten ja patkien valille lisattavat transitiot
"Title”: Otsikkotekstit ja muut videon paalle lisattavat tekstit
"Graphic”: Lisattavat grafiikat

"Filter’: Videoihin lisattavat visuaaliset suodattimet

Kuvio 14. Muokkauselementtivalikko.
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Aikajanan raidat eli "trackit” ovat:

"Video Track”: lisdtdan videopatkat, taustat ja transitiot

"Overlay Track”: pienempi ikkuna/video pééavideon paalle, eli kuva kuvassa

toiminto
"Title Track™: lisataan otsikot ja tekstit
"Voice Track”: Selostukselle tarkoitettu, voidaan lisdta mitd tahansa danta

"Music Track”; Taustamusiikki, voidaan lisdta mita tahansa danta

Kuvio 15. Aikajanan raidat.

Muokkaukset lisataan raahaa & tiputa -periaatteella aikajanaan omiin raitoihinsa.
Paikkaa ja kestoa voidaan vapaasti muutella hiirella vetamalla. Klikkaamalla
elementtia aikajanalla muokkauselementtivalikkoon ilmestyy “Edit’-valikko, jolla
valmiita muokkausominaisuuksia voi itse muokata haluamakseen. Otsikkotekstit
muokataan suoraan esikatseluruudun paalla. Jos on tarvetta videoiden
patkimiseen, se tapahtuu viemalla valitsin halutulle leikkauskohdalle ja painamalla

hiiden oikeaa nappainta ja valitsemalla "Split Clip”.



I Keke Rosberg #1%!”@11\5 I @ Long Beach

Kuvio 16. Otsikkotekstin muokkaus. (Video 3)

Esimerkkiaikajanassa on laaja skaala erilaisia muokkauksia. Video on koostettu
useista patkista, joiden alkuperainen yhteenlaskettu kesto oli n. 12 minuuttia.
Videoon on lisatty erilaisia transitioita patkien valille, juokseva fiktiivinen ”lulz
countah” ja aani-clippeja erinéisista lahteistd lisddmaan huumoriefektia. Videon

pituus valmiina on noin 3,5 minuuttia.

Transitio ﬁ Video-clippi ﬁ

e 7 9

Otsikko/tekstikenttd

Kuvio 17. Esimerkkiaikajana. (Video 2)

Azni-clippi €3

Ennen videotiedoston luomista on hyva tallentaa projekti. Talléin voi avata

VideoStudiolla projektin myohemmin ja jatkaa tai muokata sitd edelleen. Projekti
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tallennetaan vasemman ylareunan valikosta “File” -> "Save as”, jonka jalkeen
ohjelma pyytdd nime&dmaan tiedoston. VideoStudio tallentaa projektit
automaattisesti ”.VSP”-muotoon.

4.4 Videotiedoston luominen

Lopuksi projektitiedosto (.VSP) kdannetaan katsottavaksi videotiedostoksi.

Pro - Untitled

Tools  Settings 1 Capture

Same as Project Settings
Same as First Video Clip
MPEG Optimizer
DV =

HDV 1080i - 50i (for HDV)
DVD HDV 720p - 25p (for HDV)
Blu-ray HDV 1080i - 50i (for PC)
AVCHD HDV 720p - 25p (for PC)
WMV
MPEG4
ALV
3D

g Custom

pes20122011-10-2 pes2012 2011-10-25 02-26-12—65H pes2012 2011-10-25 02-26-12-66.avi

[¢]

Kuvio 18. ”3 Share”. (Video 1.)

Valitaan kohta "3 Share” ja klikataan “Create Video File”, jonka jalkeen
maaritelladn luotavan videon asetukset. Videon tyyppivaihtoehtoja on lukuisia,
aina DVD:sta Blu-Rayhin ja jopa 3D-videoon asti. Tassa tydssa kaytetdan HDV
(High Definition Video) -kohdan 720p (1280x720) — 25p (25 fps) (for PC) —tyyppié,

joka soveltuu mainiosti esimerkiksi YouTubeen.
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5 JULKAISEMINEN INTERNETISSA

5.1 Julkaisukanavan valinta

Julkaisukanavan valinta riippuu videon kayttotarkoituksesta. Videopalveluiden
avulla saa nopeasti videon koko maailman katsottavaksi ja tiedostonjakopalveluun
tai omalle sivustolle l&hetettdessa videon saa helposti jakoon haluamalleen

ihmisille. Oli julkaisukanava miké tahansa, videon julkaiseminen ei ole vaikeaa.

5.1.1 Internetin videopalvelut

Jos tarkoituksena on mahdollisimman suuri levikki ja katsojamé&éra, yksityisen
kayttajan kannalta ja miksei myos yrityksenkin, paras julkaisukanava on Internetin
videopalvelut. Naistd suurin on YouTube. Muita suuria videopalveluita ovat

esimerkiksi Vimeo ja Metacafe.

Vimeo on Internetin vaihtoehtopalvelu videoille. Se on elokuvan tekijoiden ja
videon luojien perustama palvelu ja siksi erittédin suosittu amatddrien ja pienten
elokuvayhtididen keskuudessa. (Vimeo, 2011a.) Vimeo on anagrammi sanasta
movie. (Allen, 2011).

Vimeo ei salli pelivideoita, mutta ei kiella machinima-videoiden lahettamista.
(Vimeo, 2011b).

Metacafe on lyhyisiin videoihin keskittynyt videopalvelu (Metacafe, 2011).

5.1.2 Oma sivusto jatiedostonjakopalvelut

Oma sivusto on selvasti vapain ymparistd vaihtoehdoista, mutta myods vaikein
levittdaa. Se sopiikin sellaisille videoille, joille on tietty kohderyhma, kuten omat

kaverit.



32
Toinen vaihtoehto on tiedostonjakopalvelu. Ne ovat sivustoja, jonne kayttgjat
voivat lahettda tiedostoja ja sitten jakaa kenelle tahansa antamalla suoran
osoitteen. Tiedostonjakopalveluita voi yleensa kayttaa rajoitetusti ilmaisena ja
maksamalla ja/tai rekisteroitymalla saa kayttoonsa lisdd ominaisuuksia, kuten

suuremmat lataus ja lahetysnopeudet.

5.2 Tilin/kayttajaprofiilin luominen

Tilin tai kayttajaprofiilin luominen on yleensa helppo ja nopea prosessi. Siihen
tarvitsee sahkopostitilin, jotta voi tunnistautua, eli sellainen pitdd luoda, jos ei jo
ole. Seuraavaksi mennéan haluttuun videopalveluun ja klikataan tilinluomislinkkia
ja taytetddn tiedot. Yleensa tarvitsee vain tayttaa kayttajatunnus, salasana, ika ja

sahkopostikentat ja hyvaksya palvelun ehdot.

(1 Tube]

Luo uusi Youfll} Google -tii

Kun h: YouTube-tilin,
oglen

daan Google-tili, jonka avlla voit kayttaa YouTubea, iGooglea, Picasaa ja

Email Email
kname 4
Google-ilia varten tarvittavat tiedot
Password 9! Remember
tykyinen sahkopostiosoitteesi:
onfiem Passwor ["Sonn |
Birth date [ [=] 00 [=] [vvve[=. £ Log in with facebook Valitse salasana:

Kirjoita salasana uudelleen:

V! Pysy kiautuneena

¥ Ota Verkkohistoria kayttoon Lisitietoja

Aloita palvelulla YouTube

Kuvio 19. Metacafe. Tilinluominen.
Sanojen vahvistaminen: Kirjota alla olevassa kuvassa nakyvat merkit
QR
&

Hyvaksyn, Luo minulle U,

Kuvio 20. YouTube. Tilinluominen.
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5.3 Videon lahettaminen ja jalkikasittely

Nykyaikana videon lataaminen Internetiin on aika suoraviivainen projekti.
Kayttajatilin luomisen jalkeen saa videon yleensa Ilahetettya parilla napin
painalluksella. Lahettamiseen meneva aika riippuu videon koosta ja oman
Internetin nopeudesta. Videopalveluissa tiedostomuodon kaantaminen flash-
formaattiin vie myds oman aikansa. YouTubeen videon voi myos lahettaa

mobiilisti.

Videon lahettaminen Youtubeen vaiheittain.

Menn&én YouTubeen kirjoittamalla osoiteriville www.youtube.com
Tilin luominen. (Kts kohta 5.2)
Kirjautuminen sisaan. (Kts kohta 5.2)

Lataa-linkki sivun yldosassa, hakukentan oikealla puolella.

AR A

Paina Lataa video -nappia ja valitse videotiedosto mink& haluat lahettaa.
Youtube hyvaksyy mm. seuraavat videoformaatit: AVI, MPG, WMV seka
FLV.

6. Kirjoita videon valinnaisia lisatietoja kuten: Otsikko, kuvaus ja tagit.

7. Muutoksien tallentaminen ja video lahetetddn palveluun. Kun

edistymispalkki on taynna, on video onnistuneesti julkaistu Youtubessa.

8. Videoita voi jalkeenpain muokata vielda YouTuben omalla editorilla.
Esimerkkivideoon laitettiin taustamusiikki ja kuvanlaatua muunnettiin

suodattimella.
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Yuu Tuh‘e‘ ‘ 7| Haku @ Selaa Lataa Holydive (=

Videotiedoston lataus

Haluatkeo ladata suuria tiedostoja?

Videot voivat olla... Google Chromen, Firefox 4:n tai
o Terdvapiirto uudemman version tai Internet Explorerin
_ tai Tallenna verkkokameran avulla e Pituus enintaan 15 minuuttia. (jossa on Silverlight kaytdss &) avulla voit
Lataa video Kasvata rajaasi ladata 20 Gtn kokoisia tiedostoja ja myds
¢ Useita eri muotoja jatkaa tai palauttaa keskeytyneitd tai
peruutettuja latauksia
Lisatietoja
723, YouTuben suorat mobiililataukset
=" Tiesitko, etta voit ladata videoita suoraan

matkapuhelimestasi?
Ota kayttodn | Lisatietoja

Tarke&a: Ala |ataa TV-ohjelmia,
musiikkivideoita, konsertteja tai mainoksia
luvatta, elleivat ne koostu taysin itse luomastasi
Jaa automaattisesti sisallgsta.
Tekijanoikeusvinjesivu ja yhteisén saannat

auttavat selittamaan, loukkaako videosi jonkun
muun tekijanoikeutta.

Haluatko jakaa automaattisesti tapahtumasydtteesi (latauksesi, suosikkisi, antamasi tahdet jne.) profiiliisi tai
muihin verkkosivustoihin? Aloita valitsemalla sivusta:

El Facebook - Yhdista
Valitsemalla Lataa video takaat, ettd video e riko

Twitter - Yhdista YouTuben kayttoehtoja ja etta olet kaikkien
i videon tekijanoikeuksien haltija tai sinulla on
Reader - Yhdistd lupa ladata video.

‘ Buzz - Yhdista
O orkut - Yhdista

MySpace - Yhdista

Tanvitsetko lisaohjeita? Katso tama video tai kay Sisallon luojien kulimassa

Latausongelmia? Kokeile peruslatausohjelmaa (toimii vanhemmilla tietokoneilla ja verkkoselaimilla)

Kuvio 21. Youtube. Videotiedoston lataus.

Linkki YouTuben omiin ohjeisiin videoiden lahettamiseen ja

ongelmanratkaisemiseen |6ytyy liitteista.

Videon lahettdminen tiedostonjakopalveluun ei ole sen vaikeampaa. Esimerkkina
kaytetadan MediaFire-nimista tiedostonjakopalvelua. Etusivulla ohjeistetaan heti,
ettd vetamalla tiedoston raahaa & tiputa —tekniikalla minne tahansa sivustolle se
alkaa lahettaminen ja tiedoston valmistuttua MediaFire antaa latauslinkin, minka
kautta voi ladata tiedoston. Sivustolla on ilmaistileille 200 Mt:n kokorajoitus

yksittaisille tiedostoille ja 10 Gt:n kokorajoitus kaikille yhteensa.



* MediaFire Home MyFiles Tour Help Sign Up

Welcome to MediaFire

Powerful for business, simple for everyone

The easy way to host and share any files including
documents, presentations, videos, and images.

| S e et e s e |
; Drag and drop files here to upload. ,

| Begin uploading files by dragging them |
directly into this box or anywhere into the
i browser window.

e e Ay

+| videoplayersettingsaml  * ], Mmicss templates () 5ip

Blazing fast file and media hosting m @cuﬂcom

More than just a file hosting web site, MediaFire has the features
you need to easily upload, download, manage, and share your m

PR lifehacker TechCrunch

documents, presentations, videos, images, and more
OF 2008

Unlimited Uploads Unlimited Downloads 12 il
All accounts can upload an W\ You can share your files an Every n:lonth, more than 0 — peoplg ‘_‘Ise
~ unlimited number of files ~ unlimited number of times MediaFire to send and receive over 714 million
— files to their friends, family, fans, colleagues,
\/‘, ., Share Huge Files ,LL Unlimited Storage and clients.
=y Free: 200MB / file max &7 All accounts come with
MediaPro: 10GB /file max LJ' unlimited storage space R
Create a Free Account
[i Direct/Hot Linking * Flexible Sharing
- = Bypass download pages i i Share with e-mail, Twitter,
or stream media files L=d  Facebook, and more

Kuvio 22. MediaFire.

Kaikki kolme tydssa esimerkkeind ollutta videota ovat saatavilla MediaFire-

palvelusta ja rFactorista kaapattu (Video 3) on myds nahtavissa YouTubessa.

5.4 Tekijanoikeudet

Tekijanoikeudet ovat suuressa asemassa nykyaan. Tama nakyy esimerkiksi

YouTubessa, joka on ison yhtion omistama. Isolla yhti6lla on ison yhtion vastuu.

"Tekijanoikeuden kohteena on kirjallinen tai taiteellinen teos. Suojan saamiseksi
teoksen tulee ylittdad ns. teoskynnys eli yltdd teostasoon. Suojattu teos on tekijansa
luovan tydn omaperainen tulos. Tekijanoikeus syntyy kun teos on luotu.
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Tekijdnoikeuden saaminen ei edellyta rekisterointid, ilmoitusta tai muunlaisen
muotovaatimuksen tayttamista. Tekijanoikeus ei suojaa aihetta, ideaa, metodia,
periaatetta, tietosisaltoa tai juonta. Tekijanoikeus tuottaa tekijdlle seka taloudellisia

ettd hanen henkil6onsa liittyvia oikeuksia”. (Opetus- ja kulttuuriministerio, 2010).
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6 POHDINTA

Taman tyon tarkoituksena oli tutkia eri tapoja ja toimia eraanlaisena ohjeena
ihmisille, jotka haluavat julkaista omaa materiaalia Internetissd. Vaikka tyossa
keskityttiinkin nimenomaan pelivideon luomiseen ja julkaisemiseen, voidaan sita
soveltaa minkd tahansa muunkin videon julkaisemiseen. Nyky&an sosiaalisen
median ja yritysten vahva lasnaolo tuo uusia haasteita luodun median sisaltoon
moraalin kannalta, seka lainvoimaisuuden ja erityisesti tekijanoikeusjarjestdjen
luoma jannite yksityisten ja yritysten valille on suuri. Internet ei ole ollut enda
pitkdan aikaan maailman ihmisten vapaakaupunki, vaan yritykset ovat luoneet
uudet saannodt miten toimia. Silti samaan aikaan ilmaisia videon kaappaus- ja
muokkausohjelmia on saatavilla, ihmiselta ihmisille periaatteella ja jos on valmis

maksamaan, on vaihtoehtojen maara kattava.

Naiden ohjelmien ja tytkalujen avulla on helppo luoda omaa sisaltéa Internetiin.
Opinnaytetyontekija itse on oppinut ohjelmien kayton kokeilun, seka erehdysten

kautta ja naiden ohjeiden avulla oppi itsekin jotain uutta.
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