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Insindoritydn aiheena oli selainkayttdisen vedonlydntikirjanpitosovelluksen toteutus. Tavoit-
teena oli suunnitella ja toteuttaa vedonlyontia harrastavan tarpeita vastaava apuvaline, jol-
la olennaiset vetotiedot saisi katevasti kirjattua ja jolla niita voisi tarkastella monipuolisesti.
Englanninkielinen sovellus sai nimekseen Bet Organizer.

Tydssa selvitettiin vedonlyénnin periaatteet kirjanpidon merkityksen kannalta ja perehdyt-
kayttajaystavallinen ja helppokayttdinen. Tavoitteena oli luoda sovelluksen ulkoasusta sel-
ked ja miellyttava.

Ty toteutettiin hyédyntden Ajaxia, joka on kasvanut muutaman viime vuoden aikana hyvin
suosituksi web-sovellusten kehitystavaksi. Ajax koostuu useista web-sovelluskehitysteknii-
koista, joista keskeisimmat kaytiin tyon teknisen osuuden selvityksessa lapi. Palvelinpuolen
ohjelmointi toteutettiin PHP-ohjelmointikielella ja tiedon tallennuspaikkana toimi MySQL-
tietokanta.

Lopputuloksena syntyneen kayttoliittyman toiminnot ja ulkoasu vastasivat suurelta osin
maadrittelyvaiheessa asetettuja vaatimuksia ja tavoitteita. Insind6rityon tekoaikana sovel-
luksesta saatiin kehitettya valmiiksi kuitenkin vain melko rajoittunut perusominaisuudet si-
saltava runko, jota tullaan jatkokehittdamaan usealla osa-alueella.
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The topic of this thesis was to design and implement a bookkeeping application for sports
betting. The goal was to develop a tool that provides an easy and convenient way for
bettors to keep book of bets they have placed and to view the collected bet data. A
browser-hosted application was made in English, and it was named Bet Organizer.

Principles of betting and the significance of bookkeeping in sports betting are covered

in the thesis. Usability measurements were studied briefly to understand the key points in
the development of user-friendly applications. The purpose was to create a clear and
pleasant appearance for the bookkeeping application.

Bet Organizer was implemented by taking advantage of Ajax which has gained high
popularity in web development in the past few years. Ajax is a group of web development
methods that are reviewed in the technical part of this document. The PHP programming
language was used for server side programming and data was stored in the MySQL
database.

The functionality and appearance of the finished application corresponded largely to the
goals and requirements that were set at the start of the project. However, only the basic
functions of the application were completely finished during this thesis work, and many
more features and improvements are to be added in the future.

Keywords Ajax, bookkeeping, sports betting, user interface, web
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Lyhenteet

Ajax

DOM

JSON

PHP

RIA

SQL

URL

XHR

XML

Asynchronous JavaScript and XML. Joukko selaimessa toimivia tekniikoita,
joiden avulla luodaan vuorovaikutteisia web-sovelluksia.

Document Object Model. Ohjelmointirajapinta, jota kayttaen HTML-
dokumentin sisaltéa voidaan muokata esimerkiksi JavaScriptilla.

JavaScript Object Notation. Yksinkertainen ja kevyt tiedonsiirtomuoto,
jota voidaan kayttaa JavaScriptin lisaksi monissa muissa ohjelmointikielis
sa.

PHP: Hypertext Preprocessor. Ohjelmointikieli, jota kdytetaan erityisesti
palvelinympadristdissa dynaamisten web-sivujen luonnissa.

Rich Internet Applications. Nimitys, jota kdytetadn runsaasti toiminnalli-
suutta sisaltavista tydpoytasovelluksia muistuttavista internetsovelluksista,
joita voidaan toteuttaa muun muassa Ajaxilla, Javalla tai Adobe Flashilla.

Structured Query Language. Standardoitu relaatiotietokantojen hallintaan
kaytettava kieli.

Uniform Resource Locator. Kertoo internetissa olevan tiedon paikan, web-
sivun osoite.

XMLHttpRequest. Ohjelmointirajapinta, joka mahdollistaa selaimessa ajet-
tavan ohjelmointikielen muodostavan HTTP(S)-pyynt6ja palvelimelle.

eXtensible Markup Language. Merkintdkieli, jolla kuvataan tiedon rakenne
ja tyyppi seka itse rakenteen sisdlla oleva tieto. Sen avulla laajat tietoko
konaisuudet saadaan jasennettya.



1 Johdanto

Tama insindoritydraportti kasittda kuvauksen selainkayttéisen vedonlyontikirjanpitoso-
velluksen suunnittelusta ja toteutuksesta. Sovelluksen kehittamispaatds syntyi tarpees-
ta perinteista taulukkosovelluskirjanpitoa monipuolisemmalle ja mielekkdammalle taval-

le arkistoida ja tarkastella vetotietoja.

Kirjanpito on olennainen osa vedonlydntiharrastusta etenkin sellaisille henkiléille, joille
se on satunnaista huvia saannéllisempi, voitolliseen tulokseen tahtaava harrastus. Riit-
tavan kirjanpidon tuloksena keraantyvasta tiedosta vedonly6ja saa ammennettua pit-
kalla aikavalilld hyddyllista tietoa omasta pelitavastaan ja -menestyksestaan. Nain ve-
donlydja kykenee hahmottamaan, minkalaisia pelikohteita on kannattavinta pelata voi-

ton maksimoimiseksi.

Hyvin web-painotteiseksi kehittyneen vedonlyénnin apuvalineeksi paatettiin toteuttaa
Ajax-tekniikoita kayttaen niin ikdén selainpohjainen palvelimella toimiva kirjanpitotydka-
lu, joka nimettiin Bet Organizeriksi. Ohjelman avulla kayttaja voi kirjata tiedot asetta-
mistaan erityyppisista vedoista ja tarkistella keraantynytta vetotietoa monipuolisesti.
Tavoitteena oli luoda kirjanpitovaiheesta hyvin samankaltainen itse vedonlydntitapahtu-
man kanssa, jotta kaikki olennainen vetotieto saataisiin mahdollisimman luonnollisesti
kerattya ja tallennettua tietokantaan. Sovellusta kehitettdessa kiinnitettiin erityista huo-

saamiseksi.

Tydssa selvitetdan ensin ldhtokohdat niin tekniikan kuin vedonlydnninkin kannalta. Ta-
man jdlkeen kdydaan lapi sovelluksen maarittelyvaihe ja perehdytdan sen toteuttami-
seen kaytettyihin tekniikoihin esimerkkeineen. Lopuksi otetaan kasittelyyn maaritelmien
pohjalta rakennetun sovelluksen kayttoliittyman esittely ja raportti paatetéaan yhteenve-
toon, jossa pohditaan lopputulosta ja jatkokehitysmahdollisuuksia.



2 Tekniset Iahtokohdat

2.1 Modernit internetsovellukset

Ty6poyta- ja web-sovellusten valiset erot kayttotarkoituksessa ja -kokemuksessa ovat
muutaman viime vuoden aikana muuttuneet hailyviksi, kun rikkaiksi internetsovelluksik-
si (RIA, Rich Internet Applications) kutsutut sovellukset ovat yleistyneet. Tyypillisesti
tallaiset sovellukset ovat nimensa mukaisesti selainkdyttdisia ja sisaltdvat perinteisiin
web-sovelluksiin nahden runsaammin toiminnallisuutta, vuorovaikutteisuutta ja mah-
dollisesti myds visuaalista antia, luoden ndin kayttajakokemuksesta entista paremman.
[1, s. 5-7.] James Ward kuvaili blogissaan [2], kuinka RIA-sovelluksille ominaista on nii-
den miellyttavan luonnollisen tuntuinen kayttdkokemus vertailemalla niiden ominaispiir-

teitd elavan elaman esimerkkeihin.

Teknisen toteutuksen osalta RIA-sovelluksille yhteista on, etta niiden toimintoja suorite-
taan seka paikallisesti kayttajan puolella etta palvelimella tarpeen mukaan. Palvelimelta
ladataan kerrallaan pienempia tietomadria kasiteltavaksi kuin perinteisissa internetso-
velluksissa, mutta tyypillisesti useammin. Kayttoliittyman toiminnallisuuksien siirtami-
nen kayttdjan tietokoneen suoritettavaksi mahdollistaa runsaan ja reaaliaikaisen kom-
munikaation kayttajan ja sovelluksen vdlille, ja toimintojen yhteyteen voidaan saadun

lisdtehon turvin lisata visuaalisia parannuksia kuten animaatioita. [1, s. 7-8.]

Modernien internetsovellusten kehittdmiseen kaytetddn muun muassa Adoben Flash-
tekniikkaa, Javaa, jonka kehityksesta vastaa nykyisin Oracle, tai Ajaxia, joka koostuu
useiden eri web-tekniikoiden yhteiskaytdsta. Naista kaksi ensiksi mainittua ovat selai-
mesta erillddn toimivia kokonaisuuksia, jotka voidaan liittda osaksi selaimen nakymaa
tai kdynnistettavaksi sen kautta. Ne siis vaativat omat ajoymparistonsa, Flash Playerin
tai vastaavasti Java Runtimen, kun Ajax puolestaan toimii selaimen prosessoimassa Ja-
vaScriptissa. Flash ja Java ovat Ajaxia raskaampia tekniikoita, joten niilla toteutetut rat-
kaisut latautuvat yleensa hitaammin ja vaativat sulavasti toimiakseen enemman puhtia
prosessorilta. Vastapainoksi ne mahdollistavat visuaalisesti ndyttavampien sovellusten
kehittamisen. [3.] Tydssa keskitytddn tastd eteenpain vedonlydntikirjanpitosovelluksen

toteutustavaksi valitun Ajaxin toimintaan.



Ajaxin kehityskaaren alkutaipaleella sité pidettiin liilan vaikeana ja monimutkaisena ta-
pana toteuttaa laajoja internetsovelluksia. Lukuisten sen suosion kasvun myéta kehitet-
tyjen apuvalineiden ansiosta Ajax on nykyaan yksi helpoimmista ja kustannustehok-
kaimmista tavoista luoda dynaamisia web-sovelluksia. Tuloaan tekeva HTML5-standardi
mahdollistaa entista ndayttdvampien JavaScriptiin pohjautuvien kayttdliittymien toteutta-

misen, kun niihin on mahdollista upottaa videokuvaa ja muuta mediaa.

Kuten edella todettiin, Ajaxia voidaan hyddyntda runsaasti toiminnallisuutta vaativien
web-sovellusten rakentamisessa. Tunnetuimpia Ajaxin kayttdkohteita ovat useat Goog-
len kehittdmat sovellukset, kuten karttapalvelu Google Maps, joka hakee huomaamat-
tomasti tietoa palvelimelta kartan paivittamiseksi, ja Google Docs, joka soveltuu erin-
omaisesti ryhmatydna tehtdvien projektien dokumentointitydkaluksi. Erityisen yleista
Ajaxin kaytté on erilaisissa hakutoimintoja sisdltavissa kayttoliittymissa, kuten verkko-
kaupoissa tai tietoarkistoissa. Esimerkiksi Googlen hakukone listaa ja rajaa haulla 16y-
dettyja tuloksia suorittaen jatkuvasti Ajaxilla tietokantahakuja, kun kayttdja muuttaa

hakukentan sisaltéa kirjoittamalla.

2.2 Ajax ja kaytettavyys

Ajaxin tarpeellisuus kaytettdvyyden parantamisessa korostuu, kun rakennettava kaytto-
littymd muodostuu suureksi ja monimutkaiseksi. Tilanteissa, jolloin on tarpeen paivit-
taa vain pienia osia nakyvasta tietomadrasta, tarvittavan tiedon haku palvelimelta hoi-
tuu ripedsti, eika kayttdja joudu odottelemaan turhaan. Tarvittaessa kayttoliittyman na-

kymaa saadaan paivitettyd myos reaaliaikaisesti, kuten Google Mapsin tapauksessa.

Ajax tuo mukanaan my0s joitakin kaytettavyytta koskevia haittapuolia, mista syysta ke-
hittajalta vaaditaan perehtymistéd muutamiin kaytettavyystekijoihin. Olennaisimmat esil-
le tulleet kaytettavyysongelmat liittyvat siihen, ettei osoiterivin sisaltd (URL) oletusar-
voisesti vastaa sovelluksen senhetkista tilaa eli sitd, mita sivulla naytetaan. Tama taas
johtaa siihen, ettei juuri silld hetkelld nakyvaa sisaltéa voi lisata kirjanmerkkeihin tai lin-
kittaa muille kayttdjille, eivatka selaimen toimintopainikkeet edelliselle ja seuraavalle si-
vulle siirtymiseen toimi. Kdytettdvyysasiantuntija Jakob Nielsen suhtautuikin tasta syys-
td Ajaxiin hyvin negatiivisesti sen yleistymisen kynnyksella muutama vuosi sitten; pa-

luu-painikkeen napsautus kun oli kaytettavyystutkimusten mukaan erds yleisimmista



web-sovelluksen kayttétapauksista, ja epdilematta on sita edelleen [4].

Edellda mainitut ongelmat saa korjattua ohjelmoimalla sovelluksen tekemaan automaat-
tisesti muutoksia URL:iin sen mukaan, mitka osat sivusta on ladattu ndytettavaksi.
Myds lukuisia tasta huolehtivia JavaScript-lisdosia on saatavilla. Uuteen HTML5-stan-
dardiin on niin ikaan lisatty JavaScript-komponentit istunnon historian ja sovelluksen ti-

lan sailyttamiselle, jolloin lisaosille ei ole enaa tarvetta [5].

Perinteisesta internetsovelluksesta poiketen Ajax hoitaa keskustelun palvelimen kanssa
nakymattomasti, joten kayttdja ei saa tietoa sovelluksen tapahtumista. Esimerkiksi, jos
yhteys palvelimeen sattuu katkeamaan toviksi, ei sita ole nahtavissa sovelluksen kayt-
toliittymasta millaan tavalla. Jaa ohjelmoijan tehtavaksi huolehtia, ettd kayttdjalle nady-
tetdan, mitd osaa sisallosta ollaan kulloinkin lataamassa, tai ettd virhetapauksessa siita
myds tulostetaan ilmoitus. Aktiivisuuden ilmoittamiseksi voidaan kdyttda pienia animoi-
tuja kuvakkeita, ja hiiren kohdistin voidaan muuttaa osoittamaan, etta tiedonsiirto on

parhaillaan kdynnissa. [6, s. 336—340.]

Ajaxilla toteutettujen kayttdliittymien sisaltama runsas toiminnallisuus ja valintojen
mahdollisuuksien maara voi johtaa ei-toivottujen kayttétapahtumien todennakdisyyden
kasvuun. Nielsenin tutkimusten mukaan [7] esimerkiksi useiden Ajaxilla toteutettujen
verkkokauppojen ostoskoritoiminnot aiheuttivat totutusta poikkeavalla toimintatavallaan
sekavuutta, ja kayttdjiltd saattoi jadda huomaamatta pienemmat kayttoliittymassa ta-
pahtuvat muutokset. Kaytettavyysasioita pohditaan liséa kaytettavyystavoitteissa luvus-

sa 4.



3 Vedonlyonti ja kirjanpito

Nykyaikana internet tarjoaa erinomaiset puitteet vedonlydnnin harrastamiseen itse ve-
donlydntitapahtumien laajan tarjonnan lisaksi myds sieltd saatavan vedonlydntia koske-
van tiedon vuoksi. Vedonlydntiharrastajien yhteisot tarjoavat mahdollisuuden hyodylli-
sen ja ajankohtaisen vetokohteita koskevan tiedon saamiseen. Esimerkiksi vetokohteille
pohtimiaan todenndkdisyyksia voi vertailla asiantuntijoiksi osoittautuneiden vihjaajien

arvioiden kanssa saadakseen niista paremman kasityksen.

Kirjanpidon merkitys vedonlyénnissa on paremmin ymmarrettdvissa, kun on tietoinen
minkalaisista tekijoistéd vedonlydnti muodostuu. Vedonlydntitapahtumien analysoimisek-
si hyddynnetaan tilastomatematiikkaa ja todennakdisyyslaskentaa. Vaikka vedonlydn-
nissa on lukuisista epavarmuustekijoista johtuen erittdin vaikea tehda tarkasti paikkan-
sapitavia arvioita, siihen tarpeeksi perehtymalld on kuitenkin todenndkdista paasta voi-

tolliseen tulokseen pitkalla aikavalilla.

3.1 Pelikohteiden valinta

Voitolliseen vedonlydntiin pyrittdessa on olennaista pelata sellaisia kohteita, joiden voit-
totapahtuman odotusarvo on yli yksi. Tallaisia kohteita kutsutaan ylikertoimiksi, silla
talldin tarjottu kerroin, eli voiton tapauksessa palautuvan rahan suhde panostettuun ra-
hamaaraan, on suurempi kuin sen vedon osumistodennadkdisyyden puolesta pitaisi olla.
Odotusarvo muodostuu vedonvalittajan kohteelle tarjoaman kertoimen ja vedonly6jan
kohteelle arvioiman osumistodennakoisyyden tulona. Luotettavan osumistodenndkéi-

syyden arvioimisen perustana on syva perehtyneisyys kohteen aihepiiriin.

Esimerkiksi jalkapallo-ottelun todennakdisyyksien muodostumiseen vaikuttavat muun
muassa joukkueiden pelaajamateriaalien laatu suhteessa toisiinsa, kotipelin merkityk-
sen suuruus kotijoukkueelle, vierasjoukkueen viimeaikaiset esiintymiset vieraskentilla,
mahdolliset motivaatioedut esimerkiksi toisen joukkueen taistellessa putoamista vas-
taan toisen ollessa keskikastissa vailla mahdollisuutta parempiin sijoihin, ottelutahdin
senhetkinen tiheys, mahdolliset |ahiaikoina pelattavat tarkedmmat ottelut seka jouk-
kueiden loukkaantumistilanteet. Mitd enemman asioita tutkii ja mitd ajankohtaisempaa
tietoa kohteesta saa kaivettua tietoonsa, sita todenndkdisemmin kasittaa joukkueiden



voimasuhteet kertoimen tarjoavaa vedonvalittdjaa paremmin.

Ylikertoimien pelaamisen merkitysta pitkalla aikavalilld voidaan havainnollistaa kolikon-
heittoesimerkilla. Jokaisella heitolla klaavan todenndkdisyys on tunnetusti 0,5, ja mikali
klaavalle tarjotaan kertoimeksi 2,2, muodostuu tapahtuman toteutumisen odotusarvok-
si 1,1 ja pelikohde on siis ylikerroin. Toistuvasti tallaista kohdetta pelaamalla voi odot-
taa saavansa keskimaarin kymmenen prosentin tuoton sijoitetulle rahalle. Voitolla ole-
misen todenndkdisyys kasvaa toistokertojen kasvun myoéta, silla klaavojen ja kruunien
esiintymiskertojen suhde ldhenee suurten lukujen lain [8] mukaisesti lukua yksi, ja jo-
kaisella voitollisella heitolla etu on ylikertoimen pelaajalla. Pienelld otannalla, esimerkik-
si kymmenen kolikonheittokerran jalkeen, ei voida vield sanoa, ollaanko voitolla vai tap-
piolla, silld seitseman ensimmadisen heiton tuloksena voi olla kruuna. Samalla periaat-
teella urheiluvedonlyéntimenestys on madriteltdvissa vasta pitkalla aikavalilla keratyn
tiedon perusteella, eika yksittdisten kohteiden todennakdisyysarvioiden oikeellisuuksia

voida tarkasti maaritella.

Vetokohteista tarjotaan usein monia erilaisia versioita esimerkiksi tasoitusvetojen muo-
dossa. Etukdteen heikommalle joukkueelle tai kilpailijalle voidaan antaa etumatkaa, jol-
loin altavastaajan kertoimet pienenevat normaaliin vetoon nahden, vastaavasti suosikin
kerroin on talléin suurempi. Vedonlydja voi siis tasoitusvetokohteen valitsemalla joko
suurentaa tai pienentad vedon osumistodenndkoisyyttd saaden ndin pienemman tai
vastaavasti suuremman kertoimen. Tyypillisissa vedoissa on kaksi lopputulosta: veto on
joko havidva, eikd palauta yhtdan rahaa, tai se osuu, eli palauttaa rahaa kertoimen ja
panoksen tulon verran. Erilaiset tasoitusvedot lisdavat monimutkaisempia lopputilantei-

ta, joissa vedon voi esimerkiksi havita tai voittaa puolittain.

3.2 Pelikassa

Vedonlydntia varten muodostetaan pelikassa, jonka koko riippuu siitd, minka suuruisen
osan omaisuudestaan vedonly6ja on halukas omistamaan pelkdstadn vedonlyonnille.
Pelikassa muodostaa erillisen osion, joka on riippumaton muihin asioihin kaytetysta ra-
hasta. Tall6in vedonlydjdlle ei synny paineita ja pakollista tarvetta saada voittoja esi-
merkiksi tappiollisen ajanjakson aikana, kun rahan voi ajatella olevan ylimaaraista. Pe-

laajan kannattaa asettaa riskien pienentdmiseksi maksimipanokselle maltillinen raja,



esimerkiksi 5 % pelikassan koosta. [9.]

3.3 Vedonvalittajat

Vedonlydntia harrastavalla on hyva olla pelitili usealla eri vedonvalittajalla, jolloin mah-
dollisuus kannattavaan pelaamiseen kasvaa, kun laajasta tarjonnasta saa poimittua
kohteille tarjotut suurimmat kertoimet, ja taten mahdollisuus ylikertoimisten kohteiden
pelaamiseen kasvaa. Vedonvdlittdjien tarjoamien kertoimien vertailu onnistuu katevasti
esimerkiksi Oddsportal.com-sivustolla. Vedonvadlittdjien laatua voidaan mitata muun
muassa palautusprosentin suuruuden, tarjonnan laajuuden seka tarjottujen bonusten
perusteella. Vedonvalittdjien antamien kertoimien maarittelema palautusprosentti vaih-
telee, ja on yleensé 90-95 %. Olkoon esimerkiksi vedonvalittdjan tarjoamat kertoimet
kolme mahdollisuutta sisaltavaan kohteeseen 2,1 — 3,9 — 2,8. Naiden kaanteislukujen
summan (0,476 + 0,256 + 0,357 = 1,089) kaanteisluvuksi saatu 0,918 ilmoittaa palau-
tusprosentin, joka tassa tapauksessa on siis hieman alle 92 %. Vedonvilittajien tarjoa-
mat bonukset voivat olla esimerkiksi ilmaisia vetoja tai talletusbonuksia, joilla pelikas-

saa on mahdollista kasvattaa riskittdmasti.

Vedonvadlittdjan avaaman kohteen kertoimet muotoutuvat tyypillisesti ajan myota vas-
taamaan suuren pelaajajoukon kayttdytymistd. Toisinaan suurten ennakkosuosikkien
kertoimet laskevat niiden suosion myéta selvasti alemmalle tasolle kuin niita vastaava
oikea todennakdisyys olisi, ja talléin altavastaajan kerroin nousee erittdin maukkaaksi
ylikertoimeksi.

Toisinaan vedonvalittdjien arviot pelikohteesta poikkeavat toisistaan siind maarin, etta
vedonlygjalle tarjoutuu mahdollisuus ansaita “varmaa rahaa”, kun esimerkiksi yksi ve-
donvalittaja tarjoaa merkkivaihtoehdot 1 ja 2 sisdltdvaan kohteeseen merkille 1 ker-
rointa 2.1 toisen vedonvalittdjan tarjotessa samaa kerrointa merkille 2. Tall6in asetta-
malla molemmille merkeille samansuuruisen panoksen saa sijoitukselleen viiden pro-
sentin tuoton riippumatta lopputuloksesta. Tallaisia vetoja kutsutaan arbitraaseiksi.
Taysin riskittdmia eivat nekaan ole, silla selvasti virheellisen kertoimen tarjotessaan ve-
donvalittaja voi mitatdida asetetun vedon, jolloin vain toiselle vedonvalittdjdlle asetettu
arbitraasin osa jaa voimaan toisen osan siis palauttaessa panoksen takaisin. Mikali voi-

maan jaanyt osa on haviava, voi vedonlydja tehda runsaastikin tappiota.



3.4 Panoskoon maarittdminen

Vedonlydntiin on olemassa erilaisia laskukaavoja, joiden avulla pyritdédn parantamaan
sen kannattavuutta. Todenndkoisyysteoriaa tutkinut John L. Kelly jr. [10] kehitti teorian,
jota hyddyntden voidaan optimoida vetokohteisiin sijoitettava panoskoko niin, etta peli-
kassan kasvu saadaan maksimoitua. Kellyn kaava maarittelee, kuinka suurella osuudel-
la pelikassasta kohdetta tulisi pelata riippuen sille tarjotun kertoimen ja arvioidun osu-
mistodennakdisyyden suuruuksista. Yksinkertaisille vedoille, joissa on ainoastaan mah-
dollisuus joko voittaa kertoimen ja panoksen maarittelema summa tai havita koko pa-

nos, on Kellyn kaava muotoa

jossa k on tapahtumalle tarjottu kerroin ja p tapahtumalle arvioitu todennakdisyys. Ol-
koon esimerkiksi vedonvalittajan tarjoama kerroin merkille 1 kohteeseen Jokerit — HIFK
2,50, ja vedonlydjan merkille 1 arvioima osumistodennakdisyysprosentti merkille 42 %.
Tapahtuman odotusarvoksi saadaan 2,50 x 0.42 = 1,05, joten kohde on pelattavissa.
Kellyn kaavan mukainen optimaalinen panostus kohteeseen on noin 3,3 % pelikassas-

ta.

Rahamaaraisesti ilmoitettuna panoksen suuruus on pelikassan koko kerrottuna kaavan
antamalla prosentuaalisella osuudella. Laskussa kaytettavan pelikassan koon tulee olla
dynaaminen eli senhetkisen tilanteen mukainen; edellisten vetojen aiheuttamat pelikas-
san suuruuden muutokset otetaan huomioon. Pienikertoimisiin eli useammin osuviin
vetoihin on Kellyn kaavan mukaisesti kannattavaa panostaa enemman kuin suurempi-
kertoimisiin eli harvemmin osuviin. Kellyn kaavan antama panostussuositus vaihtelee
hyvin voimakkaasti syétetyn todenndkdisyyden mukaan, ja tavallista onkin panostaa
vahemman aggressiivisesti jakamalla kaavan antama tulos esimerkiksi neljalla, jolloin

mahdollinen virhearvio ei koidu niin tappiolliseksi. [9.]



3.5 Kirjanpito

Vedonlydntikirjanpidon avulla asetettujen vetojen kokonaistilanne on helposti hahmo-
tettavissa, kun eri vedonvalittdjille hajautetuista vedoista saa koostettua tiedot samaan
paikkaan. Merkittavin kirjanpidosta nahtava asia on palautusprosentti eli voitetun raha-
maaran suhde kokonaisuudessaan panostettuun rahamaaraan. Nain myos pelikassan
tarkka koko on aina ajan tasalla, ja oikeansuuruisen panoskoon maaritys Kellyn kaavan
avulla on mahdollista. Kustakin vedosta kannattaa kirjata ainakin panos, pelimuodon
tyyppi, pelikohteen tiedot, kerroin, arvioitu osumistodennakdisyys, vedonvalittaja ja tu-
los. Myos erityisten lopputulokseen vaikuttaneiden seikkojen kirjaaminen voi olla hyd-

dyllista.

Riittdvan kirjanpidon tuloksena kerdantyvasta tiedosta vedonly6ja saa ammennettua
pitkalla aikavalilld hyodyllistd tietoa omasta pelitavastaan ja -menestyksestaan. Vedon-
ly6ja voi runsaan otannan ja tilastojen pohjalta hahmottaa, minkalaiset pelikohteet
ovat olleet kannattavimpia ja vastaavasti minkalaiset kohteet eivat ole pitkalla aikavalil -
Ia tuottoisia. Ndin pelaajan harkintakyky ajan myo6td paranee ja pelitapa muovautuu

tuottoa ajatellen varmempaan suuntaan.
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4 Madrittely ja tavoitteet

4.1 Toiminnallinen maarittely

Bet Organizer on palvelimella toimiva vedonlydntikirjanpitosovellus, jonka avulla kaytta-
ja voi kirjata olennaiset tiedot asettamistaan vedoista seka hallita ja tarkastella vetotie-
toa monipuolisemmin ja kdtevdmmin kuin perinteiselld taulukko-ohjelmapohjaisella kir-
janpidolla. Kirjanpitosovellusta kdytetdan internetselaimella, ja sen toimintoihin kasiksi
paaseminen vaatii rekisterditymisen. Kuvassa 1 on esitettyna sovelluksen kayttétapaus-

kaavio korkealla tasolla kuvattuna.

Bet Organizer

Rekistertidy

Kiytd vetolaskureita

Hallitse vetoja

Tarkastele vetotietoja

Vaihda unohtunut salasana
sdhkdpostin valitykselld

Vierailija

—_—

Sisdinkirjautunut
kavyttijs

Muoklcaa tilin asetuksia

Kuva 1. Bet Organizerin kayttétapauskaavio.

Kayttétapauskaavion pohjalta laadittiin tarkemmat toiminnalliset vaatimukset, jotka on

esitettyna taulukossa 1.



Taulukko 1. Toiminnalliset vaatimukset.

11

ID |Toiminto Kuvaus Prioriteetti
T1 |Rekisterdityminen |Kayttdja voi avata uuden tilin rekisterditymalla. 1
T2 |Kirjautumiset Kayttdja voi kirjautua sisaan ja ulos 1
jarjestelmasta.
T3 |Vetojen hallinta Kayttaja voi lisata uusia vetoja, muokata ja 1
poistaa aiemmin kirjattuja vetoja seka kopioida
vetoja uusien pohjaksi.
T4 |Kalenterinavigointi |Kayttaja voi navigoida paivien valilla 1
kuukausikalenteria kayttaen. Kalenterin
kuukausia ja vuosia voi vaihtaa erikseen.
T5 |Vetotietojen Kayttdja voi tarkastella vetotietoa 1
tarkastelu paivakohtaisesti T4:n mukaista kalenteria
kadyttaen, etsia vetoja sanahakua kayttaen,
tarkastella keskeneraisia vetoja erikseen seka
nahda koostetun tiedon haetuista vedoista
kussakin tapauksessa.
T6 | Asetusten Kayttdja voi muuttaa henkildkohtaisia 1
muuttaminen asetuksiaan, mm. asettaa pelikassan koon,
lisata ja valita kdyttamansa vedonvalittajat
asetuksista seka vaihtaa salasanansa.
T7 |Salasanan Kayttdja saa uudelleenasetettua salasanansa 1
vaihtaminen sen unohtumistapauksessa kayttamalla
sahkopostin rekisterditymisen yhteydessa antamaansa
valityksella sahkdpostiosoitetta.
T8 |Laskurit Kayttaja voi tehda yleisimpia vedonlydnnissa 1
tarvittavia laskutoimituksia kayttamalla
laskureita.
T9 | Graafiset tilastot Kayttdja ndkee koostettua vetotietoa myds 2
graafisessa muodossa.
T10 | Vetotietojen Kayttdja voi jakaa haluamaansa tietoa 2

jakaminen

kirjaamistaan vedoista muille kayttajille.
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4.2 Kaytettavyystavoitteet

Vedonlydntikirjanpitosovelluksen kehityksessa kiinnitetéan huomiota kaytettavyytta pa-
della mitataan, kuinka tuottavaa, tehokasta ja miellyttavaa jonkin tuotteen kayttd on.
Seuraava lainaus on mielestani erittdin osuva sellaiselle jarjestelmalle, jonka kaytetta-

vyys on hyva:

The user can do what he or she wants to do the way he or she
expects to be able to do it, without hindrance, hesitation, or

questions. [11, s. 4]

Jakob Nielsen on madritellyt internetsovelluksen kaytettédvyyden mittaamiseksi viisi eri
komponenttia: opittavuus, tehokkuus, muistettavuus, virheiden estdminen ja miellytta-
vyys [12, s. 120-121]. Nielsen on myds esittényt kymmenen kayttoliittymasuunnittelun
periaatetta [13], joita voidaan kayttda ohjenuorana paremman kayttajaystavallisyyden
saavuttamiseksi. Seuraavaksi kaydaan lyhyesti lapi kdytettdvyyden muodostavat seikat

pohtien niiden merkitysta Ajax-sovelluksen toteutuksessa.

Opittavuus kuvaa, kuinka helposti kayttdja oppii tunnistamaan ja kdyttéamaan sovelluk-
sen eri toimintoja kayttdessaan sitd ensimmaista kertaa. Ajaxilla toteutettujen kaytto-
liittymien sisdltdama runsas toiminnallisuus ja valintojen maara voivat johtaa sovelluksen
kayton opittavuuden vaikeutumiseen. Jarjestelméa kannattaa rakentaa siltd osin kuin se
mahdollista on, tavalla, johon kayttdja on jo tottunut kdyttdessaan samantyyppisia so-
velluksia, jotta sen kdyttaminen on intuitiivista ja oppiminen nopeaa. Kuvan 2 esimerkki

valaisee ulkoasuvalinnan merkitysta havainnollisuuden lisdéamisessa.
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< OBVIOUSLY CLICKABLE REQUIRES THOUGHT >

Hmm.
[Milliseconds of thought]
I guess that’s a button. Hmm.
Click Click Is that a button?

A O
ﬁz ult ﬁﬁz » Results
A - = \ =

Kuva 2.Toimintopainikkeen esitystapa vaikuttaa opittavuuteen. Myos hiiren kohdistimen
muuttaminen erilaiseksi painikkeen paalla lisda selkeytta. [14, s. 15]

Turhan omaperaisia kaytettdvyysratkaisuja on hyva valttaa, ja monet tutuiksi muodos-
tuneet kayttétapaukset, kuten lomaketoiminnot, kannattaa toteuttaa standardien mu-
kaisesti. Samantyyppisia asioita varten toteutettujen toimintopainikkeiden koon, muo-
don ja varin pysyminen yhtenevaisena lapi jarjestelman helpottaa toimintojen hahmot-
tamista. Tarpeen vaatiessa toimintojen yhteyteen voidaan lisatéd myds ohjeistusta. [12,
s. 120; 13.]

Tehokkuudella mitataan, missa ajassa kayttdja voi suorittaa jo oppimiansa toimintoja.
Ajaxia hyddyntamalld on perinteisiin websovelluksiin verrattuna mahdollista parantaa
tehokkuutta, kun tarpeellista sisdltda saadaan ndytettya dynaamisesti ilman sivulatauk-
sia. Taman ansiosta mydskin sovelluksen muistettavuutta, eli sitd, milld tehokkuudella
kayttaja kykenee suorittamaan aiemmin oppimansa toiminnot kayttétauon jalkeen, on
joissakin tilanteissa mahdollista parantaa, kun kayttétapauksista saadaan entisté suora-
viivaisempia. Jos sovellus ilmoittaa toimintojensa kayttdtarkoitukset riittavan selkeasti,
vahenee kayttajan tarve muistaa asioita, ja sujuva kayttdminen onnistuu yleisella paat-
telykywylla. [12, s. 120-121; 13.]

Interaktiivinen sovellus voi antaa monenlaista palautetta toiminnastaan estaakseen vir-
heita ja pitdakseen kayttdjan tietoisena tapahtumien kulusta. Esimerkiksi pidempiaikai-
semman tiedonsiirron yhteydessa on paikallaan esittad edistymistéd kuvaava palkki tai
yleinen lataustoimintoa kuvaava animaatio. Ennen kuin virheistd ilmoitetaan, on hyva
pyrkia siihen, ettei niitd ylipaatdan padase syntymaankaan. JavaScriptin avulla kayttajal-

le on mahdollista antaa valitonta palautetta ja estaa ei-toivottujen tapahtumien synty-
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minen lennossa, mika auttaa mahdollisissa epaselvissa tilanteissa etenemaan sujuvasti.
Huonona puolena JavaScriptin runsas kayttd Ajax-sovelluksessa saattaa aiheuttaa itses-
saan virheitd, joiden syntymisen vahentamiseksi koodia yksinkertaistavien JavaScript-

kirjastojen kayttd on suositeltavaa. [12, s. 120; 13.]

Miellyttava kayttoliittyma on mahdollisimman yksinkertainen ja selked, minka ansiosta
navigointi haluttuun paikkaan on helppoa. Olennainen tieto on paremmin esilld ja vas-
taavasti kullakin hetkelld vahemman tarkeat asiat jaavat taustalle eivatka veda kaytta-
jan huomiota puoleensa. Muun muassa sovelluksen varimaailmalla ja fonttikoolla on

suuri merkitys miellyttdvyyden luomisessa.

Kirjanpitosovelluksen kayttoliittyman toteutuksessa pyritaéan ratkaisemaan kohdassa 2.3
kuvatut kaytettdavyysongelmat ja noudattamaan tdssa luvussa pohdittuja kaytettavyys-
asioita, jotta sovelluksen kayttajaystavallisyys saataisiin hyvalle tasolle. Vedonlydntikir-
janpitosovelluksen kayttoliittymasta on tarkoitus tehda mahdollisimman selkea ja no-
peasti omaksuttava sijoittelemalla ja ryhmittelemalld toiminnot loogisesti. Ulkoasusta
on pyrkimys saada miellyttavan yksinkertainen ja toimintoja tukeva, jotta kokonaisuus

on helposti hahmotettavissa.
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5 Kaytetyt tekniikat ja tyokalut

Tassa luvussa kaydaan lapi kirjanpitosovelluksen toiminnasta vastaavat tekniikat ja ker-
rotaan esimerkkeja apuna kayttaen, kuinka ohjelma niitd hyddyntaa. Kuva 3 havainnol-
listaa Ajax-tekniikoilla toteutetun sovelluksen toimintaperiaatetta kuvaten sen eri kom-

ponenttien valista kommunikaatiota.

Internet-selain ,
Palvelin
DOM Vastaus Nas)i/;zllt?') :
paivi- JavaScript
tykset
-
Ohjaus Tietoa
HTTP-
S . | | pyynto
JavaScript- ™
tapahtumat

Kuva 3. Ajax-sovelluksen toimintaperiaate.

5.1 Ajax

Ajax (Asynchronous JavaScript and XML) mahdollistaa tydpdytasovellusmaisten web-
sovellusten toteuttamisen. Sité hyddyntden vuorovaikutteisuus voi olla runsasta, kun
selaimen ja palvelimen valinen tiedonsiirto onnistuu ripedsti halutunsuuruisina palasina,
ilman ettd koko sivua on tarve ladata uudelleen kokonaisuudessaan. Selaimessa Ja-
vaScriptissa toimiva Ajax muodostaa perinteisiin internetsovelluksiin ndhden yhden lisa-
kerroksen kayttdjan ja palvelimen valille, kuten kuvasta 4 on nahtdvissa. Ajax-sovelluk -
sessa kayttdajan toiminnot eivat valttamattd ohjaa palvelimen toimintaa suoraan, vaan

JavaScript-kerroksessa maaritetddan, miten tiedonsiirto kullakin hetkella tapahtuu.
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Kuva 4. Ajax-sovelluksen toiminta ajan funktiona. [6, s. 4]

Ajaxin toiminta perustuu useiden eri tekniikoiden yhteiskayttéon. Keskeisimmat Ajaxin
mahdollistavat tekniikat itse JavaScriptin ohella ovat tiedonsiirrosta huolehtiva
XMLHttpRequest-objekti, esitettdvan tiedon muokkaamisen mahdollistava DOM-rajapin-
ta seka tiedon esittamiseen kaytettavat XML ja (X)HTML.

5.1.1 XMLHttpRequest

XMLHttpRequest-objekti, lyhyemmin XHR, on ohjelmointirajapinta, joka mahdollistaa
selaimessa ajettavan skriptauskielen, kuten Ajaxin tapauksessa JavaScriptin, muodosta-
van HTTP(S)-pyynt6ja palvelimelle. Objektin nimessa esiintyvan XML-tietomuodon lisak-
si tietoa on mahdollista lahettda palvelimelle monella muullakin tarkoituksenmukaisella
tavalla ohjelmoijan tarpeiden mukaan. Kayttérajoituksena se mahdollistaa pyyntéjen
tekemisen ainoastaan samaan verkko-osoitteeseen, josta sita on kutsuttu, mika on tie-
toturvan kannalta hyva asia, silla haitallisen koodin ujuttaminen sivustolle on nadin vai-
keampaa. [12, s. 16.]
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Koodiesimerkki 1 sisaltda funktion, jolla luodaan XHR-objekti. Ensin se pyritdan luo-
maan modernien selainten, kuten Mozilla Firefoxin tai Google Chromen, toimintaa vas-
taavalla tavalla, ja taman epdonnistuessa Internet Explorer 5 - ja 6 -selaimilla toimivak -
si kayttden Microsoftin ActiveX-objektia. Lopuksi objekti palautetaan, mikali sen luonti
onnistui. Muussa tapauksessa naytetaan varoitusikkuna, joka ilmoittaa epdonnistunees-

ta luontiyrityksesta.

1= fanection createRequestlbhiject () {
z var reguestlbject = null;
try {
5 f/ un kdytdHss=i on moderni selain, josta
B 'y st-objekti ldvtvy valmiina.
7 regquestlh new XMLHttpRegquest():
8 } catch (e) {
2 try {
1C f/ Kiytdssd saattaa olla vanha selain kuten IE6
g3 heotiveX-objektia

a
11 S ioka kKdyttidd
12 requestlbhiject = new ActiveXCbhject ("Microsoft.XMLHTTE"™) ;
13 } catch (e) {
14 alert ("XMLHttpRequest object could not be created.™);

1 &

if ('requestCbject) {

9 S BPyynnén luominen ei onnistunut

alert ("XMLHttpEequest object could not be created.™);
1 } oelze {
2 S Pyynnén luominen onnistui, palautetaan objekti

Z retorn reguestlbject:

[ S ' T R L B Y B N B P
f

Koodiesimerkki 1. XMLHttpRequest-objektin luominen.

Tarkeimmat metodit

XMLHttpRequest-objektin olennaisimmat metodit ovat open() ja send(). Pyynnon val-
mistelevalle open-funktiolle voidaan antaa seuraavanlaiset viisi parametria, joista kaksi
ensimmaista ovat pakollisia: pyynndn tyyppi, tiedon sijainti palvelimella (URL), pyynndn

mahdollinen asynkronisuus, kdyttdjatunnus ja salasana.

Yleisimmat pyyntotyypit ovat GET ja POST, joista ensimmaista kaytetdan, kun siirretta-

van tiedon yhteyteen ei liity toiminnallisuutta, esimerkiksi korvattaessa jonkin elemen-
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tin sisaltd palvelimelta saatavalla uudella sisallolla. GET-metodia kaytettdessa URL-para-
metriin sisdllytetaan palvelimella olevan tiedostonimen lisaksi myos lahetettavat tiedot.
HTTP-standardin mukaisesti GET-pyynt6ja ei tule kayttda pysyvien muutosten tekemi-
seen eika tietoja tallenneta selaimen valimuistiin. POST-pyynnéilla kasitelldan tyypilli-
sesti erilaiset toiminnot, kuten lomaketietojen lahetys tai palvelimella sijaitsevan tiedon
muokkaaminen. [6, s. 63; 12, s. 74.]

Valimuistin kaytdsta poistamisen pakottamiseksi GET-pyynt6ja kasittelevan PHP-tiedos-
ton alkuun voidaan lisaté seuraavat HTTP-tunnistetta muuttavat rivit, joista jalkimmai-

seen vanhentumisajankohdaksi asetetaan jokin menneisyyden ajankohta [15]:

header ("Cache-Control: no-store, no-cache, must-revalidate");
header ("Expires: Mon, 01 Jan 1990 05:00:00 GMT");

Open-metodin kolmas parametri kertoo, kasitelldankd lahetettava pyyntd asynkronisesti
vai ei. Mikdli parametria ei maaritelld, kaytetdan oletusarvoa eli asynkronista lahetysta-
paa. Viimeiset parametrit, kayttdja ja salasana, voidaan antaa, mikali URL:n osoittama

tieto vaatii tunnistautumisen, jolloin kayttajan ei tarvitse syo6ttaa tunnuksia erikseen.

Send-metodi ldhettda pyynndn palvelimelle. Mikali metodia kutsutaan asynkronisesti,
eli open-funktion kolmannen parametrin arvo on TRUE tai sitd ei ole maaritelty, kutsu
suoritetaan valittdmasti riippumatta pyynnén vaiheesta. Kayttajan ndakdkulmasta tama
tarkoittaa, ettd pyynt6 suoritetaan taustalla aiheuttamatta sovelluksen kayton keskeyty-
mista. Jos parametrin arvo taas on FALSE, palataan metodista vasta, kun pyynté on
suoritettu loppuun. Send-funktion parametrina on POST-tyyppisen tiedonsiirron tapauk-
sessa merkkijono, jossa siirrettdva tieto kuvataan. GET-tyyppisessa pyynndssa para-

metria ei maaritella. [6, s. 62-63.]



19

Ominaisuudet

XHR-objektilla on onreadystatechange-tapahtumankasittelija, joka maaritelldan kutsu-
maan tiedonkasittelystd vastaavaa funktiota pyynnoén suorituksen edetessa. Tapahtu-
mankasittelijdssa tarkkaillaan pyynnon etenemista readyState- ja status-ominaisuuk-
sien ilmoittamien tietojen perusteella. readyState-muuttuja ilmoittaa pyynnén tilan ku-
vaten sen edistymista lukuina nollasta neljadn taulukon 2 mukaisesti. Status-muuttuja
kertoo HTTP-statuskoodin, esimerkiksi luku 200 tarkoittaa, ettd pyyntd on suoritettu
onnistuneesti. Mahdollinen HTTP-statuskoodin mukana tullut teksti 16ytyy statusText-

muuttujasta.

Taulukko 2. readyState-muuttujan ilmoittamat pyynnon eri tilat.

Tila | Kuvaus Suoritusvaihe koodissa

0 |palvelinyhteyttd ei ole pyyntdobjekti on luotu, mutta open()-metodia ei ole

aloitettu vield kutsuttu
1 |yhteys palvelimeen on open()-metodi ollaan késitelty, mutta send()-metodia
muodostettu ei olla vield kutsuttu
2 |pyyntd vastaanotettu send()-metodi késitelty, mutta tietoa ei olla vield
vastaanotettu

3 | pyynnon suoritus kesken |tietoa vastaanotetaan

4 |pyynt0 suoritettu kaikki tieto on vastaanotettu ja valmiina esitettaviksi

Kun pyyntd on suoritettu, on palvelimelta saapunut tieto saatavissa tietotyypista riip-
puen joko merkkijonona responseText-ominaisuudesta tai DOM-yhteensopivana XML-
dokumenttina responseXML-attribuutista. [6, s. 62—63, 88.]

Esimerkkikoodissa 2 on esitettyna tiedonhaun suorittava funktio, jolle annetaan para-
metreina tiedon sijainti palvelimella sekd palvelimelta saadun tiedon kasittelystd vas-
taava funktio. Siina kaytetdan hyvaksi aiemman esimerkin XHR-objektin luomisfunktio-
ta, ja esitetddn esimerkki tdssa osiossa kuvattujen metodien ja ominaisuuksien kaytos-

ta.
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1= function getData (url, handler) {

2 ff Bijoitetaan uusi XMLHttpRegquest-objekti muuttuj

var reguest = createBeguestCbhject():

4 Sf MEiaritetddn tapahtumankdsittelijid kutsumaan tiedonkdsittelysta
5 vastaavaa funktiota, Jjoka saadaan parametrina

& request.onreadystatechange = handler;

T 'f Alustetaan GET-tyyppinen pyyntd, URL saadaan parametrina.

B request.open ("GET"™, url):

Lanetetaan pyynto palvelimelle.

10 request.send()

Koodiesimerkki 2. Tiedonhaku palvelimelta.

5.1.2 Tiedon kasittely
Document Object Model

Document Object Model on ohjelmointirajapinta, jota kdyttéen puurakenteena kuvatta-
van dokumentin, kuten HTML- tai XML-tiedoston, sisaltda voidaan muokata useilla oh-
jelmointikielilla. Ajax-sovelluksessa sita kdytetaan selaimen puolella yhdessa JavaScrip-
tin kanssa muuttamaan websivun rakennetta dynaamisesti, lukemaan ja jasentelemaan
palvelimelta saapuvaa tietoa seka uusien XML- ja HTML-dokumenttien luomiseen. Pal-
velimen puolella sen avulla muotoillaan yhdessa PHP:n kanssa selaimeen ldhetettavaa

tietoa seka luetaan puurakenteisia dokumentteja. [16, s. 36.]

Palvelimelta saapuvan vastauksen tarkastelusta ja kasittelystd vastaava funktio, jonka
koodiesimerkissa 2 esitetty getData-funktio saa toisena parametrina, voisi olla koodiesi-

merkin 3 mukainen.
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1= fonection replace() {
2 Haku suoritettu
if (request.readyState == 4} {
4 f/ Haku onnistui.
5 if (request.status == 200) {
6 f/ Muuttuja palvelimelta saadulle uudelle XML-muotoiselle
7 f =is=sE3115811=

B var xmlData = regquest.responseXML:;

itetddn elementti, jonka sisil rvataan

Midritetddn e1 ntti, Jj sisdltd korvataan.

10 var toBeReplaced = document.getElementById("content™)

f/ Korvataan elementin sisdlcd.

12 toBeReplaced. innerHTML = xmlData:
13 } else {

{ Pyyntd palvelimelle epdonnist

aglert ("Information reguest failed: " + reguest.statusText);

Koodiesimerkki 3. Funktio tarkastelee pyynnon etenemista ja maarittelee, mita palvelimelta
saatavalle tiedolle tehdaan.

Esimerkki havainnollistaa XHR-objektin eri ominaisuuksien kaytdn lisdksi DOM-mallin
kayttda Ajaxin yhteydessa. Mallissa maariteltya getElementByld()-metodia kdytetaan
etsimaan HTML-tiedostosta yksittdinen elementti, jonka tunniste on content. Kyseinen
elementti voi olla vaikkapa lohko, jolloin se olisi HTML-tiedostossa esitettyna seuraavas-
ti: <div id="content”></div>. Esimerkissa I6ydetyn elementin sisdltdé korvataan pal-

velimelta saadulla tiedolla kayttéamalla innerHTML-ominaisuutta.
JSON

XML:n ohella selaimen ja palvelimen vdlisen tiedon siirtomuotona kaytetdan JSON:a
(JavaScript Object Notation). Se on XML:aa kevyempi vaihtoehto, eli sen jasentely ja
muodostaminen onnistuu tietokoneelta lyhyemmassa suoritusajassa. Tama on paa-
asiassa sen ansiota, ettei XML:sta tuttuja tiedon ympardivia aloitus- ja sulkemistageja
tarvita. JSON-muotoinen tieto on helppolukuinen, ja sen kirjoittaminen on yksinkertais-
ta, tiedon sisaltdma muuttuja ja tieto erotetaan puolipisteelld. Taulukossa 3 on esite-
taan vertaus XML- ja JSON-merkintatavan eroista. [16, s. 107-108.]
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Taulukko 3. JSON- ja XML-tietomuotojen vertailu.

JSON XML
"message": <message>
{rmigmr."1n, <id>1l</id>
"time":"2011-10-10 14:15", <time>2011-10-10 14:15</time>
"text":"Moi!"} <text>Moi!</text>
</message>

5.1.3 JavaScript-kirjastot

JavaScriptiin on kehitetty useita koodikirjastoja, joiden tarkoituksena on tehostaa sen
kayttéa websivuilla. Niitda hyddyntamalld muun muassa tapahtumien kasittelyn ja ele-
menttien animoinnin toteuttaminen yksinkertaistuu ja helpottuu. Suositut kirjastot
my0s laajenevat ja monipuolistuvat jatkuvasti ohjelmoijien kehittdessa niihin kayttokel-
poisia lisdosia. Suuria ja paljon kaytettyja kirjastoja ovat esimerkiksi jQuery ja Moo-
Tools. Naistd ensimmaista on hydédynnetty myds vedonlydntikirjanpitosovelluksen to-
teuttamisessa. jQuery on helppokayttinen ja siihen on netissa kattava ohjeistus esi-
merkkeineen. jQuery-kirjasto on erillinen JavaScript-tiedosto ja liitetddn HTML-doku-
menttiin samalla tavalla kuin muutkin tiedostot. Erityisesti Ajax-toimintojen toteuttami-
nen helpottuu sen avulla huomattavasti. Lyhykaisyydessaan koodiesimerkin 4 mukaisel-
la jQuery-koodilla saadaan haettua Ajaxin GET-pyynt6a kayttéden elementin, jonka id on

info, sisalloksi info.php-tiedostosta saatu tieto.

1 %.get("info.php", function(data){
2 £("#info") .html (data) ;

RN

Koodiesimerkki 4. Yksinkertainen GET-pyyntd
jQuerylla toteutettuna.

Kirjanpitosovelluksen kehitysvaiheessa syntyi toisinaan haasteellisia tilanteita Java-
Script-tapahtumien liittémisessa dynaamisesti luotuihin elementteihin. jQueryn /ive()
-tapahtumankasittelijasta oli apua dokumentin lataamisen jdlkeen lisattyjen element-

tien toimintojen kuntoon saamisessa.
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5.2 Palvelinymparisto

5.2.1 PHP

Palvelimen puolella suoritettavalla PHP-ohjelmointikielelld luodaan dynaamisia web-si-
vuja. PHP-koodi tulkitaan ohjelman suoritusvaiheessa, ja sitéa voidaan upottaa HTML-
dokumenttiin. Ajax-sovelluksessa PHP:lla rakennetaan naytettava sisalté HTTP-pyynndn
maadrittelemalld tavalla. PHP:lla voidaan sisallyttda palvelimella sijaitsevia tiedostoja ka-
tevasti toisiinsa koodiesimerkin 5 mukaisesti. Siind haetaan Ajaxin GET-pyyntda vastaa-

va sivu naytettavaksi.

fBijoitetaan haesttu =iva muuttujaan

ifiissetii GET["page"]))

fpage = £ GET["page"]:
Tarkistetaan liyCyvkd haettua sivua mahdolliset siwvut
‘fmadritteleviastd taulukosta
if (i=z=et (fpage) && in_array(fpage, Fpagesz))
{
f#5i=dllytetddn ldydetty =iva naytettidwvaksi
incluode (Spage.".php")
el=e
{
'fHaett sivua ei léytynyt, ndytetddn tdstd ilmoittava sivua

flAaettua sivaa el 1oyoyny

include ("not found.php"):

Koodiesimerkki 5. GET-pyynndlld haetun sivun sisdllyttaminen palvelimelta
palautettavaan vastaukseen.

PHP:lla voidaan muodostaa tietokantayhteyksia ja tehda tietokantakyselyja. PDO-luo-
kan (PHP Data Objects) kautta onnistuu kaikkien PHP:n tukemien tietokantojen, kuten
MySQL- ja Oracle-tietokantojen, kdyttaminen. Koodiesimerkissé 6 luodaan PDO-olio
MySQL-tietokantayhteydelle. Parametreiksi annetaan tietokannan asetukset [17].

$db = new PDO("my=sgl:host=".:host.";dbname=".%5dh name, fuser, $pw);

Koodiesimerkki 6. Uuden PDO-olion luominen.
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Sovelluksen kayttdman tiedon varastointipaikkana toimii MySQL-tietokanta. Tietokanta

koostuu tauluista, joiden sisaltémat tiedot on ryhmiteltyna sarakkeisiin. Eri taulujen tie-

tojen valille voidaan luoda yhteyksia. Vedonlydntikirjanpitosovelluksen tietokantaraken-

ne on kuvan 5 mukainen.

bElOrganTe USRS betorganzer users | rs
Lk Lk bookmake
42 id : int{10) unsigned P €# user_id : int{10) unsigned
@ username : varchar(20) "l.. # bockmaker_id : int(10) unsigned
£l password : char(40) "-."
£l email 1 char(40) HO betornanizes bookmakers
[ joined : datetime y T
7 lost_ogin : dstet '-.I" 1% id 1 int{10) unsigned
& ad . Im P oEEnme \ [El name : varchar(25)
min : enum(0’,'1) l"-.l £l url : varchar{35)
I". @ private 1 enum(’07,'17)
HO “iooan oo users_preferences | # added_by : int{10) unsignad

“€# user_id : int{10) unsigned

H# money_scale : smallint{3) unsignad I".II

@ public : enum(0’,"17)
# bankrall : flost

Y

HO betorganizer. bats
2 id 1 int{10) unsigned

ey user_id : int{10) unsigned
“A# bookmaker_id : int{10) unsigned

@ date : date

# total odds : flost{12,4) unsigned

# stake : flost(8,2) unsigned
# gain : flost{s,3)

# win : flost{2,3) unsignad
[ zdded : datetime

[l edited : datetime

Kuva 5. Bet Organizerin tietokantarakenne.

Vs feinenan o= bet_parts
2 id : int{10) unsigned
€ # bet_id : int{10) unsigned
[El type : varchar(15)
£l detsils : varchar{100)
£l competitorl 1 varchar{25)
1El competitor? : varchar(25)
# handicapl : float{4,2) unsignad
# handicap? : float{4,2) unsignad
£l choice 1 varchar{10)
# probability : flost{3,1) unsignad
# odds : float(7.3) unsigned
£l result : varchar(10)
@ choice_stste : enum("1,2,'3, 4,5, 6")

uﬂ cetoroan 2= timestamps
@ id 2 int{11)
[ timestamp : timestamp

Esimerkkikoodissa 7 tehdaan kysely vedonlyontikirjanpitosovelluksen tietokannasta.

Tietokantaluokassa maaritelty tietokantaolio on sijoitettuna $db-muuttujaan. PDO-oliol-

la toteutettuun kyselyyn ei tietoturvan parantamiseksi, eli SQL-injektioiden estamiseksi,

tule laittaa maariteltyja hakuparametreja suoraan, vaan ne lisatéan esimerkin mukai-

sesti viitteind. Parametrit sijoitetaan paikalleen mydhemmin ennen kyselyn suorittamis-

ta.
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Luddaan Eyselylause JoEKa nakee niiden vetojJen lukKumaararn Jolden
2233 Cal usSeammassa 0Sassa es1lntyy maaritelty vedon Tila
Te STate Ja Jollla on Tletty Kayttaja (Vvilite aser 1d

Z3gl = "SELECT count (DISTINCT b.id) FRCM bets 45 b
INNER JOIN bet parts A5 bp ON b.id = bp.bet _id
WHERE bp.choice state = :state AND user id = :user id":

/S Muodostetaan vhteys tietokantaluockan kautta.
global $db;
fconnection = fdb-»>connect ()
{ { Luodaan valmisteltu lause.
Fguery =

if({squery
{

Foconnection-»prepare ($3gl) ;
)

ijoitetaan wviittei=siin parametrit.

]

fquery->bindParam(":user id", £ SESSION["user id"]):

Fgquery->bindParam({":state"™, Fstate):

//Buoritetaan kysely.

if(fguery-rexecute())
Eresults = Squeryv->fetchi():

Koodiesimerkki 7. Tietokantakysely PDO-rajapintaa kayttden.

5.3 Kehitystyodkalut

Ohjelmointitydkaluna kaytettiin avoimeen lahdekoodiin perustuvaa Eclipse-ohjelmaa,
jonka useista eri jakelupaketeista I6ytyvat kehitysymparistot lukuisille eri ohjelmointi-
kielille. Sovelluksen paikallinen testaus tapahtui avoimeen ldhdekoodiin perustuvan
XAMPP-kehitystyokalupaketin tarjoamilla Apachella, PHP:lla seka MySQL-tietokannalla.

Firefox-selaimen Firebug-lisdosaa kaytettiin apuna HTML- ja JavaScript-koodissa esiinty-
neiden virheiden I6ytamiseksi. Silla saa myds helposti tarkastettua, mita tietoa palveli-
melle kaytannossa lahetetddn ja minkalaisen vastauksen palvelin antaa. Sovelluksen

vahaiset graafiset elementit luotiin kuvankasittelyohjelma Adobe Photoshopilla.
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6 Vedonlyontikirjanpitosovellus

Tassa luvussa esitelldan toteutetun vedonlyontikirjanpitosovelluksen kayttoliittyma toi-
minnallisuuksineen. Sovelluksen sisdltamien eri sivujen ja osien paivitykset tapahtuvat
Ajaxilla GET-pyyntda kayttden, ja yleisesti tieto ladataan XML-muotoisena. Kayttdjan te-
kemat tietokantaan vaikuttavat toiminnot puolestaan tapahtuvat POST-tyyppisilla pyyn-
noilla, joiden tiedonsiirtomuotona kaytetdadan JSON:a. Kayttajan sydtteet tarkastetaan

ensin selaimen puolella ja lopullinen validointi tehdaan aina palvelimella.

Sisaankirjautumaton kayttaja voi siirtya rekisteréitymissivulle, kirjautua sisaan jarjestel-
maan tai vaatia salasanan unohtumistapauksessa salasanan palautustoimenpideohjeita
lahetettavaksi sahkdpostiosoitteeseensa. Vierailijan kaytettdvisséa ovat kohdissa 6.1—
6.4 kuvatut toiminnot. Vain sisaankirjautuneen kayttdjan kaytettavissa olevat toiminnot
ovat vetotietojen tarkastelu, hallinta ja asetussivun toiminnot, ja ne on kuvattu kohdis-
sa 6.5 ja 6.6.

6.1 Rekisterdityminen

Rekisterditymissivun kautta kayttaja voi luoda uuden kayttajatilin tayttamalla rekisteroi-
tymislomakkeen. Kayttajalle ndytetdan mahdollinen virheilmoitus kunkin virheellista tai
puutteellista tietoa sisaltavan kentén perdssa, jolloin myds rekisterdintipainike muuttuu
harmaaksi eika ole kdytettavissa (kuva 6). Onnistuneen rekistertitymistapahtuman jal-
keen uusi kayttdja kirjataan automaattisesti siséan sovellukseen ja ohjataan asetussi-

vulle, missa han voi ensitdikseen maarittda asetukset tarpeidensa mukaisiksi.

Register a new Bet Organizer account

Usernatne: user123

Password: senee

Password again:  eee * Passwords do not match!

E-manl: [test * E-mail address is not valid.
Register |

Kuva 6: Rekisterditymislomake.
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6.2 Sisaankirjautuminen

Kayttdja padsee kirjautumaan sovellukseen syottamalld kayttajatunnuksensa ja salasa-
nansa kuvassa 7 nakyviin sivun yldosassa sijaitseviin kenttiin ja painamalla sisaankir-
jautumispainiketta. Mikali kayttajan sydttamat tunnukset ovat virheelliset, kirjautumis-
lomakkeen laheisyydessa ndytetdan virheilmoitus seka linkki salasanan unohduslomak-
keeseen (kuva 8). Sisdaankirjautunut kayttdja ohjataan automaattisesti vetosivulle, ja
kirjautuneelle kayttajalle naytetdan sisaankirjautumislomakkeen tilalla yhteenveto veto-

tilastoista ja uloskirjautumispainike.

userl23

Invalid login information Forgot password?

Kuva 7: Sisaankirjautumispaneeli.

6.3 Salasanan vaihtaminen

Mikali kayttajan salasana on padssyt unohtumaan, saa han kuvan 8 mukaista salasa-
nanpalautustoimintoa kayttamalla rekisterditymisen yhteydessa antamaansa sahkdpos-
tiosoitteeseen linkin sen uudelleenasettamiseksi. Linkin voimassaoloaika on rajoitettu,
ja sen takana oleva salasananvaihtotoiminto toimii vain kerran. Salasananvaihtolomake
on koostuu yksinkertaisuudessaan salasana- seka salasana uudelleen -syottokentista ja

tallennuspainikkeesta.

An email including instructions for resetting your password has been sent.

Kuva 8: Sdhkdpostiosoitetta kaytetdan unohtuneen salasanan tapauksessa sen
uudelleenasettamiseksi.



28
6.4 Laskurisivu

Laskurisivu (kuva 9) tarjoaa vedonlydjan kayttédn muutaman yksinkertaisen ja hyodyl-
lisen laskimen. Se on sovelluksen ainoita osioita, joiden toiminnallisuus hoidetaan tay-

sin selaimen puolella JavaScriptissa.

Calculators

Double chance [

Odds 1. 4.2 Double chance odds: 1.938
Odds 2: 36 i

Stake 1: 8.10 (46.2 %) Win- 34.03
Stake: 1756 Stake 2: 9.46 (53.8 %) Profit: 16.47
Kelly [
Odds: 14938 Stake

Probability: 55 %
Kelly: 70.26 (7.0 %)

Bankroll: 1000 Kelly/2:- 35.13 (3.5 %)
Kelly/4: 17.56 (1.8 %)
Kelly/8: 8.78 (0.9 %)

Limit odds [

Home: 458 %

Handicap: 0.5 Handicap: 0.25 Draw no bet

Draw: 20 %
Home+0.5: 1.538 (65.0 %) Home+0.25:1.636 (61.1 %) Homet+0: 1.778 (56.2 %)
Away: 35 % Away-0.5: 2.857 (350 %) Away-025:2.572 (389 %) Away+0:2.285 (43.8 %)

Home-0.5: 2.222 (45.0 %) Home-0.25: 2.000 (50.0 %)
Away+0.5: 1.818 (55.0 %) Away+0.25: 2.000 (50.0 %)

Kuva 9. Laskureiden antamia tietoja kaytettyna toisiinsa yhdistettyina.

Ylinna olevalla laskurilla voi laskea vedonlyontikohteen kahden toisensa poissulkevan
tapahtuman kertoimista muodostuvan yhteiskertoimen. Silla voi myds selvittaa, kuinka
panos tulee jakaa ndiden tapahtumien kesken, mikali haluaa saada kumman tahansa
vedon osuessa saman madran rahaa palautetuksi. Toinen laskuri laskee panostussuosi-
tuksen aiemmin kasitellyn Kellyn-kaavan mukaisesti. Myos rajakertoimia ja prosentteja

muutamille tasoitusvetotyypeille voi laskea.
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Vetosivulla (kuva 10) on varsinainen vedonlydntikirjanpitosovellus, jolla sisaankirjautu-

nut kayttaja voi hallita ja tarkastella vetojaan. Sivun yleisndkyman olennaisimmat osat

ovat vasemmassa laidassa sijaitseva kalenteri, sivun alaosan tayttdva vetojen listaus-

alue seka oikean ylalaidan hakupalkki.

betmaster

Bet Organizer e e

Void: 3 Open_ 0.0€ ‘Return: 111.2 %

Losses: 167 1 Wins: 1346.6 €
About | Calculators | Bets | Preferences ' '

Limit by period: H [EEIE - BEOES

P March ) « IEN » Summary for bets between 7.3.2011-27.3.2011
Mon Tue Wed Thu Fri Sat Sun [ [cio i ailnicoely

5 Bet count Money
L al? o ot o’ o o=
Wins: 5 Stakes: 48.45 €
T _ |8 9 10 11 12 13 Void: 0 0 -0.00€
5] ] ] o pen. L.
e D o Losses:3 .. |Wins:8804€
B olb o gl ol ol ?° ol | Totar: s Profit- 40.49 €
21 22 |23 o 0320 LKy 26 o 27 Percentages Greatest
= | 1=
— —— . —II [ Win: 62.5 % Profit: 23.00 €
28 29 |30 Profit: 17.00 € i - )
o|* e———" Return: 183.6 % Odds: 3.45
EV: 1.06

Bets between 7.3.2011-27.3.2011 matching 'jokerit'

Date Boolkmaker Parts Events Total odds Stake Win Profit

26.3.2011 Unibet 1 Jokerit - HIFK 230 6.75 0.00 -6.75

2532011 Unibet 1 HIFK - Jokerit 335 5.00 16.75 11.75

2332011 Unibet 1 Jokerit - HIFK 240 7.00 0.00 -7.00 =
1X2 SM-liiga QF 4/7 Jokerit - HIFK 1 2.400 43.0 %y 1.03 2-30T

2132011 Unibet 1 HIFK - Jokerit 3.20 450 0.00 -4.50
193.2011 Unibet 1 Jokerit - HIFK 230 5.00 11.50 6.50
18.3.2011  Veikkaus 1 HIFK - Jokerit 3.30 10.00 33.00 23.00 =
1X2 SM-liiga QF L/7 HIFK - Jokerit 2 3.300 32.0 % 1.06 0-1

10.3.2011 Paf 1 Jokerit - Iyp 220 6.00 13.20 7.20

832011 Betsson 1 Assit - Jokerit 345 420 14 49 10.29

B

Kuva 10. Vetosivun yleisnakyma.

6.5.1 Kalenteri

Kuukausikalenteri toimii sivun paanavigointivalineena. Kalenterista kayttdja voi valita

pdivan, jolle haluaa lisata vetoja tai jonka vetoja haluaa tarkastella tai muokata. Kalen-

terin yldlaidassa on painikkeet eri kuukausien valilla siirtymiselle seka vuoden vaihtami-

selle. Kuukauden paivan varikoodaus havainnollistaa, kuinka voitollinen tai tappiollinen
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kukin vetopdiva on suhteutettuna asetuksista valitun rahakertoimen suuruuteen. Val-
koisella taustavarilla nakyvat pdivat eivat sisalla vetoja. Paivakohtaisen vetomaaran ja
rahatilanteen voi tarkastaa pikaisesti viemalla kohdistimen informaatiokuvion paalle,

kuten kuvan 8 tapauksessa on tehty.

Paivan valinnan tapahtuessa paivitetdan vetolistausosio seka kalenterin oikealla puolel-
la sijaitseva koostetieto-osio. Kuukauden tai vuoden vaihtamisen yhteydessa asetetaan
valituksi paivaksi kuukauden ensimmainen paiva, minka lisaksi hakupalkin péivien valin-

talistat paivittyvat vastaamaan nykyista kuukautta.

6.5.2 Vetotietojen hakeminen

Kalenterin tarjoaman paivakohtaisen vetotiedon ndyttédmisen lisaksi tietoa voi hakea
kayttamallad hakupalkkia. Vetoja voi hakea muun muassa vedonvalittdjan tai joukkueen
nimen perusteella, ja haun voi rajoittaa valitulle ajanjaksolle. Uusi haku suoritetaan
Ajaxia kayttden aina, kun hakukriteereissa tapahtuu muutos, mutta hakupainike on silti

valinnaisena olemassa.

Haun toteutuksessa kokeiltiin MySQL:n tarjoamaa Full-text -hakumuotoa. Siind hakutu-
loksien rajaus maaritetdan tietokantakyselyssa MATCH...AGAINST-rajauksella normaalin
WHERE-lauseen sijaan. Hakuja suoritetaan siten, etta erilliset sanat poissulkevat sellai-
set hakutulokset, joissa ei esiinny kaikkia ndista sanoista. Lisdksi hakutuloksesta voi

nn

poistaa tiettyja sanoja sisaltavia tuloksia lisaamalla "-"-merkin ndiden sanojen eteen.

Koostetut tiedot haetuista vedoista nakyvat kalenterin oikeanpuoleisessa osiossa. Yh-
teenveto kdyttdjan kaikista vedoista on nahtdvissa sivun oikean ylalaidan profiilipanee-
lista (kuva 11). Keskenerdiset vedot saa listattua profiiliosioon ilmestyvaa niista ilmoit-

tavaa punertavaa laatikkoa napsauttamalla.
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betmaster

You have 2

| Stakes: 1261.0 € | Win: 32.0% | [lncomplete
{Open: 15.0€  {Return: 111.3 % ; [bets.
Losses: 172 : Wins: 1403.7 € :

Kuva 11: Profiilipaneeli.

Hakujen tuloksena Idydetyt vedot naytetaan sivun alalaidan vetolistausalueella. Haettu-
jen vetojen listausjarjestysta voi muuttaa halutun tietokentan arvon mukaan otsikko-
kenttdd napsauttamalla. Kaikkien listattujen vetojen tarkempien tietojen nayttdminen
tai piilottaminen kerralla tapahtuu napsauttamalla otsikkorivin tasalla oikealla puolella
olevaa pienta "+"- tai "-"-painiketta (kuva 12). Vastaava vetokohtainen painike sijaitsee
jokaisen vedon kohdalla samassa kohdassa vaakatasossa. Aivan oikeassa reunassa Si-

jaitsevat vetojen hallintapainikkeet, joiden toiminnoista lisaa seuraavassa kohdassa.

6.5.3 Vetojen hallinta

Win Profit a8
0.00 .12 CCBP-‘- 1) Click to copy bet details
-1, Edit || Copy
000 10.00 E 2) Select a date using the
32.00 12.00 Copy| calendar
3) Modify details and save
new bet

Kuva 12: Vetojen hallintapainikkeet sijaitsevat vetolistausalueen
oikeassa laidassa.

Uuden vedon lisaéaminen tapahtuu painamalla vedonlisdyspainiketta (kuva 12), jolloin
vetosivun padlle avautuu kuvan 13 mukainen ikkuna. Vedonlisdyspainike on nakyvissa

vetojenlistausosion yldosassa vain, kun kalenterista on valittuna jokin paiva.
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New Bet - Thursday 25.8.2011

Bookmaker Stake
B

Score: 0 -0

- European Trophy Slavia Prague - Jokerit Choice: 2 -

[¥| Handicap ["|Handicap Odds: 32 33 % Decision: | Regular time
+1 - +1

0OjJ ~ Eurcpean Trophy Luled - Karpéat Choice: Over ~ 55 = Score:

["] Over/Under ["| Over/Under Odds: 23 46 % Decision: | Regular time

Kuva 13. Vedonlisdysikkuna.

Lisattdvassa vedossa voi olla useita vedon osia, jotka voivat olla erityyppisid. Vedon
osien maaraa muutetaan kuvassa 13 ndkyvilla ikkunan oikeassa ylakulmassa sijaitsevil-
la painikkeilla. Tallennusvaiheessa ohjelma maadrittda syotettyjen tietojen perusteella
vedon tilan automaattisesti. Kaikilla vedon osilla on syttetyn tuloksen mukaan maaray -
tyva tila, jotka yhdessa muodostavat koko vedon tilan. Kukin vedon osa saa jonkin tau-
lukossa 4 kuvatun tilan.
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Taulukko 4. Vedon eri tilat.

Tilanumero |Kuvaus

1 Voittava vedon o0sa, jolloin se lisda vedon kokonaiskerrointa
kertoimensa verran, eli palauttaa rahaa panoksen ja kertoimen

maaritteleman tulon verran.

2 Havidva vedon osa, nollaa vedon kertoimen, jolloin veto ei palauta

yhtdan rahaa riippumatta muista vedon osista.

3 Panoksen suuruisen rahamaaran palauttava vedon osa, ei vaikuta

vedon kokonaiskertoimeen mitenkaan.

4 Keskenerdinen vedon osa, sen lopputulos on antamatta. Vetoon
panostetun rahamaaran tila merkitdan avoimeksi olettaen etta

yhtakaan osaa ei ole merkitty haviavaksi.

5 Vedon osa, joka on puoliksi voittava. Puolet panoksesta palautetaan
suoraan ja puolet kerrotaan kertoimen kanssa. Vaikuttaa vedon

kokonaiskertoimeen siis 2 x kerroin + V2 verran .

6 Puolittain haviava vedon osa, palauttaa puolet panoksesta,

kokonaiskerroin kerrotaan puolikkaalla.

Vedon muokkaaminen tapahtuu vastaavanlaisessa vetosivun paalle avautuvassa ikku-
nassa kuin uuden vedon kirjaustapahtumakin. My6s vedon poistaminen tapahtuu
muokkaussivun kautta tallennuspainikkeen viereen ilmestyvalla poistopainikkeella. Ve-
don kopiointitapahtumassa kopioidun vedon tiedot sisaltama vetoikkuna avautuu, kun
napsautetaan ensin kopiointipainiketta ja valitaan taman jalkeen kalenterista paiva, jol-

le veto asetetaan.

Vetotietojen syottamisen nopeuttamiseksi vetoikkunaan haetaan valittaviksi kayttajan
aiemmin kirjaamia tietokannasta loytyvia tekstimuotoisia tietoja. Kuvassa 14 nakyvan
Details-kohdan ylareunan valintalistasta kdyttdja saa valittua yleisimpia lahiaikoina kir-
jaamiaan vetokuvauksia kopioitavaksi tekstikenttaan ja kilpailijakenttien (competitor)
alapuolelle haetaan sopivia ehdotuksia kentan sisallon perusteella. Kaikkia kenttia tay-
tettdessa niiden laheisyydessa ndytetaan myods kadytettavissa olevien merkkien jaljella

oleva maara.
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Kuva 14. Vetotietojen lisdédminen yksityiskohtaisemmin esitettyna.

6.6 Asetussivu

Kuvan 15 mukaisella asetussivulla kdyttdja voi asettaa kayttdmansa vedonvalittajat, pe-
likassan, rahakertoimen ja vaihtaa salasanansa. Vedonvalittdjien asettamisessa ideana
on lisata kaikki ne vedonvalittajat, joilla kayttajalla on tili ja joita ei oletuksena ole lis-
tattuna. Valittuna taas on tarkoituksenmukaista olla ndista sellainen joukko, joka tietty -
na ajanjaksona on aktiivisessa kaytossa, silla vain valittuna olevat vedonvalittdjat lista-

taan vetoikkunan valintalistassa.

Kayttaja voi maaritellda kayttdmansa pelikassan koon alkutilanteen ja valuutan. Pelikas-
san senhetkinen koko lisatdan automaattisesti Kelly-laskuriin, kun kayttaja on kirjautu-

neena sisaan.
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Bookmaker selection
[C110bet Betfair [CIDafabet [ Legends [[Stan James
[C1188BET [ Betsafe [CIEurobet I NordicBet [ The Greek
[ sDimes Betsson Expekt [ClPaddy Power [C] Titanbet
Bet-at-home [ Betway [CIGamehookers Paf Unibet
Bet24 [[IBodog [CGlobet Pinnacle Veikkaus
Bet365 [ Bwin [CIInterwetten [CISBOBET [CI¥ictor Chandler
[ BetCRIS [C] Canbet [[I1sland Casino [C1Sporthet [CIWilliam Hill
[ Betdag [C] Centrehet [VLadbrokes [C1Sportingbet [ Youwin.com

Add bookmaker Add

Name:
TURL (optional):

Bankroll

Starting bankroll: 1po0 Current bankroll: 11025 | Currency: £ «

Money scale selection

10+ Determines the sensitivity of color variation by profit W Loss is equal or greater than 10 * money scale

in the calendar view. .
O Profit/loss is less than money scale

- - W Profit is equal or greater than 10 * money scale

Change password

Current password:
New password:
New password again:

Save

Kuva 15. Asetussivu.

Asetuksista valittava rahakerroin maarittelee kuukausikalenterin pdivan varin vaihtelun
herkkyyden suhteessa vetopaivan voitollisuuteen tai tappiollisuuteen. Rahakerroin kan-
nattaa asettaa omaa rahamaaradistd panostustaan parhaiten vastaavaksi eli suureksi,
mikali pelaa isoilla panoksilla ja pdinvastoin. My6s salasanan vaihto onnistuu asetussi-
vun kautta. My6hemmissa versioissa asetuksiin on tarkoitus lisatd ominaisuuksia, joilla
kdyttdja saa muokattua kayttoliittymastd paremmin tarpeitansa tukevan. Tallainen omi-
naisuus olisi esimerkiksi kayttéjan mahdollisuus vaikuttaa tiedon esitystapaan: mita tie-

toa naytetdan missdkin ja kuinka se esitetaan.
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7 Yhteenveto

Insindoritydssa toteutettiin Ajaxia hyddyntden urheiluvedonlydntiin erikoistunut kirjan-
pitosovellus, joka nimettiin Bet Organizeriksi. Suunnittelu- ja toteutusvaiheissa pohdit-
tiin, kuinka tehda vedonlydntia harrastavan tarpeita vastaava sovellus, jonka avulla kir-
janpito olisi mahdollisimman helppoa ja jonka kayttoliittyma olisi miellyttava. Kalenteri-
navigointi oli ensimmainen mieleen juolahtanut ominaisuus, jolla saataisiin parannettua
kaytettavyyttd perinteiseen taulukkokirjanpitoon verrattuna. Vetojen hallintaosuudesta
oli tavoitteena tehda varsinaista vedonlyontitapahtumaa mukaileva, jolloin olennainen
tieto tulee varmemmin kirjattua ja virheellisesti syotettyjen tietojen mahdollisuus piene-

nee.

Keskeisimmat suunnitellut toiminnot onnistuttiin toteuttamaan maaritysten ja tavoittei-
den mukaisesti ja sovelluksen kayttdliittyman ulkoasusta saatiin suurin piirtein halutun-
lainen. Ajaxin oletusarvoisesti mukanaan tuomat kadytettavyysongelmat ratkaistiin ja
kaytettavyysasioita pohdittiin toteutuksen eri vaiheissa. Kayttajalle pyritddn antamaan

rittavasti palautetta eri toimintojen suoritusten yhteydessa seka virhetapahtumissa.

Prioriteetiltaan alempia madrittelyvaiheessa suunniteltuja toimintoja, graafisia tilastoja
seka vetotietojen jakamismahdollisuutta muiden kayttdjien kesken, ei ehditty insin6ori-
tyon puitteissa toteuttamaan, mika oli oikeastaan tiedossa jo varhaisessa vaiheessa.
Jatkokehitettavaa jai muiltakin osin runsaasti; vetotietojen kirjaaminen on viela rajoittu-
nutta ja kaipaa runsaasti lisaa erilaisia vetomuotoja ja esimerkiksi jarjestelmdvetojen
mahdollisuutta. Jatkossa tarkoituksena on my6s mahdollistaa kayttéliittyman monipuo-
linen muokattavuus vedonly6jan tarpeita parhaiten vastaavaksi. Paattyneiden vetojen
lopputulosten hakeminen automaattisesti tuloksia tarjoavalta sivustolta olisi myds kate-

va ominaisuus.
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