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1. Johdanto

Tammen Matikkamatka -kirjasarja uudistuu, ja nimi muuttuu Uudeksi Matikkamatkaksi.
Uusi Matikkamatka -kirjasarja tulee sisdltamaan kaksitoista matematiikan oppikirjaa, ja
se on suunnattu alakouluille luokille 1-6. Jokaista luokkaa kohden tuotetaan siis uusitut
kevat- ja syyslukukauden kirjat. Kirjasarja uusitaan seka kuvitusta etta taittoa myoten,

sisdltd pysyy samana.

Oma tyonsarkani Uuden Matikkamatkan parissa alkoi elokuussa 2008, kun sain Tam-
melta toimeksiannon uusia kolmannen luokan syyslukukauden kirjan kuvituksen. Tehta-
vanani oli 16ytaa kirjalle sopiva uusi kuvitustyyli, suunnitella kirjan hahmot uusiksi seka

uusia Matikkamatka 3 syksyn kuvitus.

Kuvitusjalkeeni oltiin tyytyvaisia, ja seuraavaksi joulukuussa 2008 aloin tydstaa seuraa-
vaa, kolmannen luokan kevaan kirjaa. Tama opinnaytetyd on rajattu kevaan kirjan ku-
vituksen uudistamiseen. Typografiaa, kirjan taittoa tai teknista kuvitusta (piirakkadiag-

rammit, taulukot ym.) en kasittele, silla niihin en itse ole paassyt vaikuttamaan.

Opinnaytetyoni kirjallinen osio on jaettu karkeasti kolmeen paaosioon: tutkimukselli-
seen osioon, kuvitusosioon seka yhteenvetoon. Tutkinnallisessa osiossa kasittelen ku-
van roolia oppimisessa. Selvitdn mitka ovat kuvan tehtavat oppikirjassa seka millaista

olisi ihanteellinen kuvitus alakoululaiselle.

Kuvitusosiossa kerron ensin hieman taustaa Matikkamatkasta, kevaan kirjan rakentees-
ta seka esittelen henkilégallerian. Sitten esittelen hahmojen suunnittelun vaiheet en-

simmaisista luonnoksista valmiiksi hahmoiksi. Kerron my0s valitsemastani kuvitusteknii-



kasta ja kayn yksityiskohtaisesti lapi sen eri vaiheet. Lopuksi kasittelen kuvitusprosessin

aikana kohtaamiani ongelmia ja esitan niihin ratkaisuja.

Yhteenveto-osiossa luon yleiskatsauksen koko Uusi Matikkamatka Kevaan kuvituspro-
jektiin ja kokoan yhteen pohdinnallisen osion tulokset. Lisaksi arvioin, padsinké kuvi-
tuksessa itseni ja asiakkaan asettamiin tavoitteisiin ja onnistuttiinko kirjasta saamaan
selkedmpi ja oppimaan kannustavampi kokonaisuus. Pohdin myds mité tekisin seuraa-

vassa kuvitustyossani paremmin.



2. Tutkimuksellinen osio

Opinnaytetyoni tutkimuksellisessa osiossa olen pyrkinyt selvittdmaan kaksi tarkeaa asi-
aa, joita on hyva miettia kun oppikirjan kuvitusta aletaan tuottamaan. Ensimmaisek-
si selvitdn, mitka ovat kuvan tehtavat oppimisessa ja toiseksi, millaista on hyva kuvitus

alakoululaiselle.

2.1 Kuvan tehtavéat oppimisessa

“Verbaalinen ja visuaalinen viestinta voivat yhdessa kattaa sisallon aihealueen mo-
nipuolisemmin kuin toinen yksinaan”, kirjoittaa Anja Hatva kirjassaan kuvittaminen
(1993, 54). Han listaa kirjassaan kuvalle nelja paatehtavaa: verbaalisen materiaalin or-
ganisointi, havainnon ohjaaminen, havainnon rikastuttaminen ja ymmartamisen helpot-

taminen.

Kun kuvitusta aletaan suunnitella, on hyva miettid kuvan tehtavaa. Missa suhteessa ku-
van halutaan olevan tekstiin néhden; kaytetddnko kuvaa tadydentamaan tekstia vai ha-
lutaanko tekstin ja kuvan vastaavan tdsmalleen toisiaan. Hatva kirjoittaa seuraavas-

ti (1993,50): "On olemassa yleensa jokin aihealue, substanssi, kun aletaan suunntella
kuvitusta. Aiheesta kirjoitetaan usein ensin teksti, joka sitten kuvitetaan. Nain ei valtta-
matté synny parasta lopputulosta.” Hatva ehdottaakin, ettd aihealue voitaisiin ilmaista
aluksi suullisesti, ranskalaisin viivoin tai luonnoksin. Sitten pohditaan mitk& asiat luon-
tevimmin kaantyvat kuvan kielelle ja mitka vaativat verbaalista selittamista. Joskus sa-
na voi tarvita kuvaa todistusaineistoksi, joskus taas kuva sanaa tuekseen. On mietitta-
va, halutaanko kuvan tuovan aiheeseen jotain lisdd, mitd verbaalisesti ei voida ilmaista
(orientoiva), vai tulisiko kuvan toistaa tarkasti tekstin sisallon (dokumentoiva). Jos teks-
ti ja kuva eivat limity asiasisalloiltdan yhteen, on kokonaisuus aiheen valittymisen kan-
nalta epaonnistunut. Anja Hatva on havainnollistanut tekstin ja kuvan erilaisia suhteita
esityksella (KUVIO 1). "Neli6 kuvaa aihealuetta, valkoinen ympyra tekstin kattamaa ja

varillinen ympyra kuvan kattamaa aluetta. Joskus aihe on sellainen, etté sit on vaikea



KUVIO 1: Testin ja kuvan erilaisia suhteita.

TEKSTIN OSUUS AIHE KUVITUS

Pelkka teksti

Pelkka kuva itsendinen

kattaa osan
tekstista,
mutta laajenee

Teksti + kuva aiheen ohi

aiheen valitty-
misen kannalta
epaonnistunut

Teksti + kuva kokonaisuus

teksti ja kuva
peittavat saman
alueen=

Teksti + kuva DOKUMENTOIVA

kuva kattaa osan
tekstista + kertoo
lisaa=

Teksti + kuva ORIENTOIVA

teksti ja kuva eri
aihetasolla=

Teksti + kuva SYMBOLINEN
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kuvata muutoin kuin verbaalisesti, joskus taas kuvallinen ilmaisu antaa tarkempaa tie-
toa. Toisinaan kuvituksen ja tekstin sisaltdé voi menna osittain tai kokonaan paallekkain.
Symbolisessa esityksessa kuva ja sana ovat ikdankuin eri aihetasolla, mutta niiden va-
lilld on jokin yhdistava tekija tai samankaltaisuus” (Hatva, 1993, 50). Koulukirjan suun-
nittelu olisikin mielestani ihanteellisinta aloittaa yhteistydssa kuvittajan kanssa. Yhdes-
sa pohdittaisiin halutaanko kuvan tuovan jotain lisda esimerkiksi tehtavaan, vai pitaisiko
sen mielumminkin toistaa tehtava kuvallisesti paremman ymmarryksen saavuttamisek-
si. Aina kuvaa ei tarvita. Jos kuva ei ole milldan lailla yhteydessa tekstiin, saattaa lop-

putulos vain sekoittaa lasta ja ndin hankaloittaa ymmartamista.

Kuvan tehtava on myos pitaa ylla huomiota eli olla kiinnostava. Kiinnostavuuteen vai-
kuttaa Hatvan mukaan kuvan tai kertomuksen juoni, eli se mita kuvassa tapahtuu.

Ulkoisia kiinnostavuuteen vaikuttavia tekijoita taas ovat esimerkiksi kirkkaat varit,



sommittelun erikoisuus ja huomioarvo. Taman vuoksi kun kuvaa lahdetaan suunnittele-
maan, olisikin mielestani hyva tehdéa useita nopeita ja erilaisia luonnoksia kuvasta. Ku-
vakulmaa ja asettelua tulisi pydritella mielessa ja paperilla, jotta paastaisiin mahdolli-
simman mielenkiintoiseen lopputulokseen. Tassa kohtaa on hyva muistaa, etta lapsi ei
osaa kasitella liian monimutkaisia kuvia. Lapsen mieli ei toimi samalla tavalla kuin aikui-
sen. Kuvittajan on siirrettava mielensa lapsen tasolle, kuvitella itsensd kuvan vastaan-
ottajana. Jos kuva ei avaudu vastaanottajalle, on tehtavassa epaonnistuttu. Tarja Ah-
jopalo-Niemisen mukaan jokainen katsoja ndkee kuvan oman elamansa, tietojensa ja
kokemustensa kautta (1999, 16).

Kuvan tehtavat voidaan Hatvan mukaan jakaa myds tiedollisiin ja elamyksellisiin tehta-
viin. "Kuvan tiedolliset ominaisuudet liittyvat enemman kuvan sisallon ymmartamiseen
kuin muotoon” (1993, 51) Ne herattavat mielenkiinnon kuvan sisaltéon, ja nain moti-

voivat lasta esimerkiksi ratkaisemaan tehtavaa. Tiedollisia tehtdvid ovat ymmartamisen

helpottaminen sek& muistisuoritusten parantaminen.

Oppikirjojen kuvat ovat ns. kayttokuvia, eli ne ovat asetetut palvelemaan jotakin sano-
maa (esimerkiksi taydentamalla kirjoitettua tehtavaa) tiedollisilla ominaisuuksillaan. Ta-
ma ei kuitenkaan sulje pois kuvan erasta tarkeaa tehtavaa; tuottaa elamyksia. Hatvan
mukaan elamyksellisyys on se piirre joka kuvassa on jotakin muuta kuin sen tiedolliset
ominaisuudet. Kuvan tarkoitus on lahes poikkeuksetta saada katsoja tuntemaan miel-
lyttdvyyden tuntemuksia, olla kaunis. Kuinka moni kolmasluokkalainen jaksaisi keskittya

matematiikan tehtaviin ilman mukavan nakdista kuvitusta?

Opetuskuvan tarkea tehtava on myods tydomuistin kuormituksen vahentaminen. ”On rat-
kaistava, miten kuvalla voitaisiin koota ajatuksia, saastaa tilaa tydmuistiin ja ennenkaik-
kea vélttaa huonosti laadittujen kuvien aiheuttamaa kuormitusta.” (Hatva 1987, 84) Op-
pikirjan kuvituksen lahtokohtana on edistaa oppimisprosessia. Anja Hatva huomauttaa,
etta asia ei ole niin itsestaan selva. "Kuva voi houkutella ajatukset harhapoluille, sekoit-
taa vastaanottajan juuri muotoutuvaa kasitysta asiasta ja jopa hairita koko ymmarta-
mistapahtumaa. Ei ole olemassa hyvaa tai huonoa kuvaa, vaan oikeassa tai vaarassa ti-
lanteessa oikein tai vaarin kaytettyja kuvia” (Hatva 198 , 9). Kuvittajan vastuu juuri
lapsille suunnatun oppikirjan visualisoinnissa on siis suuri - hdn on osaltaan vastaamas-

sa tuhansien lapsien oppimisesta.



2.2 Millaista on hyva
kuvitus ala-asteelaiselle?

Jotta oppikirjan kuvituksesta saataisiin paras hyoty irti, on otettava huomioon useita
seikkoja, kuten esimerkiksi millainen olisi ihanteellinen kuvitustyyli juuri tietyn ikaiselle
lapselle? Kuvan toteutustavalla on vaikutusta tunnistamiseen, ymmartamiseen ja muis-
tisuorituksiin. Diana Fusselin ja Ana Haalandin testasivat vuonna 1978 lukutaidottomien
nepalilaisten kykya tunnistaa eri tavoin esitettyja mustavalkoisia kuvia. Parhaiten tun-
nistettiin varjostettu viivapiirros, huonoiten tyylitelty piirros (KUVA 1). Valokuva oli kuu-
desta testatusta tekniikasta vasta kolmannella sijalla. (Fusselin, D & Haaland, A 1978
Hatvan 1992, 52 mukaan)

KUVA 1: Testissa kaytettyja kuvia:
viivapiirros ja tyylitelty piirros

Kuvaa oppimisen tehostajana on tutkittu myés Turun yliopistossa tehdyssa lisensiaa-
tintutkimuksessa. Tutkimuksessa testattiin kahdeksan vuotiaiden suorituseroja muis-
tamisessa, ymmartamisessa ja viivastytetyssa palautuksessa. Kokeessa kaytettiin vari-
valokuvia, viivapiirroksia, varipiirroksia ja mustavalkovalokuvia. Tulokseksi saatiin, etta
seka varillinen piirros etta viivapiirros toimivat paremmin oppimisen tukena kuin valoku-
va. Nuoremmat ja heikkolahjaisemmat hyotyivat piirretyista kuvista eniten. (Hannus, M
1987 Hatvan 1992, 53 mukaan) Testien pohjalta voidaan siis todeta, etta varsinkin ala-
kouluikaisten lasten koulukirjoissa on hyva kayttdd oppimisen tukena selkeita varikuvia,

jotka ovat viel& viivapiirrostettuja.



Vasta noin yhdentoistavuoden iassa tieto tavoitteesta alkaa ohjata lapsen toimintaa.

Tatad nuoremman oppiminen on tahatonta ja suuntautuu kiinnostuksen mukaan. Nayt-
taisi siltd, etta toisella vuosikymmenella lapsi on lahestymassa aikuisen tapaa kasitella
tietoa. Monissa opetuskuvan merkitysta kasittelevissa kokeissa kuvien kaytolla ei enaa
ollut niin radikaalia merkitysta tiedon omaksumisessa, vaikkakin kuvat edelleen edista-

vat oppimista etenkin vihemman lahjakkailla (Hatva, 1993, 116).

Mielestani asiaa voidaan tarkastella myds taysin kadnteisesti; koska tassa vaiheessa
lapsi tiedostaa tavoitteensa (esimerkiksi matematiikan oppiminen), nousee mielenkiin-
non yllapitdminen opiskelussa ehké entistakin tarkeampaan rooliin. Kaikille lapsille tie-
to tavoitteesta ei lishd motivaatiota opiskeluun, vaan kiinnostus saattaa alkaa vahentya.
Voi myos olla vaarana, etta korkeat tavoitteet, lilan nopea tahti opiskelussa tai muut
kiinnostuksen kohteet vievat mielenkiintoa pois itse opiskelusta. Jos motivaatio alkaa jo

tassa vaiheessa vahentya, voi seuraukset olla haitalliset koko elamalle.

Ehdottaisinkin, ettd ensimmaisen luokan oppikirjojen kuvitus olisi vield hyvin pitkalti do-
kumentoivaa, eli selkeilla kuvilla kerrottaisiin sama asia kuin tekstilla. Ylemmille luokil-
le mentéesséa kuvituksen paépainoa voitaisiin pikkuhiljaa siirtdd orientoivampaan suun-
taan; kuva kattaisi ehk& vain osan tekstista, mutta kertoisi myds jotain liséa. Kuvaan
jotain liséa tuova tekija voisi olla esimerkiksi kirjan edetessa kehittyva pieni tarina jota
kerrotaan kuvin ja mahdollisesti myos tekstein. Kuvat voisivat olla hieman haastavam-
pia niin sommittelultaan kuin sisélloltdankin. Alakoulun ylemmille luokille mentaessa ku-
vien ja tekstin oikeanlaista suhdetta tulisi hytdyntaa entistd enemman myads lapsen

mielenkiinnon yllapitéjana.

Kari Vaijarvi pohtii artikkelissaan Kuvakirjojen koodit (2007, 29) lapsen yhteispelia ku-
van kanssa. "Lapsi ei pelkastaan tuijota kuvaa. Tuossa tilanteessa tapahtuu monia tul-
kintoja, joita lapsi yhdistelee tietoihinsa ja myds erilaisiin tapahtumiin.”

Hyva kuva sisaltaa siis jotain tuttua, jotain mista lapsi voi lahtea turvallisesti liikkeel-

le. Taman liséksi hyvan kuvan tarina ikdan kuin jatkuu lapsen ajatuksissa. Vaikka kuva
on kaksiulotteinen, lapsen mielessa se muuttuu kolmiulotteiseksi ja tarjoaa elamyksia.
Vaijarvi kirjoittaa: “Kuvissa on jotain, joka viehattaa, liikuttaa ja hauskuttaa lasta. Nain
voidaan fantasioida ja keskustella edelleen tiettyjen kuvien kanssa eteenpain, esimer-
kiksi sen henkildiden tai maiseman. Kuvat ovat ideapaketti, josta voi hakea inspiraatiota

erilaisiin toimintoihin, kuten leikkiin esim. rekvisiittana tai juonena.” Hyva oppikirjan ku-



va toimii myds talla tavalla. Se motivoi lasta tehtavaan, ja toimii nain esimerkiksi lasku-
harjoituksen innostavana rekvisiittana. Anja Hatva kuitenkin muistuttaa (1987, 80), etta
asiasisaltd on se maaraava tekija, joka luo syvallisempad motivaatiota oppimiseen: ku-
va vain tukee naita prosesseja. Opetus-sisallon liséksi oppikirjan taytyy sisaltaa elamyk-
sid, kokemuksia, aistimuksia ja tunteita. Tuula Korolainen (2001, 35) kirjoittaa, etta op-

pimistutkijoiden mukaan ihminen oppii erityisesti emootioiden ja osallistumisen kautta.



3. Kuvitusosio

"Kirjan kansi yhdessa taiton ja kuvituksen kanssa on tarkea elementti joka vaikuttaa sii-
hen myydaanko kirjaa vai ei. Kansi, kuvitus ja taitto toimivat ikdankuin pakkauksena
tekstille.” (Ahjopalo-Nieminen, 1999, 16). Eri kustantamoiden perusopetukseen suun-
nattujen matematiikankirjasarjojen opetussisaltd on hyvin pitkalti sama. Taméan vuok-
si tarkea kilpailuvaltti oppikirjamakkkinoilla on kirjan visuaalinen ulkoasu, selkeys ja
havainnollisuus. Kirjasarjan on oltava opiskeluun motivoiva ja hauska, sen taytyy miel-
lytta& sekad maksavia asiakkaita etta opiskelijoita. Tammen Matematiikan kirjasarjan uu-
distamisen tavoitteet ovat kaupalliset, sarjan myyntid on tarkoitus parantaa. Keinona
kaytetaan kuvituksen ja taiton uudistamista, eli myytéavaa pakkausta parannellaan hel-

pommin lahestyttavaan ja oppimista edistavampadn muotoon (KUVA 2).

Yhteen-, vihennys- ja
kertolaskua allekkain
lukualueella 0 - 1 000 000

KUVA 2: Vanhan Matikkamatkan visuaalista maailmaa ja taittoa.
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3.1 Taustaa Matikkamatkasta

Matikkamatka on Tammen alakoululle suunnattu matematiikan oppikirjasarja, joka
koostuu kahdestatoista oppikirjasta. Jokaista luokaa kohden on siis kaksi kirjaa, yk-
si syys-, ja yksi kevatlukukaudelle. Matikkamatka -kirjasarja tuli alunperin ulos vuonna

2001. Nyt kahdeksan vuotta myéhemmin se on tarkoitus uudistaa.

Tammen omien nettisivujen mukaan Matikkamatkan avulla opitaan vahvat matemaatti-
set taidot. Ongelmanratkaisua ja matematiikan kasitteistéa harjoitellaan monipuolises-
ti. Kirjan avulla rakennetaan vankka laskutaito ja hankitaan hyvat evaat ongelmanrat-
kaisuun. Yhteistoiminnallisilla aukeamilla tydskennelladn parin kanssa. Niilla kerrataan
ja syvennetaan jakson asioita, arvioidaan, paatellaan ja ratkaistaan ongelmia. Tammen
mukaan Uusi Matikkamatka perustuu vahvasti Matikkamatkan kaytannon koulutydssa
testattuun materiaaliin. Ulkoasu on uudistettu asiakkaiden toiveiden mukaan ja kirjan

rakenne on jasennelty systemaattisesti.

Palautteen perusteella Matikkamatkan ongelmana on lilan téayteen ahdettu taitto seka
liian epaselva kuvitus. Vanha kuvitus on mielestani lilan levotonta. Kuviin ei ole jatet-
ty rauhallisia, koskemattomia pintoja. Hahmot eivat erotu kunnolla taustoistaan ja pien-
ta yksityiskohtaa on liikaa. Ongelmana téssa on se, etta taustan pienet yksityiskohdat
ovat vdrien ja aariviivan puolesta huomiorvoltaan samalla tasolla kuin itse kuvan paavi-
esti. Tasta syysta myoskaan selkeyttavaa tilavaikutelmaa ei paase syntymaan. Aarivii-
van paksuuden raju vaihtelevuus luo myo6s osaltaan levotonta tunnelmaa. (KUVA 3) Uu-

dessa Matikkamatkassa sisaltd taitetaan selkeAmmaksi ja ilmavammaksi, seka kuvitus

KUVA 3: Vanha ja uusi toisen jakson aloituskuva
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uudistetaan. Henkilégalleria pysyy kutakuinkin samana, mutta se suunnitellaan uuteen

kuvitustyyliin istuvaksi.

Uusi Matikkamatka 3 kevat -kirjassa harjoitellaan yhteen-, vahennys- ja kertolaskua se-
ka jakolaskua paadssa. Geometriassa opitaan nelikulmiot ja kolmiot, monikulmion piiri ja

pinta-ala seka kerrataan pituuden, massan, tilavuuden ja ajan mittaamista.

KUVA 4: Matikkamatkan paahenkil6ita

3.2 Kirjan rakenne ja henkilbgalleria

Kevaan Uusi Matikkamatka koostuu kolmesta perusjaksosta, lisatehtavista seka koti-
tehtavistd. Ensimmaisessa jaksossa, joka on jaksoista laajin, opetellaan allekkainlas-
kua. Nayttamona toimii suuri ostoskeskus. Ensimmaisen jakson padhenkilona seikkailee
Santtu-koira ostoskeskuksen vahtimestarina (Edellisessa kirjassa han oli yksityisetsiva).
Santtu on neuvokas ja tunnollinen vahtimestari, jolla on taysi tyd pitda silmalla varaste-

levia ja tihuttitaan alituiseen tekevia Ketkun veljeksia.

Toisen jakson aiheena on jakolasku paassa ja teemana kirpputori. Jakson paahenkilina
ovat Oiva ja Klaara sekéa heidan kaksi robottikaverustaan Robo ja Mutteri (KUVA 4). Oi-
va on iloinen ja sinnikds kolmasluokkalainen poika, jolla on valilla vaikeuksia ymmartaa
matematiikkaa. Klaara on hieman Oivaa pidempi, reipas ja iloinen tyttd joka on taitava
matematiikassa. Klaara auttaakin mielellddn Oivaa vaikeammissa tehtévissa. Robo on
sininen metallikuorinen yleisrobotti, joka on aina mukana Oivan ja Klaaran seikkailuis-
sa. Mutterin térkein tehtava syksyn Matikkamatkassa oli ilmoittaa téarkeita tietoja keski-
ruumiiseen asennetun television kautta, mutta kevaan Matikkamatkassa han on saanut
isomman roolin. Oivan ja Klaaran luokalla on lisaksi kahdeksan muuta oppilasta, jotka

esiintyvat tehtavissa silloin tallgin.



Kolmas jakso on jaksoista lyhyin.Siina harjoitellaan geometriaa, kellonaikoja seka pituu-
den, painon ja tilavuuden mittaamista. Padhenkildind ovat Robo ja Mutteri, teemana on

huvipuisto.

3.3 Hahmosuunnittelu

Vaikka opinndytetydni on rajattu Kevaan kirjan kuvitukseen, kéasittelen hahmojen suun-
nittelua ja muokkautumista ensimmaisista luonnoksista syksyn kirjan kautta nykyhet-

keen.

Ennen kuin varsinainen kuvitustyé Uuden Matikkamatkan parissa alkoi, sain tehtavak-
seni luonnostella koko Matikkamatkassa seikkailevan henkilokaartin uusiksi.
Piirrettavaksi sain paahenkilot Oivan ja Klaaran seka kahdeksan muuta heidan luokka-
laistaan, Professorin (joka jatettiin pois kevaan kirjasta), Robon, Mutterin seka Sant-
tu-koiran ja hanen kaksi vihollistaan, Ketkun veljekset (KUVA 5). Toivottiin myds pa-
ria tilannekuvaa hahmoista tekemassa jotain. Luonnosten piirtdmiseen sain aikaa kaksi
viikkoa (LIITE 1).

Tavoitteena oli, ettd uusien hahmojen tulisi olla iloisia ja positiivisia, sekd selkedmpia
kuin vanhassa kirjassa. Hahmojen mittasuhteiden tulisi olla oikean suuntaiset, ja ihmis-

henkildilla ei saanut olla pullottavia silmia. Nama vaatimukset siksi, etta opettajilta ja

KUVA 5: Santtu ja Ketkun veljekset



KUVA 6: Kahdella erilaisella tekniikalla toteutettu Matikkamatkan hahmo

lasten vanhemmilta oli aikaisemmin tullut negatiivista palautetta hahmojen liiasta epa-
realistisuudesta. Lapsia liioitellut mittasuhteet tai suuret silmat eivéat olleet hairinneet.
Hahmojen tuli tietenkin myods ndyttad kolmasluokkalaisilta lapsilta. TAma osoittautui yl-
lattavan hankalaksi kokemattomalle kuvittajalle; luonnosteluvaiheessa osasta hahmo-
ja tuli aivan liilan vanhan nakoisia, kun taas osa naytti vauvoilta. Tassa vaiheessa oli hy-
va palauttaa mieleen ihmisen anatomian perusasiat. Lapsen vartalon lihaksisto on viela
kehittymatonta ja hartiat kapeat. Paan suhde vartaloon on erilainen kuin aikuisella. On-
ni Ojan Piirtamisen opas (1957, 162) selvittda olennaisimmat erot lapsen ja aikuisen
paan eroista: "Lapsen kallon suhteet poikkeavat huomattavasti taysikasvuisen vastaa-
vista suhteista. Kallon yldosa on hallitseva, kasvot ovat pyodreat ja pehmeét, leuka ke-

hittymaton.”

Tein Tammelle nahtavaksi kaksi taysin toisistaan poikkeavaa linjaa. Rennomman lyijyky-
nalla piirretyn ja tietokoneella varitetyn linjan, seka vektorigrafiikalla piirretyn, paperista
leikellyn nakoisen linjan (KUVA 6). Oma suosikkini oli perinteinen, lyijykynalla piirretty
henkildgalleria, josta myts Tammessa pidettiin enemman. Tassa vaiheessa lyotiin luk-
koon myds tulevissa kirjoissa kaytettavan kuvitustyylin seka tekniikan paapiirteet. Pie-

nemmat nyanssit tulivat viela muokkautumaan paljon varsinaisen kuvitustyon edetessa.

Vaikka Tammessa pidettiin piirtamistani lyijykynahahmoista, oli huolenaiheena lasten
vanhemmat ja opettajat. Olin tapani mukaan hieman liioitellut hahmojen mittasuhtei-
ta (paan suhde vartaloon), ja sainkin seuraavaksi tehtavakseni piirtdd hahmoista uu-

det, korjatut versiot realistisemmilla mittasuhteilla. Olin pukenut ensimmaisen vaiheen
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hahmot todella raikeisiin vareihin. Tammella toivottiin hillitympia perus vareja, silla tie-
tyt kirkkaat varit saattavat arsyttaa inmisia. Seuraavaan vaiheeseen toivottiin myos li-

saé eloa hahmojen silmiin (LIITE 2).

Seuraavan vaiheen hahmoluonnokset olivat yksityiskohtaisempia, iimeikkadmpia seka
eloisampia. Mittasuhteita olin tuonut lahemmaksi oikeaa. Nama menivat lapi, ja varsi-
nainen kuvitustyo saattoi alkaa. Hahmojen kehitys ei suinkaan loppunut tdhan. Syksyn
kirjasta kevaan kirjaan siirryttdessa halusin selkeyttdad hahmoja liséd. Ne saivat tum-
memmat aariviivat seka itsevarmemman otteen. Hahmoista tuli puhdaslinjaisempia ja

tunnistettavampia.

KUVA 7: Santun erilaisia tunteita

Anja Hatvan (1993, 58) mukaan silmat ja suu ovat tarkeita alueita kuvassa, silla niil-

ta luetaan mielialoja ja reaktioita. Hahmojen ilmeet selkeyttavat viestin ymmartamis-
ta ja lisaavat mielenkiintoa. Uuden Matikkamatkan hahmojen kasvoille yritinkin saa-

da mahdollisimman paljon eloa ja tunnetta (KUVA 7). Vanhassa Matikkamatkassa tahan
ei oltu pyritty, silla hahmojen silméat ovat usein pelkat mustat pisteet ja usein my6s suu
puuttuu (KUVA 8). Lisdksi pidan itse tarkeand hahmojen kykya ottaa kontaktia lukijaan.
Suoraan opiskelijalle puhuva hahmo on hyva tapa orientoida lukijaa ja ndin tuoda lasta

lahemmas kirjan maailmaa.

KUVA 8: Uusi ja vanha Klaara
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Henkildiden yhdennakoisyyden sailyttamisen eri kuvissa osoittautui itselleni erittain
haastavaksi tehtavaksi. Varsinkin ihmishahmojen kohdalla kasvonpiirteiden pienimmat-
kin yksityiskohdat saattoivat muuttaa henkilon ulkondkoa ratkaisevasti. Henkildiden var-
man tunnistettavuuden takaamiseksi suunnitteluvaiheessa olisikin hyva keksia hah-
moille varmoja ja erottuvia tunnistettavuutta lisaavia piirteitd. Tamakaan ei kuitenkaan
valttdmatta auta jos tietyn henkilon kasvonpiirteet nayttavat eri kuvissa erilaisilta 1api
kirjan. Itseani helpotti huomattavasti, kun tein hahmojen kasvoihin pienia viilailuja Pho-
toshopissa. Silmien, suun ja nendn paikkaa ja kokoa oli helppo muutella tietokoneella

ilman tahrivaa pyyhekumia.

3.4 Kuvitusprosessin vaiheet

Téassa osiossa kayn yksityiskohtaisesti l1api kuvitusprojektin eri tydvaiheet. Kaytan teks-
tin tukena uuden kirjan kansikuvaa, silla siind on selkeasti nahtavissa kaikki tydvaiheet.
Kansi on kirjan tarkein kuva, silld se on ensimmainen asia jonka katsoja kirjassa nakee.

Kannen perusteella ratkasitaan kannattaako kirjaa selailla. Siksi sen pitda olla erottuva.

3.4.1 Ideointi ja luonnostelu

Kuvitusprojektin lahtokohtana toimi kirjantekijan laatima kuvakasikirjoitus.

Se oli sekavan nakdinen nippu kasinpiirrettyja sivuluonnoksia, joihin koko kirja oli nope-
asti luonnosteltu sivu sivulta kirjantekijoiden toimesta. Kuvakasikirjoituksesta hahmottui
jokaisen sivun paapiirteittainen taittomalli ja siitd selvisi mihin kokoon mikakin kuva tu-
li tehda (LIITE 3).

Uuden kuvan tekemisen lahtokohtana oli melkein aina vanhan Matikkamatkan vastaa-
va kuva. Aloitin uuden kuvan piirtdmisen aina ideoimalla ja piirtAmalla erittéin nopean
lyijykynahahmotelman uudesta kuvasta (poikkeuksena pienet esineet, jotka piirsin suo-
raan lopulliseen muotoonsa). Uusien kuvien tuli olla selkedmpia kuin vanhat, sen yritin
aina pitdd mielessa. Usein kuvat liittyivat johonkin matemaattiseen harjoitukseen, joten

sekin oli hyva ottaa jo tassa vaiheessa huomioon. ldeointivaiheessa kysyin itseltani,
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kuinka saisin uudesta kuvasta innostavamman ja hauskemman kuin vanha kuva. Lisaksi
mietin, tekisikd kuvakulman tai perus sommittelun muuttaminen kuvasta selkeamman
ja mielenkiintoisemman. Lyijykyndluonnokseni nayttivat usein erittain sotkuisilta hirvi-
tyksilta, joista ei valttamatta kukaan muu saanut selvaa kuin mina itse. Niiden tehta-
vana oli kuitenkin selkeyttad omia ajatuksiani, ei nayttaa hyvalta. Luonnoksen pohjalta
oli turvallista lahtea piirtamaan lopullista kuvaa, silla siind kuvan karkeat paapiirteet oli-
vat jo loytéaneet paikkansa. Jos ideointi tai luonnosvaiheessa satuin keksimaan jonkin
hauskan yksityiskohdan tai lisdn uuteen kuvaan, merkkasin sen luonnokseen muistiin.

Luonnospaperina kaytin tavallista tulostuspaperia.

Kirjan kannen ideointi suoritettiin Tammessa. Kannen taytyi sopia yhteen sarjan aikai-
sempien kirjojen kanssa. Matikkamatkan teemana on matkailu. Syksyn Uusi Matikka-
matka -kirjan kannessa lapset lensivat ilmalaivalla, kevaan kirjassa lapset seilaavat pur-
jeveneella kohti kesan lampd6a. Tein Tammelle nahtavaksi luonnoksen (KUVA 9), josta

pidettiin ja sen pohjalta Iahdin tekeméaan lopullista kantta.

KUVA 9: Luonnos kansikuvasta.



3.4.2 Lyijykyné&piirros

Lopullisen kuvan piirtdmista pidan haastavimpana tyOvaiheena. Piirtdmisen aloitin aina
varovaisista, epavarmoista vedoista kohti tummempaa, itsevarmenpaa lyijykynaviivaa.
Haaleat luonnosvedot pyrin aina pyyhkiméaan alta pois ennen lopullisen viivan vetamis-
ta, joten pyyhekumia jouduin kayttamaan paljon. Tavoitteena oli padsta mahdollisim-
man siistiin lopputulokseen, jotta tuleva tietokoneella tapahtuva puhdistusvaihe kavi-
si vaivattomammin. Kansikuva naytti viela tassa vaiheessa erittain suttuiselta, silla olin

joutunut kayttamaan runsaasti pyyhekumia (KUVA 10).

PiirtAmiseen kaytin tavallista lyijytaytekynda 0,7mm paksuisella HB-lyijylla. Lyijytayte-
kyn& ei varmasti ole monien ammattikuvittajien suosiossa, itse kuitenkin olen toden-
nut sen olevan varsin oiva tyokalu tallaisessa aariviivapainotteisessa kuvituksessa. Lyi-
jytaytekyna on aina terava, ja toisessa paassa on sopivan pieni pyyhekumi tarkkuutta
vaativien korjausten tekemiseksi. Syksyn Matikkamatkan kuvat piirsin 120 grammaiselle
siledlle piirustuspaperille, joka osoittautui huonoksi valinnaksi. Se ei kestanyt tarpeek-

si hyvin ahkeraa pyyhekumin kayttéani, ja tahriintui helposti (lyijykynatahroista joita ei

KUVA 10: Kansikuva lyijykynapiirroksena
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saanut pyyhekumilla pois). Tummat, poispyyhityt lyijykynaviivat jattivat paperiin hanka-
lia syvia uurteita. Kevaan kirjassa siirryin kayttamaan 250 grammaista karkeaa vesivari-
paperia, joka osoittautui oivaksi valinnaksi. Se kesti hyvin kumitusta, ei tahriintunut hel-

posti ja oli muutenkin mukavan jamakan tuntuista kayttaa.

Kun lyijykynépiirros oli valmis, skannasin sen tietokoneelle CMYK -vareissad 300 dpi:n
resoluutiolla. Suuremmat kuvat, kuten jaksojen paakuvat seka sarjakuvat lahetin aina

tassa vaiheessa tarkistettavaksi Tammelle.

3.4.3 Puhdistus, varitys ja varjostus

Skannattuani kuvat tietokoneelle vahensin niista ensin varisaturaation nollaan. Nain lyi-
jykynaviivassa olevat varilliset pikselit muuttuvat eri harmaan savyiksi, eli &ariviivapiir-
roksesta tulee taysin mustavalkoinen. Taman jalkeen tummensin aariviivan lahes mus-

taksi Photoshopin levels -tydkalua apuna kayttaen (KUVA 11). Tama tekniikka sai kuvat

KUVA 11: Kansikuva puhdistettuna
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nayttaméaan ik&aankuin tussi- ja lyijykynapiirroksen risteytykselta. Aériviivan tummen-
taminen Photoshopissa saasti myds mukavasti aikaa, silla nain kuvia ei tarvinnut erik-
seen tussata paperilla. Toisaalta varisdvyjen vahentaminen toi kuvista esiin pienia mus-
tia tahroja ja muuta likaa, jotka piti poistaa manuaalisesti.

Kuvanteon palkitsevin vaihe, varitys hoitui niinikdan Photoshopissa piirtopdydan avulla.
Tein jokaiselle varille oman layerin, jolloin yksittaisia savyja pystyi muuttelemaan kéate-
vasti esimerkiksi hue/saturation -tyokalulla. Varejen tuli olla "perusvareja”, oli kirjante-

kijan ohje.

KUVA 12: Valmis kansikuva



Photoshopissa tydskenneltdessa on muistettava, ettd suoraan alkuperdiseen, skannat-
tuun kuvaan ei koskaan tule tehda muutoksia. Jokaiselle tydvaiheelle joka muuttaa al-
kuperaista kuvaa (esimerkiksi levels, saturaation muutos), kannattaa tehda oma eril-
linen layerinsa. Tall6in alkuperdinen kuva sailyy koskemattomana pohjimmaisena, ja

muutosten seka korjausten tekeminen onnistuu helposti myéhemmissakin tydvaiheissa.

Viimeinen tydvaihe oli kuvan varjostus. Varjostus teki kuvista dynaamisempia ja sel-
keampia, elementit erottuivat toisistaan ja taustoistaan. Syntyi selvempi illuusio tilasta.
Anja Hatvan mukaan kuva voi orientoida jo luomallaan tilan illuusiolla: katsojalle ikaan-

kuin ndytetdan paikka tilanteessa (1993, 96).

Kevaan kirjan kansikuvan taytyi variensa puolesta erottua selkeasti syksyn kirjasta, jon-
ka vallitseva vari oli vihrea. Valitsin kannen vallitseviksi vareiksi kevaan keltasen ja puh-

taan sinisen (KUVA 12). Esimerkkeja valmiista kuvista 16ytyy liitteestd numero 5.

3.4.4 Jalkikasittely, korjaukset ja kirjanpito

Kun olin tyytyvainen kuvaan, otin siita kopion, litistin sen Photoshopissa yhdelle layerille
ja tallensin sen uudella nimella Valmiit kuvat -kansioon tiff -muodossa. Taman jalkeen
kavin kuvan viela kertaalleen lapi. Jos kuvan ulkopuolelle, valkoiseksi tarkoitetulle alu-
eelle vield tassa vaiheessa oli jaanyt varillisia pikseleitd tai muita roskia, pyyhin ne pois.
Kun olin koonnut sopivan kokoisen sarjan kuvia Valmiit -kansioon, siirsin kuvat Tammen

palvelimelle, josta taittaja kdvi ne sitten hakemassa.

Kun varsinainen kuvitustyd oli ohi, lahetettiin koko kirjan valmis taitto vielé kirjan teki-
joille tarkistettavaksi. Tarkistuksen jalkeen jouduin tekemaan vield pienia korjauksia tai
muutoksia noin kolmeenkymmeneen kuvaan. Téllaisia olivat esimerkiksi sarjakuvien pu-
hekuplien ja erilaisten hintalappujen kokojen muuttamiset tekstille sopivaksi seka pie-

net matemaattiset virheet eréissa kuvissa.

Pidin koko kuvitusprojektin ajan kirjaa tydtunneistani. Koko projektissa vierahti aikaa

noin 250 tuntia, ja kuvia piirsin yhteensa noin 450 kappaletta.
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3.4.5 Peliliite ja opetuskalvopohjat

Varsinaisen kuvitusprojektin valmistuttua sain viela tehtévakseni tuottaa kirjan mukana
tulevan peliliitteen kuvituksen. Peliliite oli kirjan aukeaman kokoinen keskelta kahtia tai-
tettava, molemmilta puolilta painettu pahvi, jossa oli kaksi erilaista matematiikan opis-
keluun tarkoitettua pelia. Liitteeseen tarvittiin seitseméantoista kuvaa, teemaksi valittiin
elaimet (KUVA 12).

Opetuskalvopohjat olivat monistettavia tai taululle heijastettavia kalvoja, joihin oli koot-
tu jokaisen tunnin opetettava oppiaines seka jokin oppimista tukeva leikki, ongelman-

ratkaisu- tai tutkimustehtava. Kalvot olivat mustavalkoisia, ja niihin tarvittiin noin 150

kirjan kuvaa viivapiirroksina. Liséksi tarvittiin viisi uutta kuvaa (KUVA 13).

KUVA 12: Peliliitteen kuvitusta

KUVA 13: Opetuskalvojen kuvitusta
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3.4.6 Yhteydenpito

Yhteydenpito Tammen ja kirjantekijoéiden kanssa hoitui 95-prosenttisesti séhkpostin
valityksella. Ensimmaisen kirjan kuvituksen alkuvaiheessa kavin Tammella parissa pala-
verissa kun uutta kuvitustyylid ja tekniikkaa mietittiin. Kevaan kirjan kuvituksen aikana
kavin Tammella vain yhdessa palaverissa. Mielestani yhteydenpito toimi hyvin; sain no-
peasti vastaukset kysymyksiini ja yritin myds itse vastailla sdhkdposteihin mahdollisim-
man nopeasti. Keskeneraisia taittoja katsellessani minun olisi valilla tehnyt mieli paasta
Tammelle kommentoimaan ja keskustelemaan niista, siksi muutama vélipalaveri liséa ei
olisi ollut pahitteeksi. Mielestani olisi ollut hyva jos taittaja (joka oli myés Tammen ulko-
puolinen freelancer), kuvittaja, Tammen tekijatiimi seka kirjan tilaajat olisivat pari ker-
taa kirjanteon aikana istuneet yhdessa alas ja keskustelleet siitd miten kirjan uutta ul-

koasua voisi vield kehittaa.

3.5 Ongelmat

Vaikka tama opinnaytety0 on rajattu Kevaan Matikkamatkan kuvituksen kasittelyyn,
kayn kuitenkin téassa osiossa lapi myds Syksyn Matikkamatkan kuvituksessa kohtaamia-
ni ongelmia, silla sain monet niista ratkaistua viimeistaan Kevaan Matikkamatkan kuvi-

tuksen yhteydessa.

3.5.1 Kuvitukseen liittyvia ongelmia

Varsinkin kokemattomammille kuvittajille on varmasti tuttua, etta pitkan kuvitusprojek-
tin kuluessa kuvitusjaljessa tapahtuu pienta muutosta. Vield vakiintumaton kuvitustyy-
li ikdankuin elda ja kehittyy tyon edetessa. Tasta saattaa seurata, ettd kuvituksen alus-

sa tehdyt kuvat nayttavatkin erilaisilta verrattuna viimeisiin kuviin.

Yksi ratkaisu ongelmaan I6ytyy Onni Ojan Piirtdmisen taito -kirjasta (1957, 269): "Kir-
jan kokonaiskuvituksen, johon kuuluu useita kuvia, on oltava tyyliiltdan ja tekotavaltaan
yhtendinen. Kuvitus onkin paras suorittaa piirtamalla kaikkia kuvia samanaikaisesti. Ko-

ko kuvitus on pidettava yhtaikaa nakyvissa™.
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450 kuvaa kasittavaa kuvitusta on mahdotonta piirtad samanaikaisesti. Kokonaisuuden
hallittavuuden kannalta olisi kuitenkin hyva, jos projektin voisi jakaa muutamiin osioi-
hin. Matikkamatkan tapauksessa esimerkiksi jaksojen suuria paakuvia olisi hyva tyostaa
samanaikaisesti. Myos pikkukuvat (esineet, eldimet, ruoat) ja sarjakuvat olisi hyva pyr-
kia tydstamaan yhdella kertaa yhtendisen kuvitusilmeen sailyttamiseksi. Kuvia ei mis-
saan tapauksessa kannattaisi tyostaa jarjestyksessa ensimmaisesta kuvasta viimeiseen.
Matikkamatkan tapauksessa nain jouduttiin kuitenkin toimimaan silla jokaisen jakson

taitto tehtiin jarjestyksessa valmiiksi alusta loppuun.

3.5.2 Teknisia ongelmia

Joskus lyijykynaviiva ei ollut tarpeeksi voimakasta, jolloin harmaan savyja vahennetta-
essa viiva saattoi paikoin havitd kokonaan. Syksyn Matikkamatkaa kuvittaessani en voi-
nut tummentaa lyijykynaviivaa niin paljon kuin olisin halunnut, sill& olin piirtanyt kuvat
liian vaalealla viivalla. Kevaan Matikkamatkan kuvat piirsin reilusti tummemmin ja roh-
keammin vedoin, jolloin Photoshopissa tummennetut lopulliset aariviivat nayttivat mel-

kein taysin mustilta.

Kun harmaan eri savyja vahennettiin, kuvista tuli esille suttuja ja tahroja. Jokainen ku-
va piti siis kayda erikseen lapi, ja savyjen poiston esiin tuomat ylimaaraiset pikselit piti

pyyhkia pois manuaalisesti (KUVA 14).

KUVA 14: Bingokuva ennen ja jélkeen puhdistamisen.
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Viivan tummentaminen tietokoneella soveltuu siis parhaiten tahrattomille ja siisteille lyi-
jykynapiirroksille. Jotta Photoshopissa tapahtuva siistiminen olisi mahdollisimman vai-
vatonta, viivan on oltava tummaa ja valkoisiksi tarkoitetut alueet tahrattomia. Pyyheku-

min on hyva olla puhdas ja sen kayttoa olisi mielellaan yritettava valttaa.
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5.Yhteenveto

Tutkinnallisen osion johtopaatdkseksi saatiin, etté ihanteellinen alakoululaisille suun-

nattu oppikirjankuvitus on selkeaa varikuvitusta joka on viivapiirrostettu. Tapahtumien
asettaminen tilaan nayttaa opiskelijalle paikan kuvassa, jolloin han paasee lAhemmak-
si kirjan maailmaa. Varjostus ja perspektiivi parantavat tilavaikutelmaa, joka selkeyttaa
kuvaa ja helpottaa nain kuvan ymmartamista. Mielenkiintoa liséa, kun hahmot ottavat

esimerkiksi katseellaan kontaktia lukijaan.

Kuvien ja tekstin suhdetta on mietittava tarkkaan. On asioita joita kuva kertoo parem-
min kuin teksti, kun taas joitain asioita kuvalla ei voi kertoa. On mietittava kaytetaanko
kuvaa taydentamaan tekstia vai halutaanko tekstin ja kuvan vastaavan tadsmalleen toi-
siaan. Jos kuvaa on kaytetty vaarin, se voi johtaa opiskelijan harhateille ja nain hanka-
loittaa oppimisprosessia. Kuvituksen suunnittelu taytyisikin aloittaa aivan kirjanteon al-

kuvaiheessa, samaan aikaan kun itse tehtavia aletaan suunnitella.

Alakoulun ensimmaisilla luokilla oppiminen on viela tahatonta ja suuntautuu kiinnos-
tuksen mukaan. Ylemmille luokille mentéessa tieto tavoitteesta alkaa ohjata lapsen toi-
mintaa. Tassa vaiheessa voi olla vaarana, etta mielenkiinto opiskelua kohtaan véahenee.
Kuvitus voi osaltaan auttaa mielenkiinnon pysymista opiskelussa. Motivaation yllapita-
misen rooli kuvituksen avulla muuttuu siis sita tarkeammaksi, mita ylemmille luokille

mennaan.

Kuvitusta oppimisen tukena tulisi osata kayttaa. Sen ei pitdisi olla vain hauska lisa joka
tuo varia kirjan sivuille. Oikein suunniteltu ja toteutettu kuvitus edistda oppimista. Hyva

yhteispeli verbaalisen ja visuaalisen ilmaisun valilla auttaa pitimaan mielenkiintoa ylla.

Matikkamatka on oli ensimmainen laajamittainen kuvitusprojekti jossa olen ollut muka-
na, eikd minulle ollut ennen sitd muodostunut minkaanlaista vakiintunutta kuvitustek-

niikkaa, saatikka tunnistettavaa tyylia. Tekniikat ja tyylit ovat vaihdelleet, ja tulevat var-
masti vaihtelemaan tulevaisuudessakin. Kadenjalkeni on kuitenkin ollut kuvituksissani

tunnistettavissa.
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Uuden Matikkamatkan kuvitukset lahtivat liikkeelle karkeista mutta epavarmoista lyijy-
kynaluonnoksista, jotka olivat viela kovin vaaleita vailla yhtenaista tyylia. Naista alku-
luonnoksista lyijykynaviiva lahti tummumaan ja pikkuhiljaa muuttui itsevarmemmaksi ja
tietoisemmaksi vallitsevasta tyylista. Pikkuhiljaa kuvat ovat tarkentuneet ja muuttuneet
siistimmiksi, tekeminen on helpottunut ja nopeutunut. Tyylin muokkautuminen ei ole

pysahtynyt, vaan pientd muutosta ja kehitysta tapahtuu koko ajan.

Kevaan Uuden Matikkamatkan kuvitukseen olen itse tyytyvainen. Onnistuin mielesta-

ni hyvin kehittamé&an kuvitusjalkeani ja kayttamaani tekniikkaa syksyn kirjasta. Aariviiva
on nyt selkedampaa ja tummempaa, kuvien puhdistamiseen panostin enemman. Yksin-
kertaistin hieman hahmojen piirteita seka varitystekniikkaani selkedmman lopputulok-
sen aikaan saamiseksi. Onnistuin myds mielestani suhteellisen hyvin hahmojen tun-
nistettavuuden sailyttamisessa, joskin tahan yritan kiinnittaa viela enemman huomiota

seuraavan kirjan kuvitusta tehdessani.

A o Kalka; Babh kullonaikoja

Kuskiyind waskiplivadn

Geometriaa ja mittaamista
Tt s e 138 g . bt

18 s, 4Bkl s, st i
i e ki ki, vt bl m i) 1

KUVA 15: Uusi Matikkamatka -kirjan visuaalista maailmaa.
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Kuvitustyd valmistui ajallaan, vaikka tydn ohella oli kaytava koulussa seka tehtavanani
oli muitakin projekteja. Uusi kuvitus on selkedmpad ja oppimaan kannustavampaa kuin
vanha kuvitus. Uusi kirja on yleisilmeeltéaan niin taittonsa kuin kuvituksenkin puolesta il-
mavampi, raikkaampi ja helpommin lahestyttava kuin vanha kirja (KUVA 15). Asiakas
oli mita ilmeisimmin tyytyvainen kuvitusjalkeeni, silla kuvitustani halutaan nahda vie-

I& ainakin kahdessa seuraavassakin kirjassa. Palaute kirjan tekijoiltd on ollut positiivis-
ta, kuvistani on kuulemma pidetty valtavasti. Tarkempaa palautetta tulee varmasti vas-
ta sitten kun kirja otetaan kayttoon opetuksessa kevaalla 2010. Uusi Matikkamatka 3

Kevat -kuvitusprojekti oli kaikin puolin positiivinen ja opettava kokemus.
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