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Taman opinnaytetyon tarkoituksena oli laatia internetissa toimiva, PHP-kielell& tehty
infoportaali itse, osittain tai kokonaan valmiilla sovelluksella ja laatia portaaliin sen
kayttoohje. Infoportaalin avulla voidaan esitell& jotakin yritysta ja/tai palvelua teks-
tin, kuvien ja videoiden avulla. Portaalin toimintaa kuvaamaan siihen on asennettu
esimerkkipalvelu.

Tyon vaiheisiin kuului sivujen toteutukseen tarvittavien asioiden madrittely, suunnit-
telu, sivujen toteutus, testaus ja pienissd maarin kayttoonotto. Vain asioiden esittely

olisi saanut olla monipuolisempaa. Sivuja voisi siis periaatteessa kayttaa, mutta esit-
telymahdollisuuksien monipuolistaminen olisi asiakkaiden ma&ran kannalta parempi.

Ty0n teoriaosassa kaydaan lapi ohjelmistotuotantoon liittyvid asioita ja erilaisia vai-
hejakomalleja. Taman jalkeen kaydaan lapi ilmaisia valmiita sovellusvaihtoehtoja ja
mietitdan, kaytetadnko valmista sovellusta vai tehdainko ohjelma kokonaan vai osit-
tain itse. Valitaan portaalin pohja ja perustellaan valinta.

Suunnitteluvaiheen jalkeen toteutetaan tehty suunnitelma, testataan sovellusta, korja-
taan mahdolliset viat ja lopuksi ohjelma otetaan kayttoon internetin ilmaiselle testi-
palvelimelle. Tydn lopputuloksena syntyy siis PHP-pohjaiset sivut, jolla kéayttajat
voivat esitell& haluamiaan asioita. Lisaksi sivuilla on omat kayttoohjeet vierailijoille,
kayttajille ja yllapitajille.

Ty0 antaa vastauksen muun muassa seuraaviin kysymyksiin: Miten internetissa oleva
portaali, jolla voidaan esitella jonkin palvelun toimintaa, kannattaa laatia? Kannat-
taako portaali suunnitella ja ohjelmoida itse vai kayttéa jotakin valmista sovellusta?
Mité asioita portaalin suunnittelussa ja toteutuksessa pitda ottaa huomioon: tietotur-
va, yhteensopivuus ainakin yleisimpien selaimien kanssa ja miten projektin pitéisi
edetd kaytannossa?

Viimeisend asiana ovat sivujen esittely tekstien ja kuvien avulla ja infoportaalin tule-
vaisuuden pohtiminen. Esittely ei ole perusteellinen, vaan siind kerrotaan ja esitel-
I44n olennaiset asiat infoportaalista.
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The purpose of this thesis was to create an information portal in PHP language. The
portal might be made entirely by oneself or using partially or wholly a premade ap-
plication. Another task was to write a user manual of the information portal. The in-
formation portal could be used for demonstrating a firm or/and a service with the
help of texts, pictures and videos. It also includes a demo to describe the function of
the portal.

The work phases included a requirement specification, the design and implementa-
tion of sites, testing and, to some extent, initialization. There could have been more
functions for the task of demonstrating. In principle, the sites could be used but ex-
tending the range of functions related to demonstrating could increase the number of
customers.

The theoretical part of this thesis first handles with issues related to software engi-
neering and different kinds of phasing models. After this, certain free application al-
ternatives are tested to help in deciding whether to use a readily available application
or a partially or wholly premade one. Lastly, the template of the portal is chosen and
the reason for the choice is given.

After the design phase, the design is implemented, the application is tested, possible
errors are corrected and, finally, the application is initialized on a free host. As a re-
sult, we have sites based on PHP language where users are able to demonstrate what
they wish. Additionally, the sites include user manuals for visitors, users and web
masters.

The thesis answers the following questions: How should a portal demonstrating a
service on the Internet be created? Is it worth designing and programming the portal
by oneself or should one use a premade application? What things should be taken
into account when designing and implementing the portal; such as data security,
compatibility at least with the most common browsers, and how the project should
advance in reality.

At the end of the thesis, sites are presented with the help of texts and pictures, and
the future of the information portal is discussed. The presentation is not thorough, but
it explains and describes the essential parts of the information portal.
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1 SYMBOLI-JATERMILUETTELO

Portaali: Internetissa oleva verkkopalvelu, joka luo yhteyksié eri tahojen valille (Wi-

Kipedia, Portaali (internet)).

Olio-ohjelmointi: Modulaarisuuteen perustuva ohjelmointitapa (Haikala & Marijarvi
2004, 309).

Moduuli: Kutsutaan ohjelmoinnissa yleisesti myds olioksi. Ohjelmiston “rakennus-

palikka” tai toimintayksikkd. Valmis ohjelmisto koostuu monista moduuleista.

Vaihejakomalli: Tapa, jolla ohjelmiston kehitystyd jaetaan eri vaiheisiin (Haikala &
Marijérvi 2004, 36).

Hierarkia: Ohjelmiston toimiminen niin, ettd sen moduulit kéayttavat toisiaan hyvak-
seen (Haikala & Mérijarvi 2004, 308).

Modulaarinen: Moduuleista koostuva ja sen mukaisesti toimiva ohjelmisto (Wikipe-
dia, Moduuli).

Kotelointi: Moduulien tekemisté sellaisiksi, etta niiden siséltdmia tietoja voi kasitella
vain itsensd kautta (Haikala & Marijéarvi 2004, 308).

Tiedon piilotus: Katso termi kotelointi. Moduulin tiedon piilotus on onnistunut, kun
ohjelmiston yksittdisen moduulin kéyttdminen vaatii mahdollisimman véhan tietoa
moduulin toteutuksesta/rakenteesta (Haikala & Marijarvi 2004, 308).

Abstrakti tietotyyppi: Asia, jota moduuli kuvastaa. Tatd asiaa ei voi konkretisoida.

Tallaisia ovat mm. liukuluvut ja laiteajurit (Haikala & Marijarvi 2004, 309).



Siséllonhallintajarjestelma: Englanniksi content management system, CMS. Tietojéar-
jestelmé, joka helpottaa jonkun asian, kuten verkkopalvelun, hallitsemista. Esimer-
kiksi PHP-Nuke helpottaa www-sivujen tekemista tarjoamalla yksinkertaistettuja ta-
poja lisata sivulle esimerkiksi uusi uutisartikkeli ja hallitsemalla tata artikkelia

muokkaamalla tai poistamalla sen (Wikipedia, Sisallonhallintajérjestelma).

Intranet: Suppeampi versio internetistd. Lahiverkon synonyymi. Internet koostuu tie-
tokoneista tai laitteista, kuten intranet. Intranet on kuitenkin ryhmaé laitteita, jotka

voivat kommunikoida vain keskendan, ei muiden ryhmien laitteiden kanssa.

Webmaster/yllapitaja: Www-sivuja hallinnoiva taho (Wikipedia, Webmaster).

Kayttoliittyma: Ohjelmiston osa, jolla kayttdja kayttdd ohjelmistoa. Www-sivuilla

esimerkiksi napit ovat osa kayttoliittymaa. (Wikipedia, Kayttoliittyma.)

Tietokanta: Tietotekniikkaan, erityisesti ohjelmointituotantoon liittyva termi. Se on
varasto tiedoille, joita ohjelmistot kayttavat. Ohjelmistot voivat esimerkiksi lisaté ja
poistaa tietokannasta tietoja tarpeen mukaan. (Wikipedia, Tietokanta.)

Muuttuja: Ohjelmointikielen termi. Se on kuin varasto, johon laitetaan tietynlaista
tavaraa. Yhteen muuttujaan voi esimerkiksi tallentaa vain tekstin, toiseen kirjaimen

ja toiseen kokonaisluvun.

HTML.: Lyhenne sanoista Hypertext Markup Language tai hypertekstin merkintakie-
li. Se on ohjelmointikieli, jota k&ytetddn www-sivun rakentamiseen. (Wikipedia,
HTML.)

RSS-syote: Tarkoittaa samaa kuin RDF. RSS-sydtteet ovat palvelimella olevia tiedos-
toja, joita kaytetddn tiedon saamisen helpottamiseksi. Ideana on, ettd RSS-syotettad
kayttadva selain osaa kertoa kéyttajalleen, mité kyseisen sydtteen omistamalla sivulla
tapahtuu. Siksi syotteitd ladataan omalle koneelle esimerkiksi uutisia sisaltavilta si-

vuilta.



2 JOHDANTO

Tama opinnaytety® on viimeisia tehtavid, joita ammattikorkeakoulusta saa tehtavak-
si. Sen tarkoitus on mitata opiskelijan osaamista. Tama ty6 on tehty kokonaisuudes-
saan kotona, ei koulussa, koska siella néin suurta ty6ta ei moni jaksaisi tehdé. Tyon
idea muotoutui alkuperdisestd aiheesta, joka oli tehda info-tv -jarjestelmé jollekin
yritykselle. Sellaista yritysta ei ollut kuitenkaan nakdpiirissd, mutta suurin syy oli
halu tehdd enemman omaan tahtiin, koska arvasin tyon tekemisen kestavéan alkupe-
raista suunnitelmaa kauemmin, koska aihe liittyy ohjelmointiin. Yrityksellekin olisi

ollut mukavampi, jos tyon olisi saanut edes suhteellisen ajoissa valmiiksi.

Aihe muodostui lopulliseen muotoonsa vasta aivan tyon aloituksen alussa. Tyon ai-
heeksi/ongelmaksi tuli tehdd www-sivut, jossa olevia palveluita joku yritys voisi
myyda asiakkailleen. Asiakkaat voisivat kayttdd www-sivuja esitelldkseen joitain
omia tuotteitaan/palveluitaan joillekin, esimerkiksi niiden omille asiakkailleen.
Www-sivujen palveluiden kaytosta joutuisi kuitenkin maksamaan kuukausimaksua.
Ongelman ratkaiseminen ei ollut ihan yksinkertaista, vaikka harrastuspohjaista ja
koulusta saatua ohjelmointikokemusta olikin jo ennen tyon aloitusta. Ohjelmointi-
tekniikka ei ehka sindnsa muuttunut paljonkaan tyon vuoksi. Ongelmia tuli siité, etta
tarkoitus oli tehdd www-sivut ja sita varten piti opetella joukko uusia ohjelmointikie-
lid. Padasiassa olen kayttanyt vain C#-kieltd, jota ei kaytetd Internet-sivujen teossa.
Toinen suurempi asia oli se, etta sivut oli tarkoitus tehdd mahdollisimman oikeaoppi-

sesti. Siksi tyohon kuuluu madrittely-, suunnittelu-, toteutus- ja testausvaihe.

Lopputuloksesta tuli onneksi tarpeeksi hyva, ettd silla voidaan esitella mitd asioita
tahansa. Jos aikaa olisi ollut vield enemman, sivuja olisi voinut hyvinkin parantaa.
Parannusideoita on tallakin hetkelld mielessa. Erityisesti asioiden esittelyn olisi saa-
nut monipuolisemmaksi. Jos jotain lahtisin parantamaan nyt, juuri tuo olisi ensim-

maéinen asia. TaAman raportin lopussa on lyhyt esitelma valmiista ty6std, kuvien kera.



3 OPINNAYTETYOSUUNNITELMA

3.1 Opinndytety6ongelma

Opinnaytetyoni tarkoituksena on laatia internetissd toimiva, PHP-kielelld tehty info-
portaali itse, osittain tai kokonaan valmiilla sovelluksella ja laatia portaaliin sen kéyt-
toohje. Infoportaalin avulla voidaan esitelld jotakin yritysta ja/tai palvelua tekstin,
kuvien ja videoiden avulla. Portaalin toimintaa kuvaamaan siihen on asennettu esi-
merkkipalvelu. Valitsin tdamén tyon koulun ehdottamista valmiista aiheista, koska ta-
ma oli niistd mielenkiintoisin. Minulla oli itse keksitty aihe valittuna jo ennen tété,
mutta sen idea kaatui asian tutkimisen vaikeuteen. Tamén tyon alkuperéisen aiheen
mukaan tyolla olisi ollut toimeksiantaja, mutta t&ssa tyossa sitd ei ole. Tarkoitus on
tehdd tamé ty6 kuitenkin siltd pohjalta, ettd tatd portaalia voidaan tarvittaessa hyo-

dyntéé oikeastikin.

Ty0On teoriaosassa kaydaan lapi ohjelmistotuotantoon liittyvia asioita ja erilaisia vai-
hejakomalleja. Taman jalkeen kéydaan lapi ilmaisia valmiita sovellusvaihtoehtoja ja
mietitaan, kaytetdadnko valmista sovellusta vai tehdaanko ohjelma kokonaan vai osit-
tain itse. Valitaan portaalin pohja ja perustellaan valinta. Jos valinta kohdistuu koko-
naan tai osittain omaan sovellukseen, mietitddn portaalin suunnittelussa/toteutuksessa

tarvittavia asioita.

Tyon empiriaosan siséltd vaihtelee sen mukaan, paadytaanké kayttdmaan valmista
sovellusta. Jos ei kéytetd, suunnitellaan portaalin rakenne, sisalto ja ulkoasu. Jos kay-
tetdan, niin yksityiskohtaista suunnittelua ei tarvita. Suunnitteluvaiheen jalkeen to-
teutetaan tehty suunnitelma, testataan sovellusta, korjataan mahdolliset viat ja lopuk-

si otetaan kayttoon internetin ilmaiselle testipalvelimelle.

Tyon lopputuloksena syntyy siis PHP-pohjaiset sivut, jolla kayttajat voivat esitella
haluamiaan asioita. Liséksi sivuilla on omat kayttoohjeet vierailijoille, kayttgjille ja

yllapitdjille. Vierailijoiden ohjeet kertovat yrittdvat samalla houkutella kayttajaksi.
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3.2 Ongelmaan liittyvat osaongelmat

Ty0 antaa vastauksen muun muassa seuraaviin kysymyksiin:

e Miten internetissa oleva portaali, jolla voidaan esitelld jonkin palvelun toi-
mintaa, kannattaa laatia? Kannattaako portaali suunnitella ja ohjelmoida itse
vai kayttaa jotakin valmista sovellusta?

e Mitd asioita portaalin suunnittelussa ja toteutuksessa pitdd ottaa huomioon?
(esim. tietoturva, yhteensopivuus ainakin yleisimpien selaimien kanssa)

e Miten projektin pitdisi edetd kdytannossa?

3.3 Teoreettinen viitekehys

Kuviossa 1 on selvitetty aiheeseen liittyvét asiat. Tassa tydssahan keskitytaan paéasi-

assa portaalin suunnitteluun ja toteutukseen tiettyja apusovelluksia kayttéen.

Palvelin on tietokone, jota tarvitaan vain portaalin toteutukseen. Siksi siihen on asen-
nettu muutamia sovelluksia auttamaan portaalin kehittamistd, apusovelluksia. Tieto-
turvapuolen hoitaa tassa tydssé palomuuriohjelmisto, joka on siis sovelluksen lailla
asennettu palvelimelle. Se toimii vaarallisen tietoliikenteen suodattimena internetin

ja palvelimen valilla takaamaan turvallisen portaalin kehitystyon.

LApusovellukset

"

3 Portaali
Internet

Kuvio 1. Viitekehys

Eayttajat

Falvelin
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3.4 Kaytettdvat menetelmat, aineiston kerddminen, tulosten luotettavuus ja tyon
arvioitu aikataulu

Ty6n ohjelmointiosuus toteutetaan ilmaisella PHP-ohjelmistolla, ohjelmistoprojekti-
mallin mukaisesti. Tyon teoriaosassa kaytetddn apuna Kirjallisuutta ja Internet-
ldhteitd. Tyon onnistuminen voidaan todeta kayttdmalla opinndytetydssé laadittua

sovellusta.

TyoOssé kéytetddn lahdekirjassa olevaa sovellettua UML-ohjelmointimenetelméé sen
verran, kun tuntuu jarkevéltd. Sitd on siis osittain sovellettu tdssékin tapauksessa.
Menetelmén péadvaiheet ovat kuitenkin samat: vaatimukset, maaritelma, suunnittelu,

toteutus, testaus.

Tyo alkaa tammikuussa 2010 ja loppuu syksylla 2011.

4 OHJELMISTOTUOTANTO

Ohjelmistotuotanto on tdman ja muidenkin sovellusten térkein tai ainakin yksi tar-
keimpid asioita. Helpoiten sen ymmartaa siitd, miten se on virallisesti méaaritelty:
”The application of a systematic, disciplined, quantifiable approach to the develope-
ment, operation, and maintenance of software”. Se siis tarkoittaa hallittua sovelluk-
sen kehitystd, mik& voidaan toteuttaa kaytannossa erilaisten mallien avulla. (Haikala
& Marijarvi 2004, 16.)

Pienien sovellusten kohdalla téllaisten valmiiden mallien jattamaétta kayttdaminen ei
ole kuitenkaan yht& vakavaa, jos ohjelman pystyy toteuttamaan hallitusti. Mit& isom-
pi ohjelma on, sit4 vaikeampaa sen hallinta on. Sama patee moneen asiaan - suunnit-
telematta tekemisidan ei onnistu yhta todennékaisesti kuin suunnittelemalla. Vastaan
tulee luultavasti erilaisia ongelmia, joita ei niin yhtékkia ole pystynyt huomaamaan ja
ongelman vuoksi jotkin muut ohjelmakoodin osat eivét toimikaan kesken&an ja jo

Kirjoitettua koodia taytyy korjailla tai poistaa kokonaan. Asiaan vaikuttaa myds huo-
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no ohjelmointitekniikka, jolla voi pilata hyvéankin suunnitelman toteuttamalla sen
huonosti. Seuraavissa kappaleissa puhutaan ohjelmistotuotannossa kaytettavista pro-
jektinhallintamalleista, niin sanotuista vaihejakomalleista ja kehitystyohon liittyvistd

ongelmista.

4.1 Yleisid ongelmia ohjelmistotydssa

4.1.1 Monimutkaisuus, nakyméttdmyys, muunnettavuus ja ainutkertaisuus

Ohjelmien pit&a ratkaista usein monimutkaisia ongelmia, joten ohjelmienkin pitaa
olla monipuolisia ratkaistakseen mahdollisimman monet ongelmat mahdollisimman
yksinkertaisesti. Ohjelmistosuunnittelulla yritetdédn tehdd ohjelmoinnista yksinker-
taista. Tassa korostuu juuri ohjelmointitekniikka. Monimutkaisuuden véhentamiseksi
on keksitty olio-ohjelmointi, jonka ansiosta ohjelmat saadaan helpommin jaettua
moduuleihin. Mita isompaa jarjestelmaé ohjelmoidaan, sitd enemman toimintoja sii-
na on ja sitd monimutkaisempi siité tulee. Tallgin olio-ohjelmointi on erityisen suosi-
teltavaa. (Haikala & Marijarvi 2004, 28.)

Tama ongelma ei oikeastaan haittaa harrastelijaohjelmoijaa, vaan se on enemmankin
yritysten ongelma. Yritykset kun yrittdvat parjata taloudellisesti. Siihen tarvitaan asi-
akkaita ja asiakkaat haluavat tietad heidan kustantamansa ohjelmistoprojektin etene-
misestd, jotta he voisivat suunnitella omaa tulevaisuuttaan esim. sen mukaan, milloin
projekti valmistuu. Talla alalla asiakkaat maksavat teetetyistd projekteista vasta sit-
ten, kun projektin kustannukset on selvilla riittdvan tarkasti. Kustannuksien arviointi
ei ole kuitenkaan yleensa helppoa, koska ohjelmointiprojektit eivat yleensa etene ta-
saista tahtia, vaan sithen voi than hyvin péted sanonta ”puoliksi suunniteltu on puo-
liksi tehty”. Subjektiivisia arvioita projektin etenemisestd yritetddn tarkentaa jaka-
malla projekti selviin vaiheisiin ja huolehtimalla laadunvarmistuksesta. (Haikala &
Mérijarvi 2004, 29.)
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Ohjelmistoja on helppo muokata ja niin pité& ollakin. Toisaalta, muuttaminen pitda
tehda huolellisesti. On hyva huomata, ettd huolimattomuudesta voi seurata vakavia-
kin ongelmia projektin onnistumisen suhteen. Muutokset johtuvat yleensa siita, etté
ohjelman toimintoihin halutaankin muutoksia, jolloin tehdyt ohjelmistosuunnitelmat-
kaan eivat valttamatta toimi kokonaisuudessaan. Samoin voi tapahtua mydhemmin-
kin, kun ohjelmisto on jo otettu kayttéon. Helpoin ratkaisu tdhan on tehdé ohjelmasta
hyvin yllapidettava. (Haikala & Mérijarvi 2004, 29.)

Ainutkertaisuus voi olla ongelma, mutta ei kovin vakava sellainen. Ohjelmat ovat
yleensa ainutlaatuisia, eika toista ainakaan ihan samanlaista 10ydy. Siksi ei ole ole-
massa juuri tiettyd tapaa tehdd ohjelmia. Jos olisi, se séastaisi ohjelmistotuotannon
kustannuksia. Valmiita moduuleita kannattaa kdyttad apuna, jos sopivia l6ytyy ja jos
ne on melko helppo sovittaa tekeilld olevaan sovellukseen. (Haikala & Marijarvi
2004, 30.)

4.1.2 Skaalautumattomuus ja epdjatkuvuus

Vililla ohjelmointiprojekteissa kdy huonosti, mitd isommasta projektista on kyse.
Kun tulee ongelma, yleenséd on painetta ratkaista se mahdollisimman helposti ja hal-
valla. Pienissa ohjelmistoprojekteissa se onnistuu helpommin, koska jarjestelma on
sen verran yksinkertainen, etta projektityontekijat ymmartévat sen toiminnan. Silloin
se on helpompi korjata. Suuri projekti taas on niin monimutkainen, etta projektitydn-
tekijat eivat voi hetkessd ymmartda asioita kokonaisuutena ja siten korjata virheet
helposti. Sellainen lisdd kustannuksia, kun menee enemman aikaa vian selvittami-
seen. Uusien tyontekijoiden palkkaaminenkaan ei auta, koska he ymmartavat jarjes-
telmasta viela vahemman. Kokeilun mukaan se on vain hidastanut projektia. (Haikala
& Marijarvi 2004, 30.)

Epdjatkuvuus voi olla vakava ongelma sovelluksissa, mutta sitd on vaikea valttaa-
k&an. Joskus tulee kirjoitettua koodia, joka aiheuttaakin vakavia ongelmia joissain
tilanteissa. Niitd ongelmia on kuitenkin vaikea havaita, koska ne voivat tapahtua niin
poikkeuksellisissa tilanteissa, ettd testauksessakaan ei ole huomattu sitd. Tallainen

virhe voi kaataa koko jarjestelmén. Sehén ei ole kovin vakavaa, jos on kyse vaikka
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tekstinkasittelysovelluksesta. VVakavampi ongelma se on sitten, jos esimerkiksi puhe-
linjarjestelman valitysohjelma kaatuu. Niinkin on aikoinaan kaynyt. (Haikala & Ma-
rijarvi 2004, 30.)

4.2 Vaihejakomallit

Tassa tyossa portaalin kehittdminen etenee vaihejakomallin mukaan, kuten kaupalli-
sissa ohjelmistoprojekteissa tehdaan. Yleisesti kéytettyja vaihejakomalleja on muu-
tamia: vesiputous-, prototyyppi, spiraali- ja evo-malli. Kaikki mallit perustuvat vesi-
putousmalliin ja mallien vaiheesta seuraavaan vaiheeseen siirrytadn samalla kaavalla.
Vaiheesta luotua dokumenttia ké&ytetd&n apuna seuraavassa vaiheessa. Eri malleja on
kehitelty siksi, ettd eri mallit sopivat eri tilanteisiin ja projekteihin. Toiset mallit ovat
joustavampia, toiset taas huomioivat paremmin ohjelmistotuotannon riskit. (Haikala
& Marijarvi 2004, 37.)

Evo-malli (katso kuvio 2) sopii t&4han tyohon hyvin, koska tdmé projekti on pieni ver-
rattuna moniin kaupallisiin ohjelmistoihin ja mita pienempi projekti on, sitd helpom-
pi sen hallinta on. Tyota yksinkertaistaa sekin, ettd teen tata itse, joten projektinhal-

linnassa ei tarvitse kiinnittdd huomiota muihin ihmisiin.

4.2.1 Vesiputousmalli

Tassd mallissa (kuvio 2) on kaikki sovelluskehityksen vaiheet, joita kaikkien ohjel-
mistoprojektien tulisi noudattaa omiin tarpeisiin sovellettuna, minka vuoksi se onkin
yleisimmin kéytetty malli. Kaikissa vesiputousmallia soveltaneissa malleissa on ole-
massa vahintddn maarittely-, suunnittelu-, toteutusvaiheet. Kuviossa 2 vaiheet on eri-
telty yksityiskohtaisemmin kuin yleensa, silla esimerkiksi vaatimukset-vaihe liittyy
madrittelyvaiheeseen. (Haikala & Mérijarvi 2004, 37-38.)

Katkoviivat tarkoittavat, etta tarvittaessa aiempaan vaiheeseen voidaan palata. Yleen-
sé se ei ole kuitenkaan hyva merkki projektin onnistumisen kannalta, koska tyota

joudutaan silloin uusimaan. Takaisin joudutaan yleensi palaamaan jonkin verran,
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mutta sitd ei saisi olla suhteettoman paljon. Kun vaiheesta siirrytddn tai palataan jo-
honkin vaiheeseen, tehdaan vaiheen tarkastus tai testaus. Testaukseen sovelletaan V-

mallia, joka selitetddn tarkemmin kohdassa 4.4.5.

\aatimukset

Tarkastus —

Maarittely

Suunnittelu

Tarkastus ,‘—

Toteutus

Testaus W

Integrointi

————————————————————————————————— Kayttoonotto ja yllapito

Kuvio 2. Perinteinen vesiputousmalli

4.2.2 Prototyyppimalli

Prototyyppimallia (kuvio 3) kéytetddn, kun halutaan kokeilla vaikka uutta ohjelman
ominaisuutta tai selventad yrityksen asiakkaan vaatimuksia ohjelman suhteen. Silla
testataan, ettd ohjelman perusidea ja runko on ymmarretty oikein, vaatimusten mu-
kainen ja ettd kehitysty6td voidaan tehdd saman kaavan mukaan. Todellinen ohjelma
ja proto-ohjelma ovat erillisia projekteja, mutta todellisen ohjelman kehittdminen on
se pitempikestoinen urakka. Projektit vieddan l&pi vesiputousmallia noudattaen.
(Haikala & Marijarvi 2004, 42.)
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Kuviossa 3 projekti vieddan lapi vesiputousmallin mukaisesti. Ensin tehddén proto-
projekti ja sen jalkeen varsinainen tuote, tuoteprojekti. Tdma tuote on sen ensimmai-

nen versio, jota kehitelld tarvittaessa edelleen.

Protoiluprojekti Tuoteprojekti
Maarittely Maarittely
\S“uunnittelu Suunnittelu
\t‘roteutus \}I'oteutus
Testaus Testaus
Prototyyppi — Tuote v. 1.0

Kuvio 3. Prototyyppimalli

4.2.3 Evo-malli

Evo-mallin (kuvio 4) kaltaisia malleja sanotaan inkrementaalisiksi malleiksi, koska
siind ohjelma toteutetaan sarjalla perakkaisia vesiputousmalleja. Jokainen vesipu-
tousmalli tuottaa ohjelmasta uuden version, joka on aina kehittyneempi kuin aikai-
sempi versio. Nykyisen version toimivuudesta ja uusista ideoista syntyy seuraavan
version maérittelyvaihe, josta edetddn taas tavalliseen tapaan. Ensimmaéinen versio on
normaalisti suurin kehitysaskel, koska ohjelma toimii kohtuullisesti jo silloin. (Hai-
kala & Mérijarvi 2004, 44-45.)
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Maarittely —¥ Maarittely
\S‘uunnittelu \S‘uunnittelu
\'I"oteutus \"I'crteutus
Testaus %
Versio 1 Versio 2

Kuvio 4. Evo-malli / inkrementaalinen malli

4.2.4  Spiraalimalli

Tama on malleista se, joka huomioi taloudelliset asiat parhaiten. Sen toteuttaminen
vaatii kuitenkin aikaa, koska jatkuva projektin kannattavuuden analysointi ja siihen
perustuva suunnittelu vie aikaa ja rahaakin enemman. Saéstoa tulee siitd, kun ei tar-
vitse tehda ylimaaraista tyota, esimerkiksi turhia suunnitelmia, joita ei toteutetakaan.
Mallin etuihin kuuluu sekin, etta iteraatiot voi vieda lapi vaikka vesiputous- tai proto-
tyyppimallin mukaan. Spiraalimalli vain lisdd siihen riskianalysoinnin. (Oulun

Kauppaoppilaitos, Kehittamistyon vaiheet ja elinkaarimallit.)

Kuvion X spiraalimallissa edetdan jarjestyksessd vaiheesta vaiheeseen. Ensin arvioi-
daan projektin tulevaisuutta ja sen kannattavuutta. Sitten suunnitteluvaiheeseen, ris-
kianalyysiin ja tuotantovaiheeseen. Projekti voidaan keskeyttdd, jos sen riskit kasva-
vat lilan suuriksi tai asiakas haluaa keskeyttdd sen arviointivaiheessa, esimerkiksi
arvioitua kalliimman projektin vuoksi. Mita kauemmin projekti kestda, sen kalliim-

maksi se tulee. Tdma kierre toistuu, kunnes projekti on valmis ja otettu kayttoon.
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Hintad#

Suunnittelu Riskianalyysi

Jatko/lopetus

Arviointi

Kaytiddnotio

& VYilpito Tuotanto

Kuvio 5. Spiraalimalli

4.2.5 Mallien vaiheet

Seuraavassa on selitetty vaihejakomallien (katso kuviot 1-5) yleisimmat vaiheet yk-

sinkertaisesti. Ihan kaikkea ei ole kerrottu, vain portaalin kannalta tdrkeimmat asiat.

Projektin vaiheiden suorittamiseen kaytetadan erilaisia menetelmia, yleisimmin seu-
raavia: SA, OMT++ ja UML. Menetelmat tarjoavat yleensa hyvaksi havaittuja tapoja
vieda projekti l&pi, mutta usein niitd tarvitsee soveltaa omaan projektiin sopivaksi.
Menetelmét esittavat tapoja, joilla ohjelmistoprojekti kuvataan, mik& helpottaa sen
suunnittelemista ja toteutusta. SA on menetelmistd vanhin ja se on véistymassa ns.
oliokeskeisten menetelmien tieltd. Ohjelmointikielten luokkien ja olioiden kayttd on

niin suosittua, ettei SA:ta tarvita samalla tavalla endd. Muun muassa OMT++ ja
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UML ovat nykyaan yleisia oliokeskeisid menetelmid. Lisdksi tietokantojen mallinta-
miseen on suosittu ER-menetelma (Haikala & Marijarvi 2004, 179-180.)

Méadrittely-, suunnittelu- ja toteutusvaiheiden menetelmiin on kehitetty myods apuoh-
jelmia, jotka helpottavat menetelmien toteutusta. Méaarittely- ja suunnitteluvaiheiden
apuvélineitd sanotaan edustavalineiksi ja toteutusvaiheen apuvélineitéd taustavélineik-
si. Edustavélineita ovat esimerkiksi kuvankasittely- ja tekstinkasittelyohjelmat. Ylei-
simpié taustavélineitd ovat k&antéjat, joilla kirjoitettu koodi muunnetaan tietokoneen
ymmartamaksi kieleksi. Helpointa ohjelmistojen kehittdjille on hankkia IPSE, Integ-
rated Project Support Environment, johon on koottu yhdeksi ohjelmistoksi melkein
kaikki edusta- ja taustavélineet. (Haikala & Marijarvi 2004, 83-84.)

Jos projektilla on asiakas, méarittelyvaiheessa selvitetaan asiakkaan tarpeet ohjelmis-
ton suhteen ja keksitaan keinot niiden toteuttamiseksi. Tasta syntyy toiminnalliseksi
maadrittelyksi kutsuttu dokumentti, jota kdytetadn suunnitteluvaiheessa. Jos asiakasta
ei ole, ohjelman tavoitteet selvitetddn joka tapauksessa ja madritell&&n niiden saavut-
tamiseksi tarvittavat asiat. Maérittelyvaihe voidaan jakaa kahteen vaiheeseen: asia-
kas- ja ohjelmistovaatimusten selvittdminen. (Haikala & Marijarvi 2004, 78-79.)

Suunnitteluvaiheen tehtdvand on muuttaa méaarittelyvaiheen dokumentin asiat sellai-
siksi, ettd ne voidaan seuraavassa vaiheessa toteuttaa mahdollisimman helposti.
Suunnitteluvaihe voidaan jaetaan kahteen tehtévéan: arkkitehtuuri- ja moduulisuun-
nitteluun. Naistd tarkein on arkkitehtuurisuunnittelu, koska siitd syntyy dokumentti
seuraavaan vaiheeseen. Tata dokumenttia kutsutaan tekniseksi maarittelyksi. (Haika-
la & Mérijérvi 2004, 81-83.)

Madrittelyvaiheen dokumentista 16ytyvéat ohjelman ominaisuudet jaetaan arkkiteh-
tuurisuunnitelmassa moduuleihin ja pyritddn suunnittelemaan moduulien valinen
toiminta niin, ettd ne eivat riipu toisistaan. Ohjelmistosta tulee selkedmpi, ymmérret-
tavampi, tehokkaampi, luotettavampi, yllapidettavampi ja siirrettdvampi, jos jakami-

nen moduuleihin on onnistunut. (Haikala & Méarijarvi 2004, 82.)
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Moduulisuunnittelussa suunnitellaan moduulit niin, ettd ne tayttdvat oman tehtavén-
sé. Taman helpottamiseksi moduulisuunnittelussa kannattaa keskittya erityisesti mo-
duulien hierarkkisuuteen, modulaarisuuteen, rajapintojen tiivistamiseen, kotelointiin,
tiedon piilottamiseen ja abstrakteihin tietotyyppeihin. (Haikala & Marijarvi 2004, 82-
83.)

Suunnitteluvaiheen voi siis jakaa kahtia tai sitten ei, koska moduulisuunnittelun vai-
he voidaan tehd& vasta ohjelmiston toteutusvaiheessa samalla, kun moduulit kooda-
taan ja testataan (Haikala & Marijérvi 2004, 82-83).

Toteutusvaihe on idealtaan yksiselitteinen. Se vie ohjelmistoprojektin vaatimasta
ajasta paljon vaille puolet, jos kaikki menee tavallisesti. Toteutusvaihe kasittada kai-
ken koodin kirjoittamisen. Vaiheesta siirrytadn testaukseen, kun on saatu aikaiseksi
ensimmainen virheetdn ja toimiva versio ohjelmistosta (Haikala & Marijarvi 2004,
82-83).

Testausvaihe on merkittava aikaa vieva vaihe, vaikka ei yhtd merkittdva kuin ohjel-
miston yllapitovaihe. Testauksen on arvioitu vievén jopa 80% ohjelmistoprojektin
ajasta, silla lahes kaikissa ohjelmistoissa on monia korjattavia virheitd. (Haikala &
Marijarvi 2004, 40.)

Testaus etenee ns. v-mallin mukaan, joka saa nimensa v-kirjaimen muotoisesta ku-
vasta, kuten kuviossa 6. Tamakaan malli ei ole ehdoton, vaan sitd voi soveltaa pro-

jektiin sopivammaksi (Wikipedia, V-malli).

Kuviossa 6 on vasemmalla puolella méérittely, joka tarkoittaa vaihejakomallin maa-
rittelyvaihetta. Arkkitehtuuri- ja moduulisuunnittelu yhdesséd kuvaavat suunnittelu-
vaihetta, ohjelmointi toteutusvaihetta ja moduuli-, integrointi ja jarjestelmétestaus
testausvaihetta. Niiden vieressa oleva viiva kulkee vasemmalta alaviistoon ja sielta
ylaviistoon, mika kuvaa projektin vaiheita ja ajan kulkua. Aikaviivan muodostaman
V-kirjaimen valissd olevat nuolet kuvaavat, miten testaus tapahtuu projektin aikana.
Jokaisella V:n vasemmalla puolella olevassa vaiheessa voidaan suunnitella vaiheen

testausta ainakin alustavasti.



21

Oikealla puolella V:ta on varsinainen testausvaihe. Testaus tapahtuu samalla kaavalla
kaikissa vaiheissa. Moduulitestauksessa testataan yksittdisia moduuleita ja verrataan,
miten moduulisuunnitelma on toteutunut kyseisen moduulin kohdalla. Integrointites-
tauksessa moduulien yhteistoimintaa verrataan suunnitelmaan ja jarjestelméatestauk-
sessa verrataan jarjestelmaé/ohjelmistoa méérittelyvaiheesta syntyneeseen dokument-
tiin. Testauksessa edetéén siis pienimmista yksityiskohdista koko ohjelmiston testa-
ukseen. (Haikala & Marijarvi 2004, 40.)

Projektin
eteneminen

Madrittely < > Jarjestelma-
testaus
Testauksen suunnittelu ja
tulosten verifiointi
Arkkitehti- < > Integrointi-
suunnittelu testaus

Moduuli-
suunnittelu

Moduulitestaus

Ohjelmointi

Kuvio 6. V-malli

Yllapito on viimeinen vaihe projekteissa. Sitd ennen on toki kayttoonottovaihe, mutta
siité ei ole niin erityista sanottavaa tassa tilanteessa. Yllapito kestdd niin kauan kuin
ohjelmisto on ké&ytdssa. Testaus tulee téssa vaiheessa arvoon arvaamattomaan, koska
projektin tekevan yrityksen tehtdvd on hoitaa asiakkaansa yllapito-ongelmat. Siihen
kuuluu muun muassa ohjelmiston muokkaaminen, niin sanottu adaptiivinen yll&pito.
Ohjelmistovirheisiin liittyvid ongelmia kutsutaan korjaavaksi yllapidoksi ja tdyden-
tava yllapito tarkoittaa ohjelmiston parantamista, kuten uusien versioiden kehittamis-
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t4. Ohjelmistoprojekteissa toteutetaan vain tadydentévad yllapitoa. (Haikala & Mari-
jarvi 2004, 41.)

5 TOTEUTUSYMPARISTO

Tassa kappaleessa kerron tarkeimmisté infoportaalin toteutukseen liittyvista asioista,
kuten joistakin kaytettavista sovelluksista. Tarkoitus on siis kertoa yleisesti tuntemat-
tomammista asioista, eikd selittdd perinpohjaisesti esimerkiksi dokumentoinnissa
kaytettavista tekstinkésittely- ja kuvankasittelyohjelmista. Kaikkein tarkeimpané on
infoportaalin pohjana kaytettava sisallonhallintajarjestelma PHP-Nuke, josta kerro-

taankin siksi eniten.

Lahtokohtana on, etta kaikki on ilmaista. Siksi kaikki tassé tydssa kéaytettavat ohjel-
mistotkin ovat GPL- tai GNU GPL-lisenssin alaisia. GPL-lisenssi pitaa olla lain mu-
kaan siséllytettyna julkisissa ilmaisohjelmistoissa, joka PHP-Nukekin siis on. Lisens-
si madrittelee ohjelmiston kayttoon liittyvia lakeja. (Wikipedia, GNU General Public

License.)

5.1 XAMPP

Tassa projektissa on kéytdssd ApacheFriends'ien ohjelmisto XAMPP 1.7.1. Versio ei
ole uusin, mutta silld ei ole portaalin toimimisen kannalta vaikutusta. XAMPP on ko-

koelma eri ohjelmistoja, joista sen nimikin tulee.

Sanan XAMPP Kkirjain X ei tule ohjelmiston nimesta, vaan se tarkoittaa yhteensopi-
vuutta yleisimpien kayttojarjestelmien kanssa. Saatavilla on lisaksi esimerkiksi vain
Windowsille sopiva versio. A-kirjain tarkoittaa, ettd mukana on Apache HTTP Server
-ohjelmisto. M-kirjain on MySQL, P-kirjain PHP ja toinen P-kirjain Perl.
XAMPP:ssa on siis yhdessd “’paketissa” kaikki tarvittava ainakin tavallisten www-

sivujen tekemiseen. PHP-editoria ei ole mukana. (Wikipedia, XAMPP.)
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XAMPP kéyttaa tiettya hakemistoa www-palvelimenaan, joten wwwe-sivujen (al-
ku)sivu avataan selaimella tuosta hakemistosta. Internet-osoitteeksi Kirjoitetaan avat-
tavan tiedoston nimi ja péate ja sen hakemistopolku, kuten normaalistikin tehd&an,

jos halutaan viitata vaikka tiettyyn tiedostoon.

Koska kyseesséd on www-palvelin, sen tiedostoihin viitataan kirjoittamalla osoitteen
alkuun localhost tai vaihtoehtoisesti www-palvelimen IP-osoite. Esimerkiksi
https://localhost/xampp/op/html/index.php. XAMPP pitdd hakemistoa “htdocs”

www-palvelimena, joten infoportaalinkin kuuluu sijaita tuossa hakemistossa.

Tama hakemisto on kuin Internet-osoite, silla erolla, ettd portaalin sivut eivét ole in-
ternetissd, vaan omalla kotikoneella tai intranetissd. XAMPP:lla voi parantaa tieto-
turvaa ja tehdd omat www-sivut OpenSSL:lla salatun yhteyden kautta, jos vaikka
intranetissa jotkut voisivat paasta katselemaan sivujasi. Talloin Internet-osoitteen al-

ku “http” onkin “https”.

5.2 Internet-selaimet

Ino-portaalin tekeminen onnistuneesti vaatii paljon testausta, joten pitaa ajatella kuin
kayttdja sivuja kayttdessaan. Tarkoitus on testata www-sivujen toimivuutta yleisim-
min kaytetyilla selaimilla. Kaikkia mahdollisia selaimia ei ole jarkevaa testata jo

ajankin saaston vuoksi.

Testattavia ja yleisimmin kéytettyja selaimia on w3schools:n mukaan kolme: Internet
Explorer 8, Firefox 3.6 ja Google Chrome 6 (W3schools, Browser Statistics). Olen
asentanut koneeseen ndiden selaimien uusimmat versiot, jotta infoportaali olisi mah-

dollisimman yhteensopiva ja nykyaikainen.


https://localhost/xampp/op/html/index.php
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5.3 Palvelimen kokoonpano

Palvelimena toimii tassé tapauksessa oma poytdkoneeni. Palvelimen ominaisuudet
tarjoaa XAMPP-ohjelmisto. Muita koneita tai laitteita ei ole kaytdssa tassé projektis-
sa, Internet-yhteyden vaatiman laitteen lisdksi. Kokoonpanolla ei ole niink&&n merki-
tystd. Sen verran kannattanee kertoa, etta kayttojarjestelménd on Windows XP Home
Edition, jossa on uusin Service Pack 3 -pdivitys asennettuna. Koneeseen on asennettu
kolme Internet-selainta: Internet Explorer 8, Firefox 3.6.8 ja Google Chrome 6. Ko-

neen suorituskyky ei rajoita timéan tyon tekemista.

6 PHP-NUKE 8.0

Taman ilmaisprojektin valinta tdimén projektin pohjaksi oli tarpeeksi hyva, vaikka ei
valttamatta paras. Mietin muutamaa eri vaihtoehtoa sisallénhallintajarjestelméksi ja
talld tuntui helpoimmalta aloittaa infoportaalin teko, koska kayttoonotto oli ainakin
tassd tapauksessa niin helppoa. XAMPP:ssa on kaikki tarvittavat ohjelmistot PHP-
Nukea ajatellen. XAMPP oli jo valmiiksi asennettu koneeseen, joten minun ei tar-
vinnut kuin laittaa PHP-Nuken tiedostot XAMPP:n hakemistoon. Nukesta kerron
vain mielenkiintoisimmista ja tarkeimmisté asioista, enka kerro kaikista jarjestelman

yksityiskohdista. Nekin selvidvét sitten, jos alkaa kéayttdd PHP-Nukea.

6.1 Asennus

PHP-Nuken voi asentaa automaattisesti Internet-selaimen kautta tai manuaalisesti
muuttamalla tiedostojen sisaltéja. Kummallakin tavalla tarkoitus on saada jarjestel-
mé&n vaatimat asetukset vastaamaan palvelimen asetuksia. Esimerkiksi tiedostoa con-
fig.php muutetaan mm. siksi, ettd MySQL toimisi jarjestelmén kanssa niin kuin pitai-
si. Automaattinen asennus tapahtuu siis selaimen kautta. Nuken alkusivun tiedosto on

alun perin index.php, joka loytyy siis www-palvelimelta. Se avataan selaimella. Jos
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PHP-Nukea ei ole asennettu, sivulla ndkyy kuvion 7 mukainen linkki, jota painamal-

la asennus aloitetaan.

SUNE

There seems that PHP-Nuke isn't installed vet.
(The values in config.php file are the default ones)

You can proceed with the web mmstallation now.

Kuvio 7. PHP-Nuke valmiina asennukseen

Tama asennusjérjestelmé auttaa sadtamaan Nuken asetukset ja on paljon selkedmpi
kuin manuaalinen asennus. Kun automaattinen asennus on suoritettu oikein, sivujen
paasivulla kerrotaan onnistuneesta asennuksesta, minka jalkeen voikin jo aloittaa
PHP-Nuken kéyton.

6.2 PHP-Nuken kaytto ja sen lisenssi

PHP-Nuken kayttoa miettiessa kannattaa ottaa huomioon, etta ohjelmointitaito moni-
puolistaa sivujen tekoa melkoisesti. Juuri PHP-kielté ei ole pakko osata, koska senkin
oppii suhteellisen nopeasti, jos tietdd jo ohjelmoinnin periaatteita, tekniikoita, yms.
Yksinkertaiset sivut on mahdollista tehda ilman erikoisempia ohjelmointitaitoa, mut-
ta monimutkaisemmat sivut on jo vaikeampaa. Internetista 10ytd4 paljon apua, silla
sieltd on haettavissa muiden tekemia moduuleita ja keskustelufoorumeilla voi kuka
vain kysyé apua. Nuken paketin mukana tulee tarkeimmaét kayttéohjeet Nukella oh-
jelmointiakin koskien, jos jotain jaa epéselvaksi téssd kerrottujen asioiden lisaksi.
Seuraavassa kerrotaan asiat niin kuin ne ovat silloin, kun PHP-Nuke on juuri asen-

nettu.
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PHP-Nukeen on tehty automaattinen jarjestelmd, jolla helpotetaan ja nopeutetaan
www-sivujen tekemistd. Kaikkea sivuilla ndkyvaa pystyy kuitenkin muuttamaan, kun
sivuja suunnittelee ja/tai tekee, koska PHP-Nuke on vain kokoelma tiedostoja. Siksi-
kin on syytd huomata, ettd PHP-Nuken ilmainen kayttd estaa poistamasta tekijanoi-
keuksista kertovaa asiaa sivuilta ja muutakin vastaavaa, mutta ndma s&édnnot koske-
vat vain www-sivujen levitystd. Kotikoneella pysyvilla tiedostoilla télla ei siis ole
valia. PHP-Nuken kehittdjan tarjoama maksullinen lisenssi antaa luvan poistaa kai-
ken PHP-Nukeen liittyvan, jolloin sivuja voi kayttaa hyodyntaa esimerkiksi kaupalli-
seen toimintaan. Kun tallainen lisenssi ostetaan, sit4 voidaan hyddyntaa vain tietylla
verkkotunnuksella, esimerkiksi koti.fi. Jos esimerkiksi oma verkkotunnus muuttuisi,

siitd pitaa keskustella lisenssin myyjan kanssa.

6.2.1 Sivujen ulkondkd ja tietokanta

Nukella tehtyjen sivujen rakenne on perinteinen, mutta sitd voi muuttaa paljonkin,
jos osaa. Jarjestelmad varaa sivuille nelja aluetta, jotka siséltdvét osioita. Ndma osiot
sisaltdvat moduuleita. Osiot ovat vasemmalla, oikealla, keskelld ylhaalla ja keskella
alhaalla. Moduulin siséltd naytetdan keskella sivua olevassa osiossa. Ylaotsikko nay-
tetdan sivulla ylimpana ja alaotsikko alimpana. Néill&, kuten muillakin alueilla naky-
va sisélto haetaan php-tiedostoista. Perinteisesti useimmat sivujen selaamiseen kay-
tettdvat osiot on sijoitettu vasemmalla reunalla oleviin osiin. Ne voidaan kuitenkin
sijoittaa myos keskelle ylos tai keskelle alas moduulin ylé- ja/tai alapuolelle, oikealle
reunalle tai vasemmalle reunalle (katso kuvio 8). Kuviossa punainen osoittaa osioi-
den sijainnit, vihred moduulien, violetti yl&otsikon ja sininen alaotsikon. Keskialue
on merkattu punaisella ja vihrealld, joten siihen tulee moduuleja ja/tai osioita.
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Kuvio 8. Nuken alkuperdinen sivujen rakenne

Osioiden sijoittamisessa kannattaa huomata, ettd oikealla puolella olevat osiot eivét
nay aina. Talla Nuken versiolla ndkyminen maaritelladn moduulitiedoston alussa va-
kiolla ”INDEX FILE”, jolle annetaan esimerkiksi arvo true (erisuuri kuin nolla).
Tama kertoo jarjestelmélle, ettd aina kun tdma moduuli on nékyvissé, oikean puolen
osiot nékyvat. Vaikka alkusivuksi maarittdminen onkin epaloogista, se toimii hyvin.
Erds yksinkertainen vaihtoehto on sekin, etti poistaa tiedostosta “theme.php”
(.../ntml/themes/) if-lauseen, joka tarkistaa, onko vakio INDEX FILE” maédritelty.
Jos theme-tiedostoa muuttaa, sama muutos pitdd tehdé jokaisen eri teeman theme-

tiedostoon.

Keskelle alas ja keskelle yl6s sijoitetut osiot nakyvét (alun perin) vain etusivulla, sa-
malla tavalla kuin ”INDEX FILE” méiérittelee oikean puolen ja "THOME FILE” ala-
ja yléosioiden nédkyvyyden. Vasemman puolen osiot toimivat eri tavalla, silld mikaan
vakio ei miérdd sen ndkyvyyttd. Koodi on kirjoitettu tiedostoon “theme.php”. Va-

semman puolen saa poistettua poistamalla funktiosta “themeheader” rivin, jossa lu-
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kee “’blocks(”left”)”. Jos haluaa muuttaa enemmaén sivun rakennetta, pitdd muokata
teeman HTML-tiedostoja, kuten “header.html”. Esimerkiksi ”blocks.html” maaritte-
lee oikean ja vasemman puolen. Osioiden piilottamiselle voi olla muitakin kayttotar-
koituksia, mutta yksi hyva syy on tilan antaminen moduulille, jotta se nikyy sivulla
kokonaisuudessaan.

Jos esimerkiksi pidetddn kirjaa kaikista sivujen kéyttdjista, ohjelmoija luo MySql-
tietokantaan uuden taulun nimeltd “kayttdjat”. Aina kun rekisterdidytddn sivujen
kayttdjéksi, tuohon tauluun lisatadn rekisterdijan antamat tiedot. Ohjelmoija voi sopia
yllapitajan kanssa, ettd hanen on hyva tietada rekisterdityneet kayttajat. Siksi ohjel-
moijan pitaa kirjoittaa sen mahdollistava koodi tiedostoihin, minka jalkeen yllapitéja
kayttad néain ohjelmoituja toimintoja hallinnoidakseen rekisterdityneiden kayttajien
tietoja. Kyse on siis selkedn kayttoliittyman tekemisesté yllapitajalle. Tietokanta on
sivujen ydinasia, koska siell& on tarkoitus olla kaiken tiedon, joita sivulla kdytetaan.
Tieto on ryhmitelty tietokantaan logiikan mukaisesti eri nimisiin “tauluihin”. Tietoja
muokataan, lisatdan ja poistetaan tietokantakielelld, tassé tyossa MySql-kielelld. Nu-
kea voi kayttaa joillakin muillakin tietokantakielill&.

6.2.2 Yllapidon kayttoliittyma

Kun yllapit4ja haluaa poistaa esimerkiksi hairikdivan kayttajan, han voi kayttoliitty-
mén kautta yksinkertaisesti poistaa kyseisen kdyttdjin tietokannan taulusta “’kdytta-
jat”. Se tarkoittaa, ettd sivut eivat endd tunnista kyseista kéyttajaa, joten han ei ole
enéa rekisteroitynyt kayttaja. Kayttoliittymén on siis tarkoitus tehda tietokannan kay-
tosta yksinkertaista muillekin kuin ohjelmointia osaaville. Yllapitdjan kayttoliittyméa
on jaettu kahteen osaan: yleinen moduulien hallinta (kuvio 9) ja sivujen hallinta (ku-
vio 10).
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Moduulien hallintaan on koottu moduulien kayttoliittymat. Ensin valitaan moduuli,
johon halutaan vaikuttaa. Kayttoliittyma avautuu sivun alaosaan. Silla voi esimerkik-

si poistaa tietyn kayttajan tai vaikka lisaté sivuille uutisen.

Modules Administration

R [E]
News Pages
Users Logout f Exit

Kuvio 9. Yllapidon toimintoja moduulien hallintaan

Sivujen yleinen hallinta tarkoittaa toimintoja, jotka eivét padasiassa liity sivujen si-
séllon hallintaan. Tallainen toiminto on esimerkiksi tiettyjen koneiden padsemisen
estaminen sivuille, mik& perustuu IP-osoitteisiin. Hyddyllisimmat toiminnot ovat
osioiden nidkyvyyden hallinta ("blocks™) ja uusien tekeminen. Toinen on moduulien
nékyvyyden hallinta ("blocks”). Nakyvyys tarkoittaa tdssd montaa asiaa. Siihen vai-
kuttaa, onko osio otettu k&yttoon, ketkd nékevat osion, mihin sivun alueelle osio on
sijoitettu ja mik& osion tarkempi sijainti on verrattuna muihin saman alueen osioihin.
Moduulin tapauksessa sille voidaan maarittaa vain se, onko moduuli otettu kayttéon,

ketka sen nakevét ja onko se asetettu ndkymaéan alkusivulla.
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Administration Menu

& <

Edit Admins Guide

Logout f Exit

Kuvio 10. Yll&pidon toimintoja sivujen hallintaan

Osioiden hallitsemiseen kuuluu my®és niiden lisaédminen (kuvio 11). Liséttavalle osi-
olle voi antaa siséltod valitsemalla moduuli listasta. Toinen tapa on vahan hitaampi,
mutta ei valttdméatta vaadi ohjelmointitaitoa, vaikka siitd onkin hyotya. Sisallon voi
hakea tietystd Internet-osoitteesta tai sitten sisélloksi voi Kirjoittaa HTML-koodia
ja/tai pelkkaa tekstia. Internet-osoite annetaan, kun osion sisélloksi halutaan RSS- ja
RDF-syotteitd. Tyypillisimpid syotteita ovat esimerkiksi pdivan uutiset ja séatiedo-
tukset. Néaist4 kahdesta vaihtoehdosta voi valita vain jommankumman, vaikka mo-
lempien vaatimat lomakkeen kentét voidaankin tayttad. Huomion arvoista on, etta
Nuke ei tee ndin luodusta osiosta tiedostoa kansioon “blocks”. Lopuksi asetetaan

muut osion asetukset niin kuin halutaan.

Ainakin sivujen ohjelmoijalle, osittain yllapitajallekin, on tarkeééa tietdd, mitd Nuken
tiedostot ja kansiot tarkoittavat ja mihin esimerkiksi moduulitiedostot pitaisi laittaa.

Seuraavassa siita selitetdan tarkemmin vain tarkeimmat kohdat.
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Add a New Block

Title:

Custom v | [ Setup ]

RSS/RDF file URL: : < :
(Select Custorn and write the URL or just select a Site from the list to grab news headlines)

Filename: None ¥ | (Select a custom Block to be included. All other fields will be ignored)
Content:
BIUsx|ESES|iZi=|9 |23 Jwm

If vou fill the URL the content you write will not be displayed!

Position: Left v

Language: English

Activate? ®ves Ono

Expiration: 0 days

After Expiration: Deactivate v

Refresh Time: 1 Hour ¥ | (Only for Headlines)
Who can View This? All Visitors v

Kuvio 11. Osion lisddminen

6.2.3 Nuken tiedostojarjestelma

Tiedostojarjestelmé& on rakennettu onneksi tarpeeksi loogiseksi, kuvion 13 mukaises-
ti. Kuviossa on kuvattu vain Nuken kansiot, ei niissé olevia tiedostoja. Niitd ympa-
roivit “laatikot” tarkoittavat, ettd ne ovat samassa hakemistossa. Joissakin hakemis-
toissa, esimerkiksi moduulin “download” hakemistossa, on my0s kansio “images”,
jota ei ndy kuviossa. Se ei ole kuitenkaan vakavaa, silldi mm. kansion “images”, tar-
koitus on joka paikassa sama ja sité tietoa voi siten hyodyntdd omassa ohjelmoinnis-
sa. ”Images” kansio siséltdd kyseisessd osiossa tai moduulissa kéytettdvid kuvia.
Kansion nimen ei tarvitse olla juuri “images” toimiakseen, mutta kuuluu hyviin oh-
jelmointitapoihin kdyttdd nimed “images”. PHP-Nuke kaytt44d samoja nimid samoissa

tarkoituksissa, jotta kaikki ymmaértavat niiden tarkoituksen.
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Alimpana on PHP-Nuken kansio html”, joka sisdltdd kaikki Nuken tiedostot. Tosin,
”sql” kuuluu my6s PHP-Nukeen, mutta kansio ilmestyy oikealle paikalleen vasta

asennuksen jdlkeen. Asennukseen tarvitaan siis vain kansio “html”.

Kansiossa ”sql” on PHP-Nuken tietokanta, sql-loppuinen tiedosto. Siind on PHP-
Nuken tarvitsemat taulut taulua, joita on melkein sata kappaletta. Kaikki sivujen

kayttdmat taulut siséllytetadn tahan samaan tietokantaan.

Tiedosto “robots.txt” siséltdd tietoa, joita internetin hakukoneet kayttiavit 10ytddkseen
sivut. Loytdminen riippuu tosin hakusanasta, joten sivut eivat 16ydy joka hakutulok-

sella. (PHP-Nuke, Directory structure).

Kansiossa “admin” on neljd kansiota. Niissd sdilytetddn tiedostot, joita ylldpitdja
kiyttdd sivujen yleiseen hallinnointiin. Kansioon “modules” luodaan uusi php-
tiedosto, jos yllapitajan kayttoliittymaéan halutaan lisaté toiminto. Uuteen tiedostoon
ohjelmoidaan kayttoliittymad, jolla uusi toiminto toteutetaan. Toiminnot voivat olla
esimerkiksi olemassa olevien tietojen muokkaus ja uusien tietojen lisdys. Kansiossa
”links” on php-tiedosto, jonka tarkoitus on saada kayttoliittyméan toiminto ndkymaén
sivuilla. Kansion nimenkin mukaisesti, oikein ohjelmoitu tiedosto tekee sivuille lin-
kin moduuliin, jonka siséiltd ilmestyy ruudulle linkkié painettaessa. Kansiossa “case”
olevan php-tiedoston tehtdva on ohjata jarjestelmé&a niin, ett se osaa tehda sivujen
kayttajan haluaman toiminnon. Esimerkiksi sivuilla oleva toiminto ”poista tieto”, saa
kutsumaan toimintoa (funktiota) “’poista tieto”, eikd esimerkiksi “liséd tieto”. Viimei-
send on kansio “language”, jolla on yksinkertainen tehtdvi. Kansiossa oleva php-
tiedosto siséltaa tekstit, joita moduulin yhteydessé kaytetaan. Jokaiselle kaytettavélle
kielelle tehd&én yksi tiedosto, esimerkiksi englannille ja suomelle. (PHP-Nuke, Di-

rectory structure; PHP-Nuke, Module creation.)

Kansiossa ”blocks” sdilytetdén osiot, eli niiden php-tiedostot. Kansiossa ”modules”
on moduulin kansio, joka siséltad kyseisen moduulin kdyttoon liittyvié asioita. Kuvi-
ossa 13 “news” on esimerkkimoduuli. Jos moduulissa kdytettdisiin kuvia, tehtdisiin
uusi kansio nimeltdén “images”, johon ne kuvat laitettaisiin. Jos ylldpitajalle halutaan

antaa mahdollisuus hallita moduulia, lisdtddn kansio ”“admin”. Tdma kansio lisda



33

toiminnon ylldpitdjélle, jolla hallitaan moduulia. ”Admin” kansioon riittdd laittaa
vain yksittdiset tiedostot, joita on yleensd kolme: “index.php”, “case.php” ja
“links.php”. Néiden lisdksi eri kielien tekstejd varten kédytetdén kansiota “language”.
Moduulin “representations” kansiossa on erikoisuutena kansio “uploads”, jossa si-

jaitsee kaikkien kayttajien kuva- ja videotiedostot (kuvio 12).

Representations

Uploads
—I_:(';| <Kayttaja>
— ]lmages
— ]Videos

Kuvio 12. Kayttdjien kuvien ja videoiden sijainti

Kansiossa ”themes” on kaikki teemat, joita sivuilla voi kéyttad. Jokainen teema on
omassa kansiossaan, jossa on myos ainakin kansiot “images” ja “’style”. Lisdksi on
tiedosto “tables.php”, jossa médritellddn sivuilla ndkyvien ympérdivien reunojen ul-
kon&kdon vaikuttavia asioita, tarkemmin sanottuna funktioita. Ndihin kuuluvat koo-
dissakin usein kdytetyt “OpenTable” ja “CloseTable”. Toinen tiedosto on ’the-
me.php”, joka vaikuttaa osaltaan mm. juuri sivujen rakenteeseen. Siind miiritellddn
esimerkiksi se, ndkyyko sivujen oikean puolinen alue milloinkaan. Kansiossa “ima-
ges” 10ytyy kuvat, joita teema tarvitsee. Naitd on esimerkiksi osioita ympérdivét reu-
nat. Kansio “style” sisdltdd HTML-kielen tyylitiedostot, joita muuttamalla voidaan

vaikuttaa sivujen ulkonakoon.

Kansion ”db” siséltd on tietokannan kayttod varten. Kansion php-tiedostojen on tar-
koitus mahdollistaa tietokannan kaytto kaikille kayttajille, yhtendistamallg kaytetta-

van tietokantakielen komentoja.
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Kansiossa “images” on kuvia, joita sivut kdyttdvat. Moduulien kédyttdmét kuvat eivat
kuulu tdhan kansioon ensisijaisesti, vaan esimerkiksi sivujen ylaotsikkojen kuvat ja

osioiden kayttamat kuvat I0ytyvat tasta kansiosta.

Kansiossa ”includes” on tiedostoja, jotka ovat Nuken toimimisen kannalta térkeita.
Niité ei tarvitse muuttaa, jos ei valttaméattd halua. Jos niitd muuttaa, kannattaa pereh-

tya Nuken toimintaan tarkemmin. (PHP-Nuke, Directory structure).

Kansiossa ”language” on sivuilla kdytettdvien kielten sanat. Kielien sanat on maéri-
telty kielen php-tiedostossa. Taman kansion idea on samanlainen kuin esimerkiksi

“images” kansion.

| Lanéuaée |
[ Admin Language | Modules
Links
Images Language
News Style Case
[Modules Themes Blocks Admin Db Images Includes Language|
|Hlm| Sql|

Kuvio 13. PHP-Nuken tiedostorakenne

6.2.4 Nuken yleisid ohjelmointiohjeita yllapidettavyyden vuoksi

Kun tiedostorakenne ymmarretaan ja halutaan tehdé jotain omaa sivuille, pitaa tietada
joitakin ohjelmointiinkin liittyvia ohjeita. Nama tiedot 16ytyvat PHP-Nuken omista
ohjetiedostoista tai vaikka internetistd. Ohjeet kannattaa lukea, ettei tule turhia on-
gelmia. Ohjeiden noudattamisessa on sellainen suuri etu, ettd PHP-Nuken tekija on
noudattanut samoja ohjeita. Silloin voi olla varma, ettd PHP-Nuken koodi on yhteen-
sopiva oman koodisi kanssa. Yksi ominaisuuksista on nimittéin se, etta sen kehitta-
misestdkin voivat auttaa tavalliset kéyttajat, esimerkiksi lisédméalla ominaisuuksia

moduulien avulla. T&m4 jarjestelma ei toimi, jos kaikki kayttdvat noudattavat omia
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ohjeitaan. Tassa on kyse yhteensopivuudesta. Kaikki voivat asentaa PHP-Nuken tie-
tokoneellensa, jolloin se on kaikilla samanlainen. Jos yksi henkilé muuttaa PHP-
Nukeaan erilaiseksi ja liséd moduuleita miettiméttd yhteensopivuusohjeita, jarjestel-
ma ei ole endd samanlainen kuin muilla. Mikaan siind Nukessa toimivista moduuleis-
ta ei vélttamatta endd toimi muiden jarjestelmissa ilman koodin muuttamista, joten
tallaisia moduuleita ei kannata jakaa muillekaan. Siksikin kannattaa lukea ja noudat-
taa ohjeita. Osioita koskevassa ohjeessa on kaksi osaa: toinen ohjelmoijalle ja toinen
sivujen yllapitajalle. Tassa ne on liitetty yhteen, koska molemmissa on osittain samaa

asiaa.

PHP-Nuke vaatii, ettd osion tiedoston nimi on oikeanlainen. Nimi alkaa sanalla
”block-". Sen jélkeen tulee tiedoston nimi, jonka mahdolliset valilyonnit korvataan
merkilld ” 7. Koska kyseessd on php-tiedosto, nimen lopussa pitédé olla tiedoston

tyypin tunnuksena ”.php”.

Kun osio on lisatty sivuille ja otettu kayttoon, Nuke tekee, kuten tiedostoon on Kirjoi-
tettu. Kun sivut avataan esim. selaimella, vain muuttujaan content” tallennettu tieto
nakyy. Jotta selain ymmartad muuttujan tiedon, sen pitad olla HTML-kieltd. Jos
muuttujassa ’content” ei ole mitddn tietoa tai osion tiedosto poistetaan, vaikka se on
kaytossa, sivuilla nakyy sen osion kohdalla virheilmoitus. Koska vain muuttujassa
oleva tieto on nékyvéaa, osio voi siséltaa paljonkin koodia, josta sivuilla vieraileva ei

tieda mitaan.

Tietoturvankin vuoksi PHP-Nuken ohjeena on, etté tiedostoa ei voida avata suoraan
selaimella. Avaamisen pitdisi tapahtua vain sivujen kautta, esimerkiksi linkki& pai-
namalla. Nain estetdén se, ettd sivuille l&hetettdvad tietoa voitaisiin muokata selai-

men osoiterivin kautta.

Osion tiedoston muuttujan “content” sisélto ei saisi olla liian suuri, jotta sisilté mah-
tuisi ndkymaéan sivuilla. Liian suuri osio saa sivut ndyttdmaan rumilta ja epakaytan-
nollisilta, koska silloin sisaltd ei mahdu ruudulle ja sivuja pitaa siirtaa selaimen avul-

la, jotta nékee kaiken.
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Jotta yhteensopivuus Internet-selaimien kanssa olisi paras mahdollinen, huomaa ai-
nakin ndma asiat: HTML-kielella Kirjoitetuissa Internet-osoitteissa merkki ”&” pitéi-
si korvata sanalla ”&amp;” ja HTML-kielen komentoja "FONT” ja ”LI” ei pitdisi
kayttad. Tyylitiedostoissa niitd tosin voi kayttdd. Merkintdd "UL” ei kéytetd, koska se
saa sivut ndyttdmaan rumilta. Internetistd 10ytyy tavallisia merkkeja vastaavat

HTML-kielen merkinnat, esimerkiksi osoitteessa http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm.

Moduuleillekin on omat ohjeet, joissa on samaa kuin osioita koskevissa ohjeissa.
Moduulien kansiot pitdd nimetd niin, ettd vélilyonnit korvataan merkilld ” . Yleensd
tiedostojen nimien kirjaimien koilla ei ole valid, mutta PHP-Nuke voi ymmartaa sa-

mannimisetkin tiedostot eri tiedostoiksi.

Linkit moduuleihin muodostetaan seuraavasti. Jos esimerkiksi halutaan linkki mo-
duuliin news”, sithen on kaksi tapaa riippuen siitd, mitd halutaan tehd4. Jos sivujen
alkusivuksi on maaritelty ”index.php”, eika tarkoituksena ole kutsua funktiota, linkin
osoitteeksi kirjoitettaisiin "https://localhost/xampp/html/modules.php?name=News”.
Jos alkusivuksi onkin asetettu esimerkiksi “startpage.php” ja moduulin halutaan kut-
suvan funktiota ”function”, kirjoitetaan esimerkiksi nain:
“https://localhost/xampp/html/modules.php?mop=modload&name=News&file=start

page&switchname=function&id=2". Osoitteessa on monta osaa/sanaa, jotka tekevit
eri asioita. Sanan “name=""perdan kirjoitetaan ladattavan moduulin nimi. Merkinnén
“file=" jdlkeen tulee alkusivun nimi ilman tiedoston pditettd, tdssd esimerkissd
“startpage”. Merkinndn “switchname=" jdlkeen tulee kiytettivdn funktion nimi.
Funktion pitdd silloin olla médriteltynd moduulin tiedostossa “startpage.php”. Mer-
kintd ”id=2" tarkoittaa, ettd funktiolle vélitetddn tieto, joka on téssd esimerkissd nu-
mero kaksi. Funktiolle voidaan l&hettd4 samalla tavalla muutakin tietoa. Tdssa tapa-
uksessa funktion ensimméinen muuttuja saa id:n arvon. Kaikki osoitteessa olevien
muuttujien nimet pitda olla samassa jarjestyksessa funktiossa, jotta tiedot vélittyisivéat
kuten ohjelmoija haluaisi. Siis, jos id:n jédlkeen olisi méiritelty muuttuja “testi”,

funktion toinen muuttuja saa testin” arvon.

HTML-kielen lomaketoimintoa kaytetddn usein, erityisesti kayttéliittymien ohjel-

moinnissa. Nukessa sitd kaytetdan niin, ettd lomakkeen tiedot lahetetddn moduulitie-


http://www.ascii.cl/htmlcodes.htm
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doston “’index.php” funktiolle, joka hoitaa jatkokisittelyn. Funktio pitdd siis ensin
maaritell& moduulitiedostoon. HTML-kielend voitaisiin kirjoittaa esimerkiksi <form
action="modules.php?name=News&file=index&func=function" met-

hod="post"></form>.

Moduulien ohjelmoinnissa on sama tietoturvaan liittyva asia kuin osioidenkin ohjel-
moinnissa. Kayttaja ei saa péaéstd kasiksi sivujen tiedostoihin kayttdmalla selaimen
osoiterivid. Siksi moduulitiedoston alkuun lisatdan koodia, joka estédé tdman. Kaytta-
ja voi kayttdd moduuleita vain linkkien kautta.

Kéytd Nuken Kielijarjestelméa kirjoittamalla koodi moduulitiedoston alkuun. Esi-
merkit toimivista koodeista 16ytda Nuken ohjeista tai katsomalla mallia muista mo-
duuleista.

Kun kirjoittaa koodia ja kayttda kielen kdskyéd “switch”, sen kanssa ei pitéisi kayttda
muuttujaa “mop”, koska sitd kéytetddn eri tarkoitukseen Nukessa. Nukessa switch:n

kanssa kaytetaan yleensa muuttujaa “op”.

Nyt kun tunnetaan ohjelmointia koskevat ohjeet ja moduuli on valmiina, se pitda vain
laittaa sivuille. Sitd ennen kannattaa suunnitella, miten tekee sivut. Moduulithan ovat
erillisid osia, joiden on tarkoitus toimia mahdollisimman itsendisesti ja toteuttaa
omaa tehtdvaansa. Tata periaatetta kéytetddn ihan kaupallisissakin ohjelmistoissa.

Nukessa sivut kootaan osioista ja moduuleista. Esimerkiksi osioita voidaan kayttaa
kayttoliittyman rakentamisessa ja moduuli voi toimia sitten kayttoliittymaésta tullei-
den tietojen perusteella. Moduulin lisd&&minen sivuille voidaan tehdd kahdella tavalla:

lisddmalla sivulle linkki moduuliin ja/tai ottamalla kdytt6on osio modules”.

Osiota "modules” (kuvio 14) on helpompi ja nopeampi kdyttdd kuin ohjelmoimalla
omat linkit jokaiselle moduulille, mutta vain tdman osion kaytt0 rajoittaa sivujen

suunnittelua pahasti, koska talléin moduulien linkit ovat samassa osiossa.

Moduulin asetuksia voidaan muokata Nuken kautta niin, ett4 vain tietty kayttajaryh-

ma voi kayttdd moduulia. Tietyn ryhman kayttajat, esimerkiksi tietyt yllapitajat, pys-
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tyvét kayttdmaan kaikkia moduuleita, vaikka ne olisivatkin kielletty tai jopa otettu
pois kaytostd. Tama helpottaa yllapitajan tyotd, koska moduuliin tehtyja muutoksia
on helppo kokeilla, kun kukaan muu ei voi kdyttaa tatd moduulia. Jos muokkaa kay-
tossa olevaa moduulia, kannattaa varoa liian radikaaleja muutoksia ja tehda ne joskus
my6hemmin. Yksi tapa olisi varmuuskopioida sivut toiseen paikkaan ja kokeilla mo-
duulin ja sivujen muutoksia niin, ettd sivuilla ei voi olla muita kayttajia. Tavalliset
sivujen kayttajathan eivat pysty kayttamaan kuin kaytdssa olevia moduuleita, ellei

kayttajasta tehda yllapitajas.

Yllapitajéksi tekeminen tapahtuu Nuken kautta antamalla kéayttajalle lupa hallita joi-
tain tiettyjd moduuleja. Niin sanottu ”super user” on toiseksi korkein arvo, joka voi-
daan antaa. Se antaa samat ylldpitotoiminnot kuin itse yllépitdjélld, paitsi “super
user” ei voi vaikuttaa ylldpitdjiin. Ndin paljon oikeuksia ei kannata antaa kenelle ta-
hansa, vaan henkilén on paras olla hyvi tuttu. Korkein arvo on ”god admin”, jonka
Nuke olettaa olevan sen asentanut henkild. Asennuksen yhteydessa tehd&an nimittéin
kayttajatunnuksetkin. Nain k&y ainakin silloin, jos PHP-Nuke on asennettu kayttoliit-
tymaén kautta.

”Modules” osio toimii niin, ettd se jakaa moduulikansiosta 16ytyviat moduulit kol-
meen osaan niiden ominaisuuksien mukaan ja tekee linkin jokaiseen moduuliin. Osi-
0ssa ensimmaisend ovat kaytdssa olevien moduulien linkit. Toisessa osassa ovat lin-
kit ké&ytossa oleviin moduuleihin, joiden linkki on piilotettu. Viimeisend ovat linkit

moduuleihin, jotka on otettu pois kéytosta.



Modules

* Home

* AvantGo

* Content

* Downloads

* Encyclopedia
* Top 10

* Topics

* Web Links

* Your Account

Invisible Modules
(Active but invisible link)

+ Advertising

Inactive Modules
(for Admin tests)

| * Forums

Kuvio 14. T.inkkeid moduuleihin ”modules” osion sisilla
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”Modules” osion linkkeihin voidaan vaikuttaa kayttamailld ylldpitdjdn toimintoa

“modules”, jota kdytetdin muutenkin moduulien hallintaan. Silloin sivujen alaosaan

ilmestyy lista, jossa on kaikki moduulikansiosta 16ydetyt moduulit samaan tapaan

kuin kuviossa 15. Tatd kautta voidaan esimerkiksi ottaa moduuli pois kaytosta tai

vaikka antaa jollekin kayttajaryhmélle mahdollisuus kéyttdd moduulia.

Modules and Addons

See your Modules/Addons current status and change it by Activating or Deactivating them.
New Modules copied on the /modiuies/ directory will be automaticaly added with /nactive status to the database when you reload this page,

If you want to remove a module just delete it from the /modules/ directory, the system will automaticaly update your database to show the changes.

-= WARNING =-
Bold module’s title represents the module you have in the Homepage.
You can't Deactivate or Restrict this module while it's the default one!
If you delete the module's directory you'll see and error in the Homepage.
Also, this module has been replaced with Home link in the modules block.

[+ 1 means s module which name and link will not be visible in Modules Block

[ * ] Advertising | Advertising @ [ all Visttors | None [ E 4 “ ;ﬂ
AvantGo | AvantGo R { All Visttors I None [ Ex B
| Content | Content a { All Visttors [ None { Q d \‘@
Downloads | Downloads R [ All Visttors I None [ =2 d \ﬂ
| Encyclopedia | Encyclopedia R { all Vistors I None I E g d :ﬂ
FAQ | FAQ R [ all Visttors I None 1 & R \‘!7]

Kuvio 15. Moduulien hallintaa
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6.2.5 Esimerkki projektin tehtévien jaosta

Todellisuudessa tehtavat on yleensa jaettu niihin erikoistuneille henkil6ille. Ohjel-
mointi on ohjelmoijan tehtdva, joten www-sivujen yllapitajan ei tarvitse osata ohjel-
mointia. Otetaan vaikka tilanne, jossa kaksi henkil6a on paattanyt tehda www-sivut.
Toinen toimii ohjelmoijana ja toinen sivujen yllapitajana. Tallainen tilanne voisi siis
olla todellisuudessakin. Tassé tapauksessa ohjelmoija Kirjoittaisi koodit tiedostoihin
ja yllapitajan tehtavéksi jaisi muut asiat, kuten vastaaminen kayttdjien lahettdmiin
viesteihin. Yhteistyota tietenkin tarvitaan, mutta yllapitajan ei valttamatta tarvitse
tietad ohjelmoinnista mitd4n. T&mé& on mahdollista, koska PHP-Nuke tarjoaa mahdol-
lisuuden ohjata sivujen toimintaa padosin sivujen kautta, koodiin koskematta. Ensin

pitdd vain paattaa, miten ja mita asioita yllapitaja voi muuttaa.

7 INFOPORTAALI

Tassa portaalissa kdytetddn kuviossa 16 olevaa sovellettua vesiputousmallia, jota
kaytetaan iteratiivisesti. Kayttdonottovaihetta ei tosin tarvita tassé tapauksessa, mutta

sekin pitaa ottaa huomioon silta varalta, ettd joskus tarvitaan.



Yaatimuksel

>

L

Toiminnallinen
maarittely

>

L

Tekninen
maarittely

>

Toleutus

>

L

Teslaus

Kuvio 16. Infoportaalin vaihejakomalli

>

Kaytiaonolto
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Infoportaalin suunnittelussa noudatetaan osittain kirjan esimerkkia, johon liittyy mm.

UML, ER ja vuokaaviot (Kolehmainen 2006, 344). Kirjan esimerkistd kannattaa poi-

keta kaytannollisyyden ja Nukenkin vuoksi.

Perinteinen UML:kaan ei sovi, koska siind mallinnetaan luokkia, eika infoportaalissa

kaytetd luokkia. Portaalin suunnittelussa pitdd huomioida PHP-Nuken vaikutus myos

muulla tavoin. Osa portaalista on jo valmiina, joten portaali syntyy Nuken valmiista

ominaisuuksista ja omista lisatyisté ideoista ja ominaisuuksista.

Seuraavassa on ensin mietitty jarjestelmén vaatimukset. Niiden jalkeen on vuorossa

toiminnallinen ja tekninen maéarittely, jotka on yhdistetty yhden otsikon alle vaihei-

den lyhyyden ja samankaltaisuuden vuoksi. Loput kolme vaihetta ovat erillisien otsi-

koiden alla.
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7.1 Vaatimukset

Talla infoportaalilla pitad voida esitella yritysta tai palvelua PHP-pohjaisilla www-
sivuilla. Vaikka tata tyota ei tehdékdan asiakkaalle, osaa opinndytetydongelmasta

voidaan pitaa asiakasvaatimuksina, jotka yritetddn saada toteutettua.

Opinndytetydongelmahan oli tdma: “Tutkimusongelmana on laatia internetissa toi-
miva, PHP-kielelld tehty infoportaali itse, osittain tai kokonaan valmiilla sovelluksel-
la ja laatia portaaliin sen kayttdohje. Infoportaalin avulla voidaan esitella jotakin yri-
tystd ja/tai palvelua tekstin, kuvien ja videoiden avulla. Portaalin toimintaa kuvaa-

maan siihen on asennettu esimerkkipalvelu.”

Ongelmasta saadaan esille ainakin seuraavia (asiakas)vaatimuksia.

o Portaalilla esitellaan palvelua ja/tai yritystéa

e Portaalin pitaa perustua PHP- ja MySQL-kieliin.

e Portaalin kdyttdmiseen pita4 olla ohjeet.

e Esittely tapahtuu teksteillg, kuvilla ja videoilla.

e Portaalissa on valmiina kaytdnndn esimerkking esittely jostain palvelusta

e Portaalin pitda olla yhteensopiva yleisimpien selaimien kanssa ja muutenkin
hyvien tapojen mukaisesti tehty.

o Portaali pitaa voida siirtdd mahdollisimman helposti www-palvelimelle.

7.2 Toiminnallinen ja tekninen méaérittely

Portaaliin tulevia toimintoja ja asiakasvaatimuksia tarkennetaan kayttotapauskaavi-

oilla ja sanallisesti. Niilld voidaan hakea samalla suuntaa portaalin kayttoliittymalle.

Vierailijan toiminnot

0 Sisdéankirjautuminen

0 Portaalin esittelyn lukeminen
0 Ota yhteytta



0 Kéayttgjan salasanan vaihtaminen

Kéyttdjan toiminnot
0 Uloskirjautuminen
0 Salasanan vaihtaminen
0 Teeman vaihto

o0 Ota yhteytta

o Uutiset

0 Kéayttoohjeet

0 Siséltd

o Sivut

o Esittelyt

o Adnestaminen

o0 Esityksen kaynnistdminen

Yllapitdjan toiminnot

0 Uloskirjautuminen

0 Kéayttoohjeet

o0 Kayttdjien hallinta

o0 Kayttajien sisaltdjen hallinta

0 Moduulien hallinta

0 Osioiden hallinta

o Kiellettyjen IP-osoitteiden hallinta
o Tietokannan kopiointi

o0 Tietokannan optimointi

0 Sivujen ominaisuuksien muuttaminen
o Yllapitajien hallinta

0 Yhteydenotot

0 Uutiset

o Adnestysten hallinta

0 Vierailijoiden ja kéyttajien toimintojen kayttdminen

Vierailijan toiminnot selitettyiné:
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Siséankirjautuminen

Vierailija antaa kayttajatunnuksen ja salasanan. Jos annetut tiedot vastaavat
tietokannan tietoja, jarjestelmaén kirjaudutaan kyseiseksi kayttajaksi ja por-
taalin uutiset tulevat esiin. Jos kéyttajatunnus ja/tai salasana ovat vaarin, niita
kysytaan uudestaan. Yllapitajaksi kirjauduttaessa patevat samat asiat.
Portaalin esittelyn lukeminen

Sivulla kerrotaan sanallisesti yleistietoa portaalista, kuten miten tunnuksen
voi tilata ja miten portaalia voi kokeilla sita varten tehdyll& tunnuksella.

Ota yhteytta

Vierailija voi kysya infoportaalista tai tilata tunnuksen yllapitajalta antamalla
kysytyt tiedot ja lahettdmélla ne nappia painamalla.

Ké&yttdjan salasanan vaihtaminen

Kéyttdjan salasanan voi vaihtaa antamalla tunnusta vastaavat tiedot niin kuin

ne ovat.

Kéyttdjan toiminnot selitettyina:

Uloskirjautuminen

Kéyttajasta tulee vierailija ja portaalin alkusivu avautuu.

Salasanan vaihtaminen

Kéyttdja voi vaihtaa kayttdjatunnuksensa salasanan kirjoittamalla uuden sa-
lasanansa kahteen kertaan.

Teeman vaihtaminen

Kéyttdja voi vaihtaa sivujen ulkonakoa ja joissain tapauksissa mm. linkkien
sijainteja ennalta madriteltyjen vaihtoehtojen mukaan.

Ota yhteytta

Kéyttdja voi kysya yllapitajalta asioista ja antaa palautetta infoportaalista
tayttamalla lomakkeessa kysytyt tiedot ja lahettdmaélla ne yllapitajalle nappia
painamalla.

Uutiset

Kéyttaja nakee infoportaaliin liittyvat uutiset sisaan Kirjautuessaan tai kéaytta-
javalikossa/-menussa olevan linkin kautta.

Kéyttoohje
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Infoportaalin ohjeet ja niiden sisallysluettelo selittavat, miten portaalia kayte-
tdan. Ohjeet sisaltavat esimerkin.

Sisaltd

Kéyttdja voi lisaté sisdltod, joita voidaan kayttdd omissa esityksissa. Sivulla
nakyy liséksi jo lisatyt tekstit, kuvat ja videot, joita voi muokata.

Sivut

Kéyttdja voi lisata sivuja, joita kaytetddn omissa esityksissa. Sivuille voidaan
lisata itse tehtyd siséltdd, johon kuuluu tekstit, kuvat ja videot. Sivulla ndkyy
lisdksi jo tehdyt sivut, joita voi muokata.

Esitykset

Kéyttdjan tarkein apuvéline, jota kédytetddn esityksien tekemiseen ja niiden
muokkaamiseen.

Adnestaminen

Kéyttdja voi antaa oman daanensa mielipidekyselyihin. Sama kéayttaja voi an-
taa yhden &anen jokaiseen kyselyyn.

Esityksen kéynnistaminen

Kayttaja voi kdynnistdd haluamansa esityksen valitsemalla sen listasta, jossa
on kyseisen kayttdjan esitykset aakkosjarjestyksessa.

Yllapitajan toiminnot selitettyina:

Uloskirjautuminen

Yllapitdjé asetetaan vierailijaksi ja alkusivu avautuu.

Kéyttoohjeet

Yll&pidon ohjeet. Siin& selitetddn lyhyesti toiminnot ja niiden kaytto.
Kéyttdjien hallinta

Talla yllapitaja voi hallita infoportaalin kaikkia kayttajia.

Kéyttdjien sisallon hallinta

Y1l&pit4jé voi katsoa ja hallita kéyttajan esityksia, sisaltoja ja sivuja.
Moduulien hallinta

Talla yllapitaja voi hallita infoportaalin kaikkia moduuleja.
Osioiden hallinta

Yllapitdja voi hallita infoportaalin kaikkia osioita.

IP-osoitteiden hallinta
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Nayttaa listan IP-osoitteista, joilta on estetty paésy sivuille. Listan ylapuolella
on lomake IP-osoitteiden kieltdmiseksi.

Tietokannan kopiointi

Toiminto kopioi sivujen kéyttdman tietokannan valinnaiseen paikkaan, kuten
kovalevylle tai muistitikulle.

Tietokannan optimointi

Toiminto pienentad tietokannan kokoa poistamalla niista jotain turhaa tietoa.
Sivujen ominaisuuksien muuttaminen

Mahdollistaa sivujen yleisten asetusten muuttamisen, kuten sivujen nimen,
Internet-osoitteen.

Yllapitdjien hallinta

Néayttad listan sivujen yllapitéjista, joista jokaista voi hallita saman listan
kautta. Listan vieressa on toiminto, jolla tehdaéan kayttajasta yllapitaja.

Y hteydenotot

Siséltaa viestit, jotka vierailijat ja kayttajat ovat lahettaneet yllapitajalle. Sa-
malla sivulla nékyy viestit, jotka on haluttu sadstaa. Saastettyja viesteja ei voi
muokata, muilla tavoin viestejé voi hallita.

Uutiset

Sivulla ovat listattuna nykyiset uutiset, joita voidaan hallita listan kautta tai
antamalla uutisen tunnus. Samalla sivulla on mahdollista kirjoittaa uusia uuti-
sia ja julkaista ne heti tai vasta tiettyyn aikaan. Niita voi katsella etukéteen
ennen julkaisua.

Aénestysten hallinta

Adnestyksia poistetaan, muutetaan ja luodaan talla toiminnolla. Aanestystu-
loksia ei voi muuttaa.

Pikalinkit

N&ma linkit ovat kahdessa eri osiossa. Toinen niistd helpottaa yllapitéjia
muistuttamalla heitd yhteydenotoista. Toisessa osiossa on linkki yllapitajan
sivulle, jolla sivuja hallitaan.

Vierailijoiden ja k&yttajien toimintojen kayttdminen

Yll&pitaja ndkee kayttajien ja vierailijoiden toimintovalikot niin kuin ne ovat.
Niit4 kéytetddn samalla tavalla, mutta yll&pitdjat jakavat kaiken siséllon, ku-
ten esitykset ja niiden sisallot.



47

7.2.1 ER-malli

ER-mallissa kuvataan portaalissa kédytettdvien tietokantojen taulut ja niiden valiset
yhteydet, jotka auttavat ymmartaméaan taulujen vélistd kommunikointia. Tdma on
esitetty kuviossa 17. Infoportaali koostuu yhdesté tietokannasta, jossa on kaksi osaa,

koska ne liittyvat eri asioihin.

Tama ensimmadinen ja suurin osa liittyy kayttajien (ja yll&pitajien) esityksiin ja niihin
liittyviin asioihin, kuten sivuihin. Taulut, joihin on merkitty niiden muuttujia, esi-
merkiksi “’rid”, tekevit kayttdjille mahdolliseksi kayttad esimerkiksi monia esityksia.
Téhén tarvittaisiin periaatteessa vain kaksi muuttujaa, mutta esimerkiksi “order” tar-
vitaan, jotta esityksissa kaytettavien sivujen sisaltd pysyy sen tekijan haluamassa jar-
jestyksessa. Taulujen nuolet osoittavat tauluun, johon tdméa kyseinen taulu siséltyy
logiikan mukaan. Ndin tast4 saadaan ketju, josta saadaan haettua tietoa mista kohdas-
ta ketjua tahansa. Ketju on hyva sana kuvaamaan tat4, koska ketjun lenkkien yli ei
voi “hypétd”, muuten tietoja ei saada niin kuin pitéisi. Jos esimerkiksi halutaan saada
selville tietyn kayttajan tietyn esityksen kéayttdma sivu, kdytetdadn kuvan kolmea en-

simmaista taulua: user_representations, representations_pages, user_pages.

user_representations <7 representations_pages <7 user_pages <7

rid

pid

order

user_texts

pages_frames < frames <7 frames_entities <7 user_images
pid fid
fid eid user_videos
order etype =

order
Kuvio 17. Tietokannan taulujen valiset yhteydet



Seuraavat kuvat selvittavat tarkemmin, millaisia kuvion 17 taulut ovat.

Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
rid bigint el 0-20 "representation” indeksi
pid bigint ei 0-20 "page” indeksi
order int el 0-3
Kuvio 18. Representations_pages
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
owner email varchar el 0-64
title varchar el 0-64
structure varchar e 0-32
Kuvio 19. User_pages
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
pid bigint el 0-20 "nage" indeksi
fid bigint e 0-20 “frame" indeksi
order int e 0-2
Kuvio 20. Pages_frames
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint el 0-20 avain, auto_increment
frame int e 0-2

Kuvio 21. Frames
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Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
fid bigint el 0-20 “frame" indeksi
eid bigint el 0-20 tekstifkuvaivideo indeksi
etype int el 0-3
order int ei 0-3
Kuvio 22. Frames_entities
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
owner email varchar el 0-64
text text e
Kuvio 23. User_texts
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
owner email varchar el 0-64
source varchar el 0-255
file varchar e 0-64
Kuvio 24. User_images
Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
owner email varchar el 0-64
source varchar el 0-255
file varchar e 0-64

Kuvio 25. User_videos

Toinen tietokannan osa liittyy sivujen toimintoon “ota yhteyttd” ja on hyvin yksin-

kertainen. Yhteydenotot tallennetaan tauluun ”contacts” (kuvio 28). Yhteydenoton

syy pitdd hakea erillisestd taulusta ”contact categories” (kuvio 27), koska infoportaa-

li on kaksikielinen. Jos kielia lis&t&dén, kyseiseen tauluunkin pitéé lisatd muuttujia.

Seuraavat kaksi kuvaa selvittavat taulujen sisallon.
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Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment
f category varchar el 0-30 suomi
e _category varchar el 0-30 englanti
viewer int ei 0-1 vierailijoille vai kayttajille?

Kuvio 26. Contact_categories

Ominaisuus Tietotyyppi | Pitaa olla arvo? | Arvoalue Huomautukset
id bigint ei 0-20 avain, auto increment

send date varchar el 0-64

category varchar el 0-30

subject text el

message text el
sender email varchar e 0-64

answered tinyint el 0-1

Kuvio 27. Contacts

8 TOTEUTUS

Toteutus etenee yleensa tutkimalla Nuken valmista koodia ja muuttamalla sité ja tie-
tokannan tauluja tarvittaessa. Tama on taitavalle ohjelmoijalle suhteellisen helppoa,
koska moduulit on koteloitu ja Nuken kéyttdé on sopivan helppo oppia. Jos PHP-
Nuke ei tarjoa toimintoa edes osittain, moduuli ja siihen liittyva taytyy tehda itse

ja/tai etsié internetistd toiminnon pohjaksi muiden tekemé&é koodia.

Sivujen tekeminen etenee suunnitellun mallin mukaan (kuvio 16). Ensin toteutetaan
vierailijan toiminnot, minka jalkeen on loogisestikin helpompi siirtya kayttajan ja
yllapidon toimintojen toteuttamiseen. Toteutusvaiheeseen kuuluu dokumentointia,

tietokannan ja koodin muokkaamista.

Kuviossa 29 on infoportaalin etusivu, joka avautuu kaikille vierailijoille. Sivun kes-
kiosiossa kerrotaan yleistietoa infoportaalista, jotta palveluun tutustujat tietdvat siita

enemman ilman linkkien painamista. Kayttajatunnuksen omaavat kirjautuvat login-
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ikkunan ja yll&pito samassa ikkunassa olevan admin-napin kautta. Infoportaali on
kaksikielinen. Oletuskielend on suomi. Alimpana vasemmalla ovat toiminnot, jotka
sallitaan vierailijoille. Toiminnot vaihtuvat sivulla ké&vijan profiilin mukaan, eli onko
profiilin kayttaja vai vierailija. Yllapito ndkee molempien profiilien toiminnot erilli-

sind ikkunoina.

BS N U E

Languages Infoportal

Welcome!

Login [YERa VS artatad i Hes Bt s eifeonty ey | erd B e et e, Thia AN AR B Easlae I 6no WG L2 da fa oFadusta cchdel TaWaah, i Meshes he
useful sven for the business world svei 515 mich, more e velogiria’e p Gially because of that, New vorsions might appear in the futur

This system is so called infoportal. It gives users possibility to represent issues to others with text, pictures and videos. In a way like shows do. However, thi
the internat in whale (no sofewares for you) and Sasier to 4ss because there are not 56 many features, just the necessary anes (even less because of the nead for developing).

To read more, goto "about this infoportal”

All logos and trademarks in this site are property of their respective owner, The comments are property of their posters, all the rest @ 2005 by me.

Kuvio 28. Infoportaalin alkusivu

Seuraavassa kerrotaan MySql-taulujen luontikoodit. Niiden jalkeen kohdasta 8.2 al-
kaen toiminnoista naytetdan kuvio ja kerrotaan, miten ne toimivat kdytannossa. Tau-
lujen valiset yhteydet (ER-malli) ja osa muuttujista ovat pysyneet samoina. Taulut ja
ER-malli nakyvat sivuilla 45-48.

8.1 Taulujen MySql-koodit

Joidenkin taulujen muuttujia piti vaihtaa erilaisiksi suunnitelluista, mutta ideat
toimivat muuten melko hyvin. Jarjestelmén kaikkia tauluja ei kerrota, koska ne sisél-

tyvat PHP-Nukeen. Téssa lopulliset taulut ja kuinka ne tehdaan MySql-koodilla.

Taulu contact_categories”:

CREATE TABLE contact_categories (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
f_category varchar(30) NOT NULL,



e_category varchar(30) NOT NULL,
viewer int(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

);

Taulu ”contacts™:

CREATE TABLE contacts (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
send_date varchar(64) NOT NULL,
category varchar(30) NOT NULL,
subject text NOT NULL,
message text NOT NULL,
sender_email varchar(64) NOT NULL,
answered tinyint(1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

Taulu "user representations”:

CREATE TABLE user_representations (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
owner_email varchar(64) NOT NULL,
title varchar(64) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

);

Taulu “representations pages”:

CREATE TABLE representations_pages (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
rid bigint(20) NOT NULL,
pid bigint(20) NOT NULL,
order int(3) NOT NULL,

PRIMARY KEY (id),
KEY rid (rid, pid)
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Taulu "user pages™:

CREATE TABLE user_pages (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
owner_email varchar(64) NOT NULL,
title varchar(64) NOT NULL,
structure varchar(32) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

Taulu ”pages frames™:
CREATE TABLE pages_frames (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
pid bigint(20) NOT NULL,
fid bigint(20) NOT NULL,
order int(3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

Taulu ”frames™:

CREATE TABLE frames (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
frame int(2) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

);

Taulu ”frames_entities™:
CREATE TABLE frames_entities (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
fid bigint(20) NOT NULL,
eid bigint(20) NOT NULL,
etype int(3) NOT NULL,
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order int(3) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

);

Taulu user_texts™:

CREATE TABLE user_texts (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
owner_email varchar(64) NOT NULL,
text text NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

Taulu "user_images”:

CREATE TABLE user_images (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
owner_email varchar(64) NOT NULL,
source varchar(255) NOT NULL,
file varchar(64) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

Taulu "user videos™:

CREATE TABLE user_videos (
id bigint(20) NOT NULL auto_increment,
owner_email varchar(64) NOT NULL,
source varchar(255) NOT NULL,
file varchar(64) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

54
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8.2 Ota yhteytta

Vierailijan ja kayttdjan toiminto, jota kéytetadn kommunikointiin palveluntarjoajan
kanssa ilman, ettd tarvitaan sdhkdpostia. Y lldpito tosin tarvitsee sahkdpostia vastates-
saan kayttajan lahettamiin viesteihin. Kuviossa 30 nakyy kayttoliittyma viestin lahet-

tdmiseen.

Kayttdja valitsee ldhimmin viestiinsd kuvaavan aihealueen laatikosta “message cate-
gory”. Kohtaan “’subject” kirjoitetaan viestin aihe tarkemmin, minka jilkeen kirjoite-
taan itse viesti. Kirjoittamisessa on mahdollista kayttdd HTML-kielta tai muita “mes-
sage” osion alareunalla nakyvii toimintoja. Kun viesti on valmis, annetaan sahkopos-
tiosoite, johon vastaus halutaan lahetettavan. Lopuksi viesti lahetaan yllapidolle pai-

namalla nappia ”send”.
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Message category
Question about infoportal ¥

Subject

Message

B 7 U | =2 g5 F

M

Email {will be answered by us)

Kuvio 29. Kayttéjan kayttsliittymé

8.3 Kayttdjan salasanan vaihtaminen

Vierailijan toiminto, jolla vaihdetaan kayttajatunnuksen salasana (kuvio 31). Jotta
kuka tahansa ei voisi vaihtaa salasanaa, kaikki tunnuksen tiedot pitéa tietda ja antaa
ne ja uusi salasana (kahteen kertaan). Jos tunnuksen tiedot ovat oikeat, salasana vaih-

tuu uuteen.



Lost your Password?

Mo problem. Enter requested information of your account to prove yo

immediately after login with it.

Username:

Email:

Real name: _
Phone {without country number):
Company: '
Address:

Zip code:

City:

MNew password:

Retype password:

Kuvio 30. Unohtunut salasana vaihdetaan télla lomakkeella

8.4 Portaalin esittelyn lukeminen

57

Vierailijan toiminto. Sivulla kerrotaan yleista tietoa infoportaalista ja yritetddn hou-

kutella lisa& kayttajia. Tamé nakyy kuviossa 32.
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Welcome!

You have entered a site that is currently developed by a student, me. This is my graduatio
useful even for the business world even though it needs much more developing especially

This system is so called infoportal. It gives users possibility to represent issues to others w

the internet in whaole (no softwares for you) and easier to use because there are not so m:
developing).

Trying this out

Probably, you want to try this out before deciding wether to use this or not. For that reasal
you will understand if it is a proper system for your needs. Everything can not be done as

The username for demo user is "demo" and the password is "del2mo34",

Ordering

If you liked it, ordering can be done only by filling a simple form at the menu on the left. ¢
rest of the form.

Write to "message"” part the following information about you (account infa):

- Username

- Real name

- Email

- Phone

- Company

- Home address

- Zip code

- City

- Country

The e-mail is needed so that you will be answered. We will check wether the given informse
the infoportal, answer to our e-mail and tell it clearly. If you do not want to use it, tell it in:
We will make an account for you after we have received your validation by e-mail and whi

Monthly cost is 2€ and it should be paid until the 3rd day of the month. If we do not receiv
happens until the 8th day, your account will be closed and all the information related to ity

Kuvio 31. Infoportaalin esittelysivu

8.5 Sisdankirjautuminen

Vierailijan toiminto, jolla jarjestelm&an kirjaudutaan sisédan. Kayttajéksi Kirjautumi-
nen tapahtuu antamalla tunnuksen kiyttdjdnimi ja salasana ja lopuksi painetaan ’Lo-

gin” -nappia (kuvio 33).
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Login

Username

_Password

Kuvio 32. Kayttgjan

sisdankirjautuminen

Yllapitdjaksi kirjaudutaan sisédén painamalla samassa osiossa olevaa pientd ”Admin”

-nappia, jolloin avautuvalle sivulle annetaan kéyttdjanimi ja salasana ja painetaan

”Login” -nappia (kuvio 34).

admin ID |

Password |

Kuvio 33. Yll&pitdjan sisaankirjautuminen

8.6  Uloskirjautuminen

Yllapitdjan ja kayttdjan toiminto, jolla kirjaudutaan jarjestelmasta ulos. Se tapahtuu
painamalla ”Logout” -nappia (kuvio 35). Uloskirjautumaan pystyy joiltakin muilta-

kin infoportaalin sivuilta.

Login

User:
[ Logout ]

Kuvio 34. Uloskirjautuminen
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8.7 Salasanan vaihtaminen

Kéyttdjan toiminto, jolla vaihdetaan kéyttdjatunnuksen salasana. Vaihtaminen tapah-
tuu antamalla uusi salasana kahteen kertaan (kuvio 36).

Testaaja

Testi Henkild

testi.henkild@gmail.com

000-3101331

Tmi. Testaajat

Testaajantie 1

12345

Testi

Testimaa

|(type a new password twilce|to change it)

Kuvio 35. Kayttajan salasanan vaihtamiseen tarkoitettu lomake

8.8 Teeman vaihto

Kéyttdjan toiminto, jolla muutetaan sivujen ulkon&koa ja mahdollisesti linkkien si-
jaintia (kuvio 37).

Select One Theme
3D-Fantasy v
This option will change the look for the whole site.

The changes will be valid only to you.
Each user can view the site with different theme.

[ Save Changes ]

Kuvio 36. Kaytettavan teeman valinta
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8.9 Kayttoohjeet

Kayttajan toiminto. Selittdd infoportaalin k&yttdmiseen liittyvid asioita, kuten mité
kaikkea jarjestelmélla voi tehdé ja miten ne tehdaan. Asioita ei selitetd taysin tarkasti,

koska oletettavasti kayttaja osaa kayttaa tietokonetta sen verran.

Ohjeet on jaettu sisallysluetteloon ja kayttdohjeisiin. Siséllysluettelon kautta padsee
lukemaan juuri haluamansa otsikkoon liittyvia ohjeita klikkaamalla sisallysluettelon

otsikon nimea.



Contents

Introduction
Languages box
Login box
Menu box

Survey
Example of using the infoportal

Introduction

This is an introduction about infoportal. This quide is made to help you to use all th
it is not necessary because the infoportal is planned to be user-friendly (especially,

The features are as follows:

- Show and make representations to audience or anyone else,

- Include texts, videos and pictures into your representations.

- Give your opinion for surveys and see the current results of it.

- Be in contact with the staff of the infoportal. You will be answered to your e-mail.
- See the news of the infoportal.

We hope that the infoportal will be useful for you!

User interface

Languages box

Choose a language (english or finnish) for this site.

Login box

Used to login with your account info as well as logout. After login you start at your

If you ever lose your account password, press "login" button. A new site will be opt
must be able to give the requested account information. If the qiven info is valid, ¥
you like and login with this new password. For maximum security, a password shov
LISASA TAHAN!II

Menu box

- Home: The front page that is shown when you enter this site.

- Representations: Your finished representations are here too. After login you ca
unnecessary info to others.

- News: The news about the infoportal. The newest news is at the top and the olde

Hrnuinfa: Chaines vmnie mavemm =l Aams amd dha ~m0- halmain & T ik mmmmikla bm Ak

Kuvio 37. Kayttajan ohjeet
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8.10 Sisalto

Kéyttdjan toiminto, jota kdytetadn esityksissa kaytettdvien sivujen sisallon lisadmi-
seen, muokkaamiseen ja muuhun hallinnointiin. Sisallolla tarkoitetaan tekstejd, kuvia

ja videoita.

Sivujen yldosassa on linkkeja (kuvio X), joiden kautta padsee nopeasti lissdmééan ha-

luamaansa sisaltoa, esimerkiksi videoita.

To front page

Modify texts
Modify images
Maodify videos

Kuvio 38. Pika-

linkit sisallon

hallinnoimiseen

Tekstien lisddmisesséd kaytetddn PHP-Nuken mukana tulevaa katevéaa (avoimena l&h-
dekoodina jaettavaa) TinyMCE-editoria, jolla voi Kirjoittaa tavallista tekstié tai sen
saa halutessaan muotoiltua HTML:ksi (kuvio 40). Liséttyja teksteja voi jalkeenpéin

muokata ja poistaa.
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( Modifying of texts

Tests

B Edit HTML Source - Mozilla Firefox

Edit HTML Source
[<div align="left"><em><strong>Testi<fstrong’><;’em><,-"div>]

Yalmis 8
= == | o= 1— | == s
B7Z Us EEEE | 9 8 =2 359 Jum
Add text

Kuvio 39. Tekstien lisdamista TinyMCE-editorilla

Kuvien lisdédmisesta ei saa yhtd monimutkaista kuin tekstien. Kun kuva lisdtién, ’Se-
laa...” -napilla haetaan tietokoneelta/muistitikulta tai muulta vastaavalta lisattava ku-
vatiedosto ja painetaan ”Add image” -nappia (kuvio 41). Lisattyja kuvia voi jalkeen-

péin muokata, poistaa ja katsoa oikeassa koossa, miké tapahtuu kuvaa klikkaamalla.

-
Modifying of images

Image |E:\DSCO2616.JPG [ selaa. |

Add picture

Kuvio 40. Kuvien lisdamista

Videoiden lisadminen toimii samalla tavalla kuin kuvien, etsitdan kuvatiedosto ja li-
s&tadn nappia klikkaamalla (kuvio 42). Videoitakin voi muokata, poistaa ja katsoa,
mutta lisdksi niitd voi ladata sivuilta takaisin kovalevylle tms. laitteelle.
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Modifying of videos

video |E:\2007-0030-0230.mpg [ selaa.. |

[1d [Fite name -

Kopio
18 |preloader.swf ' o\l’é @@
19 |Preloader.swf ' O\é@ @

Kuvio 41. Videoiden lisddmista

8.11 Sivut

Kéyttdjan toiminto, jolla hallitaan esityksissd kaytettavid sivuja. Sivun lisddmiseksi

sille annetaan nimi, valitaan sivun rakenne ja sijoitetaan aikaisemmin luotu sisaltd
sivulle (kuvio 43).
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Add a new page

Title |

structure O U(__,D)
)

Available pages

[ wbe

Sivu 2 [.s&
C—
( )

Sivu2 E4 @
)

Sivu3 B
——

Kuvio 42. Esitysten sivujen tekemista

Kun rakenne valitaan, sisallén sijoittamista varten avautuu ruutuja, joissa on valittu
rakenne ja kaytettavat tekstit, kuvat ja videot (kuvio 44). Kuvia ja videoita voi halu-
tessaan katsella oikeassa koossaan. Sisaltoa lisatadan sivulle valitsemalla ensin sijoi-
tettava asia klikkaamalla sen edessd olevaa ympyrdd. Sitten painetaan sen osan
”Add” -nappia, johon valittu sisaltdé halutaan sijoittaa, jolloin “laatikkoon” ilmestyy
sisaltoa kuvaava teksti. Se on kaksiosainen. Ensimmainen osa kertoo sisallon tyypin
(teksti, kuva vai video) ja toinen osa sisdllon tunnuksen (7id”), joka nékyy valitun
sisallon rivilla viimeisessa sarakkeessa. Sisallon poistaminen tapahtuu valitsemalla
laatikosta” jokin lisdtty sisélto ja painamalla "Remove” -nappia. Laatikossa olevien
asioiden jdrjestystd voi muuttaa napeilla "Up” ja "Down”. Télld on paljon merkitysti,
koska sivua katseltaessa laatikossa ylimpéna oleva siséltd naytetd&n ensin ja alimpa-

na oleva viimeisend. Liséttyja sivuja voi myohemmin muokata ja poistaa.
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Page

[Text13 ¥|
e e |
Text1s |
[Texts v
(Coown]
¥
=i [
rESWQhﬁyuH! EZ
’g JOHDANTO ’;
’; Otsikko ’;
Bl 3
’6|Témé on aiheen johdanto. [E
e image
O 37
!

Kuvio 43. Sisallon lisaamista sivulle

8.12 Esitykset

Kéyttdjan toiminto. Tata kaytetdan esitysten hallintaan (kuvio 45). Esityksen tekemi-
seksi, sille annetaan nimi ja lisatdén valmiiksi tehtyjé sivuja niin monta kuin haluaa.
Sama sivu voidaan lisata esitykseen vain kerran. Kun sivu valitaan, sen nimi ilmes-
tyy alla olevaan “laatikkoon”. Sen voi poistaa laatikosta "Remove” -napilla ja sen
jérjestystd esityksessd voi muuttaa napeilla ”"Up” ja "Down”. Esitykselle annetut tie-
dot voi poistaa kerralla painamalla ”Reset” -nappia. Esitys lisdtdan kayttoon napilla

”Add representation”. Sitd voi sen jilkeen muokata, poistaa ja katsella.
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Add a new representation

Title | ]
Ch_oose pages
Sivu
| U .
[ [—m—==
Sivu2
| W S
= .- —:
O |Sivu3
|

Available representations

(e (77— m€e " [actions
[ 26 | Esitys )

Kuvio 44. Esitysten tekemisté

8.13 Adnestaminen

Kéyttdjan toiminto. Tall4 toiminnolla voi antaa oman danensé infoportaalia koskeviin
mielipidekyselyihin, katsoa senhetkisia daanestystuloksia ja katsoa aikaisempia mieli-

pidekyselyita (kuvio 46).

Aanestaminen tapahtuu valitsemalla omaa mielipidettaan parhaiten vastaava vaihto-
ehto ja painamalla ”Vote” -nappia. Ainestystulokset nikee “Results” -linkin kautta ja

aikaisemmat mielipidekyselyt ’Polls” -linkin kautta.
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Survey

Koska opinnaytetyo
loppuu?

(O Nyt

() Huomenna
(O loskus

(O Ei koskaan

(O En tieda

Ei ole
alkanutkaan

Kuvio 45. Mielipidekysely

8.14 Esityksen kdynnistaminen

Kéyttdjan toiminto, jolla olemassa olevat esitykset voi kdynnistéa niin, etta se on ka-
tevad, eika sita tarvitsisi hakea turhan kauan, jos on esimerkiksi vieraita ihmisia kat-
somossa. Kayttdjan tarvitsee vain kirjautua sisaan kayttajatunnuksellaan ja valita

kaynnistettava esitys (kuvio 47).

|Esitys

Kuvio 46. Kayttajan lisadmat esitykset ovat listassa

Kun esitys on kaynnistetty, sitd kaytetddn normaalisti vain yhdellg, oikealle osoitta-
valla nuolen muotoisella napilla, joka avaa esityksen seuraavan sivun. Edelliselle si-
vulle péddsee toiseen suuntaan osoittavalla “nuolella”. Sivujen vélilld voi vaihdella

suoraan painamalla halutun sivun nimen mukaista linkkia.
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Sivu — Sivu2
B
Kuvio 47. Esi-

tyksen ohjaus-

toiminnot

Esityksen sivu nakyy sellaiseksi kuin se on tehty (kuvio 49), mutta tdmén kirjoitus-

hetkell& siind olisi parantamisen varaa.

Otsikko

Linkki
Lok | JOHDANTO

Linkki
Linkki2 Téma on atheen johdanto.

Kuvio 48. Esityksen sivu

8.15 Uutiset

Kéyttdjan toiminto, joka nayttaa yllapitajien lahettdmid, infoportaalia koskevia artik-
keleita. Ne ovat aikajarjestyksessa uusimmasta vanhimpaan. Katso kuvio 50.
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Artikkeli 2
Juttua...

Posted by admin on Tuesday, May 03

Artikkeli 1
Juttua...

Posted by admin on Wednesday, March 23

Artikkeli 3
Juttua...
Note: Huom...

Posted by admin on Saturday, March 05

Kuvio 49. Infoportaalin uutiset

8.16 Vierailijoiden ja kayttajien toimintojen kayttaminen

Yllapitaja voi kayttaa vierailijoiden ja kéyttdjien toimintoja. Yllapitajan ei tarvitse
olla ”god admin”. Vierailijjoiden kiyttoliittymé on kuvion 51 ylemmaisséd osiossa ja

kayttajien kayttoliittyma alemmassa.
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Menu

* Home
+ About this infoportal
» Contact us

Menu
- Home

- Representations
* News

» User info
+ Themes

» Contact us
» User quide

- Editor
Kuvio 50. Vierailijoiden ja
kayttajien kayttoliittymat
yllapitdjan ndkokulmasta

8.17 Adnestysten hallinta

Yl&pit4jan toiminto, jolla muokataan, poistetaan ja tehddén uusia mielipidekyselyita
(kuvio 52). Kyselyitd poistetaan napilla “Delete polls”, jolloin avautuu uusi ruutu.
Siind nakyy lista kyselyistd, joista valitaan poistettava kysely ja painetaan listan alla
olevaa nappia. Samalla tavalla toimii kyselyiden muokkaaminen napilla ”Edit polls”.
Uuden kyselyn lisddmistd varten annetaan sille nimi, kyselyn kieli, vaihtoehdot ja
lopuksi lisdtdén kysely napilla ”Create poll”. Tdmai kysely tulee ndkyviin etusivulle,
joten kayttajat tulevat vastaamaan siihen, mika kannattaa ottaa huomioon kyselya

tehdessa.
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Create a New Poll

[ Delete Polls | Edit Polls ]

Poll Title: |Inquire

Language: | English v

Please enter each available option into a single field
Option 1:

Option 2:

[a2)

Option 3:

e}

Option 4:

[[o

Option 5:
Option 6:
Option 7:
Option 8:
Option 9:
Option 10:
Option 11:
Option 12:

Create Poll

Kuvio 51. Uusien mielipidekyselyiden tekeminen

8.18 Uutisten hallinta

Yllapitadjadn toiminto, jota kaytetddn kéayttdjille tarkoitettujen uutisten muokkaami-
seen, poistamiseen ja uusien luomiseen. Uuden artikkelin (uutisen) voi méaarittaa na-

kyvaksi heti tai johonkin tiettyyn aikaan.

Muokkaamisen ja poistamisen voi tehdd kahdella eri tavalla: “laatikon™ avulla tai
kayttamalla nappeja uutisen peréssa viimeisessa sarakkeessa. Laatikkoon kirjoitetaan
kisiteltdvin uutisen ’Id”, valitaan viereisestd “alasvetolaatikosta” haluttu toiminto ja

painetaan nappia ”Go!”. Katso kuvio 53.
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Last 20 Articles

Story ID: | [Edit ¥ cor
[w [ "mwe [ temguage [ actions
| 16 | Artikkeli 2 | english | 2R
| 15 | Artikkeli 1 | english | 2B
| 8 | Artikkeli 3 | english | 2B

Kuvio 52. Uutisten muokkaaminen ja poisto

Uutisen lisddmiseksi on oma lomake (kuvio 54). Sita varten annetaan uutisen otsik-
ko, kieli, lyhyt versio uutisesta, kokonainen versio uutisesta, uutiseen liittyvia huo-
mioita ja uutisen julkaisuaika. Lopuksi valitaan alasvetolaatikosta joko uutisen esi-

katselu tai kuitataan valmiiksi. Sitten painetaan nappia "Ok!”.
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Title:
Language: English v
Story Text:
BJZIUmESEEE|ITiS|9 |e2cd Fum
Extended Text:
B UmESESE|ZE|9 |23 Jum

{Are you sure you included an URL? Did you test it for typos?)

Notes:

]
i
]
i
111
5

=
~
=
E
I

o | & €5 F wm

Oves @no
Day: |26 % Month: |5 % |Year: 2011
Mow is: May 26, 2011 @ 15:55:49

Schedule News:
| @ Hour: |00 %

Publish on:

o0 v

1 00

iPnstStany vl [ ol |

Kuvio 53. Uutinen lisataan talla lomakkeella

8.19 Yhteydenotot

Yllapidon toiminto, jolla kommunikoidaan kayttajien kanssa (kuvio 55). Tavallinen
toiminnon kayttdtapa on lukea viesti, vastata siihen ja lopuksi poistaa se. Jos viesti
on asiaton tai roskaposti, sen voi poistaa suoraan tai vaikka ryhtya jatkotoimenpitei-

siin l&hettajan kanssa. Tiettyé viestia koskevat toiminnot ovat viestin viimeisessa sa-

rakkeessa. Viestit on jaettu kasittelemattomiin ja arkistoituihin viesteihin.
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Handle contacts

| 23.5.2011 klo 14:14.25 I testi.henkilé@gmail.com | Feedback | Sivujen hyoty? | E{E 45

Archived contacts

| 23.5.2011 klo 14:10.52 [ testi.henkild@gmail.com | Question about infoportal | Mika php-nuke on? | E’[ﬁ

Kuvio 54. Yllapidon saamat viestit

8.20 Yllé&pitdjien hallinta
Varsinaisen yllépitdjin ("God Admin”) toiminto. Talld maaritetddn, ketkd yllapitavit

infoportaalia varsinaisen yllapitajan lisaksi. Kaikki yllapitajat nakyvat listassa, jossa

niiden kayttajatunnusten tietoja voidaan muokata tai poistaa (kuvio 56).

Edit Admins

___
| admin (God Admin*) | all | Edi
| apuri | english | E” dE

*(GOD account can't be deleted)
Kuvio 55. Sivujen yllépitdjia hallitaan tdman

kautta

Uusi yllapitaja luodaan erillisella lomakkeella (kuvio 57). Jarjestelmé ei toimi niin,
ettd olemassa olevalle kayttajatunnukselle annetaan yllapitdjan oikeudet, vaan yllapi-
tajélle tehddén oma tunnus. Siihen tarvitaan yll&pitajan nimi, kayttajanimi, sahképos-
tiosoite, kaytettava kieli, hallinnoitavat moduulit, salasana ja painetaan nappia "Add
Author”. Yllapitéjdlle voi antaa luvan hallinnoida melkein samat oikeudet kuin var-
sinaiselle ylldpitdjdlle valitsemalla kohdan ”Super User”. Kaikkia lomakkeen kohtia
ei valttamatta tarvitse tayttdd heti, mutta se kannattaa tehda kuitenkin jossain vai-

heessa.



Name:
Username:
Ermail:

Language:

Permissions:

Password
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Add a New Administrator

(required, can't be changed later)

| (required)
_ (required)
'English v/
D Contact us D Images D News
D Pages D Representations D Surveys
O Texts O videos [ your account

O Super User
WARNING : If Super User is checked, the user will get full access!

(required)

Kuvio 56. Lomake uuden yllapitajan lisdédmiseen

8.21 Sivujen ominaisuuksien muuttaminen

Yllapitdjan toiminto, jonka tarkoitus on mahdollistaa sivujen ominaisuuksien muut-

taminen, kuten sivujen nimi, www-osoite, kédyttdjan salasanan vahimmaispituus. Ta-

ma sivu on jaettu eri osiin riippuen siitd, mihin asiaan jokin ominaisuus liittyy.

Ensin nékyy sivun tarkeimmat asiat (kuvio 58): sivujen nimi, infoportaalin Internet-

osoite, sivujen luontipdivamaard, varsinaisen yllapitdjan sédhkopostiosoite, sivujen

alkuperdinen teema, vierailijoiden ja kayttdjien oletuskieli ja tapa, jolla sivuilla ole-

vat ajankohdat muotoillaan (esimerkiksi kellonajat).
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General Site Info

Site Name: \Information portal

Site URL: vhttp://Irocalrhorsrt:443;’)93mpp/htdo;s{xamppﬁ(
Site Start Date: March 2010

Administrator Email: _jroku@lr'sotrnail.com

Default Theme for your site: 3VD-|7:Vantasy: v|

Select the Language for your Site: Enrglish v|

Locale Time Format: en_US

Kuvio 57. Sivujen yleisia asetuksia

Toisessa kohdassa (kuvio 59) madritelladn monikielisyyteen liittyvié asioita. Tassa
VoI pééattad, ovatko sivut yhdelld kielelld ja jos ovat, nédkyvéatko eri kielet maan lip-
puina vai pelkéstddn alasvetolaatikkona, jossa kielet ovat tekstind. Tastd on sita
enemman hyotyd, mitd enemman eri kielié on, silla selain avaa kauemmin sivua, jos-

sa on kuvia.

Multilingual Options
Activate Multilingual features? ®ves Ono

Display flags instead of a dropdown box? ®ves Ono

Kuvio 58. Sivujen kieliasetuksia

Seuraava kohta (kuvio 60) koskee sivujen alareunaa. Se koostuu kolmesta rivista,
joissa oleva teksti kirjoitetaan infoportaalin kayttaméalla TinyMCE-editorilla. Kuvios-

sa ylimpéna oleva teksti ndkyy sivujen alareunassa ylimpana, toinen alimpana, jne.
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Footer Messages

Footer Line 1:

B 7 U s

. H ] >4 HTM
= — = 4 L
i) | e g P

All logos and trademarks in this site are property of their respective owner. The
comrnents are property of their posters, all the rest @ 2005 by me.

Footer Line 2:

B I U EEEE (== |9 v|e2ed Fum
Footer Line 3:
BZUm|ES=EE|Ti=|9 o|e2ch Fwm

Kuvio 59. Tekstit, jotka ndkyvat alimpana sivuilla

Tama seuraava osa (kuvio 61) madrittelee sivujen RSS-sydtteen ominaisuuksia. In-
foportaalin sydtteet nayttavat kayttajilleen ja yllapitéjilleen sivujen uutiset. Se on ka-
tevad, jos ei aina muista sisadankirjautumisen jalkeen katsoa uutisia. Téssa osassa ker-
rotaan, mika syotteen aihe on ja milla kielelld se on. Yleensé kieleksi on hyvé laittaa

sama kuin sivujen kieleksi.
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Backend Configuration
Backend Title: index.php

Backend Language: en-us

Kuvio 60. Syoétteiden asetukset

Sivujen lataamisen nopeuttamiseksi yll&pitdjan on mahdollista poistaa yllapitovali-

kon kuvalinkkien kuvat ja jattaa vain tekstilinkit. Lomake nakyy kuviossa 62.

Graphics Options

Graphics in Administration Menu? ®ves Ono

Kuvio 61. Yll&pitdjien toimintojen linkkien kuvat voidaan poistaa

Tama osa (kuvio 63) madrittelee kayttajatunnuksien salasanojen vahimmaispituuden,
joka voi olla 3, 5, 8 tai 10 merkkia.

Users Options

Minimum users password length: | h ¥

Kuvio 62. Kayttajatunnuksien salasanojen vdhimmaispituus

Viimeinen osa (kuvio 64) on kayttéjia varten. Yllapitdjat eivat ole vastuussa kayttaji-
ensd tuottamasta siséllosta, mutta kayttdjien kannalta on hyva, ettd mahdolliset huo-
non tavan mukaiset sanat ovat poissa. Olisi noloa 16ytaa esim. kirosanoja omasta jul-
Kisesta esityksestadn vasta silloin, kun on yleisoakin. Siksikin sivuilla on oma sensu-
rointijarjestelmd, joka korvaa huonon tavan mukaiset sanat halutulla tavalla (kuvios-
sa korvaamisen merkintd on 7******”) Sensuroitavan alueen laajuus valitaan alas-
vetolaatikosta. Lopuksi kaikki asetusten muutokset tallennetaan napilla ”Save Chan-

2

ges”.
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Censure Options
Censor Mode Match anywhere inthetext v

Replace Censored Words with: |##ks*

Save Changes

Kuvio 63. Sensuroinnin asetukset

8.22 Kayttoohjeet

Yllapitajan toiminto, joka auttaa yllapitajia padasemaén alkuun tehtavassaan. Ohjeissa
(kuvio 65) selitetddn kaikki tarkeimmaét asiat ylldpidon toiminnoista. Ohjesivu on
samankaltainen kuin kayttajan kayttdohjeiden sivu. Se siis jakaantuu kahteen osaan:

sisallysluetteloon ja ohjeisiin. Sisallysluettelon otsikot ovat linkkeja niiden ohjeisiin.



Contents

Introduction
Administrator's front page

Administration Menu
. Backup DB

- Blocks

. Edit Admins

-Ip Ban

- Modules

- Optimize DB

- Preferences

- Logout / Exit

Modules Administration
. Contacts

-Images
- News

- Pages

- Representations
- Polls/Surveys

- Texts

-Videos

- Users

- Logout / Exit

Guide

Introduction

This is for administrators of this web site. This will help to understand what ¢

Administrator's front page

When administrator logs in, he/she will see a page, administrator's page. Th

Originally, at the left side are the boxes "administration”, "waiting", and two
- "administration” consists of a link to logout and to access the administrato

Kuvio 64. Yll&pitajien ohjeet
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8.23 Kayttajien hallinta

Yllapitdjdn toiminto. Tatd kaytetddn infoportaalin k&yttajien hallintaan. Kayttdjia
muokataan ja poistetaan kuvion 66 mukaisella toiminnolla. Kayttajan kayttajanimi
pitd4 tietdd, jotta sen voi kirjoittaa ”laatikkoon”. Seuraavassa kohdassa valitaan, pois-
tetaanko vai muokataanko kiyttdjin tietoja. Lopuksi painetaan nappia ”Ok!”, jolloin

suoritetaan toimenpide.

Edit User

Username: Modify v

Kuvio 65. Kayttajatunnusta muokatakseen pitaa sen

kayttajanimi

Sivun toisessa osassa (kuvio 67) on uuden kéyttajan lisadminen. Kayttaja lahettaa
tiedot yll&pidolle ja yllapitaja lisad kayttajan jarjestelmadn tdméan lomakkeen kautta.
Lomakkeeseen taytetddn kaikki kohdat annettujen tietojen mukaan ja painetaan nap-
pia ”Add User”.
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Add a New User

Username ‘ (required)
Email . (required)
Password » (required)

Real name | (required)

Phone (without

country number) | | (required)
Company (required)
Address (required)
Zip code » | (required)
City (required)
Country (required)

Kuvio 66. Uuden kayttajan lisdédminen

8.24 Kayttajien sisaltojen hallinta

Yllapitdjan toiminto. Talla hallitaan kéyttajien luomaa siséltdd. Toimintoon kuuluu
siten tekstien, kuvien ja videoiden hallinta, jotka on jaettu selvyyden vuoksi erillisik-

si toiminnoiksi yllapidon sivuille.

Néille kolmelle toiminnolle on yhteista se, ettd jokaista varten on toiminto etsi (kuvio
X), jolla voidaan hakea jonkun tietyn kayttajan luomaa siséltod. Etsinndssa voidaan
kayttdd kayttdjan kayttajanimed tai vaihtoehtoisesti sahkopostiosoitetta (kuvio 68).

Etsintd aloitetaan klikkaamalla nappia “Ok!”.

Search by | email. v || ok!

Kuvio 67. Kayttajan luomaa siséltoa etsitdén nain

Kun nappia on painettu, alapuolelle ilmestyy I0ydetty sisaltd. Toiminnosta riippuen
ne ovat joko tekstejd, kuvia tai videoita. Kuviossa 69 on esimerkkiné kuvien hallinta.
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Jos ei haeta tietyn kéyttdjan siséltod, alapuolelle ilmestyykin kaikkien kayttajien si-
séllot. Niitd voidaan sitten muokata ja poistaa. Videoita ja kuvia voidaan lisaksi kat-

sella niiden alkuperéisessa koossa.

ok yiss

A, 4
T4 G 2 s>

demo@infoportal fi |52 | Demao_imagel.qif ‘mage @[ﬁk
demo@infoportal.fi |53 | Demo_image2.gif ‘ma ef @@
)
9

Kuvio 68. Kuvien hallintalomake

Admin 43 | Contact_us_er.jpg

8.25 Moduulien hallinta

Yllapidon toiminto, jolla infoportaalin moduuleja voidaan hallita (kuvio 70). Tar-
keimmat asiat, joita talla toiminnolla voi tehd4, on infoportaalin alkusivun vaihtami-
nen, moduulin nakymisen madarittaminen tietyille kayttajille (vierailijat, kayttajat tai
yllapito) ja moduulin poistaminen kaytosta (esimerkiksi sen paivittamisen ajaksi).
Infoportaalin alkusivulla oleva moduuli kuvataan sinertavalla varilla, kuten kuviossa
70 nakyy. Alkusivun moduuli mé&dritetddn painamalla halutun moduulin kohdalla

olevaa kuvaa, jossa on paperi ja avain.
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[ wwe [ Custommitle [ status [ Visibleto | Group |  Functions
| Contact_us I Contact_us l & I all Wisitors I None I EXC )
| Guest_guide | Guest_guide I (ff?. | All Visitors | None | g &\Q
| Guide Guide | aAll Visitors I None I B Gﬁ “]
i — — T — I [ .
| Images | Images I &8 | all Visitors l None l @ Gﬁ \;]
| News I News I & I all Visitors ' None ' E g (ﬂ %]
| Pages | Pages ] & | all visitors | None I 4 &‘:EQ
| Portal_demonstration | Portal_demonstration ] & | all visitors I None I B & ’:‘?—J
| Representations | Representations I & | all Visitors I MNone I g & ’:EQ
| Surveys | Surveys l & | all Visitors I None I 4 & ‘:‘%]
| Texts I Texts ] & I All Visitors l None l £ (ﬂ ’@
| User_home | User_home I & | all Visitors I None I 74 &‘:Ej
| Videos | Videos I & I all Visitors l None l [E%4 (ﬁ‘\é{]
| Your_Account | Your_Account I & | all visitors | None | /4 & ‘{EQ

Kuvio 69. Moduulien hallintalomake

8.26 Osioiden hallinta

Yllapitdjan toiminto. Tatd k&ytetddn sivujen toimintojen muokkaamiseen omalta

osaltaan. Talla muutetaan kaikkea sivujen osioihin liittyvaa.

Sivulle avautuu lista, jossa on kaikki kéytettavat osiot (kuvio 71). Yleisimmin osioi-
den toimintaa muutetaan vaihtamalla osion sijaintia sivuilla ja ryhmaa, joka osiota
voi kayttad. Muita osiokohtaisia toimintoja ovat sen poistaminen kéaytosta tai kayt-
toon ottaminen ja kielen vaihtaminen, jotta se nakyy esimerkiksi kayttajan valitse-
masta Kielestd huolimatta. Liséksi kaikki hakemiston "blocks" siséltdmat ja infopor-
taalin kautta tehdyt osiot voi poistaa tai niitd voi muokata ja osiota voi katsella etuka-
teen, jotta sen saa ennen julkaisua nayttamaan sellaiselta kuin haluaa. Osioita, joiden
”Type” on ’SYSTEM?, ei voi poistaa.
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Modules D center up <

Search D center Down < ,T FILE All visitors all
Administration 4 Left ,TI {} SYSTEM Administrators Only all
Wha's Online 4 Left 'TI & FILE Al visitors all

Languages 4 Left '?I ¢4 FILE all Visitors all

| | I |
| | I |
| | I |
| | I |
| | I |
[ [ 4 Lot [s[¢8 ] [
| | 4 Left ,TI ¢4 I SYSTEM |
I Login I 4 Left [s[ ¢ } FILE I
| | I |
| | I |
| | I |
| | I |
I | I |
| | I |
| |

Random Headlines All Visitors all

User's Custom Box All Visitors all

all

4 Left [e [ ¢
4 Left [7 ¢
q Left [s ] ¢
Right D ,TI &4
Right D B
Right D B
Right D [« &2
Right [ ,TI 1 I HTML |

Kuvio 70. Sivujen kéytettavissa olevat osiot

User Info

Menu Anonymous Users Only all

Menu Reaqistered Users Only all

Categories Menu All Visitors all

Survey Registered Users Only all

Big Story of Today All Visitors all

Old Articles All Visitors all

I I
——
I |
| I
I I
I I
All Visitors I al I
| |
I I
——
I I
I |
I I
I I

I
I
I
I
I
I
I
I
| All Visitors
I
|
|
I
I
I
|

%% %D B DB B

Information All Visitors all

Uuden osion lisdyksessa (kuvio 72) pitaa ottaa huomioon, ettd osion sisaltdmat asiat
voidaan luoda eri tavoilla. Infoportaalissa yleisin tapa on tehdd moduulihakemistoon
tarpeelliset tiedostot, jonka jalkeen moduulin nimi haetaan alasvetolaatikosta” koh-
dassa “Filename”. Néin tehtdessé, kohtia “Title”, "RSS/RDF file URL” ja ”Content”
ei tarvitse tayttad, koska niita kaytetddn, kun moduulin sisaltd luodaan muilla tavoil-
la. Toinen tapa on hakea sisaltd RSS (tai RDF) sy6tteiden vaatima tiedosto joko tie-
tystd Internet-osoitteesta tai valmiiksi haetuista Internet-osoitteista, jotta yll&pitajan
ei vélttamatta tarvitse hakea kaikkien syo6tteiden osoitteita itse. Kolmas ja viimeinen
tapa on antaa osiolle otsikko kohtaan “Title” ja tiyttdd kohta ”Content”. Taméa kohta
on se, joka osiossa tulee ndkymaan. Talla tavalla on katevéa tehda esimerkiksi sellai-

set osiot, joissa on vain linkkeja vaikka moduuleihin.

Kun sisaltd on valmiina, osiolle valitaan paikka, johon se sijoitetaan sivuille. Maari-
tetddn, minka kielen valinneet sivujen kayttajat nakevat tdiman osion. Jos on aivan
varma, ettd osio toimii oikein, se kannattaa ottaa kdyttoon heti valitsemalla ”Yes”
kohdassa ”Activate?”. Osion voi madrittdd toimimaan niin monta pédivaa kuin haluaa,
minka jalkeen paatetaddn, poistetaanko osio kaytostd vai tuhotaanko se kokonaan.
Toiseksi viimeisen kohta liittyy RSS-syotteisiin. Siihen merkataan, kuinka usein
syotteiden tarjoama tieto tarkistetaan. Tama on hyddyllinen asetus, koska joillakin
sivuilla tieto paivittyy harvoin ja joillakin useammin. Viimeisessa kohdassa valitaan
ryhma, joka voi kdyttda tata osiota. Lopuksi klikataan nappia ”Create Block”, jolloin

osio lisataan ja sitd voi hallita tavalliseen tapaan.



Title:
RSS/RDF file URL:

Filename:

Content:

Position:
Language:
Activate?
Expiration:
After Expiration:
Refresh Time:

Who can View This?

Create Block
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Add a New Block

| | Custom v |[ Setup ]
(Select Customn and write the URL or just select a Site from the list to grab news headlines)

None ¥ | (Select a custorn Block to be included. All other fields will be ignored)

B 7 U & | =

0]
Ml
]

S 9 =2 g5 Fem
If vou fill the URL the content you write will not be displayed!

Left v

English v

®ves Omno

;D days

| Deactivate v

:71 HDUI’ ¥ | (Only for Headlines)

EAiI Visitprs v

Kuvio 71. Uuden osion lisdédminen sivujen kayttoon

8.27 Kiellettyjen IP-osoitteiden hallinta

Yll&pit4jan toiminto, jolla voi estéd tiettyjen IP-osoitteiden paasy infoportaaliin (lo-

make kuviossa 73). Toiminto mahdollistaa jopa tietyn ryhman laitteita ottamasta yh-

teyttd sivulle, mutta yleensa estetaan vain tietty IP-osoite, jos tarvitsee. Eston syyksi

kannattaa Kirjoittaa oikea syy, koska sitten sen muistaa myéhemminkin. Eston voi

my6hemmin purkaa tai sitd voi muokata.
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Ban a new IP Address

Reason

Ban this IP

Character * is accepted as the last number, but this will ban a complete Class C network. Use it carefuly and only in extreme cases.

Banned IP Addresses

'Banne [Functions

\00.100.100.* — [u |211-057 | 2@

Kuvio 72. Laitteilta voidaan estaa sivujen kaytto talla lomakkeella

8.28 Tietokannan kopiointi

Yllapitdjan toiminto, jolla infoportaalin tietokannassa olevat taulut ja niissd oleva
tieto saadaan tallennettua kovalevylle tms. laitteelle tiedostona. Tietokantatiedoston
tallentaminen ja avaaminenkin vaihtelee selaimesta riippuen, mutta kuvio 74 nayttaa

idean.
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Avataan tiedostoa Save

Olet avaamassa tiedostoa

Save

Tiedosto on tyyppid: applicationfoctetstream
osoitteesta: https:/flocalhost

Mit3 tiedostolle tehdaan?

() avaa ohjelmalla

(3): Tallenna tiedosto

[] Tee né&in oletuksena taman tyyppisille tiedostoille.

[ OK ] [ Peruuta ]

Kuvio 73. Tietokantatiedosto voidaan tallentaa esim. kovale-

vylle

Tiedostolla ei ole pédatettd (esimerkiksi ”txt”), mutta sen voi lukea tekstinkésittelyoh-
jelmalla, koska sen sisaltd on tekstid. Tiedoston alussa lukee tietokannan nimi. Sen
jalkeen tietokannan taulut ja niiden sisélto esitetddn MySql-koodina. Jos tietokanta
tuhoutuu jostain syysté, tuon MySql-koodin voi hyddyntad esimerkiksi jollain ohjel-
malla, joka luo tietokannan tiedostossa olevaa koodia (kuviossa 75) kayttamalla.



b

#

# Database saved : sisalto

# On 05-23-2011 at 15:47 by !

#

#

#

#

# Table structure for table 'contact_categories'
#

CREATE TABLE contact_categories (
id bigint (20) NOT NULL auto_increment,
f_category varchar (30) NOT NULL,
e_category varchar (30) NOT NULL,
viewer int (1) NOT NULL,
PRIMARY KEY (id)

1z

#

# Dumping data for table 'contact_categories'

#

INSERT INTO contact_categories VALUES ( '1', 'Kysymys infoportaalista', 'Question about infoportal',
INSERT INTO contact_categories VALUES ( '2', 'Kaytt&éjatunnuksen tilaus', 'Order of an account', '1'j);
INSERT INTO contact categories VALUES ( '3', 'Palaute', 'Feedback', '0'):;

Kuvio 74. Tietokantatiedoston koodi

8.29 Tietokannan optimointi

121

91

1z

Yllapitdjan toiminto, joka auttaa sdéstamaan palvelimen tallennustilaa. Pienemmilla

sivuilla tésté ei ole erityisemmin hyotya, mutta isommilla sivuilla on, koska tietokan-

nan siséltdma tieto vaihtuu paljon kayttajien suuren maaran vuoksi. Optimointi ei

aiheuta kuitenkaan taulujen tietojen muokkausta, joten se ei ole uhka sivujen toimin-

nalle. Kuviossa 76 on juuri tehty tietokannan optimointi.
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Inuke_users [6.961 Kb ]Already optimized |0 Kb
|nul<e_users_temp [2.121 Kb lAIready optimized |0 Kb
|pages_frarnes |2.85 Kb ]Already optimized |D Kb
|representations_pages |3.142 Kb IAIready optimized |U Kb
[testit [2.043 kb [already optimized [0 Kb
|user_images |2,7El7 Kb ]Already optimized |0 Kb
|user_pages |2.289 Kb lAIready optimized |0 Kb
|user_representations [2.074 kb [already optimized [0 Kb
[user_texts [z.605 kKb [Already optimized [0 Kb
[user_videos [2.523 kb [already optimized [0 Kb

Optimization Results

Total Space Saved: 0.723 Kb
You have run this script: 14 times
21.957 Kb saved since its first execution!

Kuvio 75. Tietokannan optimoinnin tulokset

9 TESTAUS

Infoportaalin testaus toteutettiin v-mallin mukaan, mutta ei aivan tarkasti mallin mu-
kaan. Testaus suoritettiin paéasiassa toteutuksen jélkeen, mutta moduulitestaus tapah-
tui véhan poikkeavasti. V-mallissahan verrataan testaustuloksia projektin suunnitte-
luvaiheeseen. Testaus etenee pienista yksityiskohdista suurempiin niin, ettd ensim-
mainen testausvaihe on moduulien testaus ja viimeinen kolmesta testausvaiheesta on

koko jarjestelméan/ohjelmiston testaus.

9.1 Moduulitestaus

Moduulien toimimisen testaus sulautui suurimmalta osaltaan toteutusvaiheeseen,
koska ohjelmoinnin tuloksia piti testata todella usein ja syyta olikin. Toteutuksessa
kaytettiin vain Mozilla Firefoxia, joten infoportaalin sivutkin tehtiin ja testattiin vain
yhdelld selaimella. Tama aiheutti kohtalaisen suuriakin ongelmia sivujen toimivuu-
delle, koska Internet Explorer ei ymmartdnyt varsinkaan JavaScript-
ohjelmointikielen kaikkia komentoja samalla tavalla kuin Mozilla Firefox. Vaikeinta

oli kuitenkin keksia uusi tapa korjata ongelma, kun sen syy oli joissain tapauksissa
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selaimen ohjelmointivirheissd. Ohjelmoinnin aikainen testaus olisikin kannattanut
tehdd Mozilla Firefoxin sijasta Internet Explorerilla, koska sen kanssa oli suurimmat
yhteensopivuusongelmat. Néiden ongelmien korjaaminen vei tavallista kauemmin,
koska ensin piti selvittdd ongelmien syyt internetin avulla tai itse ja sitten korjata
koodi. Vield varmempi, mutta enemman ty6té vaatinut tapa olisikin ollut testata mo-

duuliin tehdyt muutokset kaikilla selaimilla, joilla sivujen olisi tarkoitus toimia.

Moduulien suunnitelmat olivat kuitenkin paaasiassa toimivia, vaikka jotkut yksityis-
kohdat muuttuivatkin.

9.2 Integrointitestaus

Tasta vaiheesta ei ole mitaan erityisté kerrottavaa, silla kaikki naytti toimivan. Téassa
vaiheessa PHP-Nuken kéaytosta oli kylla jonkin verran apua, koska modulaarinen

ajattelu pysyi helpommin mielessé ja PHP-Nukekin ohjaa tekem&én niin.

9.3 Jérjestelmétestaus

Taman vaiheen suoritin testaamalla kaiken vierailijan, kayttajan ja yllapitajan roolis-
sa. Yhteydenottotoimintoa en testannut niin kuin se oikeasti toimisi, koska toimin-
toon liittyy séhkdpostien kayttd, eiké niiden virheellisyys liity infoportaalin sivuihin.
Muutkin henkil6t ovat testanneet jarjestelman toimivuutta, eikd suurempia valituksi-
en aiheita ole tullut esille. Kayttgjaystavallisyyskin on tuntunut séilyneen tarpeeksi
hyvin eri selaimienkin osalta, koska infoportaalin nykyisessa versiossa vain jotkut
HTML-taulukkojen leveydet ja korkeudet ovat vahdn outoja. Sivujen lisdyksen yh-
teydessé olevaa esikatselua ei tosin toimi, koska sen toimimaan saaminen olisi vaati-
nut vield pidemman ajan, eika siihen ollut aikaa siind tilanteessa. Esikatselun puut-

tuminen on kuitenkin vain pieni ongelma.
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10 LOPPUTULOKSET

Koko tdma tyo alkoi tutkimusongelman miettimisesta ja kaiken pitdd perustua siihen.
Toivoin l6ytavani mahdollisimman kéatevén tavan tehda infoportaalin sivut, mutta en
Ioytanyt taydellistda CMS-ohjelmistoa. LOysin kuitenkin PHP-Nuken, joka vaikutti
tarpeeksi joustavalta, jotta voisin kéyttaa sité tdhan tarkoitukseen. Yksi vaatimus oli

sekin, ettda CMS-ohjelmiston piti perustua PHP-Kieleen.

Nukella pystyin tekemé&an kaiken haluamani ja sain melko hyvin aikaan tutkimuson-
gelman mukaisen jarjestelman, vaikka vaikeaa olikin. Koska ty® perustui PHP-
Kieleen ja siten myds HTML-kieleen, minun piti opetella melkein kaikki kielet itse,
varsinkin PHP, HTML ja JavaScript. Onneksi olin ohjelmoinut aikaisemminkin, mut-
ta vain C-kielelld. Tamén liséksi piti opetella PHP-Nuken jarjestelmad, ettd pystyin
hyodyntdmaan sita.

Nuken avulla oli todella helppo saada sivujen rakenne nayttdmaan suunnilleen sellai-
selta kuin halusi, joten tarkkaa suunnittelua siihen liittyen ei tarvittu. Suunnitteluksi
riitti miettid, millainen sivu olisi, jos osio olisi esim. vasemmalla puolella sivua. Alun
perin PHP-Nuken mukana tulleet esimerkkisivut loivat varsinaisen perustan sivuille.
Riitti, kun kokeili sivujen ulkonakda vaihtamalla osioiden paikkoja. Muut suunnitel-
mat tein kirjasta I0ytdmaani suunnittelumenetelméé soveltaen, koska tarkoitus oli
edeté vaihejakomallin mukaan. Toteutus oli ylivoimaisesti vaikein osa tydssé, koska
minun piti opetella kayttdméaan useampaa kieltd. Internet oli jatkuvassa kéytdssa ko-
ko toteutusvaiheen. Jarjestelman testauksessa tuli ongelmia huomatessani, etta Inter-
net Explorer oli hankalin tapaus kolmesta suosituimmasta selaimesta, joiden kanssa
infoportaalin piti olla yhteensopiva. Tamé aiheutti jonkin verran lisaty6ta, kun piti
korjailla Internet Explorerista aiheutuneita virheitd. Tast4 johtuen sivujen esikatselu -
toiminto jai puuttumaan kokonaan, mika ei ole kuitenkaan varsinainen ongelma.
Kéyttoonottovaihetta ei ollut tdssé projektissa, kun PHP-Nuke piti asentaa jo projek-
tin alkuvaiheissa. Alkuperdinen idea oli mygs asentaa infoportaali internetin ilmaisel-

le palvelimelle, mutta ajan puutteen vuoksi en ehtinyt tekeméaén sita.
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10.1 Lyhyt esittely valmiista sivuista

Sivut toimivat periaatteeltaan niin kuin halusin, mutta joitakin toimintoja olisin ha-
lunnut saada kaytannollisemmiksi. Sivut ovat kuitenkin niin toimivat, ettd niista on

jotain hyotyakin.

Kun sivuille tullaan, ensin aukeaa péésivu (kuvio 77). Kayttjat ja yllapitajat kirjau-
tuvat Login-osion kautta. Kaikki ei-kirjautuneet ovat infoportaalille vierailijoita, jot-

ka voivat kuitenkin Kirjautua sisdén, mutta vain demokayttdjatunnusta kayttéen.
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Kuvio 76. Paasivu

Infoportaalin kayttd on maksullista, joten kayttajaksi ei padse aivan yksinkertaisesti.
Vierailijan pitdd painaa linkkid ”Contact us” ja kirjoittaa viestiosaan omia tietojaan,
jotka lahetetaan yllapitdjille (kuvio 78). Yllapidon tarvitsemat tiedot 10ytyvéat paina-
malla linkkid “about this infoportal”. Ylldpito voi lisatd kéyttdjén ylldpidon toiminto-
jen kautta. Muut tarvittavat toimenpiteet suoritetaan sdhkopostin valityksell4d. Uudek-

si yllapitajaksi ei paédse kuka vain, joten siihen ei ole ohjeitakaan.
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Kuvio 77. Tunnuksen tilaus

Kun vierailija kirjautuu sisadan kayttajéksi, kayttajan tekemaét esitykset nékyvét avau-
tuvalla sivulla ja kayttoon tulee uusia toimintoja. Kun yllapito kirjautuu siséan, han
néakee yllapitajan toiminnot. Kayttajaksi Kirjautunut voi vaihtaa salasanaansa vapaas-
ti, mutta ei muita kayttajatunnuksensa tietoja. Niiden muuttamiseen tarvitaan yllapi-
don lupa. Esityksid ja niihin liittyvét asiat 16ytyvit klikkaamalla linkkid “creation”.
Tahan ja muuhunkin sivujen kayttdmiseen loytyvat ohjeet kayttajan valikosta. Esi-
tyksien tekoon tarvitaan tekstejd, videoita ja/tai kuvia (kuvio 79), jotka asetellaan itse
tehdyille sivulle. Kuvat ja videot tallentuvat palvelimelle, mutta tekstit tallentuvat
tietokantaan. Valmiit sivut laitetaan uuteen esitykseen haluttuun jarjestykseen. Kaik-
kia ndit4 asioita voi muokata jalkeenpainkin. Yll&pito voi hallita kaikkea sisaltoa,
joten kayttajat eivat voi tehdd millaista siséltd vain, koska liian sopimaton sisalté

voidaan poistaa.
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Kuvio 78. Tekstien, kuvien ja videoiden lisédminen on helppoa

Kun valmis esitys kdynnistetadn, selain avaa sen ensimmainen sivun. Esityksen sivu-
ja voidaan selata joko kéayttamalla vasemmalla ylh&alla olevia nuolia tai nuolien yla-
puolella olevia sivujen nimid. Nuolien avulla paésee seuraavalle ja edelliselle sivulle,

kun taas sivujen nimia painamalla selain avaa juuri halutun sivun.

11 TULEVAISUUDEN NAKYMAT

Kun aloitin tdmén projektin, mielessa oli véhén sellainenkin ajatus, ettd tyosta voisi
olla hyotya oikeassakin elaméssé. Infoportaalin tdma ensimmainen versio on kuiten-
Kin liian yksinkertainen ja viallinen, joten siitd ei kehtaisi pyytaa k&yttomaksua. Jar-
jestelman ohjelmointi-ideat ovat kuitenkin sen verran hyvid, ettd jarjestelmén laajen-
taminen ja parantaminen onnistuu kohtuullisella tydmaarélla. Infoportaali vaatisi siis
lisad joidenkin, tarkeidenkin, toimintojen kehittdmistd, mutta ei nykyinenkaan versio
ole turha.
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