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Opinniytetyoni on muistipeli, jonka kuva-aiheet liittyvit
suomalaiseen folkloreen. Peliin siséltyy 32 korttiparia, pakkaus
sekd A2-kokoinen juliste, jonka toisella puolella on mukaelma
erddn kortin kuvasta ja toisella kerrotaan perustietoja kustakin
kuva-aiheesta. Valitsin aiheen, koska se kiinnosti minua ja
koska koen, ettd Kalevalan ulkopuolisesta suomalaisesta
folkloresta ei juuri tiedeté. Peli, pakkaus ja juliste tuntuivat
myo6s sopivan monipuoliselta kokonaisuudelta.

Korttien kuvituksissa ja muussakin visuaalisuudessa olen
pyrkinyt yhtaikaa autenttisuuteen ettd esteettisyyteen. Kuviin
olen etsinyt ja tyylitellyt elementteji eri suomalais-ugrilaisten
kansojen esineistostd, ja kdyttdmani varit ovat tyypillisid
suomalaisissa kansan- ja kansallispuvuissa kéytettyjd virejd;
punainen, sininen, keltainen ja musta.

Toivon, ettd peli paitsi ilahduttaa pelaajaansa visuaalisella
ilmeelladn myos tarjoaa hieman tietoa osittain unohdetusta
aiheesta ja ehké herdttdd jonkinlaisen kiinnostuksenkin sita

kohtaan.
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ABSTRACT

As a graduation project I designed a Finnish folklore themed
memory game. The project included a set of 32 pairs of cards,
packaging for the game and an A2 size poster, which had a
large, slightly modified version of one of the card illustrations
on the other side and some basic informatioin about the
pictorial motifs on the other. I chose the subject because I
personally find folklore interesting, and also because I feel
that Finnish folklore apart from Kalevala is not generally
well-known. The game, the packaging and the poster felt like
a nice, versatile combination.

My goal with the card illustrations, as well as the other
visual material I've produced for this project, has been authen-
ticity and beauty. For the illustrations I searched and stylized
different elements from the artefacts of Fenno-Ugric peoples.
The colours that I've used — red, blue, yellow and black — are
also typical for Finnish folk costumes.

I hope that the game will not only give visual pleasure
to those who play it, but also offers a little bit of information
about a partly forgotten subject, and maybe even manages to

make more people somewhat interested in Finnish folklore.

Tags: memory game, folklore, mythology, Finnish
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I TYON ESITTELY

LI MITA

Opinndytetyoni on folklore-aiheinen muistipeli, pelin pakkaus
sekéd A2-kokoinen, pelipakkauksen mukana tuleva juliste, josta
loytyvat perustiedot pelin kuva-aiheista. Kortteja on 32 paria,
ja niiden koko on 80x80 mm.

Pelissi olevien korttien maariksi valitsin 2x32 eli 64 kort-
tia, silld halusin, ettd kun sekoitetut kortit asetellaan poydélle,
saa niistd muodostettua nelion. 36 korttia eli 18 paria olisi liian
vihién ja 100 eli 50 paria liian paljon.

I.II MIKSI

Halusin valita aiheen, jossa paésen kuvittamaan, mutta myos
tekemédn jotain muutakin. Palapeli, pakkauksen suunnittelu
ja infojuliste — joka alkuperéisessd suunnitelmassani oli pieni
kirjanen — tuntuivat hyvaltd kokonaisuudelta ja suomalaiset
esikristilliset uskomukset aiheena tarpeeksi kiinnostavilta
niin, ettd jaksaisin tutkia ja toteuttaa projektin loppuun asti.
Tiesin aiheesta etukdteen jo jonkin verran, mutta halusin
oppia lisa4, ja tdhdn opinnéytetyd tarjosi hyvin tilaisuuden.
Keskityin ehka liikaakin tonkimaan tietoa aiheesta ja aiheen
vierestd, mika sotki aikatauluani.

Vilineend muistipeli oli sekd haastava ettd palkitseva.
Laajempien mytologiakokonaisuuksien esittely ymmaérret-
tavdssd muodossa olisi ollut hankalaa, mutta pienempien
yksityiskohtien tai yksittdisiin aiheisiin liittyvien uskomusten
esittelyyn se sopi loistavasti. Koska uskomukset sinénsé ovat
jo fragmentoituneita ja eri alueilla erilaisia, oli helppoa esitelld
esimerkiksi erilaiset, kuhunkin eldimeen liittyvit uskomukset

omana kokonaisuutenaan.

13

1.III KOHDERYHMA

Kohderyhméné ovat seka lapset ettd aikuiset. Peli toimii
yksinkertaisena ajanvietteend tavallisen muistipelin tapaan,
mutta tarjoaa myos tiedonmurusia aiheesta, joka monelle on
varsin tuntematon. Pelin tyylitelty visuaalinen ilme vetoaa
ehkd sekd aikuisiin etté lapsiin, onhan tarjolla sekd tuttuja
ja tunnistettavia eldinhahmoja ettd kryptisempid, pohdintaa

vaativia kuva-aiheita.

I.IV KUVA JA SANA
Suomalainen muinaisuskossa sanalla on ollut valtava voima.
Jos tunsi jonkin asian, esineen tai ilmion syntysanat, pystyi
hallistemaan sitd, mutta ilman syntysanoja oli voimaton sen
edessd. Sanojen avulla loitsuttiin, parannettiin, lepytettiin ja
karkotettiin pahoja voimia. Pelkkd nimi sisélsi omistajansa
viked, voimaa, ja siksipd esimerkiksi voimakkaan karhun
nimenkin sanominen oli vaarallista. (Kemppinen 1960, 6, 240.)
Jumaluuksia, tarusankareita tai henkiolentoja on tal-
lennettu kuviin joko hévidvan vdhén tai tehdyt kuvat ovat
ajansaatossa kadonneet. Visuaalisuus eli ole ollut niin suuressa
roolissa suomalaisessa muinaisuskossa kuin monissa muissa
uskonnoissa, vaan sanan mahti on ollut suurempi. Varikkisiin
runoihin on tallentunut kaikki, miti esikristillisista uskomuk-
sista tieddmme, ja kuvallinen perint6 on ldhes téysin parin
viime vuosisadan tulkintaa aiheesta. Siksi mielesténi on hyvin
mielenkiintoista tehdd suomalaisista uskomuksista ndin puh-
taasti visuaalisuuteen perustuva esitys yrittden samalla valttda
niin syvélle kansalliseen folklorekuvastoon juurtuneita 1800- ja

1900-lukujen taitteen kultakauden kuvataiteen tulkintoja.
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II LAHTOTILANNE

Suomessa on maailman suurin kansanperinnekokoelma, johon
on saatu kerittyd valtavasti aineistoa jopa esikristilliselté ajalta
sdilyneistd uskomuksista (Sarmela 1994). Tutkimusta téstd
aineistosta on tehty 1800-luvun alusta néihin pdiviin, mutta
suurelle yleisélle suomalainen mytologia on silti useimmiten
yhtd kuin Kalevala. Lonnrotin kansanrunoista yhtendiseksi
muokkaamasta kansalliseepoksesta kylla 16ytyy monenlaisia
vakavalla ja vihemmain vakavalla otteella tehtyja populari-
sointeja sekd nuoremmalle ettd vanhemmalle yleisolle, mutta
varsin vihélle huomiolle on jaényt se valtava maéra folklorea,
joka ei Lonnrotin eepokseen pédssyt.

Seuraavaksi tarkastelen hieman suomalaisen Kalevala-
aiheisen kuva- ja kuvitustaiteen historiaa seké sitd, miten
muulle suomalaiselle uskomusperinteelle on visuaalisessa

kulttuurissamme kaynyt.

IL.I KALEVALAN TIE SUOMALAISKUVASTOON

1L.1.I Kalevala-kuvien pioneerit

Yhi edelleen tunnetuinta Kalevala-kuvastoa ovat Suomen
taiteen ns. kultakauden, 1800- luvun lopun ja 1900-luvun
alun teokset, mutta aihe on ollut ldsnd suomalaisessa kuva- ja
kuvitustaiteessa katkeamatta 1800-luvun puolivilistd nykypai-
vadn. Kalevala-aiheisia toitd lasketaan tand aikana syntyneen
noin 2500 (Ojanperd 2009, 48).

Vaindmoinen partoineen ja kanteleineen ilmestyi suo-
malaiseen kuvataiteeseen jopa ennen vanhan Kalevalan
ensipainosta 1835. Tietdjdn ensiesiintymisestd jo vuonna
1814 vastasi kuvanveistdja Erik Cainberg, joka toteutti Turun
akatemiatalon juhlasaliin suomalaisen sivistyksen kehitysté
esittavin reliefin. Siind kannelta soittava Vdindmainen edustaa
esikristillistd Suomea ja oli samalla ensimmadisia yrityksia
tuoda esiin kansallista suomalaista kulttuuria. Varsinainen
Kalevala-aalto alkoi kuitenkin, kun uusi Kalevala 1849 ilmestyi.
Ensimmaisid Kalevalan tulkitsijoita olivat akatemiamaalauksen
perinteeseen tukeutuva Robert Wilhelm Ekman ja kuvanveis-
tdjd Carl Eneas Sjostrand. (Ojanperé 2009, 12-16.)

R.W. Ekman: Vdindmaisen soitto, 1858-69
Oljy, n. 390x 283, Helsingin yliopiston ylioppilaskunta
(Ojanperd 2009, 22)

suosiTuimpIA Kalevala-aiheita on Viindmoisen soitto.
Téssd alkuaikojen versiossa on jo néihtdvissd kaikki
Viindmdisen tyypillisimmdit tunnusmerkit.



1LL.1I Kultakauden Kalevala

1800-luvun loppupuolella alkoi Euroopan laajuisen kansal-
lisromanttisen aallon myo6td kansallistunto Suomessakin
herétd. Alettiin etsid omaa, kansallista kuvastoa ja alkuperdistd,
omaleimaista suomalaista kulttuuria. Kalevala sopi ndihin
kansallisiin pyrkimyksiin loistavasti.

Materiaalinkeruuseen "turmeltumattomille” Karjalan
laulumaille lghtivét nyt Lonnrotin jalanjéljissé my6s kuvataitei-
lijat. Jo R. W. Ekman ja C.E. Sjostrand olivat ottaneet teoksiinsa
mallia suomalaisista kansanpuvuista, mutta nyt autenttisuuden
pyrkimys vietiin uudelle tasolle. Paul Gauguinin hengessé
tavoiteltiin luonnon pyhyyden ja pakanallisen alkuvoiman
tallentamista kankaalle, ja kadotetun luonnontilaisuuden
etsijoille Kalevala oli pyhé kirja. (Ojanperd 2009, 18, 94.)

Charles Baudelaire, runoilija ja kriitikko, kirjoitti essees-
sddn Le Paintre de la vie moderne, ettd monimutkaisten ja
abstraktien ajatusten esittdmiseen paras keino on muodon
ja vdrin pelkistdminen. Realistisen maalaustyylin rinnalle
ilmestyikin my6s suomalaisessa kuvataiteessa uusi tapa kuvata.
Muoto pelkistyi ja muuttui tyylitellyksi, perspektiivi litteédksi.
Dekoratiivinen symbolismi ja jugend-tyyli saapuivat Suomeen,
missd ne l0ysivit jalansijaa eritoten Kalevala-aiheista. Aika-
kauden tunnetuimmista taiteilijoista mm. Pekka Halonen
toteutti muutamia Kalevala-aiheita, mutta tuotteliaimmat
uuden tyylisuunnan edustajat olivat Vdin6 Blomstedt sekd

tietenkin Akseli Gallen-Kallela. (Ojanperi 2009, 83.)

Akseli Gallen-Kallela: Aino-triptyykki, 1891
Oljy, 200x 413, Ateneum
(Ojanperd 2009, 122)

KAIKKIHAN me tdmdn olemme néhneet.

Gallen-Kallelan Kalevala-maalaukset ja -kuvitukset saa-
vuttivat pian kansallisten ikonien aseman ainoina oikeina
Kalevala-tulkintoina. Einar Richter, Helsingin sanomien
kriitikko totesi vuonna 1935: “Vasta hénen tulinen tempe-
ramenttinsa ja kiihkeén voimakas sisunsa paljasti meille
Kalevalan kuvamaailman sellaisena, jona me sen selkeimmin
ja kauneimmin omaksemme tunnustamme. (Ojanperd 2009,
170-171.)"

1900-luvun alussa mielenkiintoista kalevalaista kuvastoa
tuotti myds tdysiverinen jugend-taiteilija, vain 34-vuotiaana
kuollut Joseph Alanen (Ojanperé 2009, 144). Alasen kuva-
kudosmaiset teokset, joissa erittdin tyyliteltyjen maalausten
pohjana kéytetty karkea kangas kuultaa maalin lapi, ammetavat
innoituksensa vanhoista kirjontamalleista ja ornamentiikasta.
Teokset ovat suurelle yleisolle varsin tuntemattomia, mutta
kuten Ojanperé (2009, 95) Kalevala kuvissa-teoksessa toteaa:
“Alasen persoonallinen ja tunnistettava kalevalainen taide
on uskollisempi eepoksen kertomuksille kuin monen muun
taiteilijan. Syyné tdhdn voisi olettaa olevan se, ettd hinen
pyrkimyksensa eivat olleet niinkdédn kansallisen taiteen raken-
tamisessa, vaan taiteilijaa kiinnosti enemménkin Kalevalan
perimmaisen kertomuksen saattaminen kuvalliseen muotoon”

Kansallisen taiteen rakentaminen koettiin 1800-luvun lo-
pulla ja 1900-luvun alussa kuitenkin tavoitteista tdrkeimméksi,

ja niin kestdvda on tuolloin syntynyt suomalaisuuskuvasto



Viéiné Blomstedt: Sammon taonta, 1897
Tempera, 125x125, Kalevalaseura
(Ojanperd 2009, 78)

BLOMSTEDTIN opettajana toimi mm. Paul Gauguin, jonka
primitiivisen paratiisin etsintd motivoi myos Blomstedtia
(Ojanperd 2009, 94).

Joseph Alanen: Suuren tammen kaato, 1919-20
Tempera, 64x 50,5, Tampereen taidemuseo
(Ojanperd 2009, 146)

ALASEN humoristinen jugend-tulkinta suuren tammen
kaadannasta.
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ollut, ettd aikakaudesta puhutaan edelleen Suomen taiteen
kultakautena. Silloin annettiin kasvot aidolle, alkuperiiselle
suomalaisuudelle ja samalla my6s tunnetuimmille Kalevalan
hahmoille, keskiajan kypéranalussuojasta polveutuvinen pata-

lakkeineen (Lehtinen, Sihvo 2005, 207) ja paitamekkoineen.

I1.1.III 1930-luvun uusi aalto

1900-luvun alussa Kalevalan suosio maalausten aiheena oli
kultakauden huippuajoista laskenut, mutta 1930-luvulla alkoi
uusi Kalevala-maalausten aalto, osittain vuoden 1935 vanhan
Kalevalan 100-vuotisjuhlan innoittamana. Juhlavuoteen liittyi
my0s Kalevalaseuran jérjestimé maalauskilpailu. (Ojanperd
20009, 48.)

Kansalliseepokseen tarttuivat ainakin Eemu Myntti, Uuno
Alanko, Erkki Tanttu ja Matti Visanti (ent. Bjorklund), joka
ensimmadisend laati kokonaiskuvituksen Kalevalaan 1938.
Aikakauden tuotannossa korostui toisaalta aiheen henkil6-
kohtaisempi ja henkisempi, mystiikkaan taipuva kasittely,
toisaalta teoksissa oli usein selvésti nakyvilld kultakauden
perint6. Keskustelua kiytiin yhé kansallisista teemoista sekd
siitd, mikd on oikea tapa kuvata kansalliseeposta. (Ojanpera
2009, 170-172, 186.)

1L.1.Iv Kalevala nykyaikaan
Maailmansotien jilkeen juhlava paatos, joka aikaisempiin
Kalevala-tulkintoihin yleens liittyy, alkoi vaistyd. Huumorilla
ja hérskeillakin versioilla alkoi olla tilaa, kun Kalevalan ensisi-
jaiseksi tehtédviksi ei endéd nahty kansallistunnon nostatusta.
Kansalliseepoksen pohjalta syntyi moderneja ja abstrakteja
tulkintoja sekd vanhojen klassikkoteosten pohjalta toisinaan
kieli poskessa tehtyjé variaatioita. (Ojanperéd 2009, 204-225)
Vakavalla, kansallisromanttisella otteella késitelty "Pyha
kirja” ei enéé ollutkaan niin pyhd, vaan vapaata riistaa. Kos-
ka niin suuri osa kansallista kuvastoamme pohjautuu juuri
Kalevalaan, otti etenkin sarjakuva 1960-luvulta alkaen juuri
Kalevalan aiheekseen halutessaan saattaa jonkin piirteen
suomalaisesta kulttuurista naurunalaiseksi (Kalevalaa sar-

jakuvina).
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Matti Visanti: Soitto suuri hauinluinen, 1937
Kivipiirros, 3,1x13,5, Ateneum
(Ojanperd 2009, 188)

"MODERNISTA eurooppalaisesta kuvataiteesta omaksut-
tujen tyylipiirteiden ohella Visantin esitystavan taustalla
on néhtavissd ennen kaikkea pyrkimys viélttid realistista
ilmaisua. Sen sijaan hénen grafiikassaan korostuu
nimenomaan luonnonmystiikka ja symbolinen kerronta.
(Ojanperd 2009, 188.)"



BJORN LANDSTROMIN uudempaa Kalevala-kuvitusta.
(The Kalevala, 1998, 80 ja 112)

PERINTEISEMPAA, mutta varsin vaikuttavaa Vdindmois-
kuvitusta sekd kontrastivirinen, tammiaiheinen vinjetti
vendldisestd, kaksivdrisestd Kalevala-painoksesta
(Kalevala, 1989, ylempi 407 ja alempi 36)
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VIEREISELLA sivulla Mauri Kunnaksen Koirien Kalevalas-
ta (1992) Gallen-Kallelaa iloisesti mukailevaa kuvitusta,
joka lienee 1990-luvulla kasvaneille yhtd tuttua kuin
esikuvansakin.

TALLA sivulla A. Lindebergin herooista kuvitusta Martti
Haavion suorasanaisesti kertomaan Kalevalan tarinoihin
(1966, 17 ja 71).
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1L.LV Lasten Kalevala

Lapsille ja nuorille suunnattuja, kuvitettuja Kalevaloja on
julkaistu useita, aina eepoksen ensi-ilmestymisestd nykypaiviin
asti. Ensimmaisten joukossa oli vuonna 1875 ilmestynyt suo-
rasanaisesti kerrottu, kahdeksalla R. W. Ekmanin piirustuksella
kuvitetty Kalevala kerrottuna nuorille (Ojanperd 2009, 16).
1900-luvun puoliviliin asti kirjat olivat tavallisimmin kouluihin
tarkoitettuja, niukasti kuvitettuja lyhennelmid, mutta 1950- ja
1960-luvuilta eteenpéin julkaistiin myds runsaammin vérillisin
kuvituksin varustettuja versioita.

Aili Konttisen toimittama Lasten kultainen Kalevala
ilmestyi ensin 5-osaisena Helja Lahtisen (osa 1, 1958), Maija
Karman (osa 2, 1960), Helga Sjostedtin (osa 3, 1961), Tapio
Tapiovaaran (osa 4, 1961) ja Risto Mikisen (osa 5, 1966) ku-
vittamana ja uudestaan 6-osaisena vuosina 1978-1980 Hannu
Lukkarisen kuvittamana. Martti Haavion suorasanaiseksi
muokkaaman, 1966 julkaistun Kalevalan tarinoiden komea
kuvitus puolestaan on A. Lindebergin kisialaa.

Varmasti yksi tunnetuimmista ja rakastetuimmista Kaleva-
lan tarinoita lapsille esittelevisté teoksista on Mauri Kunnaksen
Koirien Kalevala (1992), jonka kuvituksissa usein humoristi-
sesti viitataan Gallen-Kallelan ikonisiin Kalevala-maalauksiin.
Viimeisin lasten kansalliseepos on Kirsti Miakisen kertoma ja
Pirkko-Liisa Surogerinin kuvittama Suomen lasten Kalevala

vuodelta 2002. (Ylivieskan kaupunginkirjasto 2009.)



II.II MUU SUOMALAIS-FOLKLORE
ILILI Missi se on
Onko kultakauden maalauksia Tapiosta, maahisista tai Ukolle
uhraamisesta? Loytyyko ruisleipdpaketin kyljestd Sinipiikaa
viekoittelemassa nuotiolla istuvaa erdnkévijaa tai Nakkid
vetdmaissé pikkulapsia vedenalaiseen valtakuntaansa?
Kirjallista tutkimusta suomalaisuskomuksista kylld on,
ja niin paikan- kuin liike-elaménkin nimistoissa vilahtelee
folkloresta tuttuja nimid, mutta kuvallisia esityksid Kalevalan
ulkopuolelle jaavista uskomusaineistosta on héavidvén vahéan
verrattuna siihen kuvatulvaan, joka on saanut innoituksensa
kansalliseepoksesta. Muutamia Kantelettaren runojen pohjalta
tehtyjd maalauksia lukuunottamatta kuvataidetta muusta
suomalaisesta mytologiasta ei oikeastaan ole, ja kirjankuvi-
tustakin aiheesta on vaikeaa 16ytdd enempéd kuin muutaman
viime vuosikymmenina julkaistun, kalevalaisserkkuihinsa

verrattuna varsin vaatimattoman lasten kuvakirjan verran.

1L1L.1I Miksi
Ehka syynd Kalevalan dominanssiin on se, ettd kansallisee-
pos on eheédnd kokonaisuutena koettu helpommaksi kuvata,
eikd sekavasta jumal- ja haltiavyyhdestd ole 16ytynyt samaa
ylevyyttd kuin esimerkiksi muinaisen Kreikan Olympuksen
asukkaista. 1800-luvun kansallisen identiteetin rakennustal-
koissa Kalevalan eeppiset tarinat nahtiin varmasti jalompana
aineksena kuin syrjdseutujen vieston keskuudessa jossain
muodossa vield tuolloinkin eldneet, erilaisiin kristillisiin ai-
neksiin sekoittuneet taikauskoiset tarinat eri henkiolennoista.
Kalevalaa pidettiin vield tuolloin yht4 aitona ja alkuperéisend
kuin noita epdmadrdisid, ristiriitaisia ja paikkakuntakohtaisia
uskomuksia, eika Lonnrotin kalevalaisrunoihin varsin raskaalla
kadelld tekeméd muokkaus ja uusien runonpitkien sepitys ollut
samalla tavalla yleisessd tiedossa kuin nykyisin (Ojanpera
2009, 18).

Kansallisromantiikan ajan aidon ja alkuperéisen kaipuu siis
tyydyttyi jo Kalevala-aiheilla, ja kun nuoren kansan identiteetti
1900-luvun alussa rakennettiin Kalevalan pohjalle, jai muu

uskomusperinne taka-alalle.

Yha edelleen koululaiset tutustuvat kansalliseepokseen ja
musiikintunneilla tapaillaan viisikieliselld kanteleen sdes-
tykselld nelipolvisen trokeen tahteja. Tunnetuimmat vanhat
jumaluudet ja haltiat, kuten Ukon tai Tapion, voi sentdén
laskea yleistiedoksi, mutta niillekddn ei ole kehittynyt sa-
manlaista kuvallista kaanonia kuin Kalevalan padhenkiléille.
Ja harvassa ovat ne nykysuomalaiset, jotka tietdvat, mika
merkitys vaikkapa lumikolla tai muurahaisilla esi-isille oli.
Tilaa Kalevala-tulvaan hukkuneita suomalaisuskomuksia

esitteleville kuvalliselle aineistolle siis on.

Luojan fuffu

Luojan tutty, tultaheltial
Sutu mulle tnltiaji,

Sutu wnlle, Tutu muille,
Sufu faitelle tylalle;
Sutn fultia tujille,
Dopehia tanhuille,
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TUNTEMATTOMAN tekijédn kuvitusta Luojan kukku-
runoon Sata Kantelettaren laulua 1930 ndkoispainoksesta
(1983, 181)



TALLAISINA ndyttiytyvit vedenhaltiat Ari Jokisen
kuvituksissa Eero Ojasen lastenkirjaan Peikot, keijut ja
haltijat (2007, 28 js 29).
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HERKEMPAA jélkedkin tarjolla on

YLEMPANA tallustaa Jaana Aallon karhu Marjut Hjeltin
Taikametsdssd (200, 28).

ALEMPANA tanssahtelee Riina Ahosen metsdnneito Pekka
Virtasen Metsdnhaltiat-kirjasta (1983).
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III TYON KULKU

IILI TYOJARJESTYS

Aloitin lukemalla ja tutkimalla kansanperinnett4, samalla mer-
kiten muistiin mahdolliset kuva-aiheet ja niiden perustiedot.
Ensimmaisestd kuva-aihelistasta tein peukalonpéin kokoiset
pikaluonnokset, karsin mahdottomilta tuntuvat pois ja valitsin
tilalle uusia. Sen jélkeen alkoi lopullisten kuvien mustavalkois-
ten versioiden teko, intianmusteella ja terédsteralla.

Toteutin kortit ensin véreja vaille valmiiksi, jonka jilkeen
siirryin kuva-aiheiden tietojen kasaamiseen. Téssé vaiheessa
ajatus tietojulisteesta ei ollut vield syntynyt, vaan ldhdin tait-
tamaan teksteistd tietovihkosta.

Taittoa ja korttien viritystd tein yhtd aikaa, ja vasta kun
kortit olivat valmiita, suunnittelin niihin taustan. Tietokirjanen
vaihtui ensin 70x100 c¢m ja pian sen jilkeen A2-kokoiseksi,
kaksipuoliseksi julisteeksi, jonka toisella puolella oli mukael-
ma maahiskortista. Muisti-logo syntyi kuin itsestdédn jossain
julisteen teon ohessa.

Viimeisend vuorossa oli pakkaus, jonka kanteen sovelsin

korttien taustakuvaa.

1. LISTA kuva-aiheista eli projektin edetessd
2. KUVAT saavat muotonsa

3. TARKEMMAT luonnokset, tekstuuria vai ei?
4. TYOTOVERIT

5. NAISTA kuvat muodostuvat



HYLATYT lapset, ndkki ja hdamdhdkki



IILI.II KORTIT

11LILI Tavoitteena autenttisuus

Omien kuvitusteni visuaalisina tavoitteina olivat autenttisuus
niin muotokielessd, ornamentiikassa kuin véreissakin, tyylittely
sekd jonkinlainen myyttisiin aiheisiin sopiva mystiikka ja
taianomaisuus. Halusin kuvien olevan huoliteltuja, mutta
kéadenjaljen kuitenkin hieman rosoista. Suomalais-ugrilaisten
kansojen esineisto, erityisesti tekstiilit ja korut, toimivat
kuvaldhteind.

Ihmishahmot koin vaikeimpina toteuttaa ja niihin oli
aluksi vaikea loytdd mieleisiani esikuvia suomalais-ugrilaisesta
visuaalisesta perinteestd. Lopulta permildisesté pronssiesineis-
tosté loytyi tapa kuvata kasvot suoraan edestépdin, syddmen
muotoisina ja hyvin yksinkertaistettuina (Autio 2000, 47).
Permildisesineité on muutenkin tirkein kuvaldhteeni, josta

lainasin ldhes kaikki elainhahmot.

IILILII Virit
Hetken harkitsin kéyttdvani autenttisuutta hakevien kuvien
vastapainona virejd, joita suomalais-ugrilaisissa savupirteissa
ei taatusti olisi ndhty. P4adyin kuitenkin valitsemaan lopulliset
vérit vanhoista suomalaisista tekstiileistd autenttisuusajatuk-
selle uskollisena. Kortit ovat yksi- tai kaksivarisid, vérivalikoi-
mana musta ja varsin puhtaat keltainen, punainen ja sininen.
Jopa suomalaisten rautakautisten pukujen jaénteistd on
laboratoriotesteissd 10ydetty kasvivireilld tuotettua keltaista,
punaista ja sinistd (Lehtosalo-Hilander 1984, s.7). My6s uu-
demmissa kansan- ja kansallispuvuissa vallitsevina vireind
ovat erityisesti sininen ja punainen, joista jalkimmaéinen oli
ennen 1800-luvun keinotekoisia viriaineita niin arvokasta,
ettd aitopunainen hame saattoi olla talon arvoinen (Lehtinen,

Sihvo 2005, s.14).
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IILILIII Materiaali

Unelmamateriaalini korteille olisi parin millin vaneri, jolle kor-
tit painettaisiin yksi— tai kaksivarisina. Pakkaus olisi puurasia
liukukannella, johon pelin logo painettaisiin. Materiaalina puu
nostaisi pelin hintaa kipurajalle, mutta toisaalta pidentéisi
kayttoikda huomattavasti ja toisi visuaalista lisdarvoa. Mika
paremmin sopisi suomalaiseen kansanuskomuspeliin kuin
puu?

Kéytannon syistd paddyin kuitenkin toteuttamaan proto-
tyyppini pahville. Pahvi oli materiaalivalintana ehké onnistunut
my0s siksi, ettd viltin liiallisen kansallisromanttisen tuulah-
duksen, joka tdménkaltaisiin aihepiireihin usein liittyy. Toki
markkinoilla voisi olla kaksi versiota, tavallinen, edullinen

pahvipeli ja hintavampi, puinen luksusversio.

1LILIV Kuvitusten yhtendisyydesti
Aluksi tarkoitukseni oli olla jarjestelméllinen ja luonnostella
kaikki 1:1 kokoon ennen tussaamista, jotta kuviin tulisi yh-
tendisyyttd. Lopulta ajatus liukuhihnakuvista ei kuitenkaan
miellyttinyt, vaan tein mustavalkokuvat yksi kerrallaan.
Yritin kuitenkin saada korteista aikaiseksi yhtendisen
kokonaisuuden kdyttdmalld samoja elementtejd useammassa
kuin yhdessé kuvassa niin, ettd ensindkemaltd hyvinkin eri-
laisista kuvista l6ytyy kuitenkin yhtaldisyyksid. My0s rajattu
viripaletti sitoo niitd yhteen ehedmmaéksi kokonaisuudeksi.
Kuvien erilaisuudet helpottavat toki itse pelin pelaamista,

kun kortit ovat tunnistettavampia.



1LILV Korttien kuva-aiheet ja niiden esikuvat
1. TUONELANJOKI
JOKI jakaa kuva-alan kahtia eldvien ja kuolleiden maa-
ilmaan (Kemppinen 1960, 80). Joessa ui Tuonen joutsen,
jonka mallin otin permildisestd esineistostd (Autio 2000,
17).

2. KIRJOKANNET

PYOREA muoto tulee taivaankansien kupumaiseksi ym-
mdrretystd rakenteesta ja tdhtien vinoneliomdinen muoto
esiintyy koristekuviona monissa esineissd. Pohjantdhden,
taivaannaulan paikalle tein yksinkertaisen, muuttomat-
kalla olevan linnun.

3. SIELULINTU

SIELULINTU on yleensd mielletty pikkulinnuksi (Luk-
karinen, Heikkild-Palo 1995, 10), ja suomalaispirttien
koristeena roikkunut, nykyaikanakin tunnettu lastulintu
(Rdcz 1977, 182) sopi mielestdni hyvin esikuvaksi.

4. METSANHALTIAT

METSANHALTIOIDEN, Tapion ja Mielikin kasvoihin otin
mallin permildisistd ihmishahmoista (Autio 2000, 47).
Metsdd ilmaisemaan peitin haltiat tyylitellyilld puilla,
jollaisia loytyy karjalaisista kdspaikoista (Lukkarinen,
Heikkild-Palo 1995).

5. VEDENHALTIAT

VEDENHALTIOISTA tein Tapion ja Mielikin kaltaisia,
mutta vesikoristein. Pienet kalat haltioiden hiuksissa ja
parrassa ovat perdisin permildisen proussiliskon mahasta
(Autio 2000, 65).
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6. LOVI

LOVEN, maailman kerrosten vdlilld olevan aukon,
kuvaaminen ei ollut helpoin tehtivdi. Otin mallia
karjalaisten késpaikkojen kirjonnasta, joissa kuviot usein
kulkevat eri kerroksissa (Lukkarinen, Heikkijé-Palo 1995).
Maailman kerrosten lukumdcdirdn suhteen en ollut tarkka,
silld alkuperdisissd runoissakin niiden mddrd vaihtelee
kolmesta aina kahteenkymmeneen.

7. KARHU
KARHU oli tekemistdni kuvista ensimmdinen, ansaitsee-
han eldimistd kunnioitetun moisen etuoikeuden. Halusin
karhusta mystisen, tietdvdisen ja hieman uhkaavan. Sen
pdd ja tassut ovat muunnelma permildisten karhuamule-
teista (Autio 2000, 30).

8. KAARME

HAESKELIN ensin yksinkertaisempaa kddrmettd, jolla olisi
ollut tyylitellympi siksak-kuvio ja ylos alas kiemurtava
asento. Pdddyin kuitenkin hannunvaakunaa muistutta-
vaan kiemurrukseen, salmiakkikuviointiin ja suomuihin,
silld ensimmdinen versio tuntui niin moneen kertaan
nahdylta.

9. HAUKI

HAUKI on muunnelma permildisestd pronssiliskosta
(Autio 2000, 65), jolla mielestdni oli haukimainen olemus
ja hyvin veiked ilme, jonka halusin omiinkin luomuksiini.

10. SAMMAKKO

OLIN aluksi varma, ettei sammakolle loytyisi esikuvaa
suomalais-ugrilaisesta esineistostd. mutta toisin kdvi.
Permildisten pronssiesineiden seasta l6ytyi kuin loytyikin
sammakko (Autio 2000, 67), tosin hieman kompelon
oloinen. Muokkasin siitd mieleiseni, sddstden kuitenkin
seldn kymmenen ympyrdd. Kymmenen on yksi permildis-
taiteessa useimmin esiintyvid lukuja, jonka katsotaan
liittyvén naisiin ja hedelmdllisyyteen (Aulio 2000, 184).
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11. KOTKA
KOTKAN mallin otin suoraan permildisestd pronssikotkas-
ta (Autio 2000, 34).

12. UKKO

UKKOA ympdroimddn laitoin myrskypilvet, salamat ja
sateen kuvaamaan Ukon mahtia sdiden hallitsijana
(Kemppinen 1960, 117).

13. ILMATAR
ILMATTAREN tunnuksiksi tein pilvid ja tuulta. Téssd tosin
taitaa olla pieni asiavirhe, Ilmatar ei mytologiassa itse
synnytd tuulta.

14. SAMPO

TEIN sammosta varsin abstraktin, koristeellisen kehdn,
jossa on viittellisesti esitetty Sammon eri tulkintoja,
kuten aurinko, téhti ja mylly (Salmela 1994, 209).
Kehdn esikuvana on inkerildisen kanteleen kaikukopan
koristekaiverrus (Rdcz 1977, 143).

15. LOUHI

POHJAN akan kasvojen taakse tein elementin, joka muis-
tuttaa poron sarvia, onhan kyseessd Pohjolan hallitsijatar
(Kemppinen 1960, 272). Se toi sopivaa pahaenteisyyttdi
Louhen hahmoon. Elementti on perdisin obinugrilaisista
hansikkaista (Rdcz 1977, 5).



16. POHJOLAN TYTAR

POHJOLAN emdnndn tyttiren takana on sddekehdnd
sampo, silld Louhi lupasi tyttdrensd sammon takojalle
(Kemppinen 1960, 173).

17. VESILINTU

VESILINTU esiintyy usein suomalais-ugrilaisessa kuvas-
tossa, ja sille esikuvaa valitessa olikin runsaudenpulaa.
Péddyin yhdistelemddn parhaita piirteitd permildisesi-
neiston vesilinnun kuvista (Autio 2000,17-18).

18. HIRVI

PERMILAINEN pronssinen hirvenkuva (Autio 2000, 127)
oli juuri sellainen, jonka peliin halusin. En siis turhaan
ldhtenyt sitd muuttamaan.

19. SUURI TAMMI

SUOMALAIS-UGRILAINEN madilmanpuu, suuri tammi,
joka uhkasi peittdd taivaankappaleet (Sarmela 1994, 210),
ei korteissani ole tunnistettavissa tammeksi. Harkitsin
hetken jonkinlaisten tammen tunnusmerkkien, terhojen
tai lehtien lisddmistd, mutta annoin lopulta puun oksien
jaddd paljaiksi. Tein kortista kaksi eri versiota, joista
toinen, pelkistetympi pddsi mukaan lopullisiin kortteihin.

20. LUMIKKO

LUMIKKOON l0ytyi jonkinlainen esikuva permildisesineis-
tostd, mutta se ei oikein miellyttinyt, joten tein eldimestd
oman tulkintani. Aluksi tein eldimen juoksemassa hintd
suorana ja vasta piirrettydni tulin ajatelleeksi, ettei
muoto ollut paras mahdollinen neliomdiseen korttiin.
Kaiken lisiksi tein ensimmdiseen versioon lumikolle
mustan hdnndnpddn, vaikka sen talviturkki on kokonaan
valkoinen.
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21. KODINHALTIA
TONTUNKAAN mallia ei kuvaldhteistini [6ytynyt,
pdddyin tekemddn varsin tunnistettavan, stereotypisen,
hirsimdkissd asustavan tontun.

22. METSANNEITO

METSANNEITO kuvataan edestd kauniina neitona, jonka
selkdpuoli on kuin puun kylki (Lehikoinen 2007, 228).
Téamd oli varsin yksinkertaista toteuttaa.

23. PARA

NOIDAN apulaisen, eldinhahmoisen paran (Lehikoinen
2009, 97) kuvasin ihmiskasvoiseksi, ovelailmeiseksi ja
kissanvartaloiseksi.

24. LOITSU
LOITSU oli ensimmdisessd kuva-aihelistassa, mutta
pudotin sen aluksi turhan abstraktina kdsitteend pois.
Lopulta kuitenkin pddtin sen olevan niin oleellinen osa
suomalaista uskomusperinnettd, ettd sekin oli oman
korttinsa ansainnut. Liitin permildismallin mukaan
tyyliteltyihin kasvoihin permildissukissa esiintyneen
ornamentin (Rdcz 1977, 52) sekd kasvojen ympiirille ettd
suun kohdalle kuvaamaan sitd, kuinka lausutulla sanalla
pystyttiin vanhojen uskomusten mukaan hallitemaan
ympdroivid maailmaa.

25. AMPIAINEN & MEHILAINEN

MANALASTA perdisin olevan ampiaisen (Kemppinen 1960,
62) tein hdijyn ja terdvdn oloiseksi, parantavaa mettd
kantavan, hyodyllisen mehildisen (Kemppinen 1960, 239)
sen sijaan ystdvillisen pyoredKksi.

26. VAINAMOINEN, 27. ILMARINEN € 28. JOUKAHAINEN
KOLMIKKO Vdindmainen, Joukahainen ja Ilmarinen
olivat ensimmdiset ihmishahmot, joille tein vartalot, enkd
pelkkdid kasvokuvaa. Seikkailijoiden ominaispiirteet olisi
ollut vaikea toteuttaa ilman vartaloa, mutta sen tyylittely
muihin kuviin sopivalla tavalla vaati hetken pohdintaa
ja muutamia luonnoskokeiluja. Lopulta l6ysin mieles-
tdni ithan hyvén ratkaisun puolikuvalla, jossa nékyviit
hahmojen perinteiseen tyyliin kirjotut paidat (Rdcz 1977,
137) ja tunnistamista auttavat toiminnat: Joukahaisen
jousiammunta, Viindmoisen vene ja Ilmarisen Sammon
taonta.

29. MUURAHAINEN & 30. KAKI
KAEN ja muurahaisen tyylittelin permildisesineiden
malliin, kden muotoa joudun hieman hakemaan.

31. METSANPEITTO

METSANPEITTO-KORTISSA olevan kuvan tein oikeastaan
kuvaamaan Antero Vipusta, ammoin kuollutta tietdjdd,
jolta Viindmdéinen hakee loitsun (Salmela 1994, 200). Vi-
pusen pudotin kuitenkin lopullisesta versiosta pois, mutta
sddstdvdisend ihmisend kierrdtin kuvan metsdnpeitto-
korttiin, johon se ylldttivdd kylld sopi oikein hyvin.



32. MAAHISET

MAAHISIA kuvaillaan yleensd maan alla eldviksi,
pieniksi ja suurinendisiksi, ihmisen kaltaisiksi olennoiksi
(Lehikoinen 2007, 234). Kdytin tuttua havupuu-aihetta ja
tyylittelin maahiset samaan tapaan kuin tontun.

33. TAUSTA

TAUSTAKUVALLE oli muutamia kdytdnnon vaatimuksia.
Taustan piti olla sellainen, jossa pienet kohdistusvirheet
eivdt heti erottuisi. Jotta pelin kortteja sekoitettaessa olisi
helppoa heti huomata, mitkd korteista ovat kuvapuoli
ylospdin ja mitkd alaspdin, piti taustan myos erottua
varsinaisista kuva-aiheista.

KOSKA korttien etupuolet ovat pddsddntoisesti yksittdisid
kuvia valkoisilla pohjilla, tein taustalle koristeellisen
patternin ja annoin taustan vdrin jatkua reunoille asti.
Kuvio muistuttaa tyypillistd suomalaista talonpoikaiskir-
jontaa, jonka mallin otin antrealaisista rekkoylisistd eli
paidan rinnuksen koristekirjailusta (Lehtinen, Sihvo 2005,
49). Samaa kuvaa kéytin myés pelipakkauksen kannessa.
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IIL.III TIETOJULISTE

1I.IILI Sisdlto

Tietokirjasen tekstien kasaaminen aiheutti pientd epavarmuut-
ta. Aiheesta 16ytyvi kirjallisuus on osittain varsin vanhaa ja
sen tarjoama tieto usein ristiriitaista. Koska lahtotietoni olivan
niin vajavaiset, oli kunnollisen ldhdekritiikin harrastaminen
haastavaa. Paddyin ottamaan kirjaseeni ne uskomukset, jotka
16ysin useammasta kuin yhdestd ldhteestd, mutta mukana
lienee silti materiaalia, joka on pitemminkin aihetta tutkivien
omaa tulkintaa kuin téysin varmaa tietoa. Esimerkiksi Louhea
kutsun Manalan hallitsijaksi, vaikka kaikkien tuntema Kaleva-
lan Louhi hallitsee vain Pohjola-nimisté paikkaa. Muutamat
lahteisténi, kuten Kemppisen Suomalainen mytologia (1960)
kuitenkin vaittavit, mielestdni varsin vakuuttavasti, Pohjolan
ja Tuonelan tarkoittavan samaa kuolleiden valtakuntaa.

Mukaan pédsevdn materiaalin rajaamista piti miettid.
Uskomukset ovat vaihdelleet alueittain niin valtavasti ja
niihin on sekoittunut niin skandinaavista, germaanista kuin
venéldistikin ainesta sekd tietenkin kristillistd perinnetté niin,
ettei “aitoja ja oikeita” suomalaisuskomuksia ole olemassakaan
(Salmela 1994,13-17).

Lahdin kai alussa turhaan etsiméaén jotain selkead ja yksi-
selitteistd ja turhauduin, mutta ymmarsin sentéén lopulta, ettd
kansanperinne on luonteeltaan pirstaleista, sekoittunutta ja
ajan saatossa osittain kadonnutta. Mikéaén, miké on syntynyt
satojen tai tuhansien vuosien aikana ja sdilynyt vain suullisessa
muodossa, ei voi olla helposti ja yksiselitteisesti muutamaan
lauseeseen tiivistettédvissa.

Esitteleméni folklore on joko suomalaista tai karjalaista,
silld niissd yhteneviisyyksid 10ytyy vield varsin paljon. Esi-
merkiksi saamelaiset uskomukset ovat yleensa jo niin oma-
leimaista, etten katsonut jérkeviksi ottaa niitd endd mukaan.
Samaten jdtin selvisti skandinaavis- tai venildisperdiset seké
kristillisestd perinteesté ldhtoisin olevat uskomukset pois.

Tekstit jatin lyhyiksi, jotta niiden lukeminen ei muistipelin
lomassa veisi liikaa aikaa. Samaten yritin tehda teksteisté

selkeitd ja helposti ymmarrettavia.

11LI1LII Fontti

Etenkin muutama vuosikymmen sitten julkaistuissa Kalevala-
ja Kanteletar-aiheisissa kirjoissa ja muissa sovelluksissa nakee
usein goottilaisia kirjasintyylejd, minka koin ehdottoman van-
hentuneeksi. Halusin fontiksi jotain modernia, mutta iloista

ja paatteellistd, ja paddyin kdyttdimédn egyptienne Caesiliaa.

CAESILIA light

ABCDEFGHIJKLMNO
PQRSTUVWXYZAAD
abcdefghijklmno
pgrstuvwxyzaao



CAESILIA bold italic

ABCDEFGHIJKLMNOP
QRSTUVWXYZAAQD
abcdefghijklmno
pqrstuvwxyzado

ENSIMMAINEN gridi

Pitdydyin Caesiliassa sekd otsikoissa ettd leipatekstissd,
ensimmaisessé bold italicina ja jalkimmadisessa lightina. Pa&tin
kayttad vain yhtd kirjasintyyppia, silld eri leikkauksilla sain jo
haluamaani kontrastia teksteihin. Aluksi hieman huolestutti
egyptiennen kaytto leipdtekstind, mutta Ceasilian light-leik-
kauksen luettavuus on mielesténi varsin hyvé. Liséksi se sopii
kulmikkuudessaan kuvituksiini, mutta tuo moderniudessaan
niihin my6s uuden ulottuvuuden. Nuorempaa kohdeyleisod
ajatellen siind on pientd leikkisyyttéd, muttei kuitenkaan liikaa.

1LIILIII Ensimmdinen versio: Tietokirjanen

Korttien tiedot oli siis aluksi tarkoitus kasata pieneksi tieto-
kirjaseksi, jonka toteutin lihes valmiiksi ennen suunnitelman
muutosta. Kirjasen formaatti oli As, sivuméaéré 28 ja fonttina
Caesilia pistekoossa 12.

Alkuperiisend ajatuksena oli vain laittaa tietokirjaseen
varsin monotoniseti pienet kuvat korteista ja tiedot kuva-
aiheista ilman mitdédn kunnianhimoisempaa taittoa, tyoni
pédpainon kun ajattelin kuitenkin olevan korteissa itsessdan.
Tekstn jaoin kahteen palstaan. Kuvat oli sijoitettu joka toisella
sivulla ylos ja joka toisella alas, kaikki samassa koossa, joka
oli hieman tekstipalstan leveyttd pienempi.

Olin siis onnistunut pakkaamaan innolla kasaamani usko-
mukset mahdollisimman kuivaan muotoon. Aloin eldvoittda
taittoa nostamalla osan kuva-aiheista enemman esiin. Jotkin
korteista saivat kokonaan oman sivun ja suuremman kuvan,
toiset taas saivat jaadé alkuperdiseen muotoonsa. Lopputulos
muistutti miellyttavésti satukirjaa, jossa suuremmat, vérilliset

kuvitukset ja mustavalkoiset pienet vinjettikuvat vuorottelevat.

TOINEN gridi




1111111V Uusi ajatus: juliste

IILIILIV.I 70X100
Viliseminaarissa kommentoitiin pienind tekemieni musta-
valkokuvien, jotka tuolloin esittelin, néyttévén erityisen hyviltd
suureen kokoon valkokankaalle heijastettuna. Aloin pohtia
mahdollisuutta yhdistdd pelipakettiin juliste jostain kuva-
aiheesta tai muuta tapaa péadsté kayttaméan kuvia myos suu-
ressa koossa. Alkoi syntyd ajatus tietokirjasen hylkdamisesté
ja tietojen siirtdmisestd julisteen kddntopuolelle. Tietokirjasen
tekstimadrd vaikutti lilan suurelta mahtuakseen yhdelle pa-
perille, mutta pédtin yrittaa kuitenkin yrittaa.

Aloitin julistekokeilun 70x100 cm pohjalle, jolle siirsin
tietokirjasen siséllon sdilyttden varsin paljon alkuperéisisté
taittoratkaisuistani isojen ja pienten kuvien vuorottelusta
fonttikokoon. Saadakseni julisteeseen selkeyttd tein saha-
laitaisen kehyksen, asettelin palstojen viliin pystyviivat ja
jaoittelin kuva-aiheet eri aiheiden mukaan.

Ylldttden mahtumisen kanssa ei ollutkaan mitddn on-
gelmia, vaan tyhjad tilaa jéi runsaasti. Taitto oli mielesténi
jopa liian 16ysd, halusin kuitenkin saada aikaan kompaktin

tietopaketin. Kaipasin tiukempaa asettelua.

HLIILIV.II A2
Pienensin formaatin A2-kokoon ja aloitin alusta. Nyt ele-
menttien mahduttaminen yhdelle arkille oli jo haastavampaa.

Tekstin pistekoon kutistin yhdeksédn ja kuvien kokoa-
kin puolellatoista sentilld. Suuret kuvat jitin pois. Tiukasti
pystypalstoihin asettelemalla sain kaiken mahtumaan, ja
kun kasvatin palstojen vilisten linjojen roolia rajaamassa ja
selkeyttamassa tekstien kulkua, ei lopputuloksesta tullut liian
tungettua, vaan sopivan kompakti.

Julisteen kuvapuolelle valitsin korttien kuva-aiheista
maahiset, silld sen musta-keltaisen vérityksen uskoin toimi-
van julisteessa. Kuva isonendisine pikku-ukkoineenkin oli
mielesténi sympaattinen, ja pienena lisdherkkuna muokkasin
kuva-aiheen niin, ettd julisteversiossa maahiskaksikko on
juuri onnistunut 16ytdméan muistipelin maahiskorttiparin.

Mietityttdméén jai oikeastaan vain se, kuinka koulun
ensimmidisid luokkia kédyvé lapsi onnistuu 16ytdméén halu-
amansa tiedon julisteesta. Toisaalta uskon, ettd suuri juliste
on lapselle mielenkiintoisempi tapa tutustua teksteihin kuin
vihkonen. Ainakin omalla kohdallani suuressa formaatissa tar-
joiltu oli aina parempaa kuin pieni. Mummulan A3-kokoinen,
suuri karttakirja maailman ihmeistd kertovine kuvineen oli
vastustamaton, ja johonkin samankaltaiseen omalla, vaati-

mattomammalla julisteellani ehkd pyrin.

ALKUPERAISEN tietokirjasen esittely hauesta.
Otsikon koko 14 pt

Leipditeksti 12 pt rivivdlilld 15,5 pt
Palstan leveys 56,5 mm.

Hauki

Haukea kutsuttiin veden
koiraksi sen vaikuttavan
kidan vuoksi. Vedenhaltian
uskottiin toisinaan olevan
valtavan suuri hauki. Van-
hoissa taruissa yksi san-
karien koittelemuksista oli
yleensa hirmuisan Tuonen
hauen kalastaminen.
Talon kaivossa pidettiin
usein elattingd haukea, silla
sen uskottiin pitdvan veden
puhtaana ja kylmana.



70x100 cm julisteen esittely hauesta.
Otsikon koko 24 pt

Leipdteksti 12 pt rivivdlilld 15,5 pt
Palstan leveys 70 mm.

Hauki

HAUKEA kutsuttiin veden koirak-
si sen vaikuttavan kidan vuoksi.
Vedenhaltian uskottiin toisinaan
olevan valtavan suuri hauki. Van-
hoissa taruissa yksi sankarien koit-
telemuksista oli yleensa hirmuisan
Tuonen hauen kalastaminen.

Talon kaivossa pidettiin usein
elattina haukea, silla sen uskottiin
pitavan veden puhtaana ja kylma-
na.

A2-JULISTEEN esittely hauesta.
Otsikon koko 16 pt

leipditeksti 9 pt rivivililld 12 pt
Palstan leveys 48 mm.

Hauki
HAUKEA kutsuttiin veden

koiraksi sen vaikuttavan kidan
vuoksi. Vedenhaltian uskottiin
toisinaan olevan valtavan suuri
hauki. Vanhoissa taruissa yksi
sankarien koittelemuksista oli
yleensd hirmuisan Tuonen hau-
en kalastaminen.

Talon kaivossa pidettiin usein
elattind haukea, silld sen uskot-
tiin pitdvan veden puhtaana ja
kylméana.




KASITTELEMATTOMAT, ensimmdiset ja
ainoat tussihahmotelmat, joista lopullisen
logon kasasin
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LOPULLINEN LOGO. Elementit ovat varsin
léhelld alkuperdisid tussihahmotelmia.

43

III.IV MUISTI-LOGO

Muistipelin nimi ja logo syntyivét kuin itsestdédn. En luonnos-
tellut enka tehnyt useampia versioita, alkuperdiset pikaiset
tussihahmotelmatkin vaativat vain hieman muokkausta,
ennenkuin logo oli kasassa. Koko prosessi oli himmentévin
lyhyt ja kivuton.

Orgaanisen kynédnjéljen koin ainoaksi oikeaksi tavaksi
toteuttaa logo aihepiiriin ja kuvituksiini sopivalla tavalla.
Kirjainten muoto on mukaelma tietojulisteessa kéyttamani
Caesilian bold italic-leikkauksesta. Sahalaita-aiheen lainasin
korttien taustan kirjonta/nauhakuvituksesta.




II1.V PAKKAUS

11LV.I Muoto

Kuten aikaisemmin jo mainitsin, ensimmaéinen ajatukseni
oli puinen pakkaus liukukannella. Ajankéytollisistd syistd
suunnittelin kuitenkin pahvisen pakkauksen pelille.

Pakkauksen muodolle oli mielestiani kaksi vaihtoehtoa,
pitkdnomaisempi ja korkeampi sekd matalampi ja levedmpi.
Pitkdmomaisessa kortit olisi pakattu kahteen 32 kortin pinoon,
toisessa versiossa taas neljddn 16 kortin pinoon.

Pdddyin matalampaan neljén pinon versioon, lahinna siita
syystd, ettd juliste olisi huomattavasti helpompi pakata ilman
kohtutonta taittelua. Pitkdnomainen laatikko olisi visuaalisesti
ehki ollut mielenkiintoisempi, onhan matala, leved laatikko
pelilaatikon tyypillinen muoto. Laitoin kuitenkin kdytdnnol-
lisyyden visuaalisuuden edelle.

Laatikon rakenteessa hieman rikoin perinteisen pelipakka-
uksen rakennetta. Tavallisestihan pelit on totuttu pakkaamaan
siten, ettd pohja ja kansi ovat sisdkkdiset, irtonaiset laatikot.
Oma pakkaukseni on yhtendinen, ja kansi taittuu auki. Tama
helpottaa mielesténi korttien kdyttoonottoa ja pois pakkaa-
mista, ehkd myoskin vihentdd kannen runtelemista péélle

astumalla tai istumalla.

111 V.11 Painatus

1r.v.ILI Kansi
Tein korttien taustakuvan silld ajatuksella, ettd kayttdisin sitd
myos kannen painatuksessa. Mukailin vanhaa, perinteistd
kirjontamallia, jolloin sain aikaan nauhamaisen kuvion, joka
nayttdd kiertdvian pakkausta levedn nauhan tavoin. Nauhan
péélld on kuin sinettina tai yhtend nauhan osana muisti-logo,

joka toistaa nauhan sahalaitaa.

11.V.IL1I Pohja
Muisti-logoa lukuunottamatta pakkauksen kansipuolella tai
sivuilla ei ole tekstejd tai muita elementtejd kuin nauha. Pohja
on valkoinen, sahalaitaisella siniselld kehykselld, ja sieltd loytyy
lyhyt selitys siitd, mitd peli pitéa sisélladn sekd pelaajamaéra- ja
ikdsuositus. Korteista 16ytyvé, hymyileva vesilintu toivottaa
potentiaalisille pelaajille iloisia pelihetkii ja pelaajaméédran
ja ikdsuosituksen ikonina on Lovi-kortista ja kédspaikkojen
kirjontamalleista tuttu tikku-ukko.

Pakkauksesta puuttuvat oikeaan myyntipakkaukseen kuu-
luvat viivakoodit ja muut varsinaiseen visuaaliseen ilmeeseen
kuulumattomat elementit. En kokenut aiheelliseksi liittda niitd

vield tdssd vaiheessa pakkauksen painatukseen.
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KAIKKI kahdella virilld tehtdvit yhdistelmdt



ENSIMMAINEN versio pakkauksesta, kaytossd kolme
pddvdrid. Lopputulos oli varsin sekava.
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IILV.ILIII Varit
Sopivan viriyhdistelmin 16ytdminen osoittautui haastavaksi.
Haividhdyksen valkoista halusin sdilyttdd, logon teksteissd ja
koristenauhassa kuten korttien taustassakin, mutta pakka-
uksen varsinaiseksi pohjavériksi oli saatava jotain muuta.
Kokeilin eri yhdistelmid seké kaksi-, kolmi- ettd nelivdrisina,
silld en osannut paéttad, haluaisinko esitelld kaikki korteissa
kaytetyt vérit jo kannessa vai en. Musta olisi tuonut drama-
tiikkaa ja kontrastia, mutta toisaalta etenkin logon pohjavéring
naytti synkalta.

Punapohjainen versio, jossa nauha on sini-keltainen ja
muisti-logo sininen, oli aluksi suosikkini, jonka toteutin val-
miiksi pakkaukseksi asti. Konkreettisena esineené korttien ja
julisteen rinnalla se oli kuitenkin aivan liian varikds, olkoonkin,
ettd kyse on etupddssa lapsille suunnatusta tuotteesta.

Pdadyin pelkistimaén vérivalikoiman siniseen ja punai-
seen, sininen pohjana ja punainen nauhana seké muisti-logon
pohjana. Tamad toimi mielesténi paremmin ja oli paremmin
linjassa pelin muun visuaalisen ilmeen kanssa, punainen nauha
kun on sama kuin korttien tausta. Lisdsiséltod varivalintaan
toi sekin, ettéd esimerkiksi kaupan hyllylld pelista nakyisi ensin
lahes kokonaan puna-valkokuvioinen etusivu, mutta hyllylta

pois otettaessa pakkauksen paavariksi paljastuukin sininen.
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VIEREISELLA sivulla ammattilainen tyossddn. Liimaukses-
sa ldhdekirjallisuuden alla on ensimmdinen pahville asti
pddssyt versio pakkauksesta.
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III.VI KOHTAAMIANI HAASTEITA

Kuva-aiheiden valinta vei yllattdvan kauan. Pohdin pitkadn
painotusta. Haluaisinko keskittyé syvéllisempiin aiheisiin
kuten muinaissuomalaisiin kasityksiin sielusta ja maailman
rakenteesta, vai olisiko parempi tyytyé esitteleméaan vaikkapa
eri eldimiin liittyvid uskomuksia. Pédddyin jonkinlaiseen se-
koitukseen, jossa pddpaino on helpommin ymmarrettavéssa
uskomusperinteesséd, onhan kohderyhmissé lapsia. Otin
kuitenkin mukaan maistiaistia myds vaikeammin selitettévisté
aiheista, kuten loven, maailman eri kerrosten vililld olevan
aukon.

En olisi halunnut mukaan mitéén Kalevalasta tuttua ta-
varaa, vdindmoisid tai ilmarisia. Lopulta kuitenkin paddyin
ottamaan mukaan tirkeimmait hahmot, ne kuitenkin ovat liian
olennainen osa suomalaista mytologiaa pudotettavaksi pois.

Pddnvaivaa aiheutti myo6s aihepiirin ja kohderyhmin yh-
teensovittaminen. Monet uskomuksista liittyvat kuolemaan
tai seksuaalisuuteen, mutta pelin pitéisi kuitenkin soveltua
lapsillekin. Seksuaalisuuteen liittyvit aiheet siivosin pois,
mutta kuolema sai jaada.

Tietokirjasen vaihtuminen vield projektin loppuvaiheessa
julisteeksi sotki aikataulua, mutta olen paitokseen tyytyviinen.
Myoskin pakkauksen eteneminen pédtyi olemaan hitaampaa
kuin olin kuvitellut. Korttien kuvitusten teko oli vain mukavaa,

vaikka toki osa niistd oli helpompia kuin toiset.






VI LOPPUSANAT

Muistipelini oheistuotteineen onnistui mielestani tdyttdmaan
ne tavoitteet, jotka sille asetin. Sain toteutettua kaiken sen,
minké halusinkin suunnilleen sillé tasolla, jolla toivoin.

Erityisen tyytyvéinen olen siihen, ettd sain suuremman
projektin pysymédn ndinkin hyvin hallussa. Toki voin jalki-
viisastella samat asiat kuin niin usein ennenkin, ja neuvoa
tulevaisuuden minééni tarttumaan téihin vahan aikaisemmin
ja jakamaan tyOmaééran tasaisemmin, jotta 16 tunnin tyo-
putkilta voitaisiin vélttyd. Mutta kaiken kaikkiaan koen jopa
aikataulun kannalta onnistuneeni kohtuullisesti.

En usko saaneeni aikaiseksi mitdédn ikimuistettavaa tai
maailmaa muuttavaa, tai edes sellaista, jolle olisi polttavaa
tarvetta. Sain sen sijaan aikaiseksi sen, mita pitikin, esteetti-
sesti miellyttavén, tavanomaisesta poikkeavan ja ehka jossain

médrin mielenkiintoisenkin pikku muistipelin.

V
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MUISTIPELI oheistarvikkeineen. 64 korttia, pakkaus ja
kaksipuoleinen Az2-juliste.
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