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Taman toiminnallisen opinndytetyon aiheena on Kalevala-teemaan liittyvan tapahtu-
masarjan jarjestaminen lapsille Kuhmossa kulttuurikeskus Juminkeossa seka suomen-
kielisen tapahtuman jarjestaminen Vuokkiniemen kylan lapsille Vienan Karjalassa.

Kuhmossa jarjestetyn tapahtumasarjan tavoitteena oli tapahtumien avulla lisata lasten
Kalevala-tietdmystad mahdollisimman hauskalla ja mielenkiintoisella tavalla. VVuokki-
niemen tapahtumalla pyrittiin saamaan aikaan suomenkielinen elamys kylan lapsille.
Lisaksi sekd Kuhmossa ettd VVuokkiniemessa tavoitteena oli saada aikaan onnistunut
tapahtuma.

Tavoitteiden saavuttamisen selvittdmiseen kaytettiin ennakkohaastattelua sek& palau-
telomakkeita. Kuhmossa jérjestetty kolmipéivainen tapahtumasarja toteutettiin projek-
tityond. Tapahtumasarjaa varten koottiin projektiryhmé ja projektille laadittiin aika-
taulu. Opinndytetydssa kasitellaan projektitydskentelyn ja tapahtumaprosessin vaihei-
den teoriaa, jonka jalkeen projektia kuvataan k&ytannon tasolla. Vuokkiniemen tapah-
tumaa kasitellaan erillisena projektina.

Palautteiden perusteella Kuhmossa toteutetuissa tapahtumissa Kalevalan hahmoja ja
tarinaa onnistuttiin tuomaan tutuksi lapsille heita kiinnostavalla tavalla. Vastaavia ta-
pahtumia toivottiin jarjestettdvan jatkossa. Vuokkiniemen osallistujat kokivat tapah-
tuman positiivisena elamyksena.
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The subject of this functional thesis is the organising of a series of Kalevala themed
events for children in Kuhmo, culture centrum Juminkeko and to organise a Finnish

event for children in Viena Karelia’s village Vuokkiniemi.

The goal of this thesis was to make Kalevala more familiar for children in as fun and
interesting way as possible. In Vuokkiniemi the goal was to create a Finnish experi-

ence for village children. Third goal in both events was to organise a successful event.

Methods in Kuhmo events were interviews and feedback gathering. Interviews were
made beforehand to find out the target group’s wishes. Feedback was gathered after
events to know how targets were reached. There were three organised events in
Kuhmo. A schedule was made and a project group was found for the project. This the-
sis deals with event process and event organising as a project work first in theory and

then in practice. The Vuokkiniemi project is covered separately.

In Kuhmo children managed to familiarise themselves with Kalevala’s characters and
story. People hoped similar events would be organised in the future. Village people in

the Vuokkiniemi event considered the event as a positive experience.
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1 JOHDANTO

Idea opinnaytetydni sisaltoon tuli mielenkiinnosta tapahtuman jarjestamiseen. Halusin
liittaa aiheeseen myo0s jotain kulttuuriin tai kieliin liittyvad. Aihetta miettiessani kes-
kustelin heindkuun lopulla kesatydpaikassani Juminkeossa opinndytetydsta, ja paa-
timme toimeksiantajakseni Juminkeko-séation. Sain idean aiheeseen Juminkeon toi-
minnalle tarkedstd osa-alueesta, s&ation toiminnasta lasten kulttuurikeskuksena ja
tyoskentelykokemuksestani lasten kanssa. Kahtena kesdna Juminkeossa vastuullani on
ollut lapsille suunnatun ohjelman suunnittelu ja toteuttaminen. Juminkeossa jarjestet-
tavan tapahtuman liséksi toimeksiantaja ehdotti aiheen kulttuurilliseksi puoleksi ta-
pahtuman jarjestamista myos rajan toisella puolella, Vienan Karjalan Vuokkiniemes-

sa.

Toimeksiantajanani toimi Juminkeko-saatio. Juminkeko on Kalevalaan ja karjalaiseen
kulttuuriin keskittynyt kulttuurikeskus, jonka tehtévia ovat kulttuuriperinteen vaalimi-
nen Kalevalaan liittyen, kulttuurinvainto Suomen ja Karjalan tasavallan valilla seka
kulttuurinvaihto kansainvélisesti. Toimintaan kuuluu nayttelyiden ja erilaisten tilai-
suuksien jarjestamistd, seka hankkeiden toteuttamista. Hankkeisiin sisaltyy julkaisu-
toimintaa, sisdltotuotantoa, perinteen keruuta, arkistointia ja Vienan runokylien elvy-
tystyotd. Vienan runokylat-projektilla pyritddn pelastamaan uhanalainen vienankarja-
lainen kulttuuriperinne, joka on antanut Kalevalalle runoaineksen. Liséksi Juminkeko
toimii valtakunnallisella tasolla lasten kulttuurikeskuksena perinteen alalla. (Juminke-
ko 2012.)

Tyon tarkoituksena oli jarjestdd lapsille suunnattu tapahtuma Kuhmossa ja Vuokki-
niemessa. Kuhmon tapahtuman ensimmaisend tavoitteena oli saada Kalevalan hahmot
tutuksi kohderyhmalle mahdollisimman hauskalla ja mielenkiintoisella tavalla eli lisa-
ta lasten Kalevala-tietdmysta. Toisena tavoitteena oli saada aikaan onnistunut tapah-
tuma. Vuokkiniemen tapahtumalla pyrittiin antamaan suomenkielinen eldamys kylan

lapsille.

Kuhmossa toteutettavan tapahtuman jarjestamisessa kaytettiin menetelmané projekti-
tyoskentelyd. Projektille luotiin aikataulu ja sitd varten perustettiin projektiryhmaé.
Menetelmind tavoitteiden saavuttamisen selvittdmiseen kaytettiin esimerkiksi ennak-

kohaastattelua ja palautelomakkeita.
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Raportti alkaa teoriaosuudella. Aluksi tapahtumaa kasitelladn projektityond, minka
jalkeen eritelld&n tapahtumaprosessiin kuuluvia vaiheita. Teoriaosuuden jéalkeen kay-
daan lapi Kuhmossa toteutettu tapahtumasarja vaiheineen. Kuhmon osuuden jélkeen
Vuokkiniemen tapahtuma kasitelldaan erikseen aloittaen kerronta teoriatiedolla kan-
sainvalisestéd projektista, Vendjan kulttuurista ja Vuokkiniemestd, minka jalkeen kési-

telld4&n kaytannon tapahtumaprosessia.

2 TAPAHTUMAN LAHTOKOHDAT

2.1 Tapahtuman maarittely

Tapahtumalla tarkoitetaan julkista kokoontumista, jonka tarkoituksena voi olla
esimerkiksi juhliminen, kouluttaminen tai markkinointi. (What is an Event? 2012).
Tapahtumat voidaan lajitella siséllon ja toteuttamistavan mukaan. Siséllon mukaan
jaoteltuja tapahtumia ovat asia- ja viihdetapahtumat tai niiden yhdistelmat,
toteuttamistavan mukaan jaoteltuja ovat itse rakennettu tapahtuma, ostettu ja ketjutettu
tapahtuma seka kattotapahtuma. (Vallo & Hayrinen 2008, 57, 59-62.)

Itse rakennettu tapahtuma suunnitellaan ja toteutetaan organisaation omin voimin.
Henkilokunta kayttda varsinaista tyOaikaansa sitoutuessaan tapahtumaan. (Vallo &
Hayrinen 2008, 59.)

2.2 Tapahtuma projektityona

Tapahtuman jarjestaminen on tyypillinen projekti. Kuten projekti, tapahtuma on kerta-
luonteinen, ja silld on oma tavoite ja aikataulu. (liskola-Kesonen 2004, 8.) Projektin
toteuttamisesta on vastuussa sitd varten perustettu organisaatio (Kauhanen, Juurakko
& Kauhanen 2002, 24). Projektille tulee laatia tavoitteen saavuttamista varten suunni-
telma, ja sille asetetaan aikataulun liséksi p&attymispaivé ja taloudelliset reunaehdot.

Projektin aikana tuloksia ja etenemisté seurataan. (Kettunen 2009, 15.)
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Tapahtuma on toteutusprojekti. Toteutusprojektista on kyse silloin, kun tehdaan ennal-
ta méaaritellyn lopputuloksen mukainen toteutus. Aikataulu on toteutusprojektin haas-
te, koska joustavuutta vaaditaan paljon; toteutuksen aikana ilmenee usein yllatyksia,
joita tulee korjata nopealla aikataululla. Yllattavat tilanteet voidaan ennaltaehkéisté
varautumissuunnitelmalla, jossa pohditaan etukéteen, kuinka ongelmatilanteissa toimi-
taan. (Kettunen 2009, 24.)

2.2.1 Projektipaallikko

Jotta projekti etenee ja onnistuu, tulee sitd varten valita henkild, jolla on projektin
padvastuu (Kettunen 2009, 16). Projektipédallikon tulee pystya kayttamaan projektin
lapiviemiseen tarvittavaa valtaa. Tarkeimpid ominaisuuksia projektipaallikolla ovat
paaméaératietoisuus, tasmallisyys ja tarkkuus projektin seurannassa, vahva itsetunto,
kyky johtaa ihmisi4, taito esiintyd ja neuvotella oikealla tavalla, rohkeus puuttua asi-
oihin, kyky hoitaa monta asiaa yhté aikaa, kyky uskaltaa olla eri mieltd seka uskallus
kohdata ep&onnistumisia. (Mts. 29-31.) Omat mieltymykset tulee osata erottaa projek-
tin tavoitteista (Vallo & Héyrinen 2008, 208). Kustannusten ennustaminen ja seuraa-
minen on projektipaallikdn vastuulla (Anttila 2001, 116). Projektipdallikdlla on myoés

padvastuu siséisesta ja ulkoisesta viestinnasta (liskola-Kesonen 2004, 38).

Projektipaallikon tulee luoda menetelmad, jonka avulla hédn on vuorovaikutuksessa pro-
jektiryhman kanssa valittadkseen ja kerdtédkseen tietoa. Menetelmié ovat esimerkiksi
viikkopalaverit, henkilokohtaiset tapaamiset ja sahkoposti. Viikkopalavereissa kay-
daan lapi projektin osa-alueiden vaiheita, ja palavereissa projektiryhmé saa kokonais-
kuvan projektin etenemisestd. Palavereiden avulla listédan projektiryhman yhteishen-
ked. Henkilokohtaisissa kohtaamisissa projektipaallikon ja projektiryhnmén jasenten
valilla asioista puhutaan avoimemmin kuin palavereissa. Sédhkdpostin avulla tietoa
voidaan jakaa tehokkaasti projektiryhmalle ja sidosryhmille. Kun verrataan sahképos-
tia ja palaveria, sdhkdpostin rajoitteena on sen neutraalisuus, esimerkiksi nopean vuo-
ropuhelun puuttuminen. (Kettunen 2009, 140-142.) Varmistaminen on projektipaalli-
kon téarkein tehtava (Vallo & Hayrinen 2008, 209).
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2.2.2 Projektiryhma

Jotta tavoitteet saavutettaisiin, tarvitaan projektiin projektiryhma (Kettunen 2009, 15).
Projektin toteuttamiseen tarvitaan monenlaista osaamista, ja projektiryhmaan voi kuu-
lua esimerkiksi taiteellisesta siséllosta ja tekniikasta vastaavia henkil6itd (Kauhanen
ym. 2002, 93). Térked projektipaallikon tehtavé on tdiden jakamisesta seka projektin
kaynnistdmisestd huolehtiminen (Kettunen 2009, 32). Ennen kuin ty6t aloitetaan, tulee
suunnitella rynmén vastuualueet ja tyonjako. Projektiryhmaéssa tulisi vallita tietoisuus
kaikkien ryhmaan kuuluvien tehtdvista. (Kauhanen ym. 2002, 94.) Jokaisen mu-
kanaolijan tulee tietdd asetettu aikataulu, jotta tapahtumasta saadaan tavoitteen mukai-
nen (Vallo & Hayrinen 2008, 209). Projektin k&ynnistdmisvaiheessa tulee tarkistaa
projektiryhman kaikille jasenille sopiva muoto, esimerkiksi sahkoposti yhteydenpitoa
varten. Henkilokemia ryhmén keskuudessa on tarkeaa. (Anttila 2001, 115, 75.)

2.2.3 Aikataulutus

Kun tapahtuman ajankohta on paatetty, projektille tehddan aikataulu. Projektiin liitty-
viin tyotehtaviin kéytetyn ajan arvioinnissa tulee olla tarkka, silla tehtdvat arvioidaan
usein liian pieniksi. (Kauhanen ym. 2002, 99, 101.) Tyoémaaria ei voida etukéteen ar-
vioida tarkasti, ja aikataulun laatiminen on usein vaikeimpia asioita projektin valmis-
telussa. Suurissa projekteissa tydomadrien arviointiin kannattaa panostaa. Pienissa pro-
jekteissa arviointiin ei tule kéyttaa liikaa aikaa. (Kettunen 2009, 60.) Projektipaallikko
vastaa aikataulun toteutumisen kokonaisuuden valvonnasta (Kauhanen ym. 2002,
103).

Aikataulutuksessa on tirke&d& huomioida tehtévien suoritusjarjestys ja niiden keskinéi-
nen riippuvuus (Kauhanen 2002, 101). Riippuvuudet tehtavien valilla voivat olla esi-
merkiksi loogisia, jolloin toisen tehtdvan suorittaminen riippuu toisesta tehtavéasta.
Ajallisesta riippuvuudesta on kyse silloin, kun tietty ty6vaihe kestad méarittelematto-
man tai etuk&teen maaritellyn ajan ja seuraavaa vaihetta ei voida aloittaa ennen toisen
suorittamista loppuun. Kolmas riippuvuus on resurssiriippuvuus, eli tyévaiheen suorit-
taminen riippuu resurssin, esimerkiksi ithmisen tai ty6tilan vapautumisesta. (Kettunen
2002, 73—-74.) Joskus projektiin liittyvéat tyotehtavat voivat lykkaantyd myohemmaksi
esimerkiksi tyontekijén sairastuessa (Kauhanen ym. 2002, 101). Tyontekijasta johtu-

vassa riippuvuudessa on kyse siséisesta riippuvuudesta. Ulkoinen riippuvuus voi joh-
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tua esimerkiksi julkishallinnon suorittaman lupakasittelyn kestosta. (Kettunen 20009,
73.)

Henkilokunnan tyopanokset voivat erota toisistaan; toiset tarvitsevat tehtavén suorit-
tamiseen enemman aikaa kuin toiset. Jokaiselle tulisi 0ytaa sopiva tehtava, jotta aika-
taulu ei kérsisi esimerkiksi henkilon ammattitaidottomuuden takia. Kun aikataulu on

kunnossa, henkil6t sitoutetaan sen noudattamiseen. (Kauhanen ym. 2002, 102-103.)

3 TAPAHTUMAPROSESSI

Tapahtumaprosessi koostuu kolmesta vaiheesta; suunnittelusta, toteutuksesta seké jal-
kimarkkinoinnista (Vallo & Hayrinen 2008, 147).

3.1 Suunnittelu

Tapahtumaprosessin suunnitteluvaiheeseen kuluu eniten aikaa, minka takia suunnitte-
lu tulee aloittaa riittdvan ajoissa. Kaikki tapahtuman toteutuksessa mukana olevat
henkil6t tulee ottaa alusta asti mukaan suunnitteluun. (Vallo & Héyrinen 2008, 148.)
Hyvén suunnittelun avulla 10ydetd&n keinot tavoitteiden saavuttamiseksi ja onnistu-

neen tapahtuman aikaansaamiseksi (liskola-Kesonen 2004, 9).

Tapahtuman suunnittelu on hyva aloittaa etsimalla vastaukset strategisiin
kysymyksiin, joihin kuuluu tavoite eli miksi, kenelle ja mitd ollaan jarjestaméassa.
Vastausten avulla maaritetddn kohderyhma ja tapahtuman luonne. Kun ndihin on saatu
vastaus, syntyy tapahtuman idea. (Vallo & Hayrinen 2008, 93.) Strategisten
kysymysten ohella tulee vastata myds operatiivisiin kysymyksiin; miten ja millainen
tapahtuma jarjestetddn sekd kuka tai ketkd ovat vastuussa tapahtumasta. Kun on
madritetty tapa, sisaltd ja tapahtuman vastuuhenkil®, saadaan vastauksena tapahtuman
teema. Onnistuakseen tapahtuman strategisten ja operatiivisten kysymysten tulee olla
tasapainossa, eli teema ja idea tulee muistaa koko tapahtuman ajan. (Vallo & Hayrinen
2008, 95-98.)

3.1.1 Tavoite ja kohderyhma

Ideoidessa tapahtumaa on hyva maéaritelld ensimmaiseksi tavoite, silld se vastaa ky-

symykseen: miksi tapahtuma jarjestetdan? (Kauhanen ym. 2002, 36). Tapahtumalla on
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aina tavoite. Tavoitetta maaritellessa on hyvé pohtia mita halutaan viestia ja saavuttaa.
(Vallo & Héayrinen 2008, 101, 105.)

Tapahtuma voi olla suunnattu suurelle yleisélle, rajatulle kutsuvierasjoukolle tai
avoimelle kutsuvierasjoukolle. Tapahtumasta tulee tehdd suuruudeltaan ja ulkonadél-
tdan osallistujille oikeanlainen, silla kohderyhma maarittaé tulevan tapahtuman sisal-
I6n. (Vallo & Héayrinen 2008, 111, 113-114.) Jarjestéjien tulee paneutua tapahtuman
tarjontaan osallistujien viihtymisen ndkokulmasta (liskola-Kesonen 2004, 16). Kohde-
ryhma voidaan koota esimerkiksi tutkimus- ja esiselvitystyolla. Esitutkimusta voi olla
kohderyhmén halukkuuden selvittdminen etukateen léhetetyn tiedustelun, kuten Kir-
jeen avulla. (Anttila 2001, 54-55.)

Tapahtuman kutsu on tapahtuman esite. Mikéli kyseessé on teematapahtuma, tulee
teeman nékya jo kutsussa, silla kutsu luo vastaanottajille odotuksia sekd mielikuvia
tapahtumasta. Kutsuina voidaan kayttaa esimerkiksi korttia, sahkdpostiviestia tai pu-
helinsoittoa. Kutsusta tulee selvité tilaisuuden aika ja paikka, organisaation tiedot, ta-
pahtuman sisaltd paépiirteittdin, pyynto allergioiden ilmoittamisesta seka tieto siit,
onko tapahtuma maksullinen vai maksuton. (Vallo & Hayrinen 2008, 119-121, 181.)
Kutsuminen voidaan tehda myos julkisella lehti-ilmoituksella (Vallo & Hayrinen
2008, 114-115). Mikali tapahtumaan tulee ilmoittautua, voidaan se tehd& esimerkiksi
puhelimitse tai sdhkopostitse (Vallo & Hayrinen 2008, 125).

3.1.2 Ajankohta

Tapahtuman ajankohdan valinta on tarkeéd, silla joskus ajankohdalla on oleellinen
vaikutus tapahtumaan osallistuvien haluun tai mahdollisuuteen tulla tapahtumaan
(Vallo & Hayrinen, 2008, 137). Kun ajankohta paatetaén, tulee huomioida tapahtuman
luonne seka osallistujat. Kellonaika, viikonpaivé ja ihmisten lomakaudet voivat vai-
kuttaa tapahtuman osallistujien maaraan. (Kauhanen ym. 2002, 37.) Esimerkiksi vii-

konloput vietetd&n usein perheen kanssa. (Harju 2003, 10).

Ennen tapahtumaa on hyva tarkistaa jarjestetddnkd muita samalle yleisélle suunnattuja
tapahtumia samaan aikaan (Kauhanen 2002, 99). Omasta tapahtumasta voidaan il-

moittaa hyvissa ajoin merkitsemalla tapahtuma tapahtumakalenteriin (Harju 2003, 10).



13

3.1.3 Budjetti

Tapahtumaa varten tulisi jo hyvissa ajoin miettid, kuinka paljon rahaa tarvitaan. Edul-
lisin vaihtoehto on tehdd tapahtuma oman henkil6kunnan avustuksella niin pitkalle
kuin mahdollista. (Vallo & Hayrinen 2008, 139.) Kustannusarviota ei tule laatia liian
tarkasti, silla projekti muuttuu edetessaan ja vasta projektin aikana nahdaan kustan-

nusten jakautuminen eri tyotehtéviin (Kettunen 2009, 117-118).

3.1.4 Riskit

Suunnitteluun kuuluu myds mahdollisten tapahtumaa koskevien riskien huomioon ot-
taminen. Riskienhallinta koostuu kolmesta vaiheesta; riskien kartoittamisesta, arvioin-
nista seka hallinnasta. (Kauhanen ym. 2002, 54.) Riskeilt4 voidaan suojautua etuké-
teen laatimalla varautumissuunnitelma ja tunnistamalla riskit (Kettunen 2009, 75).
Kun riskit tunnistetaan, ne muuttuvat hallittavissa oleviksi ongelmiksi (Anttila 2001,
100). Riskianalyysi liitetddn projektisuunnitelmaan (Kettunen 2009, 75). Riskit voi-
daan jakaa esimerkiksi ajoituksen mukaan, jolloin riskej& ovat ennen tapahtumaa ja
sen aikana mahdolliset riskit, tai asiaryhmien mukaan, kuten tekniikkariskit tai turval-
lisuusriskit. (Kauhanen 2002, 54.)

Riskien kartoituksen jalkeen ne arvioidaan. Kriteereina arvioimisessa ovat riskin to-
denndkoisyys seka taloudellinen merkittavyys. Arvioinnin jalkeen on vuorossa riskien
hallinta. Riskienhallintaa tulee harjoittaa niin suunnittelussa kuten myaos itse tapahtu-
man aikana. (Kauhanen ym. 2002, 55-57.) Riskienhallintaa on esimerkiksi riskien ja

niiden toteutumisen seuranta projektiryhmén kokouksissa (Kettunen 2009, 75).

3.1.5 Turvallisuus ja lupa-asiat

Tapahtuman turvallisuudesta on vastuussa jérjestaja. Turvallisuuden saatelyyn liittyvia
lakeja tapahtumassa ovat kokoontumislaki, pelastuslaki, laki jéarjestyksenvalvojista,
terveydensuojelulaki ja laki kuluttajapalveluiden turvallisuudesta. (liskola-Kesonen
2004, 87.)

Kokoontumislain mukaan (530/1999 2 §, 14 8) poliisille tulee tehda tapahtumasta il-
moitus, mikali kyseessa on yleisolle avoin, suuri tapahtuma. Jos tapahtumaan osallis-

tuu vahan ihmisia, jarjestamispaikka tai tilaisuuden luonne ei edellytd toimenpiteitéd
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jarjestyksen ja turvallisuuden yllapitdmiseksi, eiké aiheuta sivullisille ja ympaéristolle

haittaa tai erityisié lilkennejarjestelyjd, ilmoitusta ei tarvitse tehda.

Pelastuslaissa (379/2011 16 8) mé&arataan tekemadn pelastussuunnitelma yleisotilai-
suuksiin ja tapahtumiin joissa suuri maara ihmisia tai muu erityinen syy siséltda mer-

Kittdvan henkil®- tai paloturvallisuusriskin.

Yleis6tilaisuuden pelastussuunnitelmassa on selvitettava ja arvioitava ti-
laisuuden vaarat ja riskit. Niiden perusteella maaritellaan tilaisuuden
turvallisuusjarjestelyt seka tilaisuuden toteuttamisesta vastaavalle hen-
kilostolle ja tilaisuuteen osallistuvalle yleisélle annettavat ohjeet onnet-
tomuuksien ehkaisemiseksi ja onnettomuus- ja vaaratilanteessa toimimi-
seksi. (Pelastuslaki 379/2011 16 §.)

Pelastussuunnitelma toimitetaan viimeistddn 14 vuorokautta ennen tapahtumaa alueen
pelastusviranomaiselle. Mé&ardajan alittavista ajoista voi sopia erikseen pelastusviran-
omaisen kanssa. (Pelastuslaki 379/2011 16 8.) Vaikka pelastussuunnitelmaa ei tarvit-
sisi laatia, tulee kaikissa tapahtumissa olla paikalla ensiaputaitoisia henkiloita (Vallo
& Hayrinen 2008, 168).

Tapahtumaa varten tulee lisaksi laatia turvallisuusasiakirja, joka siséltdd suunnitelman
vaarojen tunnistamiseen, riskien hallitsemiseen seka henkilékunnan tiedottamiseen.
Jos tapahtumaa varten tehdaan jokin muu lain nojalla laadittu suunnitelma, kuten pe-
lastussuunnitelma, asiakirjaa ei tarvitse laatia, vaan tiedot voidaan koota pelastus-

suunnitelmaan. (Kuluttajaturvallisuuslaki 920/2011 7 §.)

Mikali tapahtumassa tarjoillaan tai myydaén elintarvikkeita, tulee siitd tehda kirjalli-
nen ilmoitus 15 vuorokautta ennen tapahtumaa ymparistokeskuksen ymparistoterve-
ysyksikkdon (Kauhanen ym. 2002, 87).

Teosto on tekijan-oikeustoimisto, jonka toiminta perustuu tekijanoikeuslakiin. Lain
mukaan musiikin tallentamiseen ja julkiseen esittdmiseen tarvitaan tekijéiden lupa.
Teostolta saadaan musiikin kayttélupia muun muassa tapahtumiin. (liskola-Kesonen
2004, 93.)
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3.1.6 Markkinointi ja tiedottaminen

Tapahtuman markkinointia suunniteltaessa tulee ottaa huomioon muun muassa kohde-

ryhma4, tapahtuman imago ja sisaltd seka ajankohta (Kauhanen ym. 2002, 113).

Tapahtuman markkinointiin kuuluu sisainen markkinointi, lehdisttiedottaminen, me-
diamarkkinointi ja suoramarkkinointi. Ndma kaikki voivat olla osana tapahtuman
markkinointisuunnitelmaa, mutta kaytantd niiden k&ytossa riippuu kohderyhmaésta se-
ka tavoitteista. (Vallo & Hayrinen 2008, 54.)

Siséinen markkinointi on oman organisaation sisaista tiedottamista, lehdistttiedotta-
minen esimerkiksi lehdistotiedotteen tekoa jaettavaksi lehdistolle. Tapahtuman kan-
nalta parasta olisi jos lehdistdn edustajat tulisivat paikalle itse tapahtumaan. Me-
diamarkkinointi on kyseessé silloin kun tapahtumaa mainostetaan lehdessd, radiossa,
televisiossa tai Internetissad. Suoramarkkinointi on suoraan kohderyhmélle suuntautu-

nutta markkinointia. (Vallo & Hayrinen, 54.)

Siséiselld& markkinoinnilla sitoutetaan tapahtuman tyontekijoitd. Yhteenkuuluvuuden
tunne on erityisen tirkedd jos tapahtuman osallistuu talkoolaisia. (liskola-Kesonen
2002, 56.) Sisdinen markkinointi ja viestinta liittyvat toisiinsa (mts. 63). Sisdisella
viestinnalla pyritdan vaikuttamaan yrityksen tavoitteiden saavuttamiseen luomalla ja
kehittdmalla yrityksen identiteettid seka siséisia suhteita. Henkil6t, tasot ja osastot lii-
tetddn kokonaisuudeksi. Sisdinen viestintd varmistaa ulkoisen viestinndn onnistumi-
sen. (Isohookana 2007, 222, 102.)

Ulkoinen markkinointi keskittyy myyntiin ja myynnin edistdmiseen, joiden lisaksi
hyodynnetdén suhdetoimintaa sek& mainontaa. (liskola-Kesonen 2004, 56). Ulkoisella
viestinnalla tiedotetaan ulkoisia kohderyhmi& kuten osallistujia jarjestelyjen vaiheista
(mts. 63). Markkinointiviestinnédssa tulisi 16ytaa parhaalla tavalla kohderyhmén saa-

vuttavat mainonnan muodot. (Bergstrom & Leppéanen 2003, 281).

Mainonta on maksettua joukkoviestintdd jonka tarkoituksena on antaa tavoitteellista
tietoa tuotteista, palveluista tai ideoista. Mainonta on markkinointiviestinnan yleisolle
nékyvin osa-alue, ja se jaetaan mediamainontaan ja suoramainontaan. (Isohookana
2007, 139.) Mainonnalla kerrotaan itse tapahtumasta, heratetd&dn ostohalu ja luodaan

jarjestavasta organisaatiosta mielikuva. Mainontaa suunniteltaessa tulee huomioida
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sanoma, ajoitus, vaikuttavuus, kustannukset seka kuinka hyvin medialla tavoitetaan
kohderyhmé. (Kauhanen ym. 2002, 116-117.) Mainonnan etuja ovat muun muassa
suuren kohderyhman samanaikainen saavutettavuus ja mahdollisuus mainonnan koh-

distamiseen rajatulle kohderyhmaélle mediavalinnan avulla (Isohookana 2007, 140).

Mediavalinnan avulla kartoitetaan kohderyhmalle suunnatut mainosvalineet. Tavoit-
teena on saavuttaa oikeat ihmiset mahdollisimman taloudellisesti oikeaan aikaan. Me-
diavalinnassa tulee ottaa huomioon muun muassa tuotteen tai palvelun ominaisuudet,
kuinka mainosvalineella voi vieda suunnitellun sanoman kohderyhmélle, kuinka suu-
ret tuotantokustannukset mainosvalineelle suunnitellulla mainoksella on sek& mita

séantoja ja lainsaddant6d mainonnassa tulee noudattaa. (Isohookana 2007, 141-142.)

IiImoittelumainonta tarkoittaa mainontaa sanoma- ja aikakauslehdissa seka ilmaisjake-
lulehdissd. Sanomalehdelld on mainosmediana useita etuja; se on uutisluonteinen ja
ajankohtainen seké ilmestyy tihedsti, joten lukijan mielenkiinto sailyy. (Isohookana
2007, 144-145.) Paikallislendet kuuluvat sanomalehtien ryhméén (Bergstrom & Lep-
pénen 2003, 285). Pienten paikallislehtien levikkialue on suppea ja lehden koko ja laa-
juus on pienempi kuin sanomalehden, joka saa aikaan hyvaa huomioarvoa mainoksil-
le. Paikallislehdet tavoittavat kohderyhmén hyvin. (Isohookana 2007, 145.) Lehtia

luetaan myos verkkoversiona Internetissé (Bergstrom & Leppénen 2003, 286).

Ulkomainontaa on ulkona tapahtuva mainonta, joka jaetaan varsinaiseen ulkomainon-
taan, liikennemainontaan ja muuhun ulkomainontaan. Varsinainen ulkomainonta on
paikallista ja valtakunnallista ulkomainontaa, ja sitd esiintyy muun muassa pylvastau-
luissa sekd kaupunkien suurtauluissa. Liikennemainontaa ovat esimerkiksi bussien ja
junien sisa- ja ulkopuolella ndkyvét mainokset. Muuta ulkomainontaa on muun muas-
sa myymaldiden yhteydessé toteutettu mainonta, kuten ostoskeskusten sisalla olevat
mainostaulut. Ulkomainonnan etuja ovat kaupunkialueilla liikkuvien tavoitettavuus,
ympdri vuorokauden paikalla olo, toistomahdollisuus, hyvd huomioarvo seké edulli-
nen kontaktihinta. Heikkoutena ulkomainonnalla voivat olla sddolosuhteet ja ulko-
mainoksen nopea ohitettavuus. (Isohookana 2007, 154-156.) Ulkomainosten katselu-
ajan lyhyesta kestosta johtuen katsojan huomio tulee herattaa esimerkiksi k&yttamalla
voimakkaita ja kirkkaita vareja seka suuria kuvia ja helppolukuista, lyhyttd mainossa-
nomaa (Bergstrom & Leppéanen 2003, 315).
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3.2 Tapahtuman toteutus

Toteutuksessa voidaan kayttaa tyokaluna tapahtumakaésikirjoitusta, jonka projektipaal-
likko on laatinut etukéteen. Tapahtumakasikirjoituksesta selviéa, milloin, missa ja mi-
t& kussakin tapahtuman osiossa on tarkoitus tapahtua. Kasikirjoitukseen on liitetty ai-
kataulu, ja se tulee olla jokaisella tapahtuman vastuuhenkil6lld. (Vallo & Hayrinen
2008, 151.)

Tapahtuman toteutukseen kuuluu rakennusvaihe, itse tapahtuma sekd purkuvaihe. To-
teutus alkaa kulissien ja muun rekvisiitan pystyttamiselld. Kun tapahtuma alkaa, se
etenee tapahtumakasikirjoituksen mukaan ja samalla projektipéallikkd sekd muu tyo-
ryhma seuraa sujuvuutta ja aikataulutusta kulissien takaa. Mikali toteutuksessa tulee
esille kasikirjoitukseen kuulumattomia asioita, on projektipéaallikolla paavastuu niiden
hoitamisessa. (Vallo & Hayrinen 2008, 153, 155.) Projektipdéllikdn tulee luoda rau-
hallista ilmapiirié ja ratkaista Kiireisia tilanteita kulisseissa, eikd mahdollisia tapahtu-
man aikana ilmenneité virheitd saa nayttaa yleisolle (liskola-Kesonen 2004, 11). To-
teutuksen viimeinen vaihe on purkuvaihe, joka on usein nopea ja tehokas (Vallo &
Héyrinen 2008, 53).

3.2.1 Tapahtumapaikka

Tapahtumaan organisaatio voi kdyttdd omia tilojaan tai varata paikan muualta. Paikan
valinnassa tulee kiinnittdd huomiota muun muassa siihen miten tila sopii osallistuja-
maaraan, kuinka tilaa on mahdollista somistaa, millainen on tekniikka ja aanentoisto-
mahdollisuudet seké sopiiko tila jarjestavan organisaation imagoon. (Vallo & Hayri-
nen 2008, 131-133.)

Oikeanlaisella somistuksella mistd tahansa tilasta voi saada kelvollisen (Vallo & Hay-
rinen, 2008, 133). Sisustus tulee suunnitella siten ettd se viestii tilaisuuden teemaa ja
tarkoitusta (Harju 2003, 12). Musiikilla tuodaan eldvyytta ja viihtyisyytta tapahtu-
maan, ja se tulee valita teemaan ja mielikuvaan sopivaksi, sillda myos &ani on osa la-
vastusta. Ennen tapahtuman alkua on varmistettava, ettd séhkovirtaa on riittavasti la-
vasteisiin ja tekniikkaan. (Vallo & Hayrinen 2008, 158-159.)
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3.2.2 Teema ja esiintyjat

Jos tapahtumalla on teema, sen tulee nékya lapi koko tapahtuman, muun muassa oh-
jelman siséllossa, somistuksessa, pukeutumisessa ja jalkimarkkinoinnissa. Teeman tu-
lee sopia yhteison tai yrityksen mielikuvaan, arvomaailmaan, tavoiteprofiiliin ja luoda
haluttua imagoa. Teemaa voidaan kayttaa vareissd, danessa ja kuvissa. (Vallo & Hay-
rinen 2008, 180-181.)

Tapahtumaa suunnitellessa voi miettia onko tarvetta esiintyjalle, millainen esiintyja
sopii kyseiseen tapahtumaan ja mitkd ovat esiintyjaédn kéytettdvat kustannukset. On
my06s huomioitava millainen on kohderyhman mielenkiinto mahdollista esiintyjaa
kohtaan ja millainen maine esiintyjalla on suhteessa taustaorganisaatioon. Itse tapah-
tumaa varten tulee miettid esityksen kestoa seka esiintyjan tarvitsema tilaa tai tekniik-
kaa. (Kauhanen ym. 2002, 76.)

3.3 Jalkitoimenpiteet

Tapahtumaprosessin viimeinen vaihe on jalkimarkkinointi, johon kuuluu osallistujien
muistaminen sek& palautteen kerd&minen osallistujilta ja omalta organisaatiolta. Saa-
dusta palautteesta tehdaan yhteenveto, josta opitaan seuraavaa tapahtumaa varten. Pa-
lautetta analysoitaessa sitd verrataan tapahtuman tavoitteeseen. (Vallo & Hayrinen
2008, 168.)

Palaute kerataén kirjallisella palautelomakkeella, sdhkopostitse tai esimerkiksi puhe-
limitse. Palautteen antajia voidaan myos pyytéa lahettaméaéan lomake jalkikateen pos-
tissa. Oman organisaation antamasta palautteesta on selvittava kuinka isannat ovat ko-
keneet tapahtuman infot ja itse tapahtuman sek& mika meni hyvin ja mit voisi paran-
taa. Myo0s suullisen palautteen kerddminen on kannattavaa, silla tekstiksi kirjoitettu
palaute voi olla sovinnaisempaa kuin mitd ajattelu. Palautteet kdydaan lopuksi lapi pa-
lautepalaverissa, jossa on késiteltdvana saatu osallistuja- ja iséantdpalaute. Palaverissa
arvioidaan tavoitteen toteutumista ja jatkosuunnitelmia vastaaville tulevaisuuden ta-
pahtumille. Palaveri pidetddn, kun tapahtuma on vield muistissa ja mielenkiintoinen.
(Vallo & Hayrinen 2008, 171-174.)

Tapahtuman jalkeen esiintyjia tulee kiittd& ja muistaa henkilokuntaa seka isantia. Kii-

tokset kaikille tapahtumaan osallistuneille henkil6ille ovat erittdin térkeitd varsinkin
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silloin, kun tapahtumalla on péasty tavoitteeseen eli tapahtuma on onnistunut. (Vallo
& Hayrinen 2008, 168-169.) Kiitostilaisuus voi toimia jalkimarkkinointikeinona, kun
tilaisuudessa annetaan tapahtumaan liittyvd muistolahja ja kerrataan tapahtuman tu-
lokset (liskola-Kesonen 2004, 12). Osallistujien muistamista on esimerkiksi teeman
mukaan valittu pieni lahja tai muisto, joka voidaan antaa jo tapahtumassa tai toimittaa
jalkikateen (Vallo & Hayrinen 2008, 170).

4 KALEVALAN TAIKAMAAILMA -TAPAHTUMASARJAN SUUNNITTELU

Toimin projektissa tapahtumavastaavana eli projektipdallikkona. Aloitin tapahtuman
suunnittelun maarittelemalla tapahtumalle kohderyhman, minka jélkeen aloin ideoida
tapahtuman sisélt6d kohderyhmaé ajatellen. Ideoinnin jélkeen pidimme toimeksianta-
jan kanssa tapaamisia, joissa esittelin tapahtuman sisélt6a ja tavoitetta. Tapahtumalle
ei laadittu etukéateen tarkkaa budjettia tai rahoitussuunnitelmaa, silla tarkoituksena oli

tehda tapahtuma mahdollisimman pitkalle talkoovoimin ja pienelld budjetilla.

Sisélloksi suunnittelin nukketeatteriesitystd ja seikkailurataa. Aluksi tapahtuma oli
tarkoitus toteuttaa vain yhtend pdivang, mutta tapaamisten aikana paatimme sisallon
yhteiskestosta johtuen toteuttaa tapahtuman kolmipéivéisena tapahtumasarjana. Ta-
pahtumasta tehtiin maksuton ja teemaksi paatettiin Kalevala ja taika. Ensimmaisen
paivén toteutuksen kohderyhmaksi maariteltiin kaksi paivékotiryhmaa ja sisalloksi
Kalevalaan liittyvd nukketeatteriesitys, johon olin ké&sikirjoittanut juonen Kalevalan
tarinaa mukaillen ja askarrellut nuket kesalla 2011 tyoskennellessani Juminkeossa
padoppaana. Toisena pdivand kohderyhména olivat samat péivakotiryhmat, ja sisalto-
na tapahtumassa oli Kalevalaan liittyva seikkailurata. Kolmantena péivana tapahtu-
man sisaltona olisi sama seikkailurata, ja tapahtuma péatettiin suunnata avoimelle
yleisdlle. Seikkailuradan suunnittelu ja toteutus olivat opinnédytetydni paéaprojekti, jota
varten askartelin itse omia ja Juminkeon materiaaleja kayttden 102 taikapussia, 160

symbolia ja Sampo-laitteen. (Liite 1.)

Tapahtuman kohderyhmé&n méaérittdmisen seké siséllon ja tavoitteiden hyvaksymisen
jalkeen minulle avattiin oma sdhkopostiosoite, joka tarkoitettiin projektiin liittyvien
yhteydenottojen kayttdmiseen. Itse projekti alkoi marraskuun alussa, jolloin varasin
esiintyjan ja kokosin tapahtumaa varten projektiryhman kysymaéll& jokaiselta henkil-
kohtaisesti halukkuutta osallistua tapahtumaprojektiin. Projektiryhmén muodostumi-

sen jélkeen tein aikataulun jakamalla tapahtumaa varten suunnitellut tehtavat marras-,
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joulu- ja tammikuun ajalle ja toimitin aikataulusuunnitelman toimeksiantajalle. Aika-
taulusuunnitelma toimi projektisuunnitelmana. Aikataulusuunnitelmaan vaikutti muun
resurssiriippuvuus, kun Juminkeon nayttelysaliin tulevia seikkailuradan tehtavapisteita
ei voinut suunnitella ennen uutta taidenayttelyd, silla taideteosten sijoittamista ei voi-

nut tietda etukéteen.

4.1 Projektiryhma

Projektin tydryhma koostui Juminkeon tyontekijoista seka talkoolaisesta. Juminkeosta
mukana oli viisi tyontekijaa, Sirpa Nieminen, Markku Nieminen, Pirkko Mahonen,
Joel Juntunen ja Eszter Torvinen. Talkootyoldisend toimi Juminkeon kesatyontekija
Henna Vayrynen. Osa projektiryhmasté oli projektissa mukana oman tyonsa ohessa,
mika tuli ottaa huomioon miettiessa projektiryhmaélle suunniteltuja tehtavia. Tapahtu-
maa varten tyotehtavét jaettiin projektiryhmén kesken vastuualueittain, osaksi amma-
tillisen osaamisen perusteella; Juminkeon tekniikasta vastaava arkistotyontekija Pirk-
ko Mé&honen vastasi tapahtumaan tarvittavasta tekniikasta, kuten videotykista ja tieto-
koneista, kuvataideharjoittelijana Juminkeossa tydskentelevd Eszter Torvinen puoles-
taan taiteellisesta osuudesta, kuten nukketeatterin taustoista ja lavasteesta seka seik-
kailuradan viimeisen tehtavapisteen taustakuvien suunnittelusta ja tapahtumajulisteen

Ikuturso-kuvasta.

Projektiryhman kesken pidettiin joulu- ja tammikuun aikana useita palavereita. Ennen
palaverien alkamista lahetin sahkopostitse projektiryhmalle ilmoituksen tulevasta pa-
laverista. Tein esityslistoja, jotka jaoin ennen palaverin alkua. Ensimmadisessa palave-
rissa esitin tapahtuman idean, siséllon ja teeman. Kun tapahtuman sisélto alkoi palave-
rien edetessa tarkentua, méaritettiin tapahtuman toteutuksessa toimivien vastuuhenki-
I6iden tyOtehtavat. Tapahtumassa projektiryhman jasenet tyoskentelivét tehtavépis-
teissd, joissa ohjattiin lapsia tehtévien suorittamisessa. Koska kyseessa oli teematapah-
tuma lapsille, jaettiin vastuiden lisaksi projektiryhmén kesken yhté tyontekijaa lukuun
ottamatta jokaiselle henkil6lle rooli, jota tuli ndytella. Teemana tapahtumassa oli Ka-
levala, joten roolit olivat Kalevalan hahmoja: VVaindmaoinen, limarinen, Mielikki, Iku-
turso, Pohjan akka, Pohjolan vartija sek& Pohjolan piika. Kun roolit oli jaettu ja olin
kertonut ideani tehtévépisteiden siséllOistd, projektiryhman jésenten tehtédvana oli
miettid ja keksié ideoita omaan tehtévépisteeseensa ja roolihahmon asuun. Kun tehta-

vapisteiden siséllot oli paatetty, maariteltiin tapahtuman kokonaiskesto.



21

Palavereiden jalkeen lahetin sahkopostitse kaikille tydoryhman jasenille muistion, jo-
hon oli koottu palaverissa késitellyt asiat. Koska osa tydryhman jésenisté ei aina paas-
syt osallistumaan palavereihin, pysyivat he muistion avulla ajan tasalla projektin ete-
nemisessa. Koko projektin ajan olin tyéryhmaan jatkuvasti yhteydessa sahkopostitse
ja varmistin projektin etenemista liittdmalla viesteihin vastauspyynnon seka tapaamal-

la jaseni& henkilokohtaisesti.

4.2 Kohderyhmé

Padtin suunnata tapahtuman 3 - 7-vuotiaille. Kohderyhman kartoittamiseksi otin puhe-
limitse yhteyttd Kuhmon péivahoidon johtajaan ja kerroin hanelle tulevasta lasten ta-
pahtumasta, ja hén aikoi kertoa tapahtumasta eteenpdin. (Pussinen 2011). Puhelun
paatteeksi l&hetin kunkin Kuhmon péivakodin vastaavalle henkildlle s&éhkopostivies-
tin, jossa kerroin tapahtumasta ja kysyin mahdollisesta mielenkiinnosta osallistumi-
seen. Sahkdpostiini vastasi kaksi tapahtumasta kiinnostunutta paivakotia, joiden lapset
sopivat ialtadn kohderyhmadni, ja heistd muodostui tapahtumasarjan paivakodeille

suunnattujen tapahtumien kohderyhma.

Ennen tapahtumaa tein kummallekin péivakodille ennakkohaastattelun, jossa kysyin
muun muassa toiveita tapahtuman sisaltoon liittyen. (Liite 2.) Kdvin haastattelemassa
paikan paalla Mékikadun paivékodilla kahta tyontekijad, Satumetsén paivakodilla yh-
t4. Haastattelussa kévi ilmi esimerkiksi toive tilaisuuden rajaamisesta siten, ettd Ju-
minkekoon ei tapahtuman aikana tulisi ulkopuolisia asiakkaita. Haastattelun jalkeen
jaoin molemmille péivakodeille tapahtumasta tekemaéni tiedotteen. (Liite 3.) Projektin
aikana olin jatkuvasti sdhkopostiyhteydessa péivakoteihin. Tiedustelin tapahtumille
asetettujen ajankohtien sopivuutta, ilmoitin tarkentavia tietoja ja kyselin allergioista.

Lahetin myos tapahtumakutsun sdhkopostitse. (Liite 4.)

Kahden paivékotiryhman liséksi tapahtuma suunnattiin kolmantena péivana avoimelle
yleisélle. Kohderyhman tiedottamisessa kaytettiin tapahtumasta tehtya julistetta, lehti-
juttua ja Internet-mainontaa. Yleisotapahtuman kohderyhmdan rajaukseksi asetettiin

ikdsuositus 3 - 7, mutta tapahtumaan kaikki halukkaat olivat tervetulleita.
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4.3 Ajankohta

Tapahtumasarja péatettiin jarjestdd helmikuussa Kalevalan péivan laheisyyteen, Kale-
vala-teemaan liittyen. Tarkistin etukdteen Kainuun tapahtumakalenterista, ettei kysei-
selle kohderyhmélle jarjestetd samaan aikaan muita tapahtumia. Paatimme jarjestaa
tapahtumasarjan helmikuun toisella viikolla. Péivakodeille suunnattujen tapahtuma-
paivien alkamiskellonajat paéatettiin ennakkohaastattelun perusteella ja kohderyhmén
toiveet huomioiden. YleisOtapahtuman viikonpaivaksi valittiin sunnuntai, koska koh-
deryhmén oletettiin idstd johtuen tulevan tapahtumaan yhdessa vanhempien kanssa, ja

viikonloppuna vanhempien oletettiin olevan paivalla téiden sijaan kotona.

4.4 Turvallisuus ja riskit

Tapahtumalle asetettiin rajattu osallistujamaaré Juminkeon tilojen rajallisuuden vuok-
si. Enimmaismaara kutakin tapahtumaosiota varten oli 40 osallistujaa. Selvittaakseni
tapahtumaan vaaditut turvallisuusjarjestelyt, otin puhelimitse yhteytta Kainuun itaisen
pelastuslaitoksen paloesimieheen, Kari Kahkoseen. Han kertoi, ettd tapahtuma on
kooltaan ja osallistujamaaraltadn niin pieni, ettei siihen tarvitse laatia pelastussuunni-
telmaa, mutta koska kyseessa oli opinndytetyd, han kehotti minua tekemaan pelastus-
suunnitelman. Sovimme, ettd ladhetdn hénelle pelastussuunnitelman séhkdpostitse
normaalia k&ytdntéd myohemmin, samalla viikolla kuin itse tapahtuma. (K&hkonen
2012.) Soitin my6s ymparistoterveydenhuoltoon terveystarkastaja Maarit Partaselle ja
kysyin, tarvitseeko pelastussuunnitelmaa toimittaa ympaéristéterveydenhuoltoon tapah-
tumassa tarjottavien makeisten vuoksi. Lisdksi otin yhteyttda Kainuun poliisilaitokseen
ja kysyin, tarvitseeko pelastussuunnitelmaa l&hettdd heille. Suunnitelmaa ei tapahtu-
man koosta ja véahdisista riskeisté johtuen tarvinnut lahettdd kumpaankaan.

Pelastussuunnitelma sisalsi turvallisuussuunnitelman, vaaratilanteiden kartoituksen ja
riskien ennaltaehkaisyn. (Liite 5.) Pelastussuunnitelman avulla harjoitettiin tapahtu-
man riskienhallintaa. Laadin tarvittavat tiedot yhdessa toimeksiantajan kanssa, jonka
jalkeen pidimme projektiryhméan kanssa palaverin pelastussuunnitelman lapikaymisté
varten. Palaverissa valitsimme projektiryhmasté ensiapukoulutuksen saaneet henkil6t
vastaamaan toteutuksessa ensiavusta. Ensiapuun varauduttiin sijoittamalla ensiapu-
laukku ndkyvélle paikalle, aulaan naulakoiden viereen. Ensisijaisessa vastuussa en-

siavusta oli tapahtumassa Ilmarista naytteleva Joel Juntunen, joten IImarisen tehtéva-
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piste paatettiin sijoittaa mahdollisimman lahelle ensiapulaukkua riskien ennaltaehkai-

semiseksi. Pelastussuunnitelmasta tulostettiin paperiversio tapahtumaa varten.

4.5 Markkinointi ja tiedottaminen

Tapahtuman markkinointikeinona kéytettiin mainontaa, lehdistétiedottamista ja me-
diamarkkinointia. Mainonnassa kéytettiin julistetta, jonka suunnittelusta olin vastuus-
sa. Suunnittelin julisteen tekstin, vérit ja kuvat teemojen mukaisiksi seké kohderyh-
maa ajatellen. (Liite 6.) Julisteita tulostettiin useita kappaleita Juminkeon materiaaleja
ja tekniikkaa kayttéen. Julisteen muotoilusta ohjeideni mukaan vastasi Pirkko Mého-
nen. Julisteita kéytettiin tapahtuman ulkomainontana; veimme niitd useisiin myyma-

I6ihin, pankkeihin ja esimerkiksi Kirjastoon.

Tein paikallislehdelle tiedotteen tapahtumasta. (Liite 7.) Kun toimitin tiedotteen
Kuhmolaisen toimistoon, toimittaja kiinnostui aiheesta ja halusi tehda tapahtumaan
liittyvén haastattelun, jonka jalkeen tapahtumasta tehtiin lehtijuttu ennakkoon. (Liite
8.) Lehtijuttu toimi tapahtuman kutsuna avoimelle yleisolle. Jutussa tiedotettiin tapah-
tumasarjasta kokonaisuudessaan ja ilmoitettiin ennakkoilmoittautumisesta. Ennak-
koilmoittautujien tuli ilmoittaa osallistumisestaan minulle puhelimitse tai séhkdpostit-
se. Osallistujamaara rajoitettiin 30 henkil6on, ja mahdollista maaran ylittavaa ilmoit-
tautumista varten varauduttiin jarjestdméén toinen rata. llmoittautujia varten tein en-

nakkoilmoittautujalistan.

Mediamarkkinointikeinona kaytettiin Internet-mainontaa merkitsemalla tapahtuma
Kainuun Tapahtumakalenterin Internet-sivulle ja Juminkeon Kkotisivujen etusivulle,
sek& mainostamalla tapahtumaa Facebookissa. Torstain tapahtumassa vieraili paikal-
lislehden toimittaja, joka teki tapahtumasta jutun verkkolehteen ennen yleisGtapahtu-
maa. (Heikura, 2012).

5 KALEVALAN TAIKAMAAILMA -TAPAHTUMASARJAN TOTEUTUS

Tapahtumasarjan tapahtumat toteutettiin torstaina 9., perjantaina 10. ja sunnuntaina
12. helmikuuta Juminkeossa, Kuhmossa. Tapahtumien paateemana oli Kalevala, jonka
liséksi seikkailuradassa teemana oli taika. Torstain ja perjantain tapahtumat suunnat-
tiin Mdkikadun ja Satumetsan paivéakotiryhmille, sunnuntain tapahtuma avoimelle

yleisélle. Torstaina molemmille pdivakotiryhmille esitettiin nukketeatterindytos, per-
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jantaina molemmille jarjestettiin seikkailurata. Sunnuntain tapahtuman sisaltoné oli

seikkailurata.

5.1 Kalevala

Kalevala on Suomen kansalliseepos. Sen on kirjoittanut Elias Lonnrot Vienan Karja-
lassa kdydyilla runonkeruumatkoillaan saamista kansanrunousaineistosta. (SKS Kale-
vala 2012.) Lonnrot loi kerdamistddn kansanrunousaineistosta yhtendisen eepoksen
yhdistelemalld eri sankarien seikkailuja ja sovittamalla p&d&henkildita itse tehtyihin yh-
teyksiin. Kalevalan tarinassa on vastakkainasettelu kahden kansan, Kalevalan ja Poh-
jolan valilla. (Anttonen & Kuusi 1999, 73-74). Tarinaan kuuluu useita henkiloité, ku-

ten Vaindmoinen, limarinen ja Pohjan akka. (SKS Kalevala 2012).

5.2 Nukketeatteri Samposeikkailu

Tapahtuman ensimmaéisend péivand esitettiin nukketeatteriesitys “Samposeikkailu”
(liite 9). Nukketeatterilla tuotiin Kalevalan hahmot tutuiksi ja johdatettiin lapset seu-
raavan pdivan seikkailuradan teemaan. Nukketeatterin nukeista nelj&, Vainamdinen,
liImarinen, Pohjan Akka ja Ikuturso olivat mukana myos seikkailuradassa tyontekijoi-

den esittdmind hahmoina. Viides nukke, Lemminkéinen ei esiintynyt seikkailuradassa.

Esityksen toteutuksessa nayttelin nukeilla projektiryhman talkootyontekija Henna
Véayrysen kanssa. Tilana kaytettiin Juminkeon auditoriota, jossa esitykseen kaytetyista
av-laitteista, videotykistd, tietokoneesta ja musiikista vastasi Joel Juntunen. Tapahtu-
maa varten Eszter Torvinen teki nelja eri 6ljyvaritaustaa, jotka skannattiin tietokoneel-
le ja heijastettiin esityksessa valkokankaalle. Musiikkina kéytettiin Juminkeon itse

julkaisemaa &&niaineistoa, joten tekijanoikeuslupaa ei tarvinnut hankkia.

5.3 Kalevalan taikamaailma -seikkailurata

Seikkailurata oli tapahtumasarjan paatapahtuma. Rata jarjestettiin perjantaina kaksi
kertaa, ensin Mékikadun paivékodille ja toisen kerran Satumetsan paivakodille. Mé&ki-
kadun paivékodista osallistujia oli yhteensa 21, joista lapsia oli 15 ja aikuisia 6, Satu-
metsén paivéakodista lapsia oli 34 ja aikuisia 8. Sunnuntain yleisétapahtumaan osallis-
tui 13 lasta ja 14 aikuista. Ensimmaéinen paivékotiryhma tuli tapahtumaan hieman liian

ajoissa, jolloin varasuunnitelmana toiminut varityskuva otettiin k&yttoon.
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Kalevalan taikamaailma -seikkailurata sisdlsi kasvomaalausta, taikurin esityksen ja
erilaisista tehtdvapisteistd koostuvan seikkailuradan. Tapahtuma eteni etukateen laati-
mani tapahtumakasikirjoituksen mukaan, jossa jokaisella projektiryhman jasenella oli
vastuullaan erilaisia tehtdvia. (Liite 10.) Projektiryhma oli pukeutunut teeman mukai-
sesti Kalevalan hahmoiksi ja koska kohderyhména olivat lapset, roolia myds nayteltiin
(liite 11).

Tapahtumaa edeltavand paivanad rakensimme projektiryhmaléisten kanssa Juminkeon
tiloihin seikkailuradan tehtavapisteet, joita olivat Pohjola, vesimaailma, llmarisen tyo-
paja seka Kalevalan metsd. Rekvisiittana, lavasteina seka tilan somistuksessa kéytet-
tiin talkoovoimin tuotuja tavaroita, kuten lakanoita, pehmoleluja ja jouluvaloja. Kéy-
timme somistukseen eri véreja, esimerkiksi valkoista véria Pohjolaan, sinista vesimaa-
ilmaan, punaista sepan pajalle ja vihreda Kalevalan metsééan. Testasimme taikurin esi-
tykseen tarvittavien valojen toimivuuden ja kévin jokaisen tydéryhmaén jasenen kanssa
l&pi kunkin vastuualueen ja tehtdvat seuraavan paivén tapahtumaa varten. Riskiin las-
ten mahdollisesta haluttomuudesta osallistua tehtdvéarataan varauduimme varaamalla

suuren véritettdvan kuvan ja varityskynia.

Tapahtumaa varten pyysin tuttaviani ottamaan kuvia ja videoimaan tapahtumaa. Kuvia

otettiin paljon, ja jokaista seikkailuun kuulunutta osiota kuvattiin videolle.

5.3.1 Esiintyja

Tapahtuman teemaan liittyen valitsin esiintyjaksi harrastelijataikuri Sanna Kakon,
jonka roolihahmo seikkailuradassa oli Kalevalan noita, Pohjan Akka. Taikurin esitys
oli taikatemppuja siséltava ndytelmd, jonka olimme Sannan kanssa yhdessa kasikir-
joittaneet ennakkoon. (Liite 12.) Toimin esityksessa taikurin avustajana. Esityksessa
tarvittiin valoja ja musiikkia, joista tapahtuman aikana vastasi Pirkko Mahonen. Esiin-
tyjasté ei tullut kustannuksia, silla hén esiintyi talkooperiaatteella. Taikatemppujen ja
Pohjan akan roolin nayttelemisen lisdksi Sanna Kakko vastasi Vaindmoisté lukuun ot-

tamatta kaikkien hahmojen maskeerauksista.

5.3.2 Seikkailun juoni

Seikkailuradan ideana oli auttaa Kalevalan hahmoja saamaan Pohjan akan varastama

Sampo takaisin. Lapset saivat taikapussin, johon tuli seikkailun aikana keréata nelja eri
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taikasymbolia. Symbolien saamiseksi tuli kdyda neljassa tehtavépisteessa, joissa tuli

suorittaa Kalevalan hahmojen ohjaamia tehtavié.

Rata alkoi kasvomaalauksella. Lapset valitsivat neljastd kasvomaalauskuvasta yhden.
Kuvat olivat seikkailuun liittyvia symboleita; punainen tulen liekki, sininen vesipisara,
keltainen nuotti ja vihred kukka. Kasvomaalausten jalkeen lapset johdatettiin istumaan
Pohjolaan, jossa alkoi ndytelmdnomainen Pohjan akka -taikurin esitys. Esityksen jal-
keen jokaiselle lapselle jaettiin taikapussi. Taikapusseja oli nelj& erilaista, ja jokaisessa
pussissa oli tiettyyn Kalevalan hahmoon liittyvan symbolin kuva. Liekki oli seppa II-
marisen symboli, vesipisara oli merihirvid Ikuturson symboli, nuotti Vainamaoisen, ja
kukka metsénhaltija Mielikin symboli. Lapset jaettiin ryhmiin taikapussin symbolin
perusteella, jonka jalkeen heidat vietiin ryhmd kerrallaan hahmojen tehtavapisteisiin.

Kun kaikki lapset olivat tehtavépisteilld, seikkailu alkoi.

IiImarisen pisteend toimi tyOpaja, jossa tehtadvéana oli rakentaa Ilmarisen kanssa tulen
taian antavaa konetta ja kokeilla takomista (liite 13). Vaindmaoisen ja Mielikin tehta-
vépisteet olivat molemmat Kalevalan taikametsdssa. Vaindmoinen soitti pisteessaéan
kanteletta, ja lasten tuli laulaa Vainamaoisen kanssa (liite 13). Mielikin pisteessa tuli
kulkea metsén eléinten reitti, eli piti hiipia ketun jélkia pitkin, hypata suon yli, kontata
karhun jalkia pitkin, pomppia janiksen jalkia pitkin ja rydmia kaatuneen puun rungon
lapi (liite 14). Ikuturson tehtavépisteend oli vesimaailma, jossa lasten tuli onkia hirvi-

Olle ruokaa ja silittda arkaa hirviota (liite 14).

Ajankulua seikkailun aikana valvoi Pohjolan vartija, joka soitti merkiksi kelloa, kun
aikaa tehtavien suoritukseen oli jaljelld minuutti ja kun aika paattyi, han soitti merkik-
si nokkahuilua. Talloin jokainen tehtavépisteen hahmo ohjasi lapsen seuraavaan pis-
teeseen, ja kun kaikki pisteet oli kéayty lapi, lasten tuli ohittaa nukkuva Pohjolan varti-
ja ja menna Pohjolaan, jonka Pohjan akka oli taikonut taikaluolaksi. Taikaluolassa oli
Sampo, jossa oli nelja lokeroa. Lasten tuli laittaa kerdédmanséd symbolit lokeroihin, ja
aina, kun yksi lokero oli taytetty, tuli luolaan se Kalevalan hahmo, keneltd kyseinen
symboli oli saatu. Lopulta taikaluolaan péasivat kaikki Kalevalan hahmot, jolloin

ovella kédvi pettynyt Pohjan akka ja lapsille jaettiin palkinnoksi karkkia. (Liite 15.)
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6 KALEVALAN TAIKAMAAILMA -TAPAHTUMASARJAN JALKITOIMENPITEET

Tapahtuman lopuksi keréttiin palaute seka lapsilta ettd aikuisilta. Lapsilta kerattavéaa
palautetta varten tulostettiin erilaisia hymiditd; iloisia, neutraaleja ja surullisia. Lasten
tehtdvana oli Kiinnittaa sinitarralla parhaiten tapahtumaa kuvaava hymio suureen taus-
tapaperiin. Aikuisten palautetta varten laadin osallistuneille péivakodin tyontekijoille
palautelomakkeen (liite 16). jonka he ottivat mukaan. Aikaa lomakkeen tayttdmiseen
oli kaksi viikkoa, jonka jalkeen hain lomakkeet paikan paalta péaivakodeista. Sunnun-
tain yleisdtapahtumassa lapsilta kerattiin palaute samalla tavalla kuin péivakodeille
suunnatussa tapahtumassa, aikuisille tein hieman erilaisen palautelomakkeen. (Liite
17.) Palautelomake taytettiin heti tapahtuman jalkeen paikan p&éllg, ja lomakkeet pa-
lautettiin palautelaatikkoon. Lomakkeiden tayttdmista varten varattiin mustekynia pa-
lautelaatikon viereen aulan pdydélle. Seké& perjantain ettd sunnuntain tapahtumasta

lapset saivat taikapussit muistoksi itselleen.

Paivakotien tyontekijoille suunnatussa palautelomakkeessa tehtévapisteiden toteutusta
tuli arvioida asteikolla 1-5, jossa 1 oli “erittdin huono”, 2 ’kohtalaisen huono”, 3 en
0saa sanoa”, 4 “’kohtalaisen hyva” ja 5 “erittdin hyva”. Jokaisen tehtdvapisteen arvi-
ointia tuli perustella lyhyesti omin sanoin. Tehtévépisteet nimettiin lomakkeeseen
hahmojen mukaan, joita olivat Mielikki, Ikuturso, llmarinen ja Vainamaoinen. Lisaksi
lomakkeessa oli avoimia kysymyksid tapahtumasta kokonaisuutena. Tapahtumalle tuli

antaa yleisarvosana kouluasteikolla 4 - 10. (Liite 16.)

6.1.1 Mékikadun ja Satumetsan paivéakotien palaute

Mékikadun péaivéakodista tapahtumaan osallistui yhteensé 6 tyontekijag, joista 4 taytti
palautelomakkeen. Satumetsén tyontekijoille jaettuun lomakkeeseen vastasi 6 osallis-
tujaa 8:sta. Palautekyselyyn vastasi molemmista péivakodeista yhteensa 10 osallistu-
jaa. Seuraavissa kuvissa kdydaan lapi Makikadun ja Satumetsén tyontekijoiden arvi-

ointia seikkailuradan tehtavépisteista.
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Erittdin huono
M Kohtalaisen huono
M En o0saa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 1. Paivakotien arviointi: Mielikki

Suurin osa arvioi Mielikin tehtavépisteen kohtalaisen hyvéksi. Huonona sité ei koke-
nut yksikéan vastaajista. Loput pitivat pistetta erittdin hyvéna. (Kuva 1.) Perusteluissa
tehtdvapistetta arvioitiin kivaksi ja toiminnalliseksi. Pisteen hahmoa luonnehdittiin
lempeéksi ja lapsiystavalliseksi sekd maskeerausta hyvéksi. Vaindmoisen tehtavapis-

teen sijainti samassa tilassa koettiin hiukan hairitsevaksi.

Erittdin huono
M Kohtalaisen huono
M En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 2. Paivakodit: Ikuturso

Ikuturson tehtavépistetta pidettiin vastaajien keskuudessa selkeésti eniten erittain hy-
vana. Huonona pistettd ei pidetty lainkaan, kohtalaisen hyvéana pistetta piti kymme-
nesosa vastaajista. (Kuva 2.) Perusteluna hahmon néyttelyd kuvailtiin taitavaksi ja
elaytyneeksi ja lasten kerrottiin pitdneen Ikutursosta ja puhuneen hahmosta samana
paivana péivakodilla. Pukua pidettiin onnistuneena ja hahmon kerrottiin vaikuttavan
todentuntuiselta. Sitd myos kuvattiin sanoin “kutkuttavan jannittava”. Kritiikkind

hahmon sanottiin aiheuttaneen hieman pelkoa ja pisteessé koettiin kiireen tuntua.
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Erittdin huono
H Kohtalaisen huono
M En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 3. Paivakodit: llmarinen

Ilmarisen piste arvioitiin suurimmaksi osin kohtalaisen hyvéksi, ja loput arvioinnit ja-
kautuivat tasan vaihtoehdon erittdin hyva” ja “en osaa sanoa” vilille (kuva 3). Hah-
mon kommentoitiin nayttavan limariselta ja henkil6a pidettiin rooliin sopivana.

Hahmossa hyvana pidettiin liséksi rauhallisuutta ja lempeyttd lapsille. Sepén pajan
idean saaminen pieneen tilaan ja vahin valinein koettiin mukavana. Heikkoutena pi-

dettiin sepan takomien esineiden puuttumista.

Erittdin huono
B Kohtalaisen huono
M En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 4. Paivakodit: Vainamaoinen

Suurin osa vastaajista piti Vdindmoistd kohtalaisen hyvéand, loput arvioivat pisteen
erittdin hyvéksi. (Kuva 4). Laulun sanottiin kuuluvan kalevalaisuuteen jonka johdosta
pidettiin hyvana etta piste sisélsi laulua. Hahmoa pidettiin aidon ndkdisend, ja pisteen
luovan lapsiin rauhallisuutta. Hyvaa oli lisdksi lasten mukaan saaminen, kantelemu-

siikki, laulu ja perinnesanat.

Palautteiden avointen arviointikysymysten vastauksissa Makikadun vastaajien kes-

kuudessa hyvana pidettiin toiminnallisuutta, lasten mukaan saamista, Kalevalan tutuk-
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si tuomista hyvalla tavalla sekd vaivannakoa tapahtumaa varten. Kehitettdvaa toivot-

tiin aikataulutukseen tehtavépisteiden vaihdon vélilla.

Satumetsan paivékodin vastaajat pitivat avointen kysymysten vastausten perusteella
hyvané hienoja lavasteita, sopivaa jannitystd, etenemisen loogisuutta, selkedd koko-
naisuutta, tehtavépisteiden vaihtojen sujuvuutta, hahmojen paneutumista ja kuuluvaa
aanta seka yksityiskohtaista suunnittelua. Vastauksista erottui selkeésti kehitettdvana
pukutilan ahtaus suureen ryhmékokoon nahden. Joidenkin lasten kerrottiin peldnneen
ja Védinamaisen ja Mielikin tehtavépisteiden laheisyys koettiin hairitsevaksi. Kokonai-
suutena tapahtumasta jai positiivinen tunnelma ja vastaavanlaisia tapahtumia toivottiin

jarjestettavan jatkossa. Paivékotien yhteinen keskiarvo kouluasteikolla oli 8,95.

6.1.2 Yleisttapahtuma

Avoimelle yleis6lle suunnattuun tapahtumaan osallistui 14 aikuista, joista 9 vastasi
palautelomakkeeseen. Palautelomakkeessa tehtavépisteet arvioitiin samalla tavalla as-
teikolla 1-5, mutta niitd tarvinnut perustella omin sanoin. Liséksi eroavaisuutena pai-
vakotien lomakkeeseen, sunnuntain palautelomakkeeseen liséttiin tapahtuman tavoit-
teen onnistumisen selvittdmiseksi kysymys Kalevala-tietoisuuden saavuttamisesta.
Koska tapahtuma oli kaikille avoin ja kohderyhmén rajauksena oli vain ik&suositus,
lomakkeeseen merkittiin myos lapsen ika. (Liite 17.) Seuraavat kuvat késittelevat ylei-

sOtapahtuman palautelomakkeiden arviointia.
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= Erittdin huono
B Kohtalaisen huono
M En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 5. Yleisotapahtuma: Mielikki

Mielikkid suurin osa piti erittdin hyvand, huonona hahmoa ei pitanyt kukaan. Loput

vastaajista koki tehtévépisteen kohtalaisen hyvana. (Kuva 5.)

1 Erittdin huono

B Kohtalaisen huono
1 En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittain hyva

Kuva 6. Yleis6tapahtuma: llmarinen

Vastaajajoukon arviointi limarisen pisteesta jakautui erittdin hyvén ja kohtalaisen hy-
van vélille. Huonoksi pistetta ei arvioitu lainkaan, ja erittain hyvana pistetta pitaneiden

maaré oli vastaajajoukosta suurin. (Kuva 6.)

= Erittdin huono
H Kohtalaisen huono
M En osaa sanoa

B Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 7. Yleist6tapahtuma: Ikuturso

Jokaisessa arvioinnissa Ikuturson tehtdvapiste sai asteikon parhaan arvioinnin. Sita pi-
dettiin erittéin hyvana. (Kuva 7.)
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Erittdin huono
H Kohtalaisen huono
En osaa sanoa

m Kohtalaisen hyva

M Erittdin hyva

Kuva 8. Yleisttapahtuma: V&indmoinen

Véaindmoisen tehtdvapiste erottui muiden yleisdtapahtuman pisteiden arvioinneista,
silla osa vastaajista arvioi pistettd vaihtoehdolla: ”En osaa sanoa”. Yli puolet vastaajis-

ta piti hahmoa erittéin hyvéng, loput kohtalaisen hyvéana. (Kuva 8.)

Hyvéksi avoimissa kysymyksissa arvioitiin isoa ty6td tapahtuman jarjestelyissg, lasten
osallisuutta, hienoja lavasteita, kaikkien lasten huomioon ottamista, tehtavid, vaihte-
lua, lasten mielenkiinnon pysymista ja sopivaa pituutta. Huonona koettiin tapahtuman
pelottavuus. Osallistuneiden lasten keskimaardinen ikd oli 4,35. YleisOpalautteen
kouluarvosanojen keskiarvo oli 9,6.

6.1.3 Lasten palaute

Jokaisesta toteutetusta seikkailuradasta keréttiin lasten palaute samaan suureen tausta-
paperiin kolmen eri hymion avulla. Hymion lapset valitsivat tapahtumasta jdéneen
tunteen ja kokemuksen perusteella. Osallistuneiden lasten kokonaismaara oli kolmessa
jarjestetyssa seikkailuradassa yhteensa 62. Tapahtumien jalkeen palautepaperissa oli
kaksi surullista hymi6ta ja yksi neutraali hymid, kaikki loput olivat iloisia hymigita.
Hymididen liséksi palautetta kysyttiin tapahtuman péatyttya suullisesti, ja kommentit

olivat positiivisia.

6.1.4 Projektiryhma

Pidimme kaikkien tapahtuman toteutuksessa mukana olleiden kesken palautepalaverin
purkuvaiheen eli tilojen siivoamisen ja jarjestelemisen jélkeen. Palaveri pidettiin sa-
mana pdivana kuin toteutus, silld esiintyja asui toisella paikkakunnalla, ja palaveri

toimi samana myos kiitostilaisuutena. Palaverissa kdvimme l&pi sitd mik& meni hyvin
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ja huonosti, ja Kiitin jokaista projektiryhmén jasenta projektiin osallistumisesta. Toi-

meksiantaja antoi esiintyjalle pienen lahjan kiitokseksi Juminkeon puolesta.

Kuukauden paasté tapahtumasta pidimme Juminkeon tyontekijoiden kesken palaverin,
jossa kasittelimme molempien péivakotien tyontekijoilté ja yleisdtapahtumasta saatuja
palautelomakkeita. Jokainen kertoi mielipiteenséd tapahtumasta ja sen onnistumisesta

ja arvioimme yhdessa tavoitteen toteutumista.

Mediassa tapahtuman jalkimarkkinointia oli tapahtumasta otetun kuvan julkaiseminen

paikallislehti Kuhmolaisessa (liite 18).

7 KANSAINVALINEN PROJEKTI

Kansainvalinen projekti kuuluu globaaleihin projekteihin. Globaalista projektista on
kyse silloin kun projektiryhméssa on henkilGitd vahintadn kahdesta eri maasta ja tyota
tehdaan rajojen toisella puolella. Globaalissa projektia suunnitellessa tulee huomioida
maiden eroavaisuudet esimerkiksi sijainnissa, kielessa, kulttuurissa seké aikavydhyk-
keissd. Haasteiksi projektissa voi muodostua kielellisistd eroavaisuuksista selvidmi-
nen, luottamuksen rakentaminen sek& kulttuuriin liittyvien arvojen eroavaisuuksien
kasitteleminen. (Binder 2008.) Maiden kulttuurien liséksi tulee ottaa huomioon ala-

kulttuureja, kuten ién, alueen, sukupuolen mukaan jakautuvat kulttuurit. (Mts. 42).

Hollantilaisen organisaatioantropologi ja kansainvalisen liiketoiminnan professori
Geert Hofsteden mukaan jokaisen maan kulttuuri ryhmitelldan viiteen eri ulottuvuu-
teen, joita ovat valtaetaisyys, individualismi tai kollektivismi, maskuliinisuus tai femi-
niinisyys, epavarmuuden valttely sekéd aikakasitys. Ulottuvuuksien ominaispiirteet
ovat tyypillisia maiden kansalliselle kulttuurille. (Parikka 2007, 16-19.) Toisten mai-
den reaktioita ja lahestymistapaa omaa maata kohtaan voidaan ennakoida tarkastele-

malla kansallisen kaytoksen kulttuurillisia juuria (Lewis, 2005).

Kollektivistisissa yhteiskunnissa yhteinen etu asetetaan yksilon edun edelle. Kollekti-
vismi ndkyy vahvasti Vendjéalla (Parikka 2007, 33, 28.) Kollektiiviseen ajattelutapaan
pohjautuen Vengjalla hyvin merkittavind pidetd&n sosiaalisia verkostoja. Verkostot
ovat yhteis6jd, johon kuuluu yhteisid sosiaalisia seikkoja omaavia henkildita. Verkos-
tot kuuluvat ihmisten toimintaan l&pi eldman ja niihin paaseminen on vaikeaa, sill4

toiminta perustuu luottamukseen ja keskindiseen ymmartamiseen. Esimerkiksi ulko-
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maalaisen péésy verkostoon ei ole helppoa. (Haapaniemi, Moijanen & Muradjan
2003, 101-102.)

7.1 Venaléinen tapakulttuuri

Kun tunnetaan toisen kansan tavat, on helpompi ymmartéa ihmisten kéytosta. Tieto
auttaa esimerkiksi liikesuhteiden hoitoa. Venaléiseen kulttuuriin kuuluu henkil6koh-
taisten suhteiden arvostaminen, joten esimerkiksi neuvotteluissa itsestdén kertominen
ja tutustumiseen pyrkiminen on kannattavaa. (Haapaniemi ym. 2003, 10-12.) Venéjél-
I& aikakasitys on polykroninen, miké tarkoittaa muun muassa joustavuutta ja tdsmalli-
syyden puutetta ajankéytdssa. Asioita tehddan ennalta suunnittelematta ja epajérjes-

tyksessd. (Haapaniemi ym. 2003, 93.)

Venaldiseen tapakulttuuriin kuuluu pienen lahjan antaminen ihmisille joiden kanssa
hoidetaan asioita, esimerkiksi liike- ja yksityiselamassa. (Haapaniemi ym. 2003, 1009,
119). Vendja on tunnettu vieraanvaraisuudestaan, johon kuuluu oleellisena osana run-
sas tarjoilu. Kyladn kutsuttaessa tarjotaan aina runsas ateria ja ruokailu on pitkékestoi-
nen sosiaalinen tapahtuma, jonka aikana keskustellaan. (Mts. 12.)

Laululla ja soitolla on venélaisille suuri merkitys, ja yhteislaulu kuuluu venaldiseen
juhlintaan ja tilaisuuksiin joissa ihmiset kokoontuvat. (Haapaniemi ym. 2003, 158).
Laulun kollektivistisen merkityksen lisaksi laulun avulla ilmaistaan tunteita. (Viha-
vainen 2006, 150)

7.2 Vuokkiniemi

Vuokkiniemi on yksi Vienan eli Vengjan Karjalan runokylistd. Asukkaiden keskuu-
dessa puhutaan suomen kieltd muistuttavaa karjalaista murretta ja 85 % kylaldisista on
karjalaisia. Kylassa on 11-luokkainen koulu, missa koulutus johtaa ammatti- ja yli-
opisto tasoiseen opiskeluun. Kouluun on tulossa kielellisid uudistuksia kun sinne saa-
daan kielitaitoisia opettajia. Uudistuksen tarkoituksena olisi saada opetuskielena toi-
mivan vendjan kielen lisaksi kouluun kansakielinen osasto, jossa opetettaisiin karjalan
ja suomen kielelld. (Muokkiniemi 2012.) Koulun rakentaminen oli osa Juminkeon

toimintaan kuuluvaa Vienan runokylat -projektia (Nieminen 2004, 34).
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Kalevala, suomen kansalliseepos, on syntynyt Vienan Karjalan kylista keratysta kan-
sanrunousaineistoista. Elias Lonnrot sai Kalevalaan merkittavaa haalauluaineistoa nel-
jannelld runonkeruumatkallaan Vuokkiniemestd vuonna 1833. Han kévi myos kuu-
dennella ja seitsemannellda matkallaan Vuokkiniemessa. Haalaulujen lisaksi merkitta-
vana pidetddn Lonnrotin Vuokkiniemestéd saatua lyyrista runoa, jossa esiintyy myo-

hemmin eepoksen nimeksi muodostunut nimi ”Kalevala”. (Vuokkiniemi 2012.)

8 TAPAHTUMAN JARJESTAMINEN VUOKKINIEMESSA

Kuhmossa jarjestetyn tapahtumasarjan liséksi jarjestin tapahtuman Venéjan puolella,

Vienan Karjalan Vuokkiniemessa.

8.1 Suunnittelu

Aloin suunnitella Vuokkiniemen tapahtumaa Kuhmon tapahtuman suunnittelun ohes-
sa. Koska tapahtumapaikka sijaitsi Venajalla, tuli suunnitteluvaiheessa ottaa huomi-
oon eri maan Kkulttuuri ja tavat. Sisdltda suunnitellessa tuli huomioida myds Vendjan
kieli, koska kohderyhmésté osa puhui vain vendjaa. Paatimme toimeksiantajan kanssa
tehdd tapahtumasta sisélloltadn lyhyemman ja erilaisen kuin Kuhmon tapahtumasta.

Kokosin tapahtumaa varten projektiryhman, johon kuului Juminkeolta kaksi tyonteki-
jaa, Sirpa Nieminen ja Markku Nieminen seka liséksi talkootyontekija Henna Vayry-
nen. Henkil6t olivat mukana myds Kuhmossa toteutetussa projektissa, joten yhtey-
denpito projektiryhman kanssa tapahtui Kuhmon projektin aikana palaverien jalkeen

tapaamisina Juminkeossa. Hoidin yhteydenpitoa my6s sdhkopostitse ja puhelimitse.

Maaritimme kohderyhmaéksi Vuokkiniemen koululaiset ja kylan paivakodin lapset.
Tapahtuman teemaksi tuli Kalevala, joten p&atimme esittdd saman nukketeatteriesi-
tyksen kuin Kuhmossa. Lisaksi suunnittelimme tapahtuman siséltdvén kasvomaalaus-

ta, askartelua ja perinteisia suomalaisia laululeikkejé.

Sirpa ja Markku Nieminen olivat vastuussa yhteydenpidosta kylaan, silla he tunsivat
henkilokohtaisesti kylan ihmisid ja tiesivat paikan olosuhteet. Yhteydenpito hoidettiin
puhelimitse ja kylassa yhteyshenkilona toimi Svetlana Remsu. Liséksi ennen tapahtu-
maa Markku Nieminen k&vi Vuokkiniemessd sopimassa tapahtumassa kaytettavésta

tilasta ja tekniikasta sek& kartoittamassa kohderyhméan kokoa. Ennen kayntid nukkete-
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atterin késikirjoitus oli lahetetty sahkopostitse tulkille, joka kaansi tekstin vendjan kie-
lelle, ja Nieminen vei kopioidun tekstin kohderyhmalle ennakkoon tutustumista var-

ten.

Kuhmon nukketeatteriesitykseen tarvittiin nukkehahmojen ja lavasteiden lisaksi vi-
deotykkid taustakuville ja cd-levylta tullutta kantelemusiikkia. VVuokkiniemessa esitys-
ta varten meille varattiin koulun sali, videotykki ja valkokangas. Taustakuvien nayt-
tdmiseen otimme Juminkeolta mukaan kannettavan tietokoneen. Paikallisissa olosuh-
teissa riskiné oli séhkdvirran riittdmattdmyys, johon varauduimme ottamalla mukaan
kannettavan, pattereilla toimivan videotykin. Ennen matkaa opettelimme videotykin
kayton ja taustakuvat siirrettiin videotykin muistiin. Cd-levyn sijaan paatimme kayttaa
musiikkina itse soitettua kantelesdveltd, joten otimme mukaan kanteleen. Tulostimme
Juminkeolla kohderyhmalle jaettavaksi kolmen suomalaisen laululeikin sanoja. Ta-
pahtumaa varten meilla tuli talkootyontekijan kanssa olla passi, matkavakuutus ja vii-

sumi. Toimeksiantaja kustansi koko projektiryhman matkat ja majoitukset. (Liite 19.)

8.2 Toteutus

Lahdimme Vuokkiniemeen tapahtumaa edeltdvana paivand. Matkustimme autolla ja
ylitimme Vendjan rajan Kuhmon raja-asemalla Vartiuksessa, josta ajoimme Vuokki-
niemeen. Kun saavuimme paikan paélle, kdvimme tapaamassa kylatalolla yhteyshen-
kilodmme Svetlana Remsua, jolle annoimme venéldisen tavan mukaan lahjan, kahvi-
paketin. Kylatalon ilmoitustaululla oli vendjaksi k&annetty juliste nukketeatteriesityk-
sestd. (Liite 20.) Kylatalolta menimme majoituspaikkanamme toimivaan kotitaloon,
jossa toimeksiantajan henkil6kohtainen tuttava Raisa Zaprutskaja toimi emantanam-
me. Annoimme myo6s emannélle lahjaksi kahvipaketin. Han tarjosi meille suuren ate-
rian ja ruokailimme pitkaan kuunnellen emannan kertomuksia eldmastaan. Seka Svet-
lana ettd Raisa puhuivat karjalan murretta, jota pystyi ymmartamaéan. Ruokailun jal-
keen menimme tarkistamaan esitykselle varatun tilan ja rakensimme lavasteet. Tarkis-

timme myos laitteiden toimivuuden ja kdvimme esityksen l&pi kenraaliharjoituksena.

Itse tapahtuma toteutettiin tiistaina 14. helmikuuta Vuokkiniemen kylakoulun liikun-
tasalissa. Kylatalon lisdksi myos koulun ulkoseinéllé oli juliste nukketeatteriesitykses-
t& (liite 20). Tapahtuman lopullinen siséltd koostui suomenkielisesta ’Samposeikkai-
lu” nukketeatteriesityksesta (liite 21) sek& suomalaisista laululeikeistd. Nukketeatteriin

osallistui noin 60 kylaldista. Yleis6 koostui koululaisten ja paivékodin lasten liséksi
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kylan aikuisista. Ymmartadmisen helpottamiseksi nukketeatteri esitettiin hitaammin
kuin suomalaisille kohderyhmélle. Esityksen jélkeen paikalle jai 15 koululaista ja
kolme aikuista, joiden kanssa leikimme suomalaisia laululeikkeja, muun muassa "Jos
sul” lysti on", "P&a, olkapéa, peppu” ja "Leipuri Hiiva". (Liite 22.) Lopetettuamme
suomalaiset leikit, he opettivat meille venaldisia leikkej&, jonka jalkeen tapahtuma
loppui ja annoimme laulun sanat muistoksi tapahtumasta. Siivosimme tilan ja purim-

me lavasteet, jonka jalkeen l&hdimme takaisin Kuhmoon.

9 JOHTOPAATOKSET JA ARVIOINTI

9.1 Kuhmo

Seikkailuradan toisen kohderyhmén kohdalla osallistujamé&éra oli suuri suhteessa ta-
pahtumapaikan tiloihin. Tilan ahtautta kommentoitiin palautteissa: toiveena oli ryh-
méakokojen parempi suunnittelu tiloihin ndahden. Sunnuntain yleisétapahtumaan lapsia
osallistui paljon, vaikka suurin osa mahdollisista osallistujista oli kdynyt seikkailura-
dassa jo paivakotien mukana kohderyhmaélle asetetun ikérajan takia. Palautteista saa-
tujen kouluarvosanojen keskiarvosta voidaan todeta tapahtuneen olleen onnistunut.
Paivakotien palautelomakkeista kavi ilmi onnistuminen Kalevalan tuomisessa esiin
hyvalla tavalla. Koska lapset olivat tapahtuman kohderyhma, heidan kokemuksensa
tapahtumasta oli tarkeintd, ja iloisten hymididen paljous kertoo tapahtuman olleen on-
nistunut. Palautteissa esiin nousi myos toive vastaavien tapahtumien jarjestamisestéa
lapsille tulevaisuudessa. Seké lapsilta ettd aikuisilta tuli tapahtuman jéalkeen paljon po-

sitiivisia kommentteja myds suullisesti.

Projektiryhma@ hoiti tehtdvéansa ja vastuualueensa kiitettdvasti. Jokainen esitti roolinsa
hyvin ja pysyi projektin aikataulussa. Ryhman keskuudessa yhteisty6 toimi hyvin, ei-
ka ristiriitoja esiintynyt lainkaan. Tapahtuman budjetti onnistuttiin pitimaan pienena
suurimmaksi osaksi itse tuotujen toteutukseen tarvittavien lavasteiden, somisteiden ja
rekvisiitan ansiosta. (Liite 19.) Toimeksiantajalta saatu palaute oli myonteista. Projek-
tipaéllikon tydssa onnistuneena pidettiin kokonaisuudenhallintaa, ké&sikirjoituksen
saamista toteutukseen sopivaksi ja kohderyhmdan kannalta oikeanlaisen sisallon ai-
kaansaamista. Liséksi tapahtuman sanottiin olevan kestoltaan sopiva ja tarjoavan ela-
myksié eri aisteille. Negatiivista oli paivékotien paallekkaisistd saapumisista johtu-
neen stressin nakyminen yleisolle. My06s projektiryhmdssé johtamista pidettiin hyva-

né. Kokonaisuudessaan Kuhmon projekti saavutti etukéteen asetetut tavoitteet.
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9.2 Vuokkiniemi

Vuokkiniemen tapahtumassa vain vendjaé puhuvien lasten oli vaikea keskittya vieraan
kielen takia liian pitkd&n nukketeatteriesitykseen, ja esityksen katsomista varten salin
lattialle levitettyja patjoilla leikittiin, mika aiheutti ylimaaréistd melua saliin. Van-
hemmat lapset ja aikuiset keskittyivat tapahtumaan, ja laululeikkeihin l&hdettiin innol-

la mukaan.

Laululeikit onnistuivat todella hyvin, ja yllatyksend kohderyhmalté tullut venaldisten
laululeikkien opettaminen oli positiivinen kokemus. Toimeksiantajan mukaan sisaltoa
olisi voinut muuttaa, jos projektille olisi ollut enemman aikaa, silld samaan Kuhmossa
toteutettavassa projektissa mukanaolo ja omat tyotehtdvat veivat paljon aikaa. Kyl&stéa
suomen kieltd hallitsevilta opettajilta tullut palaute oli toimeksiantajan mukaan myon-
teistd. Onnistuneen tapahtuman toteuttamisen tavoitteeseen péaastiin siis osittain. Pa-
rannettavaa olisi ollut tapahtuman sisallon suunnittelussa paremmin sopivaksi venalai-

sille lapsille.

9.3 Oma arviointi

Tapahtumasarjan toteutusprojekti ”Kalevalan taikamaailma -seikkailurata” oli aiheena
mielenkiintoinen, minka takia kiinnostus aiheeseen pysyi ylla koko projektin ajan.
Projektipaallikon tehtava toi paljon vastuuta ja opetti paineen- ja stressinsietokykya.
Parannettavana omassa tyoskentelyssa oli oppia olemaan nayttamatta stressia yleisol-
le. Myds ryhmien koon méaarittelyssa tulisi ottaa huomioon paremmin tilan koko. Alun
perin yhtena pdivand Kuhmossa ja yhtend Vuokkiniemessé suunniteltu tapahtuma oli
yhteensa neljand péivana jarjestettynd tapahtumasarjana suhteellisen suuri projekti yk-
sin tehdyksi opinndytety6ksi, minkéa takia Vuokkiniemen osiosta tehtiin laajuudeltaan
tiivistetympi. Tapahtumat saivat kuitenkin paljon kiitosta, ja olen itse tyytyvainen tu-

loksiin ja koen tavoitteiden onnistuneen varsinkin Kuhmossa toteutetussa projektissa.
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Liite 1

Taikapussit ja taikasymbolit

Sampo




Paivakotien ennakkohaastattelu Liite 2/1

Haastateltavan nimi:

Aika ja paikka:

Kysymykset:

1. Olisiko Teill& toiveita helmikuussa jarjestettdvan tapahtuman siséltoon liittyen?

2. Mika olisi hyva alkamiskellonaika tapahtumalle?

3. Kuinka suuri ryhma Teilla on?

4. Olisiko Teilla mahdollisuutta osallistua tapahtumaan kahtena perakkaisena paivéana?

5. Osallistuitteko keséllad 2011 johonkin Juminkeossa jarjestetyistd “Hilped heindkuu”-tapahtuman
tapahtumapaivistda? (Perheen pienimmét perinteen parissa, nukketeatteri ”Samposeikkailu” tai
”Aino-seikkailurata”)
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6. Mika tapahtumista jai parhaiten mieleen ja miksi?

7. Mité hyvad tapahtumissa oli, ja missa tulisi kehittdg?

8. Haluaisitteko ettd samanlaisia tapahtumia jarjestettaisiin lapsille jatkossakin Juminkeossa?
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KALEVALAN TAIKAMAAILMA 9. - 10.2.2012

Kalevalan taikamaailma on Juminkeossa jérjestettava lapsille suunnattu tapahtuma, jonka
tarkoituksena on tehdé Kalevala lapsille tutuksi mahdollisimman hauskalla ja mielenkiintoisella
tavalla.

Tapahtuma jarjestetdén kahtena péivand, ensimmaisend péivana tapahtuma kestéé n. 20 min, toisena
n.1-1,30h

Kohderyhména ovat 3 - 7-vuotiaat, nuoremmille soveltuvia ovat kasinukketeatteri ja taikurin show.
Tapahtumaan sisaltyy:
Ensimmaisend péivana
- Kaésinukketeatteri ”Samposeikkailu”
Toisena paivana:

- Taikurin show

- Tehtavarata

- Kasvomaalausta
- Varittamista

Hanna-Mari Kakko
Tapahtumavastaava

Y hteystiedot:

hanna-mari.kakko@jumikeko.fi

puh. 04X XXX XXXX


mailto:hanna-mari.kakko@jumikeko.fi
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Sahkdpostikutsu paivakodeille:

Juminkeko toivottaa Teidéat tervetulleeksi seuraaviin tapahtumiin:

Nukketeatteri "SAMPOSEIKKAILU"
Torstaina 9.2.2012 klo 9.30-10.00

seka

KALEVALAN TAIKAMAAILMA-seikkailurata
Perjantaina 10.2.2012 klo 9.30-11.00

Ryhmaékoot ennalta sovitun mukaisesti (torstaina max 40 lasta ja 6-7 aikuista, perjantaina
20 lasta ja 4 aikuista)

Vapaa paasy

Hanna-Mari Kakko
Tapahtumavastaava

puh. 04X XXX XXXX
hanna-mari.kakko@juminkeko.fi

Juminkeko-saatio
Kontionkatu 25
88900 Kuhmo
puh. 08 6530670
www.juminkeko.fi


https://ssl3.kotisivut.com/horde/imp/message.php?mailbox=INBOX.Sent&index=17
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Pelastussuunnitelma

TIEDOT YLEISOTILAISUUDESTA

Turvallisuusmaaraykset (mitéa asiakkaat eivat saa tuoda alueelle, turvatarkastukset)

Kyseessa pieni tapahtuma, joten ei katsota aiheelliseksi

Turvallisuudesta ja pelastustoiminnasta vastaava(t) henkild(t):

Hanna-Mari Kakko
Sirpa Nieminen
Joel Juntunen

Tilapaisrakenteista vastaava henkild:

Hanna-Mari Kakko

Jarjestyksenvalvonnasta vastaava henkild:

Sirpa Nieminen

Liikennejarjestelyista vastaava henkilo:

Paivakodeista tapahtumaan tullaan kavellen, jolloin lapset paivakodin tydntekijoiden
vastuulla, yleisbtapahtumassa vanhemmat vastaavat lasten turvallisuudesta liikenteessa

Ensiavusta vastaava henkil6:

Joel Juntunen

Tiedottamisesta vastaava henkilo:

Hanna-Mari Kakko
Sirpa Nieminen

Sahkoasennuksista vastaava henkilo:

Paikallis-Sahko

Selvitys kohteen tai alueen tavanomaisesta poikkeavasta kaytosta, selvitetaan
myo6s alueen kaytto- tai vuokrasopimukset:

Tapahtuma toteutetaan omissa tiloissa

Henkilékunnan tunnisteet (esim. ensiapuhenkilosta, jarjestyksenvalvonta,
lilkkenteenohjaus):

Henkilokunnan tunnistaa tapahtuman teeman mukaisesta pukeutumisesta (satuhahmoiksi
pukeutuneet)

Tapahtumaan osallistuvat erityisryhmat (esim. liikuntarajoitteiset):

Kyseessa on yleis6tapahtuma, ei kohdennettu erityisryhmille. Liikuntarajoitteisuus
kuitenkin huomioitu siséankaynnissa ja sisatiloissa (Portaaton sisaankaynti)

Rakennuksissa olevat halytysjarjestelmat:

Automaattinen paloilmoitin

Selvitys alkusammutuskalustosta (maaré, laatu, sijoitus):

Paloturvallisuusmaarayksen mukaiset
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Selvitys poikkeama tilanteiden hallinnasta esim. automaattisen paloilmoitinryhman
irtikytkeminen:

Ks. Juminkeon pelastussuunnitelma

Toimenpiteet erheellisten paloilmoitusten estdmiseksi:

Emme kayta sisatiloissa avotulta

Toimintaohje tulen kasittelyyn (tulen kasittely sisalla mm. [ammittimet, kynttilat,
tupakointi, tulen kasittely ulkona mm. nuotiot, ulkotulet, tupakointi)

Ulkotulen teossa huomioidaan kayttoturvallisuus (lunta joka puolella tulen ymparilla)

Jarjestyksen ja turvallisuuden valvonta tapahtumassa (turvallisuushenkildston
maaré, henkildiden/henkil6stéryhmien tehtavat):

Tapahtumaan osallistuva henkilokunta valvoo turvallisuutta ja jarjestysta (yht. 8 hlo)

Liikenne- ja pysékointijarjestelyt seka opasteet (liilkennejarjestelyt, opastus
alueella, opasteet ensiapupaikoille):

Juminkeon piha-alueen pysékdintipaikat, mahdolliset lahialueen pysakaointipaikat: Erillisia
opasteita ei katsota tarpeelliseksi
Ensiapupiste merkitty kyltilla

Ihmisten turvallinen poistuminen vaara- ja onnettomuustilanteessa:

Varmistettu paa- ja varauloskayntien esteetdon kulku, ks. Juminkeon pelastussuunnitelma

Tapahtuma-alueelta tai rakennuksesta poistuttaessa kokoontumispaikaksi on
sovittu:

Etupiha-alue

Tapahtuman ensiapupaikka ja ensiapuvalineisto:

Juminkeon aula: ensiapulaukku (mm. laastareita, puhdistusainetta ja puhdistusvalineitd)

Tydnjako ja johtaminen onnettomuustilanteessa:

Sirpa Nieminen paavastuussa johtamisessa, jakaa tyot tarvittaessa

Tilapaiset sahkdéasennukset (sahkdjohtojen suojaaminen kulkuvaylilla, valaistus
sahkokatkon aikana, onko ulkokayttoon tarkoitetut sdhkodjohdot):

Tilapaisia sahkdasennuksia tapahtumassa ovat jouluvalojen kytkemiset koristeeksi.
Huomioidaan turvallisuus
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OMATOIMINEN TURVALLISUUSTARKASTUS
(tarkastus suoritettava ennen tilaisuuden tai tapahtuman aloittamista)

Tarkistuslista Kunnossa | Korjattava

Osoitenumeroinnin nakyvyys

Palokunnan pelastus- ja hyokkaystiet

Yleinen siisteys

Palo-osastoinnit

Poistumistiet ja uloskaytavat

Koneet ja laitteet

Sahkolaitteet ja asennukset

Lammityslaitteet

Vaaralliset aineet

Palovaroittimet

Alkusammutuskalusto

Halytyslaitteet ja ohjeet

Toimintaohjeet (turvallisuusohje) esilla

Avotulenteko ja tupakointi(paikka)

Henkilokunta on koulutettu

Tapahtumaa varten on kasikirjoitus

XXX XXX XX XX XX X XX X | X

Henkilokunta on tietoinen omasta vastuualueestaan

MUUTA HUOMIOITAVAA:

Alkusammutuskoulutus (henkilékunta)

Henkilokunta on saanut alkusammutuskoulutuksen

Ensiapukoulus: (henkilokunta)

Joel Juntunen, EA1
Pirkko Mahonen, EA1

Muut turvallisuusjarjestelyt:

Jokaisen tehtavapisteen vastuuhenkilo pitda huolta oman pisteensa turvallisuudesta

Suunnitelma ja turvallisuusjarjestelyt on saatettu tilaisuuden henkilokunnan
tietoon:

Paivays 03.02.2012
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TAPAHTUMAN VAARATILANTEIDEN KARTOITUS JA NIIDEN ENNALTAEHKAISY

(RISKINARVIOINTI)

Risktekija (vaara) Vamma Ennaltaehkaisy
/seuraus

Tapaturma Haava, Mahdollisimman turvallisen seikkailuradan
mustelma rakentaminen, ensiaputaitoisen

henkilokunnan varaaminen paikan paalle

Sairaskohtaus

Fyysiset reaktiot

Ensiaputaitoisen henkilokunnan
varaaminen paikan paalle

Tulipalo, automaattinen Tilan tuleen Paloturvallisuus kunnossa
palohalytys syttyminen
Avotulen kaytto Tulipalo Ulkotulen sijoitus lumikinosten keskelle
Kemikaalit (esim. - Emme kayta kemikaaleja tapahtumassa
- nestekaasu
- palavat nesteet
Sahkdkatko (valaistus, Auditorin Tilan vaihto paivanvalolla valaisevaan
kuulutusjarjestelma) valot/videotykki, | tilaan, akulla toimivan videotykin
musiikki ei varaaminen, kannettavan cd-soittimen
nay/kuulu varaaminen
Pommiuhka - Ei ole tarvetta
Liikenne Lapsi voi jadda | Ikasuosituksen asettaminen sille
auton alle ikaryhmalle, ketk& tulevat vanhempien
mukana, vanhempien vastuu
Uimaranta - -

Sahkdjohdot kulkuvaylilla

Sahkdjohtoja ei sijoiteta kulkuvaylille

S&aolosuhteiden muutos

Tapahtuma jarjestetaan sisatiloissa

llotulitteet/pyrotekniikka

Emme kayta ilotulitteita tai pyrotekniikkaa

Esiintyjan/tyontekijan
sairastuminen

Taikurin show:n
peruuntuminen,
seikkailuradan
keston
lyheneminen

Tehd&an varasuunnitelma taikurin show:n
tilalle, seikkailuradan tehtavapisteissa
oloaikaa pidennetaan

Allergian ilmeneminen

Allergiakohtaus,
muut
allergiaoireet

Mahdollisista allergisoivista asioista
kohderyhmille etukateen tiedottaminen,
karamellien valinnassa mahdollisten
allergioiden huomioon ottaminen
(mahdollisimman vahan allergisoivien
karamellien valinta)
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Tapahtumajuliste

Su 12.2.2012 klo 14 Juminkeossa

Koe Pohjan Akan taikashow ja kohtaa salaperainen
Ikuturso seka monia muita Kalevalan hahmoja
taianomaisella seikkailuretkella Juminkeossa!

Tapahtuma sisaltaa
# taikurin esityksen
+ tehtavaradan
+ kasvomaalausta

Ikasuositus 3-7 v 1]

VAPAA PAASY. TERVETULOA!
Juminkeko, Kontionkatu 25 “’U‘ W

Ennakkoilmoittautuminen toivottavaa 8.2: mennessa
puh.- . .. - :!Hanna-Mari Kakko E
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Tiedote 31.1.2012

Kalevalan taikamaailma-seikkailurata lapsille Juminkeossa

Kalevalan paivaan liittyen lapsille jarjestetdén tapahtumasarja, joka toteutetaan sek& Kuhmossa
Juminkeossa ettd Vienan Karjalan puolella Vuokkiniemessd. Kuhmossa tapahtumia jérjestetaan
kolmena pdivana, joista kahtena paivané kohderyhmana ovat paivakodit ja kolmantena paivana
avoin yleiso.

Paivakodeille kohdistettujen tapahtumapéivien aikana esitetddn nukketeatteria ja jarjestetdan
taikateemainen Kalevala-seikkailurata. Vuokkiniemen tapahtuma jarjestetaan kylékoululaisille 14.2.
ja se koostuu kasinukketeatterista, kasvomaalauksesta ja suomalaisista laululeikeisté.

Yleisolle avoin, maksuton seikkailurata jarjestetddn Juminkeossa sunnuntaina 12.2 klo 14.
Iké&suositus tapahtumaan on 3 - 7 vuotta, mutta myds isommat ovat tervetulleita.

Tapahtuman sisaltd koostuu tehtavapisteistd, joissa mukana useita Kalevalan hahmoja seka
taikashow:sta, jossa esiintyy taikuri Sanna Kakko.

Ennakkoilmoittautuminen tapahtumaan on toivottavaa 8.2. mennessa puhelimitse numeroon:
04X XXX XXXX tai sahkopostitse osoitteeseen: hanna-mari.kakko@juminkeko.fi

Kymenlaakson Ammattikorkeakoulussa kieliin ja kulttuuriin erikoistuva johdon assistentiksi
opiskeleva Hanna-Mari Kakko jarjestaa tapahtumasarjan opinnaytetyona.


mailto:hanna-mari.kakko@juminkeko.fi

Kuhmolaisen lehtijuttu 3.2.2012
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l%:,l:molmn en ©
Wy 3. 2. 2oz

Mahdollisuus sukeltaa
Kalevalan taikamaailmaan

Minna Kihkonen
Juminkeossa jérjestetddn
Kalevalan taikamaailma -
tapahtumasarja. Pédiviako-
dit ovat kohderyhmiina 9.
ja 10. helmikuuta,
Sunnuntaina 12. paivi
kello 14 jirjestetdéin kai-
kille avoin Kalevalan tai-
kamaailma -seikkailurata.
lkdsuositus on 3-7 vuotta,
mutta kaikki ovat kuiten-
kin tervetulleita mukaan.
Jos osallistujia on ennak-
koilmoittautumisten perus-
teella paljon, on Juminkeko
varautunut jdrjestimaan
myos toisen naytoksen sa-
mana paivind kello 10.

Tapahtumien teemana on
Kalevala ja taika. Seikkai-
luradalla on tehtivipis-
teitd, joissa lapset padsevit
tekemdin tehtdvid esimer-
kiksi liikkumisen tai ka-
silld tekemisen muodossa.
Pisteilld on mukana myos
useita Kalevalan hahmoja.
Tapahtuman ajaksi Jumin-
keko muunnetaan satu-
maailmaksi. Rakennuk-
sesta tulee 16ytyméadn aina-
kin vesimaailma, Pohjola,
metsamaailma ja Ilmarisen
paja.

Tapahtumassa on lisiksi
| taikashow, jossa esiintyy
taikuri Sanna Kakko. Tai-
kurin esitys on osa seikkai-

Tapahtuman jarjestaa Hanna-Mari Kakko.

lurataa, ja taikuri on pu-
keutunut Pohjolan akaksi.

Tapahtuman jérjestdd
johdon assistentiksi opis-
keleva Hanna-Mari Kakko
opinndytetyondin. Seik-
kailurata jarjestetddan Ka-
levalan péivadn liittyen. Ju-
mikeon lisiksi se toteute-
taan hieman muunnettuna
myos Vienan Karjalassa

Vuokkiniemessa.

Seikkailurata Jumin-

keossa 12. helmikuuta
kello 14 alkaen. Kesto noin
puolitoista tuntia. Ennakkoil-
moittautumiset 8. helmikuuta
mennessa pu
tai sdhkodpostitse hanna-mari.
kakko@juminkeko.fi. Vapaa

paasy.
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Nukketeatteriesitys "Samposeikkailu™
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KALEVALAN TAIKAMAAILMA-tapahtuman kaésikirjoitus (muokattu 30.1.2012)

klo

9.30

9.35

9.45

10.00

10.10

Tehtava & vastuuhenkilot

Lasten vastaanotto (Hanna-Mari ja Henna)

Seikkailusta kertominen, tunnelman luominen
Naulakoiden, ensiapupisteen ja WC:n opastaminen
Palautelomakkeiden jakaminen aikuisille

Pohjolan piian ja Mielikin esittely

Lapsille tehddan aulassa pienet kasvomaalaukset poskiin suojaamaan
Pohjolan vaeltd (H-M ja Henna)
e Maalaukset voisivat olla radan symboleita

Pohjolan vartija avaa lapsille Pohjolan eli oven, piika johdattaa lapset
istumaan (H-M ja Sirpa)
e Taikashow: (Sanna, H-M, Pirkko)

Pohjolan piika valittelee kylmyytta ja kadrmeitd yms. Kyseenalaistaa
Pohjan akan taikavoimat ja valittaa unettomuutta
— Pohjan akka ilmestyy (VALO/AANIEFEKTI) alkaa niytelma ja
taikashow.
Kun Pohjan akka tekee viimeisen taikatempun, valot himmenevat ja
alkaa kuulua Arja Kastisen ”Vaskikantele” levyltd kappale 9.

Pohjola:
e Tila: auditorio

e Lavasteet: ’jadgpuikkoja”, ”lunta”, kadrmepehmoleluja, talvisia
lavasteita

Taikashow:ssa lapset istuvat lattialla ja seuraavat ndytelménomaista show:ta.
Show:n pééatyttya Pohjolan Piika I6ytaa Pohjan akan kirjeen lattialle jaaneesta
Sampopussista, ja lukee sen &&neen. Kirjeessa kerrotaan ettd Pohjan akka on
antanut kolme tehtévéaa: Kalevalan hahmojen taikojen kerddminen
taikapusseihin, Pohjolan vartijan ohittaminen sekd Sammon l6ytdminen
(H-M)

Lapset keradvat taikapussit, ja muodostavat ryhmat pussien symbolien
mukaan, eli esim. ne keilla on liekki-symboli pussissaan, muodostavat oman
ryhman, ne kenelld on vesi-symboli oman ryhmén jne. Piika ohjeistaa. (H-M)

Kiertdminen tehtavapisteissd alkaa: Pohjolan piika johdattaa lapset
ensimmaisena siihen pisteeseen, jonka symboli heilla on taikapussissa.
(H-M)

Liekki: (Ilmarinen) (Joel)
e Tila: aula, kalevalakokoelman vieressd, salekaihtimet auki
e Lavasteet: tuoleja, johdonpatkia tms. koneeseen, lyhtyja, palkeet,
vasara, ulos tuleva tuli yms.
e Tehtava: Koota llmarisen kanssa konetta




10.40
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Kukka: (Mielikki) (Henna)
e Tila: Nayttelysali
e Lavasteet: tekokukkia, rydmimisputki, ”janiksen jdljet”, ’suo”, iso
piirustus, vérikynia
e Tehtava: Paasta metsaan liittyva pieni rata lapi

Nuotti: (Vaindmdinen) (Markku)
e Tila: Nayttelysali (veistosten keskella)
e Lavasteet: pehmoleluja, hauen leukaluu, kantele, kesaisia lavasteita
e Tehtéva: Leikkid ja laulaa eldimiin liittyva laululeikki

Vesipisara: (Ikuturso) (Pirkko, H-M, Ester?)
e Tila: Kirjasto, kaytava
e Lavasteet: silkkipaperi, jouluvalot, teltta, sinistd kangasta, kaksi
onkea, kalaleluja, ’Tkuturson limaa”
e Tehtéva: Lapset konttaavat/ryomivat kaytavaa pitkin kirjastoon, jossa
kurkkaavat nukkuvaa Ikutursoa, onkivat Ikutursolle ruokaa

Jokaisessa pisteessé tehtévien keston tulee olla korkeintaan 6-7 min.
Mielelldan 5 min.

Pohjolan vartija soittaa taikakelloa, kun aikaa tehtdvan suorittamiseen on enaa
minuutti (Sirpa)
Kun aika loppuu, Vartija kdy lahtee liikkeelle? Lasten tulee seistd paikoillaan?

Tehtévapisteissa hahmot ohjeistavat lapsia mille pisteelle tulee seuraavaksi
menna.

HUOM! Pisteilla etenemisjarjestys on seuraava:

Mielikki = Vaindmaoinen = llmarinen = Ikuturso (Ikuturso =
Mielikki)

Kun nelja eri ryhmaa kaynyt kullakin pisteelld, ohjastetaan Ilmarisen
pisteen luo, kerrotaan ettd Pohjolan piika odottaa lapsia.

Tehtavapisteissa kiertdamisen aikana auditorio muutetaan taikaluolaksi
tuomalla sinne auditoriokopista Sampo ja pari kalliolavastetta, kddrmeet
viedaan koppiin. Videotykilla heijastetaan taikaluolan kuva taustaksi(Sanna)

Pohjolan piika pyytaa lapset piiloon llmarisen pajan taakse, silla han on
kuullut ett&d Pohjan akka on tulossa. Pohjan akka koskettaa seisovaa Vartijaa
selkaan, avaa oven ja tekee loitsun, jossa han muuttaa Pohjolan taikaluolaksi.
Hé&n lahtee. Pohjan akka on tietdméattadan paljastanut Sammon sijainnin
lapsille, nyt lasten tulee huijata Pohjolan Vartijaa p&éstakseen taikaluolaan.
Pohjolan piika kertoo miten.

Pohjolan vartija seisoo ensin lapsia péin vartioiden ovea, mutta k&éntyy sitten
selin lapsiin. Lapset pelaavat peilid. Kun vartijaa kosketaan, hén p&astaa
lapset taikaluolaan. (H-M ja Sirpa)

(Kalevalan hahmot voisivat olla mukana yrittden paasta taikaluolaan,
mutta ovessa olisi kuin ndkymaton seind, silla Pohjan akan loitsun takia



taikaluolaan eivat paase kuin Pohjolan vaki (piika) seka lapset)
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10.50 Lapset menevat taikaluolaan, Pohjolan piika kertoo heille etta kerétyt
symbolit tulee laittaa oikeanvariseen Sammon lokeroon. Kun tietyn hahmon
symboli laitetaan lokeroon, muuttuu taikaluolan (videotykill& heijastetun
taustan) vari kyseisen symbolin vériseksi ja symbolin antanut hahmo ilmestyy
taikaluolaan.

11.00 Seikkailurata paattyy ja Pohjan akka tulee paikalle, on pettynyt. Kalevalan
hahmot kiittavat lapsia ja jakavat heille palkinnoksi karkkeja. Esim. niille
joilla on nuotti-symboli, karkkeja jakaa Vainamoinen. (Kaikki)

Kun lapset tulevat ulos auditoriosta, aulassa soi kantelemusiikki

Lopuksi lapsilta keratadn palautetta naama-tarroilla. Lapset valitsevat joko
hymyilevan, suu alaspdin olevan, tai suu viivana olevan hymion, joka kertoo
siitd millainen rata heidan mielestaén oli. Lapset laittavat hymion sille
tarkoitetulle paperille.
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Projektiryhma: llmarinen, Mielikki, Ikuturso, Vaindmdinen (takana), Pohjolan Piika, Pohjan akka, Pohjolan vartija

Alemman kuvan vasemmassa reunassa IImarisen vieressa projektin taiteellisesta osuudesta vastaava henkil6.
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Pohjan akka -taikurin esitys Pohjolassa (Sanna Kakko ja Hanna-Mari Kakko)
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liImarinen (Joel Juntunen)

Véindmoinen (Markku Nieminen)
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Mielikki (Henna Vayrynen)

Ikuturso ja Pohjolan piika (Pirkko M&honen ja Hanna-Mari Kakko)




Liite 15

Taikaluola
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Kalevalan taikamaailma-seikkailurata 10.2.2012 Juminkeko

Paivakoti:

1. Arvioi asteikolla 1-5 Kalevalan hahmojen tehtavapisteiden siséltda ja perustele lyhyesti
arviointiasi.

Erittdin huono Kohtalaisen huono Enosaasanoa Kohtalaisen hyvd Erittdin hyva

Mielikki (Eldinten reitti) 1 2 3 4 5
Perustelut:

Ikuturso (Vesimaailma) 1 2 3 4 5
Perustelut:

lImarinen (Paja) 1 2 3 4 5
Perustelut:

Vainamaoinen (Leikit) 1 2 3 4 5
Perustelut:

2. Arvioi tapahtumaa kokonaisuutena:

Hyvaa:

Kehitettavaa:

Muuta kommentoitavaa:

3. Anna tapahtumalle yleisarvosana kouluasteikolla 4-10:

Tayta 24.2.2012 mennessd, kdymme noutamassa palautteen paikan paalta.

Kiitos palautteestasi!
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Kalevalan taikamaailma-seikkailurata 12.2.2012 Juminkeko

Lapsen/lasten ika:

1. Arvioi tehtavéapisteiden sisaltoa asteikolla 1-5. Ympyroéi parhaiten kuvaava vaihtoehto.

Erittdin huono Kohtalaisen huono Enosaasanoa Kohtalaisen hyvd  Erittdin hyva

Mielikki (Eldinten reitti) 1 2 3 4 5
Ikuturso (Vesimaailma) 1 2 3 4 5
IImarinen (Paja) 1 2 3 4 5
Vainadmoinen (Laulu) 1 2 3 4 5

2. Arvioi tapahtumaa kokonaisuutena:

Hyvaa:

Kehitettavaa:

Muuta kommentoitavaa:

3. Tukiko toteutus lasten Kalevala-tietamyksen oppimista?

4. Anna tapahtumalle yleisarvosana kouluasteikolla 4-10:

Kiitos palautteestasi!
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Lehtikuva Ikutursosta, Kuhmolainen 14.2.2012

IKAalevala}-s‘éikkail‘u lapsille (//.;)lflmd(ﬁ 077 : -h‘{s&u‘/\” 4 IQ[?ZOI&

Kalevalan taikamaailma -seikkailussa lapset paasivat tutustumaan muun muassa arkaan Ikitursoon, joka suhtautui vieraisiin
aluksi hyvin varautuneesti. Seikkailussa lapset kohtasivat muitakin Kalevalan hahmoja ja paasivit tekemain monenlaisia
tehtévia Kalevalan vaen auttamiseksi. .




Budjetti

JUMINKEKO-SAATIO

KALEVALAN TAIKAMAAILMA-TAPAHTUMAN KULUT
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Pvm Hankinta Kulut (€)

18.1.2012 Tiimari/Kuitukynét, 3,55
akryylimaali

18.1.2012 Tiimari/Akryylivérilajitelma, 25,17
akvarellilehtio, sivellin

26.1.2012 Kuhmon ekotori 3,00

Y hteensa 31,72 €

VUOKKINIEMEN LASTENTAPAHTUMAN KULUT

3.2.2012 Pohjolan 144,00
Matkatoimisto/Viisumit/\Vayrynen
Henna ja Kakko Hanna-Mari

14.2.2012 Raisa 157,89

Zaprutskaja/Majoitus/Vayrynen
Henna, Kakko Hanna-Mari,
Nieminen Sirpa ja Nieminen
Markku

Yhteensa

301,89 €
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Kylatalo ja tapahtumajulisteet Vuokkiniemessa (Henna Vayrynen ja Hanna-Mari Kakko)
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"Samposeikkailu™ VVuokkiniemessa
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Laululeikit Vuokkiniemessa
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