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Opinnadytetydssa kasittelen kubistisen teoksen luomista valokuvan pohjalta Adobe
Photoshopilla seka prosessissa ilmenevia vaikeuksia. Lahtokohta projektille oli haluni ymmar-
taa kubismia seka tutustua ja oppia kayttémaan Photoshopia eri kuvankasittelytarkoituksiin.
Tavoitteenani on tutkia, milla Iahestymistavoilla kubistista teosta kannattaisi lahtea tekemaén
Photoshopilla ja selostaa valittujen tydkalujen kdyttéa useamman kubistisen kuvan luomis-

prosessissa.

Opinnadytetydn kirjallinen osio painottuu prosessikuvaukseen seka kubismin historiaan ja sen
idean ymmartamiseen lahdekirjallisuutta hyddyksi kayttden. Esittelen opinndytetydn teos-
osassa nelja eri lahestymistapaa kubistisen teoksen aikaan saamiseksi: Filter- eli suodatin-,
Marquee Tool- eli suorakulmainen valinta- ja Brush- eli sivellin- tydkalut, joita kdytan yhta
valokuvaa hyddyntaen yrittden saada aikaiseksi kubistisen teoksen. Lisdksi neljantena Ia-
hestymistapana kaytan yhden valokuvan sijasta useampaa valokuvaa eri kuvakulmista seka
suodatin- ja valintatydkaluja muokatakseni kubistisen kuvan. Lopuksi arvioin eri Idhestymis-

tapojen hyddyllisyytta ja onnistuneisuutta tavoitellun lopputuloksen luomisen kannalta.

Opinndytetyon tutkimusosa avarsi kasitystani kubismista ja auttoi ymmartamaan kubistisia
toitéd paremmin. Aiemmin kubismin oltua mielestani vain rujoa ihmiskehon ja muiden malli-
kappaleiden rikkomista satunnaisesti, nainkin yhtakkia sirpaleiden takana olevan ajatuksen
seka mydskin niiden rikkomistavan merkityksellisena. Tutkimusosio voi avata kubismin aja-

tusta myos muille sita viela ymmartamattomille.

Produktiovaiheessa opin hahmottamaan Photoshopin tarjoamia mahdollisuuksia paremmin
seka kayttamaan aiemmin mainitsemiani tydkaluja. Produktiovaiheesta voi olla hyétya muille

opiskelijoille tai aiheesta kiinnostuneille, joille Photoshop ei ole kovin tuttu.

Avainsanat Adobe Photoshop, kubismi, Filter, suodatin-tydkalu, Marquee
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1 Johdanto

Opinnaytetydssa rakennetaan kubistinen kuva valokuvan pohjalta Photoshopin avulla.
Aluksi esittelen kubismin historiaa ja sen tyypillisimmat piirteet, jotta ymmarran, mista

kubismissa on kyse ja mitka piirteet tai asiat tekevat kubistisesta kuvasta kubistisen.

Tavoitteena on luoda nelja tyyliltdan hieman erilaista kubistista teosta, joista kolme teh-
daan kayttden yhta valokuvaa ja erilaisia Photoshopin tarjoamia tyovalineita ja yhdessa

kaytetaan neljaa eri kuvakulmasta otettua valokuvaa ja erindisia tyovalineita.

Prosessin aikana esittelen valittujen tydvalineiden kaytdn ja lopuksi arvioin kriittisesti
niin teosten onnistuvuutta kuin sitd, voisiko kubistisia kuvia saada aikaiseksi vahemmal-
la vaivalla Photoshopilla, kuten omalla erilliselld suodattimella. Tutkimusongelmina ovat
kubistisen kuvan Photoshopilla luomiseen liittyvat kysymykset: Miten tydlasta se on?
Voiko tyylikkdan kubistisen kuvan saada aikaiseksi kdyttden vain yhta valokuvaa apuna?

Takaako useamman valokuvan kaytt6 tyylikkdéamman lopputuloksen?

Kubismin liittdminen opinndytetydhoni aiheutti kummeksuntaa Iahipiirissani. Kubismihan
ei ole koskaan ollut lahella sydantani. En ole ikina osannut itse tuottaa kubismia, silla
oma tyylini on hyvin yksityiskohtainen ja realistinen. Halusin kuitenkin haastaa itseni ja

saada aikaiseksi kubistisen tydn, jonka olisin itse tehnyt ja joka miellyttdisi minua.

Kubismi on silti mielenkiintoinen suuntaus. Kubistiset ty6t tuntuvat haastavan katsojan
yrittdmaan nahda sen, mita taitelija itse naki, mikéd on toisinaan hyvinkin huvittavan
nakoista. Esimerkiksi Ateneumin Picasso-ndyttelyssa useat katsojat liikuskelivat hassusti
tdiden edessa pyorien ja hydrien, kumartuen ja miltei hyppien seka kavelevan nopeasti
edestakaisin, yrittden erottaa kaikista pirstaleisimmistakin tdista jotain jarked. Ensim-
maiseksi luetaan pienesta muovilaatasta, mita kuvan kuuluisi esittaa ja sitten keikistel-
laén kuvan edessa niin kauan, etta syntyy ahaa-elamys, siirrytaan itseensa tyytyvaisena

ja hymyissa suin seuraavan taulun kohdalle ja toistetaan sama rutiini uudestaan. Taiteen



tehtdavahan on tehda vaikutus seka herattaa tunteita. Varmaan mikdan muu taidesuun-

taus ei ainakaan saa ihmisia liikkumaan niin paljon kuin kubismi.

Lopuksi arvioin tyéprosessia, eri lahestymistapojen ominaisuuksia, lopputuotosten onnis-
tumista ja tutkimukseni merkittdvyytta alani kannalta seka vastaan aiemmin esitettyihin
kysymyksiin. Opinndytetydssa keskityn paasaantdisesti kubismiin seka teososan eri vai-

heisiin, niiden analysointiin ja lopputuotoksen arviointiin.

Pyrin avaamaan opinnaytetydssani seka Photoshopin ettd kubismin maailmaa. Lisaksi
haluan oppia ymmartdmaan seka kdyttamaan naita itselleni aiemmin melko harmaalla
alueella olleita asioita. Opinnaytetydni produktiovaiheen kannalta oli mielestani tarkeaa
kayda lapi kubismin eri tyylisuuntaukset ja idea ennen kuin kubistista ty6ta voi varsinai-
sesti lahtea luomaan. Rajasin tarkoituksella opinndytetyoni sisallon niin, ettd se keskittyy
suurelta osin kubismin ymmartamiseen sekd muutamaan Photoshop -kokeiluun, silla
Photoshop on hyvin laaja ja monikayttéinen ohjelmisto ja taitoni sen kanssa ovat varsin
puutteelliset. Valitsin produktiovaiheeseen kaytettaviksi tydkaluiksi suodatin-, suorakul-
mainen valinta- seka sivellin -tydkalut padsaantodisesti siksi, ettd ne tuntuivat ohjelmis-
toon perehtymattémalle helpoimmin lahestyttavimmilta tydkaluilta. Vaikka esittelenkin
muutaman kasin tehdyn kubistisen luonnoksen opinndytetydssani, keskittyy aiheen raja-
us silti juuri tietokoneella luotavaan kubistiseen tyéhdn. Luonnosteluvaihe auttoi kuiten-

kin kubistisen tyon tekemisen aloittamisessa.

2 Kubismi

Kubismin kasitteen ymmartaminen on mielestani tarkedaa produktiovaiheen kannalta. Jos
kubismia ei ymmarra, eika sen tyylisuuntauksista tiedd, voi olla hankalaa léhtea teke-
maan kubistista ty6td. Tassa luvussa kasittelen kubismin historiaa, tyylisuuntauksia, ide-

aa seka taidesuuntauksen peruspiirteita.



2.1 Kubismin historia

Kubismi syntyi noin 1908, koki huippunsa 1914 ja kehittyi viela 1920-luvulla. Sen isina
pidetdan Pablo Picassoa (1881-1973) ja Georges Braqueta (1882-1963). Kubismi levisi
monen muunkin aikansa taitelijan uudeksi tyyliksi, ndista tunnetuin ja jopa "kubismin
kolmanneksi muskettisoturiksi” kutsuttu oli Juan Gris. (Kuva 1.) Muita mainitsemisen
arvoisia kubismin tyylisuuntana omaksuneita taiteilijoita ovat Fernand Leger, Robert De-
launay, Albert Gleizes, Jean Metzinger, Louis Marcoussis, Marie Laurencin ja Roger de La
Fresnaye. (Picasso - Elama ja teokset, 1988, 42, 94 ja Artyfactory.com, Cubism - the first
style of abstract art.)

Kuva 1. Juan Gris (1887-1927) Viulu
ja lasi

Picasson ja Braquen tavattua toisensa vuonna 1907, he tydskentelivat yhdessa aina en-
simmaiseen maailmansotaan asti (1914). Sanaa "kubismi” kaytettiin aluksi loukkauksena
taidesuuntauksesta. Se syntyi ranskalaisen taidekriitikon suusta tdmdn nahdessa ensi
kertaa Braquen maalauksen. Kriitikko Louis Vauxcelles kaytti termeja “Bizarre cubiques”
ja "cubism”, jotka tarkoittavat vapaasti suomennettuina “outoja kuutioita” ja kubismia.
(World Art — The Essential Illustrated History, 2006, 273 ja Picasso - Eldma ja teokset,

1988, 42, 94.)



Ensimmaisend kubistisena tydna pidetaan kuitenkin Picasson tydté “Avignonin naiset”
1907 (Kuva 2.), joka naytettiin yleisolle vasta 1916. Picasso naytti keskeneraisen taulun-
sa ystavilleen, joista kukaan ei pitanyt taulusta, vaan he vaativat sita havitettavaksi. Yksi
Picasson ystavistd, Matisse, narkastyi ja piti taulua loukkauksena ja yrityksena asettaa
taide naurunalaiseksi. Toinen syy ystavien paheksuntaan oli se, ettéd "Avignonin naiset”
esittaa prostituoituja naisia. (Kuva 2.) (Honour & Fleming, 1992, 775, 786 ja Picasso -
Elama ja teokset, 1988, 42, 94.)

Kuva 2. Picasso, Les Demoiselles d’Avignon, 1907.
"- - sen karkeus ja ndaenndinen kémpelyys oli tahallista”
(Honour & Fleming, 1992, 786.)

"Tama monumentaalinen sommitelma merkitsee ratkaisevaa kdannekohtaa, silla
sen myota Picasso irtautui vallankumouksellisesti perinteisesta lansimaisesta, illu-

sionistisesta taiteesta.” (Honour & Fleming, 1992, 775.)

Sanottiin, ettd Picasson tapa maalata “pahoinpiteli ihmisruumista” ja etta talla kyseisella
maalauksella Picasso teki selvaa jalkea koko perinteellisesta ihmismallin maalaamisesta.
Ndhdessaan ystdviensa voimakkaat reaktiot maalaustaan kohtaan Picasso paatti jattaa
taulunsa koskematta. (Picasso - Eldma ja teokset, 1988, 42, 94.) Picasso vaikutti nautti-

van suuresti aiheuttamastaan kohusta.



"Luopumalla yhdesté ainoasta ndkopisteestd ja normaaleista mittasuhteista seka
pelkistamalld anatomian padasiassa vinonelidiksi ja kolmioiksi han loi kokonaan

uuden tavan kuvata ihmista.” (Honour & Fleming, 1992, 775.)

Kubismissa, kuten monissa muissakin taidesuuntauksissa on useita eri vaiheita: varhais-
kubismi (1908-1910), analyyttinen kubismi (1910-1912), synteettinen kubismi (1912—
1914) ja myohaiskubismi (1915— nykyaika). Varhaiskubismista kdytetadn myds nimea
"fasettikubismi” ja myohaiskubismista ” tSekkildinen kubismi”. Varhaiskubismin Iahtokoh-
tana oli Cézannen taide ja hanen neuvonsa tulkita luontoa lierién, kartion ja pallon avul-
la. Sen kohteina olivat enimmakseen maisemat. (Kuva 3.) (Artyfactory.com, Cubism - the
first style of abstract art ja Cubism — History, Characteristics, Legacy of Cubist Painting
& Sculpture.)

Kuva 3. Cézanne, Bibemus Quarry, 1895.

2.1.1 Analyyttinen kubismi

Analyyttisessa kubismissa pirstaloidaan objekti osiksi, joita tarkastellaan Iahemmin eri
kuvakulmista ja rakennetaan uudestaan geometrisien kehysten avulla. Tarkoituksena on
luoda kuva uudelleen tavalla, joka herdttaa mielenkiintoa ja sdilyttaa silti mallina olleen
objektin tunnun. Usein tallaisia t6ita tehtiin soittimista tai soittajista, jolloin instrumentti
on usein helposti kuvasta havaittavissa, mutta soittaja on vaikeammin hahmotettavissa.

Yhtendisen kuvan tuntu sailytettiin hillityn ja rajoitetun varivalikoiman avulla. Analyytti-



sissa kubistisissa toissa kaytettiin paljon rauhallisia maanlaheisia vareja, kuten ruskean
eri savyja. (Kuva 4.) (Artyfactory.com, Cubism - the first style of abstract art ja Cubism
— History, Characteristics, Legacy of Cubist Painting & Sculpture.)

Kuva 4. Picasso, Kitaransoittaja, 1910.

2.1.2 Synteettinen kubismi

Picasson ja Braquen toista oli tullut ajan saatossa ennalta-arvattavia ja ulkoasultaan sel-
laisia, etta niita oli vaikea erottaa toisistaan. Teokset muuttuivat myds entista abstraktim-

miksi ja siksi mydskin teosnimien kertoma kuva-aihe alkoi olla vaikea hahmottaa kuvasta.

Synteettinen kubismi syntyi keinona elavoittaa kubismi uuteen nousuun. Siihen vaikutti
rohkeiden ja yksinkertaisen muotojen ja varien kaytto seka entista koristeellisempi tyyli.
Teosten esikuvana oli usein muotokuvia tai asetelmia, jotka olivat sommittelultaan kui-

tenkin Ildhempana perinteista tyylia.

Aikaisempi aiheen hajottaminen osasiin vaheni ja nyt kubistinen ilme syntyi varien, viivo-
jen, pintojen, kuvioiden ja tekstuurien vaihtelusta puhtaasti graafisesta kasin tehdyn na-
koiseksi. Jannitteet tummien ja vaaleiden, positiisen ja negatiivisen tilan, teksturisoidun

ja tasaisen pinnan valilla loivat uudenlaista kubistista rytmia kuviin. (Kuva 5.)



Samalla syntyi myds kollaasi. Picasso kaytti tdissdaan erilaisia materiaaleja luodakseen
téihinsa uusia ulottuvuuksia, erilaista pintaa ja muotoja. Braque innostui Picasson poik-
keavasta tekniikasta ja loikin ensimmaisena paperikollaasityon (kyseisen tydn nimi: Fruit-

dish and Glass). (Artyfactory.com, Cubism - the first style of abstract art.)

Kuva 5. Picasso, Still Life with Chair-Caning, 1912.

2.1.3  TsSekkildinen kubismi

TSekkilaisessa kubismissa paapiirteisiin kuuluvat kulmat, vinot tasot ja kristallinmuotoiset
hahmot. Se vaikutti niin taiteeseen, arkkitehtuuriin, kuin muotoiluunkin, kuten esimerkiksi
huonekalusuunnitteluun. (Kuvat 6. ja 7.) Liittdmalla kulmikkaat pinnat ja muodot jokapaivan
esineisiin ja asioihin, uskottiin niiden saavan enemman dynamiikkaa ja sita kautta muuttu-
van taiteellisiksi. Haettiin siis sita, etta arkipaivan kayttdesinekin voi olla itsessaan taidetta.
(Modernista.cz, What is Czech Cubism?, Artyfactory.com, Cubism - the first style of
abstract art ja Cubism — History, Characteristics, Legacy of Cubist Painting & Sculpture.)

Kuva 6. Bohumil Kubista, Still Kuva 7. Kubistinen huonekaluasetelma, Museum of Czech
life with Skull, 1912. Cubism, (http://prague-stay.com/lifestyle/review/266-
museum-of-czech-cubism-national-gallery/.)



2.2  Kubismin idea

Kubismi oli idea seka tapa hahmottaa ymparistéa ennen kuin siitd tuli taidesuuntaus. Ku-
bismin sanotaan pyrkivan selittémaan neljatta ulottuvuutta. Ideana on siis kuvata todelli-
suutta niin kuin se oikeasti on, eika sita, miltd se vaikuttaa. Kubismin ideaa voi olla vaikea
ymmartad. Konkreettisen esimerkin avulla voi kuitenkin ainakin kuvitella ymmartavansa

idean. (Picasso - Elama ja teokset, 1988, 42, 94.)

Otetaan esimerkiksi mika vain tavallinen kahvikuppi. Todennakdisesti kahvikupin niin
sanottu suu, on pyorea. Silmat sulkiessa ja kuppia mielessaan kuvitellessa sen suu on
edelleen pyodred, se on aina pyorea. Kuitenkin kupin suu nayttaa usein ovaalilta, riippu-
en kulmasta, josta sitd katsoo. Kyseinen ilmié on optinen illuusio. Py6rea muoto on siis
totuus, todellisuus. Kupin uudelleen esittdminen kubistisesti niin, ettd suu on pyored,
mutta kuppi on muuten kuvattu sivuprofiilista, kertoo konkreettisesta totuudesta. Halu-
taan esittda kupin tarkein piirre sellaisena, kuin se todellisuudessa on. Joidenkin mieles-
ta taman vuoksi myds kubismia voidaan pitda ajatuksellisesti tai ideallisesti realismina.

(Artyfactory.com, Cubism - the first style of abstract art.)

Picasso on itse kertonut kubismin olleen hanelle tapa jasentaa maailmaa ja todellisuutta.
Han on myds sanonut "Pyrkimykseni on luoda todellisuutta uudelleen”, joka kiteyttaa

mielestani hyvin kubismin idean. (Picasso - Elama ja teokset, 1988, 42, 94).

Pirstaleisuus analyyttisen kubismin teoksissa syntyy, kun taiteilija kuvaa aihettaan sa-
manaikaisesti monesta kuvakulmasta. Kuvassa esiintyvat esineet, ihmiset ja asiat ha-
jotetaan, niita analysoidaan ja ne kootaan uudelleen pelkistetyssa muodossa. (Kuva 4.)
Hajottamalla aiheensa osiin ja kuvaamalla sen useista kuvakulmista taiteilija pyrkii esit-
tamaan aiheensa taydellisesti. Ajatuksena tai perusteena tdlle toiminnalle voisi olla to-
tuuden esittamisen rinnalla se, etta kaikissa asioissa, esineissa ja ihmisissa on kauneutta
joka puolella. Tdma kauneus halutaan kenties esittda kaikkine puolineen ja osineen yh-

dessa kuvassa.



Joistakin kubistisista tdista |6ydan sarjakuvamaisia piirteita ja luonnosmaisuutta. Osa
taas nayttaa lapsen tekemiltd. Sarjakuvamaisuus tulee mieleen synteettisen kubismin
tyypillisesti kirkkaista vareistd ja vahvoista aariviivoista, joita ainakin Picasso kayttaa

useissa tdissaan.

Toiden luonnosmaisuuden ja lapsenomaisuuden luulen johtuvan juuri kubismille tyypil-
lisesta kaksiulotteisuudesta. Lapsethan harvoin ymmartavat asioiden moniulotteisuutta.
Toisaalta kubismissa taistelee lapsenomainen visuaalinen kaksiulotteisuus ja ajatuksel-
linen moniulotteisuus, joka lasten piirustuksista puuttuu. Vaikka tyét nayttavatkin kak-
siulotteisilta, todellisuudessa niissa on hyvin monta eri ulottuvuutta tdissa kaytettavien

useiden eri kuvakulmien takia.

Kubistisessa maalaustaiteessa ei voi havaita syvyytta, eli kuva nayttaa kaksiulotteiselta,
mika johtuu siitd, ettd kuvissa esiintyvat tahot ja tasot leikkaavat toisensa kulmissa.
Tausta ja esineet tai hahmo siis tunkeutuvat toisiinsa luoden omalaatuisen tilan, josta voi
olla jo hyvin vaikea erottaa, mita tyd itse asiassa esittda. (Kuva 4.) (Picasso — Eldama ja
teokset, 1988, 42, 94, Artyfactory.com, Cubism - the first style of abstract art ja Cubism

— History, Characteristics, Legacy of Cubist Painting & Sculpture.)

3 Prosessikuvaus

Prosessikuvauksessa kerron produktiovaihetta edeltavasta luonnostelusta seka esittelen
kayttamani lahestymistavat ja lopuksi teen esitellyilld tavoilla nelja erilaista kubistista

kuvaa.

3.1  Luonnosteluvaihe

Koin tarkeadksi saada paperille luonnosteltua muutamia kubistisia sommitelmia ennen
kuvan muokkaamista koneella. Luonnosten aiheena on tuoli, josta pitdisi saada helposti
kubistinen vaikutelma, kunhan hallitsee kuvan leikkaamisen osiin ja 16ytaa tarkeimmat

esiteltavat asiat tuolista.

10



11

Loysin sivuston, jossa kerrottiin askel askeleelta kuinka kannattaa aloittaa kubistisen
tyon piirtaminen ja mita tekniikoita niissa yleensa kaytetaan. (eHow.com, How to Paint
in the Cubism Style.) Tein luonnokset pehmealld 6B- ja 8B-kynilld, joilla saa tummaa,
miltein mustaa pintaa kuvaan. Tein luonnoksiin runsaasti leikkaavia viivoja ja alueita,

kuten sivustossa ehdotettiin.

Mielestani luonnoksista valittyy kubistinen tunnelma, vaikka niistd on ehka liian helposti
erotettavissa tuoli. En saanut aikaiseksi aivan pirstaleista rikottua lopputulosta. Loppu-

tuloksesta olisi ehka tullut tyylikkdampi viivottimen kanssa, silla nyt linjat ovat hieman

horjuvia. (Kuvat 8. ja 9.)

o E‘Z“'. ;

Kuva 8. Luonnos puisesta tuolista. Kuva 9. Luonnos pehmustetusta tuolista.

Halusin myods luonnostella tuolin muokkaamista Photoshopilla ennen varsinaisen pro-
duktiovaiheen aloittamista. Ldysin tutorialin eli johdatuskurssin, jossa neuvottiin miten
Photoshopilla voisi lahtea muokkaamaan kubistista kuvaa esimerkiksi kitarasta. (Kuva

10.) (Photoshopsupport.com, Photoshop Fine Art Effects Cookbook “Cubism™.)



Kuva 10. Photoshopsupport.com:sta l6ytyvan joh-
datuskurssin lopullinen kuva kubistiseksi muoka-
tusta kitarasta.

Kokeilin lyhyesti johdatuskurssin ohjeita kuvaan tuolista. Aluksi valitsin haluamani osion
kuvasta suorakulmaista valinta -tydkalua kayttaen. (Kuva 11. ja kuva 12.) Seuraavaksi
tein valitsemastani alueesta uuden oman erillisen tason valitsemalla tasoikkunasta valin-

nan uusi ja uusi taso kopioimalla. (Kuva 13.)

Tydkalupalkki

siirto (v)

. |aluevalitsintydkalut (m)

. |lassotydkalut (1)

pikavalinta tydkalu ja taikasauva tyokalu (w)
rajaus (c)

pipetti (i)

. | pikalaastari ym. retusointi-tyokalut (j)

. |siveltimet (b)

kloonaavat leimasin ja kuvioleimasin (s)
historia siveltimet (y)

pyyhekumit (e)

liukuvari (g)

sormi (suttaa, levittda), sumennus ja teravoitys
kirkkaus, poltto ja pesusieni (o)
reittikynat (p)

tekstitydkalut (t)

polkuvalitsin tydkalut (a)

neliét, ympyrat, monikulmat, viivat (u)
3D tyokalut (k)

3D kamera tyokalut (n)

kasi (h)

suurennuslasi (z)

varienvaihto (shift + x)

varit

pikamaski

o MEpeapmr nremasFASna s d@F

varioletukset

UM ochp oxrnn/aepnerasnadony |

3w Doc: 28 61728 6M

Kuva 11. Tydkalupalkin esittely Kuva 12. Suorakulmaisella valinta -ty6kalulla
seka tydkalujen pikanappaimet. valittu alue.
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Kuva 13. Valitun alueen kopioiminen omalle
erilliselle tasolleen.

Valintatyokaluista kaytin suorakulmaista valinta -tydkalua, silld mielestani kubismiin kuu-
luu juuri kulmikkaat muodot. Alueen valinta -tyokaluja on toki useampia ja niilld on
mahdollisuus valita haluamansa alue eri keinoin: Aluevalitsin -tyokalut, jotka tekevat
suorakulmaisia, soikeita seka yhden rivin tai sarakkeen valintoja. Reitti -tydkalu, jolla
haluttu alue rajataan vektoripisteita kayttaen. Pikavalinta -ty6kalu, joka valitsee kuvasta
alueita varien tummuusvaihtelun avulla seka taikasauva, joka valitsee samanvarisia alu-
eita kuvasta tai lasso -tydkalut, jotka tekevat vapaamuotoisia tai monikulmaisia ja tart-
tuvia valintoja kayttajan piirtéman mukaan. (Kuva 11.) (Adobe Photoshop CS4: Tehokas

hallinta — Adobe Systemsin virallinen opiskelimateriaali, 2009, 40.)

Seuraavaksi valitsin tasolle, jolle juuri kopioin valitsemani alueen, taso -ikkunan alareu-
nasta tyylin: Inner Glow, eli vapaasti suomennettuna sisdinen hohto, jotta valitsemani
alue tulisi muusta kuvasta selvasti eri variseksi. Samasta valikosta 16ytyy paljon muitakin
tapoja korostaa valittua aluetta, kuten muita erilaisia hohtoja ja varjostuksia ja muuta
vastaavaa. (Kuva 14.) Muutin auenneesta ikkunasta hohdon maarityksia, kuten esimerk-

siksi hohdon varia. (Kuva 15.)
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(Add To Swatches
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Inner Shadow...
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Bevel and Emboss...
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Color Overlay...
Gradient Overlay...
Pattern Overlay...
Stroke...
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Kuva 14. Inner Glow, eli sisdinen hohto Kuva 15.Inner Glow-ikkuna

Johdatuskurssin ohjeita seuraten seuraavaksi halusin kdannelld ja vaannelld turhankin
suorakulmaiselta ndyttavan valitsemani alueen hieman epasaanndllisemmaksi. Muokka-
us -ikkunan kautta valitsin haluamani toiminnon kuvan muodon ja asettelun saatamista
varten. (Kuva 16.) Vaihtoehtoina valitun alueen muokkaamiseen I6ytyy esimerkiksi skaa-
laus, kuvan kaantéaminen, vinouta-, vaarista-, perspektiivi- seka vaanna -valinnat. Edella

mainitut sopivat hyvin kubistisen kuvan tekemiseen.

Kokeilin vield muutaman palasen vaantamista johdatuskurssin ohjeiden mukaan. (Kuva
17.) Johdatuskurssin seuraaminen tuntui hyddylliseltéd produktiovaiheen tekemista var-
ten, mutta johdatuskurssin kitarakuva (Kuva 10.) ei vield mielestani ollut riittdvan kubis-
tinen. Opin kuitenkin hahmottamaan paremmin aluevalitsin -tydkalujen seka muokkaus

-valikon toimintojen kayttoa.
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Kuva 16. Muokkaus -valikon toimintoja.

3.2 Produktiovaihe

Produktiovaiheessa luon nelja kubistista kuvaa kayttéden neljaa erilaista lahestymistapaa
kuvanmuokkaukseen. Luonnosteluvaiheen kautta paadyin kayttamaan suorakulmaista

valinta -tydkalua yhtena lahestymistapana.

Sivellin -ty6kalun kayttédminen yhtena lahestymistapana lahti eraasta l6ytamastani verk-
kosivusta, jossa kubistista kuvaa luotiin Wii -konsolin avulla. Kayttdjaa siis kuvataan
jatkuvasti ja han ndkee reaaliaikaisen kuvansa nayton kautta ja Wii -ohjainta kayttaen
han piirtda ruudulle kubistisia sirpaleita. Kubistiset sirpaleet ovat siis ohjainta seuraavia
kopioita videokuvasta, joita kayttdja voi maalata haluamaansa kohtaan (Alliban James,
Wiimote powered Self Portrait Generator). Mahtavinta tassa oli se, etta sirpaleet olivat
epasaanndllisen muotoisia, sattumanvaraisia ja niilla oli kubismin tyypilliset rajaukset sir-
paleiden reunoissa. Halusin selvittaa voisiko sivellin -tyokalua kayttaa vastaavalla tavalla

Photoshopissa kubistista kuvaa luodessa. (Kuva 18.)
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Kuva 18. Wii -ohjaimella mahdollista ohjata videokuvasta poimittua kuvainformaatiota halua-
maansa kohtaan tyhjalle taustalle luoden nain synteettisen kubistisen kuvan. (Alliban James,
Wiimote powered Self Portrait Generator, Youtube.com)

Yhtena lahestymistapana on erilaisten suodattimien kayttd ja neljannessa lahestymista-
vassa kdytan useampia valokuvia yhden sijaan saadakseni enemman kubistista tuntua.
Photoshopista 16ytyy valmiiksi suodattimia, joilla voidaan muokata valokuva ndyttdmaan
tyyliltéan impressionistiselta tai jopa pointillistiselta, mutta ei sellaista, jolla saisi kubis-
tisen kuvan aikaiseksi. Ldysin Internetisté Photoshopiin ladattavan synteettistéd kubis-
mia luovan suodattimen, mutta mielestani sen jalki ei ollut kovin kaunista. (Kuva 19.)

(Filterforge.com, Synthetic Cubism.)

Kuva 19. Photoshopiin ladattava kubistinen suodatin — ennen ja jélkeen kuvat. (Filterforge.com)

Kaytan ensimmaisissa kolmessa lahestymistavassa vain yhta valokuvaa, silla haluan sel-
vittad, voisiko eri menetelmia kayttden saada yhden ainoan valokuvan pohjalta kubistista
vaikutelmaa. Halusin myo6s kokeilla, miten useamman valokuvan kayttdminen yhden si-
jaan poikkeaisi kolmesta muusta lahestymistavasta ja valittyisikd lopputuloksesta enem-

man kubistista tunnelmaa kuin aiemmista.
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3.2.1 Produktiovaiheen eteneminen

Aloitan produktiovaiheen kokeilemalla ensimmaiseksi suodattimien soveltuvuutta kubis-
tisen kuvan luomiseen. Suodattimien kayttd tuntui valitsemistani Iahestymistavoista hel-

poimmalta ja siksi silla aloittaminen tuntui luontevalta.

Suodattimia 16ytyy Photoshopista useita, mutta kokeilen niistd vain muutamia tarkoi-
tukseen mielestani parhaiten sopivimpia. Sopivia suodattimia 16ytyi esimerkiksi Artistic-,

Render-, ja Noise -valikoista.

Toisena lahestymistapana kubistisen tydn luomiseksi esittelen suorakulmaisen valinta
-tyokalun. Luonnosvaiheessa jo hieman kokeiltuani valintatydkalua, se tuntui helpolta ja

luontevalta tavalta jatkaa hieman haastavimpia tekniikoita kohti.

Kolmantena ldhestymistapana kaytan sivellin -tydkalua yrittden saada aikaiseksi mahdol-

lisimman samantyylista lopputulosta kuin Wii -konsolin kubistisella generaattorilla.

Lopuksi pyrin luomaan kubistisen teoksen kayttamalld useampaa valokuvaa. Tekniikoina
kdytan aiemmista lahestymistavoista oppimiani asioita, kuten valintatydkalujen kayttda

seka suodattimia.

3.2.2 Kubistinen kuva suodattimia kayttaen

Paatin kokeilla, voiko kubistista kuvaa tehda suodattimilla ilman itse kuvan leikkelemis-
ta, muotoilua tai muokkaamista muuten. Kokeilin suodatin -valikosta kaikki taiteelliset
suodattimet Iapi ja valitsin mielekkaimmat ja mielestani lopputulosta parhaiten tukevat

suodattimet kokeilua varten.

Aloitin silla, ettd tein useita kopioita alkuperdisesta kuvasta klikkaamalla alkuperdista
tasoa oikealla hiiren nappaimella ja valitsemalla aukeavasta ikkunasta Duplicate Layer,
eli monista taso. Tein tasoja yhden jokaista valitsemaani suodatinta kohden seka yhden

ylimaaraisen. (Kuva 20.)
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Kuva 20. Tason monistaminen.

Tasoja tuli yhteensa kuusi ja kaytin seuraavia suodattimia: Dust & Scratches, Fibers,

Crystallize, Fresco ja Pointillize. (Kuvat 21.— 25.) Mainituilla suodattimilla saadaan kuvaan

luotua enemman tekstuuria ja mielenkiintoista rakennetta. Kokeilin eri arvoja suodatti-

missa kunnes |6ysin mieleiseni. Erilaisisissa suodattimissa tulee erilaisia nakymia, joista

muokata suodattimen arvoja. (Kuvat 26. ja 27.)
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Kuva 21. Dust & Scratches

-suodatin.

Analysis 3D View Window Help

#F Dust & Scratches #F
EE Convert for Smart Filters s
975420_594f24b740_o.j Filter Gallery... 975420_594f24b740_o.jp
Lens Correction... {+#8R [ "5 . . . T
Liguify... T EX
Vanishing Point... X #V
> Artistic >
> Blur >
> Brush Strokes >
r A— Distort »
Add Noise... Noise >
> Despeckle Pixelate »
> Clouds
» Median... Sharpen » Difference Clouds
» Reduce Noise... Sketch >
> Stylize » Lens Flare...
> Texture B T
> Video >
> Other >
> Digimarc >

Kuva 22. Fibers -suodatin.
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Kuva 23. Crystallize -suodatin.
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Kuva 24. Fresco -suodatin.

Kuva 25. Pointillize -suodatin.
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Kuva 26. Dust & Scratches -suodattimen Kuva 27. Fresco-suodattimen muokkaus -nakyma.
muokkaus-nakyma.

Seuraavaksi muuttelin tasojen lapindkyvyyttd, mita padasee muokkaamaan taso -ikkunan
Opacity tai Fill eli Iapinakyvyys- tai tayttd -toiminnoista. (Kuva 28.) Kyseisillad toiminnoilla
saadetaan siis kuvan lapinakyvyysprosenttia suhteessa muihin kuviin. Paallekkaisten ta-
sojen lapindkyvyytta ja kuvan asettelua muuttamalla saa aikaiseksi tunteen, etta kuvassa

on tuoli useampaan kertaan.

LAYERS | CHANNEI

Narmal

- Layer 1

Background a

Kuva 28. Lapinakyvyys- ja
taytto -toiminnot

Lisaksi siirtelin osia kuvista eri kohtiin kuvassa muokkaus -valikon (Kuva 16.) avulla, jot-
teivat kaikki kuvat olisi padllekkain lopputuotoksessa. Fibers- ja Pointillize -suodattimia
kaytin erityisesti siksi, ettd monissa kubistisissa maalauksissa on kaytetty tekniikassa vii-
voja, palloja, ristiviivaa tai muuta vastaavaa tekniikkaa korostamaan eri alueita kuvassa.

(Kuvat 29.-34.) (Wemer Aaron, How to Draw Cubism Art.)
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Kuva 29. Dust & Scratches -taso
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Kuva 31. Pointillize -taso lisatty
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Kuva 34. Fresco -taso lisatty
(Nakyy taustan viiva-tekstuurina) kahteen kertaan: oikealla ja

vasemmalla alas

Kuvasta ei ole mielestani viela loydettavissa tarpeeksi kubistista tunnelmaa sen staat-

tisuuden takia. Paatin kaannelld viela tasoilla olevia kuvia eri kulmiin korostaakseni

mahdollisimman vahalld kubistista vaikutelmaa. Valitsin eri tasoilla olleita kuvia ja sitten

kaantelin niitd muokkaus -valikosta (Kuva 16.) 16ytyvan kaanna -tydkalun avulla.

Mielestani viimeinen kuva (Kuva 35.) tuo mieleen kubismin, vaikka kuva onkin vain kevy-

esti muokattu. Kuvassa kubismi 6ytyy tuolin jalkojen ja muotojen toistumisessa kuvas-

sa. Siina on kuitenkin tuoli selkeasti ja se on ldydettavissa kuvista useampaan kertaan.

Suodattimista ei kuitenkaan 16ydy valmiina lainkaan sellaista, jolla saisi yksinkertaisesti ja

nopeasti valmiiksi kubistisen kuvan. Tama johtuu siita, ettei suodattimista 16ydy sellaista,

joka muuttaisi mittasuhteita tai kopioisi kuvan materiaalia tarvittavalla tavalla kubistisen

kuvan luomiseksi.



Kuva 35. Suodattimilla luotu kubistinen kuva.

Syntyneesta kuvasta on siis |6ydettavissa yhteys kubismiin, joskin se on aika kevyt. Teok-
sesta nakyy, etta siina on kdytetty vain yhdesta kuvakulmasta otettua kuvaa, silla kuvien
pelkka kaantaminen ja suodattimien kayttd ei tuo tarpeeksi kubistista tunnetta kuvaan.
Kuvien asettelusta syntyy kuvaan voimakas painopiste, koska useamman kuvan reuna
linjaantuu samaan kohtaan. Kuvien asettelussa oli tavoitteena saada niiden reunoilla
aikaiseksi tunnetta palasista ja sirpaleista, joka kuitenkin epdonnistuu tavoitteessaan,
silla kuvat ovat liian suuria luodakseen kyseisen kaltaista tunnetta kuvaan. Pelkka kuvien

kaantely ja suodattimien kayttd ei siis synnyta tarpeeksi kubistista tunnelmaa.

3.2.3 Kubistinen kuva suorakulmaista valinta -tydkalua kayttden

Suorakulmainen valinta -tyokalu on kenties yksinkertaisin tapa Photoshopilla ottaa ku-
vasta palasia ja muokata seka siirrella niitd haluttuihin kohtaan kuvassa. Valintatydkalu-
jen kayttd tuntui jarkevalta tavalta lahted muokkaamaan kubistista kuvaa Photoshopilla.
Kayttaja padsee itse valitsemaan ja rajaamaan kuvasta mielenkiintoisimmat alueet ja

kohteet sekd muokkaamaan jokaista aluetta mielensa mukaan muokkaus -valikon kautta.
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Suorakulmaisella valinta -tydkalulla voi siis tehdd valinnan mihin vaan haluamaansa
kohtaan kuvaa. Jos valinta-aluetta halutaan kuitenkin jostain syysta muuttaa, voi sita
valinnan tehtydan raahata haluamaansa kohtaan kdytetyn valintatydkalun ollessa viela
aktiivisena. Valitun alueen saa leikattua irti valitsemalla siirtotydkalun tydkalupalkista
(Kuva 11.) ja liikuttamalla valintaa pois alkuperaiseltd paikaltaan. Jos aluetta kuitenkin
siirtaa siirtotyokalulla samalla tasolla jaa kuvaan varipaletin (Kuva 11.) alin vari nakyville
ja valittu alue leikkaantuu kuvasta. (Kuva 36.) Koska en halua ikavia leikattuja osioita
kuvaan, teen valitsemastani alueesta uuden tason valitsemalla taso -valikosta valinnan
uusi ja uusi taso kopioimalla. (Kuva 13.) Tama siis siksi, etta taustalla oleva mallikuva
pysyy koskemattomana, eika valintatydkalua kdyttaessa jaa ikavia leikattuja alueita leik-

kauskohtiin.

Kuva 36. Varipaletin alin vari nakyy, kun valittu alue
leikataan kuvasta.

Loin useita eri tasoja valitsemistani kohdista ja muokkasin niita muokkaus -valikon kautta
I6ytyvilla skaalaus, kuvan kaantaminen, vinouta-, vaarista-, perspektiivi- seka vaanna
-toiminnoilla. (Kuva 16.) Kaikki eri kohdista valitut ja muokkaus -valikon kautta muoka-
tut alueet tein omille erillisille tasoille, jotta niita olisi jalkeen pdin helppo muuttaa, jos

muuttaisin mieltani.

22



Skaalaus -valinnalla voit kasvattaa tai pienentaa valitsemasi alueen kokoa. Pitamalla sa-
malla pohjassa Shift -nappadinta saat kokoa saadettya oikeissa mittasuhteissa. Kaanna-
toiminnolla saa nimensa mukaan kaanneltya valittua aluetta. Seka skaalaus- ja kaanna-
toiminnot saa kayttéon myds valitsemalla Free Transform- eli vapaa muutos-toiminnon
muokkaus-valikon kautta. (Kuva 16.) Vinouta-, vaadrista-, perspektiivi- seka vaanna-
toiminnot toimivat kaikki melko samalla tavalla, vaikka jokaisen lopputulos onkin eri:
Valitsemasi osion ympadrille syntyvalla kehikolla on normaalin 4 ankkuripisteen sijasta
useampia. Naitd muita pisteita padasee myos yksitellen sagtamaan, jolloin kuvasta saa

pyéreamman, vinomman tai hieman eri perspektiivissa olevan. (Kuva 37.)

Clela) | 3854975420_5941240740_0.jpy @ SO (Layer 3, RGB/8) *

12 I 13 I 12 1z 13 I I I I I I [ | T R T

Kuva 37. Valitun alueen kevyt vaantaminen haluttuun
muotoon onnistuu Warp- eli vaanna -tydkalulla.

Lisasin kuvaan muutamia paallekkaisia muokattuja tasoja seka Palette Knife -suodat-
timen. Koska kuva ei siltikaan ollut mielestani tarpeeksi kubistinen ja moniulotteinen,

halusin siihen enemman tekstuuria, tasoja ja leikkaavia pintoja. (Kuva 38.)

Ensin valitsin kaikki syntyneet tasot ja sitten painoin oikeaa hiirennappainta valittujen
tasojen paalld ja auenneesta ikkunasta valitsin toiminnon Merge Layers eli yhdista tasot.

(Kuva 39.)

Seuraavaksi kopioin syntyneestd tasosta toisen klikkaamalla valittua tasoa taas oikealla

hiiren nappadimelld ja valitsin auenneesta ikkunasta valinnan monista taso. (Kuva 20.)
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Kuva 38. Paallekkaisid muokattuja tasoja. yhdistaminen yhdeksi tasoksi.

Valitsen olemassa olevista kahdesta tasosta toisen ja sen jalkeen suodatin -valikosta Pa-
lette Knife -suodattimen kuvan paalle. Koska muutos ei mielestani vieldkaan ole riittava,
ja suodatin -valikosta l6ytynyt Fresco -suodatin on myoskin mielestani sopiva téahan, teen
my0s toisen tason paalle erillisen suodattimen. Nyt on siis kaksi tasoa erilaisilla suodat-
timilla. Koska toinen on mielestani liilan tumma ja toinen liian vaalea, lasken paallimmai-
sena olevan Fresco -suodattimella muokatun, tummemman tason lapinakyvyytta taso

-ikkunasta loytyvan lapinakyvyys- tai tayttd -toiminnon avulla. (Kuva 28.)

Yhdistin taas askettdin luodut kaksi tasoa yhdeksi ja jatkoin kuvan leikkelemista edelleen.
Suorakulmaista valinta -tydkalua kayttden tuntui, etta lopputuloksesta ei saisi tarpeek-
si kubistista, joten kaytin lisaksi monikulmaista lasso -valintatydkalua muodostaakseni
sirpaleisempia palasia kuvasta. Valitsin lasso -tyokalulla kolmiomaisia alueita kuvasta ja
jalleen tein kaikista valinnoista omat erilliset helposti hallittavat tasot. Kaantelin palasia
muokkaus -valikon kadnna -tyokalulla seka lisaksi samaisesta valikosta l6ytyvalla kadnna
kuva vaakasuunnassa -toimintoa, jolla sain tarvittaessa valituista palasista peilikuvia.

(Kuva 40.)
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Kuva 40. Kdaanna vaakasuunnassa -toiminto.

Kuva ei mielestani ollut vielakaan aivan tarpeeksi sirpaleisen ja kubistisen ndakdinen (Kuva
41.), joten yhdistiin taas tasot taso -ikkunan kautta ja jatkoin sirpaleiden leikkelemista
kuvasta monikulmaisen lasso -tytkalun kanssa kunnes olin tyytyvainen kuvan sirpalei-

suuteen. (Kuva 42.)

Kuva 41. Lasso tytkalulla sirpaloitu kuva. Kuva 42. Edelleen sirpaloituneempi kuva.



Yhdistin taas syntyneet tasot ja lisasin jalleen uuden suodattimen kuvan paélle. Talla
kertaa kaytin suodatinta Poster Edges, jotta saisin kuvaan tekstuurin avulla enemman

kasintehdyn tyon tunnetta. (Kuva 43.)

Kuva 43. Poster Edges suodattimella varustettu kuva.

Mielestani lopullisesta kuvasta 16ytyy helposti yhteys kubismiin. Se muistuttaa tyyliltaan
eniten analyyttista kubismia. Siitd ei mydskaan heti huomaa, etta teoksessa on kaytetty
vain yhdestd kuvakulmasta otettua tuolin kuvaa. Sirpaleet ovat kuitenkin melko suu-
ria verrattuna esimerkiksi Picasson Kitaransoittajaan (Kuva 4.), jossa sirpaleet tuntuvat
olevan huomattavasti kevyempia. Ne eivat mydskaan ole yhta tiukasti rajattuja kuin
omassa teoksessani. Varimaailmaltaan syntynyt teos ei kuitenkaan ole tarpeeksi lahella
analyyttisen kubismin rauhallisia ruskeita savyja, mutta pidan siitd enemman, kun se on

vareiltadn hieman eldavampi.
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3.2.4 Kubistinen kuva sivellin -tytkalua kayttaen

Sivellin -tydkalu ei tullut ensimmaisena mieleen pohtiessani, mita Photoshopin tytkaluja
kayttaisin valokuvan muokkausprosessissa. Kuten jo mainitsin, se tuli tiedonhakupro-
sessissa loytamani linkin perusteella. Aluksi en uskonut, etta vastaava olisi mahdollista
Photoshopin sivellin -tydkalulla, mutta hieman sen toimintoja tutkiessani ja Photoshopin
mahdollisuuksista luettuani huomasin, ettd se voisikin olla, ainakin tietyissa rajoissa,

mahdollista.

Avasin valikosta sivellin -ikkunan. (Kuva 44.) Aivan ensimmaiseksi avasin ikkunasta koh-
dan Clone Source eli kloonauslahde. Esilla on viisi kuvaa kloonauslahde -ikonista. (Kuva
45.) Valitsen niista yksi kerrallaan jonkun ja Alt -nappain pohjassa painoin haluamaani
kohtaa valokuvassa. Kannattaa valita viisi mielenkiintoisinta pistetta eri kohdista kuvaa.
Piirtdessani mydhemmin, kopioi sivellin sitten aina kyseisen kloonauslahteen kohdalta

kuvaa ymparilleen.
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«E':?Ym * x[-26px | | (& H:[lo00% |@
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:Z‘tfieiamr Frame Offset: | 0 [ Lock Frame
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Saves [ Show Owerlay [ Clipped
+ Swatches
Tool Presess Opacity: | 100% | [ Auto Hide

Application Frame
+ Application Bar
+ Options
+ Tools

| Darken [ 1 Inwert

Kuva 44. Sivellin -ikkuna. Kuva 45. Kloonauslahde -ikkuna.
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Jos haluaa, etta kloonattu kuvamateriaali on suurempaa tai eri kulmassa kuin alkupe-
rainen kuva, sitd voi muokata kloonauslahde -kohdasta W (width eli leveys), H (height
eli korkeus) tai kaanna -kohdasta, jossa muutetaan kulmaa. Jos taas haluaa kloonatun
kuvamateriaalin olevan peilikuvaa pohjalla olevasta kuvasta, voi sen tehda klikkaamalla

nuolen kuvaa. (Kuva 45.)

Seuraavaksi muutin siveltimen ndkymaa ja hajontaa enemman kubismiin sopivaksi. Sha-
pe Dynamic, eli vapaasti suomennettuna muodon dynamiikka -valikosta valitsin sivelti-
melle vaihtoehdoista kulmikkaimman muodon, nelidn. Valitettavasti valikosta ei 16ydy

valintaa sirpaleisemmalla siveltimen jaljelle. (Kuva 46.)

Hajonta -valikosta paasee muokkaamaan siveltimen sirottelua haluamallansa tavalla.
Tassa tapauksessa tarkoituksen mukaista on muokata hajonta sellaiseksi, etta siita erot-
tuu selkeita erillisia neliditéd. Myds nelididen kokoa pdaasee muokkaamaan halutessaan

tdssa vaiheessa. (Kuvat 47. ja 48.)

Muutos -kohdan alta voi halutessaan valita esimerkiksi kohinaa, jolloin neliét eivat ole

aivan terdvid, vaan hieman elavamman nakoaisia. (Kuvat 49.)
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& T b
A5 0 " .
~ . | .‘ e
§ N
' = &l o = B @l S L "
Kuva 46. Siveltimen karjen Kuva 47. ja 48. Siveltimen hajonnan muokkaaminen. Sivellin-

muuttaminen. valikon alla olevista ruuduista nakee miten hajonta toimii.
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Muodon dynamiikka -kohdasta paasee myds hieman muuttamaan neliiden muotoa epa-

saanndllisen kokoisiksi suorakulmioiksi ja samalla niiden kokosuhdetta toisiinsa padsee

saatamaan. Nelididen muoto muuttuu saatamalla kohtaa Roundness Jitter ja Minimum

Roundness ja niitéd saa kdanneltya Angle Jitterin avulla. (Kuva 50.) Mydskin palasten Ia-

pindkyvyyttd kannattaa saataad, jolloin piirtdessamme kuvan paalle eivat kloonatut kuvat

ole ihan taysin peittdvid, vaan hieman pehmeampia. (Kuva 51.)
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Kuva 49. Siveltimen hajontaan
lisdtaan kohinaa Noisen avulla.
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Kuva 50. Siveltimen luomien
palasien kulmaa paasee myos
muokkaamaan.
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Kuva 51. Palasten lapinakyvyy-
den saataminen.

Siveltimen esiasetuksista (Kuva 52.) saa muokattua siveltimen jaljen mieleisensa kokoi-

seksi ja tdssa kohtaa se saa olla melko suuri. Valitsin koon 165 px. Analyyttisen kubisti-

sissa maalauksissa sirpaleiden koko voi olla melko suuri.

> B R T .

Kuva 52. Siveltimen koon muuttaminen.
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Color Dynamics- eli varin dynamiikka -kohdastakin padsee halutessaan vaikuttamaan
siihen, milta laatikot nayttavat, kun niitd on paallekkdin. Kokeilemalla Foreground/
Backround Jitter -kohtaa, tulee etualalla ja taka-alalla olevien laatikoihin tarinda seka

niiden varit muuttuvat hieman, joka myds tuo elavyytta kuvaan.

Seuraavaksi padsen jo kokeilemaan siveltimelld kuvan paalle piirtdmista. Jostain syys-
té aiemmin asettamiani kloonauslahde -kohtia ei paase piirtdmaan vapaasti mihin vain
kohtaan kuvan paalle. Kuvan paalle paasee siis piirtdmaan sirpaleita valitsemalla ensin
haluamansa kloonauslahde -kohdan ja kokeilemalla sitten siveltimelld piirtdmista kuvan
paadlle. Sirpaleita muodostuu siis ainoastaan aiemmin valitun kloonauslahdepisteen Ia-
hettyville. Koska en muista tarkalleen mika viidesta kloonauslahdepisteesta on asetettu
mihinkin kohtaan kuvaa, kokeilen piirtémista eri kohtiin kuvaa, kunnes sirpaleita alkaa
muodostua. (Kuva 53.) Toistan saman jokaisen kloonauslahde -kohdan kanssa kunnes

olen tyytyvainen kuvan sirpaleisuuteen. (Kuva 54.)

800 -] 3854975420_594f24b740_o.jpg @ 50% (RGB/8) *
o ‘l 2 ‘} ‘4 |! ‘E i ‘a ‘Q ‘m

i [2 [ 14 0

Kuva 53. Siveltimella kuvan paalle piirrettyja sirpaleita aiemmin
asetettujen kloonauslahdepisteiden pohjalta.
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%@ Doc 607M/18.2M >

Kuva 54. Siveltimella sirpaloitu kuva.

Lisatékseni kubistista vaikutelmaa kokeilin témankin kuvan paalle lopuksi myds eri

suodattimia. Mielestani tdhan kuvaan sopii hienosti taiteellisista suodattimista 16ytyva
Fresco- tai Watercolour -suodatin. (Kuva 55.)

|~ 3854975420_594f24b740_o.jpg @ 50% (Background copy, RGB/8) *
B & 7 8 a

10 11 12 13 [14 |5

-~

LT
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|
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Doc: 6,07M/18.2M 3

Kuva 55. Lopullinen sirpaloitu kuva, jossa kaytetty muutamaa
suodatinta apuna liiallisen valokuvamaisuuden pehmentamiseksi.
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Kuvasta saa selkeasti pirstaleisen tai sirpaleisen nakdisen siveltimen keinoin. Saa jopa
kadotettua mallina olevan tuolin kokonaan, mutta on mielekkadmpaa saastaa jotain tuo-

lin muodosta luodaksemme kubistisen kuvan, joka olisi viela ymmarrettavissa.

Mielestani siveltimen avulla saa tehtya mielenkiintoisella tavalla kubistisen kuvan, vaikka
se vaatiikin kayttajalta erilaisten asetusten saatamistd ja kokeilemista enemman kuin
aiemmat lahestymistavat. Valitettavasti en saanut siveltimeen mistaan vastaavanlaista
sirpaleisuutta tai aariviivoja kuten Wii -konsolin kubistisessa generaattorissa oli. Sivelti-

men kanssa paasi silti melko lahelle vastaavaa tulosta.

3.2.5 Kubistinen kuva useampia valokuvia kadyttéen

Viimeisimmassa kuvanmuokkausvaiheessa kaytan yhdesta kuvakulmasta otetun kuvan
sijaan useita eri kuvakulmista otettuja kuvia. Koska aiemmissa teoksissa kaytetysta tuo-
lista minulla ei ole muita kuvia, kuvasin vield itse tuolini edesta, sivulta, takaa seka etu-

viistosta.

Ensimmaiseksi koin tarpeelliseksi leikata tuolit irti taustoistaan. Kuvan syvaaminen on
melko helppoa ja siihen tarvitsee yhden monista valintatydkaluista, tai voihan siind kayt-
tada tarpeen mukaan useampiakin. Kaytin tuolien erottamiseen taustasta tyokalupalkista
(Kuva 11.) I6ytyvaa pikavalinta -tyokalua, koska omissa kuvissani oli tuolin ja taustan

valilld sen verran suuri variero, ettd kyseinen tyokalu toimisi hyvin.

Seuraavaksi valitsin taustasta kaiken vaalean alueen maalaamalla pikavalinta -tydka-
lulla kuvapintaa. Kaikkea kuvapintaa ei aina saa kerralla, joten sita saa maalattua lisaa
pitamalla Shift -nappaintd pohjassa samalla kun maalaa lisaa aluetta. Jos aluetta tuli
maalattua liikaa, saa sita rajattua pois painamalla Alt -nappainta Shift -nappaimen sijaan

maalatessa. (Kuvat 56. ja 57.)

Valittua aluetta voi muokata kesken kaiken my®s muilla valintaty®kaluilla. Rajattuani en-
sin taustan pois kuvasta halusin vield korostaa tuolin kulmikkuutta rajaamalla osia siita

teravasti kdyttden monikulmaista valinta -tydkalua.
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Tassa tapauksessa tuntui helpommalta valita tausta ennemmin kuin itse tuoli, silld tuo-
lissa on monia poikkipuita ja muita hankalia kohtia. Voin kuitenkin kdantaa nyt valintani
painvastaiseksi valitsemalla Photoshopin valinta -ikkunan kautta toiminnon Inverse, eli

kaanteinen valinta. (Kuva 58. ja 59.)
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Kuva 56. Pikavalinta -tytkalulla Kuva 57. Koko tausta valittuna. Save Selection...
kuvan rajaaminen.

Kuva 58. Valinnan saa
muutettua kaanteisek-
si valinta -ikkunasta.

EEI Filter Analysis 3D

All HA
Deselect #D
Reselect 438D
Inverse fra8l
All Layers NHEA

Deselect Layers
Similar Layers

Color Range...

Refine Edge... TR
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Kuva 59. Valinnan kaantamisen Kuva 60. Valinnan reunoja passee saatamaan
jalkeen valittuna on vain tuoli. valinta -ikkunan hio reunat -toiminnosta.

Seuraavaksi valitsin valinta -ikkunasta toiminnon hio reunat, jotta paasisin tarkemmin
vaikuttavan syvatyn kuvan reunoihin. (Kuva 60.) Ensimmaiseksi muutin nakyman tausta-
varin valkoiseksi, jota vasten tuntui helpoimmalta tarkastella kuvan reunoja. (Kuva 61.)

Saadin ikkunasta useampaakin kohtaa, jotta syvatyn alueen reunat olisivat mahdollisim-



man siistit ja tarkat. Ensin saadin Smart Radius -kohtaa, joka osaa saataa valittua aluetta
pehmeiden ja kovien reunojen mukaan. Esimerkiksi hiusten rajaamisessa tasta on suurta
hyotya, kun toiminto osaa erottaa teravan kuvan pehmeasta taustasta ja auttaa hiusten
rajaamisessa. Siveltimella voi viela manuaalisesti rajata kuvasta haluamaansa aluetta
pois tai vaihtoehtoisesti lisata sitd. Seuraavaksi saadin Adjust Edges -kohdasta valinta-
alueen reunoja. Niitd on mahdollista halutessaan pehmentaa, haivyttaa, lisata kontrastia

seka kutistaa tai kasvattaa. (Kuva 62.)

Ollessani tyytyvainen rajauksen maarityksiin valitsin ikkunasta vield toiminnon, jonka

kautta valittu alue paatyy suoraan omalle erilliselle tasolleen. (Kuva 63.)
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Kuva 63. Valitun alueen tal-
lentaminen omalle erilliselle

toja. tasolleen.

Syvattyani kaikki nelja kuvaa halusin ne samaan tiedostoon, koska olin syvannyt kaikki
erikseen. Valitsin kolmesta muusta tiedostosta syvatyt kuvat valitsemalla valinta -ikku-
nasta toiminnon valitse kaikki (Kuva 64.) ja sitten kopioin ja liitin informaation samaan

tiedostoon omille tasoilleen. (Kuvat 65. ja 66.)
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Kuva 64. Valitse kaikki Kuva 65. Kopioi -toiminto. Kuva 66. Liita -toiminto.

-toiminto.

Valitsin kaikille neljélle syvatylle tasolle erilaiset suodattimet paalle kdyttden esimerkiksi
Fresco-, Colored Pencil- ja muita suodattimia. Asettelin eri kuvakulmasta otetut syvatyt
tuolit eri osiin kuvaa paallekkain, kaantelin niité muokkaus -valikkoa kayttéaen (Kuva 16.)
ja lisasin taustalle valokuvan varjaantyneesta paperista, jotta tausta ei erottuisi syvatyis-

ta tuoleista liikaa. (Kuva 67.)

Kuva 67. Paallekkain asetetut eri kuva-
kulmista otetut suodattimilla muokatut
kuvat.
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Seuraavaksi yhdistin taas kaikki tasot yhdeksi ja aloin pilkkoa kuvaa monikulmaista lasso
-tyOkalua kayttden eri kokoisiksi sirpaleiksi, jotka tallensin taas kaikki omille tasoilleen.
Leikkasin kolmion muotoisia osioita, jotta niitd saisi aseteltua paallekkain natisti jannitet-

ta aiheuttaen. (Kuva 68.)

Kuva 68. Monimuotoisella lasso -tyokalulla valittu
kolmion muotoinen alue.

Saadin pilkottujen osasten kontrastia, varikylldisyytta ja kirkkautta kuva -valikon kautta

valitsemalla kuva, hienosdato ja sieltda haluamani toiminnon. (Kuvat 69. ja 70.)
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Kuva 69. Kuva -valikon saadot.
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Kuva 70. Sirpaleen kirkkauden ja kontrastin muuttaminen.

Leikkelin ja muokkasin palasia kunnes olin tyytyvainen ja sitten yhdistin taas tasot ja
asetin paalle muutaman suodattimen tuomaan tekstuurin tuntua. Olin vihdoin tyytyvai-

nen sirpaleisiin ja seuraavaksi muutin vareja hieman lahemmaksi analyyttista kubismia

ja saavuttaakseni mieleiseni lopputuloksen. (Kuvat 71.— 74.)

Kuvat 71. ja 72. Kuvan sirpaloittamisvaihe kdynnissa.



Lok ] & 4 @ Filk [16% Jw]

"Z‘L Layer 2
P [0 pohjar

& D Background a

= fx O © 0 & F

ADJUSTMENTS

Add an adjustment

0w 1] A
&= G D
1048 PR

Kuvat 73. ja 74. Kuvan varien saat6 hienosaatd -tasojen avulla.

Bl W
LAYERS
[ Normal %) opacity: [ 100 3]

Lock: [] ,# 4 @ Fil:| 100% [3)

® W Color Balance 1

® > [0 ponja 1
= & O ® 3 & §

ADJUSTMENTS.

Color Balance

Tone: () Shadows
(O Midtones.
O Highlights

38

Kuva 75. Lopullinen kubistinen teos, joka on luotu kayttden
neljaa eri kuvakulmasta otettua kuvaa seka valinta-, muok-
kaus- ja suodatin -tyckaluja.



Viimeinen neljasta eri lahestymistavasta muokata kubistinen kuva oli mielestani visuaa-
lisesti parhaiten onnistunut. Enka ole yllattynyt lopputuloksesta, silla yhden valokuvan
pohjalta on hyvin vaikea saada aikaiseksi mielikuvaa, ettd objektia olisi kuvattu useista
eri kuvakulmista. Kuva saattaa kuitenkin olla liian sirpaloitu siind mielessa, etta siita ei

ehka tarpeeksi hyvin erotu tuolista otetut eri kuvakulmat. (Kuva 75.)

Parhaiten useamman valokuvan kaytté nakyy kuitenkin kuvan oikeassa ylakulmassa,

mista nakyy selkeasti edesta seka sivusta kuvattu tuoli.

5 Arviointi

Arviointiosuudessa kayn lapi produktiovaiheen tydskentelya, kaytettyjen tydkalujen toi-
mivuutta kubistisen kuvan luomisen kannalta seka syntyneita teoksia ja niiden onnistu-

neisuutta.

5.1  Tyo6skentelyn ja tyokalujen arviointi

Luonnosteluvaihe auttoi tydskentelyssa, silla siind paasi kokeilemaan taustatutkimuksen
jalkeen kubistista ilmetta kasin ja koneella kokeilemalla. Luonnostelin useampiakin kasin
piirrettyja kuvia, kuin aiemmin esittelemani kaksi kuvaa, mutta muut jaivat melko kauas
kubismista. Tuntui haastavalta piirtéa kubistisia kuvia, silla oma tyylini on realistisempaa.
Perspektiivin rikkominen erilaisiin pintoihin ja alueisiin oli hyvin vaikeaa, mutta mielestani

viimeisimmat kaksi luonnosta onnistuivat melko hyvin.

Produktiovaihe eteni yllattavan vaivattomasti, vaikka Photoshop ei ollut ennestaan kovin
tuttu. Useiden johdatuskurssien lapikdyminen auttoi valtavasti ja niiden kautta sain en-
nen itse tydvaiheen aloittamista jo kuvaa siitda, miten kannattaisi edeta kubistisien kuvien

luomisessa ja mitka olisivat parhaiten tyévaiheeseen soveltuvat valineet.

Perehdyin kaikkiin tarvitsemiini tyokaluihin hieman ennen kuin aloitin itse produktiovai-
heen ja laajemmin tutustuin luonnosvaiheessa suorakulmaisen valinta -tyokalun kayt-

tdon johdatuskurssin avulla.
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Valitsemani tydkalut tuntuivat ennen ja jalkeen prosessin edelleen jarkevilta tavoilta lah-
ted muokkaamaan valokuvaa kubistisen teoksen aikaansaamiseksi. Vaikka pelkastaan
suodattimien kayttd ei tuottanut onnistunutta lopputulosta, tuli niitéd kuitenkin kaytettya
kaikissa muissakin tydskentelyvaiheissa, silla ne toivat tehokkaasti eloa valokuvaan. II-
man suodattimien kayttéa muilla keinoin luodut teokset olisivat ehka jaaneet hieman

vaisuiksi ja varimaailmoiltaan tylsiksi.

Valintatydkalujen kayttd sopi mainiosti prosessiin, silld niiden kautta paasi itse valitse-
maan ja tarkasti rajaamaan haluamansa kohdat kuvasta korostetuiksi teoksessa. Pelkan
suorakulmaisen valinta -tykalun kayttd olisi kuitenkin vaatinut hyvin paljon enemman
valittujen alueiden muokkaamista muokkaus -valikon kautta, silld sirpaleista tunnetta
ei synny tarpeeksi voimakkaasti, jos kaikki sirpaleet ovat suorakaiteen muotoisia. Mo-
nimuotoisen lasso -tydkalun kaytté mahdollisti kolmion muotoisten kohtien leikkelemi-
sen kuvasta, mika toi kuvaan huomattavasti voimakkaammin kubistista ilmetta. Kenties
suorakulmaisen valinta -tydkalun sijasta olisi tullut esitelld kaikkia valintatydkaluja, mut-
ta talldin opinnaytetyoni produktiovaihe olisi voinut paisua turhan suureksi kokonaisuu-

deksi.

Sivellin -tydkalun kayttd kuvanmuokkausprosessissa osoittautui hyvinkin sopivaksi vali-
neeksi kubistisen kuvan luomiseksi. Vaikka siveltimen hajonnasta ei saatukaan tarpeeksi
sirpaleista eika siihen saanut asetettua aariviivoja, sai silla hienosti maalattua mallikuvan
pohjalta palasia kuvan paalle. Siveltimeen sai madriteltyd, ettd se kloonaa alla olevaa
kuvaa ja kayttaja paasisi maalaamaan tatd kuvainformaatiota lahes tdysin vapaasti alla
olevan kuvan paalle. Palasten lapindakyvyyttd, hajontaa ja muotoakin padsi saatamaan
mieleisekseen sivellin -ikkunasta. Lahestymistapa tarjoaa kayttdjalle mahdollisuuden
saataa hyvinkin tarkasti muun muassa osasten koon, muodon ja hajonnan seka sen, mi-
ten paljon ja mihin kohtiin kuvainformaatiota haluaa ilmestyvan. Saat6jen oltua valmiita

itse kuvainformaation piirtdminen mallikuvan paalle oli varsin nopeaa ja vaivatonta.

Parhaimman tuloksen saisi aikaiseksi niin, ettd yhdistdisi kaikki nelja lahestymistapaa:

useamman valokuvan kayton, suodattimet, valintatydkalut seka myds sivellin -tydkalun.
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Nain saisi aikaiseksi tyylikkaan analyyttisen kubistisen tydn, silla talléin kuvassa olisi use-
ammista kuvakulmista kuvattu objekti, erimuotoisia sirpaleita ja palasia seka tarvittavaa

tekstuuria ja eloa kuvapinnassa.

Synteettisen kubistisen tyon luomiseksi luultavasti parhaimmat tyokalut olisivat valin-
ta- ja sivellin -tydkalut. Valintatyokaluilla valittuja alueita kannattaisi muokata voimak-
kaasti muokkaus -ikkunan kaanna-, vinouta-, vaarista- ja vaanna -toiminnoilla ja lopuksi
muokattuja alueita voisi sivellin -ty6kalulla korostaa piirtdmalla niihin aariviivoja seka
muuttamalla varit kirkkaammiksi esimerkiksi kuva -ikkunan hienosaatd -muokkausten
avulla. Talla tavoin voisi saada aikaiseksi synteettiseen kubismiin tyypillista piirros- ja

sarjakuvamaisuutta.

Kubismin tekeminen Photoshopilla tuntui melko tydlaalta verrattuna muihin taidesuun-
tauksiin, kuten esimerkiksi pointillismiin tai impressionismiin. Toisaalta kubismin ollessa
taidesuuntauksena mielestani ehka moniulotteisempi kuin mikadn muu, on varmaan pa-

rempikin, etta sita tehdessa joutuu ajattelemaan ja ndkemaan hieman enemman vaivaa.

Toita oli vaikea jattda kesken ja niita olisi voinut viilata vaikka kuinka kauan. Jotta opin-
naytetyd ei kuitenkaan kasvaisi turhan laajaksi, kavin neljan kuvan muutosprosessin lapi
kayttaen melko yksinkertaisia ty6valineitd, joiden kayttéon perehdyttamisesta voisi olla

hy6tya muille Photoshopin kayttéon harjaantumattomille.

Produktiovaiheessa pohtiessani olisiko mahdollista tehda valmis suodatin, jolla saisi luo-
tua tyylikkaita kubistisia kuvia, huomasin, ettd se olisi todellakin melko haastavaa ja
kenties siksi sellaista ei [6ydy valmiina Adobe Photoshopin suodattimista. Koska kubismi
on niin moniulotteista ja monimuotoista, olisi miltei mahdotonta luoda suodatin, joka
pystyisi muuttamaan minka tahansa kuvan ilman kayttdjan aidosti aktiivista osallistumis-

ta kubistiseksi.
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Vaadittaisiin kayttajalta vahintaan se, ettd han valitsisi kuvasta mielekkdimmat ja mie-
lenkiintoisimmat kohdat mallikuvasta. Naitd kohtia voisi sitten kdyttda suodattimessa
esimerkiksi ankkuripisteind, joita hyddyntden kubistinen kuva saataisiin luotua. Sivellin
-tyOkalulla kubistista kuvaa luodessani minun tuli valita kloonauslédhteelle viisi eri pistet-
td, joiden perusteella palasten kloonaus toimisi. Suodattimeen voisi luoda mahdollisuu-
den kayttda halutessaan useampiakin pisteitd ja ohjelmoida suodatin kopioimaan kuvaa
pisteiden alueilta satunnaisella tavalla. Kenties siihen voisi jopa lisatd muiden suodatti-
mien tapaan (kuten mosaiikki-, varjatty lasi- ja tilkkutakki -suodattimet) mahdollisuuden

saataa sirpaleiden kokoa manuaalisesti muokkausvaiheessa.

Visuaalisesti hienoimman tuloksen luoma suodatin syntyisi jos saataisiin luotua suodatin,
joka osaisi ottaa viisi tai useampia ankkuripisteitd useammasta eri kdyttdjan maarittele-
masta kuvasta tai tasosta ja kopioida niitd yhdelle tyhjalle pohjalle. Tassa tapauksessa

syntyvassa kubistisessa kuvassa olisi oikeasti kuvamateriaalia eri kuvakulmista.

Kubistisen tydn voisi kuitenkin luoda useamman valokuvan perusteella myds sivellin -ty6-
kalun avulla. Ensimmaiseksi tulisi luoda tarpeeksi suuri kanvaasi, jolle mahtuisi sivuille
viisi eri kuvaa ja keskelle reilusti tyhjaa tilaa. Naihin jokaiseen erilliseen viiteen kuvaan
voisi asettaa yhden kloonauslahdepisteen. Seuraavaksi voisi keskella olevalle tyhjalle
kanvaasille kopioida kuvainformaatiota ja luoda useampaa kuvaa hyddyntéaen kubistinen
teos. Kuvasta voisi sitten halutessaan rajata sivuilla olevat viisi kuvaa pois ja jattaa vain

keskelle luodun kubistisen teoksen rajaamatta.

Jos kuitenkin kayttaja haluaisi muokata kubistisen muotokuvan ihmisesta yhden valoku-
van perusteella, ei siitd saisi aivan niin helposti kubistisen nakoista kuin mita elottomasta
esineesta saa. Useimmitenhan kubistisessa muotokuvassa on ihmista kuvattu eri kul-
mista: nena sivusta, silmat edesta ja niin edelleen. Yhden kuvan perusteella kubistisen
muotokuvan luominen vaatisi kayttajalta esimerkiksi voimakasta siveltimen kayttéa seka
piirtdmistd, jotta saataisiin vaikutelma, etta muotokuvan mallia olisi kuvattu useammista
eri kulmista. Muotokuvan luominen suodattimen avulla voisi olla mahdollista jos kaytds-

sa olisi aiemmin esitetyn kaltainen suodatin, joka kykenisi kayttémaan useampaa kuvaa
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ja ankkuripistetta hyédykseen. Myds sivellin -tydkalua voisi kayttaa aiemmin mainitulla

tavalla kubistisen muotokuvan luomiseksi.

Nain voisi esimerkiksi kahta kuvaa kayttamalla, jossa toisessa olisi ihminen kuvattu edes-
ta ja toisessa sivusta, saada luotua enemman perinteiseen kubismin tyyliin perustuva ku-
bistinen muotokuva. Muotokuvasta saisi toki sirpaleisen kubistisen tydn nakoisen yhden-
kin kuvan avulla. Talléin muotokuvan tyyli rajoittuisi kuitenkin analyyttiseen kubismiin.
Lisaksi koen kubistisissa muotokuvissa tarkedksi juuri sen, ettd ihminen on kuvattuna
eri kulmista yhta aikaa. Kubistisesta muotokuvasta voisi paljastua huomattavasti hel-
pommin se, etta on kaytetty vain yhta kuvaa apuna, silla ihmiset erottavat luonnostaan
kasvonpiirteet helposti. Nadin kuvasta voisi olla sirpaleisuudenkin takaa turhan helposti

erotettavissa vain esimerkiksi edesta kuvatut silmat, nena ja suu.

5.2  Tuloksien arviointi

Yksikaan kuvista ei ole niin hieno kuin mita maalaamalla saisi tehtya. Omia teoksiani ver-
ratessani esimerkiksi Picasson tai Braquen téihin kalpenevat ne alkuperdisen ja ensim-
maisten kubististen toiden rinnalla, mutta kuinka sitd ndin lyhyessa ajassa pystyisikaan
vetamaan vertoja aikansa suurimmille taiteilijoille? Moniin maalaustaiteen teoksiinhan on

kaytetty aikaa vuosia.

Kaikista neljasta kubistisesta teoksesta tuli analyyttisen kubismin edustajia. Tavoitteena-
han oli saada hieman eri tasoisia kubistisia tditd, mutta ne kuitenkin prosessin aikana
tuntuivat kovasti lahestyvan toisiaan tyylillisesti, minka ndkee selvasti lopputuloksista.
Analyyttinen kubismi tuntui helpoimmalta tavalta muokata kubistinen kuva yhden valo-

kuvan perusteella ja ndkéjadn neljaskin kuva ajautui samaan suuntaan.

Esimerkiksi synteettista kubismia luodessa tarvitsisi kayttdaa huomattavasti enemman ai-
kaa mallikuvan pohtimiseen ja kuvaan olisi aikalailla pakko piirtéd, jotta oikeanlainen
tuntu valittyisi. Kenties neljaa itse kuvaamaani kuvaa olisi voinut muokata suodatin -va-

likosta loytyvalla Liquify eli nesteyttaa -toiminnolla tai ahkerammalla vaantamistydka-

43



lun kaytolla. Silti sivellin -tydkalua tulisi kayttaa, jotta kuvan ilme olisi tarpeeksi lahella
synteettista kubismia. Synteettisen kubismin tyylistd kuvaa voisi olla erittdin haastavaa
rakentaa vain yhden valokuvan avulla. Tyylillisesti se tuntuu vaativan enemman kuvituk-

sellista otetta ja siksi vaativan huomattavasti voimakkaampaa kuvankasittelya.

Siveltimelld tehdysta kuvasta on tuoli kadonnut Idhes kokonaan, kun sitd vertaa muihin.
Siita tulee silti mieleen kubismi sirpaleisuutensa takia. Siita tulee myds vaikutelma, etta
siind olisi oikeasti kuvattu tuolia eri kuvakulmista. Vareiltéan tyd ei kuitenkaan ehka ole
tarpeeksi rauhallinen ja maanlaheinen edustaakseen tyypillista analyyttisen kubistista te-
osta. Tyon sirpaloittaminen tuntui siina mielessa haastavalta, etta jos sita ei tee tarpeeksi
erottuisi kuvasta turhan selkeasti se, etta kaytdssa oli vain yksi valokuva ja jos sita tekee

liikaa, niin kuvasta ei ole enda tuoli millddn tasolla erotettavissa.

Valintatydkalujen avulla tehty kuva nayttdd melko yksinkertaiselta kubistiselta tyo6lta,
joka myds antaa vaikutelman, etta siina olisi kuvattu tuolia eri kuvakulmista. Se nayttaa
mielestani jopa kesken jaaneelta, mutta siitd saa mielestani silti kuvan tdman lahestymis-

tavan tarjoamista mahdollisuuksista.

Kuvia verrattassa toisiinsa on suodattimilla tehty kuva vareiltdaan ja ulkoasultaan melko
vaisu, silla siind on muokattu itse tuolia liilan kevyesti ja eri tasoissa lapinakyvyytta niin
voimakkaasti, etta kuva jaa haaleaksi ja keskenerdisen nakdiseksi. Suodattimella tehty

kubistinen kuva on myds kaikista kauimpana kubismista.

Neljda valokuvaa seka suodatin- ja valinta -tydkaluja kayttden luotu kubistinen kuva
tuntui kaikista neljasta onnistuneimmalta. Erityisen paljon pidéan aiemmin mainitusta oi-
keasta ylakulmasta, josta nakyy selvasti useamman eri kuvakulmista otetun valokuvan
kayttd. Samaan ylanurkkaan sivusta kuvattuun tuoliin on saatu hienosti suodattimilla
tyylikasta tekstuuria ja ilmettd. Useampaa valokuvaa kayttdessa taytyy vain varoa ettei

pirstaloi kuvaa liikaa, jolloin useamman kuvakulman tuoma hyoéty katoaisi kuvasta.
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5.3  Ty6n merkittéavyyden arviointi

Tutkimuksestani luoda kubistinen kuva Photoshopin keinoin on hydtya esimerkiksi alan
opiskelijoille, joille Photoshop ei ole tuttu seka kaikille, jotka ovat kiinnostuneet kubismis-
ta tai niille, jotka siita eivat pida. Kenties nama ihmiset voisivat oppia pitdmaan siita ja

ymmartamaan sitd, kuten tata opinnaytetyota tehdessani minakin opin.

Tutkimuksestani voi siis [0ytya hyotya ihmisille, jotka haluaisivat ymmartdaa paremmin
kubismia, oppia sen kehittymisesta ja taustoista tai jopa kokeilla sen luomista itse kasin
tai tietokoneen keinoin. Léhdeluettelosta 16ytyy luonnosvaiheessa mainitsemani linkki
kasin tehtavan kubismin ohjaamiseen ja oma tutkimukseni auttaa tietokoneen avulla
tehtavassa kubismissa. Produktiovaihe avaa hieman Photoshopin mahdollisuuksia ja tiet-
tyjen tyovalineiden kayttéa ja esimerkiksi kuvan syvaaminen on tarkea taito kaikille kuvi-
en kanssa tydskenteleville ihmiselle. Se on tarkea osata esimerkiksi taittotdita tehdessa,

jolloin voi tulla tarve kayttda valokuvaa ilman taustaa.

Kunnianhimoisimmassa tapauksessa tutkimuksessani esittelemani pohdinnat kubistisen

suodattimen luomisessa voisivat olla hyédyksi Photoshopia kehittaessa.

6 Yhteenveto

Opinndytetydn lahtokohdaksi asettamani kubismin ymmartaminen ja Photoshopin ku-
vankasittelymahdollisuuksien hahmottaminen toteutuivat. Opin myds kayttdmaan aina-

kin opinndytetydssa esittelemieni tydkalujen kayttoa.

Produktiovaiheen perusteella totean, etta kubistista teosta kannattaa lahtea tekemaan
kayttden useampaa valokuvaa seka valinta- ja suodatin -tydkaluja ettd muokkaus -vali-
kon erindisia toimintoja. Valitsemani tyodkalut toimivat hienosti kubistisen kuvan luomis-

prosessissa.
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Produktiovaiheessa ilmenneet vaikeudet johtuivat muun muassa siita, ettd oma tyylini on
kaukana kubismista. Nain ollen kubistisen kuvan tekeminen tuntui haastavalta. Kuvasta
tarkeimpien kohtien léytdminen ja pilkkominen tyylikkaasti oli erityisen vaikeaa. Siksi
syntyneissa teoksissa on sirpaleiden sijoittelu ehka liian kliinista. Vaikka neljantend esit-
telemani useamman kuvan avulla rakennettu kubistinen teos on mielestani visuaalisesti
nayttavin, on varsinkin sen vasemmassa alanurkassa olevat sirpaleet turhan linjassa
keskenaan. Myds Photoshopin heikko osaaminen aiheutti vaikeuksia. Paremmilla taidoilla
olisin ehka saanut aikaan tyylikkaampia tuloksia seka esiteltya esimerkiksi tasomaskien
ynna muiden vastaavien toimintojen kayttéa. Produktiovaiheen edettya kuvien sirpaloit-
tuminen kuitenkin helpottui ja ensimmaisten teosten osittain satunnainen leikkeleminen

muuttui tarkoituksenmukaisemmaksi.

On selvaa, etta Photoshop tarjoaa lahes loputtomat mahdollisuudet luoda tyyliltéan eri-
laisia teoksia valokuvien paalle tai ihan tyhjasta itse piirtamalla. Lukuisat kuvan muokka-
us -toiminnot mahdollistavat minka vain taiteenlajin tdiden tekemisen. Aluksi kuvittelin,
etta kubistisen tyon tekeminen olisi jollakin tapaa mahdottoman vaikeaa, mutta se osoit-

tautuikin taustatutkimuksen ja kokeilun kautta taysin mahdolliseksi.

Aiemmin kubismi tuntui rujolta ja oudolta, mutta nyt olen siitd jopa innoissani. Kenties
kubismi on vain yksi niista asioista, joita tulee oppia ymmartamaan ennen kuin siita oppii

pitdmaan.
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