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Opinnaytetyon aiheena on DeLi-projektiin liittyvan Be Informal-verkkosivun uudelleen
suunnittelu. Verkkosivun tarkoitus on toimia sosiaalisena kohtaamis- ja sisallontuottopaikkana
nuorille koululaisille liittyen terveyteen ja kouluruokaan. Tassa tyossa tutkitaan, mita
verkkosivun suunnittelussa vaaditaan ja miten sita sovelletaan kaytantoon. Tama tyo voi
toimia apuna myos muita kuin DeLi-projektin verkkosivua varten.

Tyon tarkoitus on tuottaa suunnitelma uuden verkkosivun rungoksi ja antaa verkkosivun
kehittajille ideoita mahdollisista ominaisuuksista ja asioista, joita tulee ottaa huomioon
verkkosivua toteutettaessa. Verkkosivulle on tarkoitus tuottaa sosiaalista sisaltoa yllapitajien,
yhteistyokumppanien ja nuorten toimesta. Verkkosivu tulee myos sisaltamaan tietopankin,
jossa on tietoa terveyteen ja hyvinvointiin liittyen.

Verkkosivujen kehittaminen on yllattavan monimutkaista, jos haluaa kaiken toteuttaa hyviksi
todettujen kaytantojen ja tutkimusten mukaisesti. Aivan kaikkea ei tarvitse eika kannata
taysin kaytettavyyden ja siihen sopivan ulkoasun ehdoilla tehda, silla silloin verkkosivusta voi
tulla tylsa. Sopiva tasapaino kaytettavyyden, ulkoasun ja ominaisuuksien valilla tekee
verkkosivusta miellyttavamman kayttajille.

Tyota varten tehdyssa haastattelussa selvitettiin pienelta ryhmalta tietojenkasittelyn
opiskelijoita heidan mielipiteitaan ja ideoitaan suunnitelmaa varten. Samalla selvitettiin
heidan tietamystaan ja kokemuksiaan verkkosivujen kehittamisesta. Haastattelumetodina
kaytettiin strukturoimatonta teemahaastattelua.

Suunnitelmassa tarjotaan tarvittavien ominaisuuksien lisaksi ideoita muita ominaisuuksia
varten. Tulevaisuuden uusia ominaisuuksia, parempaa tietoturvaa ja helppoa paivitettavyytta
varten verkkosivun pohjaksi suositellaan tassa tyossa Drupal-sisallonhallintajarjestelmaa.

Asiasanat: Kaytettavyys, kayttajakeskeinen, nuori, sosiaalinen media,

sisallonhallintajarjestelma, ulkoasu, kayttoliittyma.
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The objective of this thesis is to plan a new version of the Be Informal website that is a part
of a DeLi-project. The new website is going to be a social place for teenagers to meet and
produce new content related to health and school food. This project plan focuses on how
websites are planned and how these plans are taken into practice. This project plan can be
useful for other website development projects too.

The purpose of this project plan is to provide a design for the new website framework. The
aim is also to give the developers ideas of possible features and details that should be
considered when developing the website. The idea is for moderators, partners and teenagers
to produce additional content for the website. The website will also provide a Wiki-like
knowledge bank for teens to seek information about health and wellbeing.

Planning and developing a website is not as easy as it might seem at first. There are many
things that should be taken into consideration in planning and developing a website. It is not
the best idea to follow the best practices and researches of website planning and
development to the letter. That may lead to a dull website being developed. Instead, a good
balance between usability, design and features will make a more pleasant experience of the
website for users.

A group audition for a small group of business information technology students was used to
research what they think and what ideas they have regarding the project plan. At the same
time their knowledge and experiences of developing websites was also researched. The
method for this audition is known as unstructured theme audition.

Additionally, there are other new ideas and features that will be provided as well. For the
future features, better security and easier updatability a Drupal content management system
is recommended to be used as a basis for the website.

Keywords: Usability, social media, Content management systems, layout, user interface,

color, navigation.
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1. Johdanto

Tama opinnaytetyo liittyy DeLi-projektiin, jonka tarkoitus on kasvattaa nuorten tietamysta
terveydesta ja hyvinvoinnista. Opinnaytetyon on tarkoitus tarjota suunnitelma uuden
verkkosivun pohjaksi. Suunnitelma lahti liikkeelle tarpeesta uusia vanha DeLi-projektiin tehty

Be Informal verkkosivu.

Verkkosivun suunnittelu lahtee liikkeelle tarpeesta. Verkkosivun tarvetta tutkitaan
tarvekartoituksella ja sen perusteella voidaan paatella, onko suunnitellulle verkkosivulle
tarvetta. Verkkosivun suunnitteluun vaikuttaa sen toteutustapa ja ominaisuudet.
Suunnittelussa tulee ottaa huomioon kohdekayttajien lisaksi myos muita kayttajaryhmia.
Tassa tapauksessa nuorille suunnatun verkkosivun pitaisi ottaa huomioon myos nuorten

vanhemmat, silla he saattavat haluta tutustua verkkosivun sisaltoon ja ominaisuuksiin.

Nuoret ovat ahkeria Internetin kayttajia ja tuottavat myos itse paljon sisaltoa, jota he
jakavat Internetin eri palveluissa muille. Yhteydenpitoon nuoret kayttavat sosiaalisia
medioita, joista Facebook on suosituin. Nykyajan nuoret haluavat selkeasti jakaa tekemisiaan
ja kokemuksiaan kavereilleen ja muille Internetin sosiaalisten medioiden kautta. Nuoret
haluavat osallistua ja keskustella asioista. Vuonna 2007 tehdyn Teens and Social Media-
tutkimuksen mukaan melkein kaksi kolmasosaa nuorista tuottaa sisalto verkossa (Lenhart,
Madden, Smith & Macgill 2007). Kun kyseessa on nuorten terveyteen liittyva sivusto, ei pelkka
dynaaminen verkkosivu riita, vaan nuorille on annettava mahdollisuus tuoda omaa sisaltoaan

sivulle.

Terveyteen, litkuntaan ja kouluruokailuun sisaltonsa painottava verkkosivu tarvitsee
sosiaalisia ominaisuuksia tarjotakseen nuorille mahdollisuuden osallistua ja tuoda sivulle
jotain omaa. Suosituimmat sosiaaliset palvelut tarjoavat ohjelmistorajapintoja, joiden avulla
sosiaaliset mediat pystyy pienella vaivalla lisata osaksi verkkosivua. Monet verkkosivut
kayttavat naita rajapintoja hyodyntaakseen jo olemassa olevia sosiaalisia medioita sivuillaan.
Kayttajat pystyvat jakamaan uutisia, linkkeja, kuvia ja videoita muilta verkkosivuilta naille

sosiaalisen median rajapintoja kayttaville sivuille.

Sosiaalisten medioiden rajapinnat mahdollistavat erilaisia asioita niita kayttavilla
verkkosivuilla aina sisallon jakamisesta kirjautumiseen verkkosivulle sosiaalisten medioiden
tunnusten avulla. Monet verkkosivut jotka sisaltavat kayttajille mahdollisuuden kommentoida
tai lisata sisaltoa vaativat yleensa myos kirjautumisen vaarinkaytosten hillitsemiseksi ja
mahdollistaakseen kayttajille enemman hallintaa omien kommenttien ja sisaltojen suhteen.
Koska miltei jokainen tallainen sivu vaatii omat tunnukset kirjautumiselle, voi useammalle

sivulle tunnusten luonti olla turhauttavaa. Tassa kohtaa sosiaalisen median mahdollistama



kayttajatunnuksen rekisterginti ja kirjautuminen sosiaalisen median tunnuksilla helpottaa

kayttajatunnusten luontia.

Taman tyon tavoitteena on tarjota suunnitelma uudesta verkkosivusta DelLi-projektia varten.
Olemassa oleva vanha verkkosivu ei ollut viela riittava, mutta sita voi kayttaa pohjana taman
suunnitelman verkkosivun toteutuksessa. Vanhan verkkosivun ongelmakohtia olivat sen
puutteelliset sosiaaliset ominaisuudet ja ulkoasu. Ulkoasun ongelmia olivat varivalinnat ja
lieva keskeneraisyys. Myos kayttoliittymaa on pyritty tassa suunnitelmassa virtaviivaistamaan
vanhaan verkkosivuun verrattuna. Koska kyseessa on verkkosivu, jonka tarkoituksena on
toimia tiedonvalittajana ja sosiaalisena kohtaamispaikkana nuorille, tarvitaan verkkosivua
varten suunnitelma. Edellinen verkkosivu on toteutettu jotakuinkin yleisesti hyvaksi
todettujen kaytettavyysohjeiden mukaan, mutta lopputulos ei vastannut tarpeita. Tasta
syysta tassa dokumentissa kaydaan lapi yleisia kaytettavyyteen ja ulkoasuun liittyvia asioita,

joiden pohjalta tarjotaan suunnitelma uuden sivuston pohjaksi.

2. Tutkimuksen lahtokohdat

Opinnaytetyon aihe selvisi opinnayteyoorientaatiotuntien aikana. Aihetta ei esitelty
orientaatiotunneilla, mutta se loytyi opinnaytetyoorientaatiokurssin sahkoisesta tyotilasta,
jossa oli listattuna mahdollisia opinnaytetyoaiheita. DeLi-projektiin kuuluva hanke oli jo
tuottanut Be Informal-nimisen verkkosivun, mutta se ei ollut riittava tarkoitukseensa. Taman

tyon lahtokohdaksi muodostui suunnitella uusi, parempi pohja uudistettua verkkosivua varten.

2.1. Tavoite ja tarkoitus

Taman opinnaytetyon tavoitteena on tutkia mita verkkosivujen suunnittelussa tulee ottaa
huomioon ja tarjota suunnitelma uutta verkkosivua varten. Vanhaa verkkosivua on
mahdollista kayttaa hyvaksi uuden verkkosivun pohjana, silla siina on tehty asioita oikein.
Taman suunnitelman tarkoitus on tarjota verkkosivun kehittajille tarkeaa tietoa verkkosivujen
kehittamisesta. Verkkosivujen ei ole pakko seurata orjallisesti kaikkia kaytettavyyden
standardeja, kunhan kaytettavyys ei suuresti karsi. Hyva verkkosivu on kuitenkin lopulta
selkea ja yksinkertainen, kunhan sen ulkoasulta ei vaadi liikoja. Hyvan ulkoasun

toteuttaminen vaatii selvasti enemman tietoa ja kokemusta niiden kehittamisesta.

Suunnitelman toteutus perustuu ajatukseen siita, etta verkkosivujen suunnittelu ja toteutus
noudattaa suuremmaksi osaksi hyvaksi havaittuja menetelmia. Tutkimalla eri lahteita
verkoista ja kirjoista, voi todeta suurimman osan tiedoista olevan erittain samankaltaisia, kun

kyseessa on verkkosivun suunnittelu ja toteutus. Tasta syysta taman opinnaytetyon



teoriapohja on runsas ja sen tarkoitus on muistuttaa taman suunnitelman pohjalta

toteutettavan verkkosivun tekijoita tarkeista asioista kaytettavyydesta ja ulkoasusta.

2.2. DelLi-projekti

DeLi-projektin tarkoitus on lisata nuorten tietoisuutta hyvinvoinnista, terveydesta,
liilkunnasta, kestavasta kehityksesta ja kierratyksesta. DeLi-projektiin on tehty useita
opinnaytetoita ja projektitoita. Naissa toissa on tutkittu muun muassa nuorten kayttaytymista
sosiaalisessa mediassa, nuorten ruokailutottumuksia ja nuorille suunnattua markkinointia.
Tarkoituksena naissa toissa on ymmartaa nuoria ja saada heidat osallistumaan omaan

terveyteen liittyviin asioihin.

DeLi-projektin tarkoituksena on myos kehittaa nuoria varten yhteiso, missa he voivat
osallistua naihin terveyteen ja hyvinvointiin liittyviin asioihin. Tata yhteison perustamista
varten oli tarkoitus rakentaa sosiaalinen verkkosivu, missa olisi tarjolla tietoa ja erilaisia
aktiviteetteja nuoria varten. Tavoitteena on siis valistaa nuoria terveellisempaan elamaan
heidan omalla panostuksellaan. Sosiaalisen verkkosivun tulisi olla nykyaikainen niin
ulkoasultaan, kayttoliittymaltaan kuin ominaisuuksiltaan. Pelkka dynaaminen verkkosivu ei
enaa riita, vaan nuorille on annettava mahdollisuus itse osallistua ja vaikuttaa. Tasta syysta
uutta verkkosivua varten tarvitaan suunnitelma, missa otetaan huomioon nykyaikaiset
sosiaaliset ominaisuudet ja tarjotaan nuorille helppokayttoinen ja turvallinen paikka saada

tietoa ja osallistua.

3. Nuoret sosiaalisessa mediassa

Nykyajan sosiaalisen median ja Internetin kasvattamat nuoret ovat haasteellinen kohderyhma,
jonka houkutteleminen kayttamaan uutta sivustoa terveyteen liittyen on vaikeaa.
Nykyaikainen nettinuori on medialukutaitoinen ja osaa loytaa helposti tietoa Internetista.
Toisaalta tiedon etsimisen helppous ja tiedon valtava maara voi aiheuttaa informaatioahkya,
minka takia nuori suodattaa paljon informaatiota pois. Vaikka nuorilla on paljon osaamista
medialukutaidossa, on se tiedon tarkeimman osion loytaminen kaiken informaation keskelta

haasteellista.

Nuoret ovat kiinnostuneita uusista asioista ja seuraavat tiiviisti sosiaalisen median tapahtumia
ja uutisia. Miten siis saadaan nuoret kiinnostumaan asioista, joita kasitellaan jo koulussa?
Tarkeaa on valttaa liiallista informaation tarjontaa. Tieto on tarjottava sopivina

kokonaisuuksina, jotka on helppo sisaistaa.



Digiajan nuoret ovat maailmanlaajuinen ilmio, jossa nuoret kasvatat nopeasti uudistuvan
tekniikan keskella ja ovat aiempaa sopeutuvampia uusiin muutoksiin ja ilmigihin.
Nettisukupolvi on yhteiskunnallinen muutosvoima: He oppivat, viestivat ja tyoskentelevat ja
luovat yhteisoja eri tavoin kuin vanhempansa. Internetin maailma on aivan erilainen nykyaan,
kuin se oli Internetin alkutaipaleella. Nopeat yhteydet sallivat erilaiset kuvan ja aanen
formaatit ja pelit, jotka ovat iso osa nykyaikaisten nuorten elamaa. Lahes jokaisella nuorella
on profiili Facebookissa tai vastaavassa sosiaalisen median sovelluksessa. Naiden sovellusten
avulla nuoret seuraavat toistensa tekemisia ja menemisia. Nettisukupolvi alkaa siirtya
tyomarkkinoille ja heilla on uusia nakokulmia ja keinoja yhteistyohon, vanhemmuuteen,

yrittajyyteen ja poliittiseen vaikuttamiseen. (Tapscott 2009, 14 - 15.)

3.1. Nuorten sosiaalisen median kaytto

Nuorten Internetin ja sosiaalisen median kaytosta on olemassa useita tutkimuksia ja
suurimmaksi osaksi ne vastaavat toisiaan. Toki nuorten kayttaytyminen vaihtelee maittain ja
kyseiset tutkimukset ovat yleensa toteutettu varakkaissa lansimaissa, missa Internet on miltei
jokaisen saatavilla. Nuoret kayttavat siis paljon Internetia ja sosiaalinen media on noussut
yhdeksi suosituimmista Internetin kayttotavoista. Yleisin nuorten kayttama sosiaalinen media
on Facebook, jota nuoret kayttavat kavereidensa kanssa kommunikointiin keskenaan.
Sosiaalisen median kayttomuodot ovat laajentuneet ja erilaisia palveluita ja

kayttomahdollisuuksia kehitetaan jatkuvasti.

Nuoret ovat kiinnostuneita luomaan sisaltoa itse ja tuomaan sita muiden nahtaville. Kaikki
nuoret eivat ole aktiivisia sisallontuottajia, mutta he seuraavat muiden nuorten tuottamaa
sisaltoa. Nuoret haluavat tuoda oman aanensa kuuluville kirjoittamalla blogeja ja viestimalla
Internetissa. Nuoret myos tuottavat erilaista sisaltoa eri tavoin. Jotkut lataavat kuvia ja
videoita tekemisistaan Internetin palveluihin tai tuottavat viihdetta muille muokkaamalla jo
olemassa olevia kuvia tai videoita. Nuorista etenkin tytot tuottavat sisaltoa eniten eri
muodoissa, vaikka pojat kayttavatkin tietokoneita ja Internetia tyttoja enemman.

Etenkin pojat lataavat enemman videoita naihin palveluihin tyttoihin verrattuna.

Sisallon, kuten kuvien tai videoiden siirtaminen Internetin palveluihin kaynnistaa
keskusteluita sisallosta. Monet kayttajat lisaavat kommentteja ja saattavat kayda aiheesta
keskusteluita joko reaaliaikaisien keskustelukanavien avulla tai keskustelualueilla. Toisaalta
nuoret ovat aikuisia tarkempia rajoittamaan tuottamansa sisallon katselu tai lukuoikeuksia

niissa palveluissa, joissa se on mahdollista. (Lenhart ym. 2007.)
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4. Verkkopalvelun kehittaminen

Erilaisten palveluiden, toimintatapojen, menetelmien ja tuotteiden kehittaminen on tarkea
osa lilketoimintaa. Edella mainittujen asioiden kehittaminen on nykyaikana jatkuva prosessi.
Kehittamistyohon on hyva kayttaa erilaisia menetelmia, joiden avulla voidaan tutkia ja
analysoida kehittamisen kohteita. Kehittamisprosessi vaatii taitoa tiedonhankinnassa,
oleellisen ja epaoleellisen erottamista seka ratkaisu- ja innovaatio-osaamista. (Ojasalo,
Moilanen & Ritalahti 2009, 11 - 12.)

Nykyajan nopeasti muuttuva ja kehittyva toimintaymparisto luo muutospaineita yritysten
toimintaan. Yhteiskunnan ja yritysten toiminta pohjautuu yha enemman tiedon hallintaan ja
on nain nostanut tutkimustiedon merkityksen korkealle. Nykyaan tietoa on saatavilla runsaasti
ja ilman tiedon hallintaa on vaikea poimia olennainen tieto kaiken muun seasta. Uusia
palveluita ja tuotteita syntyy kokoajan lisaa ja kilpailun kiristyessa pitaa kyeta poimimaan
tarvittavat tiedot. Uusien mahdollisuuksien tutkiminen ja hyodyntaminen on nopeasti

muuttuvissa tilanteissa tarkeaa. (Ojasalo ym. 2009, 13.)

Innovaatioiden tuottamisten mahdollisuudet ovat nykyaan paremmat kuin koskaan
aikaisemmin. Vaikka monet innovaatiot mielletaan tekniikkajohtoisina, nain ei kuitenkaan
ole, vaan ne voivat olla my0s sosiaalisia innovaatioita: Tapoja tehda asioita toisin, uudenlaisia
kaytantoja ja niiden muuttuminen rutiineiksi. Innovaatioissa voidaan hyodyntaa tekniikkaa ja
teknisia menetelmia, mutta se ei ole valttamatonta. Palveluiden innovoinnissa ja
kehittamisessa on asiakkaalla keskeinen rooli, silla kehityksella ja uudistamisella pyritaan
tuottamaan seka asiakkaalle, etta palvelun tarjoajalle hyotya. Monet organisaatiot, kuten
yritykset, yliopistot, korkeakoulut ja tutkimuslaitokset tuottavat alueellisia innovaatioita ja

erilaisia innovointiin tahtaavia verkostoja. (Ojasalo ym. 2009, 13 - 14.)

Verkkopalvelun kehittamisen kannalta on tarkeaa, etta se vastaa nykyaikaisia kayttajien
odotuksia. Palvelun on oltava helppokayttoinen, selkea ja kohderyhmaa varten suunniteltu.
Ulkoasun suunnittelu tulisi tehda kaytettavyyden ehdoilla, mutta niin, etta lopputulos nayttaa
hyvalta ja toimii niin kuin on tarkoitus. Palveluita kehitetaan kokoajan, mutta ne perustuvat

pohjimmiltaan samanlaisiin ominaisuuksiin.

Verkkopalvelu tarkoittaa yleensa Internetista loytyvaa verkkosivua, jonka avulla palvelua
tai palveluita kaytetaan. Sivuston ominaisuudet ja ulkoasu maaraytyvat kayttajien
mukaan. Erilainen kohderyhma vaatii erilaisia asioita palvelulta ja ulkoasu maarittyy sen
mukaan. Nuorille suunnatun palvelun sivuston toimii eri lailla ja nayttaa erilaiselta, kuin
yritysasiakkaille suunnattu palvelusivusto. Hyvakin palvelu vaatii nykyaan jatkuvaa

kehittamista ja kehittaminen sopivia menetelmia.
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5. Verkkosivun suunnittelu

Sosiaalisen verkkosivun suunnittelu nuorille on haastavaa. Toisaalta kun kyseessa on
verkkosivun rungon suunnittelu, ei kaikkien ominaisuuksien tarvitse olla viela mukana, mutta
lisattavat asiat on otettava suunnittelussa huomioon. Nuoret ovat erikoinen kohderyhma
monella tapaa. He oppivat nopeasti kayttamaan uusia asioita ja kokeilevat niita. Toisaalta
nuoret saattavat nopeasti paattaa kayttavatko he jotain palvelua, vai eivat. Nuorten
kiinnostuksen herattamiseksi ja yllapitamiseksi verkkosivun tulisi tarjota nuorille
mahdollisuuksia tuottaa sisaltoa verkkosivulle itse. Monet nuoret jakavat omia piirroksiaan,
kuviaan ja videoitaan. He my0s kirjoittavat blogeja, viestivat ystaviensa kanssa ja tekevat
yhdessa kotitehtavia tai muita asioita verkossa. Aivan kaikki nuoret eivat valttamatta tuota
sisaltoa juurikaan, mutta he saattavat seurata muiden nuorten tuottamaa sisaltoa. (Lenhart
ym. 2007)

Pelkka dynaamista sisaltoa sisaltava verkkosivu ei enaa valttamatta riita yllapitamaan nuorten
kiinnostusta, etenkin jos silla ei ole tekemista nuorten kiinnostuksen kohteiden kanssa.
Nuorille suunnatun verkkosivun tulisi siis tarjota mahdollisuus tuottaa omaa sisaltoa ja tuoda
sisaltoa sivulle muualta. Tama tarkoittaa sita, etta verkkosivulle tulisi olla mahdollisuus
rekisteroida oma tunnus ja tunnukseen voisi mahdollisesti sisaltya profiili. Tunnuksien avulla
kayttajat voivat tuoda omaa sisaltoa sivulle joko omalla nimellaan tai nimimerkilla. Kaikki
eivat halua kayttaa omaa nimeaan, joten mahdollisuus nimimerkin kayttoon on hyva olla.
My0Os mahdollisuus muokata sivulla olevaa profiilia niin, etta sen tiedot eivat nay muille, tulisi
olla mahdollista. Talla menettelylla voidaan valttaa mahdollista Internetissa esiintyvaa

kiusaamista. Yllapitajille on mahdollista nahda kaikkien kayttajien kaikki tiedot tarvittaessa.

Kayttajatietoja kasittelevan verkkosivun tietoturva on erittain tarkea asia, silla rekisterointiin
kaytetaan omaa nimea ja toimivaa sahkopostiosoitetta. Dynaamista, kayttajien tuottamaa
sisaltoa mahdollistava verkkosivu tarvitsee tietokannan kayttajatunnusten ja kayttajien
tuottaman sisallon sailomiseen ja lataamiseen sivulle. Tallaiset verkkosivut ovat tietoturvan

kannalta riskialttiita ja siksi niiden tietoturvan kanssa taytyy olla tarkkana.

Verkkosivun ulkoasun ja kayttoliittyman suunnitteleminen ei ole aivan niin helppoa, kuin voisi
olettaa. Verkkosivua suunniteltaessa taytyy ottaa huomioon monia asioita, joista kaikkia eivat
valttamatta tule edes ajatelleeksi. Hyvakaan suunnitelma ei takaa hyvaa verkkosivua, vaan
toimii lahinna pohjana, jonka tarkoitus on auttaa verkkosivua toteuttavaa tahoa tekemaan
oikeita paatoksia verkkosivun suhteen. Tarkoitus olisi, etta suunnitelman avulla saataisiin
toteutettua toimiva konsepti, jota lahdettaisiin tarvittaessa parantelemaan kohdekayttajien

palautteen perusteella. Verkkosivujen kayttoliittymaa, ulkoasua ja ominaisuuksia voi tutkia ja
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pohtia loputtomiin, mutta pelkassa suunnitelmassa ei voida kattaa kaikkea mahdollista.
Tarkoitus onkin kattaa lahinna tarkeita perusasioita ja uusia, mutta tarkeita ominaisuuksia
verkkosivun sosiaalisuuden kannalta. Seuraavassa osiossa kaydaan lapi verkkosivun

suunnittelun kannalta tarkeita asioita.

6. Ulkoasu

Ulkoasu on tarkea osa graafista kayttoliittymaa. Verkkosivujen ulkoasu on graafinen
kayttoliittyma, jonka avulla sivustoilla navigoidaan. Hyvin suunniteltu kayttoliittyma toimii
siihen sopivan ulkoasun kanssa ja on helppo kayttaa. Nykyaikainen verkkosivu on helppo
kayttaa ja nayttaa siistilta. Ulkoasu kayttoliittymaan on suunniteltava huolellisesti ja sen
tulisi ottaa huomioon sivuston kohderyhma. Monet asiat vaikuttavat ulkoasuun ja samalla
sithen, millaiseksi kayttajat sivuston kokevat. Hyvaan ulkoasuun vaikuttavat asiat ovat
periaatteessa yksinkertaisia, mutta toimivan kokonaisuuden luominen ei olekaan ihan

helppoa.

Varit

Varit ovat erittain tarkeassa osassa sivuston ulkoasua suunniteltaessa. Varien kayton merkitys
riippuu kohderyhmasta. Vareilla on erilaisia merkityksia ihmisille ja niilla on myos
kulttuurillisia eroja. Varien kayton kanssa taytyy olla tarkkana, silla joillain variyhdistelmilla

voi olla sellaisia merkityksia, jotka eivat ole toivottavia. (Posadas 2009.)

Tutkimusten mukaan yli 80 prosenttia visuaalisesta informaatiosta liittyy vareihin. Varit siis
valittavat tietoa meille ja vaikuttavat valintoihimme ja kaytokseemme. Varioppeja on
kehitetty erilaisiin tarkoituksiin ja niiden kasitykset poikkeavat toisistaan. Suurimmaksi osaksi
vareilla on eri kulttuureissa tiettyja merkityksia ja niita tulisi kayttaa sen mukaan. Varien
tulisi muodostaa selkea ja yhtenainen kokonaisuus. Etenkin tekstien varin ja tekstin
taustavarin tulisi olla tarkkaan harkittuja, silla jotkin variyhdistelmat rasittavat silmia.
(Morton 2005.)

Vihrea, sininen ja niiden valimuodot ovat kylmia vareja. Yhdessa neutraalien valkoisen,
harmaan ja hopean kanssa ne muodostavat miellyttavia ja luonnonlaheisia variyhdistelmia.
Vihrea ja sininen muistuttavat luonnosta tuttuja vareja ja ovat erittain suosittuja. Punainen,
oranssi, keltainen ja niiden valimuodot ovat lampdisia vareja ja yhdessa neutraalimpien
mustan ja ruskean kanssa. Lampoiset variyhdistelmat voivat kuvata voimakkaita tunteita ja
vaihtelevia olotiloja. Kylmien ja lampoisten varien valimuodot kuten purppura, vihrean jotkin
savyt ja beige ovat valimuotoja, jotka voidaan luokitella molempiin kategorioihin. (Bear
2012.)
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Varisokeus vaikuttaa sivustojen ulkoasun suunnitteluun ja etenkin sivuston varien
suunnitteluun ja toteutukseen. Yleisin varisokeuden muoto on puna-vihersokeus, josta karsii
noin 8 prosenttia miehista ja vain noin 0,5 prosenttia naisista. Muita varisokeuden ilmentymia
ovat taysi varisokeus, sinisokeus seka ruskean tai vihrean eri savyjen rajoittunut erottelukyky.

Nama ovat kuitenkin paljon harvinaisempia kuin puna-vihersokeus. (Saarelma 2011.)

Fontit

Teksti ja sen luettavuus on yksi paaasiallisia websivujen kayttokohteita. Hyvakaan ulkoasu ei
pelasta sivustoa, jos sen teksteja ei pysty kunnolla lukemaan. Teksti ja fontit voidaan erottaa
omiin kategorioihinsa. Fontit antavat tekstille muodot, kun taas teksteihin voidaan lisata
erilaisia korostuskeinoja kuten kursiivi, lihavointi, ali- ja yliviivaus ja vareja. (Kraynak &
Bluttmann 2011, 113.)

Fonteilla on oma vaikutuksensa sivustojen ulkonakoon ja on hyva valita kaytettavaksi
fontteja, jotka ovat helppolukuisia. Fontteja valittaessa on hyva myos tietaa, mita fontteja
selaimet tukevat. Helposti luettavia ja toimivia fontteja ovat normaalit
tekstinkasittelyohjelmien kayttamat oletusfontit. Jos haluaa kayttaa erikoisfontteja
sivustolla, tulisi tekstin olla kuva. Tama siksi, etta kaikki selaimet eivat tue erikoisfontteja.

(The best fonts for websites.)

Fontin koon merkitys on suuri, silla se vaikuttaa tekstin luettavuuteen. Liian pieni fonttikoko
vaikeuttaa lukemista etenkin vanhemmilla ja huononakoisilla ihmisilla. Liian suuri fonttikoko
taas vie liikaa tilaa. Ongelmia tulee, jos fonttikoko on liian pieni ja sita ei voi muuttaa
sivuston omista asetuksista. Sivuston pienin fonttikoko tulisi olla valilla 10 - 12 kuvapistetta,
etta sen nakee lukea kunnolla. Myos fonttien koon sopivuuden suunnitteleminen erikokoisille
naytoille ja resoluutioille on tarkeaa. Websivuilla tulisi olla mahdollisuus kayttajalle saataa
fonttikokoa itse, mutta se ei ole valttamatonta, silla joissain selaimissa on ominaisuutena
mahdollisuus muuttaa tekstin kokoa itse. ( Johnson 2000, 175 - 180.)

Teksti ja sen luettavuus on yksi paaasiallisia websivujen kayttokohteita. Yleisimmin
kaytettavat fontit ovat eniten tuettuja ja kaytetyimmat tehosteet ovat kursivointi ja
lihavointi. Muitakin tehosteita kaytetaan, mutta niiden kaytto rajoittuu lahinna kayttajien
tuottamaan tekstiin. Tekstia on helpointa lukea silloin kun sen kontrasti taustaan nahden on

selkea ja seka tekstin etta taustan varit on oikein valittu.
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Tausta

Taustalla tarkoitetaan verkkosivujen taustaa, jonka tarkoitus on auttaa hahmottamaan
sivustojen sisaltoa. Tekstien luettavuus ja sisallon erottaminen ovat taustasta kiinni. Tausta
toimii verkkosivujen sisallon ja variteeman esiin tuomisessa ja lisaa siihen persoonallisuutta.
Taustat voivat toimia erilaisissa tehtavissa verkkosivujen ulkoasussa. Jotkin taustat ovat osa
verkkosivun sisaltoa, jotkin taustat taas toimivat huomion kiinnittajina tai luovat kontrastia
sisaltoon nahden. Taustat voivat muodostua kokonaisista kuvista tai olla yksivarisia. (Gronin
2009.)

Siistien ja viehattavien taustojen luomiseen on erilaisia mahdollisuuksia. Tausta voi olla joko
yksivarinen, tai toistaa jotain kuvaa. Toistuvista kuvista muodostuva tausta voidaan toteuttaa
kolmella tavalla, joita ovat vaakasuora, pystysuora ja seka vaaka etta pystysuoran yhdistava
toteutus. Naita tekniikoita voidaan kayttaa myos muiden verkkosivujen elementtien taustojen
luomiseen. (Graphics 2007.)

Horizontal Repeat Vertical Repeat Horizontal/Vertical
Repeat

Kuva 1: Kuvassa naytetaan, miten luodaan toistuvakuvainen tausta. Kuviosta otetaan sopiva

pala, joka laitetaan toistumaan niin, etta se muodostaa yhtenaisen taustan.

Kuvat

Kuvia voidaan kayttaa osana verkkosivun ulkoasua tai ulkoasu voidaan suunnitella kuvan
ymparille. Kuva voi valittaa katsojalle helposti tietoa tai tuoda verkkosivun ulkoasuun lisaa
ilmeikkyytta. Kuvan kayttaminen taustana voi antaa verkkosivulle lisaa syvyytta ja avaruuden
tuntua. Kuvan laatu vaikuttaa suoraan sivun ulkonakoon, joten huonolaatuisten kuvien
kayttamista tulisi valttaa. Myoskaan kaikenlaiset kuvat eivat sovi taustaksi, vaan ne taytyy
huolella valita ulkoasuun sopivaksi. Toinen vaihtoehto on kayttaa kuvia ylatunnisteessa tai
rakentaa ulkoasu kuvan ymparille. Tallainen kuvan kaytto visuaalisena elementtina voi
houkutella kayttajia sivustolle ilman, etta kuva olisi liian hallitseva elementti sivustolla.
(Denis 2010.)
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Navigaatio

Navigaatio on tarkea elementti milla tahansa verkkosivulla. Se on olennainen osa sivuston
kaytettavyytta ja ulkoasua. Navigoinnin tulisi sijaita verkkosivun ylaosassa joko keskella, tai
jommallakummalla sivulla. Nama ovat yleisimmat paikat ja kayttajat olettavat
navigointivalikon lOytyvan juurikin naista paikoista. Navigoinnin sijainti verkkosivun ylaosassa
ja pysyvalla paikalla helpottaa sivustolla navigointia ja on looginen kayttaa. Jos navigointi
aiotaan sijoittaa reunalle, on yleisin vaihtoehto vasen reuna, silla lansimaissa lukusuunta on
vasemmalta oikealle. Lukusuunnan takia katseemme hakeutuu oikeaan reunaan ja tasta syysta

tulisi valttaa navigoinnin sijoittamista oikeaan reunaan.

Navigoinnin ulkoasun suunnittelussa tulisi ottaa huomioon, etta linkeilla on kolme eri tilaa.
Naista ensimmainen on normaalitila, jossa sivulinkit yleensa ovat. Toinen tila on aktiivinen
tila, jossa hiiren osoittimen vieminen sivulinkin paalle antaa linkissa tai sen ikonissa
visuaalisen palautteen. Kolmas tila on tamanhetkinen tila, missa sivulinkki osoittaa, milla
sivulla olet. Kaytannossa tama tarkoittaa sita, etta kun klikkaa sivulinkkia, se muuttuu
erilaiseksi muista navigoinnin sivulinkeista osoittaakseen kayttajan olevan klikkaamallaan

sivulla. (Navigational Elements 2007.)

Navigoinnin ulkoasun suunnittelu on tarkea osa sivuston ulkoasun suunnittelua. Navigoinnin
tulisi olla selkea ja helppo kayttaa. Kuvien kaytto navigoinnin elementteina ei ole kovin
kannattavaa, silla ne ovat helposti epaselvia tai hidastavat verkkosivun lataamista.
Navigoinnin tyylittelyssa voidaan kayttaa hyvaksi uudelleenkaytettavia elementteja, joita
sivulla on jo valmiiksi. Koska navigointi on pysyva elementti verkkosivuilla, voi sen
toteutuksessa kayttaa tyylikkaasti mutta hillitysti erilaisia graafisia elementteja, silla kerran
ladattua navigointia ei tarvitse ladata uudestaan jokaiselle alisivulle erikseen. (Navigational
Elements 2007.)

Koko ja asettelu

Suurimmalla osalla verkkosivuista on tietty maaritetty koko ja asettelu. Internetin
suosituimmat verkkosivut kayttavat kiintealevyista, keskitettya muotoilua. Verkkosivuja
tehtaessa on mahdollisuus valita kiintealevyinen tai selaimen ikkunan koon mukaan
mukautuva. Kiintealevyiset verkkosivut ovat aina samankokoisia nayton ja selaimen ikkunan
koosta huolimatta. Selaimen ikkunan koon mukaan mukautuvat verkkosivut levittaytyvat koko
ikkunan alueelle ja nain sivun sisalto on koko ikkunan levyinen. Yleisin kiintealevyisten
sivujen leveys on n. 960 kuvapistetta. Kiinteaa leveytta kaytetaan verkkosivuilla koska se
pitaa ulkoasun yhtenaisena ja on nain helpompi toteuttaa. On myos mahdollista yhdistaa

naita kahta vaihtoehtoa niin, etta osa sisallosta on kiintealevyista ja osa selaimen ikkunan
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koon mukaan mukautuvaa. Osalla suosituista sivuista onkin osa sisallosta koon mukaan

mukautuvaa. (Web page size and layout 2012.)

Sivuston ulkoasu maarittaa, miten naita kahta vaihtoehtoa voidaan kayttaa. Yksinkertaisen
ulkoasun omaava sivusto voi hyvin kayttaa melkein koko sisaltoon mukautuvaa ulkoasua.
Ulkoasun monipuolistuessa on parempi kayttaa kiinteaa leveytta, Etenkin tekstin kanssa on
hyva kayttaa kiinteaa leveytta, silla tekstia on nain helpompaa lukea. (Web page size and
layout 2012.)

Verkkosivun sisallon nakyvyys korkeussuunnassa riippuu kayttajan nayton resoluutiosta. Kun
verkkosivu ladataan, on nakyva sivu kokonaan sivun ylalaidassa ja sisalto, mika ruudulle
mahdu, on sijoittunut alaspain. Pystysuunnassa liikkuminen on selkeampaa ja helpompaa,
kuin sivuttaissuunnassa. Tasta syysta paljon sisaltoa sisaltavat verkkosivut sijoittavat ruudulle
mahtumattoman sisallon alaspain. Sisallon tarkeys ja tuoreus maarittaa kuinka ylhaalle sivua

sisalto laitetaan. (Web page size and layout 2012.)

Sivuston kohdistaminen vaikuttaa siihen, missa kohdassa verkkosivun sisalto sijaitsee. Tahan
vaikuttaa kaytettavan nayton resoluutio ja selaimen ikkunan koko. Nykyaan yleisin
verkkosivun kohdistus on keskittaa sivu, silla nayttojen koko on kasvanut. Etenkin isoilla
naytoilla huomaa, jos sivu on kohdistettu oikealle tai vasemmalle. Aikanaan, kun nayttojen
yleisin resoluutio oli 1024x768 kuvapistetta, kaytettiin verkkosivuilla kohdistusta vasemmalle.

(Web page size and layout 2012)

Valtettavia asioita

Verkkosivujen luonnissa on kehittajalla valinnan vapaus, mutta on asioita, joita tulisi valttaa
kayttamasta verkkosivuilla. Nama valtettavat ominaisuudet on havaittu kaytettavyystesteissa

ja verkkosivujen kayttotietojen avulla.

Splash Screens

Splash screen tarkoittaa yleensa kuvaa, joka ilmestyy jonkin ohjelman kaynnistyessa. Myos
verkkosivuilla on joskus kaytetty tallaista eraanlaisena sisaantulosivuna. Tallaisen
sisaantulosivun tarkoituksena on yleensa kertoa jotain tietoa sivusta ja sen ominaisuuksista
vierailijoille. Tervetulosivu on yleisesti mielletty arsyttavaksi ja hidastaa paasya itse sivuston
sisaltoon. Verkkosivun nakyvyyden kannalta tallainen tervetulosivu on huono idea, silla niilla
ei yleensa ole mitaan hyodyllista tietoa, joka vaikuttaisi hakumoottoreiden tuloksiin sivusta.
Sivustoja, jotka kayttavat tallaista tervetulosivua ovat aikuisviihde- ja alaikaisilta kielletyt

sivustot. Tallaisilla sivuilla kayttaja joutuu painamaan nappia tai kertomaan ikansa
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paastakseen sivulle. Tama ei esta vierailijaa huijaamasta paastakseen sivulle, mutta kertoo

verkkosivun tarjoajan valittavan siita, minka ikaisille sivun sisalto on tarkoitettu.

Ponnahdusikkunat

Ponnahdusikkunat ovat sisaltoa verkkosivuilla, jotka aukeavat omaan pieneen ikkunaan tai
jopa koko ruudun kokoiseen ikkunaan. Tallainen ponnahdusikkuna on kayttajan kannalta ikava
ja hankaloittaa navigointia sivulla. Joissain tapauksissa naita ponnahdusikkunoita voidaan
kayttaa, esimerkiksi kayttoehtoja tai kuvia varten. Mahdollisista kayttokohteista huolimatta

ponnahdusikkunoiden kayttoa tulisi verkkosivuilla valttaa, silla kayttajat eivat niista pida.

Valkkyvat elementit

Erilaisten liikkuvien tai valkkyvien elementtien kaytto verkkosivuilla on kayttajan kannalta
epamiellyttavaa. Animoidut elementit saattavat alkuun olla hienoa, mutta voivat kayda
hairitseviksi hyvinkin nopeasti. Animoitujen elementtien kanssa taytyy olla varovainen ja
kayttaa niita harkitusti, niin etta ne eivat ole hairitsevia. Animoidut elementit ovat raskaita
ja voivat hidastaa verkkosivun latautumista etenkin hitaammilla yhteyksilla. Ne saattavat
myos tarvita jonkin liitannaisen toimiakseen. Hyvalla ulkoasun suunnittelulla voidaan valttaa

ongelmia ja mahdollisesti kayttaa jotain erilaista lahestymistapaa ulkoasuun.

Adnet

Aanien kaytto verkkosivuilla tulisi rajoittaa niin, etta kayttajat voivat laittaa ne pois paalts ja
etta ne eivat soi automaattisesti sivulle tultaessa. Tama etenkin sivuilla, joilla ei olettaisi
aania olevan. Myos musiikin kayton tulisi olla harkittua, silla kaikki eivat pida samanlaisesta

soitetaanko niita vai ei. (Things to avoid 2007.)

7. Kayttoliittyma

Kayttoliittyman suunnittelu lahtee liikkeelle kayttajasta. Kayttajakeskeinen kehittaminen
vaatii selvityksia asioihin, joiden avulla voidaan toteuttaa palvelu, joka vastaa kayttajien
toiveita. Kayttajien selvittaminen lahtee liikkeelle selvittamalla seuraavia asioita:
Kenelle tuote tai palvelu on suunniteltu?

Ketka ovat sen kayttajia?

Mita varten tuote tai palvelu on?

Mitka ovat mahdollisten kayttajien tiedot ja taidot?

Mista kayttajat mahdollisesti pitavat?
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(Johnson 2000, 10 - 11.)

Kayttajat

Paattaminen siita, ketka ovat kayttajia, on ensimmainen askel kayttoliittyman kehityksessa.
Sellaisen palvelun tekeminen, joka sopii kaikille, ei riita. Kehittajan tulisi keskittaa
resurssinsa kohderyhmalle, jotka palvelua kayttavat. Tama ei kuitenkaan tarkoita sita, etta
sivuston tulisi palvella vain sen kohderyhmaan kuuluvia kayttajia, vaan sen tulisi ottaa
huomioon muitakin kayttajaryhmia. Kayttajien ymmartamiseen tarvitaan tutkimuksia, joiden
avulla voidaan selvittaa mita sivustolta halutaan. Tutkimuksia voidaan tehda kyselyilla,
haastatteluilla ja muilla vastaavilla menetelmilla, joiden tarkoituksena on saada tietoa
tietyilta ryhmilta. Ryhmahaastattelu on yksi menetelma, jonka avulla voidaan tutkia pienen
ryhman avulla kohderyhmaan kuuluvien henkiloiden mieltymyksia, ideoita ja ajatuksia

sivuston suunnittelussa. ( Johnson 2000, 11 - 14)

Ihmiset eivat lue verkkosivuja kokonaan, vaan silmailevat ne lapi etsien kiinnostavia tai
omalta kannalta tarpeellisia asioita. Aikaa verkkosivujen lukemiseen kaytetaan hyvin vahan,
ellei sisalto koostu kiinnostavista dokumenteista, joita ovat uutisartikkelit, raportit ja
tuotteiden kuvaukset. Silti dokumenttien pituudella on valia, silla verkkosivujen kayttajat
eivat jaksa lukea liian pitkia dokumentteja. Jokaiselle kayttajalla on omat rajansa siihen,
kuinka pitkan dokumentin jaksaa lukea, mutta liian pitkia dokumentteja tulisi valttaa. Nama
pitkat dokumentit voidaan lyhentaa tiivistelmiksi, joiden jalkeen tarjotaan linkki itse

dokumenttiin, jonka kiinnostunut kayttaja voi halutessaan lukea.

Verkkosivun lukeminen on osa medialukutaitoa, missa silmailemme verkkosivun sisallon
nopeasti lapi etsien meita kiinnostavia asioita. Kokeneet Internetin kayttajat tietavat, etta
kaikkea sisaltoa ei tarvitse lukea, vaan haemme meita kiinnostavaa tietoa tai suoritettavaan
tehtavaan tarvittavia asioita. Koska verkkosivun kayttajat eivat lue kaikkea sisaltoa lapi, tulee
kayttoliittyma ja ulkoasu suunnitella silmailya varten. Selkea ja looginen kayttoliittyma
auttaa kayttajia loytamaan nopeasti kiinnostavaa tai tarvittavaa tietoa. Verkkosivujen
kayttajat eivat yleensa tee optimivalintoja, vaan valitsevat ensimmaisen riittavan hyvan
vaihtoehdon. Kaytannossa tama tarkoittaa sita, etta kayttaja klikkaa ensimmaista

vastaantulevaa linkkia, joka veisi hanet haluttuun paamaaraan.

Ihmiset kayttavat muiden ohjelmistojen ja laitteiden ohella myos verkkosivuja tietamatta
valttamatta miten ne toimivat. Harvat ihmiset lukevat kayttoohjeita, vaan alkavat kayttaa
laitteita ja ohjelmia olettaen niiden toimivan omiin kokemuksiin nojaavien kaytantojen
mukaan. Aina nain ei ole, mutta opimme silti suhteellisen nopeasti kayttamaan asioita uusilla

tavoilla. Verkkosivuja suunniteltaessa tama tarkoittaa sita, etta kayttajat voivat kayttaa
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verkkosivua tehokkaasti eri tavoin, kuin suunnittelijat olivat tarkoittaneet. (Krug 2006, 21 -
27.)

Palvelun tehtavat ja tarkoitus

Palvelun tarkoituksen kartoittaminen ja tehtavien listaaminen auttavat palvelun tarkoituksen
ja tehtavien suunnittelussa.

Palvelun suunnittelussa ja toteuttamisessa tulisi tehda yhteistyota tulevien kayttajien kanssa.
Seka suunnittelun, etta toteuttamisen aikana saatava palaute tulevilta kayttajilta auttaa
palvelun tarkoituksen ja mahdollisten tehtavien suunnittelemisen ja toteuttamisen sellaisiksi,
kuin kayttajat haluavat. Suunnittelu- ja toteuttamisvaiheen palaute ja kommunikointi
kayttajien kanssa antavat suuntaa valmiin palvelukokonaisuuden muodostumiselle. Yhteistyo
kayttajien kanssa auttaa myos kayttajia itseaan saamaan selville mita he haluavat ja auttavat

nain kokonaisuuden kehittymisessa halutun kaltaiseksi. (Johnson 2000, 14 - 17.)

Toiminnallisuus ensin

Kayttoliittymia suunnitellessa suurin osa suunnittelijoista saattaa aloittaa suunnittelun niin,
etta he miettivat ulkoasua ensin. Kayttoliittyman suunnitteleminen ulkoasu ensin on
houkuttelevaa, mutta tuloksena voi olla tuotteita tai palveluita, joista puuttuu tarkeita
toiminnallisuuksia. Toiminnallisuuden suunnitteleminen ensin ei tarkoita sita, etta
suunnitellaan ensin vain toiminnallisuus, mutta jatetaan sen suunnittelu osana kayttoliittymaa
myohemmaksi. Kayttoliittyman suunnittelu tulee ajatella kokonaisuutena, joka on jokaisen
osansa summa. Erilaiset osat vastaavat erilaisista toiminnoista, mutta ne eivat ole yksittaisia
osia, vaan osa kokonaisuutta. Kehittajien tulisi miettia kayttoliittyman tarkoitusta,
rakennetta ja toiminnallisuutta. Toiminnallisuus ei tarkoita tassa etta miten se toimii, vaan
mita se tekee. (Johnson 2000, 22 - 24.)

Kayttajaystavallisyys

Kayttajaystavallisyydella tarkoitetaan kayttoliittyman helppoa ja loogista toimintaa kayttajan
nakokulmasta. Parhaiten kayttajan nakokulma saadaan keskustelemalla kayttajien kanssa,
tarkkailemalla heidan tyoskentelyaan ja tekemaan yhteistyota kayttoliittyman kehittajien
kanssa. Kayttoliittymakehityksessa tulisi pyrkia luonnollisuuteen, selvittaa minkalainen
toiminta on luonnollista ja minkalainen luonnotonta. Kayttajien ei pitaisi joutua tilanteeseen,
missa he joutuvat tekemaan asioita, joilla ei ole selkeaa yhteytta sen kanssa mita he
haluavat. Kayttoliittyman tehokkuus perustuu siihen, kuinka hyvin kayttaja pystyy

kontrolloimaan ominaisuuksia tai saamaan aikaiseksi haluamansa. Kun kayttoliittymassa on
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paljon ominaisuuksia, niiden kontrollointi lisaa erilaisia vaihtoehtoja, joita kayttajalla on.

Kayttajan pitaisi pystya kayttamaan naita ominaisuuksia helposti ja loogisesti.

Kayttoliittyman tulisi toimia sovelluksen ja kayttajan valisena tehtavan helpottajana.
Kayttajan tulisi saada helposti tehtya kayttoliittyman avulla sita, mihin sen sovellusta
kaytetaan. Tavallisten tehtavien tulisi olla helppoja toteuttaa ja kayttoliittyma on tassa se
ydin. Kayttoliittyman pitaisi tehda kayttajan tehtavasta helppo toteuttaa halutulla
sovelluksella, silla itse tehtava saattaa olla jo riittavan vaativa ja kayttajan tarvitsisi

keskittya tehtavaan hankalan kayttoliittyman sijaan. (Johnson 2000, 30 - 39.)

Verkkosivun anatomia

Verkkosivujen muotoilussa noudatetaan suurimmaksi osaksi yhtalaisia, hyvaksi todettuja

ohjeita. Verkkosivut koostuvat eri osista, jotka muodostavat toimivan kokonaisuuden.

Ylatunniste

Ylatunniste muodostaa verkkosivun ylaosan. Tama alue on noin 100 - 150 kuvapistetta korkea
ja sisaltaa yleensa logon, iskulauseen ja navigoinnin. Ylatunniste on yleensa ensimmainen

asia, minka vierailijat sivulla nakevat ja se muodostaa myos pysyvan teeman sivustolle.

Paanavigaatio

Paanavigaatio on yleensa vaakasuora rivi, joka sisaltaa 5-8 sivulinkkia. Nama linkit vievat
sivuille, jotka ovat verkkosivun rakenteen paasivuja, tai muuten tarkeita sivuja verkkosivulla.
Ensimmainen linkki johtaa yleensa takaisin paasivulle ja enemman kuin 8 paalinkkia saa
sivuston nayttamaan sotkuiselta. Selkeyden kannalta navigoinnissa on korostus, joka osoittaa

milla osalla sivustoa olet.

Toissijainen navigaatio

Toissijaisen navigoinnin avulla siirrytaan paasivujen omilla alatasoilla. Tama toissijainen
navigointi muuttuu riippuen siita, milla osalla sivustoa kayttaja on. Toissijainen navigaatio
sijaitsee yleensa paanavigaation yhteydessa sen alapuolella, tai ruudun vasemmalla reunalla.
Vasemmalle reunalle sijoitettu toissijainen navigaatio mahdollistaa myos kolmannen tason
toissijaisen navigaation. Tama kolmas taso helpottaa navigointia isoilla, paljon sisaltoa

omaavilla sivuilla.
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Otsikko

Verkkosivun otsikko on tarkeassa asemassa kayttajien mielenkiinnon herattamisen kannalta.
Hyva otsikko tai otsake kiinnittaa vierailijan huomion ja saa heidat jaamaan sivulle
pidemmaksi aikaa. Otsikon tulisi kayttaa HTML koodin H1 merkintaa, joka tarkoittaa etta se
on merkitty ykkosotsikoksi. Talla toimenpiteella on suuri merkitys, silla se vaikuttaa

hakukoneiden indeksointiin sivustosta.

Leivanmurupolku

Leivanmurupolku (breadcrumb trail) toimii navigoinnin apuna sivustolla. Yleensa sijoitettuna
Ylatunnisteen alapuolelle, leivanmurupolku nayttaa missa kohdin sivustoa vierailija sijaitsee.
Leivanmurupolku on yleensa muodossa Koti > alasivu > toinen alasivu > kolmas alasivu jne.

Leivanmurupolku alkaa kotisivulta ja mahdollistaa paluun aina edelliseen kohtaan polulla.

Hero Image

Hero Imageksi kutsutaan isohkoa kuvaa, joka sijaitsee verkkosivun ylaosassa. Taman kuvan

tarkoitus on kiinnittaa kayttajan huomio. Kuvan tulisi olla kaytossa vain esimerkiksi etusivulla.

Sisallon leveys

Tarkea asia etenkin tekstin luettavuuden kannalta on verkkosivun sisallon leveys. Etenkin
levealla naytolla koko selaimen ikkunan alueelle levittyva teksti on hankalaa luettavaa.
Enemman kuin 30 sanaa levea teksti muuttuu hankalasti luettavaksi, joten yksi mahdollisuus

on rikkoa teksti sopivan kokoisiin sarakkeisiin.

Alatunniste

Alatunniste koostuu yleensa linkeista tarkeille, mutta ei niin kiinnostaville sivuille. Naita
sivuja voivat olla esimerkiksi yhteystiedot, sivukartta ja kayttoehdot. Alatunniste toimii

eraanlaisena sivun loppuna, kaiken muun sisallon jalkeen. (Anatomy of a web page.)

Navigaatio

Navigointi on tarkein elementti verkkosivun kayttoliittymassa. Navigoinnin avulla liikutaan
sivuston eri sivujen sisaltojen valilla. Navigoinnin suunnittelu perustuu pitkalti yleisiin
suunnittelumalleihin. Verkkosivujen navigoinnissa on kaytettavissa suuri valikoima yleisia ja

tuttuja suunnittelumalleja, joita voidaan kayttaa tehokkaan informaatioarkkitehtuurin
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rakentamiseen. Verkkosivun ylaosaan sijoitettu vaakasuora navigointipalkki on yksi
yleisimmista navigointivalikoista. Sen yleisin kayttokohde on toimia verkkosivun paavalikkona,
joko ylatunnisteen yla- tai alapuolella kaikilla verkkosivun sivuilla. Vaakasuorassa
navigointipalkissa kaytetaan myos yleensa pudotusvalikkoa niin, etta kun hiiren osoittimen vie
navigointipalkin jonkin linkin paalle, paljastaa se pudotusvalikossa kyseisen paalinkin alaisia
sivuja. Navigaatio koostuu tekstilinkeista, jotka saattavat olla painikkeiden muotoisia tai

valilehtien muotoisia. (Chapman 2011.)

Verkkosivun ylaosaan sijoitettavassa vaakasuorassa navigointipalkissa on haittapuolena
rajoitettu maara linkkeja, mita siihen voidaan mahduttaa, ilman etta tarvitsee lisata
alavalikoita. Verkkosivulla, jolla on vahan paasivulinkkeja, tallainen vaakasuora
navigointipalkki on toimiva ratkaisu. Sivustoilla, joilla on useita paasivuja ja alakategorioita,
ei vaakasuora navigointipalkki ole paras ratkaisu paanavigoinniksi. Pudotusvalikoilla tai

alavalikolla voidaan lisata vaakasuoran navigoinnin linkkeja.

&ENISWII | | Uutiset Hmtavertallu'» Oppaat_ OhJeImat'" Keskustelu ~

£

14, huhtikuuta 2012 1 Taulutelevisiot
Blu-ray -soittimet

Kaapeliverkon digiboksit

Kuva 2: Kuvassa esitetaan, millainen on pudotusvalikko. Valikko on myos valilehtivalikon

kaltainen. (fin.afterdawn.com)

Pystysuoran navigointipalkin linkit ovat yleensa sijoitettu yhteen sarakkeeseen yksi toisensa
paalle. Tallainen navigointipalkki on yleensa sijoitettu vasemmalle reunalle ennen muuta
sisaltoa. Kaytettavyystutkimuksen mukaan oikealta vasemmalle tekstia lukeville,

vasemmanpuoleinen pystysuora navigointipalkki on paras vaihtoehto. (Bailey 2006.)

Sivulle sijoitettu pystysuora navigointipalkki on hyva vaihtoehto sivuille, joissa on paljon
sisaltoa ja pitkia linkkeja. Alavalikoita pystyy kayttamaan myos paljon enemman, koska ne
toimivat leveyssuunnassa. Pystysuora sivulle sijoitettu navigointipalkki sopii verkkosivuille,

joilla on useita paalinkkeja navigaatiossa. (Chapman 2011.)



23

ETE=N All Departments

Books

Movies, Music & Games » Movies & TV
Digital Downloads > Blu-ray
Kindle » Video On Demand The r,-] Best

» Music
Computers & Office
» MP3 Downloads

FEETE » Musical Instruments

Home, Garden & Pets ¥ Video Games
Grocery, Health & Beauty » Game Downloads
Toys, Kids & Baby >

P o [
Uraer now:

Clothing, Shoes & Jewelry »

Kuva 3: Kuvassa pystysuora navigointipalkki alavalikkoineen. (amazon.com)

Valilehtinavigaatio muistuttaa ulkonaoltaan kansion tai muistikirjan valilehtia (katso kuva 3),
mutta niiden tyyli voi vaihdella paljonkin. Valilehtinavigaation kaytolla on havaittu positiivisia
psykologisia vaikutuksia kayttajissa, silla ne muistuttavat muistikirjojen tai kansioiden
valilehtia. Valilehtien kaytto mielletaan intuitiiviseksi. Valilehtinavigaatio on yleensa
vaakasuora, mutta sita on mahdollista kayttaa myos pystysuorassa navigaatiossa.
Valilehtinavigaation haittapuolena on sen vaatima suunnittelu ja koodaustyo verrattuna

yksinkertaiseen ylavaakasuoraan navigointipalkkiin. (Chapman 2011.)

Leivanmurupolku on osa verkkosivun anatomiaa, vaikka ei valttamaton, mutta erittain
hyodyllinen etenkin paljon alasivuja sisaltavilla verkkosivuilla. Leivanmurupolkua kaytetaan
toissijaisena navigaationa ja sen on tarkoitus nayttaa, missa kayttaja on sivustolla ja
mahdollistaa palaamisen jokaiseen edeltavaan sivuun. Leivanmurupolku toimii parhaiten

verkkosivuilla, joilla on selkea sivujako ja sisalto on loogisesti lajiteltu. (Chapman 2011.)

Taginavigaatio kayttaa hyvakseen niin kutsuttua tagipilvea, minka avulla navigaation osiot
jarjestetaan joko aakkostuksen tai suosion mukaan. Taginavigaatio on leivanmurupolun tavoin
toissijainen navigaatio. Taginavigaatio helpottaa kayttajia loytamaan tietoa verkkosivulta.
Taginavigaatiota kaytetaan enimmakseen blogeissa tai uutissivustoilla. Kaiken verkkosivun
sisallon tulisi olla tagitettu oikein, niin etta taginavigaatiosta olisi hyotya. Taginavigaatio sopii

sivuille, joilla on paljon sisaltoa. (Chapman 2011.)
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Popular Tags

Kuva 4: Kuva taginavigaatiosta, jossa suosituimmat tagit on laitettu aakkosjarjestykseen.

Hakunavigaatio on myos toissijainen navigaatiomenetelma. Paljon tietoa ja useita alasivuja
sisaltavalla verkkosivulla hakunavigaatio on toimivin navigointimenetelma. Hakunavigaatiota
kaytetaan myos blogeissa ja uutissivustoilla. Hakunavigoinnilla kayttaja voi etsia haluamaansa
asiaa sivulta ja etsimista voidaan helpottaa antamalla mahdollisia vaihtoehtoja, jos

hakusanalla ei l0ydy kaivattua asiaa. (Chapman 2011.)

Ulkoasu ja interaktio

Kayttoliittyman ulkoasu vaikuttaa kaytettavyyteen. Hyva ja toimiva ulkoasu pelaa
kayttoliittyman kanssa yhteen. Kayttoliittyman selkeys ja havaittavuus muusta verkkosivun
sisallosta helpottaa kayttajan navigointia verkkosivulla. Kayttoliittyman tulisi silti olla
mahdollisimman hyvin integroituna verkkosivulle niin, etta se on helposti kaytettavissa, mutta
ei ole kayttajan tiella. Koska kayttoliittyma ja ulkoasu suunnitellaan kayttajien ehdoilla,

tulee siis selvittaa mita kayttajat haluavat.

Verkkosivujen kayttajat kayttavat suurimman osan ajastaan muutaman tietyn verkkosivun
kayttoon. Se, miten nama verkkosivut on rakennettu antaa osviittaa siihen, miten verkkosivun
kayttoliittyma ja ulkoasu kannattaa rakentaa. Koska sivut, joita kayttajat paljon kayttavat
ovat heille tuttuja, on hyva idea matkia naiden kayttoliittymaa ja ulkoasua. Tama ei tarkoita,
etta kayttoliittymaa tai ulkoasua kopioitaisiin nailta suosituilta sivuilta, vaan niista otettaisiin
vaikutteita. Pyoraa on turha keksia uudelleen. Kayttamalla muilta verkkosivuilta tuttuja

teemoja, kayttajien on helpompi kayttaa verkkosivua. (Sollenberger 2009.)

Kayttoliittyman ja sen ulkoasun suunnittelu vaatii johdonmukaisuutta ja selkeytta.
Johdonmukainen kayttoliittyma antaa kayttajan keskittya tarkeisiin asioihin. Erilaisten
elementtien koko, vari ja sijoittelu pelaavat yhteen ja luovat selkean ja helposti

omaksuttavan kayttoliittyman. Hyvassa kayttoliittymassa on myos erilaisia keinoja antaa
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palautetta kayttajalle. Yleensa palaute on visuaalista ja se antaa kuvan siita, mita tapahtuu,

kun kayttaja tekee jotain kayttoliittymassa. (Sollenberger 2009.)

Koska kayttajat voivat kaikesta huolimatta tehda virheita kayttoliittyman kayton kanssa, tulisi
kayttoliittyman sietaa virheita ja mahdollistaa virheiden korjaaminen helposti. Jos kayttaja
joutuu laittamaan paljon tietoja erilaisten lomakkeiden kautta, tulisi ainakin osa lomakkeiden
tiedoista tallentaa selaimen valimuistiin niin, etta jos kayttaja tehdessa virheen ei hanen
tarvitsisi laittaa kaikkia lomakkeiden tietoja uudestaan. Myos selkea palaute siita, mika on

vaarin tai mika on ongelma auttaa kayttajaa korjaamaan sen. (Sollenberger 2009.)

Parhaimmillaan kayttoliittyma on silloin, kun sita ei edes huomaa. Kayttajalle nakymattomat,
mutta silti tarkeat kayttoliittyman muotoilut tekevat verkkosivusta selkean ja yksinkertaisen
kayttaa. Hyva kayttoliittyma muotoutuu hiljalleen, silla harvoin kayttoliittyma on suoraan
parhaimmillaan ensimmaisissa versioissaan. Kayttajien palautteen ja kayttoliittyman
kehittajan omien ideoiden pohjalta on hyva muokata ja uudistaa kayttoliittyma

mahdollisimman hyvaksi. (Sollenberger 2009.)

Sivukartta

Sivukartan on tarkoitus olla visuaalinen esittely verkkosivun sisallosta. Se nayttaa kayttajalle
mihin paasivuihin alasivut kuuluvat ja miten sivusto rakentuu. Sita voidaan kayttaa
navigoinnin apuna, mutta useammat verkkosivut on rakennettu helposti navigoitaviksi. Myos
leivanmurupolku tekee sivukartan kayton verkkosivuilla osittain hyodyttomaksi.

Sivukartan hyoty on siina, etta se nayttaa kayttajalle sivuston sisallosta yleiskuvan. Hyvin
suunniteltu sivukartta mahdollistaa useamman sivutason hierarkian nayttamisen ilman, etta

siita tulee sekava. (Nielsen 2008.)

8. Informaatioarkkitehtuuri (1A)

Verkkosivujen suunnittelussa otetaan harvoin riittavan hyvin huomioon
informaatioarkkitehtuuri. Sisallon organisoinnin suunnitteluun vaikuttaa paljon, kaytetaanko
sisallonhallintajarjestelmia vai itse tehtya jarjestelmaa. Sisallonhallintajarjestelmia
kaytettaessa kaytetaan yleensa niiden joissain tapauksissa suppeita sisaltoformaatteja, joiden
ymparille sisallonhallintajarjestelmat on luotu. Sisallonhallintajarjestelmien kayton ongelmia
ovat verkkosivun luojien ymmartamattomyys sisallonhallintajarjestelmasta ja sen toiminnasta

ja voi huonoimmassa tapauksessa tehda verkkosivusta hankalan kayttaa. (Chapman 2010)



26

Arkkitehtuurimallit

Informaatioarkkitehtuurin suunnittelussa on mahdollista kayttaa erilaisia malleja. Naiden
mallien ymmartaminen auttaa valitsemaan rakennettavaan verkkosivuun parhaimman
vaihtoehdon. IA malleja on useita erilaisia, mutta kaytetyimmat niista ovat kaikkein

yleisimpia.

Yksinkertaisin malli on yhden sivun malli, johon ei mahdu valttamatta paljon tietoa, mutta
sopii hyvin yhta asiaa varten. Esimerkiksi yhden tuotteen tai palvelun esittelyyn tallainen
yhden sivun malli sopii hyvin. Tasaisessa mallissa jokainen sivu on samalla tasolla ja yhta
tarkea. Tallaista mallia kaytetaan yleensa esittelysivuilla, jotka sisaltavat vain muutamia
sivuja. Tasaiseen malliin ei sovi suuri sivumaara, silla navigointi muuttuu hankalaksi.
Indeksimalli on eniten kaytetty verkkosivujen arkkitehtuurimalli. Indeksimalli koostuu
paasivusta, joka toimii kotisivuna ja kotisivulta paasee muille sivuille, jotka ovat kotisivun
alasivuja. Nama alasivut ovat keskenaan yhta tarkeita sivuhierarkiassa. Tarkan hierarkian
mallissa on my0s paasivu, jonka kautta edetaan alasivuille. Jokainen naista alasivuista sisaltaa
omat alasivunsa. Tassa mallissa jokainen alasivu on linkitetty hierarkiassa sen ylasivulle.
Tarkan hierarkian mallin vaihtoehto on rinnakkaiselon hierarkiamalli. Rinnakkaiselon
hierarkiamallissa on edelleen alasivuja ja niiden alasivuja, mutta tassa mallissa niihin voidaan
linkata useammilta ylemmalla hierarkiassa olevilta alasivuilta. Tama toimii etenkin sellaisilla

verkkosivuilla, joilla on paljon paallekkaista informaatiota.(Chapman 2010)

Informaatioarkkitehtuurin kaytannot

Hyvan arkkitehtuurin suunnittelu vaatii kayttajien huomioonottamista ja suunnittelua siita,
miten verkkosivun sisalto esitetaan. Koska verkkosivut ovat yleensa tarkoitettu kaytettavaksi
muille, kuin sen tekijalle, taytyy verkkosivu suunnitella kayttajia varten. Ennen suunnittelua
on hyva tietaa keita kayttajat ovat ja mita he verkkosivulta haluavat. Arkkitehtuurin
selvittamista kohdekayttajaryhmalta voidaan suorittaa haastatteluilla tai erilaisilla
testauksilla. Palautteen perusteella arkkitehtuuria voidaan rakentaa oikeaan suuntaan.
Arkkitehtuurin suunnittelu on myos mahdollista toteuttaa kayttamalla jo olemassa olevia,
hyvaksi havaittuja ja toimivia kaytantoja. Naiden pohjalta voidaan lahtea tekemaan

kayttajatutkimusta arkkitehtuurin viimeistelya varten. (Chapman 2011.)

Oli kyseessa minkalainen tahansa verkkosivu, on silla oltava jonkinlainen tarkoitus. Ilman
selkeaa tarkoitusta on vaikea rakentaa kayttajan kannalta toimivaa arkkitehtuuria. Tiedon
valittaminen ja sen jarjestaminen verkkosivulla riippuu sivuston tarkoituksesta. Riippuen

siita, mihin verkkosivun tarkoitus painottuu, tulisi sisallon johdattaa kayttajia sen mukaisesti.
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Verkkosivun arkkitehtuurin suunnittelussa voi olla myos alemman tason tarkoituksia, mutta

niiden tulisi olla yhteydessa koko verkkosivun tarkoitukseen. (Chapman 2011.)

Informaatioarkkitehtuurin keskeisin tarkoitus on olla johdonmukainen. Kokonaisuuden tulisi
siis toimia hyvin yhteen ja niin kuin sen olettaisi toimivan. Jokaisen sivun verkkosivustolla
tulisi noudattaa maariteltya arkkitehtuuria. Kun arkkitehtuurimalli on kerran valittu, on siina
pysyttava, silla muuten verkkosivu muuttuu epajohdonmukaiseksi ja aiheuttaa sekaannuksia
kayttajille. (Chapman 2010.)

Informaatioarkkitehtuurin muotoilun menetelmat

Arkkitehtuurin suunnitteluun on olemassa muutamia menetelmia. Naiden menetelmien avulla
voidaan suunnitella miten tietoa esitetaan sivulla, miten kayttajan toimet sivulla vaikuttavat

ja miten naiden kokonaisuus rakentuu.

Korttilajittelu on menetelma, jossa verkkosivun sivut ja sisallot on kirjoitettu eri korteille.
Taman menetelman avulla voidaan selvittaa, miten kayttajat lajittelisivat sisallon.
Korttilajittelumenetelmia on olemassa useita erilaisia.

Arkkitehtuuria voidaan suunnitella myos tekemalla sivuston sisallosta prototyyppi tai
rautalankamalli. Rautalankamallia kaytetaan yleensa verkkosivun ulkoasun suunnittelun
pohjana, mutta se kelpaa my0s arkkitehtuurin suunnitteluun. Arkkitehtuuria suunnitellessa
olisi hyva olla jonkinlainen kuva siita, mita valmis sivusto pitaisi sisallaan. Nain arkkitehtuuri
on helpompi suunnitella, kun sisaltd on suunniteltu. Sivukarttamallin avulla on helppo
visuaalisesti ilmaista, miten verkkosivun sivut ja sisalto ovat yhteydessa toisiinsa. (Chapman
2011.)

Informaatioarkkitehtuurille on olemassa kaksi tyylia joiden avulla voidaan vaikuttaa siihen,
miten sisalto esitetaan. Ylhaalta alas arkkitehtuurissa sisalto esitetaan laajana yleiskuvana,
josta suurin osa sisallosta sijoittuu syvemmalle sivurakenteelle. Alhaalta ylos arkkitehtuurissa
taas sisaltd on paaosassa ilman etta niita tarkastellaan laajalla perspektiivilla.

Verkkosivun tarkoitus ja sisalto maarittelevat millaisen arkkitehtuurin verkkosivu tarvitsee.
My0s sisallon maara, lisasisallon paivitystahti, sisallon esittaminen ja se miten kayttajat

sivustoa kayttavat, vaikuttavat arkkitehtuuriin. (Chapman 2010.)

9. Kayttoliittymasuunnittelun standardit

Vuorovaikutteisten jarjestelmien kaytettavyyden suunnitteluun on olemassa standardeja,

joita voidaan soveltaa vuorovaikutteisten jarjestelmien analysointiin, suunnitteluun ja
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arviointiin. Standardin 1SO 9241-11 ohjeistukset kasittelevat kayttoliittymien kehittamista ja
niiden avulla voidaan ehkaista mahdollisia kaytettavyysongelmia, kuten

tarpeettomia vaiheita, joilla ei ole tekemista osana tehtavaa

harhaanjohtavaa tietoa

riittamatonta tai huonoa tietoa kayttoliittymassa

odottamaton vaste vuorovaikutteiselta kayttoliittymalta

navigoinnin rajoitukset

Kayttajan ja vuorovaikutteisen jarjestelman vuorovaikutusta nimitetaan dialogiksi, jossa
kayttajan toimet ja jarjestelman palautteet ovat tarkoitus saavuttaa haluttu tavoite.
Kayttajan ominaisuudet, tehtavat ja ymparisto vaikuttavat kayttoliittyman ja kayttajan
dialogiin. Suurin hyoty I1SO 9241 ja sen alaisista standardeista on vuorovaikutteisen
jarjestelman loppukayttajalla. Standardi ottaa huomioon ergonomiset vaatimukset, jotka
perustuvat kayttajien tarpeisiin. Standardin kaytto nakyy loppukayttajalle kaytettavyydeltaan
parempina ja johdonmukaisempina kayttoliittymina, jotka mahdollistavat paremman
tuotettavuuden. (MetSta 2011, 18.)

Verkkosivustojen kaytettavyys (ISO 9241-151)

Kaytettavyys on tarkeassa osassa verkkosivujen suunnittelua. Aikaisemmin ei ole ollut
olemassa kansainvalisesti hyvaksyttya nimenomaan verkkokayttoliittymia kasittelevaa
standardia. Verkkokayttoliittymiin liittyy seuraavia kaytettavyysongelmia:
Verkkokayttoliittymia kayttavien tiedot, taidot, kieli ja mahdolliset muut tekijat eroavat
toisistaan. Taman vuoksi tietylle kayttajalle hyvin sopiva verkkokayttoliittyma ei valttamatta
tulisi olla optimoitu tiettyja tehtavia varten, jotta se palvelisi kayttajia parhaiten. Erilaiset
selaimet ja laitteet, joiden avulla voidaan selata verkkosivuja, voivat esittaa verkkosivuja eri

tavoin. Esimerkiksi sivujen asettelu tai ulkonako voi muuttua hyvinkin merkittavasti.

Verkkosivustojen ongelmat ja epajohdonmukaisuudet vaikuttavat Internetin
kayttokokemukseen. Esimerkiksi linkin esittamistapa verkkosivuilla voi vaihdella suuresti ja
aiheuttaa epajohdonmukaisuuksia kaytettavyydessa. Kayttoliittyman suunnitteluun (oytyy
hyvia ohjeita ja kaytantoja verkosta, mutta kyseisissa ohjeissa voi olla ristiriitaisuuksia tai
toteutus voi olla vaikeaa. Standardin I1SO 9241-151 suositukset ja ohjeet koskevat
verkkosivujen navigoinnin ja vuorovaikutuksen suunnittelua, seka sisallon esittamista. Tassa
standardissa ei kuitenkaan maaritella erilaisten selainten tai muiden verkkosivujen kayttoon

vaadittavien jarjestelmien kayttoliittymia, vaan ainoataan verkkosivujen.
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Yksi verkkokayttoliittymien kehittamisen tarkeimmista tavoitteista on esteettomyys ja
sopivuus mahdollisimman laajalle kayttajajoukolle mukaan lukien vammaiset ja
toimintarajoitteiset henkilot. I1SO 9241-151 standardi ei kasittele esteettomyytta kattavasti,
vaikka osa siita on tarkeaa myos esteettomyyden kannalta. WAI-hanke kasittelee
verkkosivujen ja niiden kayttoon tarkoitettujen ohjelmien kaytettavyytta tata standardia
kattavammin. (MetSta 2011, 432.)

Kayttajakeskeinen suunnittelu

Verkkokayttoliittyman kaytettavyys on monen erilaisen, mutta toisiinsa liittyvien tekijoiden
summa. Verkkokayttoliittyman suunnittelun kolme nakokohtaa ovat suunnittelunakokulma,
prosessinakokohdat ja arviointinakokohdat. Naita kolmea nakokulmaa kasitellaan yleensa
yhdessa, jotta kayttajakeskeinen verkkokayttoliittyman suunnittelu voi toteutua. (MetSta
2011, 446.)

Verkkosivut koostuvat useista sivuista, jotka ovat yleensa linkitettyja toisiinsa.
Verkkosovelluksia kaytetaan monenlaisissa eri tarkoituksissa ja ne voivat olla erikoistuneita

verkkopalveluita, jotka on tarkoitettu kaytettavaksi erikoislaitteilla.

Verkkosivujen kayttoliittyma poikkeaa muiden sovellusten kayttoliittymista. Verkkosivustot on
suunniteltava laajalle kayttajajoukolle, kun taas tavanomaiset sovellukset ovat yleensa vain
tiettyja kayttajaryhmia, tehtavia tai organisaatioita varten. Poikkeuksena ovat intranetiin
tarkoitetut verkkosivut, mutta nekin noudattavat yleisesti hyvaksi havaittuja menetelmia.
Verkkosivustojen suunnitteluprosessissa otetaan huomioon kohdekayttajat ja analysoidaan
heidan mahdollisia kykyja ja rajoitteita. Verkkosivuston kayttotarkoitus riippuu sen
suunnittelutavoitteesta ja erilaiset verkkosivut vaativat erilaiset suunnittelutavoitteet. Nama
tavoitteet asetetaan tarkeysjarjestykseen tulevien kayttajien tarpeiden mukaisesti. (MetSta
2011, 448.)

9.1. Web Accessibility Initiative (WAI)

World Wide Web Consortium (W3C) on kansainvalinen yhteiso, missa yhteistyoorganisaatiot,
taysipaivaiset tyontekijat ja muu yhteiso kehittavat yhdessa Web standardeja. Web
Accessibility initiative on W3C:n ohjelma, missa kehitetaan strategioita, ohjeita ja resursseja
invalidien Internetin helppokayttoisyyden kehittamiseksi. WAI:n tarkoitus on helpottaa nako-,
kuulo- ja liitkkumarajoitteisten elamaa ohjeistamalla verkkosivujen tekijoita tekemaan
sivuistaan helppokayttoisia ja standardien mukaisia. Verkkosivujen tulisi olla kaytettavissa
erilaisten apuvalineiden kanssa, jotka auttavat nako-, kuulo- ja lilkkkumarajoitteisia

verkkosivujen kaytossa. (Accessibility.)
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10. Dynaaminen verkkosivu

Dynaamisella verkkosivulla tarkoitetaan sivustoa, jonka sisaltoon kayttajat voivat vaikuttaa,
tai jonka sisalto muuttuu joko kayttajien tai yllapitajien vaikutuksesta. Dynaaminen
verkkosivu on vuorovaikutuksessa kayttajan kanssa ja tarjoaa kayttajalle mahdollisuuden
tuoda omaa sisaltoa verkkosivulle. Dynaaminen verkkosivu vaatii tietokannan, minne
yllapitajien ja kayttajien lisaamaa sisaltoa sailotaan ja mista sita sitten ladataan muiden

kayttajien nahtavaksi.

Client-side scripting

Client-Side scripting tarkoittaa sita, etta verkkosivulla tapahtuvat kayttajien tekemat toimet
tapahtuvat kayttajan omalla koneella. Verkkosivuilla kaytettavista ohjelmointikielista jotkin

suoritetaan kayttajan laitteella.

Server-side scripting

Server-side scripting tarkoittaa sita, etta verkkosivua ladattaessa tai sivulta toiselle
siirryttaessa sisalto voi muuttua. Jotkin ohjelmointikielet suoritetaan palvelimilla ja niiden
tuottama dynaaminen sisaltd ladataan kayttajalle. Foorumit eli keskustelualueet ovat

esimerkki dynaamisesta verkkosisallosta. (What is a dynamic web page.)

Verkkosivun ohjelmointi

Verkkosivut muodostuvat erilaisten web-ohjelmointikielten yhtenaisesta kokonaisuudesta.
Verkkosivun elementtien ja sivujen kayttotarkoitus maarittaa mita kielia kaytetaan mihinkin
tarkoitukseen. Staattisten sivujen sisaltd pysyy aina samanlaisena, ellei itse sivun tiedostoon
tehda muutoksia. HTML toimii asiakasohjelmassa eli selaimessa tai vastaavassa, joka
verkkosivua nayttaa. Sivutiedosto ladataan palvelimelta asiakasohjelmaan naytettavaksi, eika

sisalla dynaamisia elementteja.

Dynaamiset sivut vaativat tietokannan ja ohjelmointikielen, joka mahdollistaa datan
lahettamisen ja vastaanottamisen tietokannasta. Tietokantayhteys on mahdollista toteuttaa
PHP:lla, Javalla tai Pythonilla. PHP (Hypertext Preprocessor) on ohjelmointikieli, jota

kaytetaan erityisesti dynaamisien verkkosivujen kehittamisessa.

PHP on serveripuolen ohjelmointikieli ja se mahdollistaa datan siirtamisen tietokannasta,
seka tuomaan dataa tietokannasta kayttajan nahtaville. PHP:n ohjelmoinnissa verkkosivun

jokin dynaaminen osa tehdaan PHP:lla. Koska PHP on serveripuolen ohjelmointikieli,
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kasitellaan kaikki PHP koodi serverilla ja mahdollinen palaute on kayttajan nahtavilla,
olettaen, etta se on kayttajalle tarkoitettua sisaltoa. Muutakin tietoa voidaan kerata PHP:lla

ja lahettaa palvelimelle kasiteltavaksi. (Beighley & Morrison, 2 - 13.)

Staattisten verkkosivujen ohjelmointi on helppoa ja se vaatii vain hieman osaamista HTML ja
CSS ohjelmoinneista. HTML ja CSS muodostavat verkkosivujen rungon ja ulkoasun. HTML on
merkkauskieli ja CCS on tyylitietoja sisaltavaa koodia, joka voidaan sijoittaa suoraan samaan
HTML-tiedostoon, tai erilliseen tiedostoon. CSS-tyylit vaikuttavat siihen, miten HTML

elementit esitetaan sivulla. (Haverinen 2011.)

Dynaaminen verkkosivu tarvitsee tietokannan datan sailyttamista varten. Tietokannat ovat
organisoituja mekanismeja tiedon sailomiseen, hallintaan ja saatavuuteen. Tietokannat
perustuvat tietojen sailyttamiseen taulukkomuodossa hieman samaan tapaan kuin Microsoftin
Excel taulukointi. Naiden taulukoiden tietojen lisaamiseen, muokkaamiseen ja hakemiseen
kaytetaan SQL:aa (Structured Query Language), joka on eraanlainen kokoelma ohjeita ja
kaskyja, joiden avulla tietokantaa hallitaan. Tietokantoja on mahdollista luoda myos
erilaisilla tyokaluilla, joiden avulla voi tehda tietokantoja ilman SQL osaamista. (Chapple
2012.)

Yleisin verkkosivujen servereilla kaytetty tietokanta on MySQL, joka sijaitsee samalla
serverilla, kuin web serveri. Tietokanta toimii jatkuvassa yhteydessa web serverin kanssa ja
mahdollistaa dynaamisen verkkosivun toiminnan. PHP ja MySQL ovat kaytetyimpia yhdessa ja
ne toimivat hyvin yhteen. PHP mahdollistaa kayttajan verkkosivulle laittaman data siirtamisen
tietokantaan ja myos datan nayttamisen tietokannasta. Koska PHP ei muotoile dataa
juurikaan, taytyy dynaamisen verkkosivun dynaaminen sisalto muotoilla HTML:n ja CSS:n
avulla. (Bradley 2012.)

11. Sisallonhallintajarjestelmat (Content Mangament Systems, CMS)

Sisallonhallintajarjestelmat ovat erilaisista sisallon hallintaan liittyvien tyokalujen paketteja.
Nimensa mukaisesti sisallonhallintajarjestelmalla pyritaan hallitsemaan sisaltoa.
Sisallonhallintajarjestelmia on olemassa erilaisiin kayttotarkoituksiin aina kokonaisen
organisaation sisallonhallinnasta verkkosivujen sisallonhallintaan. Www-sisallonhallinnalla
pyritaan hallitsemaan verkkosivun sisaltdja mahdollisimman tehokkaasti ja tarkoituksellisesti.
Verkkosivujen sisallonhallinta voidaan toteuttaa erilaisilla verkkosivuja varten tarkoitetuilla
sisallonhallintajarjestelmilla. Nama sisallonhallintajarjestelmat toimivat web-palvelimilta
kasin ja ne yleensa luovat tietokannan itse, niin etta kayttajan ei tarvitse juuri ollenkaan

tehda mitaan tietokantaan liittyen.
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Verkkosivujen sisallonhallintajarjestelmilla on sisallon hallinnan lisaksi verkkosivun
rakenteiden ja ulkoasun muokkauksen mahdollisuus. Www-sisallonhallinta mahdollistaa
verkkosivujen toteutuksen kokonaisuudessaan erilaisilla sivupohjilla. Sivupohjia voi muokata
haluamikseen tai tehda kokonaan uusia. Sivupohjat mahdollistavat ulkoasun helpon
muokkaamisen ja sisallon sovittamisen. Nain verkkosivujen ulkoasu saadaan helposti

yhtenaiseksi ja yllapito helpottuu. (Rouse 2011.)

Sisallonhallintajarjestelmia on useita erilaisia ja niiden toteutuksissa on erilaisuuksia mm.
ohjelmointikielten osalta. Sisallonhallintajarjestelmia on seka avoimen lahdekoodin
projekteina, etta kaupallisina tuotteina. Verkkosivujen toteutukseen tarkoitetuista
sisallonhallintajarjestelmista suosituimpia ovat PHP ja MySQL pohjaiset

sisallonhallintajarjestelmat.

Verkkosivujen sisallonhallintajarjestelmien toiminta

Verkkosivuja varten rakennetut sisallonhallintajarjestelmat asennetaan palvelimille ja ne
korvaavat perinteiset verkkosivut. Sisallonhallintajarjestelmilla luodut verkkosivut eivat ole
olemassa samalla tavalla, kuin perinteiset verkkosivut. Melkein kaikki sisalto on sailotty
tietokantaan ja ladataan sielta jokaiselle kayttajalle. Kun sivujen sisallot ladataan
tietokannasta, asetetaan ne sisallonhallintajarjestelman ennalta maaritettyjen
ulkoasuasetusten mukaan. Koska sivujen ulkoasu perustuu malleihin, on sisalto erikseen ja
nain kumpikaan ei suoraan vaikuta toiseen. Tama mahdollistaa sivujen sisallon muuttamisen
ilman vaikutusta ulkoasuun, tai sivun ulkoasun muokkaamisen ilman, etta se vaikuttaa
sisaltoon. Verkkosivut luodaan siis jokaiselle kayttajalle erikseen. Sisallonhallintajarjestelmat
mahdollistavat myos sisallon muokkaamisen suoraan selaimella, kun kirjautuu muokkaukset
mahdollistavalla tunnuksella sisaan sisallonhallintajarjestelman yllapito-osioon. Tama osio on
yleensa tavallisilta sivuston kayttajilta piilossa tai siihen on linkki sivun navigoinnissa.
Sivuston kayttotarkoituksesta riippuu, onko yllapito-osio piilotettu, vai ei.
Sisallonhallintajarjestelma sopii hyvin kaytettavaksi suurille verkkosivuille, joilla on paljon
sisaltoa. Jos kaytossa on valmis sivupohja, uuden sivun luonti onnistuu nopeasti. Etenkin
paljon vaihtuvaa sisaltoa sisaltavat verkkosivut ovat omiaan toteutettavaksi

sisallonhallintajarjestelmalla, silla se on nopeampaa ja edullisempaa. (How CMS works.)

Sisallonhallintajarjestelman hyviin puoliin kuuluvat:

- Mahdollisuus muokata sivuja selaimen kautta
- Paivitykset tulevat heti nakyviin sivuilla
- Sivujen ulkoasu on helposti muokattavissa

- Lisaominaisuuksia on helppo lisata erilaisilla lisaosilla
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- FErilaiset sisaltotyypit ovat mahdollisia esittaa erilaisin tavoin

- Valttyy tekemasta samoja asioita uudestaan

Sisallonhallintajarjestelman huonoja puolia:

- Sisallonhallintajarjestelma on pidettava ajan tasalla asentamalla tietoturva- ja
ohjelmistopaivityksia

- Ulkoasun muokkaamisessa on rajoituksia, mika estaa ulkoasun tekemista taysin
haluamakseen

(How CMS works.)

Avoimen lahdekoodin vai kaupallinen sisallonhallintajarjestelma

Sisallonhallintajarjestelmaa valitessa on mahdollisuus valita avoimen lahdekoodin tai
kaupallinen jarjestelma. Avoimen lahdekoodin jarjestelman koodi julkaistaan julkisen
lisenssin alla, joka mahdollistaa kayttajille jarjestelman ominaisuuksien muokkaamisen ja
lisaosien valmistamisen. Kaupalliset jarjestelmat ovat nimensa mukaisesti maksullisia ja ne

suunnitellaan tarkkaan tilaajan tarpeiden mukaan.

Vaikka avoimen lahdekoodin sisallonhallintajarjestelmat ovat kayttajakeskeisia kehityksen
suhteen, eivat ne ole kaupallisten jarjestelmien rinnalla huonompia vaihtoehtoja. Joissain
tapauksissa avoimen lahdekoodin jarjestelmat ovat jopa parempia, kuin kaupalliset.
Kaupalliset jarjestelmat sopivat suurten yritysten kayttoon paremmin, silla niissa on parempi
kayttajatuki ja dokumentointi, kuin avoimen lahdekoodin jarjestelmissa.
Sisallonhallintajarjestelmia on useita seka kaupallisia, etta avoimen lahdekoodin projekteja.
Sopivan sisallonhallintajarjestelman valinta on tarkeaa, silla valmiin verkkosivun vaihtaminen
toiselle sisallonhallintajarjestelmalle on hidasta ja joissain tapauksissa vaikeaa. Hyvan
sisallonhallintajarjestelman tunnistaa yleensa sen suosiosta, tunnettavuudesta, lisaosista,

teemoista ja hyvasta toimivuudesta tavallisella web-palvelimella. (How CMS works.)

Sisallonhallintajarjestelman toiminta

Sisallonhallintajarjestelmaa kaytettaessa verkkosivuja ei ole olemassa, lukuun ottamatta
mahdollisia virheesta kertovia sivuja, joiden on tarkoitus on kertoa kayttajille, etta sivusto ei
toimi normaalisti. Sen sijaan verkkosivupalvelimella ovat sisallonhallintajarjestelman
sovellustiedostot, seka kuva ja grafiikkatiedostot omissa kansioissaan. Varsinainen sisalto on
tietokannassa. Kaikki sisallonhallintajarjestelmat kayttavat jonkinlaista tietokantaa ja yleisin
naista on SQL-tietokanta. (How CMS works.)
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Joitain sisallonhallintajarjestelmia on mahdollista kayttaa ilman SQL-tietokantaa. Tallgin
nama kyseiset sisallonhallintajarjestelmat kayttavat ns. flat-file-tietokantaa, joka on lahinna
tavallinen tekstitiedosto. Tama tietokantamenetelma ei ole kovin tehokas ja on
ominaisuuksiltaan rajoittunut. Se saattaa kuitenkin olla hyva vaihtoehto verkkosivuille, joiden
palvelimilla ei ole mahdollisuutta kayttaa SQL-tietokantaa. Sisallonhallintajarjestelmat
sijaitsevat yleensa palvelimilla, mutta on olemassa myos asiakasohjelmina toimivia
sisallonhallintajarjestelmia, jotka toimivat verkkosivujen tekijan koneelta. Tallaisessa
jarjestelyssa verkkosivut tehdaan verkkosivun tekijan koneella, josta ne ladataan
palvelimelle. Tama vaihtoehto toimii silloin, kun verkkosivupalvelin ei mahdollista tavallisen
sisallonhallintajarjestelman ja tietokannan kayttoa. Toisaalta kyseessa oleva
sisallonhallintajarjestelma muistuttaa enemman web-sivujen tekoon tarkoitettua ohjelmaa,

kuin varsinaista sisallonhallintajarjestelmaa. (How CMS works.)

Sisallonhallintajarjestelman sivun luonti koostuu useasta osiosta, jotka palvelin suorittaa, kun
kayttaja hakee palvelimelta jotain sivua. Jos sivu on olemassa valmiiksi rakennettuna,
ladataan se kayttajalle. Jos sivua ei ole, se rakennetaan maariteltyjen parametrien mukaan
niin, etta tekstit haetaan tietokannasta, grafiikat, kuvat ja muut komponentit omista
kansioistaan. Sen jalkeen sivu rakennetaan ja toimitetaan sita hakeneelle kayttajalle. (How
CMS works.)

Vaikka tallainen sivun luonti vaikuttaa vaativalta prosessilta, ei se vie hitaimmillaankaan
kovin paljon aikaa. Sivujen luonnilla on kuitenkin omat ongelmansa, silla
sisallonhallintajarjestelma vaatii palvelinkoneelta paljon tehoja, kun sivuja joudutaan
luomaan useita. Verkkopalvelinten suorituskykytesteissa palvelimet pystyvat lataamaan
tavallisia HTML-sivuja noin 100-400 sivua sekunnissa ja optimioloissa. Tama mahdollistaa
suuren maaran kayttajien tekemia sivulatauksia, vaikka optimilukemia ei saavutettaisi.
Siirryttaessa kayttamaan sisallonhallintajarjestelmaa, suorituskykymittausten mukaan
sivulatausten maara putoaa reilusti alle 100 sivua sekunnissa. Tama johtuu siita, etta sivut
joudutaan rakentamaan jokaiselle kayttajalle. Koska kyseessa on kuitenkin vain mittaus, ei
sita voi verrata varsinaiseen kayttoon. Tasta syysta sisallonhallintajarjestelmissa kaytetyimpia
sivuja pidetaan valimuistissa, josta ne voidaan ladata nopeasti, ilman etta ne rakennettaisiin

uudestaan jokaista kayttajaa varten. (How CMS works.)

Sisallonhallintajarjestelmien luokat

Sisallonhallintajarjestelmat voidaan jakaa erilaisiin luokkiin ja tarkoituksiin. Ensimmaisena on
jako verkkosivujen sisallonhallintajarjestelmiin ja ei verkkosivuille tarkoitettuihin
sisallonhallintajarjestelmiin. Verkkosivujen sisallonhallintajarjestelmia on olemassa eri

luokkia, jotka maarittyvat sen mukaan mihin niita kaytetaan. Yleisimmat verkkosivujen
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sisallonhallintajarjestelmat asettuvat niin sanottuun keskiluokkaan, missa ne tuovat riittavasti
toimintoja olematta kuitenkaan liian massiivisia. Suuremman luokan
sisallonhallintajarjestelmat ovat yleensa suuryritysten sisaisia sisallonhallintajarjestelmia tai

suuren kokoluokan verkkokauppoja.

Tunnetuimmat sisallonhallintajarjestelmat

Verkkosivujen luomiseen ja hallintaan kaytettavia sisallonhallintajarjestelmia on useita
erilaisia. Niiden suosio perustuu helppokayttoisyyteen ja mahdollisuuteen tehda dynaamisia
verkkosivuja ilman osaamista verkko-ohjelmoinnissa. Tunnetuimmat
sisallonhallintajarjestelmat ovat myos suosituimpia ja suosion myota niiden kayttoon loytyy
paljon ohjeita, jotka helpottavat verkkosivun rakentamista sisallonhallintajarjestelman
avulla. Sisallonhallintajarjestelmilla on tiettyja vaatimuksia siita, mita ominaisuuksia ne
palvelimilta tarvitsevat. Koska verkkosivujen sisallonhallintajarjestelmat asennetaan
palvelimille, ne eivat ole kayttojarjestelmariippuvaisia. Sisallonhallintajarjestelmia on seka
avoimeen lahdekoodiin perustuvia, etta suljettuun lahdekoodiin perustuvia. Avoimen
lahdekoodin sisallonhallintajarjestelmat ovat yleensa ilmaisia, kun taas suljetun lahdekoodin

sisallonhallintajarjestelmat voivat olla joko ilmaisia, tai maksullisia.

WordPress

WordPress on yksi suosituimmista sisallonhallintajarjestelmista. WordPressin toiminta alkoi
2003, mutta se oli silloin vain lyhyt koodinpatka, jonka tarkoitus oli parantaa typografiaa
kyseista koodia kayttavilla verkkosivuilla. Alkuajoista WordPress on muuttunut yhdeksi
suurimmista blogien julkaisu- ja sisallonhallintajarjestelmista. WordPress on avoimen
lahdekoodin kayttajalahtoinen projekti, mika tarkoittaa sita, etta kayttajat tuottavat
dokumentointia ja koodia kyseiseen projektiin. WordPress sisallonhallintajarjestelma on
rakennettu kayttamaan PHP:ta ja MySQL:aa. WordPressia on mahdollista muokata viela
monipuolisemmaksi erilaisilla lisaosilla ja teemoilla, joita muut kayttajat ovat WordPressiin

tehneet. (Wordpress.)

Joomla

Joomla ja WordPress ovat erittain samankaltaisia lahtokohdiltaan ja toteutuksiltaan. Joomla
pohjautuu WordPressin tavoin PHP:en ja MySQL:aan ja on helppo asentaa ja kayttaa. Joomla
on WordPressin tavoin avoimen lahdekoodin kayttajavetoinen projekti. Joomlassa on myos

mahdollista kayttaa muiden kayttajien luomia lisaosia ja teemoja, joiden avulla verkkosivun

toimivuutta ja ulkoasua voidaan muokata. Omien teemojen ja lisaosien luonti onnistuu myos
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ja ne voi laittaa Joomlan yhteisosivuille jaettavaksi muille kayttajille. Joomla

sisallonhallintajarjestelmaa voi kayttaa monipuolisesti erilaisia verkkosivuja varten. (Joomla.)

Drupal

Drupal on myo0s erittain suosittu sisallonhallintajarjestelma ja seka WordPressin, etta Joomlan
tavoin sekin on avoimen lahdekoodin kayttajavetoinen projekti. Drupal mahdollistaa erittain
monipuoliset mahdollisuudet rakentaa omanlaisensa dynaaminen verkkosivu ja ottaa kayttoon
muiden kayttajien rakentamia lisaosia tai teemoja. Drupal skaalautuu erittain monipuolisesti
erilaisia kayttotarkoituksia varten ja mahdollistaa nain verkkosivujen rakentamisen aina
pienesta blogista suureen verkkokauppaan. Drupal sisaltaa valmiiksi paljon tyokaluja, joiden
avulla kehittaja voi helposti hallita verkkosivua. Erilaiset sisaltotyypit kuten videot, tekstit,
blogit, podcastit ja kyselyt ovat Drupalin avulla helposti toteutettavissa ja niita voi seurata
reaaliaikaisilla statistiikkaohjelmilla. Drupal mahdollistaa myos useiden verkkosivujen luonnin

yhdella asennuksella. (Drupal.)

Frog

Frog CMS projekti on lahtoisin Radiant CMS projektista. Toisin kuin Radiant, Frog perustuu
PHP ohjelmointikieleen Rubyn sijaan. Frog pyrkii helppokayttoisyyteen tarjoamalla
yksinkertaisen mallikoodin, jonka ansiosta kehittajan ei tarvitse opetella muita
skriptauskielia. Frog on Drupalia kevyempi ja mahdollistaa verkkosivun ulkoasun ja

kayttoliittyman vapaamman muokkaamisen. (Frog.)

12. Frameworkit (ohjelmistokehys)

Ohjelmistokehykset ovat ohjelmarunkoja, joiden paalle voidaan rakentaa erilaisia ohjelmia.
Ohjelmistokehyksen tarkoitus on toimia ohjelmoinnin apuvalineena ja nopeuttaa ohjelmien
valmistusta. Ohjelmistokehykset eivat ole toimivia ohjelmia itsessaan, vaan lopullinen toimiva
ohjelma pitaa rakentaa kehyksen paalle. Ohjelmistokehyksia on erilaisiin kayttotarkoituksiin
ja verkkosivujen kehittamista varten on olemassa erilaisia vaihtoehtoja. Ohjelmistokehys
eroaa sisallonhallintajarjestelmista siina, etta verkkosivu on rakennettava ohjelmistokehyksen

paalle, kun taas sisallonhallintajarjestelma on valmis kokonaisuus. (Fayad & Schmidt 1997.)

Ohjelmistokehyksen kayttdo mahdollistaa enemman vapauksia verkkosivun kehitykseen, kuin
sisallonhallintajarjestelma, mutta vaatii enemman osaamista verkkosivun tekijoilta.
Ohjelmistokehys tarjoaa vain rungon, jonka paalle verkkosivu on rakennettava. Jotkin
ohjelmistokehykset tarjoavat tyokaluja verkkosivun rakentamisen helpottamiseksi, mutta

niiden tuottama koodi on yleensa muokattava omaan tarkoitukseen sopivammaksi. Hieman
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sisallonhallintajarjestelman tapaan ohjelmistokehykset toimivat sisallonhallinnan lisaksi
verkko-ohjelmina. Tama tarkoittaa sita, etta ohjelmistokehykseen voidaan rakentaa
sisallonhallintajarjestelmista tuttuja ominaisuuksia ja muita verkkosovelluksia. Kun
sisallonhallintajarjestelmissa verkkosivut rakennetaan lennosta kayttajaa varten, ovat
ohjelmistokehysten sivut olemassa ainakin osittain. Ohjelmistokehyksia on tehty mm. Java-,
PHP-, Ruby- ja Python kielilla.

Yiiframework

Yii on ilmainen vapaan lahdekoodin verkkosovellusten kehittamiseen tarkoitettu
ohjelmistokehys, joka on kirjoitettu PHP5:lla. Yii tukee selkeaa ja itseaan toistamatonta
kehitysta, joka helpottaa sovellusten kehittamista. Yii soveltuu miltei minka tahansa
kokoiseen projektiin, silla se on optimoitu tehokkuutta ajatellen, kuitenkaan tekematta
kompromisseja turvallisuudessa. Yii on suhteellisen tuore tulokas verkkosivujen ja sovellusten
rakentamiseen tarkoitettujen ohjelmistokehysten saralla. Se on kuitenkin saanut nopeasti

suosiota tehokkuuden ja monipuolisuutensa ansiosta. (Yii.)

Zend Framework

Zend Framework on avoimen lahdekoodin ohjelmistokehys, joka on ilmainen kayttaa ja
muokata, mutta sita kehittava yhtio tarjoaa maksullisia palveluita ohjelmistokehykseensa.
Zend on PHP-pohjainen ohjelmistokehys, joka tukee suoraan erilaisia kaupallisten tahojen
sovellusrajapintoja. Tama mahdollistaa erilaisten kaupallisiin tarkoituksiin kaytettavien

sovellusten kayttamisen Zendia kayttavilla verkkosivuilla.(Zend.)

Muita samankaltaisia PHP-pohjaisia ohjelmistokehyksia ovat Akelos ja Seagull. Nama kaksi
ovat ominaisuuksiltaan lahella Yiita. Pythoniin pohjautuvista ohjelmistokehyksista Django on

yksi suosituimmista.

Ruby on Rails

Ruby on Rails on Ruby-ohjelmointikieleen perustuva ohjelmistokehys. Se on avoimen
lahdekoodin projekti ja perustuu MVC-arkkitehtuuriin, joka on tarkoitettu WWW-pohjaisten
sovellusten rakentamiseen. Toisin kuin muissa WWW-ohjelmistokehyksissa, Ruby on Rails
toimii erittain pienella maaralla ohjelmakoodia. Ruby on Rails on pitkalle automatisoitu, niin

etta kehittajan ei tarvitse tehda paljoa. (Ruby on rails.)
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13. Sopivan sisallonhallintajarjestelman valitseminen

Sisallonhallintajarjestelmia on useita erilaisia ja sopivan valitseminen voi olla vaikeaa. Monet
sisallonhallintajarjestelmat tarjoavat samoja tai samanlaisia ominaisuuksia.
Sisallonhallintajarjestelma tulisi valita ensisijaisesti kayttajien ehdoilla ja tutkia mita
ominaisuuksia tarvitsee verkkosivulle. Myos kehittajien ja sisallontuottajien kannalta olisi
hyva valita helposti kaytettava sisallonhallintajarjestelma. Sisallonhallintajarjestelman
valitsemista ei kannata tehda vain sen yhteison suuruuden kannalta, vaan
sisallonhallintajarjestelman ominaisuuksien ja hyvien laajennuksien kannalta. (Mosley 2012.)

Intuitiivisuus

Sisallonhallintajarjestelman valitsemisessa tulisi ottaa huomioon sen helppokayttoisyys ja
selkea kayttoliittyma. Monipuolisuus on hyva asia, mutta sen ei pitaisi tehda
sisallonhallintajarjestelman kaytosta vaikeaa. Koska sisallonhallintajarjestelmat
mahdollistavat sisallon muokkaamisen kenelle tahansa, joka omaa tunnukset
sisallonhallintajarjestelman yllapitoon. Kaikki eivat ole tietoteknisia asiantuntijoita, joten

yllapito-osion tulisi olla riittavan helppo kayttaa. (Reyes 2009.)

Joustavuus

Sisallonhallintajarjestelman muokattavuus niin ulkoasun kuin kayttoliittyman osalta tulisi olla
toteutettu niin, etta se mahdollistaa muokkaamisen ilman suuria rajoituksia. Suuri osa
sisallonhallintajarjestelmista mahdollistaa muotoilun muokkaamisen. Ilman mahdollisuutta

muokata sivujen muotoilua, nayttavat kaikki sivut samanlaisilta.

Laajennettavuus

Nykyaikaisen sisallonhallintajarjestelman tulisi mahdollistaa erilaisten laajennuksien tai
lisaosien lisaamisen sisallonhallintajarjestelmaan. Naiden laajennuksien avulla voidaan lisata
erilaisia ominaisuuksia, jotka hyodyttavat joko verkkosivun yllapitajaa, kayttajia tai
molempia. Sisallonhallintajarjestelmat voivat myos sisaltaa mahdollisuuden tehda omia
laajennuksia. Monilla avoimen lahdekoodin sisallonhallintajarjestelmilla on suuret yhteisot,

jotka tuottavat laajennuksia erilaisiin kayttotarkoituksiin.
Suorituskyky
Hyvan sisallonhallintajarjestelman tulisi olla optimoitu tehokkuutta ja nopeutta ajatellen.

Sivujen latautuminen kayttajan selaimeen tulisi sujua nopeasti ja tassa on

sisallonhallintajarjestelmalla tarkea osa. Myos palvelimella on iso merkitys
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sisallonhallintajarjestelman toiminnan tehokkuuteen ja palvelimen tarjoaja tulisi valita
huolella. Suorituskykya voidaan parantaa erilaisilla menetelmilla, jotka helpottavat
sisallonhallintajarjestelman toimintaa. Kun sisallonhallintajarjestelmaan lisataan
laajennuksia, pitaa niiden kanssa olla tarkkana, silla ne voivat myos hidastaa

sisallonhallintajarjestelman toimintaa. (Reyes 2009.)

14. Haastattelu

Haastattelu tehdaan pienella ryhmalla Laurea Leppavaaran opiskelijoita, joilla on tietoa tai
kokemusta verkkosivujen kehityksesta ja ominaisuuksista. Haastattelussa on tarkoitus
selvittaa opiskelijoiden avulla heidan mielipiteitaan ja ajatuksiaan taman tyon pohjalta
tehdylle verkkosivun suunnitelman rungolle. Haastattelun avulla pyritaan saamaan erilaisia
nakokulmia ja asioita, joita ei valttamatta itse tulisi keksittya suunnitelmaan. Haastattelu
nauhoitetaan ja sen tulokset puretaan kirjalliseen muotoon. Koska kyseessa on verkkosivun
suunnitelma, haetaan talla haastattelulla vastauksia ja mielipiteita suunnitteluun. Nuoret
olisivat olleet myods mahdollinen haastattelukohde, mutta heilla ei ole valttamatta tietoa

verkkosivujen suunnittelemisesta.

14.1. Haastattelumetodi

Haastattelun on tarkoitus olla puolistrukturoitu teemahaastattelu. Teemahaastattelu on
puolistrukturoitu haastattelumenetelma, joka perustuu 1956 julkaistuun kirjaan The Focused
Interview. Teemahaastattelussa haastattelu kohdistetaan teemoihin, joista keskustellaan.
Teemahaastattelu eroaa muista haastattelumenetelmista silla, etta se ei etene
yksityiskohtaisten kysymysten varassa, vaan etenee ennalta maariteltyjen keskeisten
teemojen varassa. Teemahaastattelu tuo tutkittavien oman tulkinnan ja merkitykset
paremmin esille seka vahentaa haastattelijan tutkijan roolin merkitysta ja lisaa

vuorovaikutusta.

Vaikka kyseessa on puolistrukturoitu teemahaastattelu, on tama metodi lahempana
strukturoimatonta kuin strukturoitua haastattelua. Teemahaastattelun aihe on kaikille sama,
eika siina ole kysymyksilla tarkkaa muotoa ja jarjestysta muiden puolistrukturoitujen

haastattelujen tapaan. (Hirsjarvi & Hurme 2010, 47 - 48.)
14.2. Vuorovaikutus
Haastattelu on ihmisten valista viestintaa, joka perustuu kielen kayttoon. Vuorovaikutus

koostuu sanoista, niiden merkityksesta ja tulkinnasta. Nain ollen voidaan sanoa, etta

haastattelu perustuu juuri kielenkayttoon, silla se on ihmisten kayttama
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kommunikointimetodi. Kieli on keskeisessa asemassa, silla sen avulla voi toteuttaa itseaan
monilla eri tavoilla. Ihminen on tietoinen toimija kayttaessaan kielta ja on nain aloitteellinen
ja kantaa ottava. Haastattelussa ihmiset pyrkivat valittamaan oman minansa suhdetta
maailmaan ja haastattelijan tarkoituksena on saada selville naiden asioiden merkitysten
rakentuminen. (Hirsjarvi & Hurme 2010, 48 - 49.)

Oletuksena on, etta haastatteluun osallistuvat henkilot osaavat jotain yhteista kielta ja
hallitsevat kyseisen kielen kayton. Koska haastattelutilanne on sosiaalinen tilanne, missa
osanottajat puhuvat keskenaan, vaikuttaa se tilanteen interaktioon ja kielenkayttoon.
Haastattelutilanteessa haastattelija ja haastateltava kayttavat tietynlaista tapaa puhua ja
haastattelutilanteen luonne maarittaa miten osapuolet puhuvat keskenaan. Myos
haastateltavien ika ja sosiaalinen status muokkaavat haastattelun savya ja muodollisuutta.
Tama tarkoittaa sita, etta haastattelun kieli muuttuu sen mukaan millainen

haastattelutilanne on. (Hirsjarvi & Hurme 2010, 50.)

Kielen huomioiminen haastattelun suunnittelussa on tarkeaa, silla seka haastattelija, etta
haastateltavat kasittelevat asioita omista lahtokohdistaan. Haastattelu on kaksisuuntainen
vuorovaikutustapahtuma ja on nain ollen mutkikas suunnitella. Haastattelumenetelman
valinnalla on myo0s vaikutusta haastattelun suunnitteluun. Riittavan avoin ja sitoutumaton
haastattelumenetelma on sopivissa olosuhteissa toteutettuna toimivin ratkaisu haastatteluun.
(Hirsjarvi & Hurme 2010, 53.)

14.3. Haastattelun teemat

Haastattelussa naytetaan verkkosivun rungon suunnitelma ja layoutit tietokoneelta. Sen
jalkeen pyydetaan ryhmaa antamaan puolesta ja vastaan kommentteja sen hetkiseen
suunnitelmaan. Kysytaan ryhmalta, mika sivustojen ulkoasussa ja kaytettavyydessa on hyvaa

ja mika huonoa.

Mika sivuston kaytettavyydessa on hyvaa? (esim. painikkeiden sijoittelu, valikko, loogisuus
jne.)

Mika sivuston kaytettavyydessa on huonoa?

Sisallonhallintajarjestelman puolesta ja vastaan kommentteja

Mita osia poistaisit kayttoliittymasta?

Mita osia lisaisit kayttoliittymaan?

Miten sisallonhallintajarjestelma vaikuttaa kayttoliittyman ja ulkoasun kehittamiseen?

Mita vareja kayttaisit talla verkkosivulla?
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Kysy ryhmalta millainen olisi heidan mielestaan hyva verkkosivu. Esimerkkeina voivat toimia
heidan suosikkisivunsa. Naytetaan koekayttoon tehty DeLi-verkkosivu (jos se on verkossa) ja

kysy ryhmalta vapaita mielipiteita ulkoasuun ja mahdollisesti myos kaytettavyyteen liittyen.

14.4. Haastattelun tulokset

Rakensin haastattelua varten yksinkertaiset rautalankamallit verkkosivun paasivuista seka

esimerkin esittamaan hieman mahdollista ulkoasua. Kaytin naita pohjana haastattelussa.

Haastattelu poiki jonkin verran mielipiteita ja ideoita verkkosivua varten. Koska tassa tyossa
verkkosivua ei toteuteta, ei kaikkia toiminnallisuuksia voi viela ennakkoon tietaa. Yleisesti
ottaen uuden verkkosivun rautalankamalli otettiin hyvin vastaan ja huomautuksia annettiin
joidenkin sivujen kohteiden sijoittelusta. Mitaan huonoa suunnitelmasta ei loytynyt.
Haastattelu itsessaan sujui hyvin, mutta se ei edennyt ihan suunnitellusti nopean aikataulun
ja lyhyen haastatteluajan takia. Vaikka haastateltavat olivat kaikki tietojenkasittelyn
opiskelijoita, ei kaikilla ollut tietotaitoa antaa vastauksia kaikkiin lapi kaytyihin asioihin.
Haastattelutilanne oli kuitenkin rento, ja vuorovaikutus toimi, silla tietojenkasittelyn

opiskelijoina ymmarramme paremmin toisiamme.

Monet huomautukset koskivat lahinna melko yleisia asioita verkkosivun suunnittelussa. Monet
pienet asiat, joita ei valttamatta itse huomaisi ajatella, tulivat esiin. Koska kayttoliittyma oli
suunniteltu yleisesti hyvaksyttyjen ohjeiden ja standardien mukaan, ei varsinaisia ongelmia
tai vastaan kommentteja tullut esiin. Haastateltavat olivat yksimielisia siita, etta
sisallonhallintajarjestelma on melko hyva ratkaisu sosiaalisen verkkosivun pohjaksi. Tama siita
syysta, etta niiden tietoturva on hyvalla mallilla. Jos koko verkkosivu koodattaisiin itse alusta
alkaen, pitaisi tyota varten kayttaa useita ammattitaitoisia verkkosivujen koodaajia.
Sisallonhallintajarjestelma saa puolesta aania myos sen muokattavuudesta ja
paivitettavyydesta. Vareista haastateltavat eivat osanneet sanoa paljoa. Esille tuli yleisesti
kaytettyja vareja terveyteen ja hyvinvointiin liittyvilta sivuilta, kuten vihrea, sininen ja

valkoinen.

Kaksi haastatelluista henkiloista tekee tyota sisallonhallintajarjestelman parissa ja he
kertoivat myos sisallonhallintajarjestelmien lisaosien mahdollisuuksista. Esimerkiksi
sosiaalisten medioiden ohjelmistorajapinnat ovat tehty melko helpoiksi lisata
sisallonhallintajarjestelmiin. Kaikkien haastateltujen mielesta sisallonhallintajarjestelmat
ovat erittain suositeltava vaihtoehto verkkosivujen toteutukseen. Haastatellut myos totesivat
valmiin teeman pohjalta muokatun kayttoliittyman ja ulkoasun olevan hyva vaihtoehto
prototyypiksi. Myos mahdollisuus rakentaa teemoja itse tuli ilmi haastattelussa. Haastattelun

perusteella muokkaan rautalankamallin vastaamaan paremmin yhtenaista ulkoasua ja
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kayttoliittymaa. Sisallonhallintajarjestelmaksi Drupal on haastateltujen mielesta erittain hyva

vaihtoehto sen monipuolisuuden ja tietoturvan kannalta.

15. Suunnitelman tulokset

Tassa osiossa kaydaan lapi itse suunnitelma ja suunnitelmaan johtaneet paatokset
perusteluineen. Tarkoituksena on siis luoda runko dynaamiselle ja sosiaaliselle verkkosivulle,
joka innostaisi nuoria osallistumaan oman terveytensa ja hyvinvointinsa kehittamiseen. Tama
suunnitelma on pyritty rakentamaan edeltavissa osioissa todettujen teorian ja kaytannon
ohjeiden mukaan. Koska kyseessa on informaatiopitoinen verkkosivu, on sen kayttoliittymassa
ja ulkoasussa panostettu selkeyteen ja helppokayttoisyyteen. Myos verkossa tapahtuvaa
kiusaamista pyritaan estamaan mahdollistamalla osittaisen anonymiteetin rekisteroityneille
kayttajille. Kaytannossa tama tarkoittaa sita, etta kayttaja voi kirjoittaa viesteja ja lisata
sisaltoa nimimerkilla ja asettaa omasta profiilista mita tietoja kayttajasta muut kayttajat

voivat nahda.

Verkkosivulla olisi tarkoitus olla useampi yllapitaja. Osa tuottaisi uutta sisaltoa, osa valvoisi
kayttajien tuottamaa sisaltoa ja osa jarjestaisi kilpailuja. Sitten olisivat myos ne yllapitajat,
jotka korjaisivat palvelun ongelmia ja kehittaisivat verkkosivua. Tarkoitus olisi myos saada
mukaan muita tahoja tuomaan verkkosivulle sisaltoa ja auttamaan kayttajia terveyteen ja

hyvinvointiin liittyvissa kysymyksissa.

15.1. Sisallonhallintajarjestelma

Verkkosivun voi toteuttaa usein eri tavoin, mutta kaikkein helpoimmalla paasee kayttamalla
verkkosivun kehittamiseen tarkoitettua sisallonhallintajarjestelmaa.
Sisallonhallintajarjestelmat ovat valmiita kokonaisuuksia, jotka mahdollistavat verkkosivun
tyostamista ilman suurta osaamista web-koodaamisesta. Lisaksi sisallonhallintajarjestelmissa
on valmiiksi erilaisia toimintoja, jotka helpottavat verkkosivun toteutusta ja hallintaa.
Yllapitajia varten ovat omat hallinta-asetukset, joiden avulla he voivat lisata ja muokata
sisaltoa ilman, etta verkkosivun toiminta keskeytyisi. Myos tavallisia kayttajia varten ovat
helpot toiminnot, jotka mahdollistavat viestien kommentoinnin ja omien sisaltojen lisaamisen

helposti. Myos tietoturva ja monet muut ominaisuudet ovat saadettyina suoraan.

Jos tallaisen dynaamisen, sosiaalisen ja kayttajien sisaltoa mahdollistavan verkkosivun lahtisi
toteuttamaan tyhjasta, tulisi kehittajien olla erittain osaavia web-koodaajia ja tietaa paljon
verkkosivujen tekemisesta ja toiminnasta. Tyokalujen tekeminen yllapitajia varten niin, etta
ne olisivat helppoja kayttaa, vaatisi paljon aikaa ja testausta. Sama olisi muidenkin

suurempien toimintojen kohdalla. Toisena vaihtoehtona olisi kayttaa ns. frameworkkia, jonka
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avulla verkkosivun tekeminen helpottuisi ja sen saisi optimoitua sisallonhallintajarjestelmaa
paremmin. Silti frameworkin kaytto ja hallinta vaatisivat edelleen osaavia web-koodaajia.
Myos yllapitajia varten pitaisi edelleen tehda omat tyokalunsa sisallon lisaamista ja

muokkaamista varten.

Tassa suunnitelmassa kaytetaan Drupal-sisallonhallintajarjestelmaa pohjana, silla se on yksi
monipuolisimmista ja taman suunnitelman verkkosivun kannalta parhaimmista valinnoista.
Drupalin valintaa puoltaa sen helppokayttoisyys, hyva kehittajayhteiso ja monipuoliset
ominaisuudet, joiden avulla verkkosivusta saadaan pienella vaivalla sosiaalinen
sisallonjakoyhteiso. Teemoja kayttamalla voidaan helposti valita jokin sopiva valmis ulkoasu
ja kayttoliittyma jonkun muun tekemana, tai rakentaa oma teema. Valmiita teemoja on toki

mahdollista muokata haluamakseen.

Vanha verkkosivu kaytti myos hyvakseen Drupal sisallonhallintajarjestelmaa, mutta sivun
toteutuksessa ei otettu huomioon tassa suunnitelmassa olevia asioita ja ominaisuuksia.
Vanhaa verkkosivua on mahdollista kayttaa ainakin osittain pohjana uutta verkkosivua varten,
silla siina on hyodyllisia kayttoliittymaelementteja ja sen pohja noudattaa enimmakseen
hyvaksi havaittuja menetelmia. Kuitenkin kayttoliittyman ja ulkoasun kannalta on

suositeltavaa rakentaa sivu uudelleen.

15.2. Rakenne

Kun verkkosivun kohderyhma, tarkoitus ja ominaisuudet ovat selvilla, lahdetaan
suunnittelemaan itse verkkosivua. Tassa tapauksessa lahdetaan liikkeelle verkkosivun
kokonaisrakenteesta, missa verkkosivu on kokonaisuudessaan kuvattuna sivukarttana.
Sivukartan avulla nahdaan selkeasti miten verkkosivun kokonaisuus muodostuu, mitka sivut

kuuluvat minnekin ja mika on sivujen hierarkia.
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kayttajien kuvagalleria

Kuva 5: Kuviossa verkkosivun rakenne, joka toimii myos sivukarttana.

Verkkosivun rakenne on toteutettu perinteisella mallilla, missa kotisivu on hierarkian ylin ja
muut sivut etenevat siita kuvion mukaisesti hierarkiassa alas. Seuraavana hierarkiassa ovat
haku ja tilinluonti/kirjautumissivut, jotka ovat kotisivun valittomassa alaisuudessa. Tama siita
syysta, etta molemmat ominaisuudet ovat kaytossa koko sivustolla. Kirjautumis-, tilinluonti-
ja hakusivuille ei ole omia linkkeja paanavigoinnissa, silla ne eivat ole oleellisia sisaltosivuja.
Kirjautuminen, rekisterdinti ja haku ovat olennainen osa verkkosivua, siispa niilla on omat
paikkansa verkkosivun kayttoliittymassa. Varsinaiset sisaltojen paasivut ovat sivuhierarkiassa
samalla tasolla ja niihin loytyvat linkit paanavigoinnista. Jokaisella paasisaltosivulla on omat

alasivunsa ja niille on oma navigaatio sivun kayttoliittymassa.

Hakutoiminnolla voidaan hakea sanahaulla sisaltoa kaikesta verkkosivun sisallosta ja haun
omalla sivulla voi haulle asettaa edistyneempia toimintoja, joiden avulla hakujen tuloksia voi
tarkentaa. Hakutoiminto loytyy jokaiselta sivulta. Kayttajatunnuksen luonnin jalkeen
verkkosivulle voi kirjautua ja kirjautuminen mahdollistaa verkkosivun kirjautuneille kayttajille

tarkoitetut ominaisuudet.
Rautalankamalli
Rautalankamallin avulla voidaan helposti suunnitella verkkosivun ulkoasua ja kayttoliittymaa

yleisella tasolla. Rautalankamallista nahdaan mihin verkkosivun kayttoliittyman ja ulkoasun

objektit sijoitetaan.
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Tassa suunnitelmassa verkkosivun rautalankamallin suunnitteluun on kaytetty perinteista
verkkosivun sivukokoa, joka on 1024 x 768 kuvapistetta. Tassa suunnitelmassa verkkosivulla
kaytetaan kiintealevyista ja keskitettya muotoilua, missa verkkosivun elementit ovat aina
saman levyisia, mutta pystysuunnassa niiden koko voi vaihdella riippuen sisallon maarasta.
Sivun leveys on 960 kuvapistetta, mutta sita voi tarvittaessa leventaa hiukan. Osa
elementeista voidaan toteuttaa verkkosivun toteutusvaiheessa joustaviksi niin, etta ne
mukautuvat leveammille naytdille. Sivun koko pystysuunnassa ei tarvitse olla nain matala,
vaan sen koko maarittyy osittain sisallon maaran mukaan. Kaikkea sisaltoa ei kerralla nayteta,
vaan vanhempia viesteja voi ladata erikseen. Pystysuunnassa pituutta voi siis tulla jonkin
verran enemman, niin etta kayttaja joutuu hieman rullaamaan alas, mutta se ei

kaytettavyystutkimusten mukaan ole suuri ongelma.

Header

Paanavigaatio Haku | |

Paikka kyselyille ja kilpailuille

Tahan tulee uusia ja suosittuja
viesteja sosiaaliselta puolelta ja
keskustelualueilta

Tahan tulee yllapitajien lisddmid uutisia, viestejd, iimoituksia ja kayttajien viestipalstalta ja
keskustelualueelta suosituimpia viesteja

Footer

Kuva 6: Verkkosivun kotisivun yksinkertainen rautalankamalli.

Kotisivu toimii taman verkkosivun paasivuna, mika ladataan aina verkkosivulle tultaessa.
Kotisivun on tarkoitus toimia uutissivuna, minne verkkosivun yllapitajat lisaavat terveyteen ja
hyvinvointiin liittyvia uutisia ja viesteja. Kotisivun ulkoasu poikkeaa hieman muiden sivujen
ulkoasusta siina, etta se kayttaa kahta saraketta, kun muut sivut (haku ja kirjautumissivua

lukuun ottamatta) kayttavat kolmen sarakkeen muotoilua.



46

Header

Paanavigaatio

Vasemmanpuoleinen Tahan tulee uusia ja suosittuja
lisanavigaatio viesteja sosiaaliselta puolelta
ja keskustelualueilta.

Tahan ladataan kysymyspalstan viesteja tai fb applikaatioita

| Footer

Kuva 7: Verkkosivun sosiaalisen puolen paasivu.

Kaikki paasisaltosivut kayttavat kolmea saraketta sisallon nayttamiseen, lisanavigaatioon ja
uusien ja suosittujen viestien ja sisaltojen nayttamiseen. Vasemmalla oleva sarake sisaltaa
lisanavigaation jokaisen sisaltosivun sisaltoihin. Keskimmaiseen sarakkeeseen ladataan haluttu
sisalto luettavaksi lisanavigoinnin kautta. Oletuksena sosiaalisella sivulla naytetaan
keskisarakkeessa uutta kayttajien tuottamaa sisaltoa. Oikean puoleiseen sarakkeeseen tulee
uusia ja suosittuja viesteja sosiaaliselta puolelta ja uusia viesteja paivitetaan siihen parin
minuutin valein. Oikea sarake on mahdollista jakaa pystysuunnassa pienempiin sarakkeisiin,
joissa voidaan nayttaa jotain muuta sisaltoa. Kaikki muut sisaltosivut ovat vastaavanlaisia

sosiaalisen sivun rautalankamallin kanssa. Rautalankamallin muut sivut loytyvat liitteista.

Verkkosivun reunasarakkeet on suunniteltu niin, etta niiden kohdille voidaan lisata erilaisia
toiminnallisuuksia rautalankamallissa olevien kohtien lisaksi. Nain voidaan sivuilla nayttaa
muutakin tietoa, kuin rautalankamallin antama kuva nayttaa. Keskisarake toimii jokaisella

sivulla sisallon nayttamista varten.
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Verkkosivun nimi, slogani ja hero image Login [Kayttagenini_][====""] A\
[ Koti ” Social | Wiki | Keskustelut ” Tietoa | HAKU| - ]
(R | T (T Vita pidat vrkkspusta?
Otsikko IMahtaval
Tahan osioon tulee blogin, facebookin ja twitterin viesteja yllapitajilta, sekd mahdollisia yllapitajien Ei hyva
korostamia kayttdjien viesteja. Myds uutisia littyen terveyteen ja kouluruokaan. Tahan ei tule kokonaisia
viesteja, vaan vain lyhennetyt versiot ja linkki varsinaisiin viesteihin/uutisiin. Kaipaa parantelua

Kommentoi H Tykkaa

| Tulokset |
Otsikko

Tahan tulee uusia ja suosittuja
e — viestejd sosiaaliselta puolelta ja
Comment || Tykkaa keskustelualueilta

| Nayta lisaa

| Footer |

Kuva 8: Tarkempi rautalankamalli nayttaa jonkin verran suunniteltuja toiminnallisuuksia.

Tarkemmassa rautalankamallissa kuvataan myos toiminnallisuuksia, mita verkkosivulle on
suunniteltu. Ylapuolella olevassa kotisivun tarkemmassa rautalankamallista nahdaan miten
Yllapitajien viestien olisi tarkoitus nakya viesteille varatussa sarakkeessa. Viesteja pystyy
selaamaan eri kategorioissa, joita varten ovat omat toiminnot. Paavalikon linkit ovat
keskitettyina, mutta toinen vaihtoehto on ryhmittaa ne vasempaan reunaan
navigointipalkissa. Kirjautumisosan kolmion tarkoitus on toimia nuolena, josta painamalla
kirjautumisosa piiloutuu osittain ylakulmaan. Tama siksi, etta kirjautumispalkki ei olisi
jatkuvasti esilla. Kirjautuminen on mahdollista suorittaa myos Facebook tunnuksella, mutta
sita ei tassa kuvassa havainnollisteta. Oikeanpuoleiselle sarakkeelle on varattu paikka kaikilla

sivuilla sosiaalisen puolen ja keskustelualueiden uusia ja suosittuja viesteja varten.
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Verkkosivun nimi, slogani ja hero image Login [Kyfajanin ] [=====""] A\

| Koti | Social | Wiki [ Keskustelut | Tietoa | HAKU: |- ]

o= Forums = Topic = Subtopic

Tahan tul i itt
ltem?2 Tahan ladataan vasemmanpuoleisesta navigoinnista haluttu keskusteluaihe afan LWee ULsia 1 suositiuja

viestejd sosiaaliselta puolelta ja
Item3 keskustelualugilta.

| Footer

Kuva 9: Keskustelualueiden tarkempi rautalankamalli

Keskustelualueet on tassa suunnitelmassa ainoa sivu, missa on leivanmurupolku kaytossa
lisanavigointina. Sen kaytto ei ole valttamatonta, vaan riippuu siita, kuinka pitkalle
keskusteluissa on ala-aiheita. Vasemman sarakkeen lisanavigoinnin linkkilistan pituus riippuu
sisallon maarasta ja mukautuu sisallon maaran mukaan. Jos tietyn paalinkin alaisena on
alasivuja, avautuu sen linkin kohdalta lisalinkkeja varten oma lista, joka sulkeutuu, kun

kayttaja siirtaa osoittimen pois linkin paalta.

Toiminta ja palaute kayttajalle

Verkkosivun kayttoliittyma ja ulkoasu tarvitsevat myos oikeanlaiset kayttoliittyman
elementit, joista kayttajat voivat heti huomata niiden olevan kayttoliittyman toimintoja
varten. Erilaiset painikkeet, joita verkkosivuilla kaytetaan navigointiin ja muihin toimintoihin,
tulisivat olla selkeita elementteja kayttoliittymassa. Vaikka nuoret oppivat nopeasti
kokeilemalla onko jokin kayttoliittyman elementti toiminto vai ei, eivat kaikki kayttajat
valttamatta huomaa sita. Siita syysta kayttoliittyman toimintojen painikkeet ja muut
toimintoelementit tulisi toteuttaa niin, etta ne ovat erotettavissa kayttoliittymassa ja ne

toimivat niin kuin yleisesti oletetaan.
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Painikkeiden ja toimintoelementtien tulisi myos antaa jonkinlaista palautetta kayttajalle, niin
etta tama voi kokeilla vaikkapa viemalla hiiren osoittimen kyseisen elementin paalle, etta
onko kyseinen elementti toiminto vai ei. Kyseessa on siis visuaalinen palaute missa elementti
muuttuu ulkoasullisesti jollain selkealla tavalla niin, etta kayttaja tietaa heti, etta kyseessa

on kayttoliittyman toimintoelementti.

Soaal Wilki Forums Social Wiki Forums

Kuva 10: Esimerkki visuaalisesta palautteesta paanavigoinnissa kun hiiren osoitin viedaan

linkin paalle.

15.3. Ulkoasu

Ulkoasun suunnitteleminen on vaikeampi tehtava ilman valmista graafista materiaalia. Tassa
suunnitelmassa ei ole tarkoitus tarjota valmista ulkoasukokonaisuutta, vaan tarjota suuntaa
antavia ehdotuksia. Koska suunnitelmassa kaytetaan pohjana sisallonhallintajarjestelmaa,
vaikuttaa se ulkoasun suunnitteluun jonkin verran. Erilaisten variyhdistelmien sopivuus
vaikuttaa siihen, milta ulkoasun kokonaisluonne vaikuttaa. Koska vareilla on erilaisia
merkityksia ihmisille, taytyy ne valita oikein. Verkkosivun kayttajille voidaan myos antaa
mahdollisuus vaikuttaa ulkoasuun erilaisilla variteemoilla samasta ulkoasusta. Ulkoasun
muuttaminen kokonaan kayttajan toimesta ei ole sisallonhallintajarjestelman kayton kannalta
hyva vaihtoehto, ellei vaihtoehtoisia teemoja ole riittavasti testattu sopimaan verkkosivun
ulkoasuksi. Koska ulkoasulla on melko suuri merkitys kohderyhman kayttajien kanssa, tulee

kokonaisuuteen kiinnittaa huomiota.

Varit

Varien valinta on verkkosivun ulkoasun kannalta olennaisin asia. Koska vareilla on erilaisia
merkityksia ja ne yhdistetaan erilaisiin asioihin, tulee ne valita verkkosivun teeman mukaan.
Myos kohdekayttajien mieltymykset voidaan ottaa huomioon tarjoamalla kayttajille

mahdollisuus vaihtaa verkkosivun vareja.

Terveyteen, hyvinvointiin, liikuntaan ja ruokailuun sisalloltaan painottuva verkkosivu kaipaa
variyhdistelmia, jotka ovat energisia, mutta silti sopivan hillittyja. Valkoinen, sininen ja
vihrea ovat kaytossa monilla terveyteen ja ruokailuun liittyvalla verkkosivulla. Nama varit

korostavat luonnollisuutta ja terveytta. Muitakin vareja on kaytossa, mutta varit ovat selkeita
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ja neutraalit tai viileat varit ovat hallitsevia. Hyvia ideoita varien kayttoon saa tutkimalla
muita aiheisiin liittyvia verkkosivuja. Alla olevassa kuvassa havainnollistetaan varien kayttoa
verkkosivulla. Varien valinta ei kuvassa vastaa haluttua tulosta, vaan sen tarkoitus on antaa

suuntaa toteuttajien kayttoon.

| VWEDSILE

Social Wiki Forums About
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Sample Post 1

Curabitur ut congue hac, diam turpis maecenas id vestibulum nulla nisl, libero leo, ut scelerisque maecenas id, ornare
magna orci. In blandit sed et sagittis non, ullamcorper nec metus felis vel, vestibulum a in sit. Leo nen odio fermentum
lectus cubilia, mavris aliguam nunc eu negue ac sollicitudin. Tincidunt nisl morbi nulla rutrum, adipisicing tellus integer
nunc massa id quis. Cursus sagittis massa ac sociis interdum, sem cursus, enim aptent sit, semper mauris, quam urna
sed quis vivamus..

Written By: Author Name

Tags: COOL MODERN HYPE-FRIENDLY Continue Reading

Sample Post 2

Curabitur ut congue hac, diam turpis maecenas id vestibulum nulla nisl, libero leo, ut scelerisque maecenas id, ornare
magna orci. In blandit sed et sagittis non, ullamcorper nec metus felis vel, vestibulum a in sit. Leo non odio fermentum
lectus cubilia, mauris aliguam nunc eu neque ac sollicitudin. Tincidunt nisl morbi nulla rutrum, adipisicing tellus integer
nunc massa id quis. Cursus sagittis massa ac sociis interdum, sem cursus, enim aptent sit, semper mauris, quam urna

Recent Comments

Tincidunt justo sed feugiat eget ligula nec,
porta luctus...
Comment Author, 20. 04. 2010,

Primis suspendisse tellus facilisis...
Comment Author, 5. 04. 2010,

Sed westibulum, ut pulvinar iaculis nam
ullamcorper pharetra...
Comment Author, 28. 3. 2010,

Popular Posts

Lacus suspendisse risus consequat nec
nunc quis sed

Diam turpis maecenas

Leo egestas cursus erat sed curabitur

Scelerisque maecenas id

sed quis vivamus_.
Ornare magna orci

Written by: Author Name

Tags: COOL MODERN HYPE-FRIEENDLY Continue Reading

Kuva 11: Esimerkki mahdollisesta etusivun ulkoasusta. Ei kuvasta kaikkia toiminnallisuuksia.

Teemat

Teemat ovat sisallonhallintajarjestelmien ulkoasujen keskeinen komponentti. Teemat
muodostavat verkkosivujen ulkoasun ja kayttoliittyman, ja niita valmistavat seka Drupalin
kayttajayhteiso etta yksityiset kaupalliset tahot. Suurin osa Drupalille tarkoitetuista
teemoista on yleensa avoimen lahdekoodin alla julkaistuja, mika tarkoittaa sita, etta niita saa
kayttaa omiin tarkoituksiinsa, kunhan alkuperaiselle teeman tekija mainitaan verkkosivun
tiedoissa. Myos kaupallisia teemoja on olemassa, mutta ne eivat valttamatta ole sen
parempia, kuin vapaan avoimen lahdekoodin teemat. Teemoja pystyy muokkaamaan jonkin
verran sisallonhallintajarjestelmassa itsessaan, mutta suuremmat ulkoasulliset muutokset
taytyy tehda itse ja se vaatii jonkin verran osaamista verkkosivujen ulkoasujen
muokkaamisesta. Valmiit teemat noudattavat yleensa hyvaksi havaittuja ohjeita ja

standardeja.
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Alla olevasta ruutukaappauksesta kay ilmi, miten teemat muodostuvat. Drupal-teemat ovat
periaatteessa toiminnallisia kokonaisuuksia, jotka hyodyntavat sisallonhallintajarjestelman
ominaisuuksia. Ulkoasu ja kayttoliittyma muodostuvat HTML- ja CSS-koodista, mutta niiden
toiminta on teemoissa nivottu yhteen sisallonhallintajarjestelman ominaisuuksien kanssa.
Jotkin teemat sisaltavat valmiiksi eri vareja, mutta kunnon varien muokkaus vaatii

ymmarrysta CSS:sta.

Username Password
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Modo Pneum Quibus Utinam

A Submitted by Jeff on Sat, 07/30/2011 - 22:11

Kuva 12: Drupal-teema, jossa on kaytetty kolmen sarakkeen muotoilua. Kuvan teema on

esimerkki oikeasta ja toimivasta teemasta. (Pixture Reloaded.)

Vanhan verkkosivu on myos varmaan kayttanyt jotain valmista teemaa pohjana, jonka paalle
ulkoasu ja kayttoliittyma on rakennettu. Tama ei tarkoita, etta teemojen kayttaminen olisi
huono asia, silla ne voivat helpottaa verkkosivun rakentamista. Vanhan verkkosivun tekija oli
selkeasti panostanut toiminnallisuuteen ja sisaltoon ulkoasun ja selkeamman kayttoliittyman
kustannuksella. Verkkosivua varten voidaan rakentaa oma teema, tai muokata jotain sopivaa
valmista teemaa niin, etta sita ei edes huomaa valmiin teeman pohjalle tehdyksi. Alkuun on
hyva rakentaa selkea ja yksinkertainen teema, jonka paalle alkaa rakentaa parempaa teemaa
kehitysvaiheessa. Kehitysvaiheessa on myos helpompi ottaa mukaan kohdekayttajat, kun

tarjolla on jotain konkreettista, josta antaa palautetta.
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15.4. Ominaisuudet

Verkkosivun sisaltoa voi selata rekisteroitymatta, mutta kommentointi, viestiminen ja sisallon
tuominen verkkosivulle onnistuu vain rekistergimalla kayttajatilin ja kirjautumalla silla
verkkosivulle. Rekisteroityminen on mahdollista verkkosivun oman kayttajatilin

rekisterointilomakkeen kautta.

Verkkosivun nimi, slogani ja hero image Login [Keyttajanimi_][=======~== | A
[ Koti ]‘ Social | Wiki | Keskustelut ” Tietoa | Search:| - —‘
Uuden tilin luonti: Tah&n tulee uusia ja suosittuja
viestejd sosiaaliselta puolelta ja
Etunimi [Zl keskustelualueilta.
Sukunimi [:I
Ik (pp/kkAnan) DD:’
Kayttajanimi

Salasana uudestaan

Sahkoposti E

Sahképosti uudestaan

| Rekisterdi |
Jos sinulla on Facebook tai
Twitter tili, voit kirjautua F
jomman kumman tunnuksilla:

Rekisterditymalla hyvaksyt palvelun kayttdehdot...

| Foater

Kuva 13: Monipuolisempi rautalankamalli mahdollisesta rekisterdintisivusta.

Tunnusten luonti

Koska verkkosivun on tarkoitus tukea sosiaalisia medioita ja ne mahdollistavat kayttajatilien
rekisterdinnin omilla tunnuksillaan, voidaan rekisterdityminen suorittaa niiden avulla.
Kayttaja joutuu saattaa silti joutua antamaan jotain lisatietoja ja hyvaksymaan verkkosivun
kayttoehdot rekisteroityessaan Facebookin tai Twitterin kautta. Rekisteroityneelle kayttajalle
luodaan verkkosivulle oma profiili, jota kayttaja voi itse muokata. Jos kayttaja on
rekisteroitynyt Facebookin tai Twitterin kautta, voi kayttaja maarittaa hanen Facebook tai
Twitter profiilikuvan kaytettavaksi verkkosivulla. Seka sosiaalisten medioiden kautta
rekisteroityneet, etta normaalin rekisteroinnin tehneet voivat maarittaa profiilinsa kuvan
joksikin muuksi, tai laittaa kokonaan pois kaytosta. Profiilin asetuksista voi myos maarittaa

mita kayttajan tietoja muille kayttajille naytetaan. Jokainen rekisteroitynyt kayttaja voi
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myos laittaa profiilin asetuksista kayttaako verkkosivuille lisaamissaan viesteissa tai sisallossa

omaa nimeaan vai nimimerkkia. Talla tavoin voi suojata omaa yksityisyyttaan.

Kirjautuminen

Kirjautuminen verkkosivulle hoidetaan joko oman kirjautumissivun kautta, tai alla olevan
kuvan mukaisesta kirjautumislomakkeesta, jolla on oma vakituinen paikkansa
kayttoliittymassa. Alla oleva kuva on tarkoitettu vain havainnollistamistarkoitukseen, eika
edusta virallista ulkoasua. Kuvassa ei myoskaan ole kuvattuna Facebook tai Twitter tilien

avulla tapahtuvaa kirjautumista, mutta ne voidaan liittaa samaan lomakkeeseen.

Sign in

l Recent Comments l Recent Comments

Tincidunt justo sed feugiat eget ligula nec, Tincidunt justo sed feugiat eget ligula nec,

Forgot vour password?
Forgot vour username?

Kuva 14: Havainnekuva mahdollisesta kirjautumislomakkeesta osana verkkosivun

kayttoliittymaa.

Sosiaaliset ominaisuudet

Koska sosiaalisuus ja sisallon jakaminen on nykyajan nuorten suosiossa, tulee verkkosivun
tukea mahdollisuuksia tuottaa omaa sisaltoa ja jakaa sita muille. Facebook ja Twitter
tarjoavat verkkosivujen kehittajille ilmaiseksi ohjelmarajapintoja, joiden avulla Facebookin
ja Twitterin toimintoja saa liitettya muille verkkosivuille. Facebookin ja Twitterin avulla
verkkosivun sisaltoa ja viesteja voi jakaa omille sosiaalisten medioiden kavereille. Kayttajat,
jotka rekisteroityivat normaalilla rekisteroitymislomakkeella eivat voi kayttaa Facebookin ja
Twitterin ominaisuuksia, kuten Facebookin sovelluksia, tykkaamisia tai sisallon jakamista.
Kaikki rekisteroityneet kayttajat voivat silti lukea ja katsoa muiden viesteja ja sisaltoa.
Facebookiin voidaan myos tehda oma yhteisosivu taman suunnitelman verkkosivulle, joka

toimii verkkosivun jatkeena sosiaalisessa mediassa.

Muita mahdollisia sosiaalisia ominaisuuksia ovat kayttajien tuomaa sisaltoa tukevat
kuvagalleria, reseptisivu, viesti ja kysymyspalsta. Myos Facebook-sovelluksia voidaan tukea

verkkosivulla. Kuvagallerian idea tassa suunnitelmassa on toimia nuorten koululaisten
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kouluruoka-annosten galleriana, minne kayttajat voivat lisata vaikka matkapuhelimillaan
ottamia kuvia ruoka-annoksista. Jokainen rekisteroitynyt kayttaja voi kayda aanestamassa
naita kuvia ja vaikkapa kuukauden paras kuva voidaan palkita. Kuvagallerian lisaksi toinen
kayttajien omaa sisaltoa mahdollistava ominaisuus on reseptisivu, minne kayttajat voivat
lisata omia terveellisia ruokaresepteja, jotka ovat luokiteltuna haluttujen maaritysten
mukaan. Viestipalstalle kayttajat voivat kayda jattamassa omia viestejaan ja kuulumisiaan
muiden nahtaville ja kysymyspalstalle kayttajat voivat jattaa terveyteen, hyvinvointiin,

lilkuntaan tai ruokaan liittyvia kysymyksia, joihin muut kayttajat ja yllapitajat voivat vastata.

Tietopankki

Tietopankki on Wikin kaltainen osio verkkosivulla, missa on yleista tietoa terveydesta,
hyvinvoinnista, lilkkunnasta ja ruokailusta. Kayttajat voivat kayda lukemassa tai etsimassa
naita tietoja kyseiselta sivulta. Kayttajat voivat ehdottaa tiedon lisaamista erillisella
lomakkeella, mutta eivat voi suoraan lisata tai muokata tietoa. Vain yllapitajat voivat lisata

tietoa tietopankkiin.

Keskustelualueet

Keskustelualueet ovat nimensa mukaisesti paikka keskustelulle. Perinteinen verkkofoorumi
perustuu siihen, etta valmiiksi maaritettyjen paaaiheiden ja naiden ala-aiheiden alle
kayttajat voivat luoda omia aiheita paaaiheisiin liittyen ja muut kayttajat voivat niihin
vastata. Nain voidaan kayda syvallisempia ja helpommin seurattavia keskusteluita, kuin
viestipalstalla. Keskustelualueiden kayttajanimi ja profiili on sama, kuin koko muulla sivulla,

eli keskustelualueille ei tarvitse luoda uutta kayttajatilia.

Esteettomyys

Suunnitelmassa on lahdetty liikkeelle helppokayttoisen ja selkean verkkosivun ideasta.
Tavallisten kayttajien lisaksi sen on tarkoitus helpottaa myos rajoitteita omaavien kayttajien
mahdollisuutta kayttaa verkkosivua. Drupal sisallonhallintajarjestelmaan on uusimmassa
versiossa lisatty erilaisia esteettomyytta helpottavia ominaisuuksia. Lisaominaisuuksia on
saatavilla myos lisaosina, joita Drupaliin on mahdollista asentaa. Naiden
esteettomyysominaisuuksien avulla voidaan helpottaa rajoittuneiden kayttajien verkkosivun

kayttoa.
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Muuta

Verkkosivulla voisi olla myos muuta toimintaa ja tietoa esimerkiksi erilaisia silloin talloin
vaihtuvia kilpailuja ja erilaisia tietovisoja. Kilpailut olisivat verkkosivun teemojen mukaisia ja

verkkosivulla voisi olla erilaisia ohjeita ja vinkkeja verkkosivun teemojen mukaisesti.

Mobiili versio verkkosivusta voisi olla mahdollinen hieman karsituilla ominaisuuksilla ja
matkapuhelinten pienemmille naytdille sovitettuna. Talloin nykyisen suunnitelman mukainen
runko ei toimisi suoraan, vaan mobiilia versiota varten tarvittaisiin oma runko. Drupal teemat
voidaan rakentaa tukemaan matkapuhelinkayttajia suoraan ja valmiita teemoja, jotka
toimivat myos matkapuhelimilla, on saatavilla. Nama teemat toimivat niin, etta kun kayttaja
surffaa verkkosivulle, tunnistaa verkkosivu etta kayttaja vierailee sivulla matkapuhelimella.

Talloin ladataan matkapuhelinta varten sopiva ulkoasu teemasta suoraan.

Mahdollisia myohemmin lisattavia ominaisuuksia voisi olla mahdollisuus lisata mahdollisimman
moni peruskoulu ja ehka myos lukio verkkosivulle niin, etta niiden ruokalistat nakyvat
kayttajille. Kayttajat voisivat maarittaa profiilin asetuksissaan mita koulua kayvat ja heille

nakyisi sosiaalisella puolella sivusarakkeessa heidan koulunsa ruokalista.

16. Yhteenveto

Pelkan verkkosivurungon suunnittelu on yllattavan monimutkainen projekti, jos pyrkii
kayttamaan suunnittelussa hyvaksi todettujen tutkimusten, teorian ja kaytannon perusteella
tuotettuja ohjeita. Verkkosivun kayttoliittyma ei loppupeleissa ole niin vaikea suunnitella
kuin ulkoasu, silla hyvina esimerkkeina kayttoliittymille toimivat muut verkkosivut. Toki
kayttoliittyman suunnittelun teoriaan on hyva tutustua niin, etta saa riittavan kasityksen
siita, mitka asiat tekevat kayttoliittymasta hyvan. Ulkoasu on jo monimutkaisempi
toteutettava, silla se vaatii graafista osaamista ja ymmarrysta varien ja muotojen
sopivuuteen. Ulkoasun suunnittelussa taytyy ottaa huomioon kaytettavyys, silla hieno ja
uniikki ulkoasu ei valttamatta ole hyva kaytettava. Verkkosivun tarkoitus ja teema
maarittavat myos kayttoliittyman ja ulkoasun suunnittelua ja toteutusta. Sisaltopitoisen ja

kayttajalahtoisen verkkosivun pitaisi olla siisti ja helppokayttdinen, mutta samalla tyylikas.

Varsinaiseen ulkoasuun ja lopullisiin ominaisuuksiin voidaan perehtya paremmin verkkosivun
toteutusvaiheessa, silla kayttajat on helpompi ottaa mukaan, kun on jotain konkreettista
josta antaa palautetta ja ehdotuksia. Hyva runkosuunnitelma ei valttamatta tarvitse viela
alkuun kohdekayttajien ideoita ja palautetta, silla tutkimuksia hyvasta kayttoliittymasta ja
ulkoasusta on tehty jo useita. Naiden tutkimuksien perusteella voidaan suunnitella riittavan

hyva runko, jonka pohjalle ensimmaisen versio verkkosivusta voidaan rakentaa. Olemassa
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olevaa verkkosivua voidaan sitten muuttaa ulkoasultaan ja ominaisuuksiltaan kayttajien

palautteen mukaan.

Taman suunnitelman ei ole tarkoitus antaa vastauksia kaikkiin asioihin verkkosivun
suunnittelussa, silla kunnon verkkosivun suunnittelu ja toteutus vaatii enemman kuin yhden
henkilon. Kayttoliittyman suunnittelu on melko suoraviivainen prosessi, mutta ulkoasuun
liittyvia asioita voi pyoritella vaikka kuinka. Taman suunnitelman tyostamiseen vaadittujen
tietojen keraaminen, analysointi ja kirjaaminen on auttanut ymmartamaan, miten
verkkosivuja rakennetaan ja mita pitaa ottaa huomioon. Monet harrastelijat saattavat lahtea
rakentamaan verkkosivuja suoraan ilman suurempia suunnitelmia ja hioa rakentamansa sivut

hiljalleen paremmiksi palautteen perusteella.

Nykyaan yha useampi kayttaa verkkosivujen rakentamiseen sisallonhallintajarjestelmia, jotka
mahdollistavat erittain monipuolisten dynaamisten verkkosivujen rakentamisen ilman sen
suurempaa osaamista webohjelmoinnista. Koska sisallonhallintajarjestelmille on olemassa
valmiita teemapohjia, myos kayttoliittyma ja ulkoasu on erittain pitkalle tehty muiden
toimesta. Niinpa verkkosivun kehittajan ei valttamatta tarvitse tehda itse muuta kuin sisalto
verkkosivulleen. Tama kuitenkin tarkoittaa sita, etta useat harrastelijoiden verkkosivut

muistuttavat erittain paljon toisiaan, jos ne kayttavat suosituimpia teemoja.

Taysin tama tyo ei taysin vastaa sille asettamiani odotuksia, silla suunnitelma ei ole ihan niin
hyva kokonaisuudessaan, kuin olisin halunnut. Myos haastattelu ei onnistunut suunnitelmien
mukaan. Tarkoitus oli suorittaa toisen opiskelijan kanssa haastattelu ylaasteikaisille nuorille,
mutta kouluille lahetettyihin kyselyihin mahdollisuudesta jarjestaa haastattelu ei ikina
vastattu. Tassa vaiheessa alkoi olla jo kiire ja koska haastattelu vaikutti viela hyvalta idealta
paatin suorittaa sellaisen omalla oppilaitoksella. Pyysin pienta ryhmaa opiskelijoita
haastatteluun, mutta itse haastattelu ei ollut riittavan hyvin loppuun mietitty. Koska
alkuperainen haastattelu ei olisi taysin sopinut tahan tilaisuuteen, piti se suunnitella

uudestaan nopealla aikataululla. Tasta syysta haastattelu ei tarjoa niin hyvia tuloksia.

Olen kuitenkin toiveikas siita, etta taman opinnaytetyon avulla voidaan lahtea rakentamaan
hyvaa pohjaa suunnitelman verkkosivulle. Verkkosivun toteutusvaiheessa nuoret olisi hyva
ottaa kunnolla mukaan niin, etta verkkosivusta tulee lopulta kohdekayttajien kannalta

tavoitellun kaltainen.
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Liite 8: Kuvankaappaus vanhasta verkkosivusta.
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- Kestava kehitys
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