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Sammanfattning
Mitt examensarbete ar ett utvecklingsprojekt dar jag utvecklade en bildtjanst for

hantering av bilder med GIS (Geographical Information System) -information, dvs.
dess anknytning till en viss position. Tjanstens viktigaste funktionella krav var att
kunna visa bilder och exakta positioner pa en karta. Tjansten utvecklades som en

separat del i en storre helhet i foretaget Lounaispaikkas karttjanst.

Arbetet gar igenom hela processen fran planeringen till éverlamnandet till
kunden. Fokus ligger pa de moderna, sa kallade web 2.0 -teknikerna med

Javascript i en central roll.

Projektet resulterade i en tjanst som bada parter var ndjda med. Tjansten ar klar

att tas i bruk inom en snar framtid.
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Tiivistelma
Opinnaytetyoni on kehitysprojekti missa kehitin kuvapalvelun GIS(Geographical

Information System) kuvien hallintaan. Palvelun tarkein toiminnallinen vaatimus
oli kuvien ja niitten sijainnin nayttaminen kartalla. Palvelu on osa Lounaispaikka
yrityksen karttapalvelua ja keskittyy kuvien GIS tietoihin, kuten tarkka sijainti ja

geograafiset tiedot.

Ty6 kasittelee kehitysprosessia suunnitteluvaiheesta asiakkaalle luovuttamiseen
asti. Painopiste on moderneissa, niin sanotuissa web 2.0, tekniikoissa missa

Javascript on keskeisessa roolissa.

Projektin paattyessa molemmat osapuolet olivat tyytyvaisia ja vakuuttuneita siita,

etta palvelu on julkaisukelpoinen lahitulevaisuudessa.
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Summary

My thesis is a development project where | developed an online image service for
GIS(Geographical Information System) related images. The most important
funtionality requirement was the ability to show images and their exact location
on a map. The image service was developed for Lounaispaikka as a future part of
their existing image service.

The whole process from planning to customer delivery is described in the thesis.

Most focus is put on modern web techniques with Javascript in a major role.

My work resulted in a service which is ready to be integrated and released as a

part of Lounaispaikka's map service.
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1 Inledning

Detta examensarbete baserar sig pé ett projekt utfort 4t Sydvéastra Finlands Forbund och
dess GIS-organisation Lounaispaikka. Arbetet dr utfort som ett tidsbundet projekt och
utfordes under perioden december 2009 till augusti 2010. Projektet utfordes som ett
normalt avlonat arbete och beslutet om att anvinda projektet for mitt lardomsprov kom
forst 1 ett senare skede. Yrkeshogskolan Novia dr en av aktdrerna 1 Lounaispaikkas

verksamhet, vilket ledde till att projektet har utforst 1 Novias utrymmen i Raseborg.

Projektet har gatt under namnet “Kuvapankki” och jag anvdnder mig av Oversittningen
bildbank 1 detta arbete. Bildbanken dr en del av Lounaispaikkas fornyade webbtjanst, som
jag gar ndrmare in pa i ndsta kapitel. Trots att bildbanken integreras i Lounaispaikkas tjanst

har den utvecklats helt fristdende pé en egen server under hela projektet.

Examensarbetet beskriver bildbankens utvecklingsprocess. Arbetet dr uppbyggt sa att jag
forst gar igenom teorin och tekniken for den redan existerande tjansten, som min bildbank
baserar sig pa, och sedan gir jag mera detaljerat in pa hur och varfor jag utvecklat

bildbanken som jag gjort.

Trots att arbetet inte utfordes med ett examensarbete i1 atanke, anser jag att det ldmpade sig
bra som examensarbete. Jag samlade pa mig en mingd nya kunskaper under projektets
gdng, inte minst om hur man genomfor ett projekt fran kravspecifikation till slutlig

produkt.

1.1 Krav

Lounaispaikka hade for projektet producerat en detaljerad kravspecifikation(se bilaga 1.),
som avsevirt underldttade arbetet med att komma igéng. Eftersom tjénstens viktigaste
funktioner var detaljerat specificerade var det litt att fokusera pd rétt saker redan 1
planeringsfasen. Kravspecifikationen delar in projektet i tre huvudfunktioner: uppladdning

av bilder, modifiering av bilddata samt visning av bilder.
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Den kanske mest elementdra funktionen for en bildtjdnst rent generellt sett 4r mojligheten
till uppladdning av bildmaterial. Anvéndaren skall frdn sin egen hérdskiva enkelt och
effektivt kunna ladda upp bilder till tjainstens server. Lounaispaikkas krav kring denna
funktion var, att uppladdningen skall lyckas med samma komponent i samtliga webblésare,
som tjansten stoder. Mojligheten att ladda upp flera bilder pa en gang var dven ett tydligt
krav. I samband med uppladdningen skall bilden tilldelas koordinater, antingen genom
manuell placering pa kartan eller direkt frén bildens EXIF-koordinater i det fallet att bilden
ar tagen med en GPS-kamera. For att strukturera bilderna bor varje bild ingd 1 ett album.

Album bor dven ga att skapa i samband med uppladdningen.

Bildernas metadata sdsom namn, datum, fotograf samt beskrivning bor ga att modifiera via
ett enkelt granssnitt savél vid uppladdningen som vid ett senare tillfalle, d& bilden redan
ingar i bildtjansten. Editering av manga bilder pa en gang framgar ocksa som ett krav. Ett

viktigt krav dr dven att kunna kommentera bilderna.

Som sista stora funktionellt krav har vi visning av bilder. Bilderna bor kunna visas savil

enskilt som sasom ett galleri, dir man ser bilderna samt deras placering pé kartan.

1.2 Mal

Tjanstens mal ar att erbjuda en anvindarvinlig men innehéllsrik bildtjédnst for savél
professionella som amatérer inom GIS. Lounaispaikkas nuvarande anvindare skall fa
mojligheten att utvidga sina material med bilder, men man hoppas dven kunna locka till sig
nya anvindare. Bildbankens funktionella mal ar att mojliggora uppladdning av bilder, som
sedan kan kopplas samman via koordinater med de 6vriga material, som Lounaispaikkas

tjénst erbjuder.

Bildbanken &r en viktig del av Lounaispaikkas satsning da det giller att na ut till en
bredare publik. Public Participatory GIS (PPGIS) ér en starkt kommande trend inom GIS
och gér ut pé att involvera anvéndaren i skapandet av GIS-materialet. Bildbanken bestar
enbart av anvindardata s& det dr i hogsta grad friga om PPGIS. Bildtjanster med till
koordinater kopplade bilder blir allt vanligare och ménga stora aktdrer har redan publicerat

dylika tjinster. Som exempel kan Google Maps, Yahoo Maps och Picasa ndmnas.
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Lounaispaikka vill sdledes ocksa visa med sin tjdnst, att man ligger langt fram nir det

géller utvecklingen av GIS.

Jag hade ingen erfarenhet av vare sig GIS eller Web 2.0 vilket ledde till att mitt mal med
arbetet, forutom att leverera en vélfungerande produkt, dven blev att lira mig nagonting

nytt och utvecklas som programutvecklare.

1.3 Problemprecisering

For att uppna kundens mal fanns det ett antal centrala frdgor som kravde svar. Med vilka
tekniker och med vilken typ av grénssnitt skapar man en optimal 16sning for uppladdning
av bilder till en server? Hur visualiserar man bilders geografiska position pa bésta sétt?
Hur kan man utnyttja Web 2.0-tekniker for att 6ka anvindarvénligheten? Hur bor man

disponera arbetet? Vilka funktionaliteter bor skapas forst?

For att kunna besvara dessa fragor pa ett s bra sétt som mojligt, valde jag att som forsta
steg omsorgsfullt studera teorin, dvs. de olika teknikerna som kunde anvéndas for
respektive 10sning. Eftersom jag inte hade nadgon erfarenhet av Web 2.0, satte jag fokus pa
att fordjupa mig i dess grunder, som en inledning pa projektet. Nar jag breddat mina
kunskaper inom omradet fortsatte jag med att studera mera specifika delar av projektet,
sasom t.ex. filuppladdningen. Efter studiefasen overgick jag till planeringen av mina egna
16sningar. Jag bestimde mig redan 1 ett tidigt skede att jag skulle tackla problemen som
sma helheter, dvs. studera, planera och utveckla helheterna enskillt, for att seda upprepa

processen for alla delproblem.



2 Lounaispaikka

2.1 Verksamhet

Lounaispaikka &r en icke vinstdrivande organisation, som samordnar sydvéstra Finlands
aktorer inom geografisk information(GIS). Organisationen strivar efter, att forbittra
utbudet av GIS-tjdnster samt samarbetet mellan aktorerna. Lounaispaikkas tjédnster ar under
stdndig utveckling och man forsoker f6lja med den internationella utvecklingen s& bra som
mojligt. Lounaispaikkas huvudtjénst gdr under namnet LPII och beskrivs ndrmare 1 nésta
kapitel. Forutom LPII erbjuder Lounaispaikka ett flertal tilldimpade tjénster sdsom
Paikkaoppi (www.paikkaoppi.fi) som riktar sig till undervisning inom GIS. Alla tjénster ar

gratis for anvéndaren och de flesta erbjuder dven en helt 6ppen kéllkod.

Lounaispaikkas projekt finansieras av omréadets aktdrer inom GIS. I Lounaispaikka
nitverket ingér fOljande aktorer: Egentliga Finlands Forbund, Sydvédstra Finlands
Miljécentral, Abo Akademi, Yrkeshdgskolan Novia, Abo stad, Satakuntaliitto och Turun
Yliopisto.



2.2 Tjanster

Lounaispaikka erbjuder en rad olika tjanster men jag skall fokusera pd den nya
kartportalen, LP II, och dess delprojekt 1 detta arbete. LP II star for Lounaispaikka II och

hinvisar till att det 4r den andra versionen Lounaispaikka har utvecklat av sin karttjanst.

LP II &r den tjénst som ligger som grund for hela mitt projekt. LP II &r en fornyad version
av Lounaispaikkas ursprungliga karttjénst, som byggde pa gammal teknik och byttes darfor
ut under slutet av &r 2009. LP II &r i grund och botten en karttjénst, dér regionens GIS-
material finns samlat. Totalt har tjdnsten idag 6ver 200 olika GIS-material och antalet
viaxer kontinuerligt. Materialet dr av blandad natur med allt frdn olika fiskarters
fortplantningsomraden till regionens bredbandsutbredning. Till skillnad fran liknande
karttjanster erbjuder LP II sina anvidndare mojligheten att redigera och skapa material
direkt fran webbldsaren. 1 skrivande stund erbjuder LP II f6ljande grundlidggande

funktioner:

* Visualisering av obegransat antal GIS-material samtidigt
* Visualisering av utvalda lager per material
*  Mojlighet till rangordning samt justering av transparensen for respektive material

* Atkomst till materialets metadata, beskrivning samt symbolférteckning

LPII bestar av fyra integrerade tjanster: karttjdnsten, portalen, Graphical Survey Tool
(GST) fragetjansten samt den bildbank jag kommer ga in nidrmare pé i senare kapitel. I
dagsldget ar det enbart de tvd fOrsta tjénsterna som dr tillgdngliga for allmdnheten men

under ar 2012 dmnar LPII publiceras utan betastimpel med alla fyra tjanster tillgdngliga.

Karttjansten dr, sdisom namnet sdger, kartdelen av tjansten dir man kan skapa och se pa
GIS-material. Karttjansten dr ganska naturligt den mest centrala tjdnsten och alla andra
delar ar pa ett eller annat sétt kopplade till karttjdnsten. I figur 1 ser man kartan med
"Turun seudun palvelut" som valt material 1 form av réda och grona markdrer. 1 den
vinstra panelen, syns en traidmeny med alla tillgdngliga material. I den hogra panelen syns

mera detlajerad information om valt material.
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Portalen dr i princip en kopia av Lounaispaikkas tidigare hemsida, dir man hittar

grundinformation som t.ex. kontaktuppgifter och projektbeskrivningar. Portalen fungerar

ocksé som en informationskanal for aktuella GIS-hindelser och liknande 1 omradet.

GST ar en tjanst dir man kan skapa fradgor och undersokningar anknutna till ett visst

material och en viss position. GST utvecklades under samma period som bildbanken och

likt bildbanken utfordes all utveckling pa en egen server. Darfor syns det ingenting av

denna tjanst pa alla skirmdumpar som finns i detta arbete.




3 Tekniken bakom LP 11

Grundtjansten LP II &r uppbyggd av en mingd olika bibliotek och program och i detta
stycke gér jag igenom de mest elementira delarna for att ge en béttre forstaelse hur tjansten
ar uppbyggd. LP II baserar sig pd en modifierad version av LAMP(Linux, Apache,
MySQL och PHP), dir MySQL éar utbytt mot databashanteraren PostgreSQL. Figuren
nedan dr ritad av Lounaispaikkas huvudplanerare och illustrerar hur de olika delarna ar

relaterade.

Browsers: Firefox, Chrome, Safari, Opera, IE7+

XHTML Css I Images )
AV
ExtJS ( GeoExt ) OpenLayers }
@ GET, POST - XML, JSON ﬁ

Lounaispaikka Mapservices NANNUT Portal | GIFLOOD Portal |  MIP Portal

A A A A /N

LouGlIS framework (inc. PEAR Dataobject

Lighttpd + PHP5.3 + PHP XCache
AV N
PostgreSQL + PostGIS Mapserver (WMS) Geoserver (WFS/T) TinyOWS (WFS/T)

kUbuntu

VMWare
\

Figur 2. Strukturen for LPII. Pyry Liukas, Lounaispaikka 2010

Systemet dr uppbyggt sa, att det 14tt skall ga att skapa modifierade versioner av tjdnsten,
som alla bygger pa samma IT-struktur. Det ar fraimst fraga om att erbjuda olika anpassade
versioner av karttjansten med egen design och funktionalitet. Kunden féar saledes relativt
latt tillgdng till en skrdddarsydd version av tjédnsten. Exempel pa olika utféranden av

tjénsten kan ses 1 det dversta lagret av den nedre bilden 1 figur 2.



3.1 PHP

PHP ér ett skriptsprdk som anvénds for att hantera dynamiskt innehall p&4 en webbsida.
PHP kors pa en webserver och anvénds bl.a. for att kommunicera med en databas eller for
att hantera input och output. PHP gar att bidda in 1 vanlig HTML-kod vilket gor att det

lampar sig for allt fran enkla hemsidor till avancerade applikationer.

Man kan antingen bddda in HTML 1 PHP-kod eller tviartom, dvs. bddda in PHP-kod 1
HTML. Bada teknikerna, som demonstrerats i kodblock 1 respektive kodblock 2, ar
accepterade. Jag baserar mitt val av teknik pd mingden HTML jamfort med PHP. Ar det
friga om en PHP-klass, vars fraimsta funktion dr att genererar HTML, anvéinder jag den
senare tekniken dir HTML-koden kommer fram tydligare. Ar det diremot friga om en
PHP-klass vars viktigaste funktion ar att géra berdkningar dr den fOrsta tekniken att

foredra.

Nedan foljer ett exempel dir dir tva olika PHP-skript genererar samma HTML-resultat.
Skriptet skapar en datastruktur av typen array och skriver sedan ut elementen i en HTML-

paragraftag.

Kodblock 1. Ett PHP skript med HTML koden inbdddad.

<?
$demoArray = array('iteml', 'item2', 'item3');
foreach($demoArray as $item) {

echo '<p>' . $item . '</p>';

}

7>

Kodblock 2. Ett PHP skript med HTML koden utanfor php koden.

<?

$demoArray = array('iteml', 'item2', 'item3');

foreach($demoArray as $item) {
?.:--:p-.--:?-$item?;--:/p:‘-:?

}

7>



3.2 PostgreSQL och PostGIS

PostgreSQL é&r en gratis databashanterare baserad pa oppen killkod. PostgreSQL syntax,
som foljer SQL-standarden 1 stor utstrackning, liknar MySQL och Microsofts SQL Server.

PostgreSQL ldmpade sig utmaérkt for LPII framst dérfor att det finns ett likasd gratis tilligg
PostGIS som erbjuder avancerad GIS-funktionalitet. PostGIS mojliggor t.ex. lagring av
koordinater av olika format direkt till databasen. Databashanteraren stdder som standard
aven relationer, vilket dr en stor fordel jamfort med MySQL, som kridver databasmotorn

InnoDB {6r att mojliggora anvandningen av relationer.

3.3 MapServer

MapServer dr ett verktyg for att visa kartor pd webben. Projektet har 6ppen killkod och
startade som ett projekt i University of Minnesota i sammarbete med NASA. MapServer ér
flexibelt och stoder de flesta plattformer inklusive Windows, Linux och Mac OS X.
Forutom det breda plattformstodet kan MapServer utvecklas 1 en rad olika

utvecklingsmiljoer: PHP, Python, Perl, Ruby, Java och .NET. (Mapserver 2010).

3.4 OpenLayers

OpenLayers édr ett Oppet kéllkodbibliotek skrivet 1 JavaScript, som erbjuder
kartfunktionalitet. Med hjilp av OpenLayers gar det smidigt, att fa en karta ut pa webben.
OpenLayers erbjuder 1 sitt grundutférande elementdra funktioner som fOrstoring,
forminskning, forflyttning samt diverse verktyg for att méta avstdnd och areal samt

visualisering av t.ex. punkter och omraden.

OpenLayers stoder en mingd olika kartkillor, bl.a. Google Maps, OpenStreetMap, Yahoo
Maps, Web Map Service(WMS) samt Web Feature Service(WFS). Lounaispaikka
anvander sig av WMS for att visualisera kartorna som finns pa servern medan WFS skoter

visualiseringen av materialen. (OpenLayers Documentation 2010).
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3.5 LouGIS

LouGIS ar namnet pa det internt utvecklade ramverk, som fungerar som grund for alla
delprojekt. Ramverket ar uppbyggt som en kraftigt modifierad version av MVC
arkitekturen. MVC star for Model-View-Controller och gar ut pa, att dela in koden enligt
ansvarsomrade och séledes gora koden mera flexibel och ateranvandbar. Model skdter om
hanteringen av data, Controllern hanterar input och View skoter forst och frimst det

synliga, dvs. anvindargrénssnittet.

Ramverket ar uppbyggt av olika moduler, som ansvara for ett respektive omrade. Jamfor
man med standard-MVC kan man sdga, att modulerna motsvarar Controllern. Modulerna
kommunicerar med databasmodellerna, som ligger i databaslagret och motsvarar saledes
Model 1 MVC. For databasmodellerna anvénds Pear Data Object, som genererar PHP-
objekt av databasens relationer. Gréinssnittet drivs sd gott som enbart av Ext JS javascript-
biblioteket med vissa undantag didr modulerna skriver ut ren HTML. I normala fall

returnerar modulen data 1 JSON-format och HTML-koden genereras forst av klienten.

Modulerna anropas genom, att t.ex. kalla pd http://lounaispaikka.fi/image/getimageByld/,
diar image dr modulen och getlmageByld dr funktionen eller action, som det heter inom
LouGIS-ramverket. Denna metod dr bdde enklare och snyggare 4n den traditionella, dar

adressen hade varit http://lounaispaikka.fi?m=image&a=getlmageByld.
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4 Web 2.0

Termen Web 2.0 dr en vida anvénd term, vars betydelse inte dr sa 1att att sla fast exakt. Det
ar frdga om en ganska generell beskrivning av webplatser utvecklade med moderna
verktyg och tekniker. Det dr frdga om tjénster, som utnyttjar AJAX (Asynchronous
Javascript And XML) for att uppdatera innehdllet dynamiskt eller tjdnster som Overlag

anvander sig av tekniker, som endast funnits 1 applikationer tidigare.

4.1 Asynchronous Javascript and XML (Ajax)

Eftersom Lounaispaikkas webtjdnst helt bygger pa Ajax-teknik, redogor jag kort f6r vad
Ajax dr och hur det anvinds 1 praktiken i detta projekt. Ajax forknippas ofta med Web 2.0-
utveckling och Ajax dr mycket riktigt en viktig del av hela det konceptet.

Som namnet sdger, dr det frdga om en asynkron Javascript-process, som involverar
XML(Extensible Markup Language). Det ar forenklat sagt en teknik for att utbyta data
mellan klienten och servern. Den storsta skillnaden till traditionell Web 1.0-utveckling ir,
att innehéllet kan uppdateras med data frdn servern utan att sidan laddas om. Ett
traditionellt formuldr, som skickar uppgifter till servern medfor, att sidan laddas om och
eventuella meddelanden till anvéndaren visas forst efter omladdningen. Anvénder vi oss av
Ajax i samma formuldr behover vi inte ladda om sidan utan alla data fran formuldret
skickas via Ajax i bakgrunden till servern varifrdn vi far ett svar, som vi sedan kan

informera anvéndaren om. (Brinzarea-lamandi & Darie & Hendrix 2009, s. 16).

XML ér en del av Ajax eftersom trafiken mellan klienten och serven sker 1 form av XML
data. 1 dagens ldge dr dock XML i ménga fall utbytt mot JSON(JavaScript Object
Notation) eftersom det dr béttre anpassat for bearbetning med Javascript. JSON dr ldttare
att producera pé servern och gar att anvianda direkt utan att konvertera i Javascriptkoden.
Med PHP kodar man om en rdcka till ett JSON-objekt med ett simpelt kommando:

json_encode(S$array).

Att processen dr asynkron innebdr, att efterfoljande kod efter ett Ajax-anrop, fortsétter

exekvera omedelbart utan att vinta pa att anropet ar klart. Detta resulterar i att vi kan ha
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flera aktiva Ajax anrop och sdledes t.ex. uppdatera olika delar av innehéllet oberoende av

varandra.

Ett ajax-anrop ar i1 sin enklaste form uppbyggt av 4 delar: adressen dir svarsfunktionen
finns, en samling argument som skickas med till funktion samt en funktion for lyckat
respektive misslyckat anrop. I kodblock 3 nedan gors ett anrop till getData.php skriptet

med argumentet foo innehallandet textstringen "bar".

Kodblock 3. Syntaxen for ett Ajax anrop med ExtJS.

Ext.Ajax.request({
url: 'getData.php', // url till server skript
success: function(r) { // funktion vid lyckat anrop
// bearbeta serverns svar har
}l

failure: function(r) { // funktion vid misslyckat anrop
alert(r.error);

}
params: {
foo: 'bar’
}
1)
4.2 Ext JS

ExtJS éar ett JavaScript-bibliotek utvecklat av Sencha, som erbjuder ett brett utbud av
komponenter och funktionalitet som behdvs vid modern webbutveckling. 1 detta projekt
var det linge oklart ifall utvecklingen skulle ske med hjilp av ExtJS eller Mootools.
Avgorande faktor vid valet blev det, att det vid sidan av ExtJS finns ett bibliotek for
karthantering, som bygger direkt pd Ext]S, nimligen GeoExt. GeoExt kan ses som ett
tillagsbibliotek till ExtJS som erbjuder komponenter speciellt anpassade for karttjénster.
ExtJS erbjuder ett stort utbud grundkomponenter, sdsom fonster och paneler, vilket gor att
det relativt snabbt gér att skapa grundliggande grinssnitt med tillhorande funktionalitet.

Mootools ér ett Javascript-bibliotek som erbjuder liknande funktionalitet som ExtJS.

Man kan sédga, att komponenterna dr uppbyggda stegvis pa ett sétt sa att alla komponenter
bygger vidare pa en liknande, men mera generell foregdngare. Som ett exempel péd detta
kan vi ta oss en nidrmare genomging av en av de mest elementira komponenterna,
namligen Ext.Window. Som ses i figur 3, arver Ext.Window klassen egenskaper fran 5

andra komponenter.
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Observable :‘/\%Component T/\%BoxComponent E‘/\%Container T/\%Panel E‘/\%Window

Figur 3. Alla de klasser Ext.Window drver i tur och ordning.

Ext.Window éar en klass, som erbjuder grundfunktionalitet som man fOrvéntar sig av ett
fonster. Ett fonster dr en av de yttersta klasserna, dvs. det ligger langst ut om man ser pé
komponentklasserna som en kedja, dir alla egenskaper drvs vidare och egenskaperna blir
alltmer specifika ju lingre ut man kommer. Som exempel pa detta kan vi ta Ext.Panel som
ligger ndrmast Ext.Window och saledes har mest liknande egenskaper. I praktiken har
Ext.Window och Ext.Panel identiska egenskaper forutom néagra specifika egenskaper som
t.ex. att man kan stdnga, flytta och dndra storlek pa fonstret. De flesta egenskaperna, som
anvénds for ett fonster, ligger alltsd i Ext.Panel-klassen. Elementdra egenskaper, som t.ex.
hiandelsehantering hirstammar dndé fran Ext.Observable-klassen. Att skapa en komponent
ar trivialt och kraver i de flesta fall endast ett fatal obligatoriska parametrar, som ses i
kodblock 4 nedan. Koden resulterar 1 fonstrer som ses 1 figur 4. (Sencha Docs 2010,

Ext.Window)

Kodblock 4. Ett konfigurationsobjekt som anvinds for att skapa ett fonster av klassen

Ext.Window.

// Kors nar Ext]S biblioteket ar laddat
Ext.onReady(function() {

// skapar en instans av klassen Ext.Window
var demoWin = new Ext.Window({
id: 'demoWin',
title: 'Demo Window',
autoWidth: true,
autoHeight: true,
padding: '20 20 20 20',|
html: 'Vi har nu skapat ett demofonster !

});

demoWin.show();

1)

Demo Window > ¢

Vi har nu skapat ett demofonster !

Figur 4. Komponenten vi skapade med kodblocket ovan.
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S Implementering av bildbanken

Som grund for hela bildbankprojektet ligger ett gammalt projekt EyeGIS som utforts pé
Yrkeshogskolan Novia. EyeGIS ingér i Novias karttjdnst och anvinds &dnnu i skrivande
stund av vissa GIS-projekt 1 Raseborg. Grundidén dr den samma i1 Lounaispaikkas bildbank

men tekniken och utférandet avviker pa de flesta punkter.

5.1 Verktyg

For att effektivera och underlitta utvecklandet finns det en méngd program och verktyg att
vilja mellan. Jag gér nedan igenom de verktyg, som jag anser varit de viktigaste 1 detta

projekt.

5.1.1 Eclipse

Under projektets gang har Eclipse anvints som miljo for all utveckling. Valet foll pa
Eclipse fraimst p.g.a. att den pa ett utmaérkt sétt stoder editering av filer direkt pa servern.
Eftersom utvecklingen endast skett pd en testserver, underldttar detta tillvigagangssatt
avsevirt, dd man inte behover flytta filer via t.ex. en ftp-klient. Eclipse bygger pa 6ppen
kdllkod och har ett stor antal tilligg med t.ex. syntaxhjilp for alla populéra
programmeringssprak. I detta projekt anvinde jag mig av ett tilligg som erbjuder
automatisk komplettering av ExtJS-kod. Storsta nyttan med t.ex. detta tilldgg &r, att man
latt uppticker triviala fel 1 koden, som annars kan slinka igenom och inte nédvéandigtvis

vara sa latta att hitta 1 efterhand.

Eclipse ar ett flexibelt verktyg som gér att anpassa efter ens egna behov. I figur 5 nedan ser
vi t.ex. att jag delat in verktyget 1 4 separata fonster. Filstrukturen till vénster och
klassstrukturen till hoger. I det nedersta fOnstret syns dokumentation for aktuellt

utvecklingssprak.
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Figur 5. Utvecklingsverktyget Eclipse.

Generellt sett ar utveckling direkt pa servern inte nagot att reckommendera, men i detta fall
var det oundvikligt, eftersom det hade varit for resurskrdvande att kora alla nddvéndiga
processer for LPII. Eftersom jag hade min egen testserver och ingen annan deltog i
utevecklandet fororsakade utveckling direkt pd servern inga problem. Ar man flera
utvecklare inom ett projekt dr det svart att undvika filkonflikter och &verskrivningar ifall

man jobbar direkt pa en server.
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5.1.2 Terminalen

Terminalen &r ett oundvikligt verktyg ndr man arbetar mot en server. Genom att ta kontakt
till servern via SSH kommer man at att 14sa av och modifiera data. Forutom hantering av
filer och dess rittigheter anvinde jag terminalen for att logga data. Denna logg hade jag
stor anvdndning av framst for att hitta fel. Genom att ange kommandot tail -f samt loggens
filnamn uppdateras loggens innehall i realtid. I figur 6 ses ett exempel fran loggen dér data

om en bilduppladdningn samt tillhérande koordinater syns.

|00 filip@lougis: ~/ ispaikka.fi/l ispaikka.fi

2010-09-06T02:53:10+03:00 => <pre>
Array
(

[success] =&gt; 1
[lon_deg] =&gt: 21 39.02 @
[lat_deg] =&gt; 60 12.04 0
[lon_dec] =&gt: 21.650333333333
[lat_dec] =&gt. 60.200666666667
[debug] =&gt; 21 39,02 ©

)

</pre>

2010-09-06T02:53:10+03:00 => , 1
2010-09-06T02:53:13+03:00 => 0, 0
2010-09-06T02:56:53+03:00 => Array

[Filedata] => Array
(
[name] => IMG_0206.jpg
[type] => application/octet-stream
[tmp_name] => /tmp/phpmsVpgN
[error] => 0
[size] => 1070591

)

2010-09-06T02:56:54+03:00 => <pre>
Array
(
[success] =&gt; 1
[lon_deg] =&gt: 23 33.16 ©
[lat_deg] =&gt: 60 5.79 0 @
[lon_dec] =&gt; 23.552666666667
[lat_dec] =&gt. 60.0965
[debug] =&gt: 23 33,16 ©
)

</pre>
2010-09-06T02:56:54+03:00 => , 1 A
2010-09-06T02:56:56+03:00 => 0, © v

2010-09-06T02:59:19+03:00 => Array

Figur 6. Serverlogen som visar det loggade virdet samt tidpunkt.

5.2 Planering

Som ett naturligt forsta steg av projektet borjade jag med planering. Planeringen indelades
mer eller mindre medvetet 1 tre faser: undersoknings-, dokumenterings- och extern design-

fasen.

Det forsta steget av planering var alltsa att undersoka dels liknande tjanster men dven de

verktyg som skulle anvdndas. Det finns en hel del liknande tjanster ute pa nitet, som
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erbjuder geotaggning av foton. Jag studerade och dokumentera totalt 6ver 10 tjdnster for
att skapa mig en sd bra uppfattning som mdgjligt av vad som gor en bra GIS-bildtjanst.
Bland de tjinsterna jag undersokte kan man ndmna Google Panoramio, Flickr samt Locr,
som jag kanske fick mest idéer och inspiration av. I tabell 1 ses ett sammandrag av
undersokningen. Eftersom ett av de viktigaste kraven pé tjdnsten var ett anvindarvanligt
granssnitt, satte jag stor vikt pa detta i det har skedet. Hur ar alla bildfunktioner 16sta med
tanke pa anviandaren? Olika I6sningar vad géller uppladdning av bilder var ocksa ett av de

omraden jag fokuserade pa.

Tjanst Positivt Negativt

Google Mojlighet for anvdndarna att foresla | Inget stod for uppladdning av

Panoramio dndring av koordinater. flera bilder samtidigt.
Bra stod for kommentering av Inget stod for att ange koordinater
bilderna. for ménga bilder samtidigt.

Locr Bra gallerifunktion. Kartikonen Onodigt sma versioner av
och galleribilden visuellt bilderna tillgéngliga.
sammankopplade.
Bildens riktning anges visuellt pa
kartan.

Tabell 1. Analys av liknande tjdnster.

Forutom existerande tjénster bekantade jag mig dven med de verktyg jag hade att jobba
med for att lattare kunna relatera till de tjanster jag studerade. Med verktyg syftar jag da

framst pd ExtJS, som i stor grad styr utseendet av anvéndargranssnittet.

Dokumenteringen bestod 1 det hir skedet av anteckningar och en stor lista med plus och
minus. Dessa plus och minus bestod av egna och andras idéer, observationer samt krav
fran kunden. Kundens krav var inte sé strikta, sa i det hiar skedet fanns det 4nnu mojlighet
att stryka eller lagga till detaljer pa projektplanen. I det hir skedet var kanske det svaraste,
att veta vilka funktioner den kommande anvindargruppen ville ha, eftersom hela

Lounaispaikkas verksamhet var mer eller mindre okénd for mig.

Externa designen bestod sedan i sin tur av att fA ner de idéer och visioner man kommit

fram till pa papper. Anvindargrinssnittet skissades ner ett flertal ganger och bearbetades
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vidare utgdende fran kommentarer fran kunden. Med facit pa hand skiljer sig slutresultatet
ganska radikalt fran det, som skissades upp i i borjan av planeringsskedet. Detta beror
fraimst pa att utseendet pad LPII &4ndrade en bit in pd projektet. Men trots att
anvindargranssnittet blev att se annorlunda ut, anser jag inte att ndgonting gick till spillo,

utan alla idéer fran detta stadium inverkade garanterat pa slutresultatet pa ett positivt sitt.

Nedan foljer tva figurer fran olika faser av planeringen. Den handskissade versionen i figur
7 ar det forsta jag konkret ritade ner pa papper medan figur 8 ar bland de sista.

Figur 7 illustrerar en fas dér det dr fraga om att fa ut idéer till ndgot konkret for att sedan
dérifrdn kunna arbeta vidare. Syftet &r inte ens att f4 fram négon realistisk prototyp skiss

utan endast att "tdnka konkret" med penna och papper.

‘H\\u.\/\ LA (,\‘;‘v‘a(> QUisorL )
> lexreniogn

G2 M ms L

.
M PESpLLTID |

f .~ o ?
LeaNtBalos [ Panus
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Figur 7. En handgjord skiss 6ver hur redigeringen av bildernas data kunde se ut.
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Figur 8 ér en tidig version av bildldget, dir jag anvant mig av en horisontell komponent for

att visa bilderna, istillet for den vertikala som slutligen blev anvénd.
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Figur 8. En tidig version av bildldget.

5.3 Databasstruktur

For att fa en bra grund for ett projekt ar databasdesignen av stor vikt. Jag skissade upp min
forsta databasdesign pa papper med enbart relationerna synliga, for att fa en bild av hur det
kunde fungera. Forst senare, nér allt planeringsarbete var klart, dverforde jag skissen till en

verklig databasmodell.

Databasen ar planerad och ritad i programmet Toad Data Modeller. Figuren 8 nedan &r en

vy fran programmet med den slutgiltiga databasstrukturen.
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Figur 8. Bildbankens databasstruktur i sin helhet.

Den mest centrala relationen dr naturligt nog img_images, dér alla data om bilderna finns
lagrade. Enligt kravspecifikation kan en bild endast hora till ett album, vilket underléttar

bade databasstrukturen och anvandargranssnittet.

Jag anviande mig av referensintegriteter for att validera innehallet, men dven for att hélla
databasen ren fran onddiga och felaktiga data. Om referensintegriteterna ar korrekta, kan
man t.ex. genom att radera alla anvindare, tomma alla anvéndarrelaterade data utan att
skilt behova gi igenom respektive relation. En refenresintegritet innehaller information om
hur databashanteraren skall reagera da data modifieras. For att fa en funktionalitet enligt
exemplet ovan, maste referensintegriteten vara definierad sa, att relaterade data &dven
raderas ndr huvudvdrdet raderas. I bildbankens databas anvidnds denna typ av
referensintegriteter mellan t.ex. anvdndare och kommentarer, vilket resulterar 1, att nér en
anvéindare raderas sa raderas automatiskt alla kommentarer gjorda av anviandaren. (Padron-

McCarthy 2005, s. 75).
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5.4 ExtJS struktur

Jag har valt att dela in de olika grénssnittsmodulerna 1 egna Javascript-klasser. Dels for att
detta foljer ExtJS rekommendationer, men framst for att de gor modulerna dteranvindbara.

Dessa klasser ar alla utvidgade versioner av ExtJS-komponenter.

img.ImageComment img.ImageView img.ImageUpload
Hantering av kommentarer Visualisering av enskild bild Uppladdning av bilder
img.AlbumEdit img.Window img.ImageGallery
Skapa och redigera album Hantering av fonster Visualisering av storre antal
bilder
img.ImageOrganize img.ImageEdit
Hantering av bilder och album Editering av bild

Figur 9. Simplifierat klassdiagram over bildbankens ExtJS klasser.

5.4.1 Utvidgning av ExtJS-klass

Jag har anvint mig av metoden Ext.extend for att utvidga ExtJS-bibliotekets klasser.
Genom att anvinda Ext.extend kan man skriva over existerande klassmetoder. I praktiken
fungerar Ext.extend sd, att man som namnet siger, utvidgar en av bibliotekets existerande
klasser. Fordelen med detta dr, att man séledes inte behover skapa allting fran grunden utan
kan anvénda sig av en liknande klass som grund. Nedan foljer ett exempel pd utvidgning

av en ExtJS-klass. (Ramon 2009, s. 31).

5.4.2 img.Window-klassen

For att ge en bittre bild av hur man utvidgar ExtJS-klasser har jag valt img.Window som
exempel. Denna klass dr central 1 hela bildbanken, eftersom de flesta funktioner fungerar
inne 1 ett fonster av klassen img.Window. Klassen ér alltsd en utvidgad version av ExtJS

standard-fonsterklass. Dvs. klassen har alla grundliggande egenskaper som ett standard-
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fonster har, men med ett antal tilldgg som img.Window tillfér. Klassen finns i sin helhet 1

bilaga 2.

Ett standardfonster gar att forminska sa att enbart rubriken blir synlig. For att forbattra
denna funktionalitet, har img.Window-klassen en mera avancerad forminskningsmetod,

som organiserar alla forminskade fonster langst ner pa rutan med en fade animation.

I kodblock 5 nedan ser vi funktionen for hanteringen av forminskade fonster 1 sin helhet. I
funktionens Ovre del deklareras védrden, som anvédnds i1 funktionen, for att optimera
prestandan. Som exempel pa detta kan vi ta variabeln destPos, som innehaller
kartkomponentens position. For att inte behdva berékna virdet flera gdngen i funktionen,
lagrar vi det vérdet 1 en intern variabel. Funktionen itererar sedan igenom alla fonster for
att berdkna hur langt frén vénstra kanten det aktuella fonstret skall placeras. I slutet anger
vi fOnstrets position och visar fonstret genom en 'slideln' animation som hor till ExtJS-

bibliotekets standardanimationer.

Kodblock 5. Funktionen som placerar de minimerade fonstren vid kartans nedre kant.

J**
* Docks window to the mappanel bottom
*/

dock: function() {

var dockEl = Ext.get(this.id); // element

var destPos = Ext.getCmp('mappanel').getPosition(); // position of “"dock" component
var destSize = Ext.getCmp('mappanel').getSize(); // comp size

var marginX 10; // margin from left edge

var marginY destSize.height; // margin from top edge

var winX = 0;

var collapsedWins = 0;

// loops imgWins window collection
imgWins.each(function(win) {

if(win.id.substr(0,4) != 'ext-') { // exclude autogenerated windows(alert etc.)
if(win.collapsed && win.id !== this.id) {
if(winX < win.getPosition()[0]) { winX = win.getPosition()[0]+win.getWidth(); }
collapsedWins++;
}
}
}, this);
if(collapsedWins === 0) {

winX = destPos[0]+10;
}

this.setPagePosition(marginX+winX, destPos[1l]+marginY-this.getHeight());
dockELl.slideIn('b"', {

easing: 'easeln',

duration: .3

1)
dockELl.frame();
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Dock-funktionen anropas nir fonstrets interna collapse-hdndelse intrdffar som vi ser i
kodblock 6. Collapse-hdndelsen intriaffar nir anvéndaren klickar pa ikonen som indikerar
minimering i fonstrets hogra horn. Resultatet av funktionen ses i figur 10 dir tva fonster ar

minimerade och placerade lings med sidans nedre kant.

Kodblock 6. Anropet till dock funktionen.

this.listeners = {
‘collapse’ : {
fn: function(cmp) {
this.hide();
this.dock();

}

scope: this

Figur 10. Tva fonster som ar minimerade med img. Window klassens dock() funktion.

Bildbankens fonsterklass har dven en funktion for att visa information i en sidopanel. I
dagsldget anviands funktionen for att visa instruktioner i en panel till hdger, men
funktionen ar flexibel nog att visa extra paneler pa alla fyra sidor. Det &r frdga om separata

fonster som placeras under huvudfonstret sa att de upplevs hora ihop.

5.5 Hantering av bildalbum

For att organisera bildbankens bilder anviands album. Ett album &r en samling bilder, som
ar relaterade antingen innehéllsméssigt eller anvindarmassigt. Nar anvandaren skapar ett
album, kan hon vilja om albumet skall delas med andra anvindare/grupper eller enbart
goras tillgéngligt for visning at andra anviandare/grupper. Album gar ocksé att gora helt

publika, vilket i praktiken beyder att de ar synliga for alla anviandare.
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For att underlétta skapandet av album anvinds ett sk. “auto-complete”-falt dir anvéandaren
fyller i de forsta bokstdverna av onskad person eller grupp, varefter systemet visar vilka
mojliga alternativ som finns tillgdngliga. Denna teknik ar vanligt forekommande i moderna
webtjanster som t.ex. Facebook dir tekniken &r utnyttjad i meddelandefunktionen nir man

viljer mottagare. I figur 11 syns formuldret med tva savél anvdandare som grupper valda.

Luo uusi albumi

Yldatunniste:  demoalbum
Luokka: demo v

Kuvaus:

Albumin toimittajat

Kayttdjat: | Filip Holmberg @
Ryhmat: | | gunaispaikka @
Albumin katsojat
Kayttdjat:

Ryhmat: | aikki kaytajat @

© Tallenna albumi ©) Naytd ohjeet

Figur 11. Formuldret for att skapa ett nytt album.

5.6 Uppladdning av bilder

Tjanstens kanske viktigaste funktion, uppladdningen av bilder, var ocksd den del av
projektet, som tog lidngst tid att slutfora. Sjdlva filoverforingen till servern fungerar med
flash. Flash dr den mest anvidnda metoden, eftersom den dr webbldsaroberoende till
skillnad fran t.ex. HTMLS, som enbart fungerar i moderna webblésare. For att flytta bilder
till servern véljer anvindaren de onskade bilderna i den standarddialog som visas. Efter
det, att bilderna &r valda, borjar 6verforingen omedelbart och anvdndaren kan folja med
forloppet via en indikator enligt figur 12 nedan. Nir en bild ar Overford visas en
redigeringsmodul at anvdndaren. I modulen kan anvéndaren dndra pa titel, fotograf, datum
& tid, koordinater samt beskrivning. Om anvéndaren overfor flera filer ar det mojligt, att

redigera de 6verforda filerna medan de resterande dnnu 6verfors.
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Browse...

File Name Size Status Progress
348bJPG 1.3 MB % Sending 100 %
299aJPG 22MB T Pending 0%
287aJPG 1.7 MB < Pending 0%

Figur 12. Dialogen for filoverforing.

Nar bilderna har nétt servern, valideras filerna for att forsdkra sig om, att de inte blivit
korrupta under flytten. For att underlétta anvindningen av filerna skapas en mindre version
av bilden, som gar snabbare att ladda. Servern lagrar bilderna enligt anvindare, vilket

resulterar i1 foljande filstruktur: /cms/user/images/.

Det mest vésentliga med bilderna i denna tjénst dr, att dess koordinater gar att ange
manuellt direkt fran kartan, genom att klicka pa onskad position. Om bilden har fatt
koordinater tilldelade av kameran, Overfors dessa automatiskt och det framgar for
anviandare att bilden redan har koordinater. Oftast 4r de koordinater, som bilden fatt
automatiskt mera exakta dn de man anger manuellt. Ifall de ar felaktiga av ndgon orsak, gar
de att &ndra genom metoden beskriven ovan. Nér anvdndaren anger koordinater for en bild
via kartan, sparas dven aktuell skala som en métare pa hur exakt bilden ar placerad. Denna
information anvéinds i sin tur nér bilderna visas pa kartan. Jag gar ndrmare in pa detta i

kapitel 5.8 Visning av bilder.

For att underlétta redigeringen av ett storre antal bilder, kan anvdndaren vilja att kopiera
metadata till alla 6vriga bilder. Det naturliga dr, att anviandaren laddar upp flera bilder fran
ett och samma stille och da kan de underlétta avsevirt om t.ex. metadata som fotograf,

datum och beskrivning gar att kopiera till alla bilder.
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5.7 Redigering av bilddata

En av bildbankens mest elementéra funktioner ér redigering av bilddata. For att mgjliggora
en sa flexibel grund for redigeringen som mdjligt, har jag skapat en ExtJS-komponent, som

kan anvindas globalt inom tjénsten.

Redigeringskomponenten byggs upp genom att kalla pa funktionen extImageEdit() i img-
Modulen. Funktionen tar bildens ID samt en modeparameter som input och returnerar ett
JSON-objekt som ExtJS-klassen anviander for att skapa sjdlva redigeringsfonstret. Mode-
parametern anvéinds for att ange ifall det dr frdga om en enskild bild eller en hel kollektion,
vilket dr aktuellt vid t.ex. uppladdning av bilder. Modulfunktionen hidmtar alla relevanta

data for bilden och formaterar resultat som en array, som sedan konverteras till JSON.

JSON-objektet behandlas av ExtJS-klassen som ett konfigurationsobjekt av typen 'xtype'.
Detta innebar, att man anger komponentens klass 1 samband med de dvriga parametrarna
och kan séledes skapa ett ExtJS-objekt utan att skapa en ny instans av klassen som i
vanliga fall. Tekniken kallas for 'lazy initialization', dvs. lat initialisering och betyder 1
praktiken, att man overlater initialiseringen at ExtJS-biblioteket. Denna teknik ar speciellt
anvindbar da man gor flexibel funktionalitet, som pa forhand inte kdnner till vilken typ av
komponent som skall skapas. Alla AJAX-anrop i denna tjanst gér via en hjalpfunktion,
som behandlar resultatet baserat pd de parametrar man gett. For redigeringskomponenten
skickar vi med en createWin-parameter, som indikerar att vi vill skapa ett fonster med
anropets komponentobjekt som innehall. Eftersom hjilpfunktionen skoter behandligen av
alla resultatdata behdvs ingen anropsspecifik funktion for detta som ses i1 kodblock 7
nedan. I kodblock 8 ses funktionen som reagerar pa createWin-parametern och skapar

fonstret.

Kodblock 7. Ett AJAX anrop via hjdlpfunktionen Lougis.Img.ajaxRequest.

Lougis.Img.ajaxRequest({

url: '"Jrun/img/extImageView/',
method: 'POST',
params: {
imageld: record.data.id
})
destCmp: "',
createvWin: true,
spot: false

animateTarget: node.id

1)
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Kodblock 8. Ett fonster skapas om paramentern createWin dr sann.

if{config.createWin) {
new Lougis.Img.Window({
cmp:cmp,
winConfig: config.winConfig || {}
}).show();

Som man ser 1 koden ovan dr komponenten for att redigera bilder latt tillgéanglig och 1
skrivande stund anvinds komponenten redan i tre olika sammanhang, vilket visar, att det
verkligen l6nar sig att skriva flexibel kod. Komponenten anropas fran galleriet, samt fran

fonstren for uppladdning och albumhantering.

Komponenten for att redigera bildernas data bestar 1 sin enkelhet av ett formuldr dar
uppgifterna gar att dndra. Man kommer &ven &t hanteringen av album direkt fran

komponenten ifall man vill skapa ett nytt album for bilden.

5.8 Visning av bilder

Overforda bilder visualiseras &t anviindaren genom att visa ett galleri av bilderna samt
markera dess position pa kartan. Eftersom antalet bilder oftast ar storre 4n vad som ryms i
galleriet pa skdrmen, markeras endast de bilder pa kartan som visas pa aktuell sida i
galleriet. For att skapa ett visuellt samband mellan bilden och markoren, reagerar bada nar
musen fors over dem genom att indikera vilken bild/markér som hor ihop. Genom att
klicka pa en bild far man upp en detaljerad vy av bilden enligt figuren nedan. Via den
detaljerade vyn, som syns i figur 14, kan man fa upp redigeringsmodulen, kommentera
samt fa upp EXIF(Exchangeable Image File Format)-data. EXIF &r data som sparas i

bildfilen av kameran och innehéller uppgifter som t.ex. datum och kamerainstillningar.
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Figur 14. En detaljerad vy av en bild i galleriet.

Galleriet uppdateras nér anviandaren byter lokation pa kartan for enbart vissa bilder, som ar
tagna inom det synliga kartomradet. Servern skickar information om vilka bilder som skall
visas och var de ar placerade i JSON-format som ses i figuren 15. Det totala antalet bilder

finns dven med i resultatet for att galleriet skall kunna organisera resultat pa ritt sitt.
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exact: "0"

filename: "12_815fbcdde@425adf9129af1853229¢c@3. jpg"
header: "287a"

id: "71"

lat: 6722999.7787151

lon: 232800.06298068

path: "cms/user/holmberg.filip/images/"

scale: "566919.7898411306"

username: "Filip Holmberg"

2 / 11 requests | 4.73KB / 4.73KB trj

HIX| Q=00 A

I Documents Stylesheets Images Scripts @ Fonts

Figur 15. Visualisering av resultatet for ett serveranrop fran galleriet.

Name Q - . .
Path Headers | Preview | Response Cookies Timing
/run/img/getGallerylmages/ v {debug: [9],..}
/run/img/getGalleryimages » debug: [9]
imageCount: 17
Jrun/img/getGallerylmages / ¥ images: [{id:71, filename:12_815fbcdde@425adf9129af1853229¢03.jpg, header:287a, scale:566919.7898411306,..},..]
vo: {id:71, filename:12_815fbcdde@425adf9129af1853229¢0@3.jpg, header:287a, scale:566919.7898411306,..}
description: ""

> 1: {id:72, filename:12_8e74486621317ab13121091195debb74.jpg, header:349a, scale:566919.7898411306,..}
> 2: {id:64, filename:12_641cef@cf498b20f81792c9c192028ca.jpg, header:212a, scale:122137.75861016651,..}

K

Galleriet visar som standard tva kolumner av bilder, men bredden gér att justera manuellt

for att battre passa antalet bilder och skdrmupplosning. Alternativt kan man dven dolja

galleriet helt och séledes enbart komma at bilderna genom att klicka pa indikatorerna pa

kartan.



30
5.9 Felsokning och testning

En stor del av tiden nér man utvecklar gar at till felsokning, oberoende av sprék, miljo och
metoder. Utveckling med JavaScript och PHP ar inget undantag. I ett storskaligt projekt

som detta kan ett litet fel rendera timmar av felsokning om det vill sig illa.

Nair det kommer till felsokning inom webbutveckling dr det ndstan uteslutande ett verktyg
som anvdnds, ndmligen Firebug. Firebug ar ett tilligg till den populdra webbldsaren
Mozilla Firefox, som erbjuder funktioner for att analysera en webbsida, vilket underlattar
vid analys och felhantering. I Googles nya webbldsare Chrome, som jag anvint i forsta
hand 1 detta projekt, finns motsvarande verktyg som hos Firebug. Chrome och Firebug

erbjuder foljande funktioner direkt 1 webbldsaren:

* Inspektera och redigera HTML och CSS i realtid
* JavaScript debugger och konsol
* Analys av anrop till servern (AJAX)

* Analys av nétverksbelastning

Det jag haft mest anvindning for 1 detta projekt dr helt klart JavaScript debuggern. Med
hjélp av debuggern kan man f6lja med i koden nér den kors och saledes uppticka buggar.
Detta kommer speciellt till pass ndr man arbetar med externa bibliotek som man inte
kdnner till pd samma sétt som sin egen kod. Med debuggern dr det litt att folja med koden
in 1 biblioteken for att hitta fel och f4 en bittre forstdelse for hur biblioteken fungerar.
Webblésarverktygen erbjuder dven anviandningen av stopp i koden, sk. breakpoints, vilka

kan anvindas for att analysera applikationens tillstind vid ett forutbestimt lage.

En annan viktig del av dessa verktyg dr analysen av AJAX-anrop. Eftersom hela tjdnster
bygger pa AJAX, utfors det ett stort antal anrop till servern och hér &r det viktigt att kunna
analysera savil input- som outputdata. Chromes verktyg ger detaljerad information om
anropen och t.ex. responstiden ar véldigt viktigt. Figur 16 nedan visar aktuella AJAX-

anrop samt nér de startat och hur linge de tagit.
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Figur 16. Google Chromes verktyg for felsokning.

Ett effektivt sitt att undvika eller hitta fel i en applikation &r genom att anvinda loggar. Jag
anviande mig av en simpel textlog for att logga serverhindelser. Jag skapade helt enkelt en
funktion som skriver till en logfil, som ligger pa servern. Till loggen skrev jag allt fran
variabelvirden till timers for att effektivera koden. For att logga virde fran JavaScript-
koden anvénde jag de verktyg som webblisarna erbjuder. Det fungerar s enkelt som att

man t.ex. via kommandot console.log(myObject) skriver ut objektet i JavaScript-konsolen.
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5.10 Utmaningar

Den kanske storsta utmaningen i det hir projektet var att fa igdng utvecklingen av sjilva
mjukvaran. Strukturen for LPII var lange oklar och eftersom detta projekt integreras 1 LPII
foranledde oklarheterna vissa fordrojningar. Vilket JavaScript bibliotek som skulle
anvéandas var ldnge oklart, vilket 1 sin tur ledde till att jag kunde bekanta mig med det valda
biblioteket betydligt senare dn planerat. Som en 16sning pa denna fordrojning utfordes
projektet nu som ett 9 ménaders deltidsprojekt istdllet for 6 manaders heltidsprojekt, vilket

var den ursprunliga planen.

Fore projektet hade jag enbart erfarenhet av att utveckla Windows-applikationer samt
traditionella Web 1.0-applikationer. Web 2.0 med JavaScript som det centrala
utvecklingsspraket var siledes nytt for mig och krévde en hel del studier, men framfor allt

otaliga timmar av test och experiment.
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6 Diskussion

Arbetet var vildigt givande for saval mig som kunden. Trots att jag t.0.m. var aningen
orolig 1 borjan av projektet nér jag mérkte hur omfattande och individuellt projektet var,
kom jag bra igdng och mirkte snabbt att &mnet och tillvigagangssétten var intressanta.
Négon frdga om motivationsbrist var det aldrig under projektets gang, det kéindes snarare
lite trakigt, att projektet var tidsbundet och att jag inte sjdlv hade mojligheteten att slutfora

det 1 form av publicering som en del av LPII.

Om man ser tillbaka pa projektet var det en ganska perfekt introduktion till modern
webutveckling. ExtJS-biblioteket som anvéndes, har enbart 6kat 1 popularitet sedan
projektet utfordes, och ér fortfarande idag en av de storsta Javascript-biblioteken. Min
forstaelse for objektorienterad utveckling fordjupades avsevirt under projektets gang,

speciellt inom PHP var objekthanteringen var en vésentlig del.

De problem jag specifierade 1 borjan av projektet, 10ste jag planenligt utan storre problem.
Uppladdningen av bilder lyckas genom ett anvindarvianligt granssnitt och fungerar nira pa
identiskt 1 alla webbldsare som tjinsten stoder. Anvdndarvianligheten har maximerats t.ex.
genom att visa indikatorer varje gang tjansten laddar for att hela tiden halla anvindaren

medveten om vad som hander.

Det klart mest negativa med projektet var det rent praktiska upplagget, da jag arbetade i
Raseborg medan alla dvriga, som var inblandade i projektet, arbetade i Abo. Eftersom
tjdnsten inte var sa fristiende som det framgick i borjan, var en kontinuerlig kontakt med
kollegorna i Abo nodvindig i stort sett varje dag. Kommunikationen skéttes med Skype
och mail, men jag tror att arbetet hade underléttats avsevért ifall man fysiskt befunnit sig 1
samma utrymmen. Troskeln for att ta kontakt via mail for att fraga eller kommentera
nagonting &r trots allt betydligt hogre, 4n om det gar att skota ansikte mot ansikte direkt nar
4drendet uppstir. Mot slutet av projektet inforde vi veckométen i Abo for att siikerstilla, att
tjansten foljde kundens alla Onskemadl. Forutom att arbetet forsvarades pga. den
geografiska placeringen blev dven den sociala biten lidande. Eftersom ingen annan fran
Novia Raseborg var direkt inkopplad 1 projektet blev min dagliga kontakt med kollegor

minimal.
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Den tidtabell, som sattes upp vid projektstarten holl inte, men det berodde till storsta delen
pa huvudprojektet LPII:s framskjutna tidsplan. T.ex. ndgon form av anvéndarhantering,
som ir en grundliggande del av bildbanken, fanns inte dnnu tillgdnglig nir projektet tog

slut.

7 Avslutning

Projektet resulterade i att savil jag som kunden var vildigt ndjda med slutprodukten.
Samarbetet fungerade bra projektet igenom och trots smérre dndringar 1 tidsplanen kunde

jag leverera en produkt som uppfyllde kundens 6nskemal.

Kunden uttryckte tydligt att de var ndjda med produkten och ansig att den kunde vara klar
for publicering relativt snart. Tjansten fick speciellt berdom for anvindarvanligheten samt
det okomplicerade grénssnittet. Nedan fOljer ett citat ur motesprotokollet fran LPII-
projektets avslutningsméte den 23.8.2010. Texten ar oversatt fran orginalspraket finska till

svenska av mig.

"Bildbanken fick mycket berom och tjansten ser véldigt lovande ut. Man kan skapa, organisera
samt dela album och visa dess innehdll pa kartan. Bilderna géar dven att kommentera. Bilder tagna
med GPS-kamera far automatiskt rétt position medan 6vriga bilder far sin position genom att ange
den pa kartan. Bildindikatorerna som syns, visas beroende pé vilken skala som &r vald for kartan.
Galleriet visar alla aktuella bilder for vald karta eller en detaljerad version av en enskild bild.
Albumen vidareutvecklas &dnnu sé att de far egna bildindikatorfirger. En sokfunktion, var man kan
sOka efter bilderna pa ett liknande sitt som man soker material i huvudtjansten, kommer &nnu att
utvecklas. Grupperna bildas organisatoriskt, dvs. baserat pa anvindarna."
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Bilaga 1. Kravspecifikation framstalld av Lounaispaikka fore projektets start

Kuvapankin vaatimusmaarittely:

Kuvien lataustyokalu toimii Lounaispaikan uudistuvan karttapalvelun yhteydessa
osoitteessa www.lounaispaikka.fi. Tyokalu integroidaan osaksi Lounaispaikan
uudistuksessa kehitettyd frameworkia ja sen pitda olla kayttoliittymaltdaan helppo ja
soveltuva Lounaispaikan uuteen ulkoasuun.

Kuvien lataus:
Kayttdja voi ladata yksittdisen kuvan tai useamman kuvan kerralla Lounaispaikan
palvelimelle. Kuvien latauksen yhteydessa tehddan seuraavia toimenpiteita:

kuvien  lataaja  kirjautuu/rekisterdityy  palveluun (Lounaispaikan
kayttdjanhallinnan kautta)
kuvien latauksen yhteydessa esitellidn kuvien luovutussopimusteksti (vrt.
facebook)
kuvat vieddan Lounaispaikan palvelimella lataustydkalun avulla, joka on
yhteensopiva kaikkien selaimien kanssa (esim. swfupload)
o kuvat tallennetaan palvelimen levylle selkedsti organisoituun
hakemistoon
o samalla niistd luodaan verkkopalveluun soveltuvat esikatselukuvat
o latauksen yhteydessd kuville luodaan kuvakansio, joka sisaltda
seuraavia tietoja tietokannassa:
= otsikko
* kuvaus
» kansion ndkyvyys (kayttdjanhallinnan avulla) e madritellyt
kayttdjat tai ryhmat voivat myds lisata kuvia kansioon
» alueellinen paikkatieto (esim. koordinaatti, kunnan nimi,
seutukunnan nimi)
» kommentit (kansiota voi kommentoida)
o ladattavista kuvista tallennetaan seuraavia tietoja tietokantaan:
= kuvateksti
» padivamaara & kuvausaika
= paikkatieto

¢ valmiin koordinaattitiedon perusteella (GPS-kamerat)

* osoitteen tai paikan nimen perusteella
(nimi/osoitetietokantaan yhteys) € pitdd ratkaista viela
mittakaava-asia (esim. Turku: paikannimitietokannan
perusteella kaikki Turkuun liitettavat kuvat tulevat
Tuomiokirkkosillan kohdalle)

* manuaalisesti kartalla klikkaamalla (kartalta tallentuu
koordinaatti ja mittakaava, jolla kartalla on klikattu)

= kameran tiedot yms. muut kuvaan liittyvat metatiedot (esim.
exif, ipct ja xmp metatiedot sailytetddn myos)

= kuvan ottajan tiedot (huom! kuvan lataaja voi olla eri henkil6
kuin sen ottaja), nimi ndkyviin ulkopuolisille

» avainsanat (mahdollistetaan useiden avainsanojen lisdys)

= LP2 kategoriat (ndin kuvat saadaan esiteltya
paikkatietoaineistojen kanssa kartalla)

= kommentit (kuvia voi kommentoida)



Kuvatietojen muokkaus
Kuvien hallitsijan pitda voida muokata nopeasti ja helposti kuvien sisdltamia tietoja.
Tata varten luodaan kuvatietojen muokkausliittyma, jossa:
* kuvien metatietoja voi muokata yksitellen tai
* usean kuvan metatietoja voi muokata yhtdaikaisesti e esim. kaikille valituille
kuville sama kuvanottaja tai avainsana tai kuvanottoajan muokkaus (esim. +1

tunti)

* kansion kuvien jarjestyksen muuttaminen raahaamalla tai automaattisesti,
esim. kuvan nimen tai ottohetken mukaan
* kuvien vieminen kansiosta toiseen

Kuvien esittiminen
* Hakutyokalu tulee sijaitsemaan Lounaispaikan aineistohaun yhteydessa
(avainsanahaku, kategoriahaku jne.)
* Kuvat voidaan esittaa kartalla ja kuvagalleriana

(@)
(@)
(@)

yhta aikaa kartalla

yhta aikaa erillisessa kuvagalleriassa

karttatasoina  kategorian = mukaan  kartalla  (samoin  kuin
paikkatietoaineistot)

kuvat voidaan esittda avainsanan tai muun hakutuloksen perustella
kartalla/kuvagalleriassa

ajallisesti  kartalla/kuvagalleriassa  (kuvia selattaessa Kkartalle
muodostuu kuvien ottajan "reitti”, josta voidaan seurata ajallista kulkua
maastossa)

* Kuvagalleriassa kuvien selailu pitaa olla jouhevaa
Kuvat esitelladn kartalla kuvakkeina, joista hiiren ollessa kohteen ylapuolella
tulee esiin ensin pikkukuva ja kohdetta klikkaamalla avautuu koko sisaltotieto
ja suurempi kuva



Bilaga 2. Ext]S klassen for fonster hantering
/**

* LouGIS Images Ext]S Library

*

* @namespace Lougis.Img

* @class Lougis.Img.Window

* @extends Ext.Window

* @author Filip Holmberg <filip.holmberg@lounaispaikka.fi>
*

*/

Lougis.Img.Window = Ext.extend (Ext.Window, {

constructor: function(config) {

this.cmp = config.cmp;
var wc = config.winConfig || {};

if(Ext.getCmp('win_'+this.cmp.id)) {
Ext.getCmp(‘win_'+this.cmp.id).close();
}

this.id = 'win_'+this.cmp.id;
this.autoHeight = wc.autoHeight || false;
this.closable = wc.closable || true;
this.collapsible = wc.collapsible || true;
this.minimizable = false;

this.maximizable = wc.maximizable || false;
this.resizable = wc.resizable || false;
this.shadow = wc.shadow || false;
this.autoScroll = wc.autoScroll || true;
this.modal = wc.modal || false;
this.animateTarget = wc.animateTarget || 'lgSouth’;
this.autoDestroy = true;
this.expandOnShow = true;

this.manager = imgWins;

this.scrollPadding = false;
this.autoSize = wc.autoSize || true;

this.contentPanel = {
xtype: 'panel’,
id: 'win_content_'+this.id,
autoWidth: true,
autoHeight: true

b
/**

* Drawers sliding out of the parent window
*
* @example Ext.fly(winld).drawers.w.show();
*/
this.drawers = {
w: new Ext.ux.plugins.WindowDrawer({
xtype: 'windowdrawer’,
id: 'drawerW_"+this.cmp.id,
side: 'w',
animate: true,
resizable: true,
autoHeight: true,
width: 250
hk
n: new Ext.ux.plugins.WindowDrawer ({
xtype: 'windowdrawer’,
id: 'drawerN_"+this.cmp.id,
side: 'n’,
animate: true,



resizable: true,
autoHeight: true,
width: 400

hk

e: new Ext.ux.plugins.WindowDrawer ({

xtype: 'windowdrawer’,
id: 'drawerE_"+this.cmp.id,
side: 'e’,
animate: true,
resizable: true,
autoHeight: true,
width: 250

hk

s: new Ext.ux.plugins.WindowDrawer ({

xtype: 'windowdrawer’,
id: 'drawerS_"+this.cmp.id,
side: 's’,
animate: true,
resizable: true,
autoHeight: true,
width: 400

h

b
this.plugins = [ this.drawers.e,

this.drawers.s,
this.drawers.n,
this.drawers.w];

this.listeners = {

'afterrender’ : {

fn: function(cmp) {
this.calculateSize();

b
scope: this

b

'beforecollapse’: {
fn: function(cmp) {

this.hide();
this.hideDrawers();
3
scope: this
b
‘collapse’: {
fn: function(cmp) {
this.hide();
this.dock();
3
scope: this
}

eforeexpand': {
fn: function(cmp) {
this.hide();

// throw the window beneath visible area to
// hide the expand action
this.setPosition(0,this.getPosition()[1]+100);
b
scope: this

}

xpand' : {
fn: function(cmp) {
this.toFront();
this.calculateSize();
this.show();
b

scope: this



Lougis.Img.Window.superclass.constructor.call(this, config);

if(this.cmp.title) {
this.setTitle(this.cmp.title);
this.cmp.title =";

}
if(config.title) {
this.setTitle(config.title);
}
if(this.cmp) {
this.add(this.cmp);
}
b
/**

* Hide all drawers
* @example when window is collapsed
*/

hideDrawers: function() {

this.drawers.w.hide();
this.drawers.n.hide();
this.drawers.e.hide();
this.drawers.s.hide();

b
/**

* Docks window to the mappanel bottom
*

dock: function() {
var dockEl = Ext.get(this.id); // element

// position of "dock"” component

var destPos = Ext.getCmp('mappanel’).getPosition();

// comp size

var destSize = Ext.getCmp('mappanel’).getSize();

var marginX = 10; // margin from left edge

var marginY = destSize.height; // margin from top edge
var winX = 0;

var collapsedWins = 0;

// loops imgWins window collection
imgWins.each(function(win) {

// exclude autogenerated windows(alert etc.)
if(win.id.substr(0,4) !="ext-") {
if(win.collapsed && win.id !== this.id) {
if(winX < win.getPosition()[0]) {

winX = win.getPosition()[0]+win.getWidth();

}

collapsedWins++;

}, this);

if(collapsedWins === 0) {
winX = destPos[0]+10;
}

this.setPagePosition(marginX+winX,
destPos[1]+marginY-this.getHeight());



dockElslideIn('b’, {
easing: 'easeln’,

duration: .3
hE
docKkElframe();
b
/**
* Recalculates position of "docked" tabs
*/

realignDockPosition: function() {
var docKkEl = Ext.get(this.id); // element

// position of "dock"” component

var destPos = Ext.getCmp('mappanel’).getPosition();
// comp size

var destSize = Ext.getCmp('mappanel’).getSize();

// margin from top edge
var marginY = destSize.height;

this.setPagePosition(this.getPosition()[0],
destPos[1]+marginY-this.getHeight());

b
/**

* Calculates proper window size and resizes
*

calculateSize: function() {

var margin = 10;

var cSize = this.calculateContentSize();
var width = cSize.width;

var height = cSize.height;

if( (IgView.getHeight()-margin) < height) {

// set height based of resolution
this.setHeight(lgView.getHeight()-margin);

}else {

// set height based on content
this.setHeight(height);

}
if( (IgView.getWidth()-margin <= this.getWidth()) ) {

// set width based on resolution
this.setWidth(lgView.getWidth()-margin);

}else {
if(this.getHeight() < height) {

// set width based on content and

// add scrollbar padding

if(!this.scrollPadding) {
this.setAutoScroll(true);
this.setWidth(width+Ext.getScrollBarWidth());
this.scrollPadding = true;



else {

// set width based on content
this.setAutoScroll(false);
this.setWidth(width);
this.scrollPadding = false;

}

}

this.doLayout();

this.center();
b
/**
* Calculate total width & height of window content(items)
*/

calculateContentSize: function() {

var width = this.getFrameWidth();
var height = this.getFrameHeight();

Ext.each(this.items.items, function(item, index) {

if(width < item.getWidth()) {
width = this.getFrameWidth()+item.getWidth();

}
height += item.getHeight();

}, this);
return {

width: width,
height: height

b
b
/**
* Creates a new identical window thru config cloning
*/

cloneWin: function() {
var tmp = this.cloneConfig();

this.close();
new Lougis.Img.Window(tmp).show();

D



Bilaga 3. Funktionen getGallerylmages() fran Image databasklassen som returnerar
alla bilder for aktuell gallerivy.

/**
* get images for gallery view
*
* $params array
* array
* Filip Holmberg <filip@lounaispaikka.fi>
*

public static function getGalleryImages($params) {

$result = array();

$albumld = $params['albumlId'];

$albumld = explode(',', $params[‘albumlId']);
$limit = $params|['limit'];
$start = $params|['start'];

$Img = new Lougis_img_image();
$Img->selectAdd('ST_AsGeo]SON (location) as loc');
$i=0;

$c = count($albumlId);

// loops album_id array
while ($i < $c) {
$i==07?
$Img->whereAdd("album_id = $albumId[$i]") :
$Img->whereAdd("album_id = $albumlId[$i]", "OR");

$result['debug'][$i] = $albumId[$i];
$i++;

}

$Img->limit($start, $limit);

$Img->find();

$rootNode = 'images’;
$i=0;
while( $Img->fetch() ) {

$path = Lougis_img_image::getPathBylmageld($Img->id);
if(!$path['success']) throw new Exception($path['error']);

$result[$rootNode][$i]
$result[$rootNode][$i]

id"] = $Img->id;

'filename'] = $Img->filename;

$result[$rootNode][$i]['header'] = $Img->header;

$result[$rootNode][$i]['scale’] = $Img->scale;

$result[$rootNode][$i]['description'] = $Img->description;
$result[$rootNode][$i]['username'] = Lougis_user::getUserNameByUserld($Img->user_id);
$result[$rootNode][$i]['path'] = $path['path'];

—r—_,——

$loc = json_decode($Img->loc, true);
$lon = $loc['coordinates'][0];
$lat = $loc['coordinates'][1];
$result[$rootNode][$i]['lon'] = $lon;
$result[$rootNode][$i]['lat'] = $lat;
$result[$rootNode][$i]['exact'] = $Img->exact_loc;

$i++;

}
$result['imageCount'] = Lougis_img_image::getimageCount($params);

return $result;



