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| JOHDANTO

Tissd tutkielmassa selitin lyhykiisesti ja kansantajui-
sesti mitd hirviét ovat, miksi hirvioitd on ja miksi hir-
viot ovat meille tirkeitd. Tdmin tutkielman ei missiin
nimessd ole tarkoitus olla mikidin kattava ensyklopedia
tahikka bestiaario hirvidistd, eiki myoskiin mitddn
uutta tietoa saatikka ennenkuulumattomia oivalluksia
tarjoileva tutkimus. Hirvioistd on aikojen saatossa kir-
joitettu niin paljon, ettd olisi turhaa ajatella, ettd timi
olisi muuta kuin pisara meressi. Tdmi on ainoastaan
erittdin pikainen katsaus erittdin laajaan mythokseen,
jolla pyrin pohjustamaan niitd ajatuksia, jotka ovat
ruokkineet lopputy6ni ideointia.

Tulet huomaamaan tekstidni lukiessasi, ettd kiytin
tutkielmani selkirankana germaanista/skandinaavista
mytologiaa. Tdmi siksi, ettd kyseinen mytologia on
pullollaan hyvin eri tyyppisid hirviditd sekd monipuoli-
sia tapoja kisitelld niitd. Tdstd perusrungosta minun on
helppo vetii yhtildisyyksia muiden mytologioiden hir-
vi6ihin, edustivat nuo sitten aabrahaamista mytologiaa,
antiikin mytologiaa, populaarikulttuurin erilaisia my-
tologioita tai jotain muuta, ja rakentaa yleismaailmal-
linen silmdys hirvididen toiminnasta psyykessimme
havainnollistaen asiaa satunnaisesti myds jungilaiseen
psykologiaan liittyvien pienien huomioiden avulla.



2 HIRVIOT
ENINEN JA NYT

2.1 Hirviot ennen

Sarvekkuus liitettiin keskiajalla, ja toisinaan vield nyky-
ddankin, johonkin epipyhiin, pahaan ja saatanalliseen.
Aina niin ei ole ollut. Esimerkiksi sarvipdiset satyyrit,
nuo nymfeji himoitsevat taruolennot, eivit olleet pahoja
epeleitd aikalaisten mielissi. Himo ja halu, jotka satyy-
reihin yleensd ensimmaiisena liitetddn, esiintyvit meissi
luonnollisesti, ja satyyrit ilmensivit tuota luonnollista,
impulsiivista osaa meissd ihmisissd, kirjistetysti tokikin.
Ihminen selitti itseddn hyvin usein tillaisilla luontoon
liitoksissa olevilla, alitajunnassamme majailevilla ark-
kityypeilld, olivat ne sitten jumalia, hirvibitd taikka
muita uskomusolentoja. Muita sarvipditd olivat esimer-
kiksi kreikkalaisten Minotauros ja roomalaisten faunit.
Kivi- ja pronssikautisissa pohjoisen Euroopan kulttuu-
reissa shamaaneilla oli puolestaan usein sarvipaihineitd;
jilleen esiintyy tuo yhteys alitajuntaamme, luontoon ja
luontoomme. Cernunnos, kelttildinen metsistyksen ju-
mala, omasi myds sarvet. Talld kertaa sarvet ilmentavit
raivoisampaa osaa ihmisen olemuksessa, joka sekin on
tarpeellinen osa meitd. Ja germaanisilla heimoilla tie-
detddn olleen sarvekkaita kypirid. Yhteenottoa varten
siis samaistuttiin tihidn raivokkaampaan osaan itseyt-
timme. Puhumattakaan vield nykyaikanakin Lotschen-
talissa, Sveitsissd, juhlitusta karnevaalijuhlasta, jolloin



usein sarvetkin omaaviin roitschiggiti-hirvionaamioi-
hin ja turkkeihin sonnustautuneet naimattomat michet
kdyvit kaduille kansaa pelottelemaan. Tai vuosisatoja
Alpeilla joulun alla juhlitusta Krampuslaufista, jolloin
sarvekkaiksi Krampus-paholaisiksi pukeutuneet ihmi-
set, usein alkoholin vaikutuksen alaisinakin, marssivat
taivasalle ihmisten iloksi (ja kauhuksi).

Thmiset hyviksyivit erilaiset polariteettinsa, kunnes
vanhan mantereen moniin kolkkiin rupesi leviimiin
uusi uskonto. Vai pitiisiké tuota instituutioksi kas-
vanutta entiteettid kuvailla despoottien hallitsemaksi
dogmaattiseksi hallintojirjestelmiksi — henkiseen kas-
vuun ja keskindiseen rakkauteen johdattelevaksi ohje-
nuoraksi tuota fundamentalistista, jihmettyneiden aja-
tusten sikoldttid lie vaikea kuvailla. Tami uusi uskonto
lahti tukahduttamaan luonnollisia viettejimme, titen
kahliten meiti ja itseilmaisumme vapautta, kontrolloi-
den meitd ja ajatteluamme mielipuolisuuteen saakka.
Seurasi paljon vainoja, paljon pelkoa. Seurasi aika, jol-
loin ihminen pelkisi kuvitteellista kadotusta enemmin
kuin kuolemaa, joka sinne saattoi johtaa. Kansa oli
polvillaan. Kristinusko ndyttdisi demonisoineen myds
sarvien kiyton alitajunnan, intuition ja viettien sym-
bolina syrjiyttidkseen timin kaikille luonnonliheisil-
le pakanauskonnoille ominaisen tunnemaailmamme
kisittelyn, katkaistakseen suhteemme aikaisempiin ta-
poihimme ymmirtid mielemme sisiisia mekanismeja
seki kontrolloidakseen ihmisten elintapoja.

Nykyisinhidn asiat ovat onneksi hyvin toisin. Kirkko
ei endd sekaannu niin voimakkaasti elintapoihimme
kuin ammoin ja ihmiset saavat jilleen toteuttaa itse-
ddn vapaammin, koko tunteidensa spektrin voimalla,
tukahduttamatta itsedin Saatanan tahi Jumalan vi-
symittomin tarkkailun alla. Télld tarkoitan vaikkapa
vithdekulttuurin vihittdistd vapautumista. Vatikaani
ei ainakaan toistaiseksi ole lihettdnyt inkvisiittoreita



maailmalle, jotta timin jirjeston agendaa loukkaavia
elokuvaohjaajia, kirjailijoita, kuvataiteilijoita, muusi-
koita tai vaikkapa tietokonepelien ohjelmoijia poltet-
taisiin rovioilla noitina ja paholaisen palvojina. Joskin
siitd huolimatta me kaikki ihmiset olemme edelleen
paavin sddlimictomissd syynissi. Jopa pariskuntien
seksieliminkin kontrollointi kaikkineen on edelleen
ilmeisen tirked osa paavin virkaa, oli sitten kyse vaikka
niinkin radikaalista makuukammarikiyttdytymisestd
kuin kondomien rullaamisesta siittimen varteen, vaik-
ka esimerkiksi masturbointi ei sentiin enii sokeutta
tai hulluutta aiheuta, eikd vasenkitisid pidetd endd Saa-
tanan merkitsemini olentoina. Monty Python-sketsil-
tihdn timi kaikki suorastaan kuulostaa, mutta joskus
asiat olivat tosiaan kammottavalla tolalla. Voisikin
kuvailla, ettd ihmiskunnan kollektiivisessa tajunnassa
lymyivit hirviot olivat tuolloin aivan erityisen voimak-
kaita. Nykyaikana ja esikristillisind aikoina miti luon-
nollisimmilta ja viattomimmilta tuntuvista asioista oli
kristinuskon levidmisen jilkeen kasvanut muutamassa
sadassa vuodessa hyvinkin pelittyji asioita.

Palataanpa sekasortoisesta keskiajasta ynni Vatikaanin
nykyisistd kondomidilemmoista takaisin kansanusko-
musten pariin. Germaanisessa/skandinaavisessa myto-
logiassa yksi Yggdrasilin eli Maailmanpuun eli henki-
sen kosmoksen yhdeksdstd maailmasta on Jotunheimr,
jossa asuvat arvaamattomat ja vikivahvat jittildiset, jo-
tunit (etymologiaa: jétun — jatuli — jatti — jdttildinen).
Heilld saattaa olla useampi kuin yksi pdd ja erdilld
Jotunheimrin jittildishirviolld niitd oli perdti yhdek-
sin. He saattavat saada jilkeldisikseenkin vaikkapa
kddrmeitd taikka susia yhtilailla kuin ihmismaisempid
jattildisiakin. Heilld on usein pitkdt kynnet taikka terd-
vit hampaat. Toisinaan heilld saattaa kasvaa pdidssiin
nuo jo mainitut, suuren roolin entisaikojen kansojen
mielikuvituksessa saaneet sarvetkin — tai jotain muuta
muuhun eldinkuntaan viittaavaa. Vaikka jotunit ovat-



kin yksi niistd kansoista, jotka vievit maailman tu-
hoon taistelussa aasa- ja vaanijumalia vastaan, he eivit
ole yksioikoisesti paha voima. He voivat toisinaan jopa
toimia jumalten ja ihmisten puolella. Monet j6tunit
ovat jopa solmineet avioliittoja niiden jumalheimojen
jasenten kanssa. Jotunit ovat yksi monipuolisimmista
esimerkeistd, joita meilld on hirvidistd ja hirvididen toi-
mintaperiaatteista mielemme sisalla.

Joétunheimr on siis kaaoksen voimien maailma, mielem-
me hirvididen tyyssija — kuvailemieni jétuneiden koti.
Jotunheimrin asukit edustavat kaikkea sellaista, miti
emme tiedd, mitd emme ymmairrd, miki herittdd meis-
sd ihmetystd ja kummastusta. He edustavat monin eri
tavoin my®ds niitd asioita, joita me joissain elimiemme
vaiheissa saatamme pelitd, jotka pitdvit meitd puristuk-
sissaan, ahdistavat meitd, ehkipi jopa luhistavat meidit
kerta toisensa jilkeen. Asgirdin, aasajumalten maa-
ilman, padjumaluus Odin teki useita matkoja J6tun-
heimriin mitellikseen viisaudessaan jétunciden kanssa.
Erids toinen aasajumala, Thor, puolestaan mitteli fyysi-
silld voimillaan ndiden hirvididen kanssa. Tdmin skan-
dinaavisen jumalgallerian tirkeimmin kolminaisuuden
kolmas aasa Tyr puolestaan koetti vangita yhden niistd
hirvioistd, Fenrir-suden, mutta menetti sille kitensi.
Samankaltaisia yhteenottoja oli esimerkiksi hindujen
mythokseen kuuluvien deva-jumalsuvun ja daitya-
jattildissuvun vililld, kuten my6s vaikkapa lukuisien
antiikin mytologian heerosten seki jittildishirvididen
vililli. Ndimi tarinat ja esimerkit opettavat meitd mars-
sittamaan mielemme rohkeasti niihin paikkoihin, joissa
emme ole kdyneet tai joita syysti tai toisesta pelkdim-
me. Mikili emme mittele omien hirvididemme kanssa,
mikili emme voita niitd, mikili emme edes usko iki-
nd voittavamme niitd, saattaa niistd hyvinkin kasvaa
ylettomin musertavia voimia — joko henkil6kohtaisella
tasolla tai jopa kollektiivisella tasolla (kuten keskiajan
eurooppalaisten piinaava elimi on osoittanut).



Mytologioiden jittildishirvidissi on se mielenkiintoi-
nen piirre, ettd maantieteellisestd alkuperistddn ja jopa
aikakaudestaan riippumatta niissi entiteeteissd on sel-
ked yhdenmukaisuus. Ne toimivat siind osassa ihmisen
persoonallisuutta, joka on tiedostamatonta ja usein
ristiriidassa tietoisen tajunnan kanssa. Ne saattavat
edustaa osia henkilon alkuperidisestd persoonallisuu-
desta, joka on syrjdytynyt tietoisen mielen tieltd; niiltd
entiteeteiltd 16ytyvit tietoisen mielen torjumat piirteet,
esimerkiksi epamiellyttivit luonteenpiirteet ja tietoisen
mielen kanssa yhteensopimattomat pyrkimykset. My-
tologioiden hirviét toimivat tietoisuuden suhteen kom-
pensoivasti ja vaistonvaraisesti eli niiden vaikutus voi
olla, kuten aiemmin asian ilmaisin, hyvi taikka paha.
Masentuneen tai pelokkaan ihmisen unelmissa ja visi-
oissa hirviét voivat olla sddlimdttomii tai myotituntoi-
sia. Ne saattavat usein toimia sitkeini vastustajina, jotka
painostavat ihmisen joko nousemaan tai murtumaan.
Tdhin kaikkeen mm. sveitsildinen psykiatri Carl Gus-
tav Jung kiinnitti huomionsa ihmisen psyykettd tutki-
essaan. Muinaiset mytologiat ovat mielemme karttoja,
varhaisempien aikojen monimuotoista psykologiaa, ja
mytologioiden hirviét vertautuvat nykyaikaisessa psy-
koanalyysissi yleensd jungilaiseen varjoon. Ja idstiin
huolimatta esimerkiksi muinaisgermaaninen sielunki-
sitys, jota skandinaavinen/germaaninen mytologia eri
hahmoineen pyrkii selittiméin, vertautuu puolestaan
lihes suoraan jungilaiseen minuuden malliin.

Esimerkkini eteldisen Euroopan hirvidtarinoista kerrot-
takoon seuraava. Antaios on yksi kreikkalaisen mytolo-
gian hirvioistd, myoskin jittiliinen. Hin on Poseidonin,
meren jumalan, ja Gaian, maaiidin ja alkujumalattaren,
jalkeldinen. Herakles taistelee erddssd tarinassa Antaios-
ta vastaan. Tami jitti on ylettdmin vahva ja Herakles
saa reippaasti kuonoonsa yhteenoton alkuvaiheessa.
Mutta Herakles onkin paitsi fyysisesti vahva miekko-
nen, myos verrattoman vilkky tapaus. Hin keksii, ettd



jattildisolento Antaios saa uskomattomat voimansa di-
diltddn maalta, kaappaa timin tiukkaan puristusot-
teeseen ja nostaa timin ilmaan siten, ettd Antaioksen
jalat eivit ylld koskettamaan voimanlihdettdin. Antaios
muuttuu siind samassa voimattomaksi kuin nilkiinty-
nyt katurakki ja Herakles puristaa Antaioksen keuhkoja
niin vikevisti, ettd timi menehtyy.

Tarina rinnastuu toisaalta ihmisen 4lyn voitoksi yli luon-
non armottomien voimien, mutta sitd voi mydskin pitdd
vertauksena ylivoimaiselta tuntuvan henkisen haasteen
kohtaamisesta ja kyseisen ongelman piihittimisend
mielenvoiman ansiosta. Parhaimmillaan hirviét omaa-
vatkin monia metatasoja, joiden kautta ne avautuvat
ihmisille eri tavoin, koskettavat toinen toistaan erilai-
sempien eliminkokemusten kautta. Antiikin mytologia
onkin tdynnd mitd erilaisempia hirviitd, jotka syntyivit
aikojen saatossa opettamaan ihmisida kohtaamaan vai-
keitakin ongelmia. Hydran surmaamisesta kertova tari-
na osoittaa juurikin jo aiemmin mainitsemani piirteen,
jonka jotkut hirviét omaavat: eli sen, miten toisinaan
kohtaamamme henkiset tai fyysiset haasteet saattavat
olla hyvinkin vaikeita piihitettdvid ja vaativat, ettd me
paneudumme kunnolla pureskelemaan ongelmiamme
tai ne kasvavat entistd suuremmiksi. Hydran myytissi
erityisend piirteend on myds se, ettd yksi sen piistd oli
kuolemattomuuden lihde ja kyseinen pdd kasvoi mui-
den suojassa. Erilaiset mytologiset kiddrmeolennot ovat-
kin usein suuren voiman vartijoita tai haltijoita, toisi-
naan my9s kuolemattomuuden symboleita (vrt. Ladon,
Aadhi-Sesha, Mucalinda, Saatana, Leviathan, Neheb-
kau, Antaboga, Ouroboros, Jormungandr, Quetzalcoatl
jne.; muita voimallisia kidrmeolentoja ovat esim. slaavi-
lainen zmey, romanialainen balaur ja kiinalainen 16ng).

Suurta voimaa vartioivasta kididrmehirviostd kertoo
myos esimerkiksi saksalaisten kansalliseepos. Timin
germaanisen runoelman, Nibelungein Laulun (Nibe-



lungenlied), sankari, nuori Siegfried (Skandinavian
mytologisessa runoelmassa, eli Eddassa, sekd Volsunga-
saagassa hinet tunnetaan nimelld Sigurd), oli urhea
ihmisten puolustaja, joka surmasi suuresti pelityn
lohikdarmeen. Voittonsa jilkeen hin voiteli itsensd
surmaamansa lohikdirmeen verell ja tuon eliminnes-
teen taikavoimien avulla hinestd tuli haavoittumaton
— kaikkialta muualta paitsi yhdestd kohdasta, jota hin
ei huomannut valella tuolla maagisella verell.

Rohkeutensa johdosta Siegfriedid juhlitaan sankarina,
mutta mybhemmin erdit hinen kateelliset, valtansa
puolesta pelkdivit liheisensd saavat tietdd tuosta san-
karin ainoasta heikkoudesta, pettivit Siegfriedin luot-
tamuksen ja murhaavat hinet.

Siegfriedin tarina kertoo siitd, miten meilld ei ole mitdin
muuta peldttavdd kuin pelko itse, ei muuta vihattavaa
kuin viha itse. Pelko luo vihaa. Viha luo lisii pelkoa. Se
on voitettava. Tarinan hirvio, lohikddrme, on allegoria
pelolle, jonka Siegfried voittaa rohkean sydimensi an-
siosta. Pelon kohtaaminen on rohkeutta, pelon voitta-
misen jilkeen tuo pelko ei endd kalva ihmistd — hinestd
tulee siini suhteessa “haavoittumaton”. Kun ihminen
ottaa rakkauden vastaan, ei mikiin voi hinti vahin-
goittaa. Mutta tarina muistuttaa myds siitd, ettd kaikki
me olemme ihmisii, kaikilla meilli on heikkouden het-
kemme. Ja joskus jotkut, omaa heikkouttaan, saattavat
kdyttdd sinun heikkouttasi vahingoittaakseen sinua.

Monet historialliset tapahtumat ja fiktiiviset tarinat
kautta aikain kertovat samankaltaisista kohtaloista
(esimerkkini tunnetuimmista Mahatma Gandhin
murha, Martin Luther King Juniorin murha, Jeesuk-
sen murha). Samalla Siegfriedinkin tarina kuitenkin
nimenomaan rohkaisee meitd jokaista ylittimiin it
semme. Ei ole mitdin tai ketdin, jota meidin tulisi pe-
ldtd. Ja tdssd asiassa meitd opettavat hirviot.



2.2 Hirviot nyt

Goottilaisen romantiikan hirvidistd yksi mielenkiintoi-
simmista ja tunnetuimmista lie Mary Shelleyn luoma
hirvio, joka esiintyy klasikkoromaanissaan Frankenstein:
Uusi Prometheus. Frankensteinin hirvion nykyisestd suo-
siosta on kiittiminen lukuisia filmatisointeja, joita Shel-
leyn klassikosta on tehty, puhumattakaan lukemattomis-
ta elokuvista, animaatioista, romaaneista, novelleista tai
vaikka sarjakuvista, joissa timd hahmo on tehnyt pikai-
sen esiintymisen tai saanutviitteellisen maininnan jossain
muodossa. Frankensteinin hirvié ilmentdd 1800-luvun
ihmisten, ja toisinaan jopa nykyajan ihmisten, pureske-
lemia, tieteen harppauksiin liittyvid ajatuksia tyylikkdin
rohkealla tavalla. Tdmi radikaali hirvié kdytti aikansa
tieteen seki uskonnon, eli vertauskuvallisesti sanoen
"loogisen, itseddn korjaavan ajattelun” ja "dogmaattisen,
kuolleen ajattelun”, vilisii ristiriitoja syntynsi aineksina
ennennikemittémalld tavalla. Hin oli kuolleiden ihmis-
ten osista rakennettu olento, eli jo olemukseltaan paitsi
fyysisesti (viitaten mm. hautojen hiirintddn, kuoleman
jalkeiseen elimidin seki kirkon nuivaan suhtautumiseen
kirurgiaa ja elinsiirtoja kohtaan) my6s metaforisestikin
(viitaten siihen, miten timin hirvion ainekset oli koot-
tu ihmisten kuolleista ajatuksista, tarkoittaen maailman
muutosta seuraamattomien dogmien ja jihmettyneiden
normien oivalluskyvytonti nielemistd) kaikkeudessaan
sellainen hirvio, joka kiytti uskonnollista fundamenta-
lismia polttoaineenaan. Hin oli myds tavallaan “yhden
henkilon vihemmisténsi”. Tdmi olento kun tahtoi pel-
kidstddn eldd rauhassa ja tyydyttdd perustarpeensa, jotka
haneltd kuitenkin evittiin, koska oli erilainen. Shelley on
muuten kirjoittanut, ettd sai ajatuksen tarinaansa erddsti
unestaan — ja missipd muualla alitajuntamme ja jungi-
lainen varjomme tyoskentelee ahkerimmin ajan ilmioi-
den parissa kuin juuri unissamme.

Monet muutkin goottilaisen romantiikan hirviot kisit-
televit ulkopuolisuutta, joka saattaa johtua esimerkiksi
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hahmon erilaisesta ulkoniosti, ristiriitaisesta suhtees-
taan kirkkoon tai jostain timin piinaavaasta tarpeesta
tai vaikka suoranaisesta riippuvuudesta, joka puolestaan
tekee kyseisestd hirviostd arvaamattoman ja vaarallisen.

Siind missd Frankensteinin hirvié kertoo syrjaytymisen
pelosta ja ihmisyhteisén tiedostamattomuudesta ja uu-
sien ajatusten pelosta syntyvistd vihasta erilaista koh-
taan, ottaen tarinassa sen olennon roolin, josta tehtiin
henkipatto, joka muserrettiin henkisesti, josta ihminen
itse typeryydessdin teki hirvionsi oli tekosyynsid miki
hyvinsd, on Bram Stokerin Draculan protagonistivam-
pyyri puolestaan tyystin toisenlainen, mutta jilleen kir-
konkin nikemysten vastainen hirvié. Kreivi Dracula on
osaltaan syntynyt pelostamme narsistista, egosentristd
vallankiyttod kohtaan. Hin on kuin narsismin fyysinen
manifestoituma tai inkarnaatio — manipuloiva hyviksi-
kiyttdji ja turhamainen olento, joka ei siedd virheitdin
millddn tasolla. Aristokraattinen hirvio, joka on kerin-
nyt itselleen haaremin, josta ei kuitenkaan vilitd veri-
tippaakaan. Siilimidtén manipuloija, joka on kasannut
itselleen valittujen hovin, joille tekee tyhjid lupauksiaan.
Dracula tekee miti tahansa saadakseen sen, miti kulloin-
kin uskoo vankkumattomasti tarvitsevansa tai tahtovan-
sa, imien sananmukaisesti ympirillidn olevat ihmiset
itseensd, tyhjiin, kdyttien nimi loppuun. Mutta jilleen
kerran timikin hirvié6 omaa monia muitakin tasoja, joi-
den kautta hintd voidaan lihestyd. Kreivi Dracula on
luomisensa jilkeen saanut ikuisen elimin (ja samalla
itselle ynnd muille tehtyjen tyhjien lupausten, tyhjien ha-
lujen kierteen, ikuisen nilidn) paitsi omassa tarinassaan,
myds hirvidmytologiassa, ansaiten vihintddn yhtd paljon
esiintymisid erilaisissa medioissa kuin Frankensteinin
hirvié. Tuo tieto ruokkinee hinen narsismiaan, olkoon-
kin, etti muiden ihmisten elinvoimaa omana ravinto-
naan kiyttdvid uskomusolentoja on eri kansanperinteissi
ollut toki jo ainakin muinaisen Babylonian ajoilta saakka
— ja ly6npid vetoa, ettd huomattavasti aiemminkin. Val-



lan vddrinkdytt6 ja muiden ihmisten hyviksikdytto sekd
hulluuteen asti mennyt tyydyttymittomyyden ja tyydyt-
tymisen kierre ovat nimittdin varmasti olleet olemassa
ainakin sen 50 000 vuotta, jonka me tilli mutakikka-
reella olemme remeltineet.

Nykydin esimerkiksi Tim Burtonin elokuvat jatkavat
monella tapaa goottilaisen romantiikan hirviotarinoi-
den perinnettd ja omaavat usein juuri esimerkiksikin ul-
kopuolisiksi ajautuneita tai hakeutuneita hirviditd, jois-
ta on kuitenkin tullut meidin maailmassamme ikonisia
suosikkihahmoja. Tunnetuin niistd luomuksista lie elo-
kuvan Saksikisi-Edward nimikkohirvio, jonka tarinan
alkuasetelma on lihes identtinen Frankensteinin hirvi-
on tarinan kanssa, Edwardin sotiessa jo olemukseltaan
amerikkalaisen pakotetun lihioidyllin painajaismaista
unelmaa vastaan, puhkoen teravilld saksillaan valheessa
elavddn ympiristoonsi reikid — tdysin viattomasti, tdysin
vahingossa, koska on tdysin aito. Ja aitous on ihmisille
joskus suurimpia hirvi6itd — aihe, jonka silmiilyyn ja
nopeaan yhteenvetoon palaan vield pikaisesti mychem-
min. Burtonin Beetlejuice, joka on paljon velkaa men-
neiden aikojen uskomuksille riivahengistd, demoneista
ja grimoireista, sekd Corpse Bride, joka puolestaan perus-
tuu vanhaan juutalaiseen kansantarinaan, kisittelevit
omalla limminhenkiselld tavallaan ainakin paitsi Bur-
tonin jo mainittua suosikkiteemaa eli ulkopuolisuutta,
mydskin kuolemanpelkoa, jota ainakin usko kuoleman
jalkeisestd kadotuksesta edelleenkin ruokkii.

Muita populaarikulttuurin viimeisimpid onnistunees-
ti ihmisten mieliin jddneitd hirvioitd ovat esimerkiksi
District 9-elokuvan getossaan elelevit avaruusolento-
pakolaiset, "rapumiehiksi” kutsuttu ahdistettu ja pelit-
ty vihemmistéryhmid, taikka sarjakuvataiteilija Mike
Mignolan luoma anarkistinen Hellboy — pari filmati-
sointiakin saanut Langenneen Enkelin jilkeldinen, joka
kieltdytyy kruunustaan sekd ennustetusta suuresta teh-
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tivistddn Ragnardkin, Harmageddonin, maailmanlo-
pun, tuojana ja tydskentelee ennemmin Paranormaalin
Puolustuksen ja Tutkimuksen Toimistossa (B.P.R.D.
— Bureau for Paranormal Research and Defense) tais-
tellen meiddn ihmisten puolesta sellaisia psykologisia ja
poliittisia uhkia vastaan, joita vastaan me nykyaikoina
kipeimmin apua tunnumme tarvitsevan. Hellboyn hah-
mossa on mielenkiintoisena piirteend myos se, ettd timi
on omakitisesti katkaissut otsastaan kasvaneet valtaisat
sarvensa. Kuten aiemmin selitin, sarvekkuus liitetiin
toisinaan vield nykyiinkin johonkin epipyhidin, pa-
haan ja saatanalliseen — ja timd vaivaa Hellboyta, joka
kirsii asian takia niin eksistentialistisesta kriisistd kuin
identiteettikriisistikin. Mutta nimd henkiset hirvi-
ot ajavat hintd myos etsimidin vastauksia. Hellboy on
monta kertaa nihnyt jungilaisen varjonsa muodossa
jos toisessakin, toisinaan ymmirtimittd mitd on juuri
todistanut. Preacher-sarjakuvassa puolestaan lainsuoja-
ton, yliluonnollisia voimia omaava pastori Jesse Custer
(huomaa etunimen suora viittaus Jeesuksen etunimeen,
sekd nimikirjainten J.C. viittaus tihin Unden Testamen-
tin protagonistin nimen englanninnokseen Jesus Chris-
tiin) rokittdd roppakaupalla erindisid hirviditd, erindisid
“pahiksia” salaisen ”"Graaliksi” kutsutun uskonnollisen
instituution kityreisti ja megalomaanisista piamichistd
egosentrisiin teollisuuspohattoihin, radikaaleihin toisten
eliminenergiaa imeviin vampyyreihin ja omahyviisiksi
kidntyneisiin enkeleihin. Potkiipa timd vastentahtoinen
sankari jopa itsensd Jumalan persettd. Preacher on hyvin
viihteellinen sarjakuvapldjiys, mustan huumorin kaunis
kukkanen, mutta anteeksipyytelemittémissi suorasu-
kaisuudessaan my®s viisas tarinakokonaisuus.

Pikkuruisen elokuvayhtién Troma Entertainmentin elo-
kuvasarjan 7he Toxic Avengerin pddhenkil on esimerk-
ki 80-luvun hirviomiisid piirteitd omaavasta oikeuden
puolustajasta, jollaisia noina aikoina nousi esiin monia
muitakin. Vaikka ensimmaiinen 7he Toxic Avenger-elo-



kuva, kera balettihameeseen sonnustautuneen epimuo-
dostuneen hirviésankarinsa, olikin alkujaan lihinni
parodia, joka syntyi irvailuna piirrossarjojen ja toimin-
tasarjakuvien kiiltokuvamaisten machosankareiden ja
vihidpukeisten superbeibejen alati paisuvalle trendille,
eikd niinkdin kassamagneetiksi, kehittyi sen spin-offina
90-luvun alussa lapsille suunnattu (ja joitain vanhem-
pia kauhistuttanut) piirrossarja Zoxic Crusaders, jonka
my6td kauppoihin rysihti pian liuta franchise-tuotteita
leluista videopeleihin ja sarjakuviin. Toxic Crusaders
oli irvokkaiden mutanttisankareiden tiimi, joka tais-
teli planeetta Smogulalta kotoisin olevia, teollisuuden
megakorporaatioiden johdossa olevia ahnaita hirvioitd
vastaan, joiden pditehtivi oli saastuttaa maapallo ihmi-
sille elinkelvottomaksi. Mainittakoon, etti timi “toksi-
sista ristiretkeldisistd” kertova sarja synnytti erdinlaisen
buumin. Sitd seurasi muitakin lapsille suunnattuja en-
vironmentalistisia arvoja korostavia piirrossarjoja, kuten
Widget the World Watcher, Swamp Thing sekd tunnetuim-
pana niistd Captain Planet and the Planeteers. Viimei-
seksi mainitun sarjan paihenkilén lihetti maapallolle
maaiiti Gaia, jotta Captain Planet taistelisi kanssamme
ympiristoarvojen puolesta — lieké Captain Planet alku-
jumalatar Gaian heeroksia, jumalia ja jittildisid tulvivan
jalkeldiskatraan tuorein lisi? Monien niiden sarjojen
jaksojen lopussa tuli aina jakson teemaan liittyvid in-
formaatiota sarjan paihenkiléiltd (Captain Planet and
the Planeteersin jakso "Population Bomb” kisitteli esi-
merkiksi kiihtyvdd vdestonkasvua) ja esimerkiksi 7oxic
Crusaders-toimintafiguurien pakkauksiin oli painettu
kierritysvinkkejd. Vield tinikin pdivind toimiva Cap-
tain Planet Foundation puolestaan perustettiin osittain
mm. Captain Planet and the Planeteers-leluista saaduilla
tuotoilla. Palataksemme takaisin hirvididen pariin: 7he
Toxic Avengerin kanssa samankaltaisen ylldttdvin suosi-
on kasvun oli kokenut muutama vuosi takaperin Mira-
ge Studios-nimisen nyrkkipajan Zeenage Mutant Ninja
Turtles, joka oli alunperin mustavalkoinen sarjakuvapa-
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rodia 80-luvun supersankareista — samanlainen premissi
kuin 7he Toxic Avengerillakin. Mielenkiintoista on, ettd
sekd The Toxic Avenger-elokuva, ettd ensimmdinen 7ee-
nage Mutant Ninja Turtles-sarjakuva nikivit kumpikin
pdivinvalon vuonna 1984. Syntynsi jilkeen teini-ikdi-
sistd mutanttininjakilpikonnista kehittyi muutamassa
vuodessa jotain muutakin kuin vain supersankaritren-
din kustannuksella pilaileva indiesarjakuva — yksi kaik-
kien aikojen menestyneimmistd franchiseista.

Yhteenvetona: Hirviot syntyvit nykyaikanakin kult-
tuuriimme elivoéittdikseen niin yhteiskunnan ongelmia
kuin yksilotasonkin ongelmia. Jotkut hirviét syntyvit
kommentoimaan vaikkapa joitain trendeji ja ihanteita,
alati kiihtyvistd teollistumisesta nousevia kysymyksid
tai kasvavaa huolta ympiristdongelmista. Niin tekivit
jo mainitut Teenage Mutant Ninja Turtlesin sankarine-
likko ja 7he Toxic Avenger-elokuvan tutuun pukeutu-
nut mutanttikostaja, paitsi irvimilld hilpeilld tavalla
joitakin steroideilla pumpattuja, puusta veistettyji
macholihaskimppuja ja tyrkkyjd supersankaritypsyjd,
mutta samalla nimi toivat myds ympiristokysymyk-
set ensimmiistd kertaa lapsille helposti omaksuttavas-
sa muodossa. Jotkut hirviét syntyvit kommentoimaan
vihemmistéjen ongelmia ja syrjintdd (mainitun District
9-elokuvan ahdistetut avaruusolennot). Jotkut syntyvit
kommentoimaan yksildiden subjektiivisiin kokemuk-
siin tai olemukseen liittyvid ongelmia suhteessa hal-
litseviin normeihin (mainitut Hellboy, Frankensteinin
hirvio, kreivi Dracula ja Saksikisi-Edward) unohtamat-
ta ikina sitikdin, ettd yhdelld hirvislld voi, kuten sanot-
tu, toki olla useitakin metatasoja. Koska nykykulttuuri
on pullollaan tuhansia erilaisia hirvioiti erilaisine lih-
tokohtineen, on minun turha listata nimii tai teoksia.
Sinulle tuli aivan varmasti mieleen jo hurja liuta mo-
nenlaisia ikonisia hirvishahmoja, jotka ilmentivit niitd
kollektiivisen alitajuntamme salaisia toiveita ja monen-
moisia pelkojamme miti erilaisimmin tavoin.



2.3 Ilhmishirviot

Joskus kdy niin, ettd hirviot vievit meidit mukanaan.
Me emme saakaan niitd voitettua. Me sysidmme ne
toistuvasti vain syrjemmalle, uskaltamatta kohdata nii-
ti. Annamme niiden kasvaa ja voimistua. Ne ottavat
meidit valtaansa. Uskomme kaiken, miti ne meille
kuiskuttavat. Voisi kuvailla, etti meisti itsestimme
muuntuu hirvio.

Historiankirjoihin on vuosisatojen saatossa jainyt mo-
nenlaisia voimakkaiden hirvididen piinaamia henkils-
hahmoja, joista pikaisesti mainittakoon sellaisia tun-
nettuja nimid kuin Gilles de Rais, Jack the Ripper, Josef
Stalin, Vlad Seivistdjd, Erzsébet Béthory, Idi Amin,
Alexander Bean, Adolf Hitler, Kim Jong II, Muammar
Gaddaf, Juan Perén, Saddam Hussein, Pol Pot — pu-
humattakaan niistd monista hirvioilleen menetetyist,
joiden nimi ei ole jainyt elimiin meidin piiviimme.
Jopa niiden mainittujen, demoniensa riivaamien ih-
misten perheet ja liheiset rupesivat muodostamaan
mainituille henkildille uhkan, kun heidin hirvionsi
— olivat nuo sitten miten moninaisia ja monimutkai-
sia hyvinsi, aina megalomaniasta ja kyltymittomistd
kontrollintarpeesta ddrimmiisyyksiin asti menneeseen
turhamaisuuteen tai kuolemanpelkoon — voimistuivat
ja pelko sekd viha kasvoivat rohkeuden ja rakkauden
saamatta mahdollisuuttaan.

Monet niistd henkiloistd ovat jiineet kuolemansa
jilkeen erilaisiin tarinoihin ja populaarikulttuuriin
elimiin juurikin hirviéini. Paroni Gilles de Rais oli
eldessidn satumaisen rikas, Jeanne d’Arcin juhlittu
asetoveri, hurskas ja uskonnollinen. Niiden asioiden li-
siksi hin menetti eliessiin tuon satumaisen omaisuu-
tensa, hin menetti kuninkaan suosion, hin murhasi ja
hyviksikiytti lapsia sekd harjoitti mustaa magiaa. Ei
lie ihme, ettd pian kuolemansa jilkeen hin jdi elimdin
kansantarinoihin pelottavana ritari Sinipartana. Adolf
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Hitler taasen on esiintynyt verrattaen lyhyessi ajassa jo
niin monissa yhteyksissd miti erilaisempina hirvidini,
ettd luultavimmin kukaan ei tunne kaikkia. Esimer-
kiksi Marvel-kustantamon toimintasarjakuvien sivuilla
on esiintynyt superrikollinen Vihanlietsoja, joka pal-
jastuu toisen maailmansodan myllerryksistd hengissi
sdilyneeksi Adolf Hitleriksi, Twilight Zone-sarjan eriis-
sd jaksossa esiintyy aave-Hitler ja Capcomin Bionic
Commando-videopelissi on zombikyborgi-Hitler. Va-
lakian ruhtinas Vlad Seivistdjid puolestaan muovautui
vampyyri Draculaksi (jota jo aiemmin kisittelinkin),
joskin vasta vuosisatoja kuolemansa jilkeen Bram Sto-
kerin toimesta. Vampyyriusko puolestaan oli toki ollut
voimakas ympiri Euroopan jo kauan aikaa monine
variaatioineen, oli kyseessi sitten puolalaisten wampior
tai upior, ukrainalaisten upeer, serbialaisten wampira,
mykonoslainen vroucolaca, kreikkalaistenkin tarinoi-
ta luultavimmin inspiroinut illyrialainen vrukolaka,
kreikkalaisten perinteestd puolestaan luultavasti pont-
ta saanut veniliisten ja monien muiden slaavilaisten
kansojen wukodalak, vurkulaka tai vrykolaka (joka
kadnnettynd tarkoittaa “susihenked” — lieneekd vam-
pyyriusko ruokkinut myds eurooppalaisen ihmissusit-
ransformaatiomyytin aineksia), ja mainittakoon timin
kaiken perdin vield Transylvanian oma strigoi. Mie-
lenkiintoisena seikkana kerrottakoon, etti hindujen
demoni rakshasa rinnastuu kulttuurintutkimuksessa
yhtilailla vampyyreihin kuin jopa joihinkin tiettyihin
jotuneihinkin. Rakshasat olivat edellisessd elimissdin
olleet erityisen ilkeitd ihmisid, mutta muuttuneet ihmi-
sid sy6viksi olennoiksi, joille oli kasvanut myds terdvit
kulmahampaat. He ovat taitavia illusionisteji, valhei-
den luojia ja pystyvit ottamaan ihmisid hallintaansa.

Itsestddn hallinnan menettineitd, pelon ja vihan ohjaa-
mia, tyydyttymittdmyyteensi eksyneitd ja ndenniisen
vallan humalluttamia narsistisia ihmisid miettiessi tu-
levat helposti mieleen mytologiset hirviét, kuten mai-



nitut rakshasat ja vampyyrit, jotka muita ihmisid omiin
tarkoitusperiinsd kdyttden sekd valheita ja lupauksia
muille sy6ttden aiheuttavat monenlaisia ongelmia, pa-
himmillaan jopa mittavia konflikteja. Voi hyvin nih-
dd millaisista alitajunnoissamme piilevistd aineksista
ja monenlaisista pohdinnoista tai mahdollisesti jopa
menneiden aikojen ihmisten kovista koettelemuksista
— kenties historianlehdiltd unhoon jiineiden muinais-
ten despoottien kynsissd tai yksityiselimissi koetuis-
ta — nimakin tarunomaiset hirviot, joskus niin kovin
etdisiltikin tuntuvat mytologioiden kansoittamat hah-
mot, ovat maailmaan syntyneet ja mitd hekin parhaan-
sa mukaan koettavat meille ihmisille opettaa sekd mistd
he yrittdvit meitd varoittaa.

On myds niitd ihmisid, joiden pddmiirit ovat hyvid,
huolet ovat aitoja ja ajatukset ovat kauniita, mutta vuo-
sien vieriessd ja huolien kasautuessa he lihtevit oiko-
maan ongelmia vidirin keinoin. Theodore Kaczinskyn,
eli Unabomberina paremmin tunnetun yhdysvalta-
laisen terroristin, henkilokohtainen hirvié oli yksin-
kertaistetusti ilmaistuna pelko teollisen yhteiskunnan
tulevaisuuden puolesta, pelko ihmiskunnan tulevai-
suuden puolesta. Joskus maailmaa voi rakastaa niin
paljon, ettd sitd rupeaa vihitellen vihaamaan. Joskus
filantroopin ja misantroopin vilinen ero tuntuu olevan
hiuksen hieno.

Niiden kaikkien historianlehdille tavalla tai toisella
jadneiden surullisenkuuluisien ihmisten lisiksi on tot-
takai lukuisia tdysin fiktiivisidkin esimerkkejd tillaisista
hahmoista. Populaarikulttuurissa tunnetuimpia liene-
vit ainakin Star Warsin menetysten musertama, kat-
keroittama ja riivaama Darth Vader ja vaikkapa 7aru
Sormusten Herrasta-romaanitrilogian vallanhimoonsa
ja suuruudenhulluuteensa seonnut velho Saruman. He-
kin edustavat tillaisia monenlaisten hirvididensi kah-
litsemia ja ohjaamia traagisia hahmoja.
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2.4 Hirviot kahlitsevat tai vapauttavat

Yksilon maailmankaikkeutta, subjektiivisen ja objek-
tiivisen limittymistd, henkistd kasvua sekd monista eri
mythoksista tuttua valaistumistakin” symbolisoiva
Maailmanpuu monine ymmirryksen tasoja kuvastavi-
ne oksanhaaroineen voidaan nihdi sielun allegoriana.
Tiettdvisti ainakin Mesoamerikassa, Euroopassa ja Si-
periassa on kisitetty henkistd kosmosta Maailmanpuun
avulla. Germaanisessa/skandinaavisessa mytologiassa
timi puu, kuten olen aiemmin maininnut, on nimel-
tidn Yggdrasil ja se on yksi tarkoimmista timinkal-
taisista henkisen kosmologian malleista, joita meidin
ajoillemme on sdilynyt. Maailmanpuu on yhdeksistd
maailmasta koostuva multiversumi, joka ilmentdd mo-
nia olemisen tasoja. Sen keskidssi olevaa maailmaa,
Midgérdia, ihmisen egoa, ympirdi Jormungandr, suuri
jotun, suuri kddrmehirvio, joka puree omaa hintiinsi,
pyrkii estimiin sielua ylittimasti itsensd vartioiden titd
herkeimitti — ja jolle hivittdessi taistelu alkaa aina uu-
delleen. Ragnardkin taistelussa, Harmageddonin taiste-
lussa sekd monissa muissa eskatologisissa tapahtumissa
Jormungandrin kaltaiset kddrmehirviot, lohikddrmeet
ynnid muut ylettdmin voimalliset hirvidolennot ovat
niitd, jotka kohdataan viimeisini — ennen uuden, onnel-
lisen maailman syntymistd. Harmageddonin taistelus-
sa nimi hirvidt ovat Saatana (Lohikiirme), Antikris-
tus (Peto) ja Epdpyhd Henki (Vdiri Profeetta). Kaikki
nimi kolme hirviétd ovat mielen arkkityyppeji, jotka
esiintyvit myoskin Ragnarokin taistelussa — eri nimin
vain. Jittildinen Loki (Viiri Profeetta) on Odinin, it-
sen tiedostamisen ja viisauden etsijin, varjo. Loki pyrkii
johdattelemaan etsijdd petoksella ja viirilld lupauksilla.
Fenrir-susi (Peto) on Tyrin, jirjestyksen etsijin ja ratio-
naalisen asioiden punnitsijan, varjo. Fenrir ruokkii hen-
kistd kaaosta ja haluttomuutta alistua elimin virralle.
Omaa hintiinsi sy6vi kddrmehirvio Jormungandr (Lo-
hikdirme) on Thorin, suojelijan ja esteiden murtajan,
varjo. Jormungandr ahdistaa kaiken lopullisuudella sekd



turhuudella ja ajaa ihmisté tavoittelemaan mielenrauhaa
maallisista asioista. Kerrottakoon vield vertailun vuoksi,
ettd esimerkiksi varhaiset buddhalaiset nimesivit pa-
huudelle kolme juurta: lobha eli ahneus tai kyltymit-
tomyys (jonka voimme rinnastaa Saatanaan ja Jérmun-
gandriin), moha eli harhaluuloisuus tai tietimittomyys
(jonka voimme rinnastaa Lokiin ja Epdpyhdin henkeen)
ja dvesa eli viha tai vastenmielisyys (jonka voimme rin-
nastaa Fenririin ja Antikristukseen). Buddhalaiset usko-
vat, ettd nimd kolme voimaa pyérittivit elamianpyoria,
dharmachakraa. Eliminpyorin pysdyttimisestd seuraa
“valaistuminen”, mutta mikili ihminen ei saa pyordi
pysihtymidin nimi kolme jatkavat olemassaolomme
piinaamista aina uudelleen ja uudelleen. Pahuuden kol-
me juurta siis rinnastuvat aiemmin mainittuun mytolo-
giseen hirvickolmikkoon ja yhdessd timi kolminaisuus
on suurin hirvid, joka vartioi suurinta aarretta — koh-
taaminen, muutos, kaiken yhtyminen, Ouroboros, Alfa
ja Omega, Yin ja Yang, pelon ja tyydytyksen kierteestd,
kuolemasta kuolemattomuuteen ja ajan paittymiseen
johtava tie. Asian voi ilmaista myds siten, ettd kun lak-
kaat sydmistd hyvin ja pahan tiedon puusta, eli lakkaat
arvottamasta asioita, padset takaisin Paratiisiin. Aikojen
saatossa uskontokunnat ovat kuitenkin itse langenneet
usein arvottamiseen. Tami on kyseenalaistanut monien
uskonnollisten johtajien ja gurujen motiivit.

Yggdrasil on jo nimend koko skandinaavisen mytolo-
gian olemusta avaava: ”Yggdrasil” tarkoittaa suoraan
kddnnettynd "Odinin ratsua”. Itsen tiedostaja, viisau-
den etsiji Odin uhrasi itsensi itselleen, hirttdytyi Maa-
ilmanpuuhun, tuhosi subjektiivisen minuutensa (oppi
tarkastelemaan asioita itseddn korjaavasti, arvottamat-
ta yhtdi maailman osaa toista tirkeimmiksi, tuhosi
egonsa). Odin otti maailman omakseen, ratsukseen ja
pyrkii johdattelemaan ihmiset seuraamaan esimerkki-
ddn aina eskatologisen lopun porteille, maailmanlopun
taisteluun, jossa kohdataan nuo jo esitellyt viimeiset ja
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voimallisimmat hirviot. Noiden mielen hirvididen voit-
tamisen seurauksesta on kiytetty kautta aikain todella
monenlaisia termeji, jotka kuitenkin tarkoittavat yk-
sinkertaisesti samaa asiaa: “valaistua” — eli termi, joka
lie niisti se kaikkein tunnetuin (Siddhartha Gautaman
kdyttima termi), "uudelleensyntyi”, “saada ikuinen eli-
mi” (Jeesus Kristuksen kidyttimi termi), "antautua Al-
lahille” (Muhammedin kidyttimi termi), "16ytdd Tao”
(Laotsen kidyttimai termi), "pysdyttdd maailma” (Carlos
Castanedan kidyttimi termi), “16ytdd elimintiensi”
(Paulo Coelhon kiyttaimi termi), havahtua” (Antho-
ny de Mellon kiyttimai termi), "oppia nauttimaan tdsti
huviajelusta” (Bill Hicksin kidyttimi termi) jne. Tdhin
perddn sopii mainita myos nykyajan populaarikult-
tuurissa esiintyvid fiktiivisid ja hyvin ilmeisid hahmo-
ja, jotka ovat omalla tavallaan kisitelleet titd samaista
asiaa: Sormusten Herran Gandalf Harmaa, joka putosi
Khazad Dumin sillalta Balrogin, demoninsa, kanssa
syvyyksiin, surmasi timin ja kuoli itsekin, mutta heri-
si henkiin Gandalf Valkoisena. Tai Preacher-sarjakuvan
pastori Jesse Custer, joka kuolee omassa Alamon taiste-
lussaan omaa “pimeid puoliskoaan”, rellestdvai irlanti-
laista nistivampyyrid Cassidya vastaan nujakoidessaan,
mutta Jumala antaa Jesselle uuden elimin timin es-
katologisen lopun jilkeen (samoin kuin Jumala antaa
Cassidyllekin uuden elimin — tavallisena ihmiseni
ilman vampyyrina olon piinaa). Tai Babylon 5-tieteis-
sarjan avaruusaseman komentaja John Sheridan, joka
kuoli helvetilliselld Z’ha’dumilla, "varjoiksi” kutsuttu-
jen olentojen planeetalla, jolta timi palasi kuolleista
herdtettynd. Aihetta on kisitelty lukemattomin tavoin
lukemattomissa maailman eri kolkissa, eri aikoina, eri
kertojien toimesta ja mitd erilaisemmissa medioissa
vaikkapa Nobelilla palkittujen kirjailijoiden teoksista
kepein viihteellisiin ja ridvittomiin sarjakuviin, ja nditd
tarinoita tullaan aina my6s kertomaan. Hirviét tulevat
elimiin maailmassamme ajatteluamme haastaen niin
kauan kuin meitd ihmisidkin tdill tallustelee.



3 TEETA

(A KAHVIA

JA TUPAKKAA
JA KESKIKALJAA)
JA SYMPATIAA

Jossain vaiheessa aloin tuumiskella, etti olisi hauskaa
antaa oma pieni panokseni hirvididen maailmaan ja
toteuttaa veistosinstallaatio, jossa huomiomme kiin-
nittyisi aivan ensimmiiseni kuivuneiden suolojen
tahrimiin katkenneisiin syoksyhampaisiin, episiin-
nollisen kierteisiin murtuneisiin keratiinisarviin, syy-
ldisiin rinofyymakuonoihin, oudon nikéisiin korviin,
ryppyisiin kystien, finnien ynni muiden paiseiden ja
satunnaisten arpikudoksien peittimiin nahkoihin seki
romuluisiin runkoihin — joiden omistajat olisivat kui-
tenkin kaikesta tistd listatusta karuudestaan ja toisi-
naan rumuudeksikin mielletystd luonnollisuudestaan
(hirviomiisyydestddn?) huolimatta samanlaisia kuin
me kaikki: eldvid ja tuntevia olentoja hyvinkin arki-
sine aatoksineen seki vaatimattomine, inhimillisine
nautintoineen, jotka eivit sisilld esimerkiksi vikivaltaa
ja verisid ihmisuhreja, vaan vaikkapa kioskilta haettu
malluaski kelpaa vallan hyvin.

Veistosinstallaationi nimi on Zeeti (ja kahvia ja tupak-
kaa ja keskikaljaa) ja sympatiaa. Installointi tapahtuu
siten, ettd asettelen ihmismiisesti puetun hirvidseuru-
een tavanomaisen keittiopdydin direlle virvokkeista ja
toistensa seurasta nautiskelemaan. Hirvididen péit ja
kidet olen tehnyt Das-muovailumassasta ja maalannut
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akryylimaalein, kun taas niiden otusten rungot olen
hitsannut harjateriksesti. Jokainen niistd hirviéistd on
omanlaisensa persoona, ulkoniéllisesti toinen toistaan
erilaisempi otus. Péydilld on erilaisia mukeja, kahvi-
pannu, teepannu, tyhji olutpullo, tupakka-aski, tuh-
kakuppi, keksilautanen, sanomalehti, levilliin olevia
sivuun sysittyjd pelikortteja jne.

Teokseni tarkoitus on yksinkertaisimmillaan ilmaista
jokaisen yksilon erilaisuutta suhteessa toiseen — erilai-
nen ulkoniko, erilaiset valinnat kaikilla elimin osa-
alueilla, pienimmitkin oikkumme ja mieltymyksem-
me. Vaikka hahmoni hirvidiksi miellettivid olentoja
ovatkin, olen pyrkinyt tekemdin heistd sympatian ja
empatian tunteita herdttdvid persoonallisuuksia, in-
himillisid otuksia, valitsemalla niin arkisen ja limpi-
min tilanteen heidin kohtaamiselleen ja panostamalla
heiddn karaktddrinsi voimakkaaseen esiintuomiseen.
Paimidrind humoristinen, erilaisuutta ja hyviksyntid
kasittelevd teoskokonaisuus.
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