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1 INLEDNING

1.1 Amnet och motiv for &mnesval

Jag har alltid tyckt om John Carpenters filmer ephciellt hans filnThe Thingfran ar
1982 som jag personligen tycker &r en av hans tgekade verk. Jag tycker det ar
intressant att tdnka sig att man har gjort tredilreom alla har som grund samma novell

men de skiljer sig alla fran varandra pa drastiska

Kort novellen pa ca. 75 sidor som John W. Campsélelev ar 1938 handlade om en
grupp forskare som ute pa Antarktis upptéackeryettdskepp under snén och en frusen
rymdvarelse begraven under isen. Efter att forskamultit varelsen framkommer det
att den kan ta formen av vilken levande varelse Belst. Det foljer panik och paranoia
bland forskarna nar de forsoker overleva och fénfiem som ar manniska och vem

inte.

Knappast kunde John W. Campbell tanka sig da méskeev berattelsen att den skulle
vara grunden for flera filmer varav den senastedg® 40 ar efter forfattarens dod.
Forsta filmen som baserade sig pa novellen kom 11981 med namnédthe Thing from
Another World ( Fantomen fran Margjilmen baserade sig bara delvis pa novellen och
forst 31 ar senare kom John Carpenter ut med b Fhe Thing(1982) som var
mycket mer trogen till ursprungliga berattelsetmién var ocksa en hel del dystrare &n
den mer aventyrsaktiga filmen fran 50-talet. Jolarp€nter skapa i sin film en mer
hotfull stdmming av paranoia och skrack, nar mae wet vem av karaktarerna var
monstret. Nar man tittar pa de bada filmerna kan s®en tydlig skillnad i filmernas
stammning.The Thing from Another Worlspeglar tydligt den trenden som var aktuell
inom science fiction genren pa 50-talet med ameskaas nervositet over
komunismens hot mot deras livsstil. Ar 2011 komudeinnu en tredje film som var den
har gangen en uppfoljare till Carpenters film, defitm fick ocksd namnethe Thing
Filmen handlade om handelserna som skedde pa dekanorskningsbasen som
behandlades kort i Carpenters version. Den nydsterf berattar om hur handelserna
bdrjade och filmen slutar dar Carpenters film borja
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Jag har valt att kolla pa tva av dessa filmer frlilka artionden for att ta reda pa om det
finns skillnader i klippen och filmernas uppbygdeet har ju anda skett en stor
tekniskutveckling om man jamfor 50-talets varld n8&ttalets. Men nar det kommer
till klippprocecen sa skedde den annu mekaniskideb50- och 80- talets filmer. Det
digitaliska klippet togs i bruk inom branschenarstsett forst i bérjan av 90-talet. Som
Walter Murch, en av hollywoods mast framgangsrikddippare skriver i sin bok the

Blink of an Eyesa i borjan av 90-talet klipptes storsta delen fitmerna inom

Hollywood annu mekaniskt men i bérjan av 2000-thkde situtationen vant pa sig och

I dagens lage sker nastan all klipp digitalt (Mug€i9l s. 77).

Om en askadare fran 50-talet skulle ga in i endbowg) och titta pa en modern film sa
troligen skulle han/hon bli chockad av klipptakism filmen har, troligen skulle det
vara svart att dverhuvudtaget félja med filmensdedser.

1.2 Fragestallningar

« Arscenerna langre i filmen fr&n 50-talet an i #imfran 80-talet?
» Ar klipptakten snabbare i 80-talets film an i film&an 50-talet?
« Arfilmerna langre idag an forr?

1.3 Avgransningar

Sjalva forskningen kommer att ga ut pa att jag goijamforelse mellan filmemhe
Thing from Another Worl@ran 50-talet och filmefhe Thingfran 80-talet. Jag kommer
att jamfora langden pa scenerna i bada filmernakotla hur mycket de varierar. Jag
kommer ocksa att analysera filmernas dramaturgsrkiktur och jamfora hur de skiljer
sig fran varandra. Som tidigare namndes baserabdig filmerna pa samma novell
men filmernas struktur skiljer sig fran varandra.2811 kom det ut en tredjghe Thing

film men den ingdr inte i min analys p.g.a. ateigbra analysen for omfattande.

Sjalva forskningen kommer att ga ut pa att jagigdnom bada filmerna och skriver

upp langden pa varje scen och kort vad det handeni Jag kommer ocksa att ga
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igenom bada filmernas dramatiska struktur, derasraich ser hur manga minuter av
filmen som gar at till de olika delarna av filméta detta satt kan man analysera hur stor
procentuell andel av filmens langd som gar till tde akterna och delar som t.ex.

inledning, férdjupning osv.

1.4 Metoder

Som metod for analysen kommer jag att anvanda amtkativ innehallsanalys. Jag
kommer att ga igenom bada filmerna scen for scénskeciva upp langden pa varje
scen. Samt kolla upp hur langa scenerna i filmé@miamedeltal och dessutom dela in
filmerna enligt den klassiska tre aktindelningen.

1.5 Vad ar kvantitativ innehallsanalys

Vad ar da en kvantitativ innehallsanalys? | boketodpraktikanges som definition att
en kvantitativ innehallsanalys egentligen bestatvavkomponenteinnehallsanalysen
bestar dels av en undersokning av innehdllet somavarskriftligt, muntlig eller
bildméassig form sankvantitativadelen menar att undersokningen baserar pa uppgifte

som ar sa likvardiga att de gar att jamforas medndra (Esaiasson et al. 2004 s. 219).

Min undersokning kommer att anvanda det bildméassigahallet fran de badahing
filmerna och rékna ut langden pa scener, aktindghn och ge en Overblick over
filmernas struktur som sedan presenteras medtiétaésatt de gar att jamforas. Boken
Kunskapande metoder innom samhallsvetenskak@ver pa féljande satt: "En statistik
undersdkning kan beskrivas som systematisk insgmanalys och tolkning av data
med syfte att 6ka kunskapen” (Gustavsson (red.B20022). Det ar precis orsaken
varfor jag valt att gora denna undersokning. Jamphe pa att fa en vidare blick pa hur
olika satt en film producerad pa 50-talet ar upguygamfort med en modernare film.
Publikens kunskap att folia med program och filner andrats under aren och
fortsatter att andra. Nar man i dagens lage sonlikptitbar pa en film kan den i vissa
fall verka haktisk medan for en yngre generatiomsér van med den haktiska
klipptakten kan filmen verka mindre haktisk. S& jdf undersoka och kolla vilka
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skillnader det egentligen finns i klipptakten melkn aldre film och en modernare.

2 BAKGRUND OM SCIENCE FICTION GENREN

Science fiction filmernas popularitet vaxte pa &@&t och man kan séaga att den da klart blev en
egen genreDet hade funnits science fiktion filmer redan féaredra varldskriget, filmer
som t.ex. Georges Mélied é Voyage dans la luhg1902) samt som Fritz Langs
Metropolis (1926) kan racknas som science fiction filmer mérstf pa 50-talet vaxte

science fiction filmerna till en egen stark genre.

50-talet var en tid néar det kalla kriget &nnu vamsstarkast och paranoian om det
kommunistiska hotet var stark speciellt inom Amardch dens politiska beslutare. Nar
science fiction filmerna borjades producera akitr f6a reflekterades varldssituationen
som pagick da ocksa i filmerna och deras handefsgigt Buckland sa ideologin som
den Amerikanska regerinen spred om hotet av komsmamn till den amerikanska

livstilen orsaka raddsla inom den amerikanska jehliBuckland 2003 s. 125).

Den teknologiska utvecklingen som pagick och denligag upptackta

karnkraftenergiformen var ocksa en stor inspiratitbfilmerna som gjordes.

Som David Cook poangterar att med hotet av krig kétmvapen holokaust kom en
forstaelse att vetenskap och teknologi kunde irvgr& méanniskans 6de. Kort darefter
bdrjade science fiction filmerna vars tematik dfndlade om globala katastrofer och
rymdresor ta form (Cook 2004 s. 415-416).

Spekulation om teknologins mojligheter och ockd&avihot den kan orska har alltid
haft en stor roll inom science fiction filmer. Buakd namner tre element som science

fiction filmerna vanligast bestar av:

* Fundering om effekterna och konsekvenserna av sksgtiga och tekniska

framsteg.
* Rymdresor och/eller kontakt med rymdvarelser.

* Handelser som sker i en framtidsmiljo.
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(Buckland 2003 s. 124)

Men som Warren Buckland ocksa kommer fram medtécatnce fiction filmerna som
produserades under 50-talet, deras handelser eftgsplats i nutiden och inte i en
framtidsmiljo, for att de spekulera pa inverkan damnsekvenserna av vetenskapliga
och tekniska framsteg som den nyskapade karnkmafggormen hamtade med sig och

hur den inverka pa den tidens public (Buckland24.) 1

Peter von Bagh skriver att sociologiskt satt sa s@ence fiction filmernas véaxande
popularitet en av de mest intresantta fenomen pé-1&8let. Han menar att filmerna var
en slags popularkulturiskt fanighet och i nagonnfoav dalig smak av analfabet
verkande skadespelare i sina roller som vetenskapsvilka tolkar pubilkens och

filmmakarnas hjalpléshet framfér den moderna tetaisarlden (Bagh 1998 s. 336).
Man kan bra séga afthe Thing from Another Worldr ett typiskt exempel pa en sadan
film. The Thing from Another World ar en B-klass scieficgon film regisserad av Christian

Nyby och som producerades av Howard Hawks och pathuktionsbolag Winchester Pictures
Corporation. Filmens skadespelare som spelar sina roller sorenskapsman och

professorer talar ut sin dialog med vetenskapkgaér vars relevans till verkligheten ar
inte alltid sa trovardig. En viss B-klass stampggér éver hela filmen vilket syns delvis

i skadespelandet och de tillsatta humoristiskaesceni filmen.

Oberoende av att frAn dagens perspektiv Ka@ Thing from Another Worlderka pa
manga satt fanig nar man jamfér den med dagenscgcifiction filmer sa hade den
anda en inverkan pa science fiction genren pa 180-t8om Cook poangterar att
oberoende att fast de flesta science fiction filrfedin 50-talet innehdll ett visst element
av fruktan sa filmehe Thing from Another Worlsom handla om ett farligt monster
fran en annan glax som kommer till jorden sa ska@a en valdigt popular vag av
efterféljare av filmer som handla och hade som temoaster och mutationer orsakade
av stralning eller material fran rymden. Den hanaéken inom science fiction genren
fortsatte de foljande tio aren (Cook 2004 s. 417).

Vad ar det da som gor science fiction filmerna sgutdra? Bengt Lindgren och Gert

Nordstrom skriver att en orsak varfor s& manga ss/ dras till bilder och berattelser
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som handlar om krig, mord och katastrofer ar asjaiv inte deltar i handelserna utan
kan betrakta dem pa avstand (Lindgren & Nordstrodd8). En likadan orsak kan vara
varfor science fiction filmerna blev sa populara5italet och varfor de &ar sa annu i
dag ar att serier och filmer so8tar Trek(1966-1969) ocltstar Wars(1977) vars véarld
med rymdskepp, rymdresor kanns sa fantasifullagocéa langt fran den varld vi idag
lever i att vi kanske kanner oss trygga nar vi kalta pa dem fran ett visst avstand?

Fredrik Lindqvist skriver att manniskor kan béatidentifiera sig och kanna medlidande
med en drabbad och kuvad person och kénner aggtessich hat mot Oversittare
(Lindgvist 2009 s. 12). Det kan ocksa vara en orsakor science fiction filmer ar sa
populéra. | filmer var det har byggts upp en sitratlar manniskan som ofta ar hjalten,
har som motstandare en varelse som &r teknisktpéllandra vis i en mer dominerande
stallning var den har en fordel dver manniskan. SeempelAlien (1979) ochX-files
(1993-2002) dar hjalten eller hjaltarna ar i etdemage mot en starkare fiende. Ett av

de f& undantagen dar rymdvarelsen ar i underligadnniskan ar filmer. T.(1982).

Efter att gjorda succeé filmer soAssault on Precinct 181976),Halloween(1978),The

Fog (1980) ochEscape from New YoKd981) valde John Carpenter att géra en re-make
av den orginellahe Thing from Another Worlidmen. Ar 1982 koniThe Thingut och i
sjalva verket var det inte fraga om en re-make uJ@m Caprenters version var mer
trogen till John W. Campbells ursprungliga nowatho Goes Theref1938) och hade
tillslut ganska fa likheter med filmen fran 1951.

Enligt Peter von Bagh sa har John Carpenter i sisien avThe Thingfatt fram den
moderna kalla sjalen med konsumpition och o6ver ddgarsom symboliseras av
forskarna som har hamtat med sina Olburkar ochovid€kracken ar en del "innanfor”
oss och den inre regressionen i vars grepp manigger oberoede. Den har okdnda
delen innanfor oss ar en del av vem vi ar och daantématiken kommer Carpenter
starkt fram med (Bagh 1998 s. 552).

Det finns stora aspekter som skiljer sighe Thing from Another Worldch John
Carpenters version.The Thingfilmen fran 1982 ar huvudkonflikten att éverlevam

som delkonflikt ar att ta reda pa vem av personadleméanniska och vem som inte &r
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det. Filmen spelar mycket med paranoian och missgtom ligger mellan karaktarerna.

Medan i filmen fran 1951 finns det inte alls aspekav paranoia som uppstar av att

man inte vet vem egentligen ar vem utan filmensdnd/udkonflikt ar att dverleva och

ta livet ur monstern.

2.1

Information om filmerna

The Thing from Another World

Filmens namn:

Produktionsar:

Langd:

Produktionsbolag:

Manusforfattare:

Regissor:
Producent:
Budget:

Skadespelare:

The Thing

Filmens namn:

Produktionsar:

Christian Tinell

The Thing from Another World
1951

1 timme 26 minuter

Winchester Pictures Corporation

Charles Lederer, John W. Campbell Jr ( baserdtbpé

novell)

Christian Nyby
Howard Hawks
1,950 000 USD

Margaret Sheridan, Kenneth Tobey, Robert Cornitieywa

Douglas Spencer, James Young, James Arness

The Thing

1982
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Langd: 1 timme 48 minuter
Produktionsbolag: Universal Picutres, Turman-Foster Company

Manusforfattare: Bill Lancaster

Regissor: John Carpenter

Producent: David Foster, Lawrence Turman

Budget: 15 miljoner USD

Skadespelare: Kurt Russell, Wilford Brimley, T.K. Carter, David

Clennon, Keith David, Richard Dysart, Charles
Hallahan, Peter Maloney, Richard Masur, Donald

Moffat, Joel Polis, Thomas G. Waites.

3 ANALYSEN

3.1 Filmernas struktur och vad de ar byggt av

Som Amy Villarejo skriver att valdigt fa filmer imhaller bara en tagning utan de flesta
filmerna bestar av manga bilder som &r klippta ilib@n fungerande helhet (Villarejo
2007 s. 42). FilmerRussian Arkfran ar 2002 regiserad av Alexander Sokurov anses
hora till en av de fa filmerna var det inte finis@da klipp utan hela filmen &r filmade

i en 96 minuter lang tagning, men som sagt filmén thl undantagsfallen. For att en
film skall fungera skall dens olika delar preseasei en fungerande ordning och
struktur. Den mest vanligaste strukturen som anvdvd. att berattelsen ar indelad i tre
akter. Orsaken varfor filmerna for det mesta presgas i en tre akts indelning ar att vi

som publik &r vana vid det och den fungerar (Lingg2009 s. 33).

Enligt Fredrik Lindqvist (Lindqgvist 2009 s. 34) kan sammanfattning av de tre akterna

se ut sa har:
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Akt 1: En situation med konflikt presenteras.
Akt 2: Konflikten fordjupas.
Akt 3: Konflikten trappas upp och far sitt slutligagorande i filmens klimax.

Akt 1:

Anslag

En av de viktigaste momenten i en berattelse dlagets Om man inte i borjan av
berattelsen lyckas fanga askadarens intresse odénfde i ratt stamning ar det mycket

svart att fa denne att fortsatta folja berattelsen.

Det finns flera satt att fanga askadarens uppmérket och som Fredrik Lindgvist
namner ar ett av de vanligaste knepersagia A men inte Bvs. man ger askadarna en
gata som fangar deras uppmarksamhet och drojetistiyt med svaret. (Lindqvist,
2009 s. 134).

The Thingbotrjar med precis en saddan scen nar man genasianbav filmen ser en
hund springa undan medan den jagas av en helikeptéran man skjuter pa den.
Hunden springer till den amerikanska basen medakopéern fortsétter jaga den. De
amerikanska forskarna hor skjutandet och helikopteéirma sig. Helikoptern landar
men ett misstag med en granat gor att den explgdeeanen med gevaret lyckas ta sig
ut. Hunden springer till amerikanerna och mannem mevaret skriker till dem pa
norska och skjuter sedan mot dem. Hunden och Bgstulir traffade, mannen springer
narmare hunden och fortsatter skjuta men blir sgkjten av basens kommendant

Garry.

Den har scenen vacker genast tittarens nyfikeotletfar askadaren att bli intresserad
av handlingen som foljer. | ett sddat har anslay start i handlingen som anvands i
flera av den har sorters beréttelser som vill skgdeningen om att det finns ett hot
men man avslojar inte direkt vad det ar eller hen der ut. | filmer som t.exdaws
(1975) ochJurassic Park(1993) startar med en likadan handelse var detdraméigot

som genast fangar tittarens nyfikenhet och far akerortsatta titta for att och se vad
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som hander till nast.
Presentation

Anslaget och Presentationen kallas tillsammangf@osition och enligt Lindgvist s i
expositionen etablerar man var och i vilken tidbefinner oss i och en stor del av
expositionen gar ut pa att publiken far lara kakaktarerna i filmen (Lindqvist 2009,
s 37). IThe Thinghar man valt att visa protagonisten McReady ganskajan nar den
norska helikoptern flyger in i den amerikanska bas®dan han spelar schack mot en
dator. Filmens val att karaktarisera honom patatkssatt i borjan av filmen var han
efter att ha varit saker att han vinner plotsligtidrar schackspelet och héller sin
whiskey drink in i datorn som far kortslutning, @egor att dskadaren kommer ihag

honom och ger en tydlig bild av honom som en dveare som inte vill forlora.

| The Thing from Another World igen far man en béld kapten Patrick Hendry som en

trogen soldat och en naturell ledare som har rytetn kvinnotjusare.
Vandpunkt 1

Thomas Granath definierar Vandpunkt 1 pa foljarite 8Det uppstar ett kaos eller en
situation som protagonisten maste hantera ellean@mDet &r vid den har vandpunkten
som det dramatiska malet borjar gestalta sig.” (@ita 2006, s 108). Detta handdrie
Thingfilmen dar hunden som i bérjan blivit jagad av demska helikoptern och som nu
ar ford till basens kennel med de andra hundardislt férvandlas till ett monster och
attackerar de andra hundarna. Fredrik Lindgvisitvekn sin bokAtt skriva filmmanus
att forsta vandpunkten brukar ligga mellan 25 oBhn@nuter in i filmen (Lindqvist
2009 s. 40). IThe Thingbdérjar scenen vid 28 minuter filmen foljer den ddeska
filmstrukturen mycket tydligt.

Akt 2:

Som tidigare namndes sa fordjupas konflikten i dedra akten och beréattelsen borjar

pa allvar.
Har ges ockséa en djupare forstaelse av karaktaostmaad som driver dem.
Fordjupning
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Thomas Granath beskriver fordjupningen pa foljarsdét i hans bokManus och
dramaturgi for film” | fordjupningen intrader ett tillstand som kravendling av nagon

av karaktarerna. Det kan vara en kris eller en nintd (Granath 2006 s. 109).

| The Thingbdrjar fordjupningen néar det framkommer via Blairglersokningar att den
mystiska varelsen som i bdrjan varit en hund kam fiyrm till vad an organsim den far
tag pa. Nar Blair och Clark pratar far vi veta @tark hade skott om hunden och Iatit
den sedan vandra fritt pa basen och forst pa kvédlliwit stangd in i kenneln med de
andra hundarna. Man planerar in de sma syftendt &8laar anar att nagot ar pa tok och

hans paranoia mot de andra karaktarerna borjarisgwn vaxa.
Point of No Return

Fredrik Lindqvist definierampoint of no returnpa foljande satt: "Nagon tvingande
omstandighet intraffar som spetsar till situatiarh @or det absolut nodvandigt att na
malet. Det finns ingen vég tillbaka” (Lindqvist 2D8. 51). Man kan konstatera att point
of no return sker The Thingnar MacReady upptacker att helikopterna ar sondcad
det finns inte mojlighet att ta sig bort. Pointradf return kan The Thing from Another
World anses ske nér isbiten var i monstret ligger smaltdh monstret vaknar upp.

Karaktarerna maste nu ta och kamppa for att kuahand om den nya situationen.
Konfliktupptrappningen

Man kan iThe Thingfilmen tydligt se att konflikten mellan karaktanereskalerar nar
det kommer fram att ndgon saboterat blodpasarnadsokunde ha anvant for att fa ett
blodprov for att kolla vem som &r méanniska. Persoa® paranoia mot varandra
gestaltas klart via Windows som plétsligt springetg i panik for att bevapna sig men
de andra hinner ifatt honom. Sma handelser ocloghal gor att spanningen mellan
karaktarerna och askadaren vaxer. Som Lindqvistveski’'Dramatiken ska stegras
allteftersom berattelsen fortskrider. Man forsokéja insatserna sa att allt mer star pa
spel” (Lindqvist 2009 s. 46).The Thing from Another Workpelas situationen ut sa att
det blir en dverlevnads kamp mellan monstret ochniskorna pa basen. Karaktarerna
forsoker komma pa ett satt att ta livet ur monstnetian professor Carringtons mal ar
att halla monstret vid liv for att kunna ha veteaslig nytta av den.
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Vandpunkt 2

Den andra vandpunkten skefhe Thingnar de gar upp till hyddan var Blair &r inlast
upptacker de att Blair ar forsvunnen och han Hanlighet hallit pa att bygga pa ett
rymdskepp. | The Thing from Another World sker angéndpunkten nar de marker att
monstret har avstangt varmen. Tiden for karakt@rethvinna och ta livet av monstern
forran de sjalva fryser ihjal a nu begransat oetef till konfliktférlosning och

klimaxet som med samma sétter igan den tredje akten
Akt 3:

Fredrik Lindqvists beskriver den tredje akten "L 8kar riktningen tydlig. Konflikterna
ska trappas upp ytterligare och tvinga fram huvesipeen till det slutgiltiga
avgorandet” (Lindgvist 2009 s. 53). Det har ar meket som sker nar MacReady och
de 6verlevande ménniskorna Childs, Nauls och Ghestammer att brdnna upp hela

basen.
Konfliktférlésning

Konfliktforlésningen eller klimaxet som Fredrig ldgvist kallar det (Lindgvist 2009 s.
54) ar berattelsens hojdpunkt, dar var man slutligge veta hur allt kommer att sluta.
Och i The Thingefter att bara protagonisten MacReady finns kuaer et som

Lindgvist poéngterar i sin boltt skriva filmmanus”l mer actionbetonade filmer
brukar klimax bestd av att protagonisten och amtisen mots 6ga mot 6ga for att
utkdmpa en sista avgorande strid” (Lindgvist 200%4). The Thing from Another
World féljer ocksa samma monster nar det i slutet skeavggérande konflikt mellan

monstret och manniskorna.
Avtoning

Efter en intensiv handling maste man ge en lugnataled for askadaren att samla in
sina tankar (Lindqvist 2009 s. 54)The Thing from Another Worlsker det pa ett lite

predikande satt nar reportern Ned Scott skickaitutneddelande via telegrafen. Hans
raport om hur en av varldens maktigaste stridexdstpa nordpolen och hur en handfull
av amerikanska soldater och civiler motte férsteagonen fran en annan planet. Hans

slutkommentar av att "keep watching the skys” kas som en klar symbolism om oron

Christian Tinell 20



Over en sovjet attack mot Amerika.

3.2 Forklarning om analysen

Jag kommer i analysen att anvdnda mig av viss&kddey fOr att gOra analysen
tydligare och for att man skall se béattre hur fimaelramaturgiska kurva ar uppbyggd

och vilka olika faser i filmen sker vid vilken tidpkt.

Forutom att de olika akterna ar markerade med dikger kommer ocksa scenerna
inom akterna att markas ut och forklaras till vilkeas inom filmens dramaturgiska
struktur scenen eller scenerna hors. Dessa kan dal@a som t.ex. inledning,

presentation, férdjupning, konfliktupptrappning osv

Fargkoderna for de olika akterna ar féljande:

Akt 1 markas ut medott, fargmarkeringen borjar vid den tidkod nar akté@mjdr och

fortsatter tills akten tar slut.

Akt 2 marks ut med , fargmarkeringen boérjar vid den tidkod nar akténjdr och
fortsatter tills akten tar slut.

Akt 3 marks ut medlatt, fargmarkeringen bérjar vid den tidkod nar aktémjdr och
fortsatter tills akten tar slut.

De delarna av vad akterna bestar av marks ut mgahd@ farger:

Konfliktforlosning

>
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3.3 Scenerna och deras langd

Som man kan se fran tabellen (see bilaga 1) sésw@nlangd i den aldre filmen ar i
genomsnitt lite p& en minut langa, det exakta mald¢lfor scenerna var 1 minut 17
sekunder och totala andel scener i flmen var 6 Betnernas langd &r med andra ord
relativt langa vilket man marker nar man kollartpBellerna om den nyare filmen (see
bilaga 2). IThe Thingfran 1982 &r scenernas langd i medeltal lite uegieminut med
53 sekunder. Den totala mangden scener i filmelRarstycken vilket ar betydlig mer
an i den aldre filmen fran 1951. | filmernas totkagd finns det dok skillnad men bara
20 minuter. Dar var den aldre filmen har en totagd pa 87 minuter och John
Carpenters Thing ar 109 minuter. Kan man tydligatsescenerna och klippen ar mycket
kortare och klipptakten ar mycket snabbare i 88tsabersion. Klipperna i 50-talets film
ar ofta ocksa mer statiska om man jamfor med bitithende i Carpenters film men mer

om det i kapitleKlippskillnader mellan filmerna

3.4 Aktindelningen i filmerna

Tillnast kommer jag att ga igenom filmernas strukdah hur den ar delad in i akter och
vilka delar akterna bestar av. Jag kommer i skneanalysen att ha statistik om hur stor
procentuell andel de olika akterna har. | slutetaaalysen kommer det att finnas ett

sammandrag var man kan jamfora resultaten melldoada filmerna.

3.5 Aktindelningen i The Thing From Another World

| bilaga 3 syns aktindelningen d&he Thing from Another Worloich dar ser man vilka

scener som sker under akterna samt vilka bestdladsal¢erna ar uppbyggda av. Man
kan ockas folja med vilka handelser som sker idim de olika akterna. | tabellen
nedan ser man noggrannare langden som de olikenakibar i filmen och sa far man

féljande procentuella varden till de olika akterna.
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Langd

Akt 1 0:24:57 29 %
Akt 2 0:48:37 56 %
Akt 3 0:12:56 15%

Figur 1. Akternas langd och deras procentuella anel i filmen The Thing from another World

(1951).

Har ser man tydligt att Akt 2 ar den langsta mésl pia 48 minuters langd vilket utgor
ca. 56 % av filmens totala langd. Den andra aktelkay ofta ocksa vara den svaraste
att gora pa ett satt som haller fast publikenskeyfhet. Som Fredrik Lindqvist skriver
sa det ar lattare att vacka tittarens intressettimadiia upp den i den langa andra akten
(Lindgvist 2009 s. 52). | den andra akten sker exssa handelser som bygger upp for

filmens slutliga klimax.

Procentuellt kan man kolla att akternas del avdisilangd iThe Thing from Another

World ar féljande:
e Aktl 29%
e Akt2 56 %

e Akt3 15%

The Thing from Another World (1951)

60 %

50 %

40 % -

30 %

20 % -

10 % +

0 %
Akt 1 Akt 2 Akt 3
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Figur 2. Procentuella varden av akterna i filmen The Thing from another World (1951) .

N&r man tittar pa den grafiska bilden ser man ¢ydiit den andra akten har den storsta
rollen inom filmen i alla fall nar det kommer tiingden. Enligt Lindqvist sa i andra
akten borjar berattelsen pa allvar och det cenbldduvudpersonens stravan att na sitt
mal och de komplikationer som méts pa vagen dindra akten har man ocksa tid att
komma rollfigurerna nérmare och lara kdnna dem atgigLindqvist 2009 s. 42-43).
Man kan spekulera om vad egentligen ar den vikiigdslen, svaret troligen blir att for
att filmen skall fungera maste varje akt fungerat Bjalper t.ex. inte med en lyckade
forsta akt som bygger upp forvantningar om restefiilmen sedan visar sig att inte

fungera.

Nar man sedan kollar noggrannare vilka dramatidiide delar som ingar i de olika

akterna far man féljande statistik for de olikaaieh.

Langd

Akt1
Anslag 0:05:53 7%
Presentation 0:17:45 21%
Vandpunkt 1 0:01:19 1%

Akt 2
Foérdjupning 0:14:48 17 %
Point of no return 0:00:33 1%
Konfliktupptrappning 0:32:33 37 %
Vandpunkt 2 0:00:43 1%

Akt3
Konfliktforldsning 0:09:39 12 %
Avtoning 0:03:17 3%

Figur 3. Langden och procentuella varden pa dramasika bestandsdelar i filmen The Thing from
another World (1951).
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The Thing from Another World (1951)
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Figur 4. Procentuella varden pa dramatiska bestandielar i filmen The Thing from another World
(1951).

Man ser tydligt ifigur 3 och ifigur 4 att konfliktupptrappningen ar den delen som
angnas mest tid at i filmen. Det ar ganska sjattkiar man tanker att det &r da nar man

bygger upp spanningen i filmen som slutligen spelasig i slutet av filmens klimax.

3.6 Aktindelning i The Thing

Efter att ha kollat pa hur aktindelningen skeddinmen fran 1951 ar det nu dags att
kolla pa hur strukturen ser ut i den mer moderrfamgen. | bilaga 4 ser man hur
akterna spelar ut sig i John Carpenténe Thingfilm. John Carpenters film ar langre an
filmen fran 50-talet s langden pa akterna ar otkisgre men figur 5 ser man hur stor

ar akternas procentuella andel.

Langd
Akt 1 0:33:03 31 %
Akt 2 0:56:15 52 %
Akt 3 0:19:22 17 %

Figur 5. Akternas langd och deras procentuella ande filmen The Thing (1982).
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Pa samma sétt som i filmen fran 50-talet s& ock8arpenters version &ar den andra
akten den langsta med en andel pa 52 %. Det samréssant att marka ar atfrhe
Thing from Another Worldhade andra akten en &nnu storre andel med 56fifrtnen
fran ar 1982 vars andra akt hade en mindre proebmndel sa hade den férsta akten en
hogre andel. Kan man av detta antaga att i Carpewéesion har man lagt mer fokus pa
filmens presentation och uppbyggande av konfliksem senare kommer att ske i

filmen?

The Thing (1982)

60 %

50 %

40 %

30 % -

20 %

10 %

0%
Akt 1 Akt 2 Akt 3

Figur 6. Procentuella varden av akterna i filmen The Thing (1982).

| figur 7 ser man en noggranarre analys av de olika delaora filmen och man far
féljande statistik. Det ar intressant att markabaitapresentationen, férdjupningesth

konfliktupptrappningeimar en procentuel andel som stiger 6ver 10 %laefis langd.

Langd
Akt1
Anslag 0:09:04 8%
Presentation 0:18:57 18 %
Vandpunkt 1 0:05:02 5%
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Akt 2

Foérdjupning 0:17:14 16 %

Point of no return 0:04:15 4%

Konfliktupptrappning 0:32:47 30 %

Vandpunkt 2 0:01:59 2%
Akt3

Konfliktférlosning 0:09:55 9%

Avtoning 0:09:27 8%

Figur 7. Langden och procentuella varden pa dramatika bestandsdelar i filmen The Thing (1982).

The Thing (1982)
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Figur 8. Procentuella varden pa dramatiska bestandielar i filmen The Thing (1982).

Nar man tittar pa statistiken i badéigur 7 och figur 8 ser man att
konfliktupptrappningerér tydligt den langsta delen i filmens struktud Wss satt kan
man tanka att det ar ganska naturligt nar man taattedet ar dar man bygger upp
spanningen som leder till andra vandpunkten mesopdigen var det dverraskande att

den hade sa stor andel av filmens langd.

3.7 Jamforelse mellan filmernas statistik

N&ar man placerar de tidigare visade figurefigar 2 och figur 6 som visade filmernas

aktindelning direkt efter varandra kan man tydkgt att i bada fallen har den andra
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akten den storsta andelen. Det ar ocksd intressthninérka att oberoende av att
filmernas totala langd skiljer sig fran varandapécentuelt ligger det inte s stor

skillnad mellan filmerna i hur stor andel de oli&aerna har.

The Thing from Another World (1951)
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Figur 2. Procentuella véarden av akterna i filmen The Thing from another World (1951) .

The Thing (1982)
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Figur 6. Procentuella varden av akterna i filmen The Thing (1982).
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N&r man annu kollar piggur 4 ochfigur 8 som visade hur filmernas struktur ar indelade
sa ser vi att konfliktupptrappningen har den stoestdelen i bada filmerna meihe
Thing from Another Worldhar den en lite hégre procentuel andel av filmiéangd &an i
The Thing | de andra delarna sker det sma men inte marigauskillnader forutom
avtoningen iThe Thingsom ar betydligt langre om man jamfor med deneifdmen.
Det ar intressant att marka att filmernas akt inihgl liknar langt varandra procentuellt
sett samt att de olika delarna innom filmens drédmlar till storre delen liknande
langder. Nar man kollar pa filmernas langder saeém nyare filmen anda over 20
minuter langre an filmen fran 50-talet. Det ar \dttnamna att den nyastée Thing
filmen fran 2011 har en langd pa 1 timme 43 minatksa den ar ndgra minuter kortare
anThe Thingfilmen fran 1982.

The Thing from Another World (1951)
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Figur 4. Procentuella varden pa dramatiska bestandielar i filmen The Thing from another World
(1951).
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The Thing (1982)
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Figur 8. Procentuella varden pa dramatiska bestandielar i filmen The Thing (1982).

3.8 Kilippskillnader mellan filmerna

Tillslut kommer jag att gora en kort jamforelse imd@inga klipp det sker i en scen i bada
filmerna. Med hjalp av detta kan man jamftéra omabattklipp ar fler eller mindre i den
nyare filmen jamfort med den &aldre. Jag har vdjafitle scener av de tva filmerna for
att de liknar varanda. | bada scenerna ligger menshder en filt och skall snart anfalla

det ovantade offret.

Forst har jag ett exempel frdine Thing from Another Worlaoch scenen som startar vid
tidkoden 0:38:20. | den har scenen ar monstret &uset inne i isbiten som soldaterna
vaktar pA men nar en av soldaterna i misstag @aasr elektriskvarmande filt over

isbiten boérjar den sakta smalta.

30
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Figur 9. Klipp frén filmen The Thing from another W orld (1951).

| de har klippen som visasfigur 9 ochfigur 10 har en av soldaterna lamnats for att

vakta isbiten var i monstret ar infrysen.
Bild 1: Halvbild var soldaten tittar pa isbiten.
Bild 2: Narbild av isbiten.

Bild 3: Soldaten tycker monstret ser obehagligait tacker den med en filt och satter

sig sedan ner pa en stol.

Bild 4: Soldaten ger annu en blick mot isbiten.

Bild 5: Bild av isbiten som &r tackt under filten.

Bild 6: Soldaten sitter vid bordet och borjar l@saen bok.

Bild 7: Bild av isbiten och kameran zoomar in ocamser att filten ar kopplad med en

stromsladd till ett elutag.
Bild 8: Isbiten borjar och smaélta

Bild 9: Soldaten sitter vid bordet och laser farifade pa boken. Sedan ser en fade-out

till nasta klipp.
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Figur 10. Klipp fran filmen The Thing from another World (1951).

| figur 10fortsatter skenen med klipp nummer 10.
Bild 10: Bilden fade-in till att hundarna vaknar.
Bild 11: Soldaten laser fortfarande pa sin bok
Bild 12: Hundarna borjar och skélla aggressivt.
Bild 13: Isbiten har nastan helt smultit.

Bild 14: Soldaten laser pa sin bok medan en sknggaar sig bakom honom. Soldaten

svanger om sig i skrack.

Bild 15: Soldaten hoppar snabbt upp och avfyrasipen flera ganger och rusar sedan

ut ur rummet.

Av bilderna kan man se att bildstorlekarna ar somsmhalvbilder i filmen och det
framkommer inte just tatare bilder. Tillnast hag jealt en scen fraithe Thingfilmen
som framstalls figur 11 Den har scenen startar vid tidkoden 0:43:55. Nehdar
redan attackerat hundarna och forskarna har nuasamdle doda kropparna i ett forrad.
De skall lamna kropparna dar for senare undersgknér en av kropparna som ligger

under en filt borjar réra pa sig.
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Figur 11. Klipp fran filmen The Thing (1982).

Bild 1: Windows och Bennings bar pa en av kroppaméill forradet var MacReady

haller pa att bara ut sina saker.

Bild 2: Halvbild nar Fuchs kommer fram till MacRegadch vill prata med honom i ett

privat stélle.

Bild 3: Halvbild av Windows som lyfter upp filtercb tittar pa den ddéda kroppen som
hamtades fran norska basen.

Bild 4: Narbild av den groteska doda kroppen.

Bild 5: Bennings ber Windows ga efter nyklar tifirfadet fran Blair. Filten ror lite pa

sig medan Bennings blir ensam i rummet.
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Bild 6: Bild av kroppen som ligger under filten.
Bild 7: Bild fran en annan vinkel var man ser nagot kryper fram fran under filten.

Nar man jamfor bilderna fran den nyare filmen med dlidre filmen fran 50-talet ser
man att i den nyare filmen &r bildvinklarna for détsta mycket mer "levande” och
bilderna har mycket mer variation mellan nar oathave bilder. Bildvinklar som i den
sista bilden, ser man inte alls i den &ldre filnoeh tack till variationen som de hamtar

till bildberattandet gor att ocksa filmen blir metressant att folja.

4 FINNS DET FLER KLIPP | DAGENS FILMER?

Som tidigare namnts, sa bestar de flesta fiimemdlex &n en tagning, med att
kombinera flera klipp ihop till en langre helhetaglar man en fungerande film.
Hoppningsvis fyller filmen de krav och forhoppnimgaom filmmakarna och publiken
har. Jag antar nar jag kollar pa resultaten jagf@n denna undersokning, att klipperna

ar i dagens lage allt snabbare an de var forr.

Ar da klippen snabbare i dagens filmer pa grunditawlet ar tekniskt lattare att klippa
snabbare? Walter Murch kommer fram i sin dokThe Blink of an Eyeatt det ar
teknisk lattare att gora snabbare klipp tack var&lgpen sker digitaliskt nufértiden.
Man behdver inte gora fysiska klipp, justera skanah tillgang till material gar fortare.
Murch namner ocksa att klipptakten i filmer hadgga vuxit de senaste 50 aren och han
namner tv-reklamer som en orsak. Reklamerna hat ggkadarna vana till ett okat
tempo av bildinfromation (Murch 2001 s. 118-119)ikddant som jag i min
undersokning kom fram till, s& tar ocksa Murch wipexempel, mellan en film fran
50-talet och dens klipptakt och jamfor den med edenn film fran slutet av 90-talet
och resutlatet ar att klippen har dubblats elleobede av filmen tredubblats (Murch
2001 s. 119).

5 SAMMANDRAG

Som sammandrag kan man med hjalp av undersoknkwestatera att klipptakten har
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vuxit mellan 50-talet och 80-talet medan scenerfiienerna har blivit kortare. Om man
skulle jamfora de har tva filmerna med den nydste Thingfilmen fran 2011 skulle
man troligen marka att det finns annu mer scenkratit fler klipp an i filmen fran 80-
talet. Det kunde mdjligen vara intressant att gémafortsattnings undersékning som
kunde anvanda denna examensarbete som grund. Deks# intressant att marka att
dar var filmen fran 50-talet har vidare bilder ochmera rorelserna ar mer statiska
jamfort med Carpenters film. Kamera tekniken hangurligtvis gatt framat under de
30 aren som finns mellan filmerna vilket har gjdet mojligt for mer avancerade

kamerardrelser.

Det som jag ocksda markte i min undersokning vardattolika akterna hade bada
liknande struktur nar det kom till langden. Den m@ndkten var i bada filmerna tydligt
den langsta sa av det kan man tolka att sattetraam bygger upp filmerna har inte
andrats nar det kommer till dramatikens byggste®aksa de olika delarna i filmen
som presentationen, konfliktupptrappningen hadeeruelt ganska liknade resultat.
Det var intressant att marka att i bada filmerng $&6rsta tyngdpunkten i filmens
konfliktupptrappning.

Det som man kanske tydligast marker nar man tigtarde har tva filmerna ar

utvecklingen innom specialefekterna.
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Escape from New Yorki981 [dvd], manus: Carpenter, John. Castle, NRkgi:
Carpenter, John. AVvCO Embassy Pictures, Internatibitm Investors, Goldcrest Films
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Star-Film, 14 min.

Metropolis. 1927 [video], manus: Harbou, Thea von. Regi: LaRgtz. Universum
Film, 153 min.
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7 BILAGOR

Bilaga 1, Scener och deras langd i filmen The THhiag Another World (1951)
Bilaga 2, Scener och deras langd i filmen The THiir8$2)
Bilaga 3, Aktindelningen i The Thing from Anotherovid (1951)

Bilaga 4, Aktindelningen i The Thing (1982)

Christian Tinell 38



Scen

Bilaga 1

Scener och deras langd i filmen The Thing from
Another World (1951)

Varje scen ar numrerad och ar markta med fargeoenele pa till vilken
handelseforlopp inom filmens struktur de hér fdelarna som &r markta ut ar filmens
anslag, presentation,  vandpunkterna, fordjupningerkonfliktupptrappning,
konfliktférldsning samt avtoningen. Forutom att mérkt ut filmens struktur och delar
med olika farger finns det ocksa tidskoder for séenerna startar, slutar och hur lang

deras langd &r. Det finns ockséa en forklarning lingen som sker i scenen.
De olika fargernas betydelse:

nslag

resentatio

andpunkteri

ordjupning

onfliktupptrappning

Konfliktforldsning

vtoning

Langd Borjar Slutar  Vad som héander
0:01:25 0:00:00 0:01:25 Fortexterna
0:00:19 0:01:25 0:01:44 En man gar ute i snostormen mot officers klubben i Alaska.

0:02:27  0:01:44 0:04:11 Inne i satter han sig vid ett bord var det sitter nagra officeren. Mannen
ar en reporter. Det hors en rost via hogtalaren att Kapten Hendry skall

till generalens Office.
0:01:27 0:04:11 0:05:38 Hendry far order att flyta ut till en bas vid nordpolen, ett farkost har

krashat dar. Han ber om lov att f& ta reportern med.
0:00:15 0:05:38 0:05:53 Flygplanet flyger mot nordpolen.
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0:02:05
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0:18:38
0:19:13
0:19:32
0:21:57

0:23:02
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0:23:55
0:24:57
0:25:10
0:26:25
0:26:43

0:27:13

0:28:58
0:29:43

0:29:56

0:32:01
0:32:22

0:34:15

0:35:19

0:36:36
0:38:20
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0:09:12
0:10:07
0:12:05
0:15:17
0:15:28
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0:35:19

0:36:36

0:38:20
0:39:45

Man informerar piloterna om magnetisk storning.

Planer kommer fram till forskningsbasen och landar.

Piloterna och reportern kliver ut ur flygplanet och blir bemétta av
forskarna pa basen.

Piloterna och reportern personalen pa basen. Kapten Hendry gar ivag
for att traffa Carrington.

Hendry traffar froken Nicholson med vem han har haft en romantisk
relation. De gar ivag for att traffa Dr. Carrington

Carrington berattar till Hendry att de har upptackt magnetisk stérning
vilket indikerar att nagot krashat ute i isen.

Planet startar ivag.

De ser fran luften att ett runt foremal har krashat i snon.

Planet landar.

Karaktarerna kliver ut ur planet och boérjar g& mot det okanda
foremalet.

De kommer fram och ser att ett stort foremal har krashat och ar
begraven under isen.

De konstaterar att foremalet ar definitivt ett fartyg av nagon sort.

De kommer fram att fartyget ar stort och cirkel formad

De upptacker att de har hittat ufo och bestammer att spréanga fram
den med hjalp av varmebomber.

De spranger av bomberna for att smalta isen men fartyget borjar
brinna och exploderar.

Rymnddskeppet ar forstort.

De upptéacker annu en signal i geigermataren och det finns nagot
annu begravet under isen.

De lokaliserar med geiger metaren var foremalet finns och upptacker
att det ar en person. De bdrjar grava fram honom.

Flygplanet stiger upp och bérjar farden tillbaka mot basen.
Karaktéarerna skamtar inne i flygplanet.

Planet landar.

Karaktarerna skuffar isbiten av den frusna rymdvarelsen fran planet
till en av byggnaderna i basen.

De drar in isbiten och kollar nyfiket pa den. Professorerna énskar fa
studera pa varelsen men Hendry ger inte inte lov att smalta eller att
undersoka p& den. Corporal Barnes far order att bli och vakta
varelsen.

Argument av professorerna om att f& smalta isbiten.

Prof. Carrington undrar varfér Hendry fraga inte lov fran sina forman
medan de flég. Hardy poangterar att de férsokte med det fanns
stérningar i radiosignalerna.

Radiooperatéren berattar om meddelandet de fran HQ. Professorerna
och Hendry fortsatter deras argumentation om att fa undersoka pa
varelsen i isen.

En av manskapet beréattar att han far och kollar pa flygplanet.
Hendry rakar sig och gor sig fin for att tréffa froken Nicholson medan
nagra andra karaktarer sma pratar.

Crew Chief Bob berattar om sin oro av att de lamna en man ensam
och vakta isbiten for s& lang tid. Hardy ger lov att halla kortare turer i
vaktande av isbiten.

Hendry och fru Nicholsson flirtar med varandra.

Hendry och Nicholsson flirtar, dricker och kysser varandra.

Vaktbyte, Corpral Barnes blir ensam med varelsen. Barnes avskyr att
se varelsen ansikte sa han tacker den med en filt. Det visar sig att
filten ar en elektriskt uppvarmande filt och den bérjar smalta pa
isbiten.
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0:41:19
0:42:31

0:43:09

0:48:50

0:49:20
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Barnes berattar till alla att monstret lever. Hendry och de andra ga for
att undersoka.

Hendry och andra soldater gar mot rummet var isbiten finns.

De marker att isbiten har smultit, de hér huskys skalla och ser hur
hundarna attackerar monstret.

Hendry och nagra andra rusar ut medan monstret springer ivag. De
hittar nagra déda huskys och en I6s riven hand.

Forskarna undersoker pa armen och kommer till slutsatsen att
monstret har en likadan anatomi som véxterna. Carrington hyllar hur
monstret &r 6verlagsen jamfort med manniskorna. Det visar sig att
monstret lever pa blod.

Hendry och soldaterna letar efter monstret.

De letar efter monstret i radiorummet.

Jakten efter monstret fortsatter, de far en signal pa geigerméataren
men det visar sig att det var fel varning.

De letar efter monstret i vaxthuset. Dr. Carrington marker nagot. Efter
att soldaterna gatt ut ur vaxthuset, blir Carrington och nagra av hans
kolleger kvar.

Carrington pa pekar till hans kolleger att nagon har varit i vaxthuset.
De hittar en déd hund vars blod har blivit bort sugen. Carrington
bestammer att inte beratta at Hendry om deras fynd, han vill att
forskarna skall férs6ka kommunicera med varelsen.

Soldaterna atervander efter att ha ute letat pA monstret. En av
forskarna som blev kvar i vaxthuset kommer in svéart sarad.

De blir attackerade av monstret' och laser in den i vaxthuset.

Hendry gralar med Dr. Carringotn efter att fa veta om den doda
hunden som hade hittats i vaxthuset men som Carrington inte hade
rapportera.

Carrington diskuterar med sina kolleger. Han beréttar att han har med
hjalp av blodplasma odlat delar av monstret som har borjat véxa.
Carrington visar som bevis odlingarna som han har gjort. Hans
kolleger kommer fram med teorin om att monstrets uppgift kan ha
varit att planera en attack mot jorden men Carrington bryr sig inte om
varningarna.

Froken Nicholson haller p& och skriver rent Prof. Carringtons
anteckningar nar Hendry kommer in. Han far veta tack vare
Nicholsons hjalp om vad Carrington haller pa med.

Hendry hittar Carringtons odlingar men far sedan radio meddelande
om att inte skada monstret.

Soldaterna diskuterar i masshallen om hur de ska ta livet ur monstret
nar geigermataren bdorjar reagera, monstret narmar dem. Nar
monstret kommer in i rummet kastar de bensin och tander eld pa den.
Monstret rusar ut genom fonstret.

Alla ar samlade och bdrjar organisera sig.

En av vetenskapsmannen kommer pa forslaget att anvanda
elektricitet for att branna upp monstret.

Varmen ar av i hela basen. De besluter att flytta sig till generator
rummet.

De bygger en falla &t monstret och evakuerar till generator rummet.
De bygger fardigt sin félla nar geigermétaren indikerar att monstret
narmar sig dem.

Monstret kommer fram men nar den borjar ga ner for korridoren gar
strommen av.
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total 1:26:30
Medeltal 0:01:17
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Scen

Bilaga 2

Scener och deras langd i filmen The Thing (1982)

Varje scen ar numrerad och ar markta med fargemoenele pa till vilken
handelseforlopp inom filmens struktur de hér fdelarna som &r markta ut ar filmens
anslag, presentation, vandpunkterna, fordjupningerkonfliktupptrappning,
konfliktférldsning samt avtoningen. Forutom att mérkt ut filmens struktur och delar
med olika farger finns det ocksa tidskoder for ségnerna startar, slutar och hur lang

deras langd &r. Det finns ockséa en forklarning limgen som sker i scenen.

De olika fargernas betydelse:

nslag

Presentatio
andpunkter
ordjupning
onfliktupptrappning

Konfliktforlosning

vtoning

Langd Borjar Slutar  Vad som hander
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0:02:08
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0:08:20

0:08:40

0:08:43

0:09:04

0:09:52

Fortexterna

Rymdskepp som stértar mot jorden, titel.

En helikopter som flyger, mannen i helikoptern jagar pa en hund
Ute bilder av den amerikanska basen.

Personalen spelar ping pong

McReady spelar schack mot en dator och férlorar

helikoptern jagar hunden som springer mot den amerikanska basen

Helikoptern flyger runt basen, McReady kommer ut och tittar

fundersamt pa den.

Andra forskare kommer ocksa ut och undra pa helikoptern, framgéar

att det ar en norsk helikopter.
helikoptern flyger, inne i helikoptern plockar man fram "granater"

Man kastar granater mot hunden som springer undan. Helikoptern

landar.
Inne i basen springer forskare ut, Gary tittar ut ur fonstret.
Forskarna samlar sig och tittar mot helikoptern

En man hoppar ut ur helikoptern, hunden springer till de amerikanska

forskarna.

En man inne i helikoptern tar fram en granat men tappar den i snon.

Den andra skriker till och springer undan medan helikoptern sprangs.

Den norske mannen skriker till amerikanerna. Hunden slickar pa dem.

Norrmannen bdrjar skjuta mot dem och skadar en av dem.
Gary slar sénder fonstret med en pistol.

Norrmannen gar efter hunden och skjuter. Garry skjuter ett skott fran

fonstret och norrmannen faller déd ner i snén

McReady springer fram till den sarade medan resten av forskarna

kommer ut och borjar slacka den brinnande helikoptern.
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0:46:31

Morgon vid amerikanska basen.

Blair skar upp monstret och undersoker pa den medan de andra tittar

o

pa.

Blair berattar att monstret kan imitera andra organismer och ta deras

utseende.

Blair tar blodprov av resten av hundarna. Blair far veta fran Clark att

hunden hade fatt vandra fritt omkring i basen under hela dagen.

Alla tittar p& video frdn norska basen. Det visar sig att de norska
forskare hittade nagot begravet under snon. MacReady beslutar sig

att flyga ut stéllet.

Helikoptern flyger tills de ser ett stort cirkel formad grop, helikoptern

landar.
MacReady, Norris och Palmer kliver ut ur helikoptern.

De gar fram till gropen och ser ett enormt rymdskepp déar. De kliver
ner i kratern och Norris poangterar att skeppet mast ha ligga dar i alla

fall i hundratusen ar.

Bredvid den stora kratern hittar de en mindre kropp vars form &r

samma som den smultna isbiten i norska basen.
Natt vid amerikanska basen.

MacReady berattar att monstret hade krypa ut ur rymdskeppet och

sedan frusit tills de norska forskarna hitta den.

Blair gor en simulering om hur snabbt monstrets celler kan imitera
andra celler. Mojligheterna att varelsen hunnit ta 6ver nadgon ar 75%.

Blair plockar fram en pistol.
MacReady super ensam och funderar.

Bennings och Palmer flyttar liket fran norska basen till forrddet. Fuchs

har arende till MacReady. Palmer lamnar Bennings ensam, liket ror
pa sig.

Fuchs berattar till MacReady att enligt Blair anteckningar sa ar likets

celler annu i liv.
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0:54:43

0:55:02

0:56:10
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0:59:08

1:01:02

Clark tittar pa de hundarna som Blair dodat.

De laser Blair in i verktygsforradet.
Blair sager till MacReady att halla ett 6ga pa Clark.

MacReady pratar om mgjligheten att komma pa ett prov for att testa
vem ar manniska och vem inte. Cooper kommer pé forslaget om ett

blodprovs test.

Nagon har sondrat pasarna med blod, det ar omdjligt att goéra
blodprovet. Paranoia sprider bland karaktarerna. Windows blir

skramd och rusar ut.

Windows rusar och plockar fram ett gevar, Garry pekar med sitt
vapen p& Windows och hotar skjuta honom. Windows lagger ner

gevaret.

48



82

83

84

85

86

87

88

89

90

91

92

93

94

95

96

97

98

0:01:45

0:00:21

0:01:24

0:00:44

0:00:24

0:00:34

0:00:51

0:00:18

0:01:00

0:01:27

0:00:22

0:00:33

0:00:08

0:01:34

0:00:25

0:01:31

0:03:20

1:01:02

1:02:47

1:03:08

1:04:32

1:05:16

1:05:40

1.06:14

1:07:05

1.07:23

1:08:23

1:09:50

1:10:12

1:10:45

1:10:53

1:12:27

1:12:52

1:14:23

Christian Tinell

1.02:47

1:03:08

1:04:32

1:05:16

1:05:40

1:06:14

1:07:05

1:07:23

1.08:23

1:09:50

1:10:12

1:10:45

1:10:53

1:12:27

1:12:52

1:14:23

1:17:43

MacReady kommer p& en idé om hur att préva vem ar vem.

De binder fast Garry, Cooper och Clark och Norris ger dem en dos

morfin.

MacReady bandar in en kassett som varning om de inte klarar sig.
MacReady pratar med Fuchs.

Strommen gar av i basen. Fuchs ser nagot.

Fuchs springer ut och hittar ett kladesplagg som hor till MacReady.

Fuchs ar forsvunnen, alla delar sig i grupper och gar och letar efter

honom.

MacReady, Nauls och Windows géar fram till forrddet var de laste in

Blair.
MacReady fragar om Blair har sett Fuchs.

MacReady, Nauls och Windows fortsétter leta efter Fuchs. De hittar
hans branda kropp. MacReady och Nauls gar och undersoker till

MacReadys stuga.
MacReady och Nauls har varit borta i 40 minuter

Resten av karaktarerna blockerar fonstren och dorrarna nar Norris

ser nagot
Nagon gar ute och narmar sig dem.

Nauls kommer in och sager han lAmnade MacReady ut i stormen.
Han misstankte MacReady for att vara ett monster. Handtaget ror pa

sig och sedan hors ljude nar ett fonster gar sonder.
De slar sonder dorren till forradet var MacReady ar.

MacReady hotar att spranga hela basen med dynamit om nagon
kommer nara honom. Norris och Nauls forsoker anfalla honom men

misslyckas och Norris far en hjartinfrakt.

Cooper forsoker radda Norris liv men det visar sig att Norris ar ett

monster och dédar honom. MacReady branner upp monstret.

49



99

100

101

102

103

104

105

106

109

110

111
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113

0:01:02

0:01:17

0:04:25

0:00:23

0:00:28

0:01:20

0:00:31

0:00:10

0:00:18

0:00:49

0:00:50

0:00:22

0:01:43

1:17:43

1:18:45

1:20:02

1:24:27

1:24:50

1:25:18

1:26:38

1:27:09

1:29:18

1:29:36

1:30:25

1:31:15

1:31:37
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1:18:45

1:20:02

1:24:27

1:24:50

1:25:18

1:26:38

1:27:09

1:27:19

1:29:36

1:30:25

1:31:15

1:31:37

1:33:20

MacReady vill gora binda fast alla och gora ett prov. Clark férsoker

attackera honom men MacReady skjuter honom.

MacReady har kommit pa att varje del av monstret ar en individuell
varelse. Han tanker gora sitt prov med en varm staltrdd pa varje

persons blod for att se vem ar manniska.

Man provar varje persons blod en efter en tills han kommer till Palmer
som visar sig vara ett monster. Monstret dodar Windows fore

MacReady hinner brénna upp den.

Det brinnande monstret rusar ut genom vaggen och MacReady
spranger upp den med en sticka dynamit.

MacReady branner med eldkastaren upp Windows kropp som haller

pa att forandras.

MacReady fortsatter att prova pa& blodet och det visar sig att alla de

Overlevande Nauls, Childs och Garry &r ménniskor.

MacReady, Nauls och Garry gar ut for att testa Blair. Childs blir kvar

inne och vaktar.

De tre karaktarerna gar mot hyddan var Blair ar inlast.

Ytterdorren till basen ar 6ppen, Childs ar forsvunnen.
Nauls ser nagon springa ute. Lamporna i basen slacks plétsligt.

MacReady konstaterar att monstret har sdndrat generatorn. Utan
varme sa fryser som till déds. De bestammer sig att branna upp hela

basen.
De spranger skeppet som monstret héll pa och bygga

De tander eld pa basen tills de gar ner till kallaren var generatorn

finns.
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Bilaga 3

Aktindelningen i The Thing from Another World
(1951)

Fargkoderna for de olika akterna ar féljande:

Akt 1 méarkas ut medott, fargmarkeringen borjar vid den tidkod nar akté@mjdr och

fortsatter tills akten tar slut.

Akt 2 marks ut med , fargmarkeringen bérjar vid den tidkod nar aktémjdr och

fortsatter tills akten tar slut.

Akt 3 marks ut medlatt, fargmarkeringen borjar vid den tidkod nar aktémjdr och

fortsatter tills akten tar slut.
De delarna av vad akterna bestar av markas ut dtiedde farger:
nslag
resentatio
andpunktert
ordjupning
onfliktupptrappning

Konfliktforldsning

vtoning

Scen Langd Vad som hénder
- Anslag 1 0:01:25 Fértexterna
52
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Konflikt-
upptrappning

Christian Tinell

36

37

39

40

41

42

43

44

45

46

47

48

49

0:01:44

0:01:25

0:00:46

0:00:15

0:01:12

0:00:38

0:05:41

0:00:30

0:00:26

0:01:10

0:01:04

0:02:15

0:02:33

Hendry och Nicholsson flirtar, dricker och kysser varandra.

Vaktbyte, Corpral Barnes blir ensam med varelsen. Barnes avskyr att se

varelsen ansikte sa han tacker den med en filt. Det visar sig att filten &r

en elektriskt uppvarmande filt och den borjar smélta pa isbiten.

Barnes beréttar till alla att monstret lever. Hendry och de andra ga for att

undersoka.
Hendry och andra soldater gar mot rummet var isbiten finns.

De marker att isbiten har smultit, de hér huskyna skélla och ser hur

hundarna attackerar monstret.

Hendry och n&gra andra rusar ut medan monstret springer ivdg. De

hittar nagra doda huskys och en I6s riven hand.

Forskarna undersoker pa armen och kommer till slutsatsen att monstret
har en likadan anatomi som vaxterna. Carrington hyllar hur monstret ar
dverlagsen jamfort med manniskorna. Det visar sig att monstret lever pa
blod.

Hendry och soldaterna letar efter monstret.
De letar efter monstret i radiorummet.

Jakten efter monstret fortsatter, de far en signal pa geigerméataren men

det visar sig att det var fel varning.

De letar efter monstret i vaxthuset. Dr. Carrington marker nagot. Efter att
soldaterna gatt ut ur vaxthuset, blir Carrington och nagra av hans

kolleger kvar.

Carrington pa pekar till hans kolleger att ndgon har varit i vaxthuset. De
hittar en déd hund vars blod har blivit bort sugen. Carrington bestammer
att inte beratta at Hendry om deras fynd, han vill att forskarna skall

forséka kommunicera med varelsen.

Soldaterna atervander efter att ha ute letat pd monstret. En av forskarna

som blev kvar i vaxthuset kommer in svart sarad.
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0:01:08

0:01:13

0:02:22

0:02:24

0:01:37

0:01:41

0:03:55

0:01:05

0:00:38

0:00:45

0:01:17

0:03:35

0:01:19

De blir attackerade av monstret' och laser in den i vaxthuset.

Hendry gralar med Dr. Carringotn efter att f& veta om den déda hunden

som hade hittats i vaxthuset men som Carrington inte hade rapportera.

Carrington diskuterar med sina kolleger. Han beréttar att han har med
hjalp av blodplasma odlat delar av monstret som har bérjat vaxa.

Carrington visar som bevis odlingarna som han har gjort. Hans kolleger
kommer fram med teorin om att monstrets uppgift kan ha varit att
planera en attack mot jorden men Carrington bryr sig inte om

varningarna.

Froken Nicholson haller p& och skriver rent Prof. Carringtons
anteckningar nar Hendry kommer in. Han far veta tack vare Nicholsons

hjalp om vad Carrington haller pa med.

Hendry hittar Carringtons odlingar men far sedan radio meddelande om

att inte skada monstret.

Soldaterna diskuterar i masshallen om hur de ska ta livet ur monstern
nar geigermétaren metaren borjar reagera, monstret narmar dem. N&r
monstret kommer in i rummet kastar de kerosin och tander eld pa den.

Monstret rusar ut genom fonstret.
Alla ar samlade och bdrjar organisera sig.

En av vetenskapsmannen kommer pa forslaget att anvanda elektricitet

for att brdnna upp monstret.

Varmen ar av i hela basen. De besluter att flytta sig till generator

rummet.
De bygger en falla &t monstret och evakuerar till generator rummet.

De bygger fardigt sin falla nar geigermataren metaren indikerar att

monstret narmar sig dem.

Monstret kommer fram men nar den borjar ga ner for korridoren gar

strommen av.
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Bilaga 4

Aktindelningen | The Thing (1982)

Fargkoderna for de olika akterna ar féljande:

Akt 1 méarkas ut medott, fargmarkeringen borjar vid den tidkod nar akté@mjdr och

fortsatter tills akten tar slut.

Akt 2 marks ut med , fargmarkeringen bérjar vid den tidkod nar aktémjdr och

fortsatter tills akten tar slut.

Akt 3 marks ut medlatt, fargmarkeringen bérjar vid den tidkod nar aktémjdr och
fortsatter tills akten tar slut.

De delarna av vad akterna bestar av markas ut dtiedde farger:
nslag

Presentatio

s}

ordjupning
onfliktupptrappning

Konfliktforldsnin

vtoning

Scen Langd Vad som héander
Anslag 1 0:01:23 Fortexterna

2 0:00:45 Rymdskepp som stdrtar mot jorden, titel.
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10

11

12

13

14

15

16

17

18

0:02:26

0:00:14

0:00:05

0:00:55

0:00:29

0:00:34

0:00:10

0:00:17

0:00:27

0:00:02

0:00:09

0:00:07

0:00:17

0:00:20

0:00:03

0:00:21

En helikopter som flyger, mannen i helikoptern jagar pa

en hund

Ute bilder av den amerikanska basen.
Personalen spelar ping pong

McReady spelar schack mot en dator och forlorar

helikoptern jagar hunden som springer mot den

amerikanska basen

Helikoptern flyger runt basen, McReady kommer ut och

tittar fundersamt pa den.

Andra forskare kommer ocksd ut och undra pa

helikoptern, framgar att det ar en norsk helikopter.

helikoptern flyger, inne i helikoptern plockar man fram

"granater"

Man kastar granater mot hunden som springer undan.

Helikoptern landar.

Inne i basen springer forskare ut, Gary tittar ut ur

fonstret.
Forskarna samlar sig och tittar mot helikoptern

En man hoppar ut ur helikoptern, hunden springer till de

amerikanska forskarna.

En man inne i helikoptern tar fram en granat men tappar
den i snon. Den andra skriker till och springer undan

medan helikoptern sprangs.

Den norske mannen skriker till amerikanerna. Hunden
slickar pa dem. Norrmannen borjar skjuta mot dem och

skadar en av dem.
Gary slar sonder fonstret med en pistol.

Norrmannen gar efter hunden och skjuter. Garry skjuter
ett skott frdn fonstret och norrmannen faller dod ner i

snon
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Konflikt-
upptrappning
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76

77

78

79

80

81

82

83

84

85

86

87
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0:00:11

0:00:19

0:01:08

0:01:25

0:01:33

0:01:54

0:01:45

0:00:21

0:01:24

0:00:44

0:00:24

0:00:34

0:00:51

Clark tittar pa de hundarna som Blair dodat.

De laser Blair in i verktygsforradet.
Blair sager till MacReady att halla ett 6ga pa Clark.

MacReady pratar om mojligheten att komma pa ett prov
for att testa vem &r manniska och vem inte. Cooper

kommer pa forslaget om ett blodprovs test.

N&gon har séndrat pasarna med blod, det ar omgijligt att
gora blodprovet. Paranoia sprider bland karaktarerna.

Windows blir skramd och rusar ut.

Windows rusar och plockar fram ett gevar, Garry pekar
med sitt vapen pa Windows och hotar skjuta honom.

Windows lagger ner gevéret.

MacReady kommer pd en idé om hur att préva vem ar

vem.

De binder fast Garry, Cooper och Clark och Norris ger

dem en dos morfin.

MacReady bandar in en kassett som varning om de inte

klarar sig.
MacReady pratar med Fuchs.
Strommen gar av i basen. Fuchs ser nagot.

Fuchs springer ut och hittar ett kladesplagg som hor till
MacReady.

Fuchs &r forsvunnen, alla delar sig i grupper och gar och

letar efter honom.
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90

91

92
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95
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100

0:00:18

0:01:00

0:01:27

0:00:22

0:00:33

0:00:08

0:01:34

0:00:25

0:01:31

0:03:20

0:01:02

0:01:17

MacReady, Nauls och Windows gar fram till forradet var

de laste in Blair.
MacReady fragar om Blair har sett Fuchs.

MacReady, Nauls och Windows fortsétter leta efter
Fuchs. De hittar hans branda kropp. MacReady och
Nauls gar och undersoker till MacReadys stuga.

MacReady och Nauls har varit borta i 40 minuter

Resten av karaktarerna blockerar fonstren och dérrarna

nar Norris ser nagot
N&gon gar ute och narmar sig dem.

Nauls kommer in och sager han lamnade MacReady ut i
stormen. Han misstankte MacReady fér att vara ett
monster. Handtaget rér pa sig och sedan hors ljude nar

ett fonster gar sonder.
De slar sonder dorren till forrddet var MacReady ar.

MacReady hotar att spranga hela basen med dynamit
om nagon kommer nara honom. Norris och Nauls
forsoker anfalla honom men misslyckas och Norris far en
hjartinfrakt.

Cooper férsoker radda Norris liv men det visar sig att
Norris ar ett monster och dddar honom. MacReady

branner upp monstret.

MacReady vill géra binda fast alla och géra ett prov.
Clark forsoker attackera honom men MacReady skjuter

honom.

MacReady har kommit pa att varje del av monstret ar en
individuell varelse. Han ténker gora sitt prov med en
varm staltrdd p& varje persons blod for att se vem ar

manniska.
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0:04:25

0:00:23

0:00:28

0:01:20

0:00:31

0:00:10

Man provar varje persons blod en efter en tills han
kommer till Palmer som visar sig vara ett monster.
Monstret dédar Windows fére MacReady hinner branna

upp den.

Det brinnande monstret rusar ut genom vaggen och

MacReady spranger upp den med en sticka dynamit.

MacReady branner med eldkastaren upp Windows kropp

som haller pa att férandras.

MacReady fortsatter att prova pa blodet och det visar sig
att alla de Overlevande Nauls, Childs och Garry ar

manniskor.

MacReady, Nauls och Garry gar ut for att testa Blair.

Childs blir kvar inne och vaktar.

De tre karaktarerna gar mot hyddan var Blair ar inlast.

Konfliktforldsning
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109
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112

113
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115

0:00:18

0:00:49

0:00:50

0:00:22

0:01:43

0:01:05

0:00:18

Ytterdorren till basen ar 6ppen, Childs ar forsvunnen.

Nauls ser nagon springa ute. Lamporna i basen slacks

plotsligt.

MacReady konstaterar att monstret har sondrat
generatorn. Utan varme sa fryser som till dods. De

bestdmmer sig att branna upp hela basen.
De spranger skeppet som monstret héll pa och bygga

De tander eld pa basen tills de gar ner till kallaren var

generatorn finns.
De gar ner till kallaren men generatorn ar férsvunnen.

De bestammer att spranga upp hela stallet med dynamit.
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