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PELI-IDEA KITEYTETYSTI

Osuma-pelissa 2-3 ryhmaa kilpailee leikkimielisesti lautapelin arella.
Tavoitteena on kerdtd mahdollisimman monta pistetta.

Joukkueet etenevat pelilaudalla heittamalla noppaa.
* Jos joukkueen pelimerkki osuu huti-kiekon kohdalle,
vuoro vaihtuu.
e Jos joukkue osuu jumillisen kiekon kohdalle, paastaan
toteuttamaan tehtavaa.

Joukkueet suorittavat saman tehtdvan.
Noppaa heittanyt joukkue saa esittda tehtédvansa ensin.

Jos kilpaileva joukkue kokee valmistelemansa suorituksen
paremmaksi, se voi yrittaa rydstaa pisteita esittamalla
jumi-tehtavansa.

Seuraavaksi neuvotellaan pisteiden jakamisesta.
Ohjaaja toimii tarvittaessa ylituomarina.

Voittaja on se, jolla on pelin loputtua eniten pisteita.
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TARVIKKEET

* Osuma-pelin lauta

* Tekstit jumeihin ja huteihin

e Jumi- ja hutikiekot

* Paivan peliin kehitettyjen jumien
edellyttamat tarvikkeet

* Pelimerkit joukkueille

* Noppa

* Muistiinpanovehkeet

* Ajastin
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