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Naiden tietojen kanssa teen sarjakuvaani kasikirjoituksen, jossa
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Sarjakuvan teossa kaytin vuonna 2020 kdaymani sarjakuvan tekemi-
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ja miten sita tuotetaan eteenpain. Naytan mihin ongelmiin jouduin
itse kasikirjoittamisessani ja milla tavoin yritan parantaa suoritusta-
ni. Kaytin sarjakuvani tekemiseen piirtopoytaa, Clip Studio Paint ja
Affinity Photo ohjelmia.
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Trygg, Ari For my thesis | study making of comicbooks and especially its script
Bachelors thesis writing process through my own and other comic artists point of
Spring 2021 view. | interviewed finnish comic creators about their script writing
Pages: 50 habits. | look at different methods of storytelling and how you can
analyze them with example theory of heroes journey by Joseph
Comic and its script Campbell.
Bachelor of Visual Communication With this knowledge | try to write and create my own script or

storyboard which should open the story to show parts of the be-
ginning, middle and end. | study how | should make the comic and
what tools to use in this particular case and how should | publish
it. | use methods that I learned from the course of comics creation
that | attended in 2020. I'll show what problems occured during
making the script and how to enhance my work routine.

| use graphic drawing tablet, Clip Studio Paint comic making soft-
ware and Affinity Photo software.
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1 JOHDANTO

Miksi sarjakuva? Sarjakuvat ovat aina olleet miltei itsestaan selva taiteenlaji minulle jo lap-
sesta saakka. Sita ei tule usein ajateltua mista siina kaikessa on kysymys? Halusinkin paneu-
tua tarkemmin sen sarjakuvan tekemiseen erilaisilla tyokaluilla, sarjakuvan tyylien eri mer-
kityksiin ja kaikkeen mika tekee sarjakuvasta niin laajan taidemuodon kuin se on. Tama olisi
kuitenkin aivan liian iso aihe opinnaytetyoksi ja sen vuoksi paatin keskittya kasikirjoitukseen.

Oman sarjakuvan ja kasikirjoituksen tekemisen lisaksi minua on aina kiinnostanut muiden
samankaltaisteni tekemiset ja tekniikat. Haastattelin suomalaisia sarjakuvan tekijoita ym-
pari suomea Facebookin kautta. Osa oli ennalta tuntemiani taitelijoita esimerkiksi Matti
Hagelberg, Harri Vaalio ja Kati Kovacs, osa taas uudempia tuttavuuksia Muotoiluinstuutissa
ollessani kuten Kaisa Leka tai Kai Vaalio. Tahdoin mahdollisimman erilaisia sarjakuvan teki-
joita, joka oli sindnsa helppoa koska Suomessa tuotetaan sarjakuvaa laidasta laitaan. Kysyin
heidan kasikirjoitus tavoista ja kuinka tarkeaa osaa kasikirjoitus nayttelee heidan sarjakuvan
teossa.

Tutkin haastattelujen ja sarjakuvaa opettavan kirjallisuuden kanssa kasikirjoittamisen tapoja
ja erilaisia mahdollisuuksia toteuttaa esimerkiksi kuvakasikirjoitusta. Tutkin myos erilaisia
tapoja analysoida tarinoita esimerkiksi draaman kaarella ja sankarin matka kehalla.

Tutkimuskysymyksina olen valinnut miksi opetella kasikirjoittamaan sarjakuvia seka miten
kayttaa kuvakasikirjoittamista sarjakuvan tyostamisen apuna?

Haastattelujen ohella teen myds itse Kuvakasikirjoituksen ja siihen liittyvan lyhyen sarjaku-
van, jossa kaksi hahmoa kohtaa oudon arkun ja miten he selviavat sen sisallosta. Alkuperai-
nen suunnitelma on julkaista tarina ja sen jatko netissa. Tyokaluina kdaytan Wacom piirto-

poytaa, Clip Studio Paint ja Affinity Photo ohjelmia. Esittelen tyoskentelydni luvussa kolme.
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2 KASITTELY

Sarjakuva on usein tekijalleen itsenaista ja yksinaista tyoskentelya, - ellei ole l6ytanyt kasikirjoit-
tajaa pariksi kuten Harri Vaalion haastattelusta luvussa nelja kay ilmi - jossa voi itse paattaa mita
tekee, kirjoittaa ja piirtaa eika kukaan juurikaan tule puuttumaan asioihin, ellei ole tekemassa
jotain kaupallista ja deadline on lahestymassa. Alan Moore kertoo Exit interview -haastattelussaan
(Baker, 2007) kuinka tarkeaa hanelle on tama itsendisyys tyoskentelynsa kannalta. Kukaan ei ollut
kertomassa mita han sai ja ei saanut kirjoittaa ja missa muodossa sarjakuviensa kasikirjoituksiin.

Toisin oli taas hanen tarinoiden elokuva sovitusten kanssa, joissa jokainen kynnelle kykeneva halu-
si laittaa lusikkansa soppaan, kuten yhteistuotannoissa on tapana. Tama sai Mooren ajattelemaan,
ettei han halua olla missaan tekemisissa niiden kanssa eika suostu katsomaan edes valmiita elo-
kuvia, jotka on tehty hanen kasikijoituksistaan. Ymmarran eri taiteilijoiden ajatusta milta tuntuu,
jos joku tuntematon jatkaa pitkaan tyostamaasi teosta. Tutkiessani sarjakuvaa nain kuinka paljon
yhteistyd on aiheuttanut siltojen polttelua ja sukuriitoja. En yhtaan ihmettele miksi monet sarjaku-
vataiteilijat tydoskentelevat yksin. Hyvia esimerkkeja ovat Turtlesien tekijat Kevin Eastman ja Peter
Laird seka Spawnin luojan Todd Mcfarlane ja Neil Gaiman, joiden yhteistyo hajosi osiin erimieli-
syyksien takia.

Will Eisnerinkin mielesta parhaassa tapauksessa sarjakuvataiteilija ja kirjoittaja ovat sama henkilo,
jos nain ei ole han kannattaa taiteilijan maaraavaa asemaa. Tietenkadan se ei tarkoita et-

tei hanen tulisi tyoskennella kirjoittajan tarinan kanssa, vaan osallistua kirjoitusprosessiin omilla
vahvuuksillaan kayttdaen valineitaan ja tekemalld innovatiivisia sommitteluja. (Eisner 1985, 132.)



Edellda mainituista esimerkeista on pakko huomioida, etta nadissa puhutaan hyvin virallisista ja kau-
pallisista suhteista missa voidaan kuvitella, etta kirjoittajat ja artistit ovat monesti napit vastakkain
ja haluavat menna juurikin omaan tyyliinsa eteenpain produktioissa.

Haastattelemiltani tekijoilta taas tuntuu puuttuvan taysin negatiiviset tunteet kasikirjoittajiensa
suhteen ja enemman he pitavat voimavarana, etta ajatuksia ja kirjoituksia voidaan heitella edesta-
kaisin ja ne kehittyvat tassa prosessissa. Taman ehka selittdaa se, etta nadiden taiteilijoiden yhteistyo
on lahempana ystavyytta, joka on ajan saatossa hioitunut huippuunsa toisin kuin perus tyokump-
panuus, jossa vain joudutaan pakosta tekemaan asioita.

Scott McCloud kday myos tata suhdetta lapi havainnollistavalla kuvituksella kirjassaan Understan-

ding Comics vuodelta 1993, missa kuvataan sarjakuvassa tapahtuvaa kuvien ja sanojen yhteisela-
maa. Parhaassa tapauksessa kuva ja sana muodostavat parin, kuin kolikon kaksi puolta, mutta ne
voivat myos erkaantua, jos niiden tekijat ja aiheet eivat tule toisiaan vastaan. (McCloud, 1993,48)



kuva 1

BOTH ARTIST AND WRITER BEGIN, HANDS
JOINED ACROSS THE GAP, WITH A COMMON
PURPOSE: TO MAKE COMICS OF ‘QZALITY "

THE ARTIST KNOWS
THAT THIS MEANS
MORE THAN JUST
STICK-FIGLRES AND
CRLDE CARTOONS.
HE SETS OFF IN SEARCH
OF A HIGHER ART.

THE WRITER KNOWS
THAT THIS MEANS
MORE THAN JUST
COF.” Pom.” FLAm”
AND ONE-A-DAY
GAGS. SHE SETS OFF
IN SEARCH_Oi

PICTURES ARE HECEIVED
INFORMATION. WE NEED NO
FORMAL EDUCATION TO ‘GE7 74~
MESSAGE” THE MESSAGE IS
INSTANTANEQU'S.

WRITING 1S PERCEIVED
INFORMATION. IT TAKES TIME
AND SPECIALIZED KNOWLEDGE TO
DECODE THE ABSTRACT SYMEOLS
OF LANGUAGE

ARTIE

-0

FACE

SOMETHING D[-':FPE;?.

IN MUSEUMS AND IN
LIBRARIES, THE ARTIST
FINDS WHAT HE'S LOOKING
FOR. HE STUDIES THE
TECHNIQUES OF THE GREFAT
MASTERS OF WESTERN
AR7. HE PRACTICES
NIGH T AND DAY,

SHE 700 FINDS WHAT
SHE'S LOOKING FOR, IN
THE GREAT MASTERS OF
WESTERN LITERATURE.,
SHE READS AND WRITES
CONSTANTLY. SHE
SEARCHES FOR A VOICE
UNIGUELY HERS.

1

|

1S NEARLY /NV/IS/BLE

THE WORDS FLOW TO

FINALLY, THEY'RE READY. BOTH HAVE
MASTERED THEIR AR7S. HIS BRUSHSTROKE

THE FIGURES PURE M/CHAELANGELO.
HER DESCRIPTIONS ARE PAZZLING

SHAKESPEAREAN SOVNVET,

IN ITS SUBTLETY,

GETHER LIKE A

——

TWO EYES, Thy Zg;;
£ onenose,-»,f:"z o g
ONEMOUTH. o7 ricster

P

-« PERCEIVED

THEY'RE READY TO JOIN HANDS ONCE MORE
AND CREATE A COMICS MASTERPIECE.

WHEN PICTURES
ARE MORE ABSTRACTED
FROM "REALITY; THEY
REQUIRE GREATER LEVELS
OF PERCEPTION,
MORE LIKE
WORDS.

WHEN WORDS
ARE BOLDER, MORE DIRECT,
THEY REQUIRE LOWER LEVELS
OF PERCEPTION AND ARE
RECEIVED SFAS7ER,
MORE LIKE
PICTURES.

P

QUR NEED FOR A I SAY THE ANSWER

BUT OUR NEED FOR BOTH ARE WOR7H>

UNIFIED LANGUAGE | | SOPH/ISTICATION ASPIRATIONS. IS Y£S, BUT SINCE
OF COMICS SENDS US IN COMICS SEEMS BOTH STEM FROM A THE REASONS BELONG
TOWARD THE CENTER TQ LEAD US LOVE OF COMICS AND IN A DIFFERENT

WHERE WORDS AND QU7TWARD, WHERE A DEVQTION TO ITS CHAPTER, WE'LL

PICTURES ARE LIKE WORDS AND PICTLIRES FUTURE. HAVE TO COME BACK
TWO SIDES OF onve ARE MOST SEPARATE. : 10 THIS ZA7ER.
? 2 comws f CAN THEY BE
. - ( RECONCILED 7

S e
j/

WO EYES, Ty yoputhi < O 3
- mems&»mwzg/, ; P - A 4
‘|‘ o -»—J

Kuva 1. (McCloud 1993)

Kuva 2. (McCloud 1993)



2.1 Sarjakuvasta ja kasikirjoituksesta

Kuten haastatteluista luvussa nelja kay ilmi, on kasikirjoitus hyvin tarkedssa osassa myos sarja-
kuvan tekemista. Varsinkin pidemmissa tarinoissa monet haastatelluista painottavat tarkkojen
muistiinpanojen tekemista hahmoista ja niiden taustatarinoista seka tarinan aloituksesta, valissa
tapahtuvista seikkailuista ja loppuratkaisusta. Ndin ei jaa jumiin johonkin vaikeaan kohtaan ja
nakee selvemmin mika on tarinan sisalto.

Haastatteluista huomaa myods kuinka erilaiset menetelmat ihmisilla on kasikirjoitustaan tyostaes-
saan. Vaikkei ole olemassa oikeaa tapaa kirjoittaa sarjakuvaa, huomasin, etta kaksi tapaa nousi-
vat yleisesti esiin. Ensimmainen on niinsanottu perinteinen kasikirjoittamisen tapa sanoin, josta
esimerkki seuraavalla sivulla vasemmalla Will Eisnerin kirjasta missa kohtaukset, vuoropuheet

ja tapahtumat esitellaan kuin elokuvakasikirjoituksessa, jossa saatetaan kuvata hyvinkin tarkoin
mita tulee olemaan nakyvilla ja minkdlaisia ilmeita tai tunteita hahmot ilmentavat. Toinen tapa
on kuvakasikirjoitus. Seuraavalla sivulla oikealla on Eisnerin esimerkki dummy sivuista eli luon-
nosmaisesti piirretysta sivusta ennen valmiin sivun tekemista.

Tama kahtiajako voitaisiin selittaa silla, etta toiset ovat visuaalisempia kuin toiset ja sen myota
kuvakasikirjoituksen tekeminen on heille mieluisampi vaihtoehto pitkien tekstiselostuksien sijaan.

Toinen selitys tekotavoissa on myos se minkalaista sarjakuvaa kukin tekee. Pitkien ja tekstipainoit-
teisten tuotosten tekijat, kuten Matti Hagelberg, Kaisa Leka ja Sami Kivinen pakostakin tarvitsevat
tarkat ja yksityiskohtaiset kirjoitukset, jotta sarjakuvien juonikuviot pysyvat kasassa. Lyhyempien
ja kuvapainoitteisten sarjakuvien tekijat, joihin itsekin tunnen kuuluvani, hahmottavat sarjakuvan
enemman kuvainnollisemmin ja sen takia keskittyvat tiivimpaan juonikuvaukseen ja juonen yksi-
tyiskohdat ratkaistaan mieluummin kuvakasikirjoituksen kautta.
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Eisnerin kirjasta Comics and Sequential Art hyvin yksinkertaistet-
tu esimerkki miti perinteisen kisikirjoituksen tulisi olla. Tietenkin

Kuva 3.

PANEL 1

NARRATIVE:

SPIRIT:
Q
DOLAN:
SCENE :
Q@
PANEL 2
SPIRIT:
SCENE:

Kuva 3 (Eisner 1985)

Page 2

Meanwhile. ..

"Loock here, Dolan, the city
is crawling with

GRANCH's hoods. You've
got to do something."

"What? They've done
nothing!"

In Dolan's office it's
night time after hours.
The only light is from
Dolan's desk lamp.

The Spirit is looking
out the window - out

to the city. It is a
big city police com-
missioner's office.

"vet!!"

The Spirit, pensive,
still looking out the
window.

Kuva 4.

Kuva 4 (Eisner 1985)

Eisnerin sarjakuvasta TO THE HEART OF THE STORM Dummy eli
kuvakisikirjoituksen pidemmille viety versio teksteineen, jonka pohjalta
ulkoasu vaihtelee kustantajien ja taiteilijoiden vilill4, mutta tirkeinti valmis tyd toteutetaan. Vieressi lopullinen versio sivusta.

on selkeys, jotta kaikki osallistujat ymmartivit missi menniin.

YESSIR !
ToDPay HE STOLE
BiG MONEY. . KF TOLD

CuSTOMERS HE Wa%
MY SON.. SAVE 'Em my
FRUIT AND KEPT THE
MONEY yai.ABIG
Time CROOK *
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2.2 Draaman eli tarinan kaari

Seuraavalla sivulla on yksinkertainen Punahilkan tapahtumien kaari,
jota kaytetaan malliesimerkkina monissa eri paikoissa ja kursseilla
tarinan rakenteesta oli se sitten satu, elokuva tai sarjakuva. Tassa
nahdaan myds selkeadsti miten tarinan eri osat on nimetty ja miten
draama rakentuu. Lopussa kaksi viimeista kohtausta ovat menneet
sekaisin esimerkissa mika 16ytyi verkosta, josta kuvion kopioin, mut-
ta se ei kauheasti vaikuta tarinan kulkuun muutoin kuin logistisena
ongelmana. Punahilkasta on muutoinkin niin monta eri versiota, etta
tama varmasti mahtuu viela joukkoon.

Oikealla olevissa kaavioissa on Kurt Vonnegutin nauhoitetusta esi-
telmasta (Vonnegut. 2010) perusesimerkkeja erilaisten tarinoiden
etenemisesta aikajanalla. Tarinan kaari muodostuu aikajanalle, paa-
henkilon vaiheiden mukaan. Tein hanen piiroksistaan omat versiot.

Sivulla 14 olen tehnyt omasta tarinastani kaaren nahdakseni miten
se toimii ndiden tietojen valossa. Kuten Punahilkan esimerkissa jaoin
sarjakuvan ruudut ja kohtaukset kaarelle, jolloin ne muodostavat
kaaren rakenteen alkusysayksesta haivytykseen.

Taytyy tietenkin muistuttaa, etteivat nama kaaviot ole sindansa lakeja

miten tarinat rakentuvat, vaan havaintoja miten kirjoitukset jasenty-
vat.
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Kuvio 1.

Kuvio 2.

Kuvio 3.

Hyva kohtalo

Alku

Paha kohtalo

Hyva kohtalo

Alku

Paha kohtalo

Hyva kohtalo

Alku

Paha kohtalo

Mies kolossa

Paasee
akaisin
—\ pois
Joku joutuu Loppu
pulaan...
Rakkaustarina
Loydat
jonkun Rakkaus
ihanan voittaa aina
Vi
\/ Loppu.
Ei hitto!
Tuhkimo
Tanssiaiset!
Prinssi loytaa
kenka sopii
Maksimi
onnellisuus
Haltia Kummi Loppu.
jajestaa asiat
- ku.ntoon Kello lyd
A‘It'l '|'<VL'JO|I kaksitoista
Ei paase hukkaa
tansseihin kengankin

Kuviot 1, 2 & 3 (Youtube 2010)

Ensimmaiisessd kuviossa kuvataan perin-

teinen vaikeuksien kautta voittoon tarina.

Toinen taas esittii romanttisen komedian

kaaren.

Kolmas on Tuhkimon juoni lyhyesti.



Kuvio 4.

Ratkaisu!

Ristiriitojen
karjistyminen.

Syventaminen.

Esittely.

it i Haivytys...
Alkusysays. Y

Kuvio 4 (Peda.net 2021)
Punahilkka sadun draaman kaari selityksineen.
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Kuvio 5.

4

Ristiriitof Ratkaisu

.I.St.'l.rIItOj.en Mies huomaa ettei makuu-
kdrjistyminen pusseissa nukukaan kukaan.
Kaikki menevat nukkumaan, Padhahmot yllattavat mie-
mutta y6lla mies hyokkaa hen takaa ja kolkkaavat

Syventaminen

padhahmojen kimppuun. hyokkasjan.
g& % Padhahmot kertovat miten
tapasivat ja mies kertoo F
% h @ miten joutui arkkuun. ’ ‘
Esittely , \

: . Haivytys
Iltanuotiolla hahmot pahoit- o
televat alun vaarinkasitysta \ aamulla arkku on taas kiinni

ja siitd kuuluu koputus.

ja tutustuvat toisiinsa. ,
Alkusysays , \

Padhahmot loytavat arkun,
josta kuuluu koputusta.
Arkussa on mies. ‘
‘ Il .
m [

Kuvio 5
Sarjakuvani Kahdeksan tarinan kaari. Lopullinen ty6 sivulla 23.
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2.3 Sankarin matka eli
monomyytti

Draaman kaaren sijaan voi kayttaa myos tarinan hahmottamiseen
monomyyttia eli sankarin matkaa, joka tuli tunnetuksi Joseph
Campbellin kirjasta Sankarin tuhannet kasvot (1949). Muutkin

ovat maailman sivu huomanneet taman havainnon ja sankarin tai
paahahmon kehia on tehty useampia, varsinkin elokuva ja tv-sarja
kasikirjoituksissa. Toinen esimerkki on Rick and Morty (Adult Swim)
sarjan kasikirjoittajan Dan Harmonin kahdeksan osan tarina ympy-
ra, jota voidaan kayttaa paahahmon seikkailujen pilkkomiseen.

Mikaan valttamattomyys ei ole naita kayttaa kasikirjoituksissa,
koska naiden sokea seuraaminen monesti tekee tarinoista liian
ennalta-arvattavia ja tylsia, mutta silti on kiehtovaa nahda kuinka
loppujen lopuksi on mahdollista analysoida kaikkea kerrottua me-
diaa naiden apuvalineiden kautta ja kuinka niilla on mahdollista
pilkkoa osiin niin muinaiset viikinkisaagat kuin uusimmat pelit tai
Hollywood tuotokset.

Dan Harmons Story Circle

Kuvio 6.
Comfort
You have Jone
changed
Need or
Return to .
desire
comfort

But pay
the price

Unfamiliar
situation

Get what
you want

Adaption

Kuvio 6 (Paperhangover 2011)
Kisikirjoittaja Dan Harmonin oma uudelleen
tulkinta sankarin matkasta, jossa piihahmo
kulkee mukavuusalueeltaan seikkailuun, saa
aikaan mitd tahtoi tehdd, piisee takaisin,
mutta on muuttunut matkalla.
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12 STAGES OF CAMPBELL'S HERO’S JOURNEY
KUViO 7. 1. Ordinary World

12. Return
with Elixir 2. Call to

Adventure

11. Resurrection 3. Refusal
URDINARY of the Call
WURLD 4. Meeting

the Mentor

10. The ——————————————————————————————— 5+ C10SSing
Road Back the Threshold

SPECIAL
WURLD Sifests Allies,

9. Reward, Seizing 7. Approach to
the Sword the Inmost Cave

8. The Ordeal

Kuvio 7 (Bujarski 2016)

Kaavio Sankarin matkasta

Sankarin matka Suomeksi

12. Paluu eliksiirin kanssa. g

11. Toinen aarimmainen
tulikoe

Kuvio 8.

2. Kutsu seikkailuun

3. Epardinti,
kutsun hylkdaminen

1. Tavallinen maailma
10. Paluumatka

9. Palkinto oo

. . Tuntematon 4. Mentorin kohtaaminen
8. Keskeinen koe tai

aarimmainen tulikoe

5. Ensimmaisen

7. Kohti syvinta luolaa
Y kynnyksen ylitys

6. Uudet haasteet &
liittolaiset ja viholliset

Kuvio 8 (Elokuvapolku 2019)

Sankarin matkan suomennos.



2.4 Aika ja paikka sarjakuvassa

Kannattaa muistaa myos, etta aika kuluu sarjakuvassa hieman eri tavoin kuin normi
maailmassa. Aika ei ole oma ulottuvuutensa vaan se on sitoutunut tasoon paikkakon-

septina minka lukija mielessaan ajattelee ajan kulumisena. Taman takia esimerkiksi alla

oleva seikkailu on mahdollista toteuttaa sarjakuvaruuduilla.
Kuva5. THE SPACE-TIME-COMIC-STRIP CONTINUUM

Kuva 5 (Barsotti 1991) et
Will Eisner (Eisner, 1985) vertaa sarjakuvan luomaa ajan illuusiota Albert Ensteinin
suhteellisuusteoriaan, missa aika ei ole absoluuttinen vaan on suhteessa tarkkailijan
asemaan. Nain myds on tavallaan sarjakuvassakin, jossa ruudut, symbolit ja puhekup-
lat muodostavat lukijan paassa toiminnan ja tapahtumien jatkumon ja kertoo ajan
kuluvan. Han myo6s vertaa osuvasti miten samankaltaisesti morsetus ja nuottikirjoitus
musiikissa kertovat aikaa kuten sarjakuva strippi.

Scott McCloud (McCloud, 1993) taas maalaa sarjakuvan jatkumosta esoteerisemman
ja maagisemman kuvan vertaamalla ihmisen rajoittunutta aistikokemusta sarjakuvan
marginaaleihin mista ihmismieli rakentaa kahden kuvan vilille idean ja kayttaa esi-

merkkina vanhaa kurkistusleikkia, jossa lapsi yllattyy kun vanhempi katoaa nakopiirista.

Samoin sarjakuvaruutujen valisessa tilassa tapahtuu jotain vaikkei siella varsinaisesti
olekaan mitaan. Me taydennamme sen.
Naita on hyva pohtia jo sarjakuvan kasikirjoitusta tehdessa.

Kuva 6.
A MEASURE OF TIME
i O o
A e s R T
Kuva 6 (Eisner 1985)

morsekoodia tai sanoitettua sivellysti voi-
daan verrata sarjakuvaan, koska ne kuvaa-
vat ajan kulkua samankaltaisesti.
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Kuva 7. AS JVEANTS, WE'RE UNABLE
TO COMMIT THAT ACT OF FAITH.
IF WE CAN'T SEE T, HEAR IT,
SMELL T, 7ASTE 1T OR 7OUCH 17,

IT ISN'T 7HERES

THE GAME PEELA-A-BQO" PLAYS
ON THIS IDEA. GRADUALLY, WE ALL
LEARN THAT EVEN THOUGH THE SYGA/7

OF MOMMY COMES AND GOES,
MOMMY REMIAINS.

Kuva 8.
NOTHING
1S SESA BETWEEN
THE TWOD PANELS,
BUT EXFERIENCE
TELLS YOU SOMETHING
MUST BE THERE/

SEE
THAT SPACE
BETWEEN THE
PANELS?Z THAT'S
WHAT COMICS
AFICIONADOS HAVE
NAMED “7#&
GLUTTER”

AND DESPITE
\TS UNCEREMONIOUS
7/7LE, THE GUTTER PLAYS
HOST TO MUCH OF THE MAG/C
AND MYS7ERY THAT ARE
AT THE VERY MEART7
OF comiIcsr

Kuvat 7, 8 & 9. (McCloud 1993)

Scott McCloud esittii kirjassaan eldvisti miti

sarjakuvaruutujen vililld voikaan tapahtua kun
lukija yhdistdd kuvat toisiinsa padssiin ja muo-
dostaa aikajatkumon.



2.5 Kuvakasikirjoituksen
tekeminen

Ohessa nelja ensimmaista sivua kuvakasikirjoituksesta. Tein
nama sarjakuvakurssilta oppimallani menetelmalla, jossa paperi-
tai muistilapuille piirretaan alustava hahmotus ruuduista, hah-
moista ja tapahtumista. Nain ne voidaan helposti jarjestaa uu-
delleen eri muotoon, jos tarina ei solju halutulla tavalla ja pohtia
voisiko ruutuja tahdittaa erilailla.

Valitsin melko perinteisen tavan jakaa sarjakuvaruudut paperille,
mutta tiedostan samalla, ettd voin koneella sdaataa niita vield uu-
delleen, jos tarve sita vaatii. Padasia on saada tarina liikkkumaan
mahdollisimman jouhevasti.

Skannasin sarjakuvani Kuvakasikirjoituksen tietokoneelle, jotta
voin mahdollisesti muokata sita viela digitaalisesti ja silta varalta,
ettd todennakaoisesti hukkaan alkuperaiset paperit tai muistila-
put irtoilevat ajan myota. Lopullinen sarjakuvaversio on sivuilla
23 ja 24.

kWK{kA’}i.
Kidjo/ s,

kahd eksas
1% wilvelye (g:%

Kuvat 10, 11, 12 & 13 Nelji ensimmaiisti sivua kuvakisikirjoituksesta



3 OMAN SARJAKUVAN PROSESSI JA TEKOTAVAT

Lahdin liikkeelle kirjoittaen nopean synopsiksen tarinalle

ja hahmoille. Tarina on pidempi kokonaisuus, jonka haluan
julkaista verkossa omilla sivuillani. Tahan opinnaytetyohon
tein vain alkutarinan padhahmoista ja heidan kohtaamastaan
arkusta.

Valitsin perinteisen A4 paperin, johon ladon sarjakuvaruudut
sen takia, etta vaikka tietokoneen naytolla voi nayttaa sarja-
kuvaa lukemattomilla tavoilla halusin jattaa mahdollisuuden,
jos vaikka julkaisen tarinan esimerkiksi paperisena omakus-
tanteena.

Teen sivuista kuvakasikirjoituksen, jossa voin kertoa missa
kukin hahmo on milloinkin, miten sarjakuvaruudut menevat
ja voin helposti muokata niiden jarjestysta tassa valissa. Hah-
motan ndin mita kukin sanoo ja tekee missakin jarjestyksessa
ja voin viela korjata tai poistaa mahdolliset sekavat tilanteet.

Skannattuani kuvat voin koneella jarjestella tekemisiani mie-
leni mukaan ja aloittaa puhtaaksi piirtamisen Clip Studio Pain-
tilla ja lisaan tehosteet Affinity Photolla ja True Grit tehostesi-
veltimilla. Ohessa kuva Clip Studiosta ja luonnossivusta.
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Kuva 14.
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Kuva 15.

mic (B4 257.00 x 364.00mm Binding size:A4 Size 210.00 x 297.00mm 350dpi 14.6%) - CLIP STUDIO PAINT EX

Kuva 14

Ensimmiinen loytimini
synopsis sarjakuvani
Kahdeksan juonesta.

Kuva 15

Malli sivusta

Clip Studio Paintissa ja
luonnos sarjakuvan
sivusta kuusi.



Kuva 16.

LIP STUDIO PAINT  File Edit Story Animation Layer Select View r  Window Help

Omm Binding siz ze 210.00 x 297.00mm 350dpi 43.1%) - CLIP STUDIO PAINT EX

(GR=AT)

Kuva 16

Kuvakaappaus Clip Studio Paintista Cintiq Piirtopdydalti. Luonnoste-
len yleensi siniselld mitd kuvaan tulee, joissain ruuduissa saatoin ottaa
kuvakisikirjoituksesta ruudun, josta voin helpommin jiljentii halua-
mani kohdat, jotka niyttivit jo siini vaiheessa hyvilti. puhtaaksi piirti-
misen suoritan Clip Studion mukana tulevalla G-pen siveltimelli, joka
simuloi todenmukaisesti metallista g-terii, joka on suosittu piirtotyd-
kalu etenkin japanilaisessa mangassa.

Puhekuplat voi piirtdi vield erillisille tasoille. Ohjelmassa tulee mukana
myds malleja valmiista ympyrdisti tai ajatuskuplista, joita voi kiyttdd
suoraan,
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Kuva 17.

@  AffinityPhoto  File Edit Text Document Layer Select Arrange Filters View Window Help N @ Q 3 & Mon 19. Apr 23.27

[/} 3 v e 4] Kabdksas_Comic. 2.psb (676%)

With: 140px v Opacity: 100% * Flow: 100% * % v 7 Stabiliser  ~" (; Length 35~

STIBLERSTROM

GRAY GRAYS (¢

ik (Pixel)

Balloen 1 (Pixe

Folder 7

Folder 6 (Grouy
Folder 5
Folder 4.

Folder 3 (Group

oo~

Kuva 17

Kuvakaappaus Affinity Photo ohjelmasta, jossa maalaan akryylisiveltimil-
14 taustat ja varjot. Kidytin myds True Grit siveltimien rujompia tyokaluja
kohtiin mihin haluan todenmukaisempaa jilked. Sen mukana tulee myos
Stipple Studio, jolla saa hyvin realistisen nikoistd pistemaisti jilked. Si-
vellintydkalusta voi sddtdd kuinka sattumanvaraisesti sivellin tekee pisteet.
Kiytin tissi vaiheessa tekstityokalua esimerkiksi otsikoissa ja nelidissi.



VALMIIT SIVUT SARJAKUVAAN

KAHDEKSAN

Kuva 18. Kuva 19.

Al koskt
Clhen!
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Kuvat 18 & 19 Sarjakuvan sivut 1 & 2



Kuva 21.

Kuva 20.

Kuvat 20 & 21 Sarjakuvan sivut 3 & 4
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Kuva 23.
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Kuvat 22 & 23 Sarjakuvan sivut 5 & 6
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Kuva 24. Kuva 25.

e
qﬂ'&-‘ &rln

Kuvat 24 & 25 Sarjakuvan sivut 7 & 8



4 SARJAKUVAN TEKIJOIDEN HAASTATTELUT

Haastattelut suoritettiin Facebookin kautta alkuvuodesta
2021 Korona epidemian valttamiseksi. Haastateltaviksi kerasin
ihmisia, joita tunsin sarjakuvan rintamalta. Osa on pidempiai-
kaisia suosikkisarjakuvataiteilijoitani ja osaan olen tutustunut,
jopa ystavystynyt opiskeluaikoinani ja Suomea kiertdaessani.

Tahdoin tehda haastattelusta mahdollisimman ytimekkaan.
Kysymykset lahetettiin Facebookin kautta, josta I0ysin kaikki
haluamani ihmiset. Osa oli jo tuntemiani ja loput l0ytyivat
hakukentan avulla. Aluksi epailin saanko ketdaan kiinni ndin
pandemian aikaan, mutta kavi ilmi, etta ehka se jopa helpotti
hakuprosesssia kun kaikki olivat eristyksissa kotonaan.

En halunnut haaskata kenenkaan aikaa pitkilla kyselyilla, kos-
ka omasta kokemuksesta mikaan ei kaannyta osallistujia pois
niin kuin massiiviset lomakkeet. Halusin paasta haastattelussa
heti asiaan. Mika on taiteilijoiden kanta kasikirjoittamiseen-
sa ja minkalainen on heidan tyoskentelytapansa sarjakuvien
kirjoittamiseen. En kuitenkaan halunnut rajata kyselya pelkas-
taan naihin kysymyksiin, joten kolmanneksi pyysin vastaajia
kertomaan mita ovat |oytdaneet tai keksineet sarjakuvan ja
kasikirjoittamisen saralta ja mita he haluaisivat jakaa muille
tekijoille.
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HAASTATTELU

HAASTATELTAVAT

Matti Hagelberg, Sami kivinen, Kai Vaalio,
Max Sarin, Harri Vaalio, Kati Kovacs,
Joonas Sutinen, Kaisa Leka ja Karri Laitinen

HAASTATTELU KYSYMYKSET

1. Kuinka tarke&a kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

3. Minka neuvon antaisit aloittaville sarjakuvan
tekijoille kasikirjoituksesta?



MATTI HAGELBERG

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Kasikirjoitus on tarkein yksittdainen tyovaihe.

2. 2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Kun olen I6ytanyt aiheen tai suunnan tulevalle sarjakuvalle niin kirjoitan

ensimmaisen version tekstista. Yleensa kirjoitan kahdesta viiteen versiota.
Tekstaan tekstin ruutuihin ja muuttelen tarvittaessa. Luen kokonaisuuden.

Korjaan jos tarvitaan. Piirran sarjakuvan. Luen valmiin tyon. Korjaan teks-
tid jos tarvitaan. Lisaan ja vahennan.

3.3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvantekijoille kasikirjoituksesta?

Pitaa pysya hereilla ja valppaana. Jokaisella tarinalla on omat erityiset
tarpeensa.

Kuva 25.

Kuva 25 28 (Hagelberg)

Sarjakuvataiteilija, graafinen suunnittelija ja opettaja.
Voitti Puupidihatun, joka on Suomen sarjakuvaseuran
vuosittain myontimi palkinto, vuonna 1997.

B. E. M. sarjakuvat lienee hinen tunnetuimpia, joihin
kuuluvat Holmenkollen ja Kekkonen. Uusin tuotos
Liskimooses on yli tuhat sivuinen jirkile, joka ilmestyi
omana lehteniin.

Maailmalla hyvin tunnettu sarjakuvataiteilija, jonka
ajoittain psykedeeliset raapekartonkitekniikat hivelevit
silmii ja avasivat silmini mitd sarjakuvalla voikaan saada
aikaan,
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SAMI KIVINEN

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

llman kasikirjoitusta ei ole sarjakuvaa. Kasikirjoitus on tarkea vaihe
sarjakuvan luontia. Siina hahmoitellaan tilanteet, henkil6t ja dialogia
tekstimuodossa jonka mukaan kuvitus sarjakuvaan syntyy. Vaikka paassa
olen luonnut jo kuvakulman ja ja asetelmat on tarkea sanallistaa se mah-
dollisimman tarkasti ja kirjoittaa ylos. Kasikirjoitus toimii minulle myos
erdaanlaisena muistikarttana siita mita olen suunnitellut piirtavani. Olen
joskus tehnyt lyhyempaa sarjakuvaa ilman kasikirjoitusta. Naissa on ollut
kyse lahinna hauskasta vitsista tai lyhyesta tarinasta. Jos sarjakuva alkaa
muodostumaan pidemmaksi voi akkia tulla seina vastaan tai kiinnostus
lopahtaa tarinan ajautuessa umpikujaan.

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Kaikki lahtee ideasta joka tuntuu hyvalta. Se voi olla itsea kiinnostava tai
hauskuuttava tilanne. Pyrin suunnittelemaan hahmoille mahdollisimman
kattavan taustatarinan joka maarittaa miten hahmo kayttaytyy eri tilan-

teissa. Alussa koitan maarittaa tarinan Alun, loppuratkaisun ja niitten va-
lissd tapahtuvat valivaiheet ja jonkin kddnnekohdan/paljastuksen. Kaytan
paljon aikaa miettimalla kohtauksen tapahtumia ja ratkaisuja. Pyorittelen
mielessani useita eri vaihtoehtoja ja ideoita kunnes niista alkaa muodos-
tua selkea jatkumo, tai kiinnostavin ratkaisu. Koitan kuitenkin jattaa ka-

sikirjoitukseen vapauden tehda muutoksia jos tarina vie mennessaan tai
keksin myohemmin paremman ratkaisun. Usein saatan tehda muutoksia

tilanteisiin tai dialogiin piirtaessani valmiita ruutuja tai kuvakasikirjoitusta.
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Kuva 26.

Kuva 26 (Kivinen 2020)

Lahtelainen Sarjakuvataiteilija, johon tutustuin Muotoi-
luinstituutissa. Hinen Lahest - Kaupunki ABC Aapi-
nen, jonka hin teki kurssityoni, tuli paikallinen ilmid
julkaistuaan sen omakustanteena. Jiikiekkoilija Ville
Leinon Billebeino vaatemerkille tehnyt sarjakuvalehden
opinniytetyoniin Muotoiluinstituutissa ja jonka seuraa-
vasta satjasta Raimo tullaan kuulemaan lis3i varmasti.



3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvantekijoille kasikirjoituksesta?

Itselleni on tarkeaa lukea kirjoja ja sarjakuvia. Myos elokuvat, sarjat ja
videopelit ovat hyvia nayttamaan miten tarina kulkee eteenpain. Lem-
pielokuvaa on esimerkiksi hyva miettia ja purkaa osiin. Miksi se on minun
suosikkini? Miten kohtaukset rakentuvat? Mika oli parasta? Myos huono
viihdekokemus voi nayttaa mita ei kannata tehda. Maailman tarkkailu

on myo6s minulle tarkeaa. Jostain ystavien tai tuntemattomien kayttayty-
misesta voi lahted jokin idea jota sitten pyorittelee mielessdan ja jossain
vaiheessa saattaa tulla kohtaus kasikirjoituksessa johon se sopisi hyvin.
Pidan myos muistikirjaa johon saatan joskus kirjoittaa mielestani haus-
kan tai kiinnostavan tilanteen. Tilanteen peraan koitan keksia 3 ratkaisua
jotka kuljettavat tarinaa eteenpain. Naista lahden jalostamaan mielestani
parhainta vaihtoehtoa. Kirjoittamiselle kannattaa antaa aikaa. Suurin osa
tyosta tapahtuu miettiessa. Aluksi kannattaa kokeilla lyhyempien tari-
noiden kirjoitusta. Esimerkiksi 10-sivuisessa sarjakuvassa saa kerrottua
mukavasti lyhyen tarinan.
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KAl VAALIO e

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Mielestani kasikirjoitus on vahintdaan yhta tarkeaa kuin sarjakuvan visuaa-
linen ulosanti. Mikali sarjakuva ei teemoiltaan vetoa tunteellisella tasolla
lukijaan millaan tasolla, niin aivan sama kuinka visuaalisesti parayttava
teos olisi kyseessa.

Olen aina pitanyt itsedni pdaasiassa visuaalisena ihmisend, mutta huo-
maan ian ja kokemuksen myota, etta rakastan kasikirjoittamista aivan
yhta paljon kuin kuvittamista. Haluan kehittya molemmissa samaa tah-
tia, jotta tarina ja kuvat kulkisivat jatkuvasti kasi kadessa. Kasikirjoitan ja
kuvitan maailmaa jatkuvasti mielessani. Miten kuvittaisin tuon? Miten
kirjoittaisin tuosta?

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Kasikirjoitan mielessani jatkuvasti tarinoita, mutta harva niista valitetta-
vasti paatyy paperille asti. Ne mitka paatyvat paperille, pistan jemmaan
ja palaan niihin mahdollisesti myéhemmin. Yleensa pistan siis ylos vain
tarkeimmat kohdat saamastani ideasta. Viikon, kuukauden tahi kahden
vuoden jalkeen I16ydan huikean ideani ja joko pidan sita toteutettavana
ideana tai sitten en.

Otan selvaa siita, onko tallainen idea jo toteutettu ja jos on, niin onko silti
jarkea jatkokehittaa sita. Tarkoitus ei ole kuitenkaan plagioida ketaan.
Mikali paatan kayttaa ideaani, pistan ylos kaiken mita keksin liittyen
ideaan. Taman vaiheen pituus vaihtelee viidesta minuutista muutamaan
vuoteen, riippuen alkuperdisideasta.

Jahka kaikki materiaali on kasassa, ryhdyn kasaamaan lopullista kasikirjoi-
wta. Tamankin vaiheen kesto on hyvin vaihteleva. Tassa vaiheessa

Kuva 27 (Vaalio 2018)

Toinen suomalainen sarjakuvataiteilija, johon tutustuin
Muotoiluinstituutissa. Hinen sarjakuviinsa kuuluvat esi-
merkiksi Lokkimies ja Zombailut. Matkasarjakuviensa
ronski mutta siro tyyli vei lukijan heti mukanaan.



saattaa lentaa hyvinkin paljon kamaa roskiin, koska eivat istu teoksen
sisaltoon. Lopullisesta kasikirjoituksesta

teen sitten lopullisen kasikirjoituksen ja sita rataa, kunnes se on sellainen
johon olen tyytyvadinen.

Eniten nautin pitkien ja aikaa vaativien projektien tekemisesta. Talla
hetkella tyostan teosta, johon keksin idean lahes kymmenen vuotta
sitten ollessani Nepalissa. Tykkdaan haastaa itsedani hyppaamalla tallaisten
massiivisten projektien kimppuun, valilla onnistuen niissa ja valilla epa-
onnistuen.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville sarjakuvan tekijoille
kasikirjoituksesta?

On hyva pitaa mielessa, etta ei ole yhta tapaa kirjoittaa. Tarpeeksi kun
suoltaa tekstia paperille, niin se oma tyyli ja daani kylla |6ytyvat sielta ajan
mittaa.
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MAX SARIN

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Mun kohdalla sarjakuva on hyvin tarkea, koska teen kaiken kirjoittajan
kanssa. Tehdessani itsekseni, teen yleensa jonkinlaisen kuvakasikirjoituk-
sen tai edes tarina rungon, jota voin seurata. Tama estdaa minua muut-
tamasta asioita tuhat kymmenen kertaa periaatteella “Eh, tda on ihan
tyhma ehka teen toisin..” Eparéinnin sijaan puren hammasta ja teen kuten
kirjoitin saaden taten asioita oikeasti aikaiseksi!

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Minulla on kaksi tapaa tehda kasikirjoituksia: kuvakasikirjoitus ja teksti-
pohjainen kassari. Kasikirjoituksessa menen eteenpain nopeilla luonnok-
silla, jotka maarittavat puhekuplien yms paikat. Kasikirjoituksessa menen
sivu ja paneeli kerrallaan. Ollessani umpikujassa kirjoitan kasikirjoituksen
tarinan tai vuoropuhelun muodossa saadakseni sen taas rullaamaan.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvantekijoille kasikirjoituksesta?

Suosittelen lampimasti tekemaan alkuun sarjakuvasta synopsin, missa
tule selvaksi tarinan alku, keskikohta, mahdollinen konflikti ja loppu. Kun
nama osat ovat varmasti tiedossa muut tulee omineen ja voit vain nauttia
omasta nokkeluudestasi. Anna muiden lukea kasikirjoituksesi! Talla tarkoi-
tan ystavia ja tuttuja, jotka tahan suostuvat. He nakevat virheet joita oma
silma ei nde ja auttavat umpikujissa todella paljon.
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Kuva 28.

T
Kuva 28 (Sarin 2017)

Sarjakuvataitelijaystivini Kymenlaakson opistoajoiltani,
jolloin tutustuimme Karri Laitisen luotsaamalla sarjaku-
vakurssilla Inkeroisissa.

Rijiytti sarjakuvapiirit voittamalla Eisner awardsin 2019
John Allisonin ja Julia Madrigalin kanssa Giant Days

sarjakuvalla.



HARRI "WALLU” VAALIO

1. 1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Kasikirjoitus on sarjakuvan tarkein osa. Kuvat toimivat kenties lukijoitten
houkuttimina, mutta kasikirjoitus saa lukijan palaamaan sarjaan. Hyvassa
sarjakuvassa voi olla huonot kuvat, mutta ei huonoa kasikirjoitusta.
Kuvat toimivat kuin fontti proosassa: niita luetaan, joten niiden on oltava
selkeitd, luettavia, mutta myos graafisesti osuvia.

Sanattomassa sarjakuvassakin tarkeinta on kasikirjoitus, joka kerrotaan
pelkin kuvin.

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Minulla on ollut useitakin erilaisia tapoja tehda sarjiksia.

A. Aluksi tein kasikirjoitukset itse. Eli ymparillani ndkemistani ja tarkeaksi
kokemistani asioista ja tapahtumista tuli halu kertoa. Ja koska osasin jo-
tenkin myds piirtaa, sarjakuva valikoitui kuin itsestaan muodoksi. Tallaisia
omakohtaisia sarjojani on mm. vuodesta 1985 asti Lastenmaa-lehdessa
ilmestynyt Hessu-kissa. Olin 1980-luvun alussa 1.-2. luokkien opettaja
(siksi sarjakuva lapsille), sain oppilailtani kissanpennun, jonka he olivat jo
nimenneet Hessuksi. Ja sitten Kirjapajasta pyydettiin kaksisivuista sarjaa
lapsille. Hessun ja oppilaitteni tekemiset siirtyivat vaivatta sarjaan. Oppi-
laani padsivat myods useaankin kouluaiheiseen sarjaani, kuten Pasi, Ope ja
me seka Wallun luokka.

B. Mukavampi ja hedelmallisempi tapa on tehda yhteisty6ta toisen tekijan
kanssa. Keskindinen ideoiden pompottelu tuottaa puolta enemman oival-
luksia. Ja toisella tekijalla (pelkka kasikirjoittaja-nimike ei tee tassa oikeut-
ta kanssani sarjoja tehneille) on aina oma, erilainen perspektiivi juttuun,

Kuva 29.

Kuva 29 (Vaalio 2019)

Kotikuntani Kirkoldn lahja sarjakuva maailmalle.
Sarjakuvataiteilijan lisiksi luokanopettajana tydskennel-
lyt Wallu tunnetaan esimerkiksi Armas (toiselta nimeltid
Limsinperiliiset) ja Punaniska sarjakuvistaan seki Pelit
ja Mikrobitti lehtien sivuilta. Voitti Kemin sarjakuvakil-
pailun vuosina 1981 ja 1982.

Carl Barksia lukuunottamatta innoittanut minua eniten
sarjakuvan tekijoista.
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joten sarjasta tulee vakisinkin mielenkiintoisempi, monipuolisempi.

Jo Ky6Pelit-sarjassa alkuideointi tehtiin Niko Nirvin kanssa, mutta
laajempi yhteisty6 alkoi Rauli Nordbergin kanssa, kun aloimme suun-
nitella Punaniska-sarjaa. Siina sysayksen hommaan antoi molempien
poikamainen innostus villiin Ianteen. Raulin kiinnostus oli enemman
historiaan ja kantrimusiikkiin perustuvaa, mina olin vanhojen lannen
sarjakuvien (Pecos Bill), viihdelukemistojen (Viimeinen mohikaani) seka
leffojen ja tv-sarjojen (Rin Tin Tin) pauloissa.

Kun Punaniska alettiin tehda paivittain, piirrosvastuu siirtyi minulle,
Rauli ideoi ja kirjoitti. Raulin kassarit olivat vuoropuhelumuodossa, jot-
ka mina sain kuvittaa miten halusin. Ja useimmiten strippia piirtaessani
keksin samasta aiheesta toisen ja kolmannenkin version, jotka tietysti
my0s piirsin. Sitten sarjat siirtyivat Raulille, joka jarjesteli niita parhaak-
si katsomaansa jatkumoon ja toimitti sitten Hesariin.

Hesarin jalkeen teimme Punaniskasta lehden, jossa laajensimme yh-
teistyota viela kaikkiin piirtaja- ja kirjoittajaystaviimme. Jokainen teki
sarjasta omanlaisensa ja tarinat turposivat. Valitettavasti vain meidan
tekijoitten kokema riemu ei [6ytanyt lukijoita ja lehti lopetettiin turhan
aikaisin (15 numeroa + Juban kokoelma Pancho Villan nahkahousut).

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvan tekijoille kasikirjoituksesta?

Tarkkaile ympdristoa. Ala 1dhde merta edemmis kalaan, tee tarinoita
asioista, jotka kiinnostavat sinua tai tunnet hyvin. Jos oma paa ei tunnu
riittavalta, kutsu ystavat kokoon. Tee sarjan perustyot huolella: hen-
kiloille ulkoasun lisdksi persoonallisuus (kirjoita kaikki yl6s, dla haudo
vain mielessasi). Suunnittele sarjalle sisaltéon sopiva graafinen ulkoasu
(itse siirryin piirtdmaan siveltimelld, kun aloitin Punaniskan, koska niin
villia [antta pitda mielestani piirtaa, rahjaisesti, surkealla siveltimelld).
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Mikrokivikaudessa olen kayttanyt teknisia vempaimia usein apuna,
koska sarjan taustalla tietotekniikan kehitys.

Sarja kypsyy vasta useamman valmiiksi piirretyn sivun/stripin aikana.
Eli piirra aluksi paljon valmista ja heitid ne lopuksi mappiin O, ja aloita
uudelleen. Strippisarjan saa kunnolla nappeihinsa vasta sadan piirre-
tyn stripin jalkeen. Tassakin siis toimii Kill Your Darlings.

Ja viela: paivakirjan pitaminen sarjakuvana kehittaa seka tarinanker-
rontaa etta kuvakerronnallista osaamista. Itsekin piirsin opiskeluaikana
omakohtaista Irmeli-sarjakuvaa, jota myin opiskelukavereilleni monis-
teina. Tienasin kahvirahat ja opin paljon.
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KATI KOVACS

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvanteossasi?

Erittdin tarkeda vaikka en sita ikina orjallisesti seuraakaan. Se nayttaa
kuitenkin tien jota kulkea, vastaa kysymyksiin kuka, mita, missa, milloin,
kenen kanssa ja miten. On tarkeaa olla perilla siitd mita haluaa kertoa.

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Kun saan idean uuteen tarinaan, alan tehda muistiinpanoja luonnoskir-
jaani, kirjoitan ja piirran kaikenlaista mita uusi idea synnyttaa mielessani.
Se on vapaata touhua, valilla syntyy tekstia, valilla piirroksia, ruutuja,
dialoginpatkia. Pikkuhiljaa tarina alkaa hahmottua. Lyhyissa sarjakuvissa
teen kasikirjoituksen alusta loppuun valmiiksi, pitkissa tarinoissa minulla
on eri metodi: kirjoitan vain muutaman sivun valmiiksi, mutta samalla
kun piirran niita, kirjoitan juttua aina eteenpain. Se pitaa mielenkiintoani
ylla, tarina pysyy eldavana ja minullekin jannittavana.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvantekijoille kasikirjoituksesta?

Ei ole olemassa yhta oikeaa tapaa tehda kasikirjoitusta joten alkaa orjuut-

tako itsednne vaan kokeilkaa mika sopii luonnollenne parhaiten. Tarkeinta
on kertomisen halu.
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Kuva 30 (Kovacs 2020)

Yksi tunnetuimmista suomalaisista sarjakuvataitelijoista
maailmalla, voitti Puupdihatun 1999. Kovacsin tyot ovat
naivistisesta underground tyylistdin huolimatta menes-
tyneet ddrimmdisen hyvin maailman valtavirta sarjakuva-
markkinoilla.



JOONAS "1IKKA” SUTINEN

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Kuvakasikirjoitus on minulle darimmaisen tarkea, mutta kasikirjoittami-
sen tapa, jossa tarina kirjoitetaan tekstimuodossa yl6s, ei ole koskaan ole
tuottanut minulla mitaan tuloksia.

2. 2. Mika on kasikirjoitus prosessisi?

Yleensa kirjoitan idean saatuani joitain avainajatuksia ylos, minka jalkeen
alan tehda luonnostelmia. Piirran kasivaralla ruutuja joihin sijoitan tik-
ku-ukkomaisia hahmoja ja puhekuplia. Yleensa luonnostelen sarjakuvan
hahmojen ulkoasua erikseen paperille isommassa koossa, enka itse ku-
vakasikirjoitukseen. Kun sommitelma on selvilla ja hahmoluonnostelmat
ovat saaneet selkedan muotonsa, alan tehda itse sarjakuvaa.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvan tekijoille kasikirjoituksesta?

Teen mieluiten korkeintaan sivun pituisia sarjakuvia, joissa suoraan ku-
vakasikirjoituksesta alkava tyylini on toiminut ihan hyvin. Pidemmissa
tarinoissa olen kuitenkin havainnut, etten osaa tehda kasikirjoitusta
perinteisella tavalla, jolloin tarina kirjoitetaan ensin yl0os ja sitten vasta
aloitetaan luonnosteleminen piirtamalla. Nuorempana moni pidempi
idea jai toteuttamatta, koska hyppasin oitis toteuttamiseen, enka saanut
tarinaa kulkemaan luontevasti. Kirjoittamisen harjoittelu siis olisi minusta
suositeltavaa, varsinkin mikali on kiinnostunut pidempien kokonaisuuk-
sien tekemisesta.

Kuva 31.

Kuva 31 (Sutinen 2020)

Savolaissyntyinen, nykyiin Jyviskylin sarjakuvaseurassa
vaikuttava taiteilija-muusikko johon ystivystyin Kymen-
laakson Ammattikorkeakoulua kiydessimme. Hinen
kanssaan olen saanut kunnian olla mukana tekemissi
esimerkiksi omakustannetta Nollasarvinen.
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KAISA LEKA

1. Kuinka tarkeda kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Sarjakuvan teko lahtee minun tapauksessani aina liikkeelle tekstista. Lyhy-
et sarjakuvani ovat erityisen tekstipainotteisia, hion niissa tekstia pitkaan
ja piirrokset toimivat vain kuvituksena, erdanlaisena pakkauksena, jossa
teksti tarjoillaan lukijalle. Sarjakuviani on joskus verrattu sitcomiin, jossa
hahmot istuvat paikallaan ja puhuvat. Taustalla ei ole niin suuri merkitys,
mutta hahmojen kasvoista pyrin tekemaan mahdollisimman ilmeikkaat.

Pitkissa sarjakuvissani kuvilla on suurempi rooli, ja kirjoissani pyrin kerto-
maan asioita myos visuaalisesti. Erityisesti matkakirjoissa kuvien merkitys
korostuu, mutta tyoprosessissa teksti tulee silti aina ensin. Dokumentoin
kirjoissani paljon omia ajatuksiani ja keskusteluja matkakumppanien ja
matkan varrella tavattujen ihmisten kanssa. Sarjakuvani rakentuvat nai-
den sanojen ympdrille, ja kuvat syntyvat myohemmin sanojen tueksi.

2. Mika on kasikirjoitus prosessisi?

Pyrin ideoimaan sarjakuvani jossain muualla kuin tyépoydan aarella, ja
valttelen erityisesti tietokoneella tai puhelimella notkumista kasikirjoitus-
prosessin alussa. ldeani syntyvat usein kavellessa, pyoraillessa, uidessa tai
joogatessa, toistuva liike rauhoittaa poukkoilevan mielen ja virittaa aivot
luovaan tilaan. Kirjoitan ne mahdollisimman pian muistiin, yleensa muu-
tamalla ranskalaisella viivalla puhelimen kalenteriin.

Kirjoitan idean pohjalta kasikirjoituksen paperille. Olen tehnyt sarjakuvia
niin pitkdan, ettd osaan arvioida melko hyvin, paljonko tekstia esimerkiksi
%siruutuiseen sarjakuvaan mahtuu, mutta kaytannossa kasikirjoituksen

Kuva 32.

Kuva 32 (Leka 2014)

Porvoolainen sarjakuvataiteilija, graafikko ja opettanut
esimerkiksi Muotoiluinstituutissa sarjakuvaa. Voitti
Puupiihatun ja valittiin Vuoden Pyériilijaksi vaonna
2012. Tunnettu sarjakuvistaan, joissa seikkailevat aluksi
yksinkertaisen nikoiset eliinhahmot, jotka ovatkin tiyn-
nd sanomaa.



ensimmainen versio on melkein aina liian pitka. Lyhennan ja editoin sit3,
mietin miten voin tiivistaa tarinaa hukkaamatta hahmojen omaa aanta.
Pyrin valttdmaan samojen sanojen toistamista joka ruudussa, yritan aina
kayttaa mahdollisimman rikasta kielta.

Kaytanndssa kirjoitan tekstin kolme kertaa: kasikirjoitukseen, luonnoksiin
ja valmiiseen sarjakuvaan. Se hioutuu jokaisella kierroksella, saatan tehda
viela puhtaaksi piirtdessani pienia muutoksia tekstiin. Kuvat piirran yleen-
sa vain kahteen kertaan, en suhtaudu niihin samalla intohimolla kuin
tekstiin vaikka saatan piirtda hahmon kasvoista useamman version, jos en
ole ensimmaiseen tyytyvainen.

Tyoskentelen myds paljon yhdessa puolisoni ja tydparini Christoffer Lekan
kanssa. Ideoimme, kasikirjoitamme ja joskus myds luonnostelemme
kirjojamme yhdessa. On ollut mielenkiintoista huomata, miten eri tavalla
lahestymme kasikirjoituksen tekemista, Christoffer ajattelee visuaalisesti
ja saattaa aloittaa prosessin pienilla luonnoksilla sarjakuvan sivuista, kun
taas itse aloitan aina tekstista.

Kasikirjoittaminen yhdessa toisen kanssa hidastaa prosessia, mutta par-
haimmillaan onnistumme yhdessa luomaan jotain, johon emme olisi yk-
sin pystyneet. Toinen meista tekee ehdotuksen kasikirjoitukseksi, toinen
muokkaa sita, ja tydstamme sarjakuvia edestakaisin kunnes loydamme
lopputuloksen, johon molemmat ovat tyytyvaisia.
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3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvan tekijoille kasikirjoituksesta?

Jos ideointi ja kasikirjoituksen aloittaminen tuntuvat vaikealta, mieti, mika
sinulle on tarkeaa. Mista aiheesta ei puhuta tarpeeksi? Kenen aani ei
padase esiin taiteessa tai mediassa? Helpointa on aloittaa aiheista, jotka
tuntee itse hyvin.

Tee aluksi pienia tarinoita, vaikka haaveilisit eeppisesta sarjakuvaromaa-
nista. Anna sarjakuviesi kasvaa orgaanisesti pienten hetkien kuvauksista
pitkiin tarinoihin. Sinun on joka tapauksessa osattava kirjoittaa lyhyita
teksteja, koska pitka tarina koostuu kaytanndssa monista lyhemmista
kohtauksista.

Kirjoita kasikirjoitus kynalla paperille, ei tietokoneella. Kasin kirjoittaessa
joudut vakisin harkitsemaan tarkemmin jokaista sanaa, koska paperille
kirjoittaminen on hitaampaa. Et myoskaan naputtele vahingossa massiivi-
sia tekstimaaria, jotka eivat mahdu jarkevasti ruutuihin, koska naet koko
ajan konkreettisesti, miten paljon tilaa teksti vie paperilla.
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KARRI LAITINEN

1. Kuinka tarkeaa kasikirjoitus on sarjakuvan teossasi?

Niin kuin kaikessa muussakin tekemisessa suunnittelu on toki tarkeaa,
mutta kokemuksen karttuessa voi joskus tehda nopeastikin tarinoita
suoraan piirtdaen ilman tarkkoja kasikirjoituksia.

Tapoja on monia, mutta kdsitys siita mita on tekemdassa on tarkeaa, on se
sitten kasikirjoitettu yksityiskohtaisesti etukadteen tai ei.

2. Mika on kasikirjoitusprosessisi?

Kasikirjoitus on joka kerta enemman tai vahemman erilainen prosessi.
Mutta yhteista niille on etta aluksi jotain liikkuu paassa ajatuksen tasolla,
yleensa jotain josta ajattelee etta tama voisi olla mielenkiintoista. Ja sitten
sita ulkoistaa yleensa paperille, on se sitten kasikirjoitus, kuvakasikirjoitus
tai vain ylimalkaisia muistiinpanoja kirjoitettuna kannykkaan.

Siita se tarina sitten kehittyy, jos on kehittydkseen. Tapahtumia ja dialogia
alkaa tulla enemman ja osa jaa pois. Kun aloitan varsinaisen piirtamisen
niin osia tarinasta voi viela muuttua viime tipassa. Tyon aloittaminen
vaatii yleensa joitakin muistiinpanoja, vaikkei viela tietaisi tarkasti miten
asiat lopulta muotoutuvat.

Osan jutuista kuvakasikirjoitan tarkasti ja hion tekstia useaan kertaan ja
toteutus noudattaa tarkasti ennalta suunniteltua.

Osa sarjakuvista syntyy ilman tarkkaa kasikirjoitusta, muutamia lauseita
tai ajatuksia paperille vain etukateen kirjoitettuna. Tykkaan ehka useim-

Kuva 33.

Kuva 33 (Laitinen 2018)

Sarjakuvataiteilija, Mediasuunnittelija ja opettaja syn-
tyjdin varkaudesta. Opettanut sarjakuvaa esimerkiksi
Orivedelld ja Kymenlaakson opistossa, jossa hineen
tutustuin ensimmadisti kertaa.

Esikoiskirja Kafkan tutti eli kaikki ei ole unta mitd yolld
nikee ilmestyi 2008 ja jossa allekirjoittanutkin saattaa
vilahtaa yhdessi ruudussa.
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miten tehda sarjakuvia siten etta on sarjakuvaan tulevaa teksti ja dia-
logi on jo valmiina ja sitten vaan piirran sen luonnostelematta. Joten
kuvaosuuden kasikirjoittamista ei ikdaan kuin ole, vaan se muotoutuu
piirrettaessa.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvan tekijoille kasikirjoituksesta?

Vieta valilla kausia jolloin kirjoitat enemman kuin piirrat. Tai tee mita
huvittaa tai tuntuu tarpeelliselta tehda. Tai ole tekematta. Olet itse
vastuussa itsestasi, kukaan ei voi tuoda sinulle motivaatiota valmiina
pakettina kotiovelle.

Ole hauska tai synkka, kaikilla on jotain kerrottavaa. Ja joskus taytyy
olla ankara itselleen tai hahmoilleen saadakseen mielenkiintoista
aikaan. Kiinnostu ihmisista, asioista ja elamasta. Lue, tutki, suunnit-
tele, piirra & maalaa ja ndyta tuotoksiasi maailmalle aina kun se on
mahdollista.

Ruutua ruudun peraan, niin kylla se siita!l
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VASTASIN MYOS ITSE KYSYMYKSIINI

ARI TRYGG

1.Kuinka tarkeana pidat kasikirjoitusta sarjakuvassa.

Kuin taloa rakentaessa on hyva olla aluksi vankka kivijalka. Sama patee
my0s sarjakuvan teossa. Taman jalkeen on sitten kateva kaavailla kaikkea
mukavaa ja jannaa lisaksi. Kasikirjoituksen voi jattaa myos vaheisemmalle
huomiolle, mutta talo vertausta kayttaen siita tulee todennakdisesti sitten
hauskan nakdinen vaja, jossa on helppo kdyda, mutta asuttavaa ja kodi-
kasta siita on vaikea tehda ja sen olemus saattaa jaada ankeaksi lukijalle.

2. Mika on sarjakuvakasikirjoitus prosessisi?

Mitaan kiveen kirjoitettua tapaa en ole viela kehittanyt ja osittain sen
takia halusinkin tehda taman opinnaytteen kasikirjoituksesta.

Kaikki alkaa yleensa yksittdisesta ajatuksesta, keskusteluista muiden kans-
sa tai joskus on myos ideoita kehittynyt unissa, mutta niita harvoin muis-
tan, ellen heti kirjoita niita muistiin. Se onkin yleensa tarkea asia, ellei
omaa harvinaista valokuvamuistia, jota itsellani ei ainakaan ole.
Suosituin tapa, minka olen huomannut helpottavan ideoiden kasausta
on muistivihko tai -kirja, jota voi ja pitaa kantaa mukanaan laukussa tai
taskussa riippuen koosta.

Vaikkei ideoita kayttaisikaan heti, ne on ainakin kirjoitettu talteen, jolloin
todenndkoisesti muistatkin ne paremmin myéhempana ajankohtana, kun
tarvitset niita. Kun naita muistiinpanoja on kertynyt tarpeeksi, voi ideoita

Kuva 34.

Kuva 34 Omakuva.

Timin opinndytetydn yksi keskeisimmisti tekijoista.
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hioa ja yhdistella mielensa mukaan, jos ei keksi muuta tekemista sateisina
sunnuntai iltoina.

Perusrungon jalkeen yleensa lahden piirtamaan sarjakuvaa suoraan pa-
perille, mika toimii lyhyissa jutuissa hyvin, mutta mita pidempaa ja mo-
nimutkaisempaa tarinaa olen tekemassa sita tarkeampi on olla olemassa
tarkka suunnitelma mita tulee tapahtumaan missakin ja kellekin.

Will Eisnerin kirjassa Comics and Sequential art han kuvailee nimella
Dummy niinsanottua kuvakasikirjoitusta, joka on raaka luonnosversio
valmiista tuotoksesta, jolla voi viela nopeasti ja helposti tarkastaa mika on
esimerkiksi tarinassa vialla tai korjata ruutujakoa tai puhekuplien teksteja.
Lopuksi, kun kaikki on suunniteltu valmiiksi, on aika tehda sarjakuva
valmiiksi. Yleensa kaytan perus tulostepaperia ja mustetta, mutta jos
tarvitaan vaikka sekatekniikkoita varten vahvempaa paperia, kaytan vi-
rallisempaa sarjakuvalle tarkoitettua paperilaatua. Lopuksi kaikki ajetaan
skannerin kautta tietokoneelle, jossa voidaan viela korjata mahdolliset
lopullisessa versiossa tapahtuneet vahingot. Nykyaan on tietenkin mah-
dollista kiireessa tehda, kirjoittaa ja piirtaa kaikki koneella, mutta omasta
mielestani digitaalisessa tuotannosta puuttuu monesti jonkinasteinen
tekemisen meininki, mika saavutetaan ihan fyysisella kasityolla.

3. Minka neuvon antaisit aloittaville
sarjakuvan tekijoille kasikirjoituksesta?

Maailma on tadynna mita hienoimpia teoksia kuinka tehda kasikirjoitusta
ja sarjakuvaa, mutta kuten muutkin ovat sanoneet aikaisemmin, mitaan
oikeaa tapaa kuitenkaan ei ole aloittaa tulevaa projektiasi. Omasta mie-
lestani on hyva lukea kaikenlaista ja etsia miten muut ovat kirjoittaneet
ja ratkaisseet ongelmansa teoksissaan. Nain myds oma ongelmanratkaisu
arsenaalisi kasvaa ja kehittyy. Loppujen lopuksi oman tyylinsa ja sanot-
tavansa loytaa parhaiten vain painamalla kynaa paperiin ja hakkaamalla
tarpeeksi nappaimistoa.

46



5 YHTEENVETO

Kaiken tekemisen ja haastattelemisen jalkeen olen alkanut ym-
martaa sarjakuvan ja sen kasikirjoituksen yhteiseloa paremmin
kuin ennen. Tekstin ja suunnittelun osuus sarjakuvan teossani
on ollut vahdisempaa juuri sen takia, etten ole pitanyt itseani
tarpeeksi hyvana kirjoittajana ja ideat yleensa alkavat tuntua
koykaisilta tai jo lilaksi muiden kasittelemilta tai paremmin to-
teutetuilta.

Nyt tuntuu, ettd tekemani sarjakuvan pohjalta voisi hyvinkin
jatko kehittaa isompaa tarinakokonaisuutta, kun olen tutkinut
tarkemmin tarinoiden rakennetta ja kdayttanyt enemman aikaa
suunnitteluun.

Ainoana isompana heikkoutena opinndytetyoprosessissa oli ai-
kataulutus. Sen kun saisi vield korjattua, ettei tarvitsisi viimeisil-
I3 viikoilla ja metreilla tehda enaa korjausliikkeita, tuntuisi, etta
koko paketti olisi paremmin kasassa.

Haastatteluista sain myos laajemman kasityksen kasikirjoituk-
sen maailmaan ja siihen kuinka muut tydstavat hyvinkin pitkaan
tekemisiaan, kun taas toiset pitavat suunnittelun lyhyempana
riippuen ihan jokaisen omasta tyylista. Hyvat ideat eivat tule
liukuhihnalta vaan niita pitaa tutkia ja jakaa, jolloin ne kehitty-
vat ja paranevat. Valmiiden ohjeiden sijaan on vain hyvia neu-
VOja, joita pitaa itse soveltaa omankaltaisikseen.

Haastatteluja tehdessani alkoi tuntua, ettei sarjakuvan tekemi-
sen tarvitsekaan olla niin yksindista puuhaa kuin aluksi ajattelin.
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