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Tama opinnaytetyd on suoritettu osana Tietojenkasittelyn koulutusohjelmaa kevaalla 2021.
Ty6é kuvaa  paivakirjamallisena  opinnaytteena  aloittelevan liiketoimintalogiikan
ohjelmistokehittgjan nékdkulmasta sitd, miten tyohon siirtyminen ja alati muuttuva
ohjelmistoala haastaa tekijansa paivittain. viikon seurantajaksossa tekija raportoi paivittaisia
tyotehtaviaan ja niiden myota esiin nousseita oppeja. Paivittaisesta raportoinnista nostetaan
viikoittaisiin analyyseihin muutamia aiheita seka teknisista etta projektitydskentelyn
nakokulmista.

Opinnaytetyd suoritetaan kansainvalisessa SaaS-tuotteita tarjoavassa yrityksessd, jonka
PSA-jarjestelmaa kehittdvassa tiimissa tekija tydskentelee taysipaivaisesti. Tiimissd on noin
30 tydntekijaa, joiden tydtehtdvat on selvasti jaettu asiantuntijoittain. Tekija tytskentelee
liketoimintalogiikan ohjelmoinnin parissa. Kehitettavasta tuotteesta on olemassa sek& vanha,
kaytosta taman vuoden aika poistuva versio sekd uudistettu, myOs rajapinnan tarjoava
versio.

Ohjelmistokehitys on alati muuttuva ala, jossa aloitteleva ohjelmistokehittdja térmaa uusiin
haasteisiin paivittain. Paivittainen raportointi tuo hyvin esiin sen, miten vaihtelevia tyttehtavia
ohjelmistokenhittgjan tydnkuvaan kuuluu ja kuinka monia taitoja kehittajan tulee omata
suoriutuakseen tyostdan. Ohjelmointitaitojen lisdksi tyd edellyttdd myods timi- ja
projektitydskentelytaitoja, sekd pehmeité taitoja.

Viikoittaisista analyyseista voidaan huomata, kuinka pilvipalvelun kehittdminen vaatii
tekijaltddn motivaatiota oppia uutta ja pohtia ohjelman toimivuutta monesta nakdkulmasta.
Lisdksi jatkuvan integraation ja julkaisuputken maarittelevat vaatimuksia kehittamiselle.
Ohjelmistokenhittdjan on tarkea ymmartad, minkalaiset vaikutukset pienillakin muutoksilla on
isossa jarjestelmassa ja kuinka web-sovelluksen seké& rajapinnan kautta tarjottavaa
ohjelmistoa voidaan kayttdd myos oletetusta kayttdjapolusta poikkeavasti. Muut téarkeat
huomiot tydssa koskevat esimerkiksi .NET ymparistossa tytskentelyn asettamia vaatimuksia,
haasteita siirryttdesséd vanhasta jarjestelmastd uuteen, sek& kehittdmistd etétydskentelyn
aikakautena.
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1 Johdanto

Tama opinndytetyd on Kkirjoitettu osana Haaga-Helian ammattikorkeakoulun
Tietojenkasittelyn koulutusohjelmaa. Opinnaytetyon tekija tietojenkasittelyn
tradenomiopiskelija ja ohjelmistokehitykseen profiloitunut Meri Eskelinen.

Paivakirjamuotoisessa  opinndytetydssa  tarkastelen —ammatillista  kehittymisténi
tyoskennellessani juniortason ohjelmistokehittajana kansainvélisessa ohjelmistotalossa.
Opinnaytetytssa lahtotilanteen kartoitus luo perustan tdmanhetkisille taidoilleni ja vertaa
niitd tyonkuvani vaatimaan osaamiseen. Kymmenen viikon seurantajakso sijoittuu
aikavalille 15.2.-30.4.2021 ja sen aikana kertyneen paéivittdisen raportoinnin avulla
voidaan muodostaa syventavid, viikoittaisia analyyseja ty6tehtavieni myota nousseista
aiheista. Seka teknisen osaamisen, etté projektitydskentelyn kannalta kiinnostavia oppeja
voidaan sitten peilata omaan ammatilliseen kehittymiseeni. Seurantajakson jalkeen
voidaan ammattitaitoni kehittymista tarkastella lahtétilanteeseen verrattuna ja tunnistaa

sitd edistaneita tekijoita.

Aloitin tydskentelyn harjoittelujakson paatyttyd ison kansainvalisen yrityskonsernin
tytaryhtibssd. SaaS-, eli pilvipalvelutuotteiden kehittdgjana vuonna 2013 perustetun
yrityksen  toiminta  perustuu  raataldityjen  ohjelmistoratkaisujen  tarjoamiseen
asiakkaidemme liiketoiminnan kehittamiseksi. Yritys myy viitta erilaista ohjelmistoa ja
tuottaa suurimmilta osin itse tuotteiden kehittamisen, markkinoinnin, myynnin seka
asiakaspalvelun. Yritys tyollisti vuonna 2019 yli 200 henkiloa tehden liikevoittoa noin 23,7
miljoonaa euroa (Suomen asiakastieto s.a.) ja toimii paaosin Suomen markkinoilla.
Yrityksen paatoimisto sijaitsee padkaupunkiseudun ulkopuolella, mutta itse tydskentelen

yrityksen Helsingin toimipisteessa.

Yrityksen tulevaisuuden tavoitteena on saavuttaa yli miljardin U.S. dollarin yritysarvo
yksityisomistuksessa, eli tulla yksisarviseksi. Tavoite ei ole mahdoton, silla tammikuussa
2021 Statista-nimisen statistiikkaa julkaisevan verkkosivuston tutkimusosasto ennusti
SaaS-markkinan arvon nousevan 137 biljoonaan U.S. dollariin vuonna 2020 ja nain
tuplaavan arvonsa sitten vuoden 2014. Statista mainitsee suurimpina SaaS-taloina, seka
niin ollen yrityksen kilpailijoina Microsoftin sek& Salesforcen. Yritys pyrkii sen liséksi
kehittamaan toimintaansa tyonantajana ja sijoittui vuonna 2020 kérkiviisikkoon Suomen
Parhaat Ty6paikat tutkimuksessa. (Great Place to Work 2020; Statista 2021; Pride 2018,
The Wiley Template.)



Tiimini kehittdd PSA-jarjestelm&&, joka tarjoaa kayttajilleen tyOkaluja muun muassa
projektinhallintaan ja resursointiin, laskutukseen, raportointiin sek& tybajanseurantaan.
Kuten SaaS-tuotteelle on tyypillista (Fréschle & Reinheimer 2010, luku 1.1), tuote on
joustavasti kustomoitavissa ja sen tyOkaluista voidaan koota hyvinkin asiakaskohtaisia
ratkaisuja. Asiakaskohtaisista kokonaisuuksista eritellaan sitten kayttajakohtaisia
asetuksia ja oikeuksia ohjelmiston tytkalujen kayttéon. Ohjelmistosta sekd sen lisaosista
maksetaan kaytdn mukaan. SaaS-tuotteen isoin hyoty yrityksille on liiketoiminnan
kannalta valttamattoman ohjelmiston kehityksen, sen yllapidon ja infrastruktuurin
ulkoistaminen ja nain yrityksen resurssien vapauttaminen sen ydintoimintaan (Kavis 2014,
luku 2).

1.1 Tietoperusta

Tarkein tietoperustan tarjoaja pdivittdisessa tydssani on verkkoselaimen hakukone.
Paivittaisessa tydsséni tormaan useimmiten erittain rajattuihin  ongelmiin - kuten
tietynlaisen syntaksin tarpeeseen - ja Google on kaikkein nopein tapa |6ytd& monipuolista
tietoa aiheesta kuin aiheesta. Ohjelmistopohjamme on Visual Basic ja C#-
ohjelmointikielilla rakennettu ja olio-ohjelmoinnin perusteiden osaamisella paasee naissa
kielissd pitkalle. Tarvitessani sanakirjaa ohjelmointikielien kanssa, [0ytyy Microsoftin
sivuilta loistava tietokanta .NET-kehittajalle (Microsoft 2021a). Sen lisaksi verkkolehti
Medium tarjoaa valtavan maaran ajankohtaisia ICT-alan asiantuntijoiden Kkirjoittamia
artikkeleita.

Aloittelevana ohjelmistokehittdjana olen hankkinut osaamiseni tueksi Robert C. Martinin
kirjat "Clean Code” (2009), sekd ’"Clean Coder” (2011). "Clean Code” -kirja on
kaytannodnlaheinen opas ajattelevaiseen ohjelmistokehitykseen ja kuvaa yksinkertaisen,
mutta  sivistyneen  ohjelmoinnin  periaatteita. Kirja kdy lapi  universaaleja
ohjelmointikaytantéja, perustelee konkreettisin  koodiesimerkein niistd parhaat ja
perdankuuluttaa pitkakatseista ohjelmistokehitystd. Martin kirjoitaa muun muassa
ohjelmakommentoinnista, nimikonventioista seka intuitiivisista tietorakenteista ja
funktioista. "Clean Coder” on hyva perusteos siitd syysta, ettd Martin perustaa vaitteensa
kymmenien vuosien projektitydskentelyn kokemuksella. Kirjassaan "Clean Coder” Martin
kirjoittaa ohjelmoijan vastuista, kuten ohjelmoinnin laadun tarkastelusta ja tehokkaasta
ajankaytosta. "Clean  Coder” tarjpaa nain  patevia ohjeita  aloittelevalle

ohjelmistokehittdjélle myds projektiryhman jasenena.



Alemman logiikan ohjelmointiongelmiin kaytdn Eric Freemanin ja Elisabeth Robsonin
kirjaa "Head First Design Patterns” (2014). Isossa toiminnanohjausjarjestelméssa on
paljon kayttda erilaisille ohjelmointimalleille, kuten tehtaille ja yhden instanssin esiintymille
- eli Singletoneille, seka taipuvaiselle hierarkiarakenteelle. Kirja hahmottelee
monimutkaisiakin  ohjelmointimalleja helposti ymmarrettavalla tavalla kéaytannon

esimerkkeja kayttaen.

Tiimimme  projektitydskentely  sijaitsee  ketterien  ohjelmistokehitysviitekehyksien
valimaastossa. TyoOskentelemme kahden viikon sprinteissd, joissa pidamme joka-
aamuisen palaverin, mutta sprintin lopuksi tehtdvaan retrospektiiviin olemme ottaneet
kayttoon Agilen Sailboat-harjoitteen. Kattava perusteos ketteristd projektitydskentelyn
kaytannoista on Chrisoph Schmidtin kirja "Agile Software Development Teams” (2015).
Kirja kay lapi ICT-alan  projektityoskentelyn  historiaa, vertaa  vanhaa
vesiputouskehittamista nykypaivan iteratiivisiin tyotapoihin ja syventyy muutamaan
ketteraan viitekehykseen tarkemmin.

1.2 Keskeiset kasitteet

Opinnaytetytssani kasittelen paljon teknisia kasitteitd, lyhenteitd seka ammattisanastoa.
Tybssani esiintyvat keskeisimmat kasitteet on selitetty tdssd luvussa. Suurin o0sa
paivittisesta tyossani kayttdmasta kielesta sisaltaa yleisesti alalla tunnettuja vieraskielisia
sanoja, jotka on suomennettu tydssa kieliopillisista syistd. Suomennetut sanat saattavat
olla hankalia tunnistaa. Siksi tytssd kayttamani vieraskielisten sanojen k&annotkset
[6ytyvét liitteesta 1 Vieraskieliset sanat suomennettuna. Suomennetut sanat voi tunnistaa

niiden ensimmaisen esiintyman kursivoidusta muotoilusta.

BDD BDD, eli kayttaytymislahtdinen kehitys on ketteran kehityksen
viitekehys, jossa nimensd mukaisesti kehitys tapahtuu
ohjelmakayttaytymisen vaatimusten lahtokohdista. Talla
testilahtdisesta kehityksesta periytyvalla metodilla pyritdan luomaan
ihmisluettavia kuvauksia siitd, miten kehitettavdn ohjelman
odotetaan  kayttdytyvdn. BDD:n  katsotaan edesauttavan
projektiryhméan sidosryhmien keskindisessd ymmarryksessa ja
kommunikoinnissa. (Elliot 25.5.2019) (Engl. Behavior-driven-

development.)

Big-O-notaatio Yleistynyt notaatio algoritmin aikavaativuuden merkkaamiseen.

Esimerkiksi. Mikéli algoritmi on vakioaikainen - eli suorittaa kiinte&n
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Cl/CD

CoP

DoD

ERP ja PSA

Idempotentti

maaran komentoja syottteen koosta huolimatta — merkattaisiin se
Big-O notaatiolla O(1). (Laaksonen 2020, s.7-12.)

Jatkuva integraatio ja julkaisu on ohjelmakehitysmuoto, jolloin
jarjestelman julkaistua versiota pdivitetddn jatkuvana prosessina.
Jatkuva integraatio mahdollistaa nopean reagoinnin virhetilanteisiin,
sekad julkaistun ohjelmiston samanaikaisen kehityksen. (Fowler

1.5.2006.) (Engl. Continuous integration / delivery.)

Samasta aiheesta kiinnostuneiden ihmisten ryhmittaminen, jolloin
kyseinen ryhma voi yhdessa syventaa ymmarrystaan koko ryhmalle
mielenkiintoisesta aiheesta. (Jubi & Sankar 2015, 9.) (Engl.

Community of Practice)

Kuvaus, jolla ketterassa kehityksessa maaritelladn, milloin tehtava,
tuote tai sen toiminto on valmis. Madan (16.12.2019) maéarittelee
DoD:in sisaltavan kolme komponenttia: liiketoiminnalliset ja
toiminnalliset vaatimukset, laatuvaatimukset, seké ei-toiminnalliset

vaatimukset. (Engl. Definition of Done.)

Usein SaaS-palveluna tuotettu monipuolinen liiketoiminnan
prosessien automatisointiin  tarkoitettu ohjelmisto. Tyypillisesti
tallainen jarjestelma tarjoaa tyokaluja projektinhallintaan, logistiikan
ja talouden hallinnointiin, sek& niistd raportointiin. Yritykseen
hankittu jarjestelm& on usein asiakaskohtaisesti raataldity
kokonaisuus. PSA-jarjestelma keskittyy ERP-jarjestelmaa
pienemmalle toiminta-alueelle jattamalla pois esimerkiksi tuotannon-
ja logistiikanohjauksen. (Nestell & Olson 2018, 2-3.) (Engl.

Enterprise resource planning, Project Services Automation.)

Ohjelmistokehityksessa idempotentilla voidaan tarkoittaa metodia,
jolla on sen kutsukerroista riippumatta aina sama lopputulos, eik&
silla siis ole sivuvaikutuksia. Esimerkiksi REST-kulttuurissa GET-
kutsu, eli tiedonhaku tuottaa aina saman lopputuloksen huolimatta
siitd, tehd&anko kutsu kerran vai miljoona kertaa. (Fielding &
Reschke 1.7.2014, 22-23)



loC

Ohjelmistokehityksen  periaate, jossa nimensd mukaisesti
kdannetdén jarjestelméan ohjaus. Esimerkiksi sen sijaan, etta joka
kerta tiettya luokkaa tarvittaessa siita luotaisiin uusi instanssi,
alustetaan luokka kerran instanssiksi, joiden ominaisuuksia niita
tarvitsevat luokat sitten kutsuvat tarpeen vaatiessa. “Don’t call us,

we'll call you.” (Fowler 26.7.2005) (Engl. Inversion of Control.)

Liiketoimintalogiikka

Quality Circle

QA

REST

SaaS

Liiketoiminnan saantdja noudattava ohjelmistologiikka tai algoritmi,
joka sijoittuu kayttéliittyman ja tietokannan tai muun infrastruktuurin
valiin. Liiketoimintalogiikka maéarittelee, miten jarjestelman dataa

kasitellaan, naytetaan ja sailétaan. (Frankenfield 29.8.2020.)

Yleistynyt projektitybskentelyn prosessi, jossa tiimin sen hetkinen
prosessin mahdollisuudet ja haasteet arvioidaan ennakoiden.
Laatupiirilla pyritddn ennakoimaan tulevia uhkia ja suunnitellaan

asianmukaisia muutoksia. (Jubi & Sankar 2015, 9.)

Laadunvarmistaja, eli tiimissa tyoskenteleva automaatio- ja
manuaalitestauksesta vastaava henkild, jonka tehtava on varmistaa,
ettd ohjelmistokehittgjalta tullut muutos vaikuttaa olemassa olevaan
ohjelmistoon hallitusti ja tayttda sille asetetut vaatimukset. (Bogue
2005.) (Engl. Quality Assurance.)

HTTP-protokollaan perustuva verkkosovellus arkkitehtuurityyli,
jonka periaatteita noudattaen sovellus pyritddn luomaan
skaalautuvaksi, muokattavaksi, nopeaksi ja luotettavaksi. (Belida &

Varanasi 2015.) (Engl. Representational State Transfer)

Palveluntarjoajan yllapitdamalla infrastruktuurilla sijaitseva ja
tyypillisesti selaimen kautta tarjottava jarjestelma, josta asiakas
maksaa kaytdon mukaan. SaaS-tuotteen etuja ovat esimerkiksi sen
yhteensopivuus useimpiin laitteisiin, sek& ohjelmiston vaatiman
kehittamisen, yllapidon seka infrastruktuurin kulujen ulkoistaminen.
(Blokland, Mengerink & Pol 2013, luku 2.2.) (Engl. Software-as-a-

Service)



SOAP Xml-pohjainen  ja  kevyt, verkon  valityksella  toimitettu
tiedonsiirtoprotokolla. SOAP:in tarkoitus on toimia tiedonsiirrossa
jarjestelmien  valilla niiden alustasta ja ohjelmointikielesta
rippumatta. SOAP maarittelee oman sopimuksensa tiedonsiirron
muotoon ja tarjoaa siihen turvalliset salaukseen liittyvat saannot.
(Kanjilal 2013, luku 1.1.3.) (Engl. Simple Object Access Protocol)

Sailboat Sprintin lopuksi tiimin sisdiseen kommunikointiin kaytettava harjoite.
Sailboatin tarkoitus on nostaa esiin sprintin aikana I6ydettyja
ongelmia ja riskeja, sekd auttaa tiimia loéytamaan Kkollektiivisia
tavoitteita ja hahmottamaan sen tarpeita. Sailboatin visuaalisessa
iimeesséd (Kuva 1) paratiisisaarelle sijoitetaan tiimin tavoitteet,
pohjakiville uhat ja riskit, ankkurille hidasteet, seka purjeisiin
projektia edistavat ja helpottavat asiat. (Torstensson 14.11.2020.)

Singleton Ohjelmistokehityksen suunnittelumalli, jossa tilattomasta luokasta
annetaan alustaa vain yksi instanssi. Instanssin ominaisuuksia
voidaan sitten hyddyntdd muussa jarjestelmassa tarvittaessa, ilman
tarvetta luoda siita uutta instanssia joka kerta. (Bates, Freeman,
Robson & Sierra 2004, 172-188.)

Kuva 1. Sailboat retrospektiivin kaava, muunneltu Torstenssonin (14.11.2020)

julkaisemasta kaavasta.



1.3 Anonymiteetti

Yritysta ja sen tyollistamaa henkilostoa kasitellaén tydssa anonyymina yrityksen toiveiden
mukaisesti. Nimet, joilla ty6ssa kehitettavia tuotteita kutsutaan, on muutettu

anonyymiyden varmistamiseksi.
1.4 Tutkimuseettiset kaytannot

Opinnaytetytssa ei tulla kasittelemaan henkilttietoja tai tutkimuksen ulkopuolella
julkaisematonta materiaalia. Opinnaytetyé ja sen tekijd sitoutuu tutkimuseettisen
neuvottelukunnan 2012 julkaisemaan ohjeeseen (TENK), seka ammattikorkeakoulujen

rehtorineuvoston julkaisemiin eettisiin ohjeisiin (Arene s.a.).



2 Lahtotilanteen kuvaus

Tyodskentelen 25 henkilon tiimissé, jossa ohjelmistokehityksen monimutkaiset
tehtavaalueet on jaettu asiantuntijakohtaisesti kuvan 2 mukaisesti. Ohjelmointiin liittyvat
tehtavat, seké koodi kayttoliittyman ja siitd alemman ohjelmistologiikan osalta on erotettu
omiksi kokonaisuuksiksi. Ohjelmoinnin osalta timimme on jaettu pienempiin 6—8 henkilon
|&hitiimeihin, joihin kuuluu kayttolittyma&- ja alemman tason ohjelmoijia, sek&

laadunvarmistaja.

-

®
W eC>
. Kayttoliittymasuunnittelu g (-~ ]

.ih Integraatiotja CEXNER

julkaisut e

Liiketoiminnan Infrastruktuuri

analytiikka

Kayttoliittymaohjelmointi

r% Laadunvarmistus
J <> |

Ohjelmointi

Kuva 2. Projektirynmén tehtavaalueiden jaottelu.

BAUX-timimme koostuu liiketoiminnan analytiikasta ja kayttéliittymasuunnittelusta
vastaavista kollegoistani. Liiketoiminnan analytiikasta vastaavat henkilét suunnittelevat
tuotteen uusia ominaisuuksia kayttokokemus seka liiketoiminnallinen hyoéty-haittasuhde
edella. Analytiikan perusteella kayttoliittymasuunnittelijat voivat luoda visuaalisia
prototyyppeja suunnitelluista toiminnoista. Heidan tarkein tarkoituksensa on kehittaa
kayttoliittyma mahdollisimman kayttajaystavalliseksi ja intuitiiviseksi, sekd auttaa muuta

tiimia hahmottamaan tulevia muutoksia.

Kayttoliittyma- eli Ul-ohjelmoija kehittdd nimensd mukaisesti kayttolittym&& prototyypin
pohjalta ja kasaa tarvittavat toiminnallisuudet, sek& osan ohjelmalogiikasta konkreettiseksi
nakymaksi. Alemman logiikan eli Coren ohjelmoija yhdistaa lopuksi tietokannan ja

kayttoliittyman toimivaksi kokonaisuudeksi. QA, eli laadunvarmistus tarkistaa jokaisen
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ohjelmamuutoksen toimivuuden manuaalisesti, seka jatkuvasti uusia automaattisia testeja
luoden. Infrastruktuurin ja integraatioiden vastuuhenkilét pitdvat huolen ohjelmiston
kehitykseen tarvittavista alustoista, tietokannasta, sek& ohjelmistojulkaisuista. Omat

tyotehtavani sijoittuvat alemman logiikan ohjelmistokehitykseen.

Tiimimme keskeinen tavoite on ottaa vanha tuotteemme - jota tassa yhteydessa
kutsutaan nimella OldTimer - pois kaytosta ja siirtya vanhasta uuteen - Newbie - tdman
vuoden sisalla. Sen lisdksi tuotteestamme halutaan julkaista julkinen REST API taméan

vuoden aikana.
2.1 Tyo6tehtavaanalyysi

Keskeisin tydtehtavani tiimissa on olemassa olevan ohjelman yllapito, ohjelmistovikojen
korjaus sekd uusien toimintojen kehitys. Yllapitotehtavat paivittyvat laadunvarmistuksen,
muiden  kehittgjien ja asiakaspalvelunkin  kautta tulevin  vihreilmoituksin ja
kehitysehdotuksin. Yllapitotehtavéat saattavat koskea sekd uutta ettd vanhaakin
jarjestelmaa. Yllapitotehtaviin liittyy aika ajoin myods tietokannan kasittelyd, jolloin
tyoskentely vaatii erityista tarkkaavaisuutta, sekd SQL-tietdmysta. Osa ohjelmistostamme
generoituu tietokannan mukaan, mink& takia tarkkaavaisuus on tarkedd ja

tietokantamuutokset hyvaksytetdan aina tiimimme infrastruktuurin vastuuhenkil6ll&.

Yllapitotehtavien ja uusien toimintojen kehittdminen tarkoittaa ensisijaisesti olemassa
olevan jarjestelman tutkimista, silla pitkdan kehitettdvana ollut monimutkainen
jarjestelmdmme siséltaa paljon olemassa olevia ratkaisuja, kaytant6ja, seka rajoituksia.
Yksinkertaisen ongelman ratkaisu on tallaisessa jarjestelmassa harvoin yksinkertainen.
Nopein ratkaisu saattaakin johtaa pitkalle kantaviin ongelmiin. Uusien toimintojen
kehittaminen sisaltdd myds paljon kommunikointia kehitysryhman ulkopuolelle. Uusista
toiminnoista on suunnitteluvaiheessa tehty selkeét rajaukset ja toimiva prototyyppi, mutta
jarjestelmdn monimutkaisuuden vuoksi toiminnallisuuden vaatimukset tasmentyvat
useimmiten vasta kehitysvaiheessa. Téallaisessa ohjelmistokehityksessa on tarkeaa omata

loogista paattelykykya, vastuuntuntoa, sekd ongelmanratkaisutaitoja.

Tehtaviini kuuluu keskeisesti my6s tekemieni ratkaisujen testaaminen. Testaamiseen
siséltyy yksikkotestien suunnittelu ja kirjoittaminen, seka ratkaisun manuaalinen
testaaminen kayttdliittymén, tai REST-kutsujen avulla. Ollessani varma ratkaisun
toimivuudesta julkaisen sen arvioitavaksi ja saatan kayda ratkaisua lapi yhdessa

laadunvarmistuksenkin kanssa.



Pehmeat taidot ovat yksi tarkeimmista tyokaluistani. Niihin lukeutuvat tiimity6skentely-,
esiintymis- ja sosiaaliset taidot sekd ongelmanratkaisukyky (Indeed 3.11.2021). Suurin
osa tiimistani tydskentelee Helsingin ulkopuolella ja kommunikointi hoidetaan lahes taysin
etapalaverein, puheluin seka viestein. Kommunikointi tapahtuu tiimissamme seka
suomeksi ettéa englanniksi. Joka-aamuisten varttipalavereiden, sprintin suunnittelun, seka
sprintin paattymiseen kuuluvien retrospektiivin ja katselmuksen lisaksi olen paivittain
tekemisissa laadunvarmistuksen kanssa uusista muutoksista, vaihdan ajatuksia ohjelman
toiminnasta ja pyydan apua itseani viisaammilta. Aktiivinen osallistuminen palavereihin
edistaa tiimin kollektiivista ymmarrysta projektin tilanteesta. Vaikka kehitystydni onkin
irrotettu  miltei taysin asiakkaista, kuuluu sosiaalinen kanssakdyminen olennaisesti
paivittdiseen tydskentelyyni. Avoin, kriittinen ja empaattinen lahestymistapa on yksi
tarkeimmista ominaisuuksistasi  tiimin  jdsenenda. Sen lisédksi koen yleisestd
projektitydskentelyn ymmarryksesté ja asiakaslahtdisesta ajattelusta olevan paljon hyétya
kehitystydssani.

2.1.1 Oma osaaminen suhteessa tydtehtaviin

Oma tekninen osaamiseni on mielestani viela aloittelijan tasolla ja pidan sita kohtuullisena
suhteutettuna siihen, ettéd kokemusta alasta on ehtinyt kertym&an vain muutamia vuosia.
Ammattikorkeakoulun ja tyoharjoittelun kautta kertyneen osaamisen perusteella koen
olevani uran alkutaipaleella oleva ohjelmistokehittgja, joka on juuri herannyt tietoisuuteen

kaikesta siita, mita ei viela tieda.

Vaikka kykenen jo ymmartdmaan osia logiikastamme ja tydskentelemdan melko
itsendisesti, kysyn silti usein apua teknisiin ongelmiin ja tarkistutan tekemani ratkaisut
kokeneemmilla tiimildisillani. Koen tarvitsevani tiimildisidni enemman aikaa uuden
tyotehtavan aloittamiseen. Teknisistd taidoista my6s testaaminen on minulle viela

haastavaa, koska esimerkiksi yksikkétestaaminen jai opinnoissani hyvin vahaiseksi.

Toisena erona kokeneempiin kehittdjiin olen huomannut arastelevani aloitteen tekemista
teknisissa ongelmissa. Tiimissamme rohkaistaan oma-aloitteiseen, projektia hyddyttavaan
ohjelmakehitykseen, mutten viela koe omaavani taitoa nahda tallaisia kehityskohteita tai
itsevarmuutta tehda tallaista aloitetta. Koen olevani vastuuntuntoinen ja nayttavani sen
tyoskentelysséni, mutta tarvitsen ohjelmointiini viela lisdd karsivallisyytta seka
tarkkaavaisuutta. Opinnaytetyoni aikana on mielenkiintoista tarkastella, miten tekninen

ymmarrykseni syventyy ja itsevarmuuteni kehittdjanéd kasvaa.
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Sosiaalisten ja pehmeiden taitojen saralla koen olevani jo taitava suoriutuja. Olen
tyoskennellyt ~ vuosia  erilaisissa  asiakaspalveluammateissa ja  harjaantunut
kommunikoinnin saralla. Esitysten valmistelu ja esiintyminen, seka tallakin hetkella
tydssani eniten kaytetty viestintd, eli kirjoittaminen tuntuu minulle luonnolliselta. Eniten
haasteita kommunikoinnin saralla koen kohdanneeni erittdin teknisistd asioista
puhuttaessa, jolloin ammattisanastolla ja teknisten konseptien ymmarrykselld on iso
painoarvo. Tahan voidaan lisatd myos se, ettd vaikka suurin osa tydssa kayttdmastani
teoriasta on englanniksi, havida asioiden merkitys valilla kddnnoksessa. Tarkeatda on
my0Os muistaa, ettd muun henkiléston rooleista, tydkokemuksesta ja persoonasta riippuen

kommunikointi on erilaista.

Pehmeiden taitojeni osalta tulen opinnaytetydssani pohtimaan, miten teknisen
ymmarrykseni syventyminen vaikuttaa kommunikaatiokykyihini. Itse olen tydssani usein
kokenut saman keskustelun paljon hedelmallisemmaéksi, kun k&yn sen muutaman vuoden
minua kokeneemman kollegan kanssa verrattuna siihen, kun kdyn sen kymmenia vuosia
alalla olleen kanssa. Koska kommunikoinnin tarkeys korostuu usein kehittdjaryhman
ulkopuolelle kaydyissa keskusteluissa, on kiinnostavaa né&hda, miten kommunikointini
kehittyy kokemukseni karttuessa.

Tyoskentelen ensimmaista kertaa toimistotydssd ja oikeassa ketteran kehityksen
projektiryhméasséa. Sain tyon aloitukseen yritykselta kattavat koulutukset, enké ole kokenut
tallaiseen tydhon siirtymisessa isompia ongelmia. Etatydskentelyn aikakaudella normaali
toimistotydskentely on kuitenkin jaanyt vahaiseksi ja uskon tamén vaikeuttavan yrityksen
toiminnan hahmottamista kokonaisuutena. Seurantajakson aikana aion Kiinnittda

huomiota oman hahmotukseni muuttumiseen yrityksen osalta.
2.2 Sidosryhmat tydpaikalla

Oman tyoni ndkdkulmasta sidosryhmét voidaan jakaa tyypillisesti sisaisiin seké ulkoisiin
sidosryhmiin kuvan 2 mukaisesti. Sisdisid sidosryhmia tyoni kannalta ovat yrityksen
omistaja, esimiehet, omat tiimildiseni, seké yrityksen muu henkildsto. Ylemmat esimieheni
ohjaavat projektin etenemista vastaten yritykselle asetettuihin tavoitteisiin ja tekevét
kriittisia paatoksia projektin rajauksen, aikataulun seka budjetin kannalta. Lahiesimieheni
vaikuttaa vahvasti tekemiseeni luomalla strategioita ja asettamalla tavoitteita, seka
tarvittaessa muuttamalla prosessiemme rakennetta. Oman tydni kannalta keskeisimpana

sisdisten sidosryhmien osana on projektiryhmani, jonka paivittdinen tydskentely heijastaa
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suoraan omaan tyoskentelyyni (Concepta 2018). Asiakkaan kayttdon putoava julkaisu
toimii tai on toimimatta projektiryhméni yhteistyon tuloksena.

Sisdiset sidosryhmat

=N 9
]

Henkilosto

Ulkoiset sidosryhmat

Tavarantoimittajat
Rahoittajat 00

e
Asiakkaat ﬂ

Asiakkaan asiakkaat

Esimiehet

Viranomaiset

Kuva 3. Yrityksen sidosryhmét

Projektiryhman ulkopuolella tydskentelyyni vaikuttavat yrityksen muut osastot. Rekrytointi
paattaa tulevista tiimilaisistani, henkilostohallinto pitda huolta tiimini yleisesta
hyvinvoinnista, myynti ja asiakaspalvelu ovat kriittisessa asemassa tuotteen
loppukayttdjien osalta. Lisaksi sisdisend sidosryhmana voidaan pitdd yrityksen
ulkopuolisia, mutta tuotekehityksen osalta vaikuttavia ryhmid, kuten tydkalujen,

kehitysalustojen ja ohjelmistokirjastojen ulkoisia tarjoajia (Concepta 2018).

Ulkoisia sidosryhmia oman tyoni osalta ovat asiakkaamme, eli tuotteemme ensi- seka
toissijaiset kayttdjat ja heidan asiakkaansa. Asiakkaamme maksavat meille tuotteesta, jota
saattavat kayttaa asiakkaan oma henkilostd, seka mahdollisesti myds asiakkaan
asiakkaat. Asiakkaamme kayttavat jarjestelmaamme tehostaen silla liiketoimintaansa
kasittelemalla esimerkiksi omien asiakkaidensa prosesseja. Nain ollen jarjestelmamme
vaikutuksesta epasuorasti hyotyvat tahot, kuten asiakkaidemme asiakkaat, ovat sen
toissijaisia kayttgjia (Concepta 2018). Yrityksemme toimintaan vaikuttavat toki myds muut
ulkoiset sidosryhmat, kuten rahoittajat, IT-kaluston toimittajat seka viranomaiset.

2.3 Vuorovaikutustaidot tiimissani

Suurin osa tiimini sisdisesta viestinnasta hoidetaan etatydskentelyn aikakaudella viestien
ja etapalavereiden valityksella. Viestein kaydyt keskustelut asettavat haasteita
monimutkaisten teknisten keskustelujen kaymiselle. Lisdksi olen kokenut tarke&ksi

aktiivisen osallistumisen etapalavereissa, joissa suurin osa tiimistani ei valttdmattd viesti
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olevansa lasnd videon tai keskustelun valityksella. Etatytskentelyn takia tiimimme
tyoskentely on hyvin itsendistd, jolloin avun saaminen on normaalia hankalampaa ja
saatan joutua odottamaan kollegoideni vastauksia normaalia pidempaan. Iso osa
tiimimme keskusteluista kaydaan lisaksi englanniksi. Vaikka koen englannin kieleni olevan
suhteellisen hyvd, on englannin kielen ammattisanastossani viela kehitettavdd. Taman

kehittymisen koen kuitenkin tapahtuvan luonnostaan tytkokemuksen karttuessa.

Seurantajakson alussa koen viela olevani lilan epdvarma omasta osaamisestani
osallistuakseni teknisiin keskusteluihin koko kehitystiimin palavereissa. Keskusteluihin
siséltyy usein paljon teknisia yksityiskohtia, joita en valttdmatta ymmarrd. Pyydan usein
myo6s kollegoiltani palautetta tekemistani muokkauksista jarjestelmddmme. Joudun
useimmiten sitten pyytamaan lisaselvitysta kollegoideni kayttdmiin termeihin, kun
ammattisanastoni on vield kohtuullisen suppea. Asetunkin seurantajakson alussa usein
kuuntelijan ja oppijan rooliin, enkd kyseenalaista kollegoideni antamia neuvoja tai
ohjelmointiperiaatteita.
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3 Paivakirjaraportointi

Ketterdan kehitykseen kuuluu se, ettd pidamme joka aamu 15 minuutin pituisen palaverin.
Palaverissa kahdeksan henkilon [&hitiimini kay lapi, mité kukakin teki edellisena paivana ja
mitd aikoo tehda seuraavaksi. Tyoskentelemme 2 viikon sprinteissa, joka alkaa aina
sprintin suunnittelulla ja paéattyy koko tiimin retrospektiiviin, sek& l&hitimien kesken
pidettaviin sprintin arviointeihin. Joka tiistai pidetd&n koko organisaation laajuinen Town
Hall -palaveri, jonka is&nndi jokainen yrityksen tiimi vuorollaan. (Schmidt 2015, 17.)

3.1 Seurantaviikko 1

Maanantai 15.2.2021

Aloitin viikkoni tarkistamalla viime viikolla tekemaani tyotd. Sain muutama viikko sitten
tehtavakseni poistaa vanhentuneita tietokantasarakkeita, joista suurin osa on korvattu
paremmin salatuilla sarakkeilla. Koska sarakkeille ei en&d& ollut ohjelmassa n&ennaista
kayttéa, en ensin uskonut tehtavan kayvan liian vaikeaksi. Totesin tehtdvan kuitenkin
olevan luultua arkaluontoisempi etsiessani kyseisten sarakkeiden kayttéa ohjelman
koodista ja sitten saadessani Kkorjattavakseni useamman poistoista johtuvaa
virheilmoitusta. Yhdeksi ongelmista osoittautui se, etten muistanut tarkistaa tietokannasta
kyseisten sarakkeiden tyhjennettavyyttda. Kyseinen ongelma ilmeni, kun jarjestelma yritti
tallentaa muuttuneita tietoja kantaan ilman yhtd poistetuista, mutta pakollisista

tietokantasarakkeista.

Suurin ongelma téllaisessa tehtavassa on kuitenkin vanhan jarjestelman puolella
tapahtuvat muutokset, joita on testien puuttuessa vaikea tulkita etukateen taysin
toimiviksi. OldTimer makaa lahes kokonaan funktionaalisen testauksen - jota kehittajat
joutuvat konfiguroimaan ja ajamaan paikallisesti - seka kayttéliittymastd manuaalisen
testauksen varassa, mika johtaa jaykk&an ja haavoittuvaan jarjestelméaéan (Martin 2009,
1124), sek& vaikeasti tulkittaviin virheisiin. Koen tassa olleen minulle arvokas opetus

karsivallisyydesta ja tarkkuudesta.

Tarkistettuani viime viikkoisen tyoni jaljen, siirryin tdman pdaivan tavoitteeseen, Newbien

uusimpaan toimintoon. Hintalistaus pitda sisalladn paljon uusia tehtdvia, joiden

vaatimuksia olemme rajanneet BDD:n mukaisesti suunnittelijoiden kanssa. Tanaén

kyseessa oli massa REST-kutsu, eli PATCH, jolla voidaan muokata useita

tietokokonaisuuksia samaan aikaan (REST API Tutorials s.a.). PATCH mahdollistaa

jarjestelmassamme esimerkiksi sen, ettd kokonaisia asetuksia voidaan muokata ja
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tallentaa yksi kerrallaan (Ola 13.11.2018). Massakutsu on tuttu muualta
jarjestelmastamme, joten aloitin tutkimalla vanhoja ratkaisuja tehtavasta ja noudatin
yleistd kaytantta tehtavassa. Tietokantayhteysongelmien takia en voinut manuaalisesti

testata ratkaisuani, mutta sain kirjoitettua yksikkétestit muutoksilleni.
Tiistai 16.2.2021

Aiemmalla viikolla aloittamani sarakkeiden poisto tarkoittaa minulle myds kaikkien
kehittdjiemme  muokkauspyyntbjen vahtimista. Siind missa jarjestelmastamme
generoituminen tietokannan mukaan nopeuttaa tietokannan muutoksien kasittelya (Miller
7.8.2016), luo se tassa tapauksessa riskin poistetun sarakkeen epahuomiossa takaisin
generoimisesta. Nain ollen jokainen paivani alkaa ja paattyy kaikkien kehittgjien

julkaisemien muokkauspyyntotjen lapikaymiseen.

Hintalistaan liittyen pidimme palaverin kehittdjien ja testaajien kesken. Toiminnon
rajauksesta |6ytyi muutama aukko, joiden tiimoilta teimme tarkentavia paatoksia. Niiden
takia tajusin viime viikolla tekemani tehtavan vaatimusten muuttuneen. Tama oli BDD:n
mukaisesta suunnittelusta huolimatta odotettavissa, silla tdméankaltaista monimutkaista
kokonaisuutta on mahdotonta taysin suunnitella etukateen (Schmidt 2015, 10-11).
Tehtava liittyi tietokantakyselyn muuttamiseen kayttéliittymakutsusta saatujen parametrien
mukaan ja palaverissa kayttoliittymaohjelmoija huomasi tarvitsevansa lisa tietoja kutsun
kautta. Palasin palaverin jalkeen tekem&an tarvittavia muutoksia ja jatkoin

hahmottelemaan uutta kyselyyn lisattavaa kyselysuodatinta.

Tallaisten pienten tehtavien osalta koen olevani hidas aloittamaan uutta, koska jarjestelméa
ja siihen kaytetyt teknologiat ovat minulle viela suhteellisen uusia. Tama johtaa siihen, etta
kynnys kirjoittaa ensimmainen rivi koodia on korkea. Lisdksi manuaaliseen testaamiseen
kaytetyn tietokantayhteyden ongelmien takia en ollut kyennyt testaamaan tekemiéni
hintalistan muutoksia kunnolla. Paatin siirtya seuraavaksi paivaksi toimistolle valttaakseni

etdyhteydesté johtuvat tietokantaongelmat ja pystyakseni keskittymaan tyéhoni paremmin.
Keskiviikko 17.2.2021

Aloitin paivani tarkistamalla muokkauspyynnét Githubista. Aamupalaverin jalkeen siirryin
takaisin eilen aloittamaani tehtavaan kayttolittymassa nakyvan tuotelistauksen
suodatukseen liittyen. REST:in kutsuma metodi ottaa vastaan paljon vapaaehtoisia

parametreja vaikeuttaen kutsun luettavuutta sen likkuessa syvemmalle logiikkaan (Martin
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2009, 40-43). Ratkaisuni on kuitenkin yhdenmukainen muiden samankaltaisten

suodatinmetodien kanssa ja néin ollen siirryin ratkaisuni manuaaliseen testaamiseen.

Vaikka laadunvarmistuksemme testaa Newbieen tehdyt muutokset huolellisesti, pyrin
testaamaan kaiken tekemani manuaalisesti. Vaikka Martinin (2011, 114-115) mukaan
laadunvarmistuksen ei pitdisi l6ytaa mitddn hyvan ohjelmoijan muokkauksista, on nain
suuren jarjestelmén kanssa vdlilla vaikea saada kasiinsa testaukseen sopiva kayttaja
oikeanlaisilla asetuksilla. Tassa tapauksessa pyysin apua testaajaltamme ja yhdessa
muistelimme, miten esimerkiksi lueteltuja tietotyyppeja lahetetddn parametreina REST-

kutsussa.

Totesin paivan lopuksi ratkaisuni olevan yksikkotestausta vaille. Tiedan testilahtbisen
ohjelmoinnin olevan tiimissdmme suosittu l&htdkohta, mutta koen silti viela ymmartavani
lian vahan jarjestelmasta ja yksikkotestaamisesta kyetdkseni hahmottelemaan testit
ennen itse ratkaisua. Yksikkotestaaminen jai opinnoissani hyvin vahélle, joten koen
kehittyneeni siind hurjasti lyhyen urani aikana. Lopulta siirryin suunnittelemaan uusia
testejd usealla eri parametriyhdistelmalla ajettuna NUnit-testikirjaston tarjoaman
[TestCase()]-attribuutin avulla (NUnit 2018a).

Torstai 18.2.2021

Asetin paivan tavoitteeksi saada kaksi hintalistan suodatukseen liittyvaa tehtavaa valmiiksi
kollegoilta saamieni parannusehdotuksien mukaisesti. Koska suodattimena kaytettyja
parametreja otetaan vastaan listoina - joita sitten kasitelldén ja siirretdan toiseen listaan -
voidaan suorituskykya optimoida alustamalla toisena luotu lista suoraan edeltdjansa
kokoiseksi. Nain jarjestelméalla on suoraan oikean kokoinen lista sen sijaan, etté se joutuisi
joka kerta tilan loppuessa luomaan oikean kokoisen listan ja siirtdmaén tiedot uudestaan
(Laaksonen 2020, 37-39; Microsoft 2021b). Parannusehdotuksien lomassa katsoimme

yhdessa laadunvarmistuksen kanssa, etta ratkaisu toimii uusien vaatimuksien mukaisesti.

Lounaan jalkeen osallistuin myds palaveriin, jonka tarkoituksena oli aloittaa keskustelu
paremman kommunikoinnin saavuttamiseksi BAUX-tiimin ja kehittdjien valilla. BAUX-tiimi
on esittAnyt toiveen saada nahda heidan tekeménsa uusien suunnitelmien toteutuksen
ennen niiden julkaisua. Kehittajat taas kokevat, ettéa tulevia suunnitelmia pitaisi kayda lapi
ennen niiden ldhettdmista kehitykseen, jotta mahdolliset muutokset alkuperéisiin
vaatimuksiin ja toiminnallisuuksiin voitaisiin 10ytda jo aikaisessa vaiheessa. Oman
kokemukseni pohjalta nostin esiin ymmartavani suunnittelijoiden tarpeen saada nahda

tyonsa jaljen toimivana kokonaisuutena ja kannatin etukdteen kaytya yhteista
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vaatimusmaarittelya. Suunnitelmien arviointi on hyvin yleinen CI/CD-kehityksessé kaytetty
tyokalu, eika pelkastdan vahenna tuotteen jalkiviisasta korjailua, vaan kehittdd myds tiimin
keskinaistd ymmarrysta yhteisesta strategiasta (Radom 21.3.2019). Palaverissa
vaihdettiin ajatuksia ja ehdotuksia, joiden pohjalta nimettiin vastuuhenkil6t viemaan

toivottuja muutoksia eteenpain.

Vaikka aloitin paivani kritiikin siivitamana, tallainen osaamisen syventyminen tyén ohessa
tapahtuvassa oppimisessa motivoi minua ja piristi paivaani. Sain myds paivani tavoitteet
taytettyd julkaisemalla molemmat hintalistaan liittyvat ratkaisuni arvioitavaksi ja

testattavaksi.
Perjantai 19.2.2021

Paivani alkoi kollegaltani saamallani palautteella toista suodatinparametria koskien.
Ehdotus liittyi ratkaisussani piilevaan SQL-injektioksi kutsuttuun riskiin. SQL-injektiosta
puhutaan esimerkiksi tilanteessa, kun kayttajan syottamalla parametrilla on mahdollisuus
kulkeutua sellaisenaan jarjestelman kautta tietokantaan osana SQL-kyselyd. Téallainen
parametri voidaan sitten l&hettaa eteenpdin sellaisessa muodossa, etta se kasittelee
tietokantaa odottamattomalla tavalla. Vaikka SQL-injektio on yksi yleisimmista tahallisista
tietomurtotyyleistd, voi se aiheutua myos tietdmattdmasta tai laiskasta ohjelmoinnista.
(W3Schools 2021a.)

Ratkaisuni ei tarjonnut yhta yksiselitteista riskid, mutta varsinkin pian julkaistavan julkisen
ohjelmointirajapintamme my6ta jarjestelmén on oltava aukoton. Talla kertaa aukko
paikattiin bittimaskiksi kutsutulla rakenteella, jolla voidaan pakottaa kyseinen parametri
ennalta maariteltyyn muotoon (Hilyard & Teilhet 2004). Toinen hyo6ty kyseisenlaisesta
ratkaisusta on sen luettavuus. Kun ohjelmoija ndkee kyselyd muodostavan metodin, on
hanen helppo tulkita parametrin voivan sisaltaa vain bittimaskin mukaista tietoa. Nain
ollen ratkaisu ei pilaannu ajan kanssa, vaan sen luettavuuden ansiosta sen tarkoitus
sailyy yksiselitteisena (Martin 2009, 175).

Taman lisaksi kdvimme |&pi testaajan kanssa ratkaisuni vaatimia testeja ja tarkistimme
ratkaisuani yhdesséa. Tarkastin, ettd ratkaisuuni liittyvien luokkien yksikkotestit kattoivat
uudet parametrit ja julkaisin ratkaisuni arvioitavaksi. Kokonaisuutena en kokenut saaneeni
paivan aikana hirvedsti aikaan, vaikka huomasin toisaalta oppineeni paljon uutta ja

saaneeni aikaan erittain kelvollisen ratkaisun.
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Viikkoanalyysi

Teknisind teemoina talta viikolta nousivat vanhentuneiden sarakkeiden poiston vaatima
tarkkuus, sekd kayttdjan syottamien parametrien kayttd tietokantakyselyssa.
Projektityoskentelyn saralla p&allimméisend aiheena oli muotoilun arvioinnin

implementointi osaksi tiimin sprintteja.

Vanhojen sarakkeiden poiston ongelmat johtuvat suurelta osin OldTimerin véhaisesta
testaamisesta. Siina missd Newbien testit ovat automatisoitu ja kattavat miltei koko
jarjestelmén, OldTimerin vahdiset testit pitda konfiguroida ja ajaa manuaalisesti. Testit
eivat myodskaan kata laheskaan koko jarjestelmaad, jolloin tehtyja muutoksia on vaikea
todeta toimivaksi. Koska muutoksia on vaikea todeta toimivaksi, joudutaan pohtimaan
ovatko muutokset valttamattomia vai voisivatko ne odottaa vanhan jarjestelméan alasajoon
asti. Kyseessa olevat sarakkeet on tietokannassa korvattu salatuilla kolumneilla, jolloin
tietoturvan kannalta voidaan ndméa muutokset tulkita valttamattémiksi. (Martin 2009, 4-6;
124).

Tehtavassad korostui ohjelmoijan  tydohon liittyva vastuu (Martin 2011, 9-11).
Jarjestelmé@paivityksien jatkuva integraatio paaversioon tarkoittaa, ettd tehdyt muutokset
menevat asiakkaiden kayttoon nopealla tahdilla (Fowler 1.5.2006). Vaikka jatkuva
integraatio tarkoittaa, etta virheisiin voidaan reagoida nopeasti, tarkoittaa se myos
isompaa vastuuta jarjestelman jatkuvasta toimivuudesta. Tassa tapauksessa koen, etta
vaikka osa sarakkeiden kaytosta piiloutui jarjestelmaan odottamattoman hyvin, olisin
voinut suoriutua tehtavasta tarkkaavaisemmin. Opin toisaalta vastuuta, sekd uudenlaisia
tapoja etsia tietoa jarjestelméasta, kun jouduin kaivamaan virheita aiheuttavia sarakkeiden

jaannoksia useaan otteeseen.

Tekninen ymmarrykseni syventyi my6s suodatinparametrien kasittelyyn liittyvissa
vaatimuksissa. Kayttajan syottama sisalté on tarked tarkistaa ja hallita tarkasti sen
kulkiessa jarjestelméasséa. Martin Thoman julkaisema artikkeli "SQL Injections” nostaa esiin
injektioriskin vakavuuden. Viela vuonna 2020 erittédin suositun korkealaatuisia kuvia ja
grafiikoita tarjoavan Freepik-sivuston 8,3 miljoonan kayttgjan tiedot saatiin urkittua SQL-
injektion avulla. (Pauli 2013; Thoman 12.10.2020.)

Tarked huomio aiheeseen liittyen oli myds se, ettei SQL-injektiossa ole aina kyse

tahallisesta toiminnasta. Epahuomion ja tietdméattémyyden aiheuttama kyselyvaéaristyméa
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on yhta vaarallinen tapahtuma kuin tahallinenkin ja helppo valttdd parantamalla
jarjestelman luettavuutta. Kayttdjan syottdmaan parametriin puututaan kyseisessa
ratkaisussani jo heti ylemmalla tasolla ohjelmaa, joten ongelma oli alemman tason
logiikassa sijaitseva SQL-kyselyd muodostava metodi. Ongelman olisi voinut nopeasti ja
laiskasti ratkaista jattamalla kommentin parametriin liittyvista vaatimuksista. Kommenteilla
on kuitenkin taipumus vanhentua, eika silla voida taata metodia kayttdvan ohjelmoijan
lukevan tai ymmartavan ongelmaa. Nain ollen pienelld investoinnilla aikaa ja vaivaa uskon
bittimaskin rakentamisen olleen péateva ratkaisu. (Martin 2009, 53-55; Thoman
12.10.2020.)

Projektityoskentelyn puolesta pdaasin tutustumaan tarkemmin muotoilun arviointeihin
ohjelmistokehityksen tyokaluina. Koen usein uutta toimintoa aloittaessani vaikeaksi
hahmottaa, mita kayttéliittymassa ja kayttgjatarinassa tapahtuu. Siksi ennen ohjelmoinnin
aloittamista tehtdv& muotoilun arviointi olisi mielestani erittéain tarpeellinen vaihe.
Etukateen tehdylla arvioinnilla voitaisi merkittavasti vahentdd tuotantovaiheessa
huomattuja virheitda (Bliley Technologies 4.2.2020). Sen lisdksi muotoiluun liittyvat
kysymykset voitaisiin esittda heti ja kayttajatarinoihin liittyva keskustelu kayda suullisesti
prototyypin avulla havainnollistaen. Tall6in myds prototyypistd voidaan saada irti kaikki
sen potentiaali ja korostaa myés muotoiluun liittyvien paatoksien tarkeyttd (Casacuberta
s.a.).

Aurélie Radom kirjoittaa artikkelissaan "The ‘Design Review’ Between Designers and
Developers” (21.3.2019) muotoilun arvioinnin olevan ajankohtaisimmillaan kehityssyklin
lopussa. Ramonin mukaan arvioinnin tehtava on varmistaa, ettd kehitetty tuote mukailee
sen luovaa visiota ja suunniteltua kayttdkokemusta. Pohjaten omaan kokemukseensa
Radom korostaa UX-tiimin kanssa kaytavan keskustelun edesauttavan myos kehitystiimin

keskinaista kommunikointia.

Tiimimme pitaa joka sprintin lopuksi usean tunnin palaverin, jossa esitellddn uusimpia
kehityksessa valmistuneita toiminnallisuuksia. Vaikka palaverissa harvoin jaadaan koko
tiimin voimin keskustelemaan yksittaisista demoista, vastaa se mielestani ainakin osittain
kehityksen jalkeista muotoiluarviointia. Siitd huolimatta koen sek& etukateen etta
jalkikateen pidetyissa muotoiluarvioinneissa olevan paljon potentiaalia.
Muotoiluarvioinnissa kayttokokemuksen ja muotoiluun sisaltyviin paatoksiin, sekd sen
implementoinnin rajoitteisiin paastaisiin kasiksi yhdessa. Taman vuoksi uskon BAUX-
timin ja kehityksen vélisten palaverien kohentavan my6s asiantuntijoiden valista
ymmarrysta toistensa tyonkuvia kohtaan.
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3.2 Seurantaviikko 2
Maanantai 22.2.2021

Viikkoni piti alkaa viime viikolta jaaneella vanhentuneiden sarakkeiden poistolla
tietokannasta. Ajatukseni oli aloittaa sarakkeiden poisto kannasta jo tanaan, mutta koska
tehtava tulee vaikuttamaan molempiin jarjestelmiimme, varmistin asian viela tietokannasta
ja julkaisuista vastaavalta kollegaltani. Vaikka sarakkeiden poiston ei pitaisi vaikuttaa
mihinkaan, voidaan muutokset todeta toimiviksi kaytannossa vain odottamalla mahdollisia
virheilmoituksia. Koska suurin osa jarjestelmamme kaytosta tapahtuu kuukauden
vaihteessa, oletettavasti tehtavaan liittyvat virheilmoitukset tulevat esiin viimeistaan silloin.
Sovimme nain ollen, ettd odotan ensi kuun puolivdlin ennen sarakkeiden poistoa

kannasta, jolloin voidaan olettaa jarjestelméan toimivan ainakin suurimmilta osin odotetusti.

Olen ollut kiinnostunut eraasta atomisuuteen liittyvasta tehtavasta jo hetken aikaa, mutta
kokenut sen liian vaikeaksi pystyakseni tekemaan sita itsendisesti. Muutama viikko sitten
tutustuin kuitenkin atomisuuteen konseptina toiseen tehtdvaan liittyen ja koin tanaan
olevani valmis tutustumaan tah&an paremmin. Tehtava liittyi eradan MVC-mallimme
mukaisen ohjaimen vastaanottamiin POST- ja PATCH-kutsuihin, sek& liian isoksi
kasvaneen ohjaimen muokkaamiseen. Riippuen vastaanotetusta kutsusta ja sen mukana
tulleesta tiedosta, tulee jarjestelmén validoida ja tallentaa muutokset yhdenmukaisesti.
Ohjain ei kuitenkaan talla hetkella takaa tiedonsiirron eheyttd nadiden kutsujen osalta.
Ehdin paivan aikana vasta tutustumaan tehtéavaani, mutta sain sen liséksi aikaan pienia

muutoksia hintalistauksessa. (REST API Tutorial s.a.)
Tiistai 23.2.2021

Teknisella puolella aloitin  edellisena pdaivana tutustumani ohjaimen uudelleen
rakentamisella. P&atin kayttdd esimerkkina toista suurta ohjainta, jossa o0sa sen
kaytoksesta on jaettu Strategic-suunnittelumallia muistuttavasti omaan itsendiseen
luokkaansa. Strategic-mallissa alati muuttuva logiikka on irrotettu  omaksi
kokonaisuudekseen, jota ohjain voi sitten kayttdd joustavasti (Bates ym. 2005, 13-24).
Koska osa projekteistamme on yha Visual Basicilla kirjoitettu, jouduin myds kaantamaan
osan toiminnallisuudesta C#:ksi. En ehtinyt pureutumaan tehtavaan sen enempaa, silla
muutamaa tuntia lukuun ottamatta pdaivani koostui sprintin paattamiseen liittyvista

palavereista.
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Joka toinen tiistai p&&tdmme  sprinttimme  sprinttikatselmuksella,  1&hitimien
retrospektiivilla, sek& yhteisella retrospektiivilla. Sprintin  katselmuksessa jokainen
asiantuntijaryhma esittelee sprintin aikana tuottamansa tulokset (Schmidt 2015, 17).
Oman tybpanokseni osalta Ul-kehittdjamme esitteli hintalistauksen toiminallisuutta siltd
osin, kuin se on kayttdliittyménsa puolesta valmis. Koska katselmuksen tarkoitus on
nayttad tiimin edistyminen sidosryhmille ja tytskentelen paljolti silman ulottumattomiin
jaavien ratkaisujen eteen, en ole paljoa &dadnessa naissa palavereissa. Vaikka
katselmuksessa kuuluu kdyda keskustelua tehdyistd muutoksista ja suunnitella tulevaa,
venyi palaveri talla kertaa teknisen keskustelun takia odotettua pitemmaksi.
Retrospektiivissa keskustelimme Scrum-kaytanndistamme ja sen toimivuudesta, seka
teknisista aiheista. Tamakin palaveri venyi odottamattoman pitkéaksi, enka ole varma, oliko

keskustelu hedelmallista.
Keskiviikko 24.2.2021

Tanaan pdaasin takaisin ohjaimen uudelleenrakentamisen pariin. Naytin tekemiani
muutoksia kollegalleni kuullakseni h&nen mielipiteensa muutoksista. Tarkistutan usein
tekemé&ani kollegoillani jo ennen muokkauspyynnon julkaisemista, koska uskon heidan
ymmartavan jarjestelmaan liittyvistd korkeamman tason konsepteista enemman kuin
mina. Kollegalla hyvaksyttamisen jalkeen jatkoin k&sittelemaéan loC-moduulia, jonka avulla
jarjestelmadssadmme rekisterdidaan kaikki sen tarvitsemat resurssit dynaamisesti.
Rekister6imme loC-moduulin avulla tarvitsemamme luokat Singleton-luokiksi, koska
emme jarjestelmassa tarvitse useita luokkia yhté instanssia enempaa (Bates ym. 2004,
172).

Tehtavassani ongelma ei ole pelkastdén ohjaimen atomisuus, vaan sen hallinnoima tieto.
Ohjaimella on paljon enemman vastuuta kuin ohjaimen oletetaan siséltavan ja vaatii nain
ollen uudelleen rakentamista hyvan ohjelmointikdytannén vuoksi (Martin 2009, 137-140).
Luettavasta ohjaimesta on myos helpompi ymmartad, minkalaisia operaatioita se kutsuu.
Ldysin ohjaimesta muutamia kutsuja, jotka oli loogista siirtda uuteen erilliseen ohjaimeen.
Taman lisaksi paivittelin paivan aikana jo julkaisemiani muutospyyntéja ja keskustelin

laadunvarmistuksen kanssa niiden testaamisesta.
Torstai 25.2.2021

Aamun Scrum-palaverin lisdksi kaytin tyopaivani lahes poikkeuksetta atomisuustehtavani
parissa. Kuten aiemmin mainittu, ohjaimen PATCH- ja POST-kutsujen logiikka oli hyvin

monimutkainen ja hankalasti luettava. Ohjaimen vastuulla oli monia jarjestelmassa
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yleensa muualle siirrettyjd tehtavia, kuten sisaan tulevien ja ulos Ilahtevien
tietokokonaisuuksien  validointi  ja  siirthminen.  Ohjaimen  vastuisiin  kuuluu
yksinkertaisuudessaan REST-kutsujen reititys ja oikeanlaisen vastauksen antaminen, eika
varsinainen liiketoiminnallinen logiikka (Addie & Smith 12.5.2019). Tasta syysta siirsin
tietokokonaisuuksien validoinnin ja monimutkaisemman kéasittelyn niille tarkoitettuihin
luokkiin. Silloin kyseiset tehtavat 16ytyvat mielestani loogisemmasta paikasta, jolloin siirto

hyodyttaa myds tiedon hallittavuuden takia.

Ohjaimen moninaisten vastuiden siirtdminen vei odotettua enemman aikaa ja koin
loppupdivasté olevani vasynyt tahan pikkutarkkaan tekemiseen. Tiedan tehtavassa olevan
viela tekemistd yksikkotestien ja itse atomisuuden varmistamiseksi. Olin kuitenkin
tyytyvdinen saamaani tulokseen ja sovin laadunvarmistuksen kanssa seuraavaksi

paivaksi yhteisen testaushetken.
Perjantai 26.2.2021

Tanaan suurin osa paivastani meni atomisuustehtavan sijasta laadunvarmistuksen kautta
tulleisiin  muutoksiin hintalistauksessa. Yhdestd hintalistasta voidaan tehda useita
versioita, joille halutaan sitten luoda uusi oletustydtuntihinta. Olin jo aiemmin talla viikolla
lisannyt oletusty6hinnan luonnin uuden hintalistan lisd&misen yhteydessa. Kun
hintalistasta voidaan tehd& uusia versioita, huomattiin oletustydhinnan uupuvan uusista
versioista. Etsimme yhdessa kokeneemman kollegani kanssa oletushinnan lisdamiselle
sopivinta sijaintia, silla vaikka itse muutos ei ollut teknisesti haastava, hankaloitti
hintalistauksen monimutkainen logiikka tehtdvéaéni. Muutoksen jalkeen siirtyessani
testaamisvaiheeseen huomasin kayttamiltani luokilta puuttuneen yksikkotestit, joten

paasin luomaan kokonaisia testiluokkia itsekseni.

Oletushintalisayksen jalkeen siirryin suodatinparametrien tarkentamiseen. Emme olleet
huomanneet, ettd kayttoliittyman tarvitsema suodatettujen tuotteiden laskuri ei toiminut
oikein uusilla muutoksilla. Osasin aavistaa, ettd ongelma johtui jo aiemmin suodatusta
tehdessa ihmettelemastani hankalasta SQL-kyselystd. Kysely on monimutkainen ja
yhdistaa useita toisistaan riippuvia tauluja, minka takia suodatuksen lisddminen piti alun
perinkin rakentaa manuaalisesti tietokannassa testaamalla. Kyseessa on luultavimmin
vanhasta jarjestelmasta siirretty kysely, johon ei sittemmin ole enaa sen riippuvaisuuksien
takia haluttu koskea. Vaikka tiedan, ettd kyselyn uudelleen jarjestely olisi hyvén
ohjelmointikdytannén mukaista (Martin 2009, 14), en uskaltanut l&hted purkamaan

kyselyd. Pyrin silti pitam&&n omat lisdykseni luettavina ja ehdin paivana paatteeksi
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l[ahettda ratkaisuni laadunvarmistukseen testattavaksi. En pdéssyt testaamaan ohjaimeen
liittyneitd muutoksiani laadunvarmistuksen kanssa, mutta olin tyytyvainen péaivan

aikaansaannoksiin.
Viikkoanalyysi

Taméan viikon teemoiksi nousivat teknisind aiheina REST-kutsujen tiedon eheyden
varmistaminen, seka toisistaan riippuvien operaatioiden atomisuus. Projektitydskentelyn
nakokulmasta tutustuin talla viikolla sprintin paattamiseen liittyvien palavereiden

hallintaan.

REST-kutsut eivat ole idempotentteja, eli takaa samaa lopputulosta samalla useita kertoja
lahetetylla kutsulla (Halonen 8.2.2019; Taulukko 1). Nain ollen niiden tuoma datan
yhtendisyys pitda taata jarjestelmassa liiketoiminnallisella tasolla. Tulen kayttdmaan
ohjaimen operaatioiden atomisuuden varmistamiseen .NET-ympariston tarjoamaa

transaktiorajausta, joka on yleisesti kaytdssa jarjestelmassamme.

Taulukko 1. REST-kutsut ja niiden vastineet CRUD-funktioissa, sek& niiden
kayttotarkoitukset (REST API Tutorials s.a.)
REST-kutsu CRUD Kayttotarkoitus

POST CREATE Luo uusi resurssi, yleensa toisesta resurssista riippuva
resurssi. Tarvitsee muuta logiikkaa taatakseen ehean
tiedonsiirron, ei idempotentti.

GET READ Lue resurssi, palauttaa haettu tai haetut resurssit xml- tai
json-muodossa. Ei muuta tietoa, idempotentti.

PUT UPDATE Luo uusi resurssi tai muokkaa kerralla koko olemassa
olevaa resurssia. Oikein kaytettyna idempotentti.

PATCH UPDATE Muokkaa olemassa olevaa resurssia tai sen osia. Vaatii
validoinnin alemmassa logiikassa, ei idempotentti.
DELETE DELETE Poista resurssi. Resurssin eheyden nakoékulmasta

idempotentti.

Atominen logiikka tietojenkasittelyssd voidaan rinnastaa transaktioon, jonka aikana
voidaan suorittaa useita toisistaan riippuvia, mutta irrallisia operaatiota (Mehmood
9.2.2019). Esimerkiksi kun PATCH-kutsussa ensin tallennetaan tietokantaan uusi
kalenteriaktiviteetti, jolle sitten yksi kerrallaan lisdtdan osallistujia, liittyvat aktiviteetin ja

siihen liittyvien osallistujien tallentamiset yhteen. Mikali jossain kohtaa aktiviteetin ja
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viimeisen osallistujan tallentamisen valissa jarjestelméssa sattuu virhe, voi osa tiedoista
olla jo kirjoitettu talteen ja osa jaada kirjoittamatta. Mikali jokin transaktion sisalla
tapahtuvista operaatioista epaonnistuu, palautetaan jarjestelma takaisin tilaan, jossa

yhtakaan operaatiota ei ole viela suoritettu (Microsoft 2021c).

Ohjaimen uudelleen rakentaminen helpotti transaktion sijoittamista koodiin. Osa ohjaimen
operaatioista oli sijoitettu ohjaintasolla transaktion sisédén, joka riitelee ohjaimen yleisten
vastuiden kanssa (Addie & Smith 12.5.2019). Lisdksi osa transaktion sisalla olevista
operaatioista ei vaikuttanut toisiinsa ja ne voitiin nain ollen siirtdd pois transaktion sisalta.
Koska transaktio on eristetty toiminto, joka voi luoda jarjestelmassa lukkoja ja viiveita, on
transaktion rajaus tarked pitdda mahdollisimman pienena (Habib 6.1.2014). Uudelleen
rakentaminen mahdollisti turhien toimintojen poistamisen transaktiosta, seké transaktion

siirtAmisen jarjestelman liiketoiminnalliseen logiikkaan.

Kaydessani keskustelua kyseisesta tehtavasta kollegoideni kanssa esiin nousi kysymys
siitd, oliko kyseinen muutos tarpeellinen tiimin tavoitteiden kannalta. Tiimin tarkeimpia
lyhyen tadhtdimen tavoitteita ovat vanhan jarjestelmdn alas ajo ja uuden jarjestelman
toimintojen valmistuminen. Koska kyseessa oleva ohjain on jo kaytdssa ja todettu
toimivaksi, ei tehtdvan tekeminen valttamatta edistanyt tiimille asetettuja tavoitteita ja ollut
tarked sprintin DoD-maaritelméan mukaan (Madan 16.12.2019). Toisaalta koska ohjaimen
toiminta ei ole ollut tdysin atomista tAhan mennessa, on siita johtuvia ongelmia noussut jo
tuotannossa. Sen lisdksi muutokseni helpottavat jarjestelméan testausta seka liséa niiden

kattavuutta. Nain ollen uskon tehtavan olleen ajankohtainen ja opettavainen.

Projektitydskentelyn nakodkulmasta pohdin talla  viikolla paljon sprintin
paatdspalavereitamme ja niissa kaytavan keskustelun rajausta. Useimmiten keskustelua
syntyy hyvin teknisista asioista, josta hyotyvat vain tiimin kehittajat. Kun puolet tiimista ei
ymmarrd ja ndin ollen hyody tallaisesta keskustelusta, jaa se silloin katselmuksen
tavoitteiden ulkopuolelle (Schwaber & Sutherland 2020, 9). Sen sijaan yhteista aikaa
voitaisiin  kayttaa esimerkiksi tiimin yhteisten tavoitteiden késittelemiseen ja niista

keskustelemiseen. Otin tdh&n kantaa l&hitiimini retrospektiivissa.

Tiimissamme retrospektiivit hoidetaan pienemmissé ryhmissa ja niiden tulokset esitellaan
seuraavana paivana koko tiimin retrospektiivissa. Olemme kayttaneet Sailboat-kehysta
ryhma&mme retrospektiiviin, jonka avulla otamme esiin sprintin aikana tulleita. Kuten
retrospektiivin luonteeseen tyypillisesti kuuluu (Schwaber & Sutherland 2020, 10), nousee

ryhméssamme keskustelun aiheita liittyen projektitydskentelyyn, tiimiin, kommunikointiin ja
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prosesseihin, sek& teknisiin haasteisiin. Myds retrospektiivit koostuvat usein hyvin
teknisista keskusteluista ja uskon sen johtuvan siitd, ettd lahitimini koostuu lahes
poikkeuksetta ohjelmistokehittdjistd. Pyrin itse usein ottamaan esiin muita teemoja, kuten

projekti- ja ryhmatydskentelyn tai kommunikoinnin.

Mielestani tiimissani voitaisiin ottaa kayttéén Scrum-palavereiden aikaraja, eli time boxing.
Aikarajaukset ovat yleinen ketterassa ohjelmistokehityksessa kaytetty tyokalu, jonka
avulla tiimin keskittyminen kasilla olevaan tehtavaan pysyy paremmin hallinnassa
(Scruminc s.a.). Aikataulutettu keskustelu pysyy mielestéani paremmin aiheessa ja

vahentaa turhaa keskustelua asettamalla painetta keskustelun laatuun.
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3.3 Seurantaviikko 3
Maanantai 1.3.2021

Aloitin viikkoni tuttuun tapaan tarkistamalla julkaistut muokkauspyynnét, jonka jalkeen
siirryin suoraan ohjaimen atomisuuteen liittyneeseen tehtdvaan. Lisasin ohjaimesta
liketoiminta logiikkaan siirrettyjen operaatioiden ymparille transaktion rajaten sen sisalle
vain tietokantaan liittyvan tiedonkasittelyn. Sen jalkeen tutkin muutoksia koskevien
luokkien yksikkotesteja ja totesin niiden vaativan uudelleenkirjoittamista sekéa lisdyksia

tekemieni muutoksien takia.

En koe viela ymmartavani tarpeeksi jarjestelmastdmme Kkirjoittaakseni ratkaisujani
puhtaasti testilahtdisella kehitysmallilla. Pyrin kuitenkin yksikkétestien Kirjoittamisessa
irrallisiin,  rippumattomiin  testeihin, jotka tietdisivat mahdollisimman vahan.
Riippumattomat testit yllapitavat luettavaa jarjestelmaa, kun muutoksia tehdessa voidaan
luottaa siihen, ettd muutoksien jalkeen ajetut testit paljastavat muutoksista johtuvat
ristiriidat ohjelman toimivuudessa. Kaytin loppupaivan kirjoittaessani ohjaimelta uupuvia
yksikkotesteja ja koin loppupdivasta saaneeni suhteellisen paljon aikaan. (Martin 2009,
124-132))

Tiistai 2.3.2021

Suurin osa péaivastani meni atomisuustehtavan yksikkotestaamiseen. Vaikka uskon
kehittyneeni yksikkotestaajana paljonkin sitten harjoitteluni, olen huomannut Kkirjoittavani
viela toistaiseksi implementaatioon nojaavia testeja. Implementaatioon nojaavalla testilla
tarkoitetaan sellaista testia, jossa testissa otetaan huomioon implementaatiosta tiukasti
riippuvia asioita ja joka nain aiheuttaa lisaty6td aina implementaatiota muutettaessa.
Mikali esimerkiksi testi nojaa vahvasti tiettyihin metodikutsuihin, joiden paikkaa sitten
siirretaan, joudutaan jarjestelméé muokatessa palaamaan lopuksi muuttamaan myds testi.
(Dodds 2020.)

liImoittauduin aiemmin tana vuonna mentoroitavaksi yrityksen sisdiseen juniortason
ohjelmistokenhittgjille tarkoitettuun ohjelmaan. Mentoriohjelmaan kéaytetaan 5 ty6tuntia
viikossa ja olen yksi kolmesta mentoroitavasta. Tapasimme tdn&&n ensimmaista kertaa ja
kdvimme loppupdaivasta lapi, minkélainen mentoriohjelmamme tulee olemaan. Sovimme
my@s tapaamisen ensi viikolle, johon mennessa meidén tulee aloittaa Martin (2009) Clean

Code kirjan lukeminen, sekd pohtia motivaatioitamme ohjelmoijana kehittymiseen. Ehdin
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palaverin jalkeen kayda viela lapi tapaamisessa saamani materiaalit ja todeta

atomisuustehtavani olevan valmis manuaaliseen testaamiseen.

Keskiviikko 3.3.2021

Kaytin aamupaivan lisaten atomisuusratkaisustani vield uupuvia yksikkotestejd, seka
manuaalisesti testaten uudelleen rakennettua ohjainta. Ohjain reitittad kaikki
kalenterimerkintdihin liittyvat muutokset, jonka takia koin helpoimmaksi testaustavaksi
laittaa jokaiselle reitille omat pysaytyspisteet ja sitten tarkkailla datan kulkemista ajaen
jarjestelmaa virheenkasittelytilassa. Nyt kun ohjaimen yksikkétesti kattavat enemman kuin
pelkastaan tekemani muutokset, vahvistavat ne ohjaimen ja siihen liittyvan logiikan
luotettavuutta (Martin 2011, 80-81). Viimeisena silauksena julkaisin muokkauspyyntoni
arvioitavaksi Github-alustalle, silla julkaisu laukaisee kaikki jarjestelmalle kirjoitetut
yksikkdtestit. Nain minun on helppo l6ytaa paikat, joissa muutokseni saattoivat tehda

odottamattomia muutoksia.

Tutustuin loppupéaivasta infrastruktuurista vastaavan asiantuntijamme ilmoittamaan
tikettiin kannassa syntyvasta deadlock- eli umpikujatilanteesta. Umpikuja johtuu yleensa
tilanteesta, jossa kaksi prosessia varaa resursseja ja odottavat samalla varattuja
resursseja pystyakseen jatkamaan tydskentelya (GeeksforGeeks 6.8.2020). Kun toinen
prosessi panttaa ensimmaisen prosessin vaatimaa resurssia, ei ensimmainen nain paase
etenemé&an ja vapauttamaan toisen prosessin tarvitsemaa resurssia. Nain ollen kumpikin

prosessi odottaa toistaan, eika kumpikaan paase eteneméan (Kuva 4).

8> )~
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Kuva 4. Demonstraatio umpikujasta, jossa kaksi prosessia varaa toistensa varaamaa
resurssia ja odottavat seuraavan resurssin  vapautumista. Kuva muunneltu

GeeksforGeeks sivustolla esitellysta kuvasta. (GeeksforGeeks 6.8.2020.)
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Selvittaessani REST-kutsua, joka laukaisee kyseisen tapahtumasarjan, l0ysin
jarjestelmastamme uuden virheen ja raportoin siitd useammalle kollegalleni. Koska
kyseinen virhe esti umpikujatehtavan tarkemman selvittamisen, paatin siirtya seuraavana

paivana etsimaan ratkaisua ensin siihen.
Torstai 4.3.2021

Paivani koostui pitkalti edellisena paivana loytaméani virheen korjaamisesta. Kaytin ison
osan paivasta tutustumalla jarjestelmén osaan, joka sijaitsee REST-kutsun ja sen
vastaanottavan ohjaimen valissa. En ymmarra kutsun ja ohjaimen valissa olevaa
rakennetta viela taysin, enkad siis tiennyt mista virhettd olisi paras etsia. Virheen
etsimisessa meni odotettua kauemmin, koska osa logiikasta on .NET-rungon tarjoamaa
valmista rakennetta, jolloin esimerkiksi kiinnostavaan koodiriviin pysayttaminen ohjelman

ajon aikana oli vaikeaa.

Pyysin kollegaltani apua virheen etsimiseen ja yhdessa paikansimme ongelman REST-
kutsusta tulevan tiedon konvertointiin. Konvertoiva attribuutti periytyi .NET-rungon
tarjoamasta luokasta ja n&in ollen kaytti .NET tarjoamia metodeja péaivamaarien
konvertoinnissa ja validoinnissa. Validoidessaan paivamaariin liittyvaa tietoa ottaa runko
huomioon sen hetkisen suoritettavan kulttuurin. Kulttuuri tarjoaa .NET-rungossa tyokalut
erilaisten aikaformaattien, kalenterien sek&a tietotyyppien jarjestelyyn maa- tai
kielikohtaisesti. Koska jarjestelmassamme kulttuuri on kiinni silla hetkella tietoa
kasittelevastd jarjestelméastd, oli konvertoinnilla jarjestelmassa hyva mahdollisuus
epaonnistua. Opin, etta tallaiset muutokset liittyvat vahvasti valittuun runkoversioon ja
ymmarsin mink& takia olemme viime aikoina keskustelleet mahdollisuudesta siirtya

.NET-rungon uuteen versioon. (Microsoft 2021d.)

Teimme tarvittavat muutokset rungosta periytettyyn luokkaan lisdamalla mahdollisuuden
validoida paivamaaria tietotyyppina ottamatta huomioon sen hetkista kulttuuria. Koska
virhe vaikutti poistuvan muutoksien my6ta, paivitin lopuksi luokkaan liittyvat yksikkoétestit ja
lisasin niihin muutaman uuden tapauksen tehdakseni niistd kattavammat. Vaikka en
kokenut saaneeni paivan aikana paljoa aikaan, uskon oppineeni paljon uutta

jarjestelmastamme, sek& .NET-rungon kaytosta sen osana.
Perjantai 5.3.2021

Aloitin paivani opiskelemalla eilen ratkaisemaamme REST-kutsun tiedon konvertointiin

littyvaa ongelmaa. Koska kokeneempi kollegani ymmartdd .NET logiikkaa kattavasti ja
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osasi nain oikoa tehtdvan ratkaisua, koin tarpeelliseksi tehda lisdselvitysta asiasta.
Halusin ymmartaa itsekin syyn alkuperaisen ratkaisun toimimattomuuteen, seka tutustua
.NET-rungon osittain julkisena loytyvaan lahdekoodiin. Kavimme yhdessa lapi virheeseen
johtaneen lahdekoodin, ja lopulta en pelkastaan oppinut kulttuureihin liittyvistd ongelmista

.NET-rungossa, vaan loysin myds uusia tapoja tutustua siihen.

Kavin my6s keskustelua virheen l6ytymiseen johtaneesta alkuperaisestd tehtavasta.
Umpikujaan johtaneet useat kayttéliittymasta lahetetyt REST-kutsut on ohjelmoitu pitkan
aikaa sitten, emmeka keksineet syyta viiden kutsun lahettamiseen yhden sijasta. Mikali
kutsut voitaisiin korvata yhdella kutsulla, voitaisiin tiedon eheys varmistaa ja umpikuja
valttdd alemmassa logiikassa. Taman lisaksi o0sa kutsuista toistaa samoja

tietokantakyselyja ja néin ollen toimintaa voisi taltakin osin tehostaa.

Loppupdivasta kayttoliittymakehittaja ilmoitti myos, ettd mobiilisovelluksemme tekee
samaisia kutsuja omalla tavallaan, eiké& kutsujen yhdistaminen vélttamatta olekaan ainoa
tarvittava muutos. Koska totesimme suunnitelman muuttuneen pdaivan aikana useaan
kertaan, sovimme palaverin ensi viikoksi. Palaverin tavoitteena on ottaa mukaan
kokeneempia kehittgjia, joilla saattaa olla tietoa alkuperdisen ratkaisun syista, ja kayda

keskustelua siitd mita ratkaisuun tarvitaan.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla paasin kirjoittamaan paljon yksikkotestejd ja syventdmaan ymmarrystani
niiden kehittdmisesta. Teknisind teemoina nousivat talla viikolla myds .NET-rungon kaytto
osana jarjestelmaamme, sekd& umpikujatilanteiden syyt, sekd tavat valttaa niita.

Projektitydskentelyn osalta ei talla viikolla korostunut kasiteltavia teemoja.
Martin mainitsee kirjassaan kolme testilahtdisen ohjelmistokehityksen periaatetta:

1. Tuotantokoodia kirjoitetaan vain sen verran, kuin yksikkétestin
l&péaisemiseen vaaditaan.

2. Yksikkotestia kirjoitetaan vain sen verran, ettd yksikkotesti saadaan
epaonnistumaan.

3. Tuotantokoodia kirjoitetaan vain sen verran, etta talla hetkella epdonnistuva
testi saadaan onnistumaan. (Martin 2009, 123-124.)

Tunnistan, etten vielA osaa ajatella kehittdmistd testilahtdisesti ja voisin pyrkid
muuttamaan tydskentelytapojani siihen suuntaan. Mielestdni Martinin  mainitsemat

periaatteet soveltuvat kuitenkin hyvin my6s jalkikdteen lisattyjen yksikkotestien
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kirjoittamiseen. Toisaalta Martin (2009, 133) korostaa, ettd mikali testit kirjoitetaan vasta

tuotantokoodin jalkeen, voi testien kirjoittaminen olla vaikeaa.

Uskon, ettd testien kattavuus ja niiden hyva toteutus on arvokasta jarjestelman
toimivuuden kannalta myds jalkikateen. Isossa jarjestelmassa, kuten OldTimer ja Newbie,
muutokset voivat vaikuttaa yllattavissa paikoissa. Tasdik Rahmanin (13.3.2019)
kirjoittaman artikkelin "What should and should not be tested in unit tests?” mukaan
arvokkain yksikkotestin  ominaisuus onkin, etta testi paljastaa, milloin jarjestelmaa

muutetaan.

Rahman (13.3.2019) nostaa esiin myds toisen periaatteen testaamiseen: Mikali testattava
koodi on erittdin  suoraviivainen tai vastaavasti erittdin  monimutkainen,
yksikkdtestaamiseen ei kannata kayttdad kohtuuttomasti aikaa. Toisaalta Martin (2009,
123-124) nostaa esiin ajatuksen, etta resurssien kayttd yksikkdtestaamiseen palkitsee
pitkassa juoksussa, kun testilahtdinen kehittAminen nopeuttaa kehitysprosessia.

Oma testaamiseni nojaa viela vahvasti tuotantokoodin toteutukseen. Koen toistaiseksi
hankalaksi ajatuksen kirjoittaa testia ennen tuotantokoodia, kun en yleensa ole varma siita
mitd kaikkea lopullisen ratkaisun tekeminen vaatii. Uskon tassa olevan kyseessad myos
kerralla liian ison konseptin ajattelu. Pyrin kehittdmisesséani hahmottamaan tiedonkulun
jarjestelmdssa kayttéliittymastd saapuvasta kutsusta tietokantakyselyyn asti, kun
ratkaisun kannalta kriittisté saattaa olla yksittdisen metodin tai jopa yhden rivin muutos.

Testin kirjoittaminen ennen ratkaisua saattaakin olla juuri, mitd minun kuuluisikin tehda.

Umpikujatilanteen puolesta ymmarsin téalla viikolla, kuinka .NET-runkokin sisaltaa
rajoituksia. Kayttolittyman kautta umpikujaa selvittdessani l6ytamani virhetila johtui
.NET-rungon luokasta periytetty luokkamme, joka nain ollen nojasi .NET-rungon
tarjpamaan metodiin. Opin, ettd .NET-runkoon nojatessa on tarkedd ymmartdd sen
ottavan kulttuurin huomioon konvertoidessaan tietotyyppeja. Konvertointiin tarjottiin
jarjestelmassamme alun perin valmiiksi tietyssa formaatissa olevia kirjainjonoja. Rungon
luonnollinen oletuskulttuuri silloin, kun kulttuuria ei ole erikseen maaritelty, on prosessin
kulttuuri. N&in ollen, kun konvertoinnissa prosessi tarjoaakin konvertointiin vaaranlaista
kulttuuria - joka on hyvin mahdollista selaimen kautta kaytettavassa jarjestelmassa —
voidaan konvertoinnin onnistumista kaikissa tilanteissa pitdd epéavarmana. (Microsoft

2021e, TypeConverter.cs; TypeDescriptorContext.cs; DateTimeConverter.cs.)

Itse umpikujatilanteen kannalta opin talla viikolla, miten kyseisenlainen tilanne voi

muodostua kayttoliittyman toistuvien kutsujen kautta. Esimerkiksi kayttéliittyman puolesta
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tilanteen saattoi muodostaa yksinkertaisesti se, ettd kutsuja lahettavd painike ei
lukkiutunut kutsujen lahettdmisen jalkeen ja mahdollisti ndin painikkeen perakkaisen
painamisen. Kun yksi painallus lahetti jarjestelmaan viisi kutsua, kasvaa kutsujen méaara
moninkertaisesti jokaisen ylimaaraisen painalluksen my6td. Taman kautta ymmarsin
paremmin, mité click happy eli kayttajan karsimaton painikkeiden painelu kayttéliittymassa
tarkoittaa konseptina ja mihin se voi johtaa. Ongelma on yleinen idempotenttien REST-
rajapinnan kutsujen kanssa, jotka ruuhkauttavat jarjestelman helposti. Painikkeen
lukitseminen ensimmaisen painalluksen jalkeen voi ratkaista ongelmamme ainakin
osittain. (Korneeva 23.10.2020.)
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3.4 Seurantaviikko 4
Maanantai 8.3.2021

Paivani alkoi kaymalla kollegani kanssa keskustelua edellisella viikolla julkaisemastani
muokkauspyynnosta merkkijonojen konvertointiin littyen. Kollegani pyysi minua tekemaan
yksikkotestit ongelmasta, jonka muutokseni ratkaisivat. Koska alkuperéinen ongelma oli
konvertoinnin huomioon ottama kulttuuri ja ratkaisuni myota annetulla kulttuurilla ei enaa
ole valia, koin aluksi hankalaksi testata muutosta. Kollegani kuitenkin ehdotti, ettd
lahestyn ongelmaa testilahtdisemmin. Han kehotti minua ottamaan ratkaisuani edeltéavan
version jarjestelmasta ja kirjoittamaan oletettavasti epdonnistuvan testin alkuperaiseen
ongelmaan. Ajaessani saman testin sitten uudessa versiossa tuli sen onnistua ja nain testi
on Kkirjoitettu testaamaan juuri sitd ongelmaa, jonka takia muutos tarvittiin. Nain olin
Kirjoittanut testin testilahtoiselld ohjelmistokehitysmallilla (Martin 2009, 122-123) ja

kollegani oli tyytyvainen kirjoittamiini muutoksiin.

Testin kirjoittamisen lisaksi kaytin aikaa umpikujatilanteeseen johtaneen toiminnon
ratkaisun hahmottelemiseen. Tarkoitus on viiden erillisen REST-kutsun sijaan lahettaa
kayttoliittymasta vain yksi kutsu, joka ajaa tarvittavat operaatiot yksi kerrallaan valttaen
nain umpikujaan johtavat ristikkéiset prosessit. Kavimme myos iltapaivasta
mentorointiryhmani kanssa lapi, mika kutakin meista motivoi kehittymaan ohjelmoijana ja

mista tahto osallistua mentorointiohjelmaan kumpuaa.
Tiistai 9.3.2021

Miltei koko paivani kului sprintin paattdmiseen liittyvissé palavereissa. Osa tiimistamme
osallistui aiemmalla viikolla Scrum-koulutukseen ja siitd inspiroituneena sprintin paatosta
aikataulutettiin uudestaan. Aloitimme heti aamusta sprinttikatselmuksen, jossa keskustelu
muuttui taas mielestani lilan yksityiskohtaiseksi ja tekniseksi. Scrum-viitekehyksen
tyokaluja tarjoava yritys ScrumDesk kayttda sprintin arvostelun aikataulukseen pohjaa,
jossa kehitystiimin demolle on varattu maksimissaan 15 minuuttia kahden tunnin
palaverista (ScrumDesk s.a.). Palaverissamme vyksi kehittgjistda demosi tekemiaan

optimointeja yhteensa 25 minuuttia, suurilta osin puhdasta koodia nayttdmalla.

Liséksi keskustelimme l&ahitimini retrospektiivissd muutamista teknisistd haasteista
projektissamme ja suunnittelimme seuraavan sprinttimme. Koen itse valilla vaikeaksi
arvioida tyétehtavien kestoa, kun valilla helpoksi luultu tehtavéa voikin paljastaa isomman

ongelman jarjestelmassa ja vieda yhden tyopaivan sijasta viisi.
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Keskiviikko 10.3.2021

Tandan olin mukana rakentamassa WebJobiksi kutsuttua kokonaisuutta Newbiehen
tehtdvan uuden integraation tueksi. Integraatio on laskujen hallinnointiin tarkoitettuun
jarjestelmdan ja WebJobin tarkoitus on lahettaa jarjestelméassamme luodut laskut toiseen
jarjestelmaan. WebJob lisataan pilveemme, jolloin se pysyy kaytossa kellon ympari ja sen

ajo voidaan laukaista ajastetuin valiajoin (Microsoft 16.10.2018).

Pyysin paasta tekemaan kyseista tehtdvaa kokeneemman kehittdjan kanssa yhteistydssa,
jotta ymmarrykseni pilvessa tapahtuvista prosesseista kasvaisi. Kavimme yhdessa lapi,
miten uuden itsendisen projektin rakentaminen jarjestelméssamme toimii, seka
minkalaisia muutoksia jarjestelman julkiasuputkessa ajettavat skriptimme kaipaavat
tallaisessa tilanteessa. Paasin myds paketoimaan ja rakentamaan ensimmaisen NuGet-
pakettini, jonka infrastruktuurista vastaava kollegani voi asentaa pilveemme. Kaytimme
koko paivan integraatioon liittyen, suunnittelupalaverin sekd WebJobin rakentamisen

muodossa.

Torstai 11.3.2021

Paivan teema oli olemassa olevien muokkauspyyntdjen vyllapitdminen. Koska
jarjestelmdamme kehitetddn jatkuvasti isolla volyymilla, parikin péaivdd vanha
muokkausjulkaisu vanhenee nopeasti. Talla kertaa eniten ongelmia tuotti atomisuuteen
liittynyt muokkauspyynténi, joka erosi paljon uusimmasta paaversiostamme ja oli nain

ollen my@s altis yhdistamiseen liittyviin konflikteihin.

Osa jarjesteimamme yksikkotesteistda on alun perin  kirjoitettu  JustMock-kirjastoa
hyodyntamalla ja sittemmin todettu sen aiheuttavan ongelmia testien ajossa erilaisissa
ymparistoissa. JustMock tarjoaa tyOkaluja yksikkotestiin tarvittavien osien matkimiseen
(Telerik JustMock s.a.). Konfliktit liittyivat yksikkotesteihin, joista olin tehnyt kattavammat
ja joista oli sittemmin toisen kehittdjan muutoksien my6td poistettu JustMockin kaytto.
Paasin kuitenkin opettelemaan samanlaisten toimintojen suorittamisen testeissa ilman

kyseista kirjastoa ja olin tyytyvainen saamiini tuloksiin.

Sain atomisuuteen liittyvasta tehtavasta myds palautetta liittyen metodiin, jota kokeneempi
kollegani uskoo jarjestelman kutsuvan erittdin usein. Kollegani ehdotti, ettd koska
kutsuttava osa puolestaan kutsuu tietokantakyselyd suorittavaa metodia, olisi ongelmaan
hyva ratkaisu etsia tietoa ensin valimuistista. Mikali valimuistista ei 16ydy kyseista tietoa,

voidaan tietokantakysely tehdd. Na&in tieto voidaan saada nopeasti, vaikka kutsuja
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esitettdisiin miljoona ja samalla estetddan miljoonien perdkkaisten tietokantakyselyjen
tekeminen (Microsoft 30.3.2017).

Perjantai 12.3.2021

Aamupaivani hurahti mentorointipalaverissa, jossa k&vimme lapi tydmme ohessa esiin
tulleita uusia termeja, joihin kaipasimme selvennysta ja keskustelimme erilaisista
ohjelmointiin liittyvistd konsepteista. Meidan tuli myds jokaisen etukéateen valita mainituista
termeista yksi ja selittdd se palaverissa toisilemme. Oma termini oli tietorakenne puna-
mustapuu, joka oli itsellenikin miltei uusi termi. Koska puna-mustapuu on tasapainotettu
bindarihakupuu, koin aiheen helpoksi lahestyd (GeeksforGeeks 13.10.2020; Sambol
25.8.2016, 0:00-0:50). Binaarihakupuu tuli minulle tutuksi vaihdossa, jossa kéasittelimme

puita peliohjelmoinnissa hyddynnettavina tietorakenteina.

Mentoroitavana olon lisaksi pyrin sulkemaan kaikki aukinaiset tehtavani ja saamaan
muokkauspyyntdni lapi, ettei ensi vilkon lomani ajaksi jaisi mitéaan jarjestelmamuokkauksia
vanhentumaan. Tama tarkoitti pitkalti muokkauspyyntdjen testiajojen tilan tarkistamista ja
laadunvarmistuksen kanssa kommunikointia. Liséksi osallistuin kaikkien tuotteemme
kanssa tyoskentelevien tiimien keskindiseen kuukausittaiseen palaveriin. Palaverissa
kaydaan lapi esimerkiksi myynnin, markkinoinnin ja asiakaspalvelutiimien tilanne. Palaveri
ei ole pakollinen, mutta koen saavani paremman kasityksen tuotteemme asiakaspinnasta

osallistumalla siihen.

Paatin lopettaa tydt hieman aiemmin, koska tiesin jaljella olevan tehtdvéni vaativan
enemman tyostamista kuin mité olisin tdnaan ehtinyt tekemaén. Koin jannittavaksi lahtea
lomalle, silla mikéli joku muutoksistani aiheuttaisi ongelmia tuotannossa, en olisi paikalla

korjaamassa niita.
Viikkoanalyysi

Teknising teemoina talla viikolla tutustuin puna-mustapuuhun tietorakenteeseen ja opin
valimuistin hyédyntamisesta useiden samanlaisten tietokantakutsujen vahentamisessa.
Projektitydoskentelyn kannalta pohdin tallakin viikolla tapoja kehittdd ketteria

kaytant6jamme.

Puna-mustapuu tuli vastaan mentorini linkittdméassad videossa ylisuunnittelua
ohjelmistokehityksessa kasittelevalla videolla. Me mentoroitavat saimme kerétéa listan

termejd, jotka ovat tulleet vastaan téissamme ja joita emme vielda ymmarrd. Koska toisille
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opettaminen on yksi tehokkaimmista tavoista oppia itse, otimme jokainen itsellemme
yhden termin, jonka sitten opetimme muille. Valitsin puna-mustapuun, koska tutustuin
vuosi sitten puutietorakenteisiin vaihdossa ja puna-mustapuu oli minulle uusi konsepti.
Puna-mustapuu on tasapainotettu binaarihakupuu, jonka solmuja varitetaan ja siirrellaan
paittdin solmun sukulaisista riippuen. Nain puun tyypillisimpien operaatioiden eli haun,
lisdyksen, seka poiston aikavaativuutta voidaan pienentaa ja yllapitdd. (GeeksforGeeks
13.10.2020; Jarrett 4.5.2018; Sambol 25.8.2016).

Koska olin itse tutustunut bindarihakupuihin sek& muihin tyyleihin kayttda puita tiedon
sdilyttamiseen, oletin muiden mentoroitavien olevan tuttuja konseptin kanssa. Kun kysyin,
kuinka tuttu binaarihakupuu muille oli, sain vastaukseksi hiljaista muminaa ja tajusin
joutuvani selittamaan myoés binaarihakupuun tarkoituksen. Tama hdmmensi minua ja koin
opetukseni jaddneen tarvittua vajaammaksi, koska en ollut valmistautunut selittdma&an
puutietorakenteen perusteita. Osittain se kuitenkin kasvatti itseluottamustani, kun tajusin

olevani tuttu muille tuntemattoman teorian kanssa.

Puna-mustapuu ei kaytanndssa ole tyoni kannalta hirvean hyodyllistd teoriaa. Puna-
mustapuuta ei tapaa nykypaivan web-ohjelmoinnissa paljoa, vaikka se on yleisesti
kaytossa. Puna-mustapuuta on kaytetty paljon erittdin alhaisen tason logiikassa, kuten
Linux-kayttojarjestelméssa tai MySQL:n indeksoinnissa. Uskon sitd koskevan teorian
olevan kuitenkin tarkeaa ymmartaa. (GeeksforGeeks 13.10.2020.)

Tutustuin talla viikolla myo6s valimuistin  hyddyntamiseen nopeassa tiedonhaussa.
Tallentamalla valimuistiin tietoa, joka muuten saatettaisiin hakea miljoona kertaa
tietokannasta, voidaan jarjestelmaa tehostaa ja nopeuttaa. Kehittdessa SaaS-tuotetta on
tarkea ottaa huomioon, kuinka usein tietynlaisia pyyntdja saatetaan enimmilladn kutsua.
Tiedostamalla reitin olevan kaytdéssa miljoonia kertoja sekunnissa voidaan jarjestelmasta

tunnistaa sen suorituskyvyn heikkoja kohtia. (Microsoft 30.3.2017)

Omassa tapauksessani paasin hahmottamaan, miten objekti tallennetaan valimuistiin
kayttaen identifioivaa nimea. .NET Framework tarjoaa objektin tallentamiseen téllaisen
mahdollisuuden, jolloin my6s identifioivan nimen kartoittaminen on tarkeda. Mikali joku
muu jarjestelmdssdmme sattuisi tarvitsemaan samaa valimuistiin kirjoitettua tietoa ja
objektin nimi on intuitiivinen, voi seuraava tietoa tarvitseva kehittdja hakea suoraan
valmiiksi  tallennettua tietoa valimuistista. Teemana valimuistiin tallentaminen
jarjestelmékoodilla oli uusi asia ja olin iloinen loytdessani uuden tavan tehostaa

jarjestelmaamme. (Tutorialspoint, s.a.a)
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Taman viikon sprintin paatokseen liittyneessa katselmuksessa keskustelu syveni hyvin
tekniseksi ja erdén kehittdjamme demo vaati neljasosan koko tiimin katselmuksesta. Otin
aiheen esille lahitiimini kanssa retrospektiivissa. Ehdotin, etté jatkossa Scrum-palavereita
vetdisi yksi virallinen henkild, joka paattdd mika kuuluu katselmukseen ja mika ei.
Tyypillisesti Scrumiin kuuluu Scrum Masteriksi kutsuttu henkild, jonka vastuulla on
yllapitda tiimin projektitydskentelya Scrumin viitekehyksen sisalla. Tahéan kuuluu
esimerkiksi tiimilaisten kouluttaminen ymmartamaan Scrumin tarjoamia kehittamista
tehostavia tyokaluja, sekéd tydkalujen oikeanlaisen kayton varmistaminen. (Schwaber &
Sutherland, 2020. 6-7). Schmidt (2015, 16) mainitsee Kkirjassaan Scrum Masterin
vastuulla olevan myds mahdollisten esteiden ja hidasteiden poistaminen tiimin tielta.

Tama mielestani voidaan nahda myos keskustelun, seka tiimin keskittymisen ohjauksena.

Talla hetkellda epéavirallisena isdntdnd koko tiimin laajuisissa palavereissa on toiminut
toinen tuoteomistajistamme. Koska tétad vastuuta ei kuitenkaan ole varsinaisesti annettu
hanelle, luo se epavarmuutta koko tiimiin siita kuka, miten ja milla aikataululla sprintin
paattamiseen liittyvat palaverit toteutetaan. Talla viikolla tuoteomistajamme joutui
lahtem&&n muutamaa minuuttia ennen palaverin virallista lopetusta ja uskon timimme
istuneen useita minuutteja turhaan palaverissa, jonka olisi voinut jo paattdd. Koska
vastuuta palaverin isdnndinnista ei virallisesti ollut annettu kenellekdan, ei kukaan kokenut

oikeudekseen paattaa palaveria.

En tieda, onko tiimimme olevan viel&d valmis varsinaiseen Scrum Masteriin, mutta uskon
taman tyylisesta fasilitaattorista olevan hyoétya kehitystyomme kannalta. Henkil6lla olisi
hyva olla asiantuntemusta ymmartaa Scrumia tyokaluna. Lisaksi henkilon olisi tarkea
ymmartaa kaikkien tiimien asiantuntijoiden kannalta, milloin kayty keskustelu on
hyodyllistd koko tiimille ja milloin olisi syyta siirtda keskustelu katselmuksen ulkopuolelle.
Nain ollen teknisella tasolla keskustelua ymmartavalla isannalla olisi my6s auktoriteetti
keskeyttdaa katselmuksen ulkopuolelle kuuluva keskustelu ja siirtdé tiimin huomio takaisin

koko tiimin kannalta tarkeisiin aiheisiin.
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3.5 Seurantaviikko 5
Maanantai 22.3.2021

Tutustuin t&nddn ennen lomaani esiin nousseeseen ongelmaan umpikujatilanteen
aiheuttamien REST-kutsujen yhdistdmisessa. Ongelma vaikutti johtuvan paallekkaisista
transaktiorajauksista. Transaktioluokan eristystaso maarittelee, mita ja miltd prosesseilta
transaktio lukitsee resursseja kasittelynsa ajaksi (Microsoft 8.12.2019). Opin, etta
jarjestelmassamme yleistynyt kaytantd on kayttdd .NET-rungon tarjoamasta luokasta
periytyvdad luokkaa. Koska olin itse kayttanyt suoraan .NET-rungon TransactionScope-
luokkaa ja sen oletuksena saama eristystaso oli erilainen kuin muualla jarjestelmassa
(Microsoft 2021f), syntyi jarjestelmassa paallekkaisten transaktioiden toisistaan
poikkeavien eristystasojen johdosta virhe. Korjasin virheen kutsumalla omaa luokkaamme

ja siirryin kirjoittamaan yksikkotesteja kaikille muutoksilleni.

Paivaan sisaltyi myo6s tiimissamme uudelleen kayttéon otettu sprinttikatselmukseen
valmistautumiseen tarkoitettu palaveri. Palaveri otettiin kayttoon, koska haluamme jakaa
katselmuksessa tapahtuvan esiintymisen ja kysymyksiin vastaamisen vastuuta
tasaisemmin  [&hitimini  kesken.  Suuren osan timimme demoista hoitaa
kayttoliittymaohjelmoijamme ja olemme pohtineet, jaakd katselmuksissa tastd johtuen
jotain tarkeaa sanomatta alempaan logiikkaan liittyen. Koin palaverin hyodylliseksi oman
osamme katselmuksen [apikayntiin, jotta olisimme mahdollisimman tehokkaita itse
katselmuksessa. Lyhyt ja tehokas katselmus pitéaé tiimin mielenkiinnon ja keskittymisen
tarkeissa asioissa (Bowes 9.8.2014), joten sen yhdessd valmistelu voi mielestani vain

hyodyttaa tiimia.
Tiistai 23.3.2021

Suurin osa péaivastani kului sprintin paattdmiseen liittyvissa palavereissa. Aloitamme
sprintin paatoksen katselmuksella, jossa télla hetkella jokainen neljasta timimme sisalla
jaetusta lahitimista esittdd sprinttinsa tulokset. Siind missa toisella kehitystiimistdmme oli
enemman naytettavdd, oma tiimimme tytskenteli viime sprintin suurimmaksi osaksi
piloon jadvan logiikan kanssa. Itse mainitsin katselmuksessa muutaman tekemani
muutoksen, joita en kyseisesta syysta voinut havainnollistaa demolla, mutta joiden uskoin

kuitenkin olevan mielenkiintoista tietoa useimmille tiimilaisilleni.

Scrumista poiketen varsinaista kehityskeskustelua emme toistaiseksi ole kayneet

katselmuksissa (Bowes 9.8.2014), vaikka demon aikana katselijoita kehotetaankin usein
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esittdmaan tarkentavia kysymyksia esiteltdvasta toiminnallisuudesta. Uskon osan tasta
aiheutuvan myds siitd, ettei katselmuksiin osallistu tiimin ulkoisia tai edes kaikkia
sisdisiakaan sidosryhmia. Tiimissamme pohditaan kuitenkin talla hetkella paljon
projektitydskentelyamme kehittavia uudistuksia, joihin pureuduimme

retrospektiivissdamme.

Aiemmasta  kaytdnnosta  poiketen  tuoteomistajamme  osallistuivat  l&ahitiimini
retrospektiiviin. Koska koen tuoteomistajien omaavan paljon kehittdjia enemman tietoa ja
kokemusta projektitydskentelyn hallinnoimisesta, uskon heidan olevan hyddyksi siihen
littyvissa palavereissa. Kavimme keskustelua Scrumin tydkalujen hyotdyntamisesta ja
siitd, milla tavalla timimme tydskentely talla hetkella poikkeaa Scrumista. Esiin nousi
myoOs yleisten kehittdmiseen sovellettavien kaytantéjen puute. Ehdotin jonkinlaisen
tyOpajan pitamista kaytantdjen sopimiseksi, koska olemme kdayneet aiheesta keskustelua
aiemminkin. Paatimme kuitenkin jAdda odottamaan tulevia tiimimuutoksia ennen tydpajan

eteenpdin puskemista.

Jaén usein teknisessd keskustelussa hiljaisemmaksi, mikéli en koe ymmartavani
keskusteltavasta konseptista tarpeeksi. Omaan mielestani kuitenkin paljon ymmarrysta
pehmeista taidoista ja puhun mielellani my6s projektitydskentelysta. Nain ollen koin itseni
erittain  hyodylliseksi t&dndan, kun kavimme paljon projektitydoskentelyyn liittyvaa
keskustelua.

Keskiviikko 24.3.2021

Tandén sijoitin - suurimman osan ty6tunneistani mentorointiohjelmaan liittyvan
ohjelmointitehtédvan ratkaisemiseen. Tehtavassad tuli luoda liiketoimintalogiikka
alennuslihasovellukselle, jossa kayttajat voivat ilmoittaa seké etsid alennuslihaa myyvia
kauppoja. Tehtdvassa luetellaan useampi kayttajatarina, joiden perusteella tuli kirjoittaa
liketoimintalogiikka tayttamaan tarinoista esiin nousseet vaatimukset. Pitkan tahtaimen
tavoitteena mentorointiohjelmassa on tehda samainen tehtdva useamman kerran ja nain
seurata omien taitojen kehittymista. Pyrin tekem&&n ohjelmassani paatdksia
tasapainotellen optimaalisuuden ja yksinkertaisuuden valilla valttaadkseni ICT-alalla

tyypillisesti esiintyvan ylisuunnittelun (Young 29.4.2017, 1:45-3:10).

Tapasimme mentorointiryhmani kesken iltapéivasta ja kavimme |&pi luomamme ratkaisut.
Omani sai positiivista palautetta juuri sen yksinkertaisuudesta ja luettavuudesta.
Keskustelimme myds, miten valitsemani luokkien ja metodien nimet sopivat saamieni

kayttajatarinoiden kasitteistoon ja tiedostin ajatelleeni asiaa alitajuisesti ohjelmaa
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kirjoittaessani. Mentorini puolsi Martinin (2009, 17-30) nakemysta selkean nimeémisen
tarkeydestd ja Kkorosti, ettd kayttgjtarinasta voidaan usein poimia yhteisesti

ymmarrettavia kasitteitéd ohjelmoinnissa kaytettaviksi nimiksi.

Keskustelimme myds ratkaisustani tehdd yhdesta liiketoimintalogiikkaa sisaltavasta
luokasta Singletonin, jota mentorini piti ainakin ratkaisemallani tavalla alustettuna
vanhanaikaisena ratkaisuna. Tapaamisen lisédksi ehdin kayda keskustelua kollegoideni
kanssa umpikujatilannetehtavaani liittyvien parametrien nimeamisestd, sekd tehtavan
vaikutuksesta loC-infrastruktuuriin. Sain paivan aikana mielestani suhteellisen paljon

aikaan, vaikken ehtinytkdan pureutua normaaleihin ty6tehtaviini kunnolla.

Torstai 25.3.2021

Paivani alkoi ennen lomaani koodista poistamieni tietokantasarakkeiden poistamisella
kannasta. Sekd vanha, etta uusi tuotteemme kayttda samaa tietokantaa, jonka takia
jannitin poistoista aiheutuvia muutoksia. Pyysin avukseni kokeneemman kollegan, jonka
kanssa selvitimme sarakkeisiin liittyvia riippuvuuksia kannassa. Paasin sarakkeiden lisaksi
pitkastd aikaa kasittelemaan myos indeksejd, eli usein tarvitun tiedon hakemisen
nopeuttamiseen tarkoitettuja osoittimia (Tutorialspoint s.a.b) sekd nékymid, eli taulusta
etukateen muodostettuja kyselyita (Tutorialspoint s.a.c).

Sarakkeiden poiston lisaksi tarkistin aiempiin tehtaviini liittyvdt muokkauspyynnét ja
jatkokehitin  mentorointiohjelmaan liittyvaa ratkaisuani. Huomasin ohjelmoidessani
pyrkivani ratkaisemaan tehtdvan paljon monimutkaisemmin, kuin mitd olin edeltdvana
paivana halunnut. En kokenut saaneeni paivan aikana hirveasti aikaan, jonka lisaksi koin
epaonnistuneeni katsellessani kasaan kirjoitettua ohjelmaani. Totesin paivan lopuksi, ettei

ratkaisun ylitydstaminen paranna lopputulosta ja jatin tehtavén toiselle paivalle.
Perjantai 26.3.2021

Ehdin paivan aikana tekemaan kaikenlaista pientd sekalaista tehtéavaa, kuten uuden
hintalistausominaisuuden kayttoonottamista. Yritin myds ratkaista asiakaspalvelusta
tullutta  virheilmoitusta  kalenterisynkronoinnin  ongelmasta, jossa asiakas on
vastaanottanut sahkopostiinsa kalenterimuutoksista johtuvia virheellisia ilmoituksia. En
kuitenkaan saanut toistettua ongelmaa, enka tiennyt miten lahted tilannetta purkamaan.
Toisaalta myotskddn asiakaspalvelija ei ollut saanut virhetilannetta toistettua
testiymparistossamme. Muutaman tunnin selvittelyn jalkeen keskustelin ongelmasta

[&hitiimivastaavani kanssa ja paadyimme jattAmaan tehtavan talta paivalta selvittamatta.
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Koin epéonnistuneeni tehtavassa, vaikka ratkaisuun annetut evaat olivatkin vahaiset ja
yritin mink& voin. Paiving, joina teen paljon pienia asioita, tunnen harvoin saaneeni aikaan
paljoa. Tallaisina paivina on vaikea motivoitua, varsinkin jos tarjolla ei ole uutta varsinaista

tehtavaa. Paatin kayttaa ylitydtuntejani ja lopettaa tydviikkoni normaalia aiemmin.
Viikkoanalyysi

Viikkoni sisalsi monia pienempia teknisia tehtavia, mutta isompana konseptina nousi
mentorointiohjelmasta saamani tehtavananto: kayttajatarinoiden mukaisen jarjestelman
rakentaminen tyhjasta. Sen lisdksi pohdin talla viikolla paljon Scrum-palavereissa esille
nousseita ajatuksiani timimme hailyvasta DoD-maarittelysta, seka kehittajiemme yleisista

ohjelmointikaytannoista.

Kirjoitin  mentorointitehtavan ratkaisua ensin mahdollisimman yksinkertaisesti ja
suoraviivaisesti kayttajatarinoita vastaavaksi. Jarjestelmén kasvaessa huomasin kuitenkin
pyrkivani jatkuvasti ratkaisemaan tehtdvan vaatimukset kattavammin, jolla oli mielesténi
suora vaikutus jarjestelman monimutkaisuuteen. Aloittelevana ohjelmoijana ajattelen
ongelmien ratkaisut usein liian isona kokonaisuutena. Koen, etta yksi isoimpia aloittelevan
kehittdjan kompastuskivid onkin pyrkimys ratkaista koko ongelma kerralla. Siind, missa
kokeneempi ohjelmoija osaa pilkkoa tehtavan pienempiin hallittaviin osiin, joudun itse
usein peruuttamaan kehittdmassani ratkaisussa pystyakseni paremmin hahmottamaan

ratkaisuun vaadittavat komponentit.

Young argumentoi Build Stuff -konferenssin avauspuheessaan, etta tietojenkasittelyn
koulutuksessa keskitytdan usein ratkaisemaan ongelmat kokonaisuudessaan. Vedoten
kokemukseensa juniorkehittgjien rekrytoinnista Young Kkertoo, kuinka suurin o0sa
vastavalmistuneista hakijoista keskittyy tietorakenteista kysyttdessad niiden Big-O-
notaatioon ajattelematta, miten kayttotarpeesta riippuen toinen tietorakenne voi olla
hyodyllisempi. Siina, missd punamustapuulla on mahdollisuus olla Splay-puuta nopeampi,
Splay-puu optimoi eniten haettua tietoa kierrattamalla sita lahemmas juurta. (Young
29.4.2017, 8:03-11:50.)

Ajattelemalla tietorakenteen kaytt6tarkoitusta ja liiketoiminnallisia vaatimuksia voidaan
kehityksessa tunnistaa jarjestelman realistiset ongelmat ja nain valttdd pyrkimysta
ratkaista kaikkea. Young nayttdd kuvaa pyorastd ja avaruusraketista, kertoen
avaruusraketin olevan huono pyo6ra. Mikali liiketoiminnalliset vaatimukset tarvitsevat

pyoran, on turha rakentaa avaruusrakettia. Young nostaa my6s esiin, ettei kaikissa
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jarjestelmdn ongelmissa ole kysymys teknisestd ongelmasta, vaan vélilla on kyse
liiketoiminnallisesta riskista. (Young 29.4.2017, 2:05-2:30; 10:30-12:02.)

Laaksonen myos (2017, 12) ottaa oppikirjassaan "Tietorakenteet ja algoritmit” esiin Big-O
notaation: "Mitd hybtya on maarittda algoritmin aikavaativuus? Hyo6tynd on, etta
aikavaativuus antaa meille arvion siitd, kuinka hyva algoritmi on eli miten suuria syotteita
silla voi kasitella tehokkaasti.”. Vaikka Laaksonen myhemmin mainitsee, ettd algoritmin
todellinen ajankayttd riippuu monista asioista, keskitytdan oppikirjassa juuri Youngin

hahmottelemalla tavalla pitkalti algoritmin nopeuteen irrallisena kokonaisuutena.

Uskon, etta vaikka algoritmien aika- ja muistivaativuuden hahmottaminen on tarkeaa, ovat
Youngin nostamat seikat totuudenmukaisia. Sen sijaan, etta pyritddn luomaan kaikkein
optimaalisin algoritmi teorian pohjalta, tulee kehityksessa miettida ratkaisun todellisia
kayttotarkoituksia ja riskejd (Young 29.4.2017, 2:05-11:50). On hyva muistaa, etta
aloitteleva kehittaja ei valttamattéa ymmarré kyseenalaistaa oppikirjan tarjoamia vastauksia
ja olenkin oppinut ajattelemaan valmiiksi tarjottuja ratkaisuja kriittisesti vasta tydelamassa.
Tasta hyvana esimerkkind on esimerkiksi viime viikolla noussut .NET-rungon tarjoaman

RangeAttribuutin oletuskulttuurin aiheuttama virhe jarjestelmassamme.

Talla viikolla paasin  ymmartamadan enemman DoD-madrittelyn tarkeydesta.
Projektityoskentelyn kannalta koen olevani vahvoilla tiimissdmme. Vaikka tiimimme
soveltaa ketteran kehityksen viitekehyksid, uskon kollektiivisen ymmarryksen niiden
tehokkaasta kayttamisesta olevan vield vajavaista. Toisaalta lahitiimissani kyse voi olla
my0s siita, ettd kollegani ovat hyvin keskittyneita jarjestelmamme tekniseen
toteuttamiseen. Teknisen toteutuksen aiheuttamien haasteiden valossa
projektitydskentelyyn liittyvat asiat eivat valttamatta tunnu niin  tarkeiltd. Hyvana
esimerkkina toimii DoD-maarittelyn uupuminen paivittaisesta tydskentelystamme.
Tiimissamme vallitsee pitkalti vapaus ja luotto siita, etta tekija itse osaa maaritella milloin

ratkaisu on valmis julkaistavaksi.

Schwaber ja Sutherland (2020, 12) kuvaavat Scrum-oppaassaan DoD-maéaadrittelyn
rajaavan sprinttiin asetetuille tehtaville maaliviivan. DoD-maarittelyn tarkoitus on tuoda
l[Apindkyvyytta tiimin sisélla jaettujen tehtavien etenemiseen, seka luoda raamit sille mika
sprintin aikana tehdysta tayttda tuloksien julkaisuun vaaditut vaatimukset. Scrum
Guidessa myds mainitaan, ettd mikali tuotteen parissa ty0skentelee useampi itsendisia

sprinttejd tuottava tiimi, tulee tiimien ma&aritellda DoD yhteisesti. DoD:n mukaisesta
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tuottamisesta on padasiassa vastuussa kehittdjat, joiden tulee noudattaa yhdessa

sovittuja rajauksia sprintin tuloksista.

My6s Madan (16.12.2019) Kkirjoittaa artikkelissaan “DONE Understanding Of The
Definition Of “Done”™ hyvan DoD-maadrittelyn lisddvan lapinakyvyytta. Madanin mukaan
DoD:n puuttumisesta johtuva lapinakymattdmyys aiheuttaa tiimissd eparealistisia
odotuksia, epamaaraisia aikatauluja, seka virheellista sprintin arviointia. Maaritteleméaton
DoD voi Madanin mukaan aiheuttaa tuoteomistajalle vaikeuksia hahmottaa tuotteen
kehitysta ja haitata ndin muiden Scrumin tyokalujen hyédyntamista. Nain ollen DoD:n
voidaan katsoa kulkevan kasikddessd Scrumin muiden hyoétyjen kanssa ja sen
irrottaminen muusta ketterasta tyoskentelystd haittaa tiimia. Lisdksi Madan uskoo
lapinakyvan tyoskentelyn kasvattavan tiimin itsevarmuutta, joka taas Schmidtin (2005, 43—
45) mukaan rohkaisee tiimia asettamaan korkeampia tavoitteita sekd vastaamaan

paremmin tuleviin haasteisiin.

DoD-maéarittelyn puuttuminen aiheutti timissamme talla viikolla keskustelua ja totesimme
kaipaavamme muitakin yhdessa maariteltyja kaytantoja tydskentelyymme. DoD-maarittely
voisi tuoda varmuutta siihen, ettd kun kehittdja laittaa muutoksen tuotantoon,
tuoteomistaja tietdd tdman tayttavan sille asetetut vaatimukset. DoD:lla voitaisiin tiimissani
my6s maaritelld, milloin ja kuinka tarkasti esimerkiksi yksikkodtestausta tarvitsee tehda.
Pidan tiimissdmme vallitsevasta luottamuksesta, jonka perusteella jokaiselle on annettu
vapaus itse maaritell&, milloin testi on paikallaan. Uskon kuitenkin yhteisten pelisaantojen
haastavan tiimia myods tarkempaan tydskentelyyn. DoD-maarittely olisi hyva opas tiimiin
uutena tulevalle kehittdjalle ymmartaa, mitka ovat tiimin silmissa tarkeat lahtdkohdat
hyvaksyttavan  julkaisun aikaansaamiseen. Liséksi DoD-maarittely  ohjaisi
katselmointejamme yksinkertaisempaan suuntaan, kun vain madrittelya vastaavat
tuotokset kaydaan lapi (Schwaber & Sutherland 2020, 12).
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3.6 Seurantaviikko 6
Maanantai 29.3.2021

Tuoteomistajamme pyysi tdnddn muutoksia Newbien hintalistausominaisuuteen.
Ominaisuus on tahan mennesséa tehty Oldien toiminnallisuuden pohjalta, mutta paranneltu
versio oli mielestdni ominaisuus, jonka kayttdja luultavasti odottaisi olevan olemassa.
Ominaisuuden tulee tarkistaa, l6ytyyké kannasta tietyilla raameilla olemassa olevaa

oletushinnastoa ja mikali ei, asettaa uutena luotu hinnasto oletukseksi.

Tarkea oppi tassd tehtavassd oli kyseisenlaisen tiedon hakeminen tietokannasta
optimaalisesti. Jarjestelmastamme l6ytyy useampi kohta, jossa tietokannasta haetaan
ensin kaikki annettuihin raameihin osuvat rivit ja palautetaan ne listana kutsuvalle
metodille. Seké tietokantakysely ettd metodi laskivat saatua sisaltdd, vaikka kyseisessa
tilanteessa kyselyn tuottamien tuloksien hyodyntamiseen riittdd pelkka tarkistus siita,
l6ysikd se tietokannasta hakukriteereillaan ylipaataan mitaan (Bertucci, Gallelli, Rankins &
Silervstein 2012, luku 45.2.2; Vadgama 13.1.2021).

Hinnastotehtavan lisaksi kavin 1api mentorointitiimilaisteni tekemat ratkaisut saamaamme
tehtavaan ja annoin niistd palautetta. Toisten ratkaisujen [&pikdyminen auttoi ndkemaan
omat ratkaisuni tehtdvan suhteen uudessa valossa. Lisaksi, koska kdavimme ratkaisut ja
kommentit viel& yhdessa lapi, sain paljon uusia nékokulmia tehtavan kehittamiseen.

Tiistai 30.3.2021

Aamuni alkoi hinnastotehtavan lisatutkimuksella, kun huomasin hinnastoja kasittelevan
logiikan tekevan epajohdonmukaisia ja kompeloita operaatioita ennen tietokantaan
tallentamista. Kollegamme kanssa tatd tutkiessamme huomasimme, ettd osa tiedon
validoinnista tapahtuu kummallisessa paikassa. Ep&johdonmukainen logiikka viittaa
jarjestelmassamme yleensa siihen aikakauteen, kun osa logiikasta oli pakon edessa
siirrettava Oldiesta Newbieen uuden jarjestelmén kayttbonoton yhteydessad. Tallin
tydskennellaan perintékoodin, eli vanhentuneiden jarjestelméaratkaisujen kanssa. Yleisin
tapa korvata perintbkoodia on refaktoroida vanhentuneet ratkaisut uusilla ja tuntui

luonnolliselta ratkaisulta tahankin tehtavaan.
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Otin kayttoon Martinin (2009, 14; 138-139) mainitsemat hyvan ohjelmoinnin kaksi
kaytantoa:
1. Jata leirintdalue aina siistimpééan kuntoon, kuin missa loysit sen.
Optimoin tehtévia tietokantakutsuja, seké refaktoroin jarjestelméan osat
loogiseen jarjestykseen niin, ettei operaatioita tehda useampaa kertaa
turhaan. Lisasin jarjestelmadén myds ehtoja, joiden mukaisesti osa sen
hetkisessd tilanteessa tarpeettomista operaatioista voidaan jattaa

tekematta. Muutin myds osan tietokantakutsuista liilketoimintalogiikassa
tehtyihin tarkistuksiin, jolloin turhat tietokantakutsut vahenevat.

2. Luokalla pitéisi olla vain yksi vastuu — yksi syy muuttua.

Saadun tiedon validointi kuuluu luokalle, jonka vastuulla on tarkistaa
saadun tiedon patevyys. Osa tiedon péatevyyden tarkistuksesta tapahtui
alun perin keskella liiketoimintalogiikkaa, vaikka jarjestelmastamme
yleisin tapa validointiin on sille erikseen rakennettu validaattori. Siirsin
validointivastuun kokonaisuudessaan sille tarkoitettuun luokkaan.
Kavin paivan aikana keskustelua hinnasto-ominaisuuden tuotelistauksiin liittyvista
muutoksista, jotka kayttolittymaohjelmoijamme nosti esiin. Tuotelistaus kaipaa lisaa
muutoksia, joten kdavimme uudet vaatimukset lapi ja otin muutoksien alemman logiikan
rakentamisen vastuulleni. Sain mielestani paivan aikana paljon aikaiseksi, kun

alkuperéisen tehtavan lisaksi l6ysin ja kehitin jarjestelméasta l6ytamiani epakohtia.
Keskiviikko 31.3.2021

Kaytin aamupaivan hinnaston lisdamiseen liittyvien muutoksien manuaaliseen
testaamiseen. Vaikka tein mielestani kattavat yksikkotestit, on kehityksessa hyva tahdata
siihen, ettei laadunvarmistus léyda mitaan (Martin 2011, 114). Omassa tydskentelyssani
olen my6s huomannut, etta kehittdminen hidastuu huomattavasti, mikali poikkeukselliset
kayttajatarinat jaadvat yksinaan laadunvarmistuksen vastuulle. Laadunvarmistus joutuu
ensin tutkimaan, johtuuko testien poikkeukset testiymparistdsta tai viallisesta testista, vai
onko kyse yksinkertaisesti muutosten aiheuttamasta ongelmasta. Sen jalkeen muutokset
palautuvat kehittgjalle, joka ongelmien muuttamisen jalkeen kay viela lapi yksikkotestit,
pyytdd hyvaksynnat muilta ohjelmoijilta ja |dhettdd sitten muutokset takaisin
laadunvarmistukseen. On siis huomattavasti nopeampaa ottaa reunatapaukset huomioon
jo mahdollisesti yksikkotesteissd, sekd mikali mahdollista, varmistaa kayttajatarinan

vaatimusten tayttyminen manuaalisesti.

Hinnastomuutoksien lisaksi pidimme mentorirynmé&ni kanssa palaverin, jonka yhteydessa
mentorimme antoi tehtdvaksemme suunnitella jonkinlainen koulutus, jonka voisimme pitaa

yrityksen kesétyontekijdille. Sovimme etukéteen tyopajalle aiheen ja suunnittelimme
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kutsut, jotka sitten l&hetimme yrityksen kehitystiimeille. Aiheeksi valitsimme testilahtdisen
ohjelmistokehittamisen ja keskustelimme alustavasti siitd, miten haluamme tydpajan
toteuttaa. Vaikka oikean tybpajan pitaminen alan ammattilaisille jannittaa, olen silti

innoissani siita, mita kaikkea tulen oppimaan ty6pajan jarjestamiseen liittyen.
Torstai 1.4.2021

Eilen juuri ennen tydpaivan loppua sain laadunvarmistajalta viestin porsaan reiasta
hinnastomuutoksessani. Oldiesta perdisin oleva kummallinen logiikka, jonka uudistin
hinnastotoimintoa rakentaessani, oli aiheuttanut sivuoireen. Ongelmaksi muodostui se,
ettei yksi hinnaston tallentamiseen kaytetty reitti toiminutkaan endéa loogisesti. Pyrin
testaamaan muokkaukseni manuaalisesti mahdollisimman perinpohjaisesti, mutta

tallaisissa tapauksissa huomaan, kuinka paljon opittavaa minulla vield on tuotteestamme.

Laadunvarmistajamme on tydskennellyt tuotteen parissa vuosia ja osaa ottaa huomioon
sen, mitd vanhassa jarjestelméassa on mahdollista tehdd. Han osaa nain olettaa samaisen
toiminnon tarjoavan samat toiminnallisuudet myds uudessa jarjestelmassa. Kyseisessa
tapauksessa tallennus tapahtui sellaisen REST-kutsun kautta, jota en ollut ottanut
huomioon testatessani ratkaisua. Tallaiset tilanteet muistuttavat minulle, kuinka tarkasti
jarjestelmda pitdd tutkia, ennen kuin voi todeta uusien muokkauksien toimivan

saumattomasti olemassa olevien vaatimusten kanssa.

Hinnastomuutoksien valmistuessa huomasin olevani vailla uutta tekemista. Pyysin paasta
seuraamaan kollegani tytskentelyd. Kyseessad oli hinnaston tuotelistaukseen liittyva
tehtava ja vaati samaisen monimutkaisen tietokantakyselyn muokkausta, jota olin itsekin
kasitellyt samaiseen toimintoon liittyen. Koska pdadasidginen pyhineen Iyhentaa
sprinttiamme, eika tehtavalokillamme ollut minulle konkreettista tekemista, paatin aloittaa

paasiaislomani lounaan jalkeen.
Viikkoanalyysi

Teknisind oppeina talla viikolla nousi jarjestelmassa tarvittavien tietokantakyselyiden
optimointi, .NET-rungolla rakennetun jarjestelman muuttujien
tyhjennettéavyysmahdollisuuden poistaminen, jonka lisdksi jain talla viikolla pohtimaan
perintokoodin kasittelya. Muuhun ty6skentelyyni liittyen huomasin uusia hinnasto-
ominaisuuden vaatimuksia méaaritellessamme ottavani aiempaa itsevarmemmin vastaan
uusia tehtdvid. Huomio ilahdutti, silla koen tydssani suhteellisen paljon itse itselleni

asettamaa suorituspainetta.
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Uutta hinnastoa lisdtessa halusimme jarjestelmén tarkistavan, mikali kannasta I6ytyy jo
olemassa oleva oletushinnasto uuden hinnaston mukaiselle valuutalle. Samanlainen
tarkistus oli tehty jo perintdkoodissa, mutta ratkaisua oli mahdollista optimoida
huomattavasti. Perintdkoodi kutsuu tietokannasta kaikki organisaatiolla maéaaritellyt
hinnastot annetun valuutan perusteella. Kysely kaannetddn sitten jarjestelman
ymmartamiksi tietotyypeiksi ja tuloksena saadun listan pituus lasketaan. Mikali listan

laskutoimitus palautuu takaisin nollana, voidaan tarvittavat jatkotoimenpiteet tehda.

Huomattavasti optimaalisempi tapa on paatella jo tietokannassa, 16ytaakod kysely riveja.
Sen lisaksi I6ytyneetkin rivit on turha laskea, kun ehdon tayttymiseen riittd& yhdenkin rivin
[6ytaminen. .NET-rungossa tarkistusmetodi Any() on laskumetodia Count() nopeampi,
koska tarkistukselle riittda, etta listasta l6ydetddn ensimmainen alkio. Laskumetodi taas
laskee koko listan, joka voi sisaltdd miljoona alkiota. Samalla tavalla kannassa on
nopeampaa tarkistaa kyseisenlainen tilanne EXISTS tarkistuksella, kuin laskea rivit
COUNT komennolla. Tarkistuksen tekeminen tietokannassa nopeuttaa operaatiota myos
sen takia, etté silla valtetdan saadun tuloksen kaantadminen tietokannan vastauksesta
jarjestelman ymmartadmaksi objektiksi ja tulos voidaan palauttaa pelkkéna bittind. (Bertucci
ym. 2012, luku 45.2.2; Vadgama 13.1.2021.)

Mielenkiintoisena uutena asiana talla viikolla oli myds .NET-rungon uuden version
tarjoama  mahdollisuus  poistaa  viitetyyppisten muuttujien  tyhjennettavyys.
Tyhjennettavyyden poistamisella voidaan varmistaa, ettei tyhjia tietotyyppeja voida
kayttaa. Kyseinen .NET projektiin lisattdva attribuutti tuli esiin yhden mentoroitavan
osallistujan alennuslihasovelluksesta. .NET-rungossa Vviitetyyppien tyhjennettavyys on
oletuksena mahdollista, mutta tyhjennettavyyden estdminen poistaa esimerkiksi tarpeen
tarkistaa tyhjid palautuksia pitkin koodia. Tyhjennettavyyden poiston etuna on esimerkiksi
se, ettd metodi palauttaa aina loppuun asti kasitellyn objektin tyhjan sijasta. Lisaksi
jarjestelméssa voidaan talléin luottaa siihen, etta tiedon puuttuminen kasitelladn aina heti.
(Bugayenko 13.5.2014; Microsoft 2021g 2020.)

Omissa tuotteissamme emme vield kaytd .NET-rungosta versiota, joka tukisi
tyhjennettédvyyden poistamista, sen hyoédyista huolimatta. Uskon tyhjennettéavyyseston
kannustavan kuitenkin laadukkaaseen ohjelmointiin, varsinkin kun kyseessd on iso
kehitystiimi ja sitakin isompi jarjestelma. Mikali metodit eivat voi palauttaa tyhjaa, on niiden
rakenne pakko ajatella tarkemmin. Toisaalta isossa jarjestelmassd, jossa kasitellaan
paljon asiakkaiden antamaa dataa ei ikina voida luottaa siihen, ettd mikali jotain
pyydetaan, jotain myds saadaan. Olen ymmartanyt tamanhetkisessa tydssani, etta juuri
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tadma on tarked muistaa erityisesti web-sovellusta kehitettaessa. (Howard & LeBlanc 2005,

Never Trust User Input.)

Talla viikolla nousi taas esiin se, kuinka perintokoodi hidastaa uuden luontia ja tuo
haastetta kehitystyohoni. Paakko kirjoittaa perintdkoodista artikkelissaan "Kaikki koodi on
jossain vaiheessa legacya”. Paakkd kuvailee, kuinka koodi voidaan méaaritella perinndksi,
"kun siitd tulee pullonkaula kehityksen suhteen. Tama voi ilmeta skaalautuvuuden
suhteen, laajennettavuuden suhteen tai vaikkapa ymmarrettavyyden suhteen.”. Hyva
huomio kirjoituksessa on mielestani juuri se, etta kaikki koodi vanhentuu vaistamatta
jossain vaiheessa. Vanhentuminen ilmenee omassa tuotteessamme juuri Any() ja Count()
tyylisten metodien kayttéeroina. Silloin, kun alkuperdinen oletushinnaston haku on
oletettavasti kirjoitettu, Any() metodi ei ole ollut kaytettavissa. (Microsoft 2021h; Paakko,
23.10.2018))

Paakko (23.10.2018) luettelee perintdkoodin huonoiksi puoliksi jarjestelmén luettavuuden,
pirstaleisen toiminnan, sekd dokumentaation ja testien puutteen. Vanha jarjestelmamme
tayttdd kaikki Paakoén esiin nostamat ongelmat. Martin (2009, 53-55; 175) mainitsee
taman kaltaisten ongelmien kantavan teknistd velkaa. Kuten P&&kkokin kirjoittaa, ei
perintokoodi kuitenkaan tarkoita suoriltaan, ettd koodi on ollut tekohetkella huonoa vaan
pikemminkin sita, miten vaatimukset ja jarjestelma sen ymparilla on muuttunut. Paakko
kehottaa lukijaa kirjoittamaan kommentteja jarjestelman rajatapauksien kasittelyyn, kun

taas Martin muistuttaa kommenttien olevan alttiita vanhentumiselle.

Tasta paattelen, ettd kommentoinnilla voidaan mahdollisesti merkita vanhentumiselle
alttiita rajatapauksia silloin, kun metodin uudelleenjarjestely, -nimeadminen tai luotto sen
luettavuuteen ei riita. Tallainen on mielestani tarked muistaa erityisesti, kun
tyoskennellaan jatkuvalla tahdilla julkaistavan tuotteen kanssa ja asiakkaat kokevat

nopeasti tehtyjen muutoksien vaikutukset.
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3.7 Seurantaviikko 7
Tiistai 6.4.2021

Paasidislomalta paluu alkoi tiimissamme suoraan sprintin  paattamisella. Aamun
sprinttikatselmuksessa lahitimeillamme oli yllattavan vahan esitettavaa, jonka totesimme
johtuvan mitd luultavimmin p&asiaisen lyhentdmasta sprintistd. Tuttuun tapaan
kayttoliittymaohjelmoijamme esitteli kaiken, mita lahitiimillani oli naytettavad. Koen
katselmukset usein vaikeaksi paikaksi nostaa esiin omia aikaansaannoksiani. Uskon
itsevarmuuteni teknisesta nakékulmasta uupuvan vield sen verran, etta koko tiimin kesken
pidetyssa palaverissa en ole varma, milloin aikaansaamani muutokset ovat kiinnostavia

muulle tiimille.

Koska muut tiimimme sprintin paatokseen liittyvat palaverit oli siirretty seuraavalle
paivalle, kaytin loppuosan paivastani uuden laadunvarmistajamme kanssa keskustellen
eraastd  muokkauspyynnostani.  Kehitin  my6s eteenpdin  mentorointiohjelman
alennuslihasovellusta, jonka olin aloittanut alusta sitten viime kerran. Koska tulemme
toisten mentoroitavien kanssa  kasittelemaan testilahtdistd  ohjelmistokehitysta
tyOpajassamme, olemme sopineet tuottavamme uuden version tehtavasta testilahtdisesti.
Koin testilahtbisyyden vyllattavan hankalaksi aloittaa uutta projektia, enkd paéassyt
tehtavassa kovin pitkalle.

Keskiviikko 7.4.2021

En asettanut suuria tavoitteita paivalleni, silla yli puolet paivastani oli etukateen varattu
sprintin  retrospektiiville, sek& seuraavan sprintin suunnittelulle. Retrospektiivissa
tiimillamme oli enimmé&kseen hyvaa sanottavaa sprintista ja ainut esiin noussut kritiikki oli
tehtdvien loppuminen ennen sprintin paatdsta. Sprinttiin valittujen tehtdvien keston ja
kompleksisuuden yliarviointi johti tdssé sprintissa siihen, ettd loppusprintistd osa tiimista
jai vaille tahdellista tekemistd. Tehtdvien aliarviointi on kuitenkin yliarviointia
ongelmallisempaa, kun yliarvioidussa sprintissd mahdollistetaan yha kettera reagointi
kiireellisiin, yllattaviin tehtaviin (Dalmjin 7.10.2019). Koska kyseinen sprintti toteutettiin
ensimmaista kertaa n&in suunnitelmallisesti, on tehtavalokin suunnittelemisessa
ymmarrettavasti viela opittavaa. Otimme keskustelun huomioon suunnitellessamme
seuraavaa sprinttid ja lisasimme tehtavalokiimme muutaman ylimaaraisen, mutta pienelta

vaikuttavan tehtavan.

48



Uuden lokin mukaan tulen aloittamaan sprinttini uuden integraation asetuksiin liittyen.
Sovimme kayttoliittymaohjelmoijan kanssa seuraavaksi aamuksi palaverin, jossa
irrotamme prototyypin mukaisesti kokonaisuuden pienemmiksi tehtaviksi. Tulemme
samalla kdymaan lapi esimerkiksi, minkalaisia reitteja ja minkélaista REST-mallia aiomme
kayttaa asetuksien siirtamiseen kayttdliittyman ja tietokannan valilla. Tutustuin myos
integraation dokumentaatioon ja koska sama integraatio on olemassa Oldien puolella,
kokeilin miten asetukset ovat toimineet alun perin. Lisdksi kaytin loppupdaivastd hetken
aikaa opiskellessani muutamaa mentorini esiin nostamaa konseptia, joista tulemme

keskustelemaan tapaamisessamme perjantaina.
Torstai 8.4.2021

Aloitin paivani sisartuotteemme - Invoicy - asetuksiin liittyvan tehtdvakokonaisuuden
pilkkomisella. Invoicy on verkkolaskutukseen painottunut ohjelma ja integraation avulla
asiakas voi lahettaa jarjestelmastamme laskunsa Invoicyyn, joka puolestaan automatisoi
nain jarjestelmastamme saapuvan laskutuksen. Tavoitteenamme oli kayda lapi asetuksien
toiminnallisuuksista luotu prototyyppi ja tarkentaa tehtavakokonaisuutta. Lisaksi tallaisella

palaverilla on usein myos tarked asema alkuperéisen suunnitelman tarkentamisella.

Vaikka Oldie tarjoaa hyvan esimerkin monille Newbieen lisattavien toiminnallisuuksien
kannalta, suunnitellaan Newbien toiminnallisuus niin  k&yttokokemuksen, kuin
implementaation kannalta uudestaan. Usein toiminnallisuudesta myds poistetaan
kayttamattomia tai vanhentuneita osia ja lisdtdan parannuksia. Kayttokokemuksen, seka
toiminnon suunnittelu etukateen on Oldien esimerkkid noudattaenkin hankalaa etukateen
(Schmidt 2015, 10-11), minka takia toiminnon siirtyessa kehitykseen protosta herda usein
tarkentavia kysymyksia. Talla kertaa kayttoliittymassa oli suunniteltu naytettdvan eras
merkitykseton tieto, jota ei sailytetd omassa jarjestelmassamme ja se pitdisi nain hakea
joka kerta Invoicyltda erikseen. Tuoteomistajan luvalla poistimme kyseisen vaatimuksen

rajauksestamme.

Palaverissa pilkkomisen jalkeen paatin aloittaa integraatioasetuksien ensimmaisen osan.
Koska integraatio on Newbien puolella taysin uusi kokonaisuus ja kollegallani oli viela
kesken siihen liittyvdn projektipohjan rakentaminen, p&adyin kuitenkin enimmakseen
suunnittelemaan tulevia lisdyksia jarjestelmaan. Olin silti tyytyvainen siihen, miten saimme
pilkottua tehtéavat, jonka liséksi pystyin tekem&én pienid, projektipohjasta riippumattomia

muutoksia integraatioon liittyen.
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Perjantai 9.4.2021

Asetin paivan tavoitteeksi aloittaa integraatioasetuksien rakentamisen. Kyseessa on
asetukset, jotka on tallennettu yhtenda xml-dokumenttina tietokantaamme. Lisaksi
asetuksia sailyttavaan tietokantakolumniin on tallennettu muutakin, kuin kyseiseen
toimintoon kaytettya tietoa ja asettaa nain haastetta asetuksien kasittelemiselle. Tama
toiminnallisuus vaatii siis odotettua monimutkaisempaa kasittelyd ohjaimesta
tietokantakyselyyn. Paadyin kayttdamaan suuren osan aamupdivastani kaymalla lapi
tehtavani asettamia rajauksia ja tutkimalla, miten kyseisentyylisia ratkaisuja on tehty

muualla jarjestelmassamme.

Integraatiotehtavan lisaksi tapasimme mentoriryhmani kanssa. Ennen tapaamista meidéan
tuli tutustua fitness-funktioksi kutsuttuun konseptiin, seka siihen miten loC-periaatetta on
hyoédynnetty omissa tiimeissamme. Fitness-funktio voi olla jarjestelmaan implementoitu tai
manuaalinen toimenpide, jolla voidaan yksikkétestin tavoin testata jarjestelman
kayttaytymistd. Yksikkotesteistd poiketen fitness-funktion tarkoitus on kuitenkin
ensisijaisesti mitata sille osoitetun jarjestelman toimintaa ja laskea, tayttdako se sille
asetetut vaatimukset. Tavoitteeni oli ymmartdd konseptia sen verran, etta
mentoriohjelmassa totuttuun tapaan pystyn selittdmaan muulle ryhmaélle sen perusteet.
Kavimme mielenkiintoista keskustelua aiheesta muun ryhméan kanssa ja olin tyytyvédinen
omaan puheenvuorooni aiheesta. Liséksi esittelin jarjestelmdmme loC-rakennetta, jonka
totesimme ryhméni kanssa olevan automatiikkansa puolesta edistyksellinen. Tyopaivani
paattyi hilpeissa merkeissa organisaation jarjestamassa Stay at home -juhlassa. (Ford,
Kua & Parsons 2017, luku 2.)

Viikkoanalyysi

Uutena konseptina talla viikolla 16ysin fitness- funktiot. Projektitydskentelyn puolesta taas
pohdin télla viikolla paljon yhteisia kaytantéja ja sitd, miten ne dokumentoimattomanakin

siirtyvat tiimissé kokeneilta jaseniltd uudemmille.

Talla viikolla timimme projektitydskentelyssa nousi esiin, kuinka paljon kommunikoinnin
hallintaa ohjelmistokehitystiimissé tarvitaan. Olen useasti torménnyt tilanteeseen, jossa
pyydan neuvoa rutiininomaiseen tehtavaan, jonka jokainen tiimildiseni osaa suorittaa,
muttei siitd 16ydy dokumentoitua ohjeistusta. Ohjeistus yleistyneesta kaytanndsta tehtava
vaihtelee sen perusteella, kenelta kysyn neuvoa, koska sovittua kaytantoa ei ole. Yleensa
ensimmainen keneltd kysyn ei osaa auttaa, mutta tietda keneltd ohjeistuksen voisi

mahdollisesti saada.
50



Kyseessa onkin juuri kollegoideni kokemuksen tuomista opeista ja ymmarryksesta. Tall6in
voidaan puhua hiljaisesta tiedosta, jonka katsotaan olevan tiimin jasenien yksilollista
osaamista organisaation hyvista kaytannoista, normeista ja prosesseista. Hiljaista tietoa
voi olla vaikea tunnistaa, kopioida seké jakaa organisaatiossa ja se asettaa nain haasteita
kollektiiviselle ymmarrykselle. Hiljaisen tiedon isoin ongelma on organisaation
muistinmenetys, eli tilanne, jossa tarkeaa tietoa menetetdan tyontekijdiden vaihtuessa.
Liséksi varsinkin ohjelmistokehityksessa tapahtuva jatkuva muutos vaikeuttaa tiedon
jakamista, kun dokumentoitu tieto vanhenee nopeasti. (DaviCiené & Raudeliuniene 2010,
822-824; Jubi & Sankar 2015, 8.)

Iso osa ketterdd projektitydskentelya on tiedonjakamiseen ja kollektiivisen ymmarryksen
yllapitamiseen liittyvd kommunikointi. Tydskentelymme on talla hetkella isossa
murroksessa ja uusien tyOtapojen opettelu tiimin sisdiseen kommunikointiin olisi nyt
otollista. Jubi ja Sankar (2015, 9) listaavat tapoja muuttaa hiljainen tieto konkreettisiksi
kaytannoiksi ketterassa tyoskentelyssa:

- Scrum-palavereissa jaetut vinkit ja kokemukset

- Hyvin dokumentoidut aivoriihet

- Sprinttikatselmuksien jalkeiset palautekeskustelut

- Quality Circle (ks. Luku 1.2 Kasitteet)

- CoP (ks. Luku 1.2 Kasitteet)

- Junior-tason tekijan yhteistyd kokeneen kollegan kanssa

Yhteisen ymmarryksen kasittelyyn l6ytyy siis useita tyokaluja, joita voitaisiin timissamme
hyodyntda. Omaan tydskentelyyni koen hiljaisen tiedon kannalta olevan tarkeaa
ohjelmoinnissa, avoimien keskustelujen kdynnissa, sekd muutoksieni dokumentoinnissa.
Koska kommentit tapaavat vanhentua jarjestelmassa (Martin 2009, 53-55), on
ohjelmoinnissa hyva Kirjoittaa itse metodi mahdollisimman yksiselitteiseksi. Aiempaa
avoimempi keskustelu on koko tiimin yhteisissa palavereissa haastavaa ja vaatii
itsevarmuutta, mutta voi parhaimmillaan hyddyttaa koko tiimia. Omien muutoksieni
dokumentointia harrastan nyt jo mahdollisimman paljon kirjoittamalla yl6s
tehtavajarjestelmaamme kattavat kuvaukset kaikesta tekeméastani, mutta dokumentointiin
voisi etsia muitakin tyokaluja. Uudet ty6tavat voisivat hyodyttdd koko tiimid, jolloin muu

hiljainen tieto saataisiin dokumentoitua paremmin.

Talla viikolla uutena konseptina noussut fitness-funktio tuntui aluksi hyvin abstraktilta

kasitteeltéd. Tatd saattaa selittdd se, ettd fitness-funktio on enemmankin konsepti kuin
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kiveen hakattu metodi (Ford ym. 2017. luku 2). Fitness-funktio voidaan my6s osoittaa
testaamaan kuvan 5 tavoin jarjestelmaa seka koko sen laajuudelta, ettd sen yksittaista
osaa. Rinnastankin fitness-funktion peliohjelmoinnista tuttuun ndenndiseen tekodlyyn,
jolloin tapahtumiin soveltuva reaktio lasketaan ennalta maaritellyin s&dénndin (Buckland
2005, Introduction).

Jarjestelman laajuinen
fitness funktio Arkkitehtuuri
mittaukset

Yksikkotestit
Yksittainen fitness )
i Integraatio
funktio _testit

Sopimus
-testit Monitorit

Prosessi
mittarit

Kuva 5. Jarjestelmén laajuinen fitness-funktio verrattuna yksittdiseen fintess funktioon,
kuva muunneltu kirjassa "Building Evolutionary Architect” esitetysta kaaviosta (Ford ym.

2017, luku 2).

Funktio voidaan mentorini mukaan toteuttaa my6s manuaalisena tarkistuksena, eli
projektitydskentelyn osana ja ndin rinnastaa jonkinlaiseksi DoD-maarittelyksi. Mentorimme
kertoi itse kayttdneensd funktiota rajoittamaan eraan luomansa rajapinnan kayttoa.
Rajapinnan tarkoituksena oli toimia mukana Sisustaja-nimisessa ohjelmointimallissa,
jossa luokalle voidaan lisata vastuita dynaamisesti ja joustavasti (Bates ym. 2004, 92—-93).
Mentorini kertoi joutuvansa usein perustelemaan kollegoilleen, ettd fitness-funktio
varmistaa  Sisustaja-mallin  kaytannollisyyden estamalla uusien metodien ja
toiminnallisuuksien lisddmisen. Téllainen rajaus varmistaa nain rajapinnan alkuperaisen
tarkoituksen yllapidon ja estdd sen vaarinkayttdmisen. Kaytdnnon esimerkki helpotti

minua ymmartamaan fitness-funktion sitd, miten fitness-funktio eroaa yksikkétesteista.
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Yksikkotestit ovat nimensé& mukaisesti tarkoitettu yksikon testaamiseen, kun taas fitness-

funktiolla voidaan testata laajempia kokonaisuuksia (Ford ym. 2017, luku 2).

Huomasin, ettemme omassa jarjestelmassamme hyddynna talla hetkelld fithess-funktioita
ja paasin pohtimaan, mihin voisimme sita kayttaa. Hyva kayttokohde funktiolle voisi olla
liketoimintalogiikassa kulkevan prosessin aikavaativuuden mittaaminen.
Jarjestelmastamme 16ytyy seka perittyd ettd huolimattomalta ohjelmoinnilta nayttavaa
logiikkaa, jossa algoritmin aikavaativuus ja monimutkaisuus on moninkertainen sen
sy0tteeseen verrattuna. Tallaisen funktion kirjoittaminen olisi potentiaalinen haaste minulle
niin - ohjelmoinnin  ndkdkulmasta kuin itsevarmuudenkin kannalta. Kyseisenlainen
kehityskohde vaatisi tiimin hyvaksynnan ja tarkoittaa nain ollen sita, ettd minun tulee ensin

esittaa asia tiimille ja saada sille kannatusta.
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3.8 Seurantaviikko 8
Maanantai 12.4.2021

Viikkoni alkoi suoraan Invoicyn asetuksien rakentamisella Newbieen. Paivan tavoitteena
oli suunnitella alempi logiikka, sek& tietokantakysely hakemaan oikeat asetukset
tietokannasta. Ongelma tietokantakyselyn muodostamisessa on, etta kyseiset asetukset
on tallennettu xml-muotoisena. Xml-muotoista kolumnia ei Microsoft SQL Serverissa voida
verrata valmiilla metodeilla (Microsoft 2021i), minka takia taulujen yhdistaminen JOIN-
metodilla ja duplikaattien poistaminen l|6ydetyista riveistd DISTINCT- tai GROUP BY -
metodeilla ei ollut mahdollista (Thakur 17.11.2017). Kollegani neuvojen pohjalta lahestyin
ongelmaa uudelta kantilta hakemalla asetuksia muiden yhdistavien taulujen kautta. IN- ja
UNION-metodeilla sain yhdistettyd kyselyyn tarvittavat taulut ja haettua vain olemassa
olevat asetuksia sisaltavat kolumnit (W3Schools 2021b; W3Schools 2021c).

Tietokantakyselyn jalkeen jain pohtimaan, miten xml-muotoisten asetuksien asettaminen
liketoimintalogiikan ymmartamaan muotoon olisi jarkevinta. Aiemmassa
samankaltaisessa tilanteessa lisasin jarjestelmdan kaareluokan, joka vastasi xml-
asetuksien sisaltamat tiedot. Tama ratkaisu helpotti huomattavasti tietojen kéasittelya
kayttoliittyman ja tietokannan valilla. Samainen ratkaisu yksinkertaisti huomattavasti myos
kayttoliittymasta saatujen tietojen validointia sek& asetuksien yleista kasittelya. Useiden
xml-dokumentin elementtien lukeminen ja kirjoittaminen tietotyypistd toiseen myos
yksinkertaistui huomattavasti. Lisaksi ohjelmointi on helpompaa, kun kaareluokan kautta

asetuksia voi kasitella C#:in ymmartamina tietotyyppein& xml-elementtien sijaan.

Kirjoitin k&areluokan ja tajusin tarvitsevani uusimman tietokantakyselyn lisdksi muutakin
tietoa kannasta. Koin loppupdivasta vaikeaksi keskittya ja hahmottaa, miten tietoja olisi
paras hankkia ja sailyttda jarjestelmassa. Asetin huomisen tavoitteeksi rakentaa tarvittavat

tietokantakyselyt, seka niita kutsuvan ja kasittelevan palvelun metodit.
Tiistai 13.4.2021

Tanaan ymmarsin paremmin timimme tavoitteiden vaikutuksia organisaatiotasolla.
Kavimme l&pi tiimin kesken vuoden ensimmaisen kvartaalin sujumista ja pohdimme, milta
esimiehen asettamat tavoitteet seuraavalle kvartaalille vaikuttavat. Vanhan kayttoliittyman
alas ajo oli tiedettavasti eparealistinen tavoite jo viime kvartaalissa siihen verraten, kuinka
keskenerainen uusi kayttoliittyma on. Kyseista tavoitetta lukuun ottamatta olimme

kuitenkin saavuttaneet kvartaalin pddmaarat. Esimiehemme k&avi myos lapi timimme
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strategiasuunnitelman, jonka tarkoituksena on auttaa timid hahmottamaan, missa
tilanteessa tiimi on nyt ja mihin ollaan pyrkimassa (IfM 10.2.2018, 0:10-0:18). Lis&ksi
esimiehemme hahmotteli tuotteemme kehityksen ajurit, joiden perusteella tuotteemme
tarkeimmat vaatimukset on maaritelty (Croft 2.6.2014, 0:06-1:05).

Tallainen palaveri auttaa hahmottamaan koko tiiminlaajuista kehitystyota ja verrata omaa
tyoskentelyd suhteessa tuotteemme tavoitteisiin. Nama palaverit ovat myds harvoja
kertoja, kun kaikkia tiimin jasenia osallistetaan aktiivisesti keskustelemaan I&hitiimin
ulkopuolella. Palaverin liséksi edistin integraatioasetuksiin liittyvaa tehtavaani, seka kavin
mentoriryhman kanssa keskustelua ohjelmistoarkkitehtuurista testilahtdisen kehityksen
nakokulmista. Vaikken Kirjoittanut montaa rivia koodia, koin kaikkiaan olleeni suhteellisen

tuottava tanaan.
Keskiviikko 14.4.2021

Halusin saada tdméan paivan aikana valmiiksi integraatioasetuksiin liittyvan tehtavan,
ensimmaisen GET-reitin rakentamisen. Olin ehtinyt jo maanantaina rakentaa ohjaimen,
mallin ja sitd kasittelevdn luokan, sekd tarvittavien tietojen hakemiseen liittyneet
tietokantakyselyt. Ehdin aamupdivasta kirjoittamaan lisayksilleni viela yksikkotestit, jonka

jalkeen hain uusimmat muutokset paaratkaisustamme.

Paaratkaisuumme on taméan viikon aikana ehtinyt tulemaan paljon muutoksia, jonka liséksi
oma versioni on perujaan kollegani vield p&aratkaisuun yhdistamattomasta versiosta.
Koska seka perimani versio, etta paaratkaisu sisalsi paljon omasta versiostani poikkeavia
muutoksia, jouduin selvittelem&én versioiden valisia ristiriitoja hakiessani uusimmat
muutokset omaan versiooni. Ristiriidat aiheuttavat itselleni ajoittain turhautumista, mikali
ne kohdistuvat esimerkiksi projektitiedostojen konfigurointiasetuksiin. Tallaiset tiedostot ja
niiden muokkaaminen on minulle viela hieman uutta ja sotken valilla muutokseni
yhdistaessani versioita. Aiemmista virheista oppineena otin nyt kopion ehjasta,
yhdistamattomasta versiosta ennen ristiritojen selvittdmistd. Nain olisin  pystynyt
yrittdmaan yhdistadmista helposti uudestaan, mikali ensimmainen versioni olisi mennyt
rikki.

GET-reitin manuaalisen testaamisen jalkeen totesin muokkausteni toimivan halutulla
tavalla. En kuitenkaan voinut vield julkaista muokkauspyyntdd, koska muokkaukseni
riippuvat kollegani versiosta. Sen sijaan tutustuin esimiehemme kehotteesta Zero-Bugs
-konseptiin, jossa jatkuvan integraation ymparistéssa jarjestelméavirheiden korjaaminen

asetetaan aina uuden tuotannon edelle. Konseptissa tarkoitus on seka tehokkaasti hallita
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virheitd etta paastd eroon vanhentuneista virheilmoituksista. Konsepti oli mielestani

erittéain mielenkiintoinen ja p&éatin tutkia asiaa tarkemmin omalla ajallani. (Hilton 5.1.2021.)
Torstai 15.4.2021

Aamuni koostui pitkalti koko organisaation laajuisessa vuoden ensimmaisen kvartaalin
retrospektiivissa. Palaverissa organisaation esimiehet esittavat tiimiensa tulevan
kvartaalin tavoitteet, edellisessd kvartaalissa saavutetut tulokset sekd |6ydetyt
kehittamiskohteet. Tallainen palaveri auttaa minua hahmottamaan yrityksemme suuntaa

isommassa mittakaavassa.

Osallistuin  kuitenkin normaalisti aamuiseen Scrum-palaverimme. Olimme aiemmin
mentorini kanssa sopineet, etta selvitamme mikali fithess-funktioita kaytetddn omissa
tiimeissamme. Liséksi saimme tehtdvaksemme esitella fithess-funktio tiimillemme ja nain
syventaa omaa ymmarrystamme aiheesta. Otin asian esiin aamupalaverissamme ja koin
itsevarmuuteni kasvavan paastessani kertomaan itseani paljon kokeneemmille kollegoille
mista on kyse. Lisaksi kerroin, kuinka voisimme fithness-funktioiden avulla implementoida
koodin kompleksisuuden seké aikavaativuuden analyysia ja samalla vahvistaa yhteisesti
sovittuja ohjelmoinnin kaytantéja (Paul & Wang 11.1.2019). Kollegani innostuivat
ajatuksesta ja sovimme tutkivamme asiaa lisaa, jonka jalkeen jatkoin keskustelua

mentorini kanssa sopivien tydkalujen loytamiseksi.

Ehdin loppupéivasta viela aloittaa uuden integraatioasetuksiin liittyvan PATCH-reitin
suunnittelun. Kuten aiemmin viikolla totesin, xml-muotoiset asetukset tuovat haastetta
tehtavaan ja paatin luoda aiemmasta integraatiotehtavastani tutun kaareluokan arvojen
kasittelyn helpottamiseksi. Sain myds periytettya uuden luokan edelliselle kaareluokalle
kirjoittamastani pohjaluokasta, jolloin voin hytdyntdd sen metodeja. Asetin seuraavan
paivan tavoitteeksi jatkaa mentorointiohjelmasta saamaani uutta tehtavapatteristoa seka

jatkaa PATCHe-reitin rakentamista.
Perjantai 16.4.2021

Saimme aiemmin talla viikolla mentoriltamme uuden Katan, eli tehtav&patteriston, jonka
tarkoituksena on kehittdd ja vahvistaa ohjelmointitaitoja useiden toistojen kautta.
Tehtavassa on kyse erdanlaisesta keilausheittoja vastaanottavasta liikketoimintalogiikasta,
jonka  tulee laskea  keilauksien pisteet normaalia  monimutkaisemmalla

pisteytysmenetelmalla.
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Kata-tehtavd on tarkoitus suorittaa aina tunnin sisdan uudestaan ja uudestaan, jonka
jalkeen omaa kehitystd voidaan tarkastella konkreettisten implementaatioiden valilla.
Tehtava oli odotettua haastavampi, mutta mielekés. En tosin suoriutunut siitd yhtéaan niin
hyvin, kuin ensivaikutukselta olin kuvitellut. Paéatin toistaa harjoituksen viela viikonlopun
aikana ja talla kertaa siséllyttda harjoitukseen myds testilahtdisen implementaation.
(Thomas 2016.)

Kata-tehtavan lisaksi hahmottelin kaareluokkaa integraatioasetuksien PATCH-reittia
varten. Kavin aiheesta myos keskustelua kollegani kanssa, joka tydstda omasta
ratkaisustani tiukasti riippuvia muutoksia. Koin onnistuneeni tydssani hyvin, kun
vertaillessamme versioitamme samojen asetuksien kasittelysta kollegani myonsi
ratkaisuni olevan omaansa parempi. Paivan paatteeksi ehdin viela kirjoittamaan muutamia
testeja tekemilleni muokkauksille ja koin saaneeni paivan aikana aikaan suhteellisen

paljon.
Viikkoanalyysi

Viikon teknisena aiheena pohdin syitd xml-muotoisen tiedon sailyttdmiseen
jarjestelmassamme, eli SOAP-protokollaa ja sen eroja nykyaikaisempaan REST API-
rakenteeseen. Sen lisdksi pohdin, miten timimme projektitydskentely voisi hyétya
esimieheni esiin nostamasta Zero-Bugs-konseptista.

Tietokantaan on tallennettu xml-muotoisia asetuksia alun perin luultavasti sen takia, etta
Oldien kehittdmisen aikaan SOAP-protokolla oli tuotteessamme paaasiallinen APIl. SOAP,
eli Simple Object Access Protocol, tarjpaa REST:in tavoin protokollan jakaa tietoa
jarjestelmien valilla APIl-infrastruktuurin kautta. Kuten REST, SOAP on yksinkertainen ja
kevyt kayttaa, eikd REST:in tavoin ole riippuvainen suorittavan jarjestelman tyypista tai
ohjelmakielesta. REST:ista poiketen SOAP tukee kuitenkin vain xml-muodossa siirrettya
tietoa ja kayttdd pyyntoihinsa vain POST-metodia. SOAP on lisdksi tiukasti palvelimeen
sidottu protokolla, kun taas REST on arkkitehtuuri ja nain vahemman sidottu palvelimeen.
(Kanjilal 2013, luku 1.1.3; Upwork Staff 19.4.2017.)

REST on tadna paivana joustavuutensa takia erittdin suosittu pohja APl:lle ja SOAP
valitaankin nykyaan vain sen REST:ia tiukempien turvallisuuskaytant6jensa takia.
SOAP:in luotettavuus johtuu sen tarjoamista turvallisuuteen liittyvistd ominaisuuksista,
kuten ACID — atomisuus, johdonmukaisuus, eristdytyminen, kestavyys — sopimusten
noudattaminen. SOAP:in kattavampi turvallisuus onkin otollinen yritystason jarjestelmille,

joissa turvallisuus on jarjestelman tarkein vaatimus. Nain ollen SOAP on ollut luonnollinen
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valinta Oldien integraatioiden kasittelyyn jarjestelmassamme. (Kanjilal 2013, luku 1.1.3;
Upwork Staff 19.4.2017.)

Newbie nojaa taysin REST-infrastruktuuriin tietojen siirrossa, jolloin xml-muotoisen
tietokantakolumnin kasittely tuntuu uudessa jarjestelmassa kdmpelolta. Newbiessa
turvallisuus on jarjestetty eri tavalla ja REST-infrastruktuuri mahdollistaa tiedonsiirron
joustavasti JSON-objektien avulla. Sen lisaksi REST tarjoaa kaikki CRUD-operaatiot, joka
mahdollistaa tietokokonaisuuden yksittdisen jasenen muokkaamisen. (Kanjilal 2013, luku
1.1.3)

Omissa opinnoissani olen opiskellut SOAP:ia teknologiana hyvin vahan. Tama luultavasti
johtuu siitéa, ettd REST:in julkaisu vuonna 2000 muutti pysyvasti APl:en kehittdmista
tarjoamalla aiempaa joustavampia tapoja rakentaa web-sovelluksia (Coline 26.1.2017).
Vuonna 2021 valmistuvalle ohjelmistokehittgjéalle REST-infrastruktuurin ymmarrys on
SOAP-protokollan tuntemusta paljon tarkeampad. Hyva huomio téssd on kuitenkin se,
kuinka jo vuonna 2003 ensimmaisen kerran julkaistu tuotteemme tuo mukanaan

riippuvaisuuksia kaikenlaisiin teknologioihin.

Kun palvelujamme on tarjottu aiemmin SOAP:in kautta, on uudessakin tuotteessa tarkeéa
ottaa huomioon vahvasti siihen luottavat asiakkaat. On kuitenkin ollut opettavaista
tyoskennelld tuotteen kanssa, jossa myds Newbien puolelle on tuotu osa vanhoista
teknologioista. Tallaiset riippuvuudet aiheuttavat usein haasteita, mutta samalla opettavat
juniortason tekijalle paljon ohjelmistokehityksen historiasta ja periaatteista.

Jatkuvalla integraatiolla tarjoamamme palvelu vaatii myos projektitydskentelyn kannalta
tarkeitd uudistuksia. Esimieheni linkittdma artikkeli “Implement a zero-bug policy” (Hilton,
5.1.2021) summaa, kuinka jarjestelméavirheiden kerddntyminen isossa jarjestelméassa
johtaa epéaselviin aikatauluihin ja kehityksessa hukattuihin resursseihin. Konseptissa on
tarkoitus priorisoida jarjestelmasta tehdyt virheilmoitukset uuden toiminnallisuuden yli ja
vahentad nain esimerkiksi keskeneraisten toimintojen julkaisemista. Tarkoitus on myds
keventaa virheilmoituksien kasittelya yksinkertaistamalla sitéa. Tarkeaa on ymmartaa, ettei
konseptissa ole tarkoitus korjata jokaista sisdan tulevan virheilmoitusta, vaan pikemminkin
paattdd mik& potentiaalisesti vaikuttaa asiakkaaseen ja on pakko korjata. Virheet, jotka
voidaan todeta tarpeeksi pieniksi tai asiakkaan kayttokokemuksen kannalta
merkityksettémaksi poistetaan. Tallin pyritddn myds erottamaan, mitka sisdan tulevista
virheilmoituksista kuvailevat jarjestelmavirheitd, mitka kehitysehdotuksia ja mitka puuttuvia

toimintoja.
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Myds Sundman (5.2.2015) kirjoittaa virheilmoituksien yllapitamisen haasteista. Sundman
kuvaa, kuinka tyypillinen kriittisyysasteikolla virhejaottelu ei valttamatta riitd tehokkaaseen
virheidenkasittelyyn kehitystiimissa. Vaikeasti hallittava virhelista sisadltaa erilaisia
virheilmoituksia, jotka sitten vanhentuvat ennen kuin kukaan ehtii tutkimaan niita.
Sundman ehdottaa Hiltonin (5.1.2021) tavoin suoraviivaista ratkaisua: virheilmoituksia ei
enada jarjesteta kriittisyyden mukaan ajatuksella, ettd niihin palata sitten kun aikaa on,
vaan virheilmoitus arvioidaan heti sen tullessa. Mikali virhe luokitellaan kayttajaan
negatiivisesti vaikuttavana tekijana, se sijoitetaan tehtavalistan karkeen ja korjataan heti.
Mikali virhetta ei koeta nain tarkeaksi, se poistetaan. Nain tiimi ei endd kaytd aikaa

virheilmoitusten yllapitoon, eika tutkimattomat virheilmoitukset jaa roikkumaan.

Omassa jarjestelmassamme priorisoimme talla hetkella virheilmoitukset juuri
kriittisyysasteikolla, jossa pienen kriittisyyden virheilmoitukset saattavat vanhentua
jarjestelmassa puolikin vuotta. Osasyy téhén on varmasti Newbien, sekd Public REST
APl:mme priorisointi, jolloin vain erittéin Kriittisiksi virheiksi asetetut virheet lasketaan
sprinttin mukaan. Tiimissa on pohdittu myds jonkinlaisen virhevastaavan roolia, joka
mahdollisesti vaihtuisi jokaisen sprintin ajaksi. TAaméa ei ole vield toistaiseksi kuitenkaan
saanut paljoa kannatusta, kun kukaan kehittdjista ei ole innokas ottamaan roolia vastaan
kokonaisen sprintin ajaksi.
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Kuva 6. Vanhan virhelistan tyhjennys Zero-Bugs-konseptilla. (Sundman 5.2.2015.)

Siihen taas osasyynd on luultavasti valtava virhelista, jossa virheet saattavat koskea

yksittdisen asiakkaan monimutkaista rajatapausta. Tallaisessa tapauksessa usein on kyse
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my@s tilanteesta, jossa kyseisen virhetilanteen uudelleen luominen ei ole onnistunut
testiymparistdissamme ja ongelmaa on miltei mahdoton paikantaa. Vanhan virhelistan
kasittelyyn Sundman (5.2.2015) ehdottaa kuvan 6 mukaista ratkaisua. Mikéali virhe on jo
julkaistussa versiossa, poistetaan virheilmoitus. Mikali virhe kaataa jarjestelman tai sen
ominaisuuden, se korjataan heti. Samalla uudesta versiosta ilmenevat virheet arvioidaan

ja joko priorisoidaan korjattavaksi valittomasti tai poistetaan.

Omaan tytskentelyyni kaipaan virheiden korjauksessa vielda itsevarmuutta. Osa
virheilmoituksista saattaa koskea minulle vield tuntematonta jarjestelman osaa, jolloin
tehtava voi olla minulle joko hyvin opettavainen tai mahdoton selvittdd itsenaisesti.
Tamakin tietysti riippuu tehtavasta, sillda huomaan joka paivd ymmartdvani enemman
jarjestelmastamme, sen rakentamisessa tehdyista paatoksistd, seka siihen sovellettavista

ohjelmistokehityksen periaatteista.
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3.9 Seurantaviikko 9
Maanantai 19.4.2021

Keskustelin aamupéivasta kollegani kanssa integraatioasetuksien GET-reittiin liittyvien
metodien sijainnista, seka reitin varrella olevien luokkien vastuista. Omassa ratkaisussani
ohjain kaytti suoraan liiketoimintalogiikassa sijaitsevaa palveluluokkaa tarvittavien
tietokokonaisuuksien hakemiseen tietokannasta. Ohjain kutsui sen jalkeen mallikaantajaa,
jonka tarkoituksena on rakentaa REST-kutsusta ulospdin naytettavat tiedot. Olin valinnut
kyseisen rakenteen, koska se on yleisesti kaytossa téllaisten reittien logiikassa. Kollegani
kuitenkin ilmaisi haluavansa kaikenlaisen logiikan kayttajaoikeuksien todentamista lukuun
ottamatta pois ohjaimesta, jolloin ohjain pysyy mahdollisimman kevyena. Kavimme
keskustelua aiheesta ja paadyimme siirtamaan metodit integraatioasetuksia varten
rakennettuun auttajaluokkaan ja nain kasitella kaikki varsinainen logiikka ohjainta
alemmalla tasolla. Vaikka olin itse alun perin paatynyt erilaiseen rakenteeseen
perustellusti, koin oppineeni keskustelustamme. Paadyimme mielestani my6s yhdessa

parempaan ratkaisuun.

Loppupdivasta paasin rakentamaan edellisella viikolla aloittamaani Kata-tehtavaa
keilauspelin pisteenlaskulogiikasta. Talla kertaa tarkoituksena oli kehittdd ratkaisu
mahdollisimman puhtaalla TDD:II4, jonka takia aloitin rakentamalla testiprojektin raamit ja
jopa ensimmaisen testin ennen kuin yhtdan tuotanto-ohjelmaa oli kirjoitettu. Aikaraja
tehtavélle oli tunti, enkd saanut tehtavaa rakennettua kokonaiseksi testilahtdisesti.
Kaydessdmme mentoriryhnmani kanssa tehtavaa lapi ennen tyopaivan loppua ymmarsin
kuitenkin osanneeni TDD:n ansiosta lahestya ongelmaa pienissé paloissa, sen liséksi etta
kaikki tekemani logiikka oli nyt taysin testattu. N&in ollen toimin TDD:n raamien mukaisesti
(Martin 2009, 122-125). Koska tehtavd osoittautui mentoriryhmassamme vyllattavan

haastavaksi, paatimme jatkaa kyseista Kata-harjoitusta viela taman viikon ajan.
Tiistai 20.4.2021

Tanaan miltei koko paivad meni sprintin paattamisessa. Uudistettu sprintin pdatbksemme
tarkoittaa sita, ettd aamun ensimmaisté tuntia seka lounastaukoa lukuun ottamatta sprintin
paattava paivd menee kokonaisuudessaan siihen liittyvissa palavereissa. Oman tiimini
aikaan saannokset demosi talla kertaa yksi Core-kehittjistamme. Muutos vaikultti
lupaavalta, silla kyseessd olevat muutokset aiheuttivat kysymyksid, johon normaalisti

demomme vetava kayttolittymaohjelmoija ei valttdméattd olisi osannut vastata. Omalta
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osaltani jain katselmuksessa pitkalti kuuntelijan rooliin, silld omat muutokseni eivét olleet

viela kayttoliittyméan puolesta valmiita.

Sprintin retrospektiivissa saimme aikaan paljon hyvaa keskustelua. Kun osa lahitiimini
kehittgjista keskittyy retrospektiivissd usein nostamaan teknisia aiheita, pyrin itse
nostamaan aiheita projekti- ja tiimityoskentelyn nakodkulmista. Talla kertaa nostin esiin
hyvina tydskentelytapoinamme aiempaa perusteellisemmin kuvatut muokkauspyynnot
seka niiden palautteet. Aiemmin tiimissamme on osittain syyllistytty siihen oletukseen, etta
kehittgjat ymmartavat pelkistd ohjelmariveista muokkauspyynnon sisallon ja samalla

muokkauspyynndn niukka tai olematon kuvaus vaikeuttaa laadunvarmistuksen tyota.

Kehittdmiskohteina toin esiin jo aiemmin mainitun palaveri-isdnnan puutteen, jonka lisaksi
keskustelimme paljon siitd, miten uudistettuun sprinttirytmiin saisi sisallytettyd muutakin
kuin uusien ominaisuuksien rakentamista. Jarjestelmassamme on paljon parannettavaa,
kun esimerkiksi .NET runko halutaan vaihtaa. Tiimimme kavi keskustelua siita, miten naita
kehittdjien huomaamia ja innovoivia parannuksia saisi tasaisesti mukaan sprintteihin.
Paivani sisalsi paljon hedelmallistd keskustelua ja koin antaneeni paljon sprintin

paatokseemme.
Keskiviikko 21.4.2021

Keskustelin tan&an kollegani kanssa suunnitelmistamme rakentaa integraatioasetuksien
logiikkaa. Kollegani on tytskennellyt palion REST-rajapintamme parissa ja huomasin,
kuinka paljon ajatuksemme siitd mik& on tarkeaa, poikkesi toisistaan. Kollegani perusteli
oman ratkaisunsa jattaa kaikki yleensa ohjaimessa tehdyt metodikutsut alemmalle tasolle
silla, ettd ohjaimen vastuu ei ole ymmartdd mitaan logiikasta vaan vain vélittaa tietoa
kayttoliittyman ja mallin valilla. Vaikka perustelu pitaa yleisesti paikkansa (CodeAcademy
2021), on ohjain yleensa pitanyt jarjestelmassamme huolta mallin ja tietokokonaisuuden
valisien tietojen valityksestd. Oma ratkaisuni noudattaakin yleisesti jarjestelméassa
kaytettyad tyylia vahentaen esimerkiksi erillisia tietokantakutsuja, kun ohjain pitda huolta
oikeiden metodien kutsumisesta oikeilla tiedoilla. Myodnnyin rakentamaan ohjaimen

kollegani suunnittelemalla tavalla oppiakseni uusia tapoja ratkaista sama ongelma.

Asetustehtavan lisdksi osallistuin palaveriin, jonka olimme integraatiotuotteen kehitystiimin
kanssa sopineet. Palaverissa kdvimme |api integraatiosta esiin nousseita haasteita ja
suunnittelimme Invoicyn ja oman tiimimme keskinaista ohjelmointisessiota. Loppupdaivasta

tein keilailuun liittyneen Kata-tehtdvan uudestaan, onnistumatta kuitenkaan ratkaisemaan
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tehtavaa kokonaan. Sain silti paljon uusia ideoita tehtdvan ratkaisemiseen ja paatin tehda

tehtavan uudestaan seuraavana paivana.
Torstai 22.4.2021

Osallistuin  aamulla  yksikkotestauksesta pidettdvaédn koulutukseen.  Koulutuksen
ensimmainen osio oli teoriapainotteinen ja aloitteleville kehittgjille suunnattu. Vaikka olen
mentoriohjelman kautta tutustunut yksikkotestaukseen aiempaa ldhemmin, uskon
koulutuksen auttaneen minua hahmottamaan yksikkdtestauksen periaatteita aiempaa
paremmin. Kouluttajamme rohkaisi avoimeen keskusteluun koulutuksen aikana ja opimme
sisartuotteiden kehittdjien kesken lisda toistemme testimenetelmista. Koulutus jatkuu ensi
viikolla kaytannonlaheisemmin, jolloin osallistujien on tarkoitus pdaasta itsekin
rakentamaan testeja. Jaan odottamaan innolla uusia tehtavia, joiden avulla paasen

oppimaan konkreettisia menetelmia testilahtdiseen kehittamiseen.

Loppupaivan kaytin yksikkodtestien testaamiseen integraatioasetuksien PATCH-reittiin
littyen. Huomasin pohtivani testien kirjoittamista uudelta kantilta ja testaavani paremmin
metodin logiikkaa sen konkreettisen implementaation sijasta. Aiemmin koin vaikeaksi
hahmottaa, mitd metodissa on tarkeaa testata ja kirjoitin testeja, jotka riippuivat vahvasti

implementaatiosta.

Riippuvuudet ovat niin tuotantokoodissa, kuin testeissakin ongelmallisia. sen liséksi etta
ne vaikeuttavat muutoksien tekoa, riippuvuuksilla on myds taipumus tuottaa
duplikaattikoodia (Beck 2002, Iluku 1.1). Olenkin mielestani oppinut testaamaan
pikemminkin testin rajatapauksia, sek& metodin liiketoimintalogiikkaa kuin sen
implementaatiota. Olen  mielestdni samalla onnistunut rajaamaan  metodin

kayttotarkoituksen, jolloin yksikkotesti dokumentoi itse metodin toimintaa.
Perjantai 23.4.2021

Aamuni alkoi mentoriryhmani tapaamisella, jossa kavimme lapi Kata-tehtéavan tulokset.
Keskustelimme siitd, miten kukakin meistd oli lahtenyt ratkaisemaan tehtavda TDD:n
periaatteita noudattaen. Sen jalkeen mentorimme naytti, miten itse lahtisi ratkaisemaan
kyseista tehtavaa ja suunnittelimme yhdessa sopivat testit sykli kerrallaan. Testaamiseen
littyen mentorimme naytti myos, miten yksikkotestattavan luokan voi alustaa tehokkaasti,
joustavasti ja luotettavasti Builder-suunnittelumallia kayttden (Freeman ym. 2004, 620—

621). Malli oli minulle uusi ja paatin tutkia aihetta lisd& viikonlopun aikana.
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Kata-tehtavan  lapikdymisen  lisdksi  keskustelimme myds tulevasta  TDD-
koulutuksestamme ja pohdimme, miten haluamme sen rakentaa. Koska lupasimme
koulutuskutsussa pitdd koulutuksen kaytanndnlaheisena, paatimme kayttdd oppimisen
tukena FizzBuzz-nimistd ohjelmointipulmaa. FizzBuzz-pulmassa ohjelman tulee tulostaa
konsoliin numero tai sana riippuen siitd, onko numero jaollinen annetuilla numeroilla
(Coding Dojo s.a.). Pulma ei itsessaan ole vaikea, mutta koska ohjelmointisyklin
kdantaminen testilahtodiseksi otti ryhmaltammekin hetken aikaa, sopii pulma loistavasti

koulutuksen tehtavaksi.

Sen lisaksi, ettd kirjoitin FizzBuzz-tehtdvdn muutaman kerran — myos juuri [6ytamaani
Builder-suunnittelumallia noudattaen — ehdin myds osallistumaan myynnin ja kehityksen
valiseen palaveriin. Palaverin tarkoitus on jatkossa kayda keskustelua timiemme valilla
yhteisista tavoitteista ja jakaa informaatiota. Palaverin jalkeen viimeistelin viela
integraatioasetuksien PATCH-reittiin liittyvid muutoksia. Lahdin viikonlopun viettoon hyvilla

mielin paivan aikaansaannoksistani.
Viikkoanalyysi

Mielenkiintoisina aiheina talta viikolta poimin tutkittavakseni projektitydoskentelyyn liittyva ja
retrospektiivissa esiin noussut aihe: muokkauspyyntéjen arvioinnin merkitys tiimissa.
Teknisend aiheena analysoin mentoriryhméni keskusteluissa esiin noussut Builder-

suunnittelumallin hyddyntaminen yksikkotestien alustamisessa.

Keskustelimme tiimimme retrospektiivissd talla viikolla aiempaa avuliaammista
muokkauspyyntdjen arvioinneista. Osa tiimissdmme toteutettavista muokkauspyynnon
arvioinneista ovat lyhykaisyydessadan hyvinkin niukkoja. On hyvin mahdollista saada
hyvaksytty arviointi ilman yhtakaan kommenttia tai kysymysta. Itse valitsenkin usein
arviointiini kehittajia, joiden tiedan tarkastavan tekeméni muutokset suhteellisen tarkasti ja
uskaltavan antaa palautetta. Junior-kehittdjand koen hyoétyvani huomattavasti enemman
muokkauksiini annettavista palautteista, joissa kuvataan seka tamanhetkisen
muokkauksen ongelma ettéd sen ratkaiseva konsepti. Ajatuksella kirjoitettu kommentti tai
esimerkiksi puhelu keskustelua heréattdneesta muokkauksesta ei pelkdstddn avaa
kommentoijan parannusehdotuksia vaan saattaa myds oikaista vaarinkasityksen ja jakaa

lahes poikkeuksetta informaatiota tiimilaisten kesken (Bacchelli & Bird 2013, 1-2).

Vuonna 2013 julkaisemassaan tutkimuksessa "Expectations, Outcomes and Challenges
of Modern Code Review” Bacchelli ja Bird (1-10) maarittelivat modernia koodiarviointia

yha kaytettdvan pitkalti virheiden korjaamiseen. Tutkimus toteaa virheiden korjaamiseen
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liittyvien kommenttien kuitenkin olevan vain pieni osa arvioinnin hyotyja ja paaasiassa
kattavan pitkalti matalan tason ongelmia. Sen sijaan tutkimuksen mukaan kehittdjien
motivaatio koodiarvioinnin toteuttamiseen ovat myods koodin parantelu, vaihtoehtoisten

ratkaisujen tarkastelu, tiedon jakaminen ja kehittgjien taitojen kehittyminen.

Omat arviointini jaavat usein kuitenkin Iyhyiksi, johon osasyynd on mielestani
itsevarmuuteni kehittajand. Luen tehdyt muokkaukset kylla 1api, mutta usein kontekstin
ymmartaminen on minulle kokeneempaa kehittdjaa vaikeampaa. Lisaksi vaikka nakisin
muokkauksissa jotain kummallista, luotan enemman kokeneen kehittajan tekemiseen kuin
omaan ymmarrykseeni. Itsevarmuuden, seka ymmarryksen kasvaessa uskon kehittyvani
tulevaisuudessa myds arvioijana. Sen lisaksi arvioinnin voi nahda opiskeluna ja

muokkauspyynnon sisallén opiskelumateriaalina. (Obala 22.1.2020.)

Kavin tallda viikolla keskustelua Builder-mallin hyddyntamisesta yksikkotestitiedostojen
rakentamisessa. Builder-malli on hyo6dyllisin tilanteessa, jossa monimutkaisen luokan
esiintymid halutaan rakentaa tilanteesta riippuen erilaisin ehdoin. Hyvana esimerkkina
voidaan kayttdd loman suunnitteluohjelmaa, jonka tehtdvana on erotella jokainen paiva
siséltdineen omiksi kokonaisuuksiksi. Suunnittelijan alustaminen asiakaskohtaisesti voi
nain kayda hyvinkin monimutkaiseksi, jolloin instanssien rakentamisen siirtdminen omaan
luokkaansa ei pelkastdan tuo ratkaisuun joustavuutta, vaan mahdollistaa yksittaisten
ominaisuuksien lisaamisen tarpeen mukaan (Kuva 7). (Freeman ym. 2004, 260-621.)

Client abstract Builder
constructPlanner() buildDay()
addHotel()

addReservation()

addSpecialEvent()

constructPlanner() addTicke-ts()

{ getVacationPlanner()
builder.buildDay() -
builder.addHotel()
builder.addTickets()

VacationBuilder : Builder

Planner yourPlanner =

builder.getVacationPlanner() buildDay/()

addHotel()
addReservation()
addSpecialEvent()
addTickets()

‘ getVacationPlanner() ‘

Kuva 7. Luonnostelma loman suunnitteluohjelman sisaltdmésta Builder-suunnittelumallista

(Freeman ym. 2004, 261).
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Omassa jarjestelmdssamme kaytdamme talla hetkella NUnit-ohjelmakirjaston tarjoamaa
[SetUp]-attribuuttia, jonka mukaisesti testattava luokka seka muut siihen liittyvat luokat ja
metodit alustetaan jokaisen testin aluksi kayttaen tata yhteista alustusmetodia (NUnit
2018b). Tallaisessa alustuksessa hyva puoli on mielestani se, etta luokan alustus ja muu
siihen liittyva voidaan helposti lisata tahan yhteen metodiin ja nain hyodyntaa valmiiksi
kirjoitettua alustusta nopeuttamaan yksikkotestien lisaamista. Kyseinen lahestyminen tuo
kuitenkin myds haasteita. Yhteinen alustusmetodi tarkoittaa, ettd jokaisen testin tulee
erikseen erotella testiin liittyvat vaatimukset ja samalla alustusmetodi hukkuu helposti
isoon testitiedostoon. Yhteinen alustus haittaa myo6s testien luettavuutta. (Truyers
15.7.2013.)

Martinin (2009, 124-126) yksikkotestien tarkein ominaisuus on sen hyva luettavuus.
Martin havainnollistaa luettavuutta siivoamalla roskaantuneen metodin siirtamalla testin
alustuksen sille tarkoitettuun metodiin, jolloin testi on kokonaisuudessaan ymmarrettavista
yhdella vilkaisulla. Alustavan metodin nimi kertoo, miten testi on alustettu. Myos Truyers
(15.7.2013) kirjoittaa hyvan testin olevan sekd joustava ettd ennen kaikkea itsedan
havainnollistava. Kuten Martinin, myos Truyersin mukaan testidatan alustaminen testin
alussa testattavan Iluokan alustusmetodilla haittaa molempia testin tarkeista
ominaisuuksista. Truyers kayttda mentorini tavalla Builder-mallia naiden ongelmien

ratkaisemiseen.

Mentorini havainnollisti Builder-mallia yksikkétestitiedostoa rakennettaessa. Han hyodynsi
mallia irrottaen testattavan luokan alustamisen Builder-luokkaan, jolloin testattavan luokan
alustus jokaisen yksikkétestin vaatimusten mukaisesti on yhtd yhteista alustusmetodia
joustavampi. Nain ollen testattavan metodin muuttuessa voidaan siihen liittyvat testitkin
nopeasti pdivittdd sopiviksi. Talldin myos uusien yksikkotestien lisddminen muuttuvalle
luokalle helpottuu, kun testeihin voidaan kirjoittaa oma Builder-luokan kautta kaytettava
alustusmetodi. (Freeman ym. 2004, 260-261; Truyers 15.7.2013.)

Harjoittelin Builder-mallin rakentamista tehdessani FizzBuzz-tehtavaa. Tehtavan tarpeet
vaikuttivat kuitenkin liian pienilta taméankaltaiseen rakenteeseen suhteutettuna, mutta
voisin hyvin kuvitella sen tuovan joustavuutta Newbien testitiedostoihin. Mallin rakenne
tuntuu suhteellisen yksinkertaiselta toteuttaa ja sen hyotyjen ylittavan sen aikavaativuuden

Newbien kaltaisessa isossa jarjestelmassa.
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3.10 Seurantaviikko 10
Maanantai 26.4.2021

Asetin tavoitteikseni talla viikolla viimeistelevéni integraatioasetuksiin liittyvat PATCH-reitit
ja niiden liiketoimintalogiikan, sek& suunnittelevani mentorointirynmani kanssa tulevan
koulutuksemme sisaltda. Koulutuksen sisaltoon liittyen kaytin aiemmalla viikolla hetken
aikaa tehdessani FizzBuzz-ohjelmointipulman testilahtbisesti soveltaen my6s Builder-
suunnittelumallia. Testilahtbisen kehittdmisen periaatteet ovat minulle jo tuttuja, mutta koin
kuitenkin teorian opiskelusta olevan minulle hyétya. Kaytin siis aamustani hetken

testilahtdisen kehittdmisen tutkimiseen ja paatin jatkaa opiskelua tiistaina.

Integraatioasetuksiin liittyen rakensin loppupéivan aikana tietokantaan tallennettavien
tietojen validointilogiikkaa. Validointia helpottaa huomattavasti xml-muotoisten asetuksien
irrottaminen omaan kaareluokkaansa. Tamankaltainen ratkaisu olisi ongelmallisempi,
mikali asetuksia pitaisi kasitella kokonaisena xml-tiedostona ja olinkin tyytyvainen
l[6ytamaani ratkaisuun. Kavimme aiheesta keskustelua kollegoideni kanssa ja koska olin
tyoskennellyt samanlaisen ratkaisun kanssa toiseen integraatioon liittyen, tuntui logiikan
rakentaminen helpolta. Vaikka koin vaikeaksi motivoitua tydpdivaéani, sain paivan aikana
suhteellisen paljon aikaan.

Tiistai 27.4.2021

Aamuni alkoi koko organisaation yhteisessa Town Hall -palaverissa, jossa
sisartuotteemme kehitystiimi esitteli tulevia jarjestelmauudistuksiaan. Taman pdivainen
palaveri oli erityisen mielenkiintoinen, koska samanlaiset uudistuksen on implementoitu
omaan tuotteeseemme muutamia vuosia aikaisemmin. Sen lisdksi esittdja oli tekninen
asiantuntija, jolloin esityskin oli rakennettu itselleni mielenkiintoisesta nékdkulmasta.
Ymmarsin palaverin ansiosta paremmin sen, kuinka isosta uudistuksesta tallaisessa
projektissa on kyse. Kun uudistusten motivaatio on usein vanhentuva jarjestelma ja sen
yllapidon haasteet, tulee uutta jarjestelméé rakennettaessa kiire vastata kaikkiin vanhan
jarjestelman tarjoamiin ominaisuuksiin (Martin 2009, 4-5). Seuratessani esitysta koin
ymmartavani nyt paremmin myds Newbien rakentamiseen vuosia sitten kohdistuneita

paineita.

Integraatioasetuksiin littyen ka&vimme keskustelua laadunvarmistajan, seka toisen
kehittdjan kanssa ohjelman tulevista vaatimuksista. Muutama osa ominaisuudesta on

viela miettimattd, jonka liséksi siitd puuttuu kayttoliittym& kokonaan. Lisdd haastetta
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tehtaviimme on tuonut lennossa muuttuneiden liikketoimintavaatimuksien lisaksi myos se,
miten paatimme alun perin jakaa tehtévat. Koska tehtavéat jaettiin eri ohjelmistologiikan
tasojen sijasta REST-reittien mukaisesti, on seuraavan tehtavan suorittaminen aina
riippuvainen edellisten muutoksien lapiviemisesta. N&ain ollen omat muutokseni eivat
valttamattda odota  pelkdstddn omien  aiempien  muutoksieni  yhdistamista

paaratkaisuumme, vaan riippuvat mahdollisesti my6s kollegani tydtahdista ja painvastoin.

Suunnittelin  tanaan mentorointiryhméni  kanssa alustavaa aikataulua tulevaan
koulutukseemme. Saimme mielestéani suunniteltua hyvin kaytannonlaheisen koulutuksen,
jonka tarkistutamme viela mentoriltamme huomenna. Kirjoitimme ylos keskustelustamme
esiin nousseet ideat, jonka lisdksi paatimme jatkaa suunnittelua seuraavalla viikolla.
Vaikka pelkasin aluksi ajatusta pitda koulutusta muille, innostuin palaverin aikana

ajatuksesta kehittya esiintyjana ja samalla mahdollisuudesta opettaa.

Keskiviikko 28.4.2021

Iso osa paivastani kului erindisissa palavereissa, jonka takia en asettanut ohjelmoinnilleni
suuria tavoitteita. Integraatioasetuksien saralla kavin keskustelua kollegoideni kanssa
hyvasta tavasta kiertaa erds validointiin liittynyt ongelma, jonka takia toista rakentamaani
PATCHe-reittia kautta tulevan tiedon tallentaminen kantaan estyi. Kyseessa on ennen
kantaan tallentamista tapahtuva validointi, joka ei ottanut huomioon nykyisilla

vaatimuksilla tallennettavaa dataa.

Vaihtoehdoiksi muodostui samojen asetuksien kanssa tyoskentelevan kollegani tapa
ohittaa kyseinen validointi tai uudenlaisen validoinnin lisdédminen. Vaikka ensimmainen
vaihtoehto olisi ollut helppo ja nopea tapa ratkaista ongelma, soti se mielestani
jarjestelman yleista rakennetta vastaan kutsuessaan tietokannan kasittelya epéloogisesta
paikasta, samalla ohittaen viimeisen validoinnin kokonaan. Paatin kirjoittaa tarkistukseen
littyneen metodin uudestaan liséten siihen tarkistuksen myds kyseista tilannetta vastaan.

Kaiken kaikkiaan olin tyytyvdinen aikaan saamaani ratkaisuun.

Pidimme tdn&éan ensimmaista kertaa  vuosiin [&hitiimissamme sprintin
uudelleenjarjestamisen, jossa kavimme lapi tehtavalokimme tehtavakokonaisuuksia
arvioiden niiden vaatimuksia ja irrottaen isoja kokonaisuuksia pienemmiksi tehtaviksi.
Sprintin uudelleenjarjestamisen ei ole tarkoitus olla joka viikkoinen Scrum-kaytantd, mutta
helpottaa huomattavasti tiimia ymmartamaan kasilla olevista kokonaisuuksista enemman
mahdollistaen samalla hailyvien tehtavakuvauksien tarkentamisen. Osallistuin itse

suurimmaksi osaksi kuuntelevana osapuolena palaveriin, kun kokeneemmat kollegani
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esittivat syventavid mielipiteitda teknisten tehtavien rakentamisesta. Lopetin paivani
hilpedssa Great Place To Work -etdgaalassa, jossa yrityksemme sijoittui tdnakin vuonna
Suomen 10 parhaan tydpaikan joukkoon. (Great Place To Work 2021; Rogers 12.4.2019;
Schwaber & Sutherland 2020, 10-11.)

Torstai 29.4.2021

Aamuni alkoi mentoriryhmani kesken pidetyn palaverin merkeissd, jossa esittelimme
alustavan agendan tulevalle koulutuksellemme. Mentorimme antoi agendasta palautetta ja
nosti esiin muutamia ajatuksia siitd, miten valitsemiamme lahestymistapoja kannattaa
ajoittaa koulutuksen aikana. Keskustelimme erityisesti siitd, miten saamme osallistutettua
koulutettaviamme mahdollisimman paljon ja ndin sidottua esitetyn teorian kaytantoon.
Jaoimme lopuksi agendan osiin, jotta jokainen ryhmaldinen voi tyostaa niihin liittyvia
kalvoja itsekseen. Sovimme tapaavamme koulutuksen suunnittelun merkeissa uudestaan

seuraavalla viikolla.

Osallistuin aamupaivasta myos yksikkotestaukseen perehtyvadn koulutukseen, jossa talla
kertaa kirjoitettiin valmiiseen ohjelmaan testeja edellisen kerran teorian pohjalta. Muut
koulutuksen osallistujat olivat kokemattomia testaamisen kanssa ja huomasinkin nopeasti
ymmartavani jo vyllattavan paljon yksikkétestaamisesta .NET-ympéristossda. Ennen
tyosuhteeni alkua en ymmartanyt yksikkotestaamisesta juuri mitddn ja nyt tein
koulutuksen tehtavia lahinna kokemattomampia avustaen. Kirjoitin yksikkotesteja myos
PATCHe-reittiini, seka selvitin kayttoliittymaohjelmoijan kanssa erésta aiemmin korjaamani
umpikujatilanteeseen liittyvaa ongelmaa. Kaiken kaikkiaan paivani oli hyvin kiireinen, enka

kokenut saaneeni keskityttyd mihink&&n kunnolla.

Perjantai 30.4.2021

Kaytin aamupdivani kaymalla lapi integraatioasetuksiin liittyvid muokkauksiani. Taté
viikkoa rytmitti mentorointiryhman tapaamisten lisaksi myds yksikkotestauskoulutus ja
muut palaverit. Nain ollen en ollut paassyt pureutumaan Invoicyyn viikon aikana
mielestani tarpeeksi ja tunsin siksi hieman painetta saattaa loppuun siihen liittyvia

tehtavia.

Julkaistessani muokkauspyyntoni asetuksien validointiin liittyen k&vin myos keskustelua
kollegani kanssa siitd, miksi olen paatynyt tekem&an kyseisenlaisen rakenteen asetuksien
validoinnille. Keskustelussa kavi ilmi, etta siind missa itse olen ymmartanyt, ettéa kaikki

tietokantaan tallennettava tieto validoidaan jarjestelmassamme aina noudattamallani
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tavalla, on kyseinen kollegani aina ratkaissut validoinnin muilla tavoin. Kévin ratkaisuni
lapi kollegani kanssa ja perustelin paatbkseni muun muassa silla, ettda muualla
jarjestelméssa kyseinen ratkaisu on yleistynyt kaytantd. Koska ohjelmointikaytannét ovat
erittdin tarkea pitdd mielessa jarjestelmamme kaltaisessa valtavassa kokonaisuudessa

(Sengayire 25.11.2019), piti kollega perustelujani patevina ja hyvaksyi muokkauspyyntoni.

lltapaivasta tutkin  kayttolittymaohjelmoijan esiin  nostamaa ongelmaa aiemmin
tekemassani umpikujatilanteen ratkaisemisessa (Luku 3.3 Seurantaviikko 3). Aiempi
versio teki viiden eri REST-kutsun kautta tyopaivan kopioinnin seuraavalle paivélle ja
aiheutti nain umpikujatilanteen. Muutama ndista kutsuista aiheutti samalla samojen
raskaiden laskutoimitusoperaatioiden tekemisen useamman kerran. Koska osaa
laskutoimituksista ei tarvitsisi tehda kuin kerran, pyrin optimoimaan tekemaani ratkaisua

ohittamalla turhat laskutoimitukset.

Julkaistessani aiemman ratkaisuni ei kayttoliittyma viela kayttanyt tekemaani reittia ja nain
ollen ty6tuntien laskutoimitusten patevyyttd oli vaikea testata kunnolla. Kaytt6liittyman
muutokset  paljastivat  laskutoimituksiin ~ littyvdn ~ ongelman ja = muutaman
muokkausyrityksen jalkeen Kkorjasin sen lopulta poistamalla aiemmin tekemani
optimointiyrityksen. Koska umpikujatilanne on huomattavasti jarjestelmaa mahdollisesti
hidastavia — mutta taysin toimivia — laskutoimituksia vakavampi ongelma, koin paatokseni
olleen hyva. Nain ollen muutokset saadaan nopeasti eteenpéain ja umpikujatilanteet
estettyd tulevaisuudessa. Laskutoimituksen optimointiin voidaan palata myéhemmin. Koin

olleeni tehokas tydpaivan aikana ja lahdin hyvilla mielin viikonlopun viettoon.
Viikkoanalyysi

Mielenkiintoisena aiheena talla viikolla pohdin paljon timimme ohjelmointikaytantoja.
Ohjelmointikaytannét  koskettavat  tiimid  mielestani  seka  teknisesta, ettd
projektihallinnollisesta néakdkulmasta. Aihe tuli esiin, kun huomasin isoja eroja tiimilaisteni
ohjelmointikaytanndissa tydskennellessani ensimmaista kertaa erdaan kollegani kanssa.
Olen juuri sisaistanyt hieman sita, miten alemman logiikan tarkeytta korostava kollegani
haluaa asiat ratkaista. Talla viikolla paasinkin perustelemaan ratkaisujani oppimistani
kaytannoista kollegalle, jolle taas APIl:n saumattomuus kaytannonldheisesti on turhia

optimointeja tarkeampéaa.

Olen loytanyt sisaisiltd verkkosivuiltamme jonkinlaiset vuosia vanhat ohjelmistokaytannot,
mutten ole kertaakaan kuullut tiimissamme puhuttavan Kkyseisistd saannoista.

Ohjelmointikaytantdjen tarkeys korostuu isossa projektissa, jossa valtavan ohjelmapohjan
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kasittely muuttuu nopeasti sotkuiseksi ja jopa hallitsemattomaksi. Sengayire (25.11.2019)
kirjoittaa artikkelissaan "Coding Standards and Conventions in Software Development
Team” siita, miten tarkeaa tiimille on asettaa yhteiset sddnndt, joita jokainen tiimin jasen
noudattaa. Sengayire pitdd hyvin rakennetun jarjestelmén ja puhtaan ohjelmoinnin
perustana tiimin yhteisia standardeja, joiden avulla my6s tiimin keskindinen ymmarrys
jarjestelmasta helpottuu. llman standardeja jokainen ohjelmoija saa rakentaa jarjestelmaa
mielivaltaisesti, jolloin yksittdisen kehittdjan ymmarrys jarjestelmasta vaikeutuu ajan
my6ta. Vaikealukuinen jarjestelma vaikeuttaa puolestaan uusien Kkehittdjien tyota,

monimutkaistaa jarjestelmaa ja pidentaéd kehitykseen kaytettya aikaa.

Sengayire (25.11.2019) kirjoittaa, kuinka yhteisesti sovitut ohjelmointikdytannét voivat
littya esimerkiksi nimeamiseen, formatointiin, dokumentointiin, testaukseen tai luokkien
rakentamiseen. Yksinkertainen tapa merkita esimerkiksi julkinen tai yksityinen muuttuja
alaviivalla helpottaa huomattavasti ohjelman luettavuutta kehittgjdlle, joka katselee uutta
jarjestelméatiedostoa ensimmaisen Kkerran tietden alaviivan merkityksen. Jaswinder
(26.9.2017) taas Kkirjoittaa, ettd ohjelmointikaytanndilld voidaan vahentdd jarjestelman
aikavaativuutta ja virhealttiutta, jolloin my6s sen yllapidettavyys paranee.

Jaswinder (26.9.2017) nostaa esiin hyvia kaytanttja siitd, miten jarjestelman osia voidaan
kehittda sen luettavuus edelld. Verraten Martinin (2009) kirjoittamaan kaytannoista 16ytyy

paljon samankaltaisuuksia, mutta myds muutamia eroja:

1. Koodin hyva dokumentointi ja kommentointi tekee Jaswinderin mukaan jarjestel-
masta erittdin luettavan. Jaswinder toki myds muistuttaa, kuinka itsestdén selvien
asioiden kommentointi ei tuo lisdarvoa koodille. Martin (55) toisaalta neuvoo valt-

tamaan turhan kommentoinnin ja korostaa, ettei kommentti korvaa hyvéaa koodia.

2. Sisennys tuo syvyytta koodiin ja erottelee tiedoston osat niin, etta siitd on helppo
silmamaaraisesti tunnistaa esimerkiksi metodit luokan maéaarittelystd. Myos Martin
(88—-89) kirjoittaa sisennyksen tarkeydesta koodin luettavuuden maareend. Han
muistuttaa, kuinka lyhyt ehtolauseke halutaan usein jattéda yhdeksi riviksi. Usealle

riville sisennettyna lauseketta on kuitenkin huomattavasti helpompi tulkita (Kuva 8).

71



if (ehto == tosi) { .Teelotain(); }
else { .TeelotainMuuta(); }

if (ehto == tosi)

{
.Teelotain();
¥
else
{
.TeelotainMuuta();
b

Kuva 8. Ehtolauseke yhdelle riville kirjoitettuna verrattuna sama lauseke syvennettyna

usealle riville.

3. Koodiosioiden erottaminen toisistaan rivin vaihdolla helpottaa luettavuutta. Martin
(86) puhuu myos rivin vaihdoista koodin erottelijana ja havainnollistaa, kuinka
valilydnneilla voidaan erottaa toisiinsa tiukasti liittyvat asiat katevasti.

4. Selvasti sovitut nimeadmiskaytannot helpottavat huomattavasti koodin luettavuutta.
Siin& missa Jaswinder kirjoittaa isojen ja pienien kirjaimien kaytosta, Martin (90)
nostaa esiin, kuinka nimeamisessa tarkeintd on muuttujan, metodin tai luokan

kuvaaminen yksiselitteisesti.

5. Koodin toistamista on tarkea pyrkia valttaméaan. Jaswinder kehottaa karttamaan
saman koodin kopioimista useaan kertaan ja neuvoo sen sijaan automatisoimaan
toistuvat prosessit. Martin (48) mainitsee samaisen periaatteen lisaten, kuinka
vaikea toistuvaa koodia on valilla tunnistaa. Martin kehottaa siirtdmaan toistuvan

koodin aina omaan metodiinsa, josta sita voi hyddyntaa aina tarvittaessa.

6. Useiden ehtolausekkeiden pesiytyessa sisakkaisiin rajauksiin jarjestelman kulkua
voi olla hyvin vaikea seurata. Hyva vaihtoehto sisékkaisille ehtolausekkeille on
Exit-malli, jolloin ehto kaannetdaan ja sen tayttyessd sisakkéaiseen ehtoon

pudottamisen sijaan metodin suoritus paattyy (Menaia, 5.10.2020).

Toisaalta ohjelmointikéytannot eivat ole yksinkertainen vastaus kaikkiin kehitystiimin
ongelmiin. Ohjelmointikaytannoista on kayty keskustelua myos siitéd nakdkulmasta, kuinka
ne voivat vahentaa yksittaisen kehittgjan motivaatiota ohjelmoida, kun yhteiset sopimukset
ritelevat kehittdjan omien periaatteiden kanssa. Ohjelmointikaytantéjen vyllapitoon
tyokaluja tarjoavan SubMainin tuottamassa selvityksessa suurin syy
ohjelmointikaytantojen kayttédénoton epaonnistumiseen onkin kehitystiimin

vastahakoisuus. Tehdyn selvityksen mukaan 26% prosenttia kayttdonotoista epéaonnistui
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koska kehitystimi ei pé&ssyt yhteisymmarrykseen kaytdnnoistd, 23% prosenttia
kehitystiimin vastahakoisuudesta ja jopa 35% koska k&aytannoista ei pidetty Kkiinni.
(SubMain 2014, 2-3.)

Martin perustelee kuitenkin ohjelmointikaytantdjen tarkeyden silla, ettd jarjestelma on
loppujen lopuksi valtava maara luettavia tiedostoja, joiden halutaan nayttavan kuin ne olisi
kirjoittanut yksi ja sama kehittdjd. Han mainitsee, ettd vaikka sovitut saannét eivat
valttamatta ole linjassa kehittdjan omien mielipiteiden kanssa, on koodin luettavuus ja
tiimin kollektiivinen ymmarrys yksittaisen kehittdjan ndkemysta tarkeampaa. (Martin 2009,
90.)

Koen itse ohjelmointikdytannot erityisen tarkeiksi, kun aloittelevana kehittdjana navigoin
jarjestelmdamme etsien vastauksia sen hetkiseen tehtavaani. Koen ymmartaneeni talla
viikolla aiempaa paremmin, kuinka haastavaksi eridvét tavat ratkaista samoja ongelmia
samassa jarjestelméssa voi kayda. Valtavassa jarjestelmassa on uutena kehittgjana
yllattavan haastavaa soveltaa juuri opittua. Mitd johdonmukaisemmin jarjestelmd on
rakennettu, sitad helpompi sitd on oppia ymmartamaan. Omassa tiimissani koen, etta
yhteiset pelisdannoét viel& uupuvat ja kehitdmme yhdessa pitkalti luottaen toistemme
ammattitaitoon ratkaisumalleista riippumatta. Uskon taman kuitenkin tuovan vaikeuksia
pidemmén paélle ja olemmekin suunnitelleet yhteisten kaytantdjen kehittdmista

tulevaisuudessa.
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4 Pohdinta ja paatelmat

Opinnaytetyota kirjoittaessani  huomasin, kuinka vaihtelevia tyotehtavani olivat.
Seurantaviikkojen aikana minulle konkretisoitui se, miten ohjelmistokehittdjana tarvitsen
seka teknisid, etta sosiaalisia taitoja ja kuinka tamé ty6 haastaa minut joka péaiva
oppimaan uutta. Haastavaa opinndytetyon Kkirjoittamisessa olikin juuri tyotehtavien
vaihtelu. Kun toisina paivind saatoin saada aikaan paljon sek& ohjelmoinnin etta
projektitydskentelynkin kannalta, toisina paivina saatoin tehdd monia pienid, toisiinsa
littymattomia ja vaikeasti kuvattavia asioita, jolloin johdonmukainen raportointi oli
haastavaa.

Toinen haaste tyon kirjoittamisessa oli tydkieleni, joka suomalaistenkin tiimil&isteni kanssa
keskustellessa on parhaimmillaan vain osittain suomi. Vaikka olen tiennyt etta loppujen
lopuksi kaikki ohjelmointi nojaa englannin kieleen (McCulloch 4.8.2019), en ennen
opinnaytetyon kirjoittamista hahmottanut kuinka vahvat vaikutukset silla on myés tiimimme
kommunikointiin. Monia ty6éssdamme Yyleistyneitd termeja kaytetddn suomeksikin
puhuttaessa vain englanniksi, eika niille valttdaméatta 16ydy suomenkielistd sanaa, jonka
alalla tyoskenteleva ohjelmistokehittdja ymmartdisi samaksi. Toisaalta, vaikka olenkin
pitdnyt englannin kielen osaamistani vahvana, koen englanninkielisen ammattisanastoni

kehittyneen hurjasti tybelamassa.

Seurantaviikkojen ja niihin perustuvien viikoittaisten analyysien tuella pystyin kuitenkin
syventymaan tyotehtavistani nousseisiin aiheisiin. Saatoin opiskella uuden konseptin
perustuen muokkauspyyntéoni annettuun parannusehdotukseen soveltaakseni sita
tyotehtavisséni. Kun sitten tyOpaivan paatteeksi opiskelin siitd lisdd pystyékseni
kertomaan aiheesta paivaraportissani, tuli aihe tutuksi monesta nakokulmasta ja jai nain

myds muistiini paremmin.
4.1 Projektityoskentely- ja pehmeiden taitojen kehittyminen

Seurantaviikkoja edeltden analysoin projektitydskentely- ja pehmeiden taitojeni olevan
suhteellisen hyvét asiakaspalvelutaustastani johtuen. Omiin tiimildisiini verrattuna totesin
myds seurantaviikkojen aikana ymmartavani paremmin ketteriin tyokaluihin liittyvid
hyotyja. Ymmarsin viikkoanalyysien aikana kuitenkin paljon uusia n&kokulmia ketteraan
projektitydskentelyyn liittyen ja koen I6ytdneeni lisda tyokaluja sen tueksi.
Seurantaviikkojen jalkeen koen ketterat tyokalut aiempaa tarkedmmiksi tehtaviksi

ohjelmistokehittgjan  tyonkuvassa. Opin myds, ettd sosiaaliset taidot ovat
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ohjelmistokenhittgjalle valttamaton tydkalu ja kuinka etatyoskentelyn aikakaudella

kommunikoinnin tarkeys tiimissa korostuu (West 2021).

Ymmarrykseni kommunikoinnista kehitystiimissd on syventynyt. Olen huomannut, kuinka
tarkeassa asemassa kommunikointi ja tiimin kollektiivinen ymmarrys ovat. Keskustelut on
useimmiten helpompi kayda suullisesti ja samalla pyrkia varmistamaan, ettei
vaarinkasityksia synny. Tiimilaisten kesken vaihdetut ajatukset kehittavat mielestani tiimin
kollektiivista ymmarrysta kehitettavasta tuotteesta ja kannustavat avoimeen keskusteluun.
Itsevarmuuteni kasvaessa olen oppinut ottamaan enemman kantaa myods teknisiin

keskusteluihin, jolloin olen kokenut olevani hyddyksi koko tiimille.

Olen oppinut ajattelemaan ohjelmistokehitysta koko tiimin nakdkulmasta. LoOysin
tiimilaisteni ohjelmointiperiaatteista eroavaisuuksia ja ymmarsin, kuinka eri tavoin samat
asiat voi ratkaista. Toisaalta on hienoa kehittdd ohjelmistoa miettien jarjestelman
optimaalisuutta, saumattomia operaatioita ja yhteisia ohjelmistokaytantoja. Tallaisessa
kehittamisessd mietitdédan mahdollisimman pitkélle tulevaisuuteen ja edetddn hitaasti
tarkasti viilattuun ratkaisuun. Toinen tapa kehittdd tiimissamme on ominaisuuden
rajaaminen sen realististen mahdollisuuksien ja vaatimuksien mukaan, jolloin ohjelmistoa
voidaan kehittdd nopeasti ja ketterésti reagoiden mahdollisiin ongelmiin ja muutoksiin
sitten, kun niiden eteen tullaan. Jarjestelmamme kehittyy jatkuvasti ja liiketoiminnalliset
vaatimukset varsinkin uusissa ominaisuuksissa muuttuvat moneen kertaan, jolloin nopea

ja kettera kehittdminen pieni ongelma kerrallaan on my6s suhteellisen péateva.
4.2 Teknisten taitojen kehittyminen

Aloittelevana ohjelmistokehittdjand arvioin teknisen osaamiseni olevan heikomman
puoleinen seurantaviikkojen alussa. Maarittelin seurantaviikkojen aluksi tydskentelyyni
vaadittujen teknisien taitojen, kuten relaatiotietokannan ymmartamisen, .NET-ympariston
ja sen kielien kanssa tyoskentelyn, yksikkdtestaamisen sekd web-sovelluksen
kehittamisen olleen vastavalmistuneen kehittdjan tasolla. Erityisesti yksikkdtestaaminen
on opinnoissani jaanyt hyvin vahalle ja jalkeenpdin olen kokenut olleeni seurantaviikkojen
alussa siind vasta aloittelija. Junior-tason ohjelmistokehittdjanéd saatoin siis huoletta

olettaa, etta tekninen osaamiseni tulee kehittyméaéan seurantaviikkojen aikana valtavasti.

Teknisen ymmarrykseni kasvamiseen on monia syitd. Olen seurantaviikkojen aikana
huomannut, kuinka vaihtelevia tyotehtdvani ovat ja kuinka tehtdvien vaihtuvuus on
opettanut minulle paljon ohjelmistokehityksesta kaytanndssa. Joinain paivind saatan

tyoskennellda tiukasti tietokantakyselyiden parissa, kun toisina paivina pelkastaan
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tyoskentelen rajapintamme tuntumassa. Jonain paivana saatan kirjoittaa koko paivan
pelkkia yksikkotesteja tai testata jarjestelmaamme rakentamieni REST-kutsujen kautta.
Paivittdin vaihtuvien teknisten tehtavien lisaksi olemme mentorointiryhméassani kayneet
lapi useita yleispatevia konsepteja, suunnittelumalleja sekd@ ohjelmistokehityksen

periaatteita, joiden ymmartamista on sitten konkretisoitu kaytannon tehtavilla.

Tekninen osaamiseni ei ole kehittynyt pelkastaan kaytannon tyolla. Saan paivittdisessa
tyoskentelysséni jatkuvasti palautetta, kehitysehdotuksia sek& ideoita kollegoiltani
teknisestd nakokulmasta. Olen myos itse paattanyt kayda jatkuvaa keskustelua teknisista
aiheista ja pyytda parannusehdotuksia ratkaisuihini. Oma-aloitteisilla palautekeskusteluilla
koen loytédneeni paljon asioita, jotka eivat muokkauspyynnon arvioinnin yhteydessa
valttamatta olisi noussut esiin ollenkaan. Mentorointiryhméssa olemme kayneet lapi
toistemme ratkaisuja ja keskustelleet rakentavasti niiden hyvistda sekd huonoista puolista.
Mentorointiryhmassa toistemme ratkaisujen lukeminen on myds nostanut esiin monia
konsepteja, joihin en olisi térmannyt omassa kehitystimissamme. Muiden kehittdjien
muokkauspyyntdjen  lukeminen, kokeneiden kollegojen  keskisen  keskustelun
kuunteleminen ja heidan tydskentelynsa seuraaminen on myos ollut hyvin keskeinen osa

oppimistani.

Olen ymmartanyt testaamisen tarkeyden ohjelmistokehityksesséa ja kuinka tarkedssa
roolissa se on erityisesti jatkuvassa integraatiossa. Jopa useasti paivassa tehtava julkaisu
vie mukanaan kaikki jarjestelmdn muutokset ja huonosti testattuna my0s uudet
ohjelmavirheet. Koska jarjestelma on koko ajan asiakkaan kaytossa, saattaa ohjelmavirhe
pahimmillaan estda ohjelman kayton kokonaisuudessaan. Perusteellisella testaamisella
voidaan varmistaa ohjelman toimivuus eri tilanteissa ja samalla huomata heti, mikali jotain
on mennyt rikki. Olen myds ymmartanyt, mitd muita rajoitteita jatkuva integraatio asettaa
ohjelmalle. Jotkut muutokset vaativat ohjelman tai tietokannan hetkittdisen uudelleen
kaynnistamisen, jolloin uusin integraatio pitda tehda silloin, kun jarjestelmdssa on

mahdollisimman vahan kayttajia. (Sacolick 17.1.2020.)

Testaamisen ja sen puutteen vaikutukset ovat hyvin verrattavissa Oldien ja Newbien
valilla. Kohtasin myds muita rasitteita liittyen Oldiesta Newbieen siirryttdessa ja olen
oppinut paljon jarjestelmien vertailussa siita, kuinka ohjelmistoala kehittyy jatkuvasti.
Ymmarran nyt entistd paremmin, kuinka helposti jarjestelman yllapito vaikeutuu ajan
kuluessa ja ohjelmistokaytantdjen puuttuessa ja kuinka vaikeaa puhdas ohjelmointi voi

olla.
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Web-sovelluksen kehittdAmisestd olen ymmartanyt sen, kuinka tarkeda on ajatella
jarjestelmddn saapuvien kutsujen maaraa ja niiden aiheuttamia vaikutuksia
jarjestelmassa. Mikali joku kutsu tehdaan kayttoliittymasta ja Public REST-rajapintaamme
kayttavasta jarjestelmastd miljoonia kertoja, voi jarjestelmd huomattavasti hidastua
esimerkiksi moninkertaisten tietokantakutsujen takia. Toisaalta alemman logiikan
prosessit saattavat kutsujen myoéta ajautua umpikujatilanteeseen. Tarkea huomio on
my0s, ettei web-sovellusta kaytetda pelkdstdan ennalta maadriteltyjen kayttajapolkujen
mukaisesti (Thoman 12.10.2020). Olen oppinut ajattelemaan kehittamistani siltd kantilta,
ettd Kkirjoittamani logiikan on tarkea ottaa kayttdjatarinan lisaksi huomioon myos

mahdolliset rajatapaukset ja vaarinkaytokset.
4.3 Loppupaatelmat

Olen huomannut itsevarmuuteni ohjelmistokehittajand kehittyneen huomattavasti
seurantaviikkojen aikana. Aloitin tydskentelyni ajatellen kuuluvani viela koulun penkille ja
peloissani siita, etten yltaisi minulta odotettuihin tydsuorituksiin. Seurantaviikkojen aikana
huomasin, kuinka aloin ottamaan kantaa tekniseen toteutukseemme ja siirtymaéan
kuuntelijan roolista keskustelijan rooliin teknisissa keskusteluissa. Mentorointiohjelmasta
I6ysin uusia teknisia konsepteja, joista paasin kertomaan muille kehittdjille ja keraamaan
kannatusta esiin nostamilleni kehitysehdotuksille.

Seurantaviikkojen paatteeksi en koe kuuluvani enda koulun penkille vaan loytaneeni
itselleni sopivan syventavan jatkokoulutuksen mentorointiohjelmasta.
Mentorointiohjelmassa tulemme syventymaan web-sovelluskehityksen julkaisuputkeen,
erilaisiin  suunnittelumalleihin ja syventaviin opintoihin. Opintojen edetessa uskon
itsevarmuuteni kehittdjana viela kasvavan. Lisdksi samalla kun alan ymmartamaan
tarpeeksi  ohjelmistokehityksen  perustuksista uskon tulevaisuudessa pystyvani

soveltamaan myds vaikeampia konsepteja.

Opinnaytetydn seurantaviikkojen raportointi tuntui tyolaalta, mutta hyoddylliselta. Tyopaivan
aikana nousseiden teemojen kasittely helpotti sisdistamaan monia konsepteja, joita en
kerennyt tyOpadivan aikana muuten tutkia. Jatkon kannalta opiskelun jatkaminen
paivaraportoinnin sijaan tietojenkasittelytieteen maisteriohjelmassa voisi olla otollista.
Talla hetkellda opin kuitenkin péivittdisessa tydssani joka paiva uutta. Lisaksi
mentorointiyhm& mahdollistaa taysipaivaisen tydskentelyn alalla ja tuntuu luonnolliselta
tavalta jatkaa siirtymistani ohjelmointikikkojen opiskelusta merkittdvien jarjestelman

suunnittelumallien rakentamiseen.
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Liitteet

4.4 Liite 1. Vieraskieliset sanat suomennettuna

Tydhdn suomennettu sana Vieraskielinen sana

Ajurit Key Drivers

Atomisuus, johdonmukaisuus, Atomicity, Consistency, Isolation,

eristaytyminen, kestavyys Durability

Auttajaluokka Helper (class)

Juuri Root

Katselmus (Sprint) Review

Kaareluokka Wrapper (class)

Lueteltu (tietotyyppi) Enumerable

Mallikaantaja Model converter (model to entity, entity
to model)

Muokkauspyynto Pull request

Muotoilu Design

Ohjain Controller (Model-View-Controller)

Ohjelmointimalli Design Pattern

Palveluluokka Service (class)

Perintbkoodi Legacy code

Pesiytya Nesting

Pysaytyspiste Breakpoint

Paaratkaisu Master (branch)

Rajapinta Interface

Solmu Node

Strategiasuunnitelma (Product / Project) Roadmap

Suunnittelumalli Design Pattern

Tehtavaloki Backlog

Tietokokonaisuus Entity / Object

Tyhjennettava Nullable

Umpikuja Deadlock

Uudelleenjarjestdminen (Sprintin) Sprint Refinement

Viitetyyppi Reference-type

Virheenkasittelytila Debug

Ylisuunnittelu Over-Engineering
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