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Kirkkonummen kunnan kulttuuristrategian tavoitteena on luoda varhaiskasvatukselle ja ope-
tukselle paikallisiin oloihin soveltuva Kirkkonummen yhteinen kulttuurikasvatusohjelma,
jolla pyritddn edistimddn kulttuurin ja taiteen yhdenvertaista saatavuutta ja monipuolista
kayttod. Kirkkonummella sijaitsee Ragvaldsin kotiseutumuseo, joka kertoo omaa tarinaansa
osana kirkkonummelaista paikallishistoriaa.

Opinndytetydssa on kehitetty Kirkkonummen kunnan vapaa-aikapalveluiden kulttuuritoimen
alaisuuteen kuuluvan Ragvaldsin museoalueen digitaalisuutta. Ragvaldsin museoalueen
digitaalisen kehittdimisen tarpeena on alueen parempi saavutettavuus, tunnettuuden ja
vetovoiman lisddminen eri keinoin, sekd nuorten tavoittaminen asiakaskuntana. Tyoté varten
on haastattelemalla sekd vertailuarviointien avulla selvitetty, mitd nuorille suunnattuja
materiaaleja pilottijulkaisuun kannattaa sisillyttdd. Selvitystyotd on tehty myos, jotta
pilottijulkaisulle on 18ytynyt sopiva julkaisualusta.

Opinndytetyon tilaaja on Kirkkonummen kunnan vapaa-aikapalveluiden kulttuuritoimi.
Kehittdmistyd kohdistuu osaksi nuorten kulttuurikasvatusta yldkoulun opetustyon tueksi.
Pilottijulkaisu tarjoaa paikallishistorian opetusmateriaalia ja avaa Ragvaldsin museoalueen
historiaa sekd toimintaa nuorille suunnatun digitaalisen materiaalin avulla. Parhaimmillaan
digitaalinen nuorille suunnattu museoty6 linkittyy saumattomasti osaksi lasten- ja nuorten
kasvatustyotd poikkihallinnollisesti, kaikessa kunnassa tehtivissd kasvatustyOssd osana
kulttuurikasvatusohjelmaa.  Opinndytetyd kdynnistdd prosessin, josta valmistuu
pilottijulkaisu ~ osaksi ~ Kirkkonummen  kunnan  valmisteluvaiheessa  olevaa
kulttuurikasvatusohjelmaa. Opinndytetyon tekijd on sekd Kirkkonummen kunnan vapaa-
aikapalveluiden tyontekija, ettd kulttuurikasvatusohjelman ydinty6ryhmaén jisen.

Kehittdmistyon tuloksena syntyvén julkaisun pilotointi on osa kulttuurikasvatusohjelman
pilotointia syksylld 2021. Pilotointi tapahtuu tietylld kuntakeskuksen alueella, johon on
valikoitunut alueen ainoa yhtendiskoulu.
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The goal of the Kirkkonummi municipality's cultural strategy is to create a joint
Kirkkonummi cultural education program suitable for early childhood education and
teaching. It seeks to promote equal access to and diverse use of culture and the arts.

The purpose of this thesis was to develop the digitality of the Ragvalds museum area. The
need for the digital development of the Ragvalds museum area is to make the area more
accessible, to increase awareness and attractiveness and also to reach young people.
Interviews and benchmarking were conducted to clarify what materials aimed towards young
people should be included in the pilot publication. An investigation was also carried out to
find a suitable platform for the publication.

The client of the thesis is the cultural office of leisure services in the municipality of
Kirkkonummi. The thesis focuses on the cultural education of young people in support of
upper secondary school teaching. The pilot publication provides teaching material on local
history and opens up the history and activities of the Ragvalds Museum Area with digital
material aimed towards young people.The thesis also starts the process of completing a pilot
publication as part of the Kirkkonummi municipality's cultural education program in
preparation.

The publication resulting from the thesis will be part of the piloting of the cultural education
program in the autumn of 2021. The piloting will take place in a certain school of the
municipal center.

keywords: Cultural heritage, digitization, local history museum, digital youth work
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1 JOHDANTO

Uudenlaiset teknologiset mahdollisuudet ovat kehittdneet ja muuttaneet monin tavoin viestin-
nin, osallistumisen ja vuorovaikutuksen muotoja kulttuurialalla. Digitalisaatio mahdollistaa
kulttuuritoimijoille uusia toimintatapoja, joilla voidaan vaikuttaa yhteiskunnassa laadukkaan
kulttuurisiséllon tarjontaan sekd kansalaisten osallisuuteen. Digitaalinen toimintaymparisto
muuttaa eri kulttuurin muotojen tuottamista ja sen kokemisen tapoja sekd mahdollistaa aiempaa
suorempaa vuorovaikutusta kulttuuritoimijoiden ja kulttuuriin osallistuvien viélille. Yhteni ta-
voitteena on tuottaa aiempaa saavutettavampia palveluita laajemmalle kohderyhmalle. (Sainio,

Angeslevi & Harju 2019, 2.)

Kirkkonummen kunnan kulttuuristrategian tavoitteena on luoda varhaiskasvatukselle ja ope-
tukselle paikallisiin oloihin soveltuva Kirkkonummen yhteinen kulttuurikasvatusohjelma, jolla
pyritddn edistimadn kulttuurin ja taiteen yhdenvertaista saatavuutta ja monipuolista kayttoa.
(Kirkkonummen kunta 2020, 1-2.) Kirkkonummella sijaitsee Ragvaldsin kotiseutumuseo, joka
kertoo omaa tarinaansa osana kirkkonummelaista paikallishistoriaa. Kirkkonummen kunnan
kulttuuritoimi ylldpitdd Ragvaldsin museoaluetta ja alueen vetovoiman edistdmiseksi toimintaa
on kehitetty jo vuosia. Museoalueesta ei ole kuitenkaan vield tuotettu digitaalista aineistoa, eikd

nuorisolle suunnattua siséltéd. (Kirkkonummen kunta 2021a.)

Téssd opinndytetyOssd kehitetddn Kirkkonummen kulttuuritoimen alaisuudessa toimivan Rag-
valdsin museoalueesta digitaalista sisdltéd. Ragvaldsin museoalueen digitaalisen kehittimisen
tarpeena on alueen parempi saavutettavuus, tunnettuuden ja vetovoiman lisdédminen eri keinoin,
sekd nuorten tavoittaminen asiakaskuntana. Opinndytetydssd on perehdytty erilaisiin digitaali-
siin keinoihin seké toteutustapoihin, jotka antavat suuntaa digitaalisesta museotydsté ja etsitty
ne toteutustavat sekd julkaisualustat, jotka ovat kulttuuritoimen resurssien puitteissa toteutetta-

vissa. TyOssd on myos tarkasteltu, miten toiset museot ovat huomioineet nuoret kohderyhména.

Opinnéytetyosséd tehddédn pilotoinnin suunnitelma sekéd tuotetaan pilottijulkaisuun sellaista di-
gitaalisuutta edistdvéd ja toteutettavissa olevaa sisdltéd, joka voidaan tulevaisuudessa linkittd4
kehitteilld olevaan Kirkkonummen kunnan kulttuurikasvatusohjelmaan. Kulttuurikasvatusoh-
jelman suunnitteluvaihe on alkanut alkuvuodesta 2021 ja kulttuurikasvatusohjelmaa pilotoi-
daan syksylla 2021 pilottiin valikoituneilla kouluilla. Pilottijulkaisun kehittdmisty6ssé on tehty
yhteisty6td kulttuurikasvatusohjelman ydinty6ryhmén kanssa ja selvitetty ydintydryhmén tyon-

tekijoitd haastattelemalla pilottijulkaisun soveltuvuutta osaksi kulttuurikasvatusohjelmaa ja
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ylakoulun opetusmateriaalia. Ydintyoryhmén jésenet tyoskentelevét nuorten parissa esimer-
kiksi yldkoulun opettajina. Lisdksi tyossd on perehdytty Kirkkonummen kunnan suomenkieli-
sen opetustoimen opetussuunnitelmaan, jotta on saatu tietoa siitd, mitd 7-9-luokkalaisten his-
torian tunneilla nuorten opetukseen siséltyy ja mitd annettavaa Ragvaldsin museoalueella on

tahén.

Tétd opinndytetyotd voidaan jatkossa hyddyntdd kehitettdessd pilottijulkaisua osaksi Kirkko-
nummen kunnan kulttuurikasvatusohjelmaa sekd Ragvaldsin museoalueen kehittdmistd. Lopul-
lisen tuotoksen valmistumiseksi tehdddn monialaista yhteisty6td kunnan eri yksikéiden valilla,
kuten vapaa-aikatoimen, opetustoimen, yhdyskuntatekniikan sekd sivistystoimen hallinnon
kanssa. Pilottijulkaisun konseptointi vaatii taustatyon liséksi sopivan julkaisualustan etsimisen,
sekd sisdllon luonnin, jonka prosessointi jatkuu opinndytetyon valmistumisen jilkeen. Tdmén
opinndytetyon taustatiedoissa selvitetyt erilaiset julkaisualustat tdhtddvit kulttuurikasvatusoh-

jelman tulevaisuusajattelun kehittdmiseen.

Tyoskentelen Kirkkonummen kunnalla vapaa-aikapalveluissa harrastuskoordinaattorina sekd
olen kulttuurikasvatusohjelman ydintydryhmén jésen. Kehitdn tydssani lasten ja nuorten har-
rastustoimintaa. Koen tarkeédn, ettd kiinnostus Kirkkonummen paikallishistoriaan sdilyy my0s
tulevilla sukupolvilla, jolloin on syytd kehittdé erityisesti nuorille suunnattua sisédltod. Taté pi-
detddn my®0s erityisend tirkednd lasten ja nuorten kanssa tydskentelevien ammattilaisten kes-
kuudessa, jotka edistidvéit kunnassa lasten ja nuorten mahdollisuuksia oppia ja harrastaa. Yhdis-
tdmalld Ragvaldsin museoalueen historiallisia sisdltdjd osaksi kulttuurikasvatusohjelmaa, voi-
daan edistdd paikallishistorian tietimysté ja pyrkid lisidméédn sen kiinnostavuutta myds nuo-

rissa.

1.1 Toimintaympariston kuvaus

Ragvaldsin museoalue (kuva 1) on perinteinen maatila pihapiireineen vanhan Kuninkaantien
reitin varrella. Ensimmaiset tiedot Ragvaldsista ovat 1540-luvulta Kustaa Vaasan maakirjoissa.
Viimeinen yksityinen omistaja oli Bertil Malmstrom (1900-1982). Hianen kuoltuaan tilakes-
kuksen alue siirtyi Kirkkonummen kunnan omistukseen ja siitd muodostettiin kunnallinen mu-
seo. Perusndyttelyiden lisdksi alueella voi tutustua perinnemaisemaan, luontopolkuun ja kasvi-
tarhaan. Renkituvassa jérjestetdéin yleisotilaisuuksia kaiken ikdisille yhteistydssd paikallisten

toimijoiden kanssa. (Kirkkonummen kunta 2021a.)
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Kuva 1: Ragvaldsin museoalue. (Kirkkonummen kunta 2021b -Piirros Ethel Diiné 1989.)

Kirkkonummen kunnan kulttuuritoimi yllipitdd Ragvaldsin museoaluetta. Kulttuuritoimi on
tyoskennellyt alueen vetovoiman edistimisen hyvéksi jo vuosia. Alueella toimii opetuskasvi-
tarha ja sielld on jérjestetty erilaisia puutarhanhoitoon liittyvid pienid tapahtumia ja kursseja.
Alueella on myo0s historiallisesti kiinnostavia rakennuksia, sekd Porkkalan vallan aikaisia mu-

seoesineitd. (Kirkkonummen kunta 2021b.)

Kulttuuritoimen kokemus on, ettd vanhemmalle sukupolvelle museoalue tarjoaa ulkoilun ja
luontopolun lomassa puutarhan hoitoon ja historiaan liittyvéa sisdltdd, joka on lisdnnyt alueen
kiinnostavuutta. Pienempien lasten, perheiden ja varhaiskasvatuksen henkiloston kayttoon to-
teutettu Ipanapolku on tuonut perheen pienimpien iloksi luontopolulle uutta siséltéd kohderyh-
mille (Kirkkonummen kunta 2021c). Ndhden kahden ikdryhmén véliin jadvat nuoret, jotka on
nostettu tdssd opinndytetydssi keskioon. Nuoriin suuntaavassa kehitysajatuksessa on ollut tarve
16ytdd yhtymékohdat valmisteilla olevaan kulttuurikasvatusohjelmaan ja saada aikaan pilotti

mahdollisesta julkaisusta, jolla herdttdd nuorten kiinnostusta museoaluetta kohtaan.

HUMANISTINEN AMMATTIKORKEAKOULU



1.2 Kirkkonummen kunnan kulttuuristrategia

Kirkkonummen ensimmaéinen kulttuuristrategia hyvaksyttiin vuonna 2020 ja siind yhtend ta-
voitteena on, ettd varhaiskasvatukselle ja opetukselle luodaan paikallisiin oloihin soveltuva,
Kirkkonummen yhteinen kulttuurikasvatusohjelma. Kirkkonummella on alkanut dskettiin var-
haiskasvatuksen ja opetuksen kulttuurikasvatusohjelman laatimisen kartoitustyd. Kulttuurikas-
vatusohjelma tulee olemaan osa koko kunnan kulttuuristrategiaa: "Edistdimme kulttuurin ja tai-
teen yhdenvertaista saatavuutta ja monipuolista kdyttod”. Vuosi 2021 on varattu tyon kartoi-

tukseen ja pilotointiin. (Kirkkonummen kunta 2021d.)

Tyonimeksi selvitysvaiheessa olevalle kulttuurikasvatusohjelmalle on annettu “Kirkkonum-
men Kulttuurikompassi”. Kulttuurikasvatusohjelman suunnittelun ydintydryhméssa tyoskente-
lee ammattilaisia kunnan sivistys- ja vapaa-aikatoimen eri yksikoisti ja timd muodostaa opin-
ndytetyolle tirkedn sidosryhmén. Ydinty6ryhmi koostuu varhaiskasvatuksen, opetustoimen ja
vapaa-aikatoimen henkilGistd. Ydintyoryhméiin kuuluvat kulttuuritoimenjohtaja, kulttuurisih-
teeri, harrastuskoordinaattori, luokanopettajia eri luokka-asteilta, sekd suomen- ettd ruotsinkie-
lisistd kouluista. Lisdksi ryhmadn kuuluvat erikoiskirjastonhoitaja, pianonsoiton lehtori, suun-
nittelu- ja tiedotuskoordinaattori, taidepedagogi seki kirjaston informaatikko. (Kirkkonummen

kunta 2021d.)

Kaikilla kouluasteilla uudet oppimisen perusteet korostavat oppimisen iloa ja oppilaiden omaa
aktiivista roolia. Tarkeiksi nostettuja tavoitteita ovat vuorovaikutustaidot ja yhdessé tekeminen,
ajattelun ja oppimisen taidot, sekd oma luovuus ja kasvaminen kestdaviin eliméntapaan. Kult-
tuurikasvatussuunnitelmat mainitaan yhtend tyokaluna ndiden tavoitteiden saavuttamiseksi.
(Suomen lastenkulttuurikeskusten liitto, 2020.) Kulttuurikasvatusohjelma antaa raamin var-
haiskasvatuksen ja opetuksen systemaattiselle yhteistyolle kulttuuritoimijoiden kanssa. Se tu-
kee opetussuunnitelman tavoitteita, tuo uusia oppimisymparistdja ja tukee varhaiskasvatusta ja
kouluja niiden yleissivistdvassd tehtdvassi. Se tekee kulttuurikasvatuksesta suunnitelmallista,

tasa-arvoista sekd tavoitteellista. (Kirkkonummen kunta 2021d.)

Kirkkonummen kulttuurikasvatusohjelman suunnittelun ldhtokohtina ovat Kirkkonummen ja
lahialueiden kulttuuritarjonta ja paikalliset taiteen tekijét, paikallinen ja kansallinen kulttuuri-
perintd seké lasten- ja nuortenkulttuurin tuoreet ilmidt. Tavoitteena on sitouttaa paikalliset yh-

teistyokumppanit mukaan ja tehdd varhaiskasvatuksen sekd koulujen kulttuurikasvatustyosta
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omaa ja mielekéstd. Kulttuurikasvatusohjelman tavoitteena on antaa yhteiset tyokalut ja suun-
taviivat toiminnan kehittimiselle. Sen avulla voidaan myds perustella tarvittavat uudet resurs-
soinnin, joita toteuttaminen ja kehittiminen vaatii. Suunnittelun yksi lahtdkohdista on tuottaa
moninaisuuden huomioiva kulttuurikasvatusohjelma. Tehdédan tilaa ammattitaiteelle laitoksista
ja vapaalta kentiltd, lasten ja nuorten itse tekemélle taiteelle sekd moninaiselle kulttuuriperin-
nolle. Taidelaitosten/taidetoimijoiden kannalta mielekds, tukee yleiskasvatustyOssé ja auttaa
kehittdmain lapsille ja nuorille suunnattua tarjontaa, tukee laadukkaan lasten- ja nuortenkult-

tuurin kysyntai ja tarjontaa. (Kirkkonummen kunta 2021d.)
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2 KEHITTAMISTEHTAVAN TARKOITUS, TAVOITTEET JA
KEHITTAMISTEHTAVA

Opinndytetyossé kehitetdan Kirkkonummen kulttuuritoimen alaisuudessa toimivaa Ragvaldsin
museoalueesta digitaalista sisdltod. Ragvaldsin museoalueen digitaalisen kehittdmisen tarpeena
on alueen parempi saavutettavuus, tunnettuuden ja vetovoiman lisdédminen eri keinoin, sekd
nuorten tavoittaminen asiakaskuntana. Opinnédytetyon aikana alkaa pilottijulkaisun kokoami-
nen, josta syntyy myohemmin valmis digitaalisuutta edistdva ja toteutettavissa oleva tuotos,

joka voidaan linkittd4 tulevaan Kirkkonummen kunnan kulttuurikasvatusohjelmaan.

Kulttuurikasvatuksen ja opetuksen kannalta Ragvaldsin museoalue tarjoaa nuorille paikallis-
historian tietdmysta erityisesti “elinkeinot” sekd “asuminen ja rakennukset” -aiheissa. My0s
omavaraistaloudesta ja elintarviketuotannon muuttumisesta 1900-luvulla on paljon tietoa mu-

seolla, silld se on aiemmin toiminut maatilana. (Kirkkonummen kunta 2021a.)

Digitaalisen sisdllon tavoite ei ole poistaa tarvetta vierailla museolla, vaan heréttia kiinnostusta
museoaluetta kohtaan. Yksi merkittdva tavoite digitaaliseen muotoon tuotetussa pilottijulkai-
sussa on, se ettd se heréttdisi nuorissa kiinnostusta vierailla museolla. Kirkkonummi on alueena
erittdin laajalle levittdytyvé kunta, jossa esimerkiksi kaikilla koululuokilla ei ole mahdollisuutta
tehdd museoalueelle retked. Naité tilanteita ajatellen on kuitenkin hyvé, ettd pilottijulkaisu tar-
joaa nuoria kiinnostavaa sisdltéd, johon on mahdollisuus tutustua omassa luokassa. My®ds niille,
joilla mahdollisuus vierailla alueella, digitaalisen materiaalin olisi hyvéd ennakkoon valmistella
museokdyntiin, eli tarjota lisdsisdltond asioista. Museoalueen materiaalin olisi my0s hyvé tar-

jota sellainen aspekti, jota fyysisellikdédn vierailulla ei vélttamittd padse nikemadn.

Digitaalisuus mahdollistaa paljon uusia tulokulmia kulttuuriselle nuorten kanssa tehtiville
tyolle, esimerkiksi visuaalisella siséllolld voidaan leikitelld ja antaa yleisolle padsy paikkoihin,
joita ei muuten nékisi myos Ragvaldsin museoalueella. Kiinnostavaa on pohtia, kumpi sisdlto
kiinnostaa enemmén; tekstind kirjoitettu kuvaus siitd, mité kaikkea jannittavaa esimerkiksi kau-
pan takahuoneessa tapahtuu vai kuva takahuoneesta, jolloin pééset itse tutkimaan, mitd salai-
suuksia huoneeseen kitkeytyy. Jokainen meistd on luonteeltaan véhin utelias, ja kuvallisen
viestinndn avulla titd voidaan hyddyntdéd kiinnostavaa sisiltod luotaessa myos nuorille suun-

nattua opetusmateriaalia valmistaessa.
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3 KULTTUURIPERINNON DIGITOIMINEN

Opetusministerio kirjaa jo vuonna 2003, ”Kulttuuriperinto tietoyhteiskunnassa” -julkaisussaan
strategisia tavoitteita, sekd toimenpide-ehdotuksia kulttuuriperinndn saattamiseksi digitaaliseen
muotoon. Yleisesti kulttuuriperinnén digitoimisesta ja sen tirkeydestd on kirjattu julkaisussa
muun muassa seuraavia asioita; Kulttuuriperintomme muodostuu museoiden monipuolisista
kulttuuriympéristoistd, erilaisten arkistojen seké tieteellisten kirjastojen kokoelmista ja kulttuu-
riperintdod ovat esimerkiksi asiakirjat, esineet, kirjat, taideteokset, sanoma- ja aikakausilehdet,
rakennukset, valokuvat ja kulttuuriympéristot. Kulttuuriperintéon kuuluvia aineistoja on néi-
den arkistojen, kirjastojen ja museoiden lisdksi huomattavia méarid seké julkishallinnollisissa,
ettd yksityisissd arkistoissa ja kokoelmissa. Kulttuuriperinnon digitoinnilla parannetaan tiedon
saatavuutta ja saavutettavuutta ja se on keskeisessid asemassa, kun rakennetaan kansalasille
edellytyksid hyviin eliméén. Se tarjoaa ihmisille mahdollisuuden kiinnittya ajassa ja paikassa,
luo kehyksid ihmisen toiminnalle ja antaa arvoperustaa eldmaélle. Kulttuuriperint6 on sivistyk-
sen perusta, jonka moninaisuuden sdilymisestd on huolehdittava. (Opetusministerié 2003, 6—

12)

Euroopan unionin neuvosto on kirjannut jo vuonna 2017 omat tavoitteensa kulttuurin saatavuu-
den edistdmisestd digitaalisin keinoin, painopisteend yleisdsuhteen kehittiminen osana Luova
Eurooppa-ohjelmaa. Erilaisten aineistojen digitoiminen edistdd kansakunnan sivistysperinnon
saatavuutta ja tunnettuutta kansallisesti sekd kansainvilisesti. Kulttuuriperintaineistojen aja-
tellaan muodostavan merkittdvian voimavaran tutkimukselle, opetukselle ja sisdllontuotannolle.
Aineistojen digitoiminen helpottaa informaation saatavuutta ja sen hallintaa seké helpottaa ko-
koelmien kéytettavyyttd ja niiden sédilyvyyttd. (Euroopan unionin neuvosto 2017; Opetusminis-

terié 2003, 6-12.)

Euroopan unionin neuvosto (2017) korostaa, ettd digitaaliteknologia on nopeasti ja perustavalla
tavalla muuttamassa tapaa, jolla kulttuurisiséltod luodaan, saavutetaan ja kiytetdin. Nopeasti
kehittyva teknologia, uudet mahdollisuudet kuten pilvipalvelut, esineiden internet (IoT), puet-
tavat laitteet, 5G, Big data-analytiikka ja 3D-tekniikka mahdollistaa ja haastaa uusien innova-
titvisten sekd kilpailukyisten tekniikoiden kéyttdmiseen (Abbasi, Vassilopoulou & Lampros
2017, 41). My®és yleiso odottaa digitaalisen siséllon parempaa saatavuutta seka osallistavampaa

yhteyttd sisdllon tuottajiin. Kulttuuriorganisaatot ovat viime aikoina lisénneet yhd enemmén
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kulttuurisiséllon saavutettavuutta tekemalld digitaalista yleisotyotd. Museoissa digitoidaan ai-
neistoja ja vieddan ne verkkoon, esimerkiksi jakamalla nédyttelytoimintaa tdydentdvaa siséllon-
tuotantoa (esimerkiksi videot, 360-kuvat, virtuaalinen ja lisitty todellisuus), tuottamalla peda-
gogisia sisdltojd opetuksen tueksi seké jakamalla esitys- ja tapahtumatallenteita. (Harju & Sai-

nio 2018, 11; Sorjonen & Sivonen 2015, 11-12.)

Yleisotyolld on 1dhtokohtaisesti tavoiteltu suurempaa kdvijaméérai ja kiinnostuneisuutta kult-
tuuriorganisaatiota kohtaan. Yleistyolld on tarjottu tilaisuutta tutustua kulttuurilaitoksiin ja
niiden tarjontaan sekd tukea kulttuuripalvelujen kéyttdmisessé tarvittavien taitojen ja tietojen
omaksumista. Yleisotyon avulla on mahdollista syventdd ymmaérrysti taiteen ja kulttuurin si-
sdllostd ja jopa osallistua taideteoksen tai -tapahtuman luomiseen kulttuurialan ammattilaisten
kanssa. Toiminnan keskidssd voi olla my0s toiminnan asiakasléhtdisyyden kehittiminen tai
palveluiden seké toiminnan ulottaminen organisaation seinien ulkopuolelle. My®és erilaiset kie-
lelliset ja kulttuuriset vihemmistot tai vammaiset ovat kasvavissa médrin otettu osaksi yleiso-
tyon kohderyhmii. (Sorjonen & Sivonen 2015, 11-12.) Digitalisaation avulla on mahdollista
tuottaa yleison tarpeiden mukaista siséltdjd ja voittaa maantieteelliset sekd muut fyysiset esteet
kulttuurin ja yleisdjen vélilla. Digitaalisin keinoin on mahdollisuus saavuttaa myds uusia kult-
tuurin kuluttajia, sekd parantaa yhteyttd olemassa olevaan asiakaskuntaan. (Euroopan unionin

neuvosto 2017.)

Digitaalinen teknologia antaa kulttuuriorganisaatioille mahdollisuuksia kehittdd vuorovaikut-
teisuutta eri yleisoihin, mutta samalla timai asettaa haasteita resurssien, rahoituksen, strategisen
vision, uusien taitojen oppimisen ja tietotason ylldpitdmisen kanssa. Teknologian kehittyminen
mahdollistaa ldhitulevaisuudessa aiempaa tarkempaa ja kdyttdjin tarpeisiin ja toiveisiin mukau-
tuvaa digitaalista tekniikkaa ja tyokaluja, joita on helppo hankkia ja luoda. Luoville aloille tdma
mahdollistaa aiempaa yksilollisempid ja rdétiloityjen kokemusten luomista. Kulttuuriorgani-
saatioiden on kohdattava nykyiset digitalisaatioon liittyvit haasteet, voidakseen jatkossa hyo-
dyntddkseen mahdollisimman tehokkaasti ne tilaisuudet, joita digitaalisen yleisosuhteen kehit-

tdminen tarjoaa. (Abbasi 2017, 48—54; Euroopan unionin neuvosto 2017.)

3.1 Nuoret ja digitaalisuus

Teknologinen kehitys ja digitalisaatio vaikuttavat yhteiskuntaan ja myds nuorten eldméén mo-

nin eritavoin. Digitaalisen nuorisotydn vastaavana tahona toimii Verke, jonka yhteni toiminta-
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ajatuksena on nuorisotyon edistiminen digitaalisesta ndkokulmasta. Verken (2021, 123) mu-
kaan digitaalisella nuorisotydllé tarkoitetaan yksinkertaistettuna sitd, ettd nuorten kanssa tyos-
kennellessd hyodynnetddn ja kidsitelldén digitaalista mediaa ja teknologiaa. Digitaalisen nuori-
sotyOn tavoitteena on hyddyntii uutta teknologiaa, jotta nuorille suunnatut palvelut ja toimin-
not olisivat laadukkaampia, saavutettavampia ja merkityksellisempid. Digitaalisen nuorisotyon
avulla on mahdollisuus luoda tiloja sekd toimintaymparistjd, joissa nuoret voivat kehittaa
omaa kriittistd, eettistd ja innovatiivista ajatteluaan suhteessa teknologiseen kehitykseen ja di-
gitaaliseen tulevaisuuteen. (Verke 2021, 123.) Digitaalisen nuorisotydn tavoite huomioidaan
pilottijulkaisun suunnitelmassa tarjoamalla nuorille uudenlainen saavutettava ja merkitykselli-
nen oppimisympdristd, jota voidaan hyddyntdéd osana Kirkkonummen kulttuurikasvatusohjel-

maa.

Digitaalisuus kiinnostaa nuoria: opetus- ja kulttuuriministerion toteuttaman koululaiskyselyn
mukaan n. 34 % kirkkonummelaisista yl4- ja alakoulun oppilaista oli kiinnostuneita pelisuun-
nittelusta ja koodauksesta. Koululaiskyselyyn vastasi yhteensé 14 koulusta 2204 oppilasta. Ky-
selyssé oli listattuna myds Top 10 kiinnostavinta harrastusta, pelisuunnittelu ja koodaus 16ytyi
vastanneista kouluista 9 eri koulun Top 10 -listalta. Néihin kouluihin sisdltyi niin ala- kuin

ylakouluja. (Opetus- ja kulttuuriministerié 2020.)

Nuorilla on usein ennakkoluuloton suhtautuminen digitaalisiin kulttuureihin. Tama ei tarkoita
kuitenkaan sité, ettd digitaalisuus olisi nuorille suoraan itseisarvo, vaan ehkd ennemminkin sita,
ettd digitaalisia ymparist6jd kdytetddn, koska ne tarjoavat jotain kiinnostavampaa tai asioista
tulee toimivampia, kuin perinteisesti asioita tehdessi. Digitaaliset ymparistot toimivatkin nuo-
rille usein siltana uuden ja vanhan vililld. Vanha tapa tehdé asioita voi saada uudenlaisia ulot-
tuvuuksia teknologian avulla. Digitaalisuus mahdollistaa myos samoista asioista kiinnostuneita
thmisid hakeutumaan toistensa seuraan, kenties neuvoen ja kannustaen yhteisten kiinnostuksen
kohteiden parissa. Digitaalisuus mahdollistaa paljon uusia tulokulmia kulttuuriselle ty6lle, jota
nuorten kanssa tehddén. Nuorisotyon ja nuorten ndkdkulmasta kulttuuri ja sen kokeminen ovat
tirkeitd asioita, silld kulttuurin kautta thminen arvottaa itsedén ja muita, arvioi ja ryhmittelee
ymparistoddn sekd rakentaa omaa identiteettidén. Digitaalisuuden voidaan ajatella tuovan uusia
asioita jo olemassa oleviin kulttuurisen tydon muotoihin. Digitaaliset ymparistot ja palvelut mah-
dollistavat my0s tiysin uudenlaisia tapoja tehdé tyotd nuorten parissa tai luoda kulttuurisia ko-

kemuksia. (Verke 2021, 69-72.)
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Verken kirjaamissa digitaalista nuorisoty6td kuvaavissa teksteissd sanotaan, ettd ’parhaimmil-
laan digitaalinen nuorisoty0 linkittyy saumattomasti osaksi organisaation muuta nuorisotyoti
jasen tavoitteita.” (Verke 2021, 98.) Opinnédytetyon osalta voisi todeta saman lausekkeen sithen
istutvammassa muodossa “parhaimmillaan digitaalinen nuorille suunnattu museotyd linkittyy
saumattomasti osaksi lasten- ja nuorten kasvatusty6téd poikkihallinnollisesti, kaikessa kunnassa

tehtavissa kasvatustydssd osana kulttuurikasvatusohjelmaa

3.2 Tarinallistaminen ja pelillistaminen

Digitaalisuus mahdollistaa sisdllon tuottamista tarinalliseen seka pelilliseen muotoon. Visuaa-
lisesti rikkaalla ja vuorovaikutuksellisella digitaalisella materiaalilla on mahdollista heréttaa
nuorten kiinnostus oppimiseen ja uuteen sisiltoon. Visuaalisen viestintékulttuurin muutoksella
on merkittdva rooli maailmassa liittyen erityisesti tiedon jakamiseen ja jaettuihin kokemuksiin.
Talld on vaikutusta siithen, miten luomme merkitystd elamddmme, miten me koemme itsemme
ja keitd koemme olevamme yhteisoissé ja tdssd yhteiskunnassa. Oppiminen tapahtuu jatkossa
entistd vahvemmin Googlen, WhatsAppin, Instagramin, YouTuben, Snapchatin ja tuhansien
muiden digitaalisten palveluiden kautta. (Verke 2021, 18, 54.) Pelillisyyden liittdmiselld oppi-
miseen ja opetukseen tavoitellaan opiskelijoiden aktivointia, kiinnostuksen herdttdmistd sekd

oppimisen mielekkyyttd. (Kalmi, Jaskari & Eronen 2020, 5.)

Pelillistimisen mahdollisuus on tunnistettu myds museoalalla, josta kumpuaa paljon sisdltod
tarinothin ja peleithin. Suomessa on ldhes 400 ammatillisesti hoidettua museokohdetta, joissa
on valtavat kokoelmat historiaan, luontoon ja taiteeseen liittyvid esineitd, kuvia ja taidetta, joi-
hin kiteytyy tuhansia tarinoita yhteisestd kulttuuriperinndéstimme. Suurin osa néistd rikkaista
sisdlloistd jad kuitenkin yleison saavuttamattomiin ja hyodyntamaittd uudella tavalla, mikéli eri
toimialat eivét kehitd uutta sisdltod yhdessd. Museoilla ongelmana digitaalisissa kehittdmis-
hankkeissa ei ole ollut sisdltdjen puute, vaan sisédltdjen saattaminen riittdvén kiinnostavaan ja
koukuttavaan muotoon ja digitaalisten palveluiden kehittdjét eivit ole tietoisia kaikista muse-

osiséltdjen tarjoamista mahdollisuuksista. (Kinanen 2019, 5.)

Museoalalla on toteutettu pelillistamistd, esimerkiksi selaimessa pelattavien opetuksellisien pe-
lien tai pelillisten verkko- tai mobiilisovelluksien muodossa. Pelillistimiseen liittyviksi haas-
teiksi on tunnistettu museo- sekd opetusalalla osaaminen seki resurssien puutteet, joka késittdaa
sekd taloudelliset ettd henkildston ajankéyttoon liittyvat resurssit. (Kalmi ym. 2020, 15; Kina-

nen 2019, 9-10.) Esimerkiksi museoalalla toteutetussa hankkeessa ”Tarinat peliin” -julkaisussa

HUMANISTINEN AMMATTIKORKEAKOULU



16

yhteistyOprojektien osalta puhuttiin useiden tuhansien eurojen yhteistydsopimuksista valmiin
pelin luomiseen. Toteutuneet pelit on kiytdnnossé aina rahoitettu projektirahoituksella ja mu-
seoiden todennédkdisimpid yhteistyokumppaneita ovat oppilaitokset ja hydtypelejé toteuttavat
yritykset. Museoiden on vaikea satsata pelin kehittimiseen sellaisia summia, joita yritykset ha-

luaisivat tyOstdédn laskuttaa. (Kinanen 2019, 9-10.)

Museotoimijat ovat kiinnostuneita uusista teknologioista ja heilld on halua kokeilla niitd
omassa tyossddn. Toisaalta taas pelialan toimijoiden joukossa on lukuisia historia- tai taidehar-
rastajia, joille ndiden teemojen parissa tydskentely on palkitsevaa. Kiinnostavana yhteistyo aja-
tuksena on kehittdé kulttuurihistoriallisia sisdltdjé peliteollisuuden kayttoon, jolloin museot toi-
misivat yhteistyokumppaneina ja sisdllontarjoajina. Ndin ollen museot myisivét asiantuntemus-
taan historiaan sijoittuville peleille ja peliyrityksille. Mahdollista olisi myds kehittdé virtuaali-
matkailua museoiden hallinnassa olevien esineiden tai taideteoksien ympdérille kerrotuilla tari-
noilla ja luoduilla uudenlaisilla kokemuksilla. Hyvélla kerronnalla voidaan vaikuttaa mieliku-
viin ja ihmisten tunteisiin. Kun onnistutaan vaikuttamaan tunteisiin, ihmiset ovat valmiita 1dh-
temdén liikkeelle tai kuohahtamaan ja jakamaan siséltdd vaikkapa sosiaalisessa mediassa. Tu-
levaisuudessa tarinoita kerrotaan yhd enemmén visuaalisesti, kuvin, videoin ja hymidin. (Kina-

nen 2019, 11-13; Verke 2021, 18.)

Tarinallistaminen ja pelillistiminen sekd visuaalisesti kiinnostavan sisdllon tuottaminen ovat
avainasemassa nuorille suunnatussa digitaalisessa sisdllossa. Digitaalinen sisélto hyodyntad vi-
suaalisuutta ja sen suosion taustalla on sen helppous ja nopeus. Vanha sananlaskukin sen tietda,
“kuva kertoo enemmén kuin tuhat sanaa”. Tunnelma on visuaalisessa sisdllossd paremmin ais-
tittavissa, ja monille video- ja kuvasisiltd jad myds paremmin mieleen kuin teksti. Pysdhdytti-
valléd kuvalla on paljon helpompi ja nopeampi heréttds ihmisen kiinnostus kuin pitkalla tekstilla.

(Verke 2021, 54.)

3.3 Kulttuurikasvatusta ja paikallishistorian opetusta nuorille

Paikallishistorian opetus osana historian opetusta auttaa oppilaita liittimién oman kotiseudun
tapahtumat osaksi Suomen historian ja maailmanhistorian keskeisié tapahtumia. Tdma auttaa
ymmartdmaén tekijoitd, jotka ovat muuttaneet eliméé viimeisten vuosisatojen aikana. Témén
lisdksi paikallishistorialla on tiarked merkitys oppilaiden identiteetin rakentumisessa seka siind,

ettd oppilas tuntisi kuuluvansa joukkoon. Paikallisena tavoitteena on tehdd oman paikkakunnan
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lahihistoria oppilaille tutuksi ja eldviksi esimerkiksi seuraavissa aiheissa: terveydenhoito, elin-
keinot, asuminen ja rakennukset, litkkenneolojen kehitys seka koululaitoksen kehitys. (Peda.net
2021.) Naissd Peda.net- sivustolla mainituissa opetuksen paikallisissa tavoitteissa Ragvaldsin
museoalue tarjoaa nuorille paikallishistorian tietdimysté erityisesti ’elinkeinot” sekd “asuminen
ja rakennukset” -aiheissa. Erityisesti omavaraistaloudesta ja elintarviketuotannon muuttumi-
sesta 1900-luvulla on paljon tietoa museolla, silld se on aiemmin toiminut maatilana. (Kirkko-
nummen kunta 2021e.) Tarve on 16ytda keinot, jolla museon asiasiséltdd voidaan saada nuoria

kiinnostavaan muotoon.

Historian opetuksen tehtidvinéd on edistdd oppilaiden kulttuurien tuntemusta ja historiatietoi-
suutta sekd kannustaa heitd sisdistimadn vastuullisemman kansalaisuuden periaatteita. Histo-
riaa ja mennyttd aikaa koskevan tiedon avulla oppilaita ohjataan ymmairtdméan nykypaivain
johtanutta kehitysté, henkisen ja aineellisen tyon arvoa seké ohjataan pohtimaan tulevaisuuden
valintoja. Oppilaita ohjataan ndkeméén yksilon merkitys historiallisena toimijana seké oivalta-
maan toiminnan taustalla esiintyvii tekijoitd ja ihmisten motiiveja. Tarkoituksena on tukea op-
pilaiden oman identiteetin rakentumista seké edistdd heiddn kasvuaan aktiivisiksi ja erilaisuutta

ymmartdvdisemmiksi kansalaisiksi. (Opetushallitus 2021.)

Kulttuurikasvatuksesta ja paikallishistorian opetuksesta on my0s kirjattu opetussuunnitelmaan.
Kirkkonummen koulujen opetussuunnitelman mukaan historian opetuksen tavoitteisiin on kir-
jattu my0s kohta hyvinvointiyhteiskunnan rakentamisesta, jossa tarkastellaan arkieldmén his-
toriaa ja tdmin paivin juuria sekd perehdytddn myos kehityksen yksil6lle tuomien saavutusten
ohella elinkeinorakenteen muutokseen ja palveluammattien yleistymiseen sekd kaupungistumi-
seen. (Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, 2020, 2436.) Digi-
taalisella kehittdmiselld etsitdén keinoja lisitd sisdltdjd, joiden ennustetaan tulevaisuudessa li-
sadavin kuntalaisten kiinnostusta ja tietimystd Ragvaldsin museoalueesta ja entisti enemmin

halua vierailla sielld myds paikan péalla.

Historianopetuksessa oppilaat paneutuvat erilaisten toimijoiden tuottaman tiedon kriittiseen ka-
sittelyyn ja historiallisen l&hdeaineiston ulottuvuuksiin. Opetuksessa perehdytién lisdksi histo-
riantutkimuksellisiin 1dhtokohtiin, joiden mukaan menneesté pyritiin muodostamaan mahdol-
lisimman luotettava kuva saatavilla olevan aineiston perusteella. Opetuksen tavoitteena on ke-
hittd4 historian tekstitaitoja: taitoa lukea ja analysoida menneisyyden toimijoiden tuottamia léh-

teitd sekd tehdd pétevid tulkintoja niiden tarkoituksesta ja merkityksestd. Oppilaita ohjataan
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ymmartdmaéaén historiatiedon tulkinnallisuutta ja moniperspektiivisyyttd seké selittdmain histo-
riallisessa kehityksessd ilmenevad muutosta ja jatkuvuutta. Historianopetus auttaa oppilaita tun-
nistamaan yhteiskunnassa olevia arvoja, arvojédnnitteiti ja niissd tapahtuneita muutoksia eri ai-
koina. (Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, 2020, 1279-

1280.)

Vuosiluokilla 7-9 historian opetuksen tehtdvané on syventdé oppilaiden kisitysté historiallisen
tiedon luonteesta. Opetus tukee oppilaiden oman identiteetin kehittymista ja perehdyttda kult-
tuurien vaikutuksiin yksildihin ja yhteiskuntiin. Opetuksessa korostetaan vuorovaikutuksellisia

ja tutkimuksellisia ty6tapoja. (Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunni-

telma, 2020, 2432.)

Opetussuunnitelmassa nostetaan esille myos tavoitteiksi se, ettd opetus pyrkii innostamaan op-
pilaita hankkimaan tietoa koulun ulkopuolisesta historiakulttuurista, kuten peleisté, elokuvista
ja kirjallisuudesta seki kehittdméén historiallisen ajattelun taitojaan ja kriittistd arviointikyky-
adn niiden kautta. Yldkouluikdisten historian opetuksessa kdydddn ldpi suurien sotien aika,
jossa perehtyminen keskittyy maailmansotiin ja Kirkkonummella paikallinen painotus on myds
Porkkalan vuokrakaudessa. (Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunni-

telma, 2020, 2433-2436.)

Seitseménnelld luokalla opetuksessa perehdytdédn ilmidon, joka on muuttanut ihmisten eldmaa
sekd ihmisen suhdetta luontoon ja ympaérilld olevaan maailmaan eli teollisuusyhteiskunnan syn-
tyd ja kehitystd. Tdssd kokonaisuudessa paikallisena tarkennuksena opetussuunnitelmassa on
muun muassa tutustuminen maaseudun eldmiin. Samalla vuosiluokalla opetukseen siséltyy
myds perehtyminen kulttuurin merkitykseen identiteetin rakentamisessa autonomian ajalla ja
itsendisen Suomen alkutaipaleeseen. Tahén aikakauteen kuuluu my6s Venildistimisen aika,

(Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, 2020, 2448.)

Opetussuunnitelman mukaan seitseménnen luokan oppilaat ovat opiskelleet maailman ja Suo-
men tapahtumista aina 1800-luvulta 1900-luvun alkupuoliskolle. Kisitellyt teemat ovat olleet
yhteiskunnallinen muutos, teollistuminen, suuret taloudelliset muutokset. Sddty-yhteiskunnan
hajoaminen ja luokkayhteiskunnan muodostuminen. Néitd aiheita Ragvaldsin museoalue tar-
joaa omalla paikallishistoriallaan oppilaille, vanhan historian alusta 1540-luvulta aina 1980-

luvulle saakka.
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4 KEHITTAMISTYON TOTEUTUS

Opinndytetyon tavoitteena on kehittdd Ragvaldsin museoalueesta nuorille suunnattua digitaa-
lista siséltdd, joka voidaan liittdd osaksi Kirkkonummen kulttuurikasvatusohjelmaa. Kehitti-
mistydssd on kéytetty monimenetelmaistd ldhestymistapaa, jotta kehittimisen kohteesta saa-
daan monipuolista tietoa ja uusia ndkokulmia. Uuden digitaalisen siséllon tuottamisessa on ha-
luttu ottaa oppia menestyneeltd toimijalta vertailuarvioinnin avulla. Vertailuarviointi on mene-
telmé, jonka ideologiana on kiinnostus siihen, miten toiset toimivat ja menestyvit. Vertailuar-
viointia kdytetddn yleisimmin, kun halutaan tutkia menestyvid toimijoita ja pyritdén oppimaan
heidédn menestyksensi syitd, sekd ottamaan oman toiminnan tueksi kdyttoon muualla jo hyviaksi
havaittuja toimintatapoja. (Ojasalo, Moilanen & Ritalahti 2009, 163; Salonen, Eloranta, Hau-
tala & Kinos 2017, 63.) Vertailuarvioinnissa toimenpiteind on ollut selvittdd nuorille suunnat-
tujen digitaalisten museosisiltdjen suuntauksia, kuten mité nuorille jo nyt tarjotaan. Kiinnosta-
vaa on ollut myds perehtyid siithen, miten nuorten kanssa tyoskentelevét toimijat korostavat
nuorten kiinnostuksen kohteita sekd mitkd tyomuodot tai digitaaliset keinot on koettu nuoria

kiinnostavaksi sisdlloksi eri kulttuuriorganisaatioissa.

Ojasalon ym. (2009, 43—44) mukaan vertailuarviointi on hyvin kédyttokelpoinen menetelma4, jos
organisaatio haluaa kehittd laatua, tuottavuutta, toimintatapaprosesseja, sekd tyotapoja. Rag-
valdsin museoalueen osalta on koettu tarpeen vertailla muiden museoiden toimintatapoja, kun
kohderyhmina on nuoret, hakea hyvid kdytintdjd, mutta samalla selvittdd niiden toteutukseen
vaadittavia kustannusrakenteita ja henkilostoresursointia. Vertailuarvioinnissa kehittamistyon
menetelménd tuodaan esille myos sen toimiminen mahdollisten virikkeiden ja innostuksen 16y-
tymiseen, kun tavoitellaan uusia oivalluksia ja mullistuksia omaan toimintaan. Usein esimer-
kiksi eri toimialoille kehitettyihin ratkaisuihin tutustuminen voi avata silmid uudenlaisiin so-
velluksiin myos kehitettdville alalle. Strommer (2005, 55-56) korostaa vield vertailuarvioinnin
kaytettavyyttd, kun halutaan systemaattisesti oppia tai vertailla toimintoja, toimialasta tai maan-
tieteellisestd sijainnista riippumatta. Vertailuarviointi soveltuu verkostoille, tiimeille, proses-

siorganisaatioille sekd yksildtaso oppimiseen.

Vertailuarviointia tehtiin Maatalousmuseo Sarkaan, joka on valtakunnallinen keskusmuseo.
Maatalousmuseon toimintaan ja ty6tapoihin perehtyminen toteutettiin haastattelemalla sdhko-
postitse museolehtori Kirsi Lainetta siitd, miten heilld on nuoret otettu huomioon digiviestin-

néssd. Sarkalla on yldkouluille sekd toisen asteen oppilaitoksille varattavia virtuaalivierailuja.
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Sahkopostin hyva puoli on se, ettd se antaa vastaajalle mahdollisuuden pydéritelld kysymyksia
rauhassa ja valmistella vastausta rauhassa, silloin kuin vastaajalle parhaiten sopii. Sdhkdpostitse
on mahdollista myo0s esittdd jatkokysymyksid, jos jokin asiaa jaé epédselvéksi. Sdhkopostihaas-
tattelussa on hyvé sopia jokin aika, mihin mennessé vastausta toivotaan, jotta molemmat tieté-
vat aikataulun, eikd vastaaminen unohdu. Haastattelijan on helppo palata valmiisiin kirjallisiin
vastauksiin aina uudestaan ja uudestaan ilman erillistd puheen litterointia tai omien muistiinpa-

nojen tulkitsemista, niin kuin suorassa puhehaastattelussa.

Toisena menetelminé opinndytetydssd kerdtidn tietoa haastatteluilla, joita on tehty tyon eri vai-
heissa, opinniytetyon sidosryhméa ja yhteistyotoimijoita on kuvattu alla olevassa kuviossa (ku-
vio 1). Haastateltavia ovat olleet Kirkkonummen kulttuuritoimen tyontekijét, joiden kanssa to-
teutetaan yhteistyossd digitaalinen pilottijulkaisu. Kulttuuritoimi vastaa kaikesta museoaluee-
seen liittyvéstd valmiiksi digitoiduista sisélldistd ja materiaaleista. Yhteistyon avulla kootaan
museoalueen tiedoista sopivat siséllot pilottijulkaisuun. Materiaalia museolta 16ytyy digitaali-
sesti tallennettuina eMuseo-sisélldistd, seki erilaisia aineistoja museon arkistoista. Liséksi ma-

teriaalina kiytetddn kirkkonummelaiselta taiteilijalta tilattuja visuaalisia kuvia museoalueelta.

* Yiikoulun opettajia
Yhteiset palvelut Kulttuurikasvatusohjelman tydryhmaa
*Kehityspaaliiks
tiedonhankinta
~__ Opetustoimi
Sivistys- ja
vap\;a-l — *  Kulttuuritoimenjohtaja
' o e Kulttuurisihteeri
aikapalvelut e — Kulttuurikasvatusohjelman tysryhmaa
Kulttuuritoimi
— Vapaa-
aikapalvelut Nuoriso- ja *  Opinndytetydn tekija

litkuntapalvelut harrastuskoordinaattori

Pilottijulkaisu Kulttuurikasvatusohjelman tydryhmaa

Suunnittelun ja

sen tuottamisen ~ —— Pilottijulkat y \
kytkskset Kuntatekniikantoimiala seki julkalsun tekni i
Yhdyskuntatekniikka *  Paikkatietoasiantuntija
Tontti- ja *  paikkatietoinsinddri

paikkatietopalvelut

Museoalueen Drone-kuvaus

Videomateriaalin kuvaus pilottijulkaisuun
* maanmittaajat ‘

Opiskelijan kayttokokemus

julkaisualustasta

Kuvio 1. Pilottijulkaisun kehittimisen sidosryhmd
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Haastatteluilla on perehdytty myds kunnassa kdytdssd oleviin digitaalisiin julkaisualustoihin
sekd nithin liittyviin kdytidntoihin. Perehtyminen tapahtui haastattelemalla Kirkkonummen kun-
nan paikkatietoasiantuntijaa. Lisdksi tietoa kerdttiin kunnan kehityspaillikolts, liittyen
Seppo.io -sovelluksen aiempaan kdyttohistoriaan kunnassa seki sen soveltuvuuteen uudelleen
kayttoon otettavaksi tulevaisuuteen ja hankintahintaa. Lisdksi haastattelin sosiaalisen median

avulla StoryMaps-julkaisualustan kéyttdjdkokemuksia.

Tamin tyon haastattelut ovat paljon sidoksissa myos vertailuarvioinnin ndkoékulmaan, ja haas-
tatteluiden ndkokulmana on péddasiassa asioiden selventdminen ja syventdminen, sekd koke-
musten kerddminen muiden jo olemassa olevasta toiminnasta tai tiedoista. Haastatteluiden
avulla on pyritty 16ytdméén tarvittavia tietoja, jotka ovat kuljettaneet opinndytetyota eteenpéin.
Haastattelumenetelmii on erilaisia ja ne ovat yksi yleisimmisti tiedonkeruumenetelmisté tutki-
mus- ja kehittdmistyOssd. Haastattelun valinta aineistonkeruumenetelméksi vaati pohtimista,
minkélaista haastattelua suunnitellaan, johon puolestaan vaikutti se, millaista tietoa tarvittiin
kehittdmistyon tueksi. Opinndytetyon haastattelut on tehty etdyhteydelld sekd sosiaalisen me-
dian ja sdhkopostin vilitykselld. Haastattelut olivat kaikki avoimia, jotta aiheesta on mahdolli-

suus saada laajaa ja ennalta madrittimatonti tietoa (Ojasalo ym. 2009, 95).

4.1 Maatalousmuseo Sarka

Maatalousmuseo Sarka on maatalouden valtakunnallinen vastuumuseo, joka avattiin kesalla
2005. Sarkassa tyoskentelee 12 henkil6a eri tehtdvissd (Maatalousmuseo Sarka 2021a). Sarkan
maatalousmuseo sijaitsee Loimaalla, joka on 16 000 asukkaan kaupunki Varsinais-Suomessa
(Loimaan kaupunki 2021). Tutustuin vertailuarvioinnin menetelmilld maatalousmuseo Sar-
kaan, heidén tuottamaan digitaaliseen sisdltoon seka tarkentamalla toimintaan liittyvia seikkoja
haastattelun avulla. Maatalousmuseo Sarka on tuottanut erilaisia vuorovaikutuksellisia sisél-
t0jd, kuten Talonpojan selviytymispeli. Museolla on my®s tarjolla neljd eri virtuaalista museo-
kokonaisuutta koululaisille, ”lasten eliméé aikaan ennen koneita”, joka on suunnattu alakoulu-
laisille, ”pasmat sekaisin ja jauhot suussa” ja “ruokamatka omavaraisuuden aikaan”, jotka on
suunnattu yldkoululaisille ja toisen asteen opiskelijoille ja neljintend kaikille edelld mainituille
kohderyhmille soveltuva “kysy maatalousmuseolta”, joka tarjoaa lasten ja nuorten ennakkoky-

symysten kautta rddtdloidyn virtuaalisen museokédynnin. (Maatalousmuseo Sarka, 2021f).

Ragvaldsin museoalueen digitaalisuutta kehitettdessd kiinnosti tietdd maatalousmuseo Sarkan

taustaa ndiden virtuaalisten sisdltojen kehittamistyOstd sekd toteutusvaiheista, erityisesti siité,
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minkélaisia resursseja ja yhteistydtahoja niiden toteuttaminen on vaatinut. Lahestyin aiheesta
museolehtoria ja Sarkan markkinointivastaavaa Kirsi Lainetta. Tavoitteena vertailla Ragvaldsia
Sarkaan ja arvioida kulttuuritoimen tyontekijoiden kanssa, 10ytyyko Ragvaldsista yhtymikoh-
tia Sarkan kaltaisen museon kanssa ja onko Ragvaldsilla vastaavia resursseja tuottaa samantyy-
lisid virtuaalisia sisdlt6jd nuorille. Sarkaan tutustuttaessa tirkedd oli myds antaa mahdollisuus

uusille innovaatiolle, joita muiden tekemét siséllot parhaillaan synnyttéviét.

Tiedustelin Laineelta sihkopostitse: Miten heilld on nuoret otettu huomioon digiviestinndssa?
Minkélainen operaatio ja ty0 on ollut tuottaa virtuaalivierailuja nuorille? Miten heilld paadyttiin
nykyisiin tydmuotoihin ja mika niissd on ollut toimivinta ja mika vaatii kehittamistd? Lisdksi
tiedustelin museotyon tarjonnan jalkauttamisesta kouluihin ja myos siitd milld henkilostore-

surssilla heilld tyotd tehddén ja ylldpidetdédn digitaalisia alustoja.

Kirsi Laine Sarka-museolta kertoo sdhkdpostiviestissdén, ettd lapsille ja nuorille suunnatut di-
gitaaliset palvelut on ennen kaikkea kohdennettu kouluille ja kaikkien palvelujen juuret ovat

fyysisesti museolla tarjotuissa palveluissa.

Museon perusndyttelyuudistusta (2016) varten tehtiin Suomen lantista ja itdista ela-
mintapaa esittelevd multimediaesitys Peltojen ja kaskien maa, jonka rahoitusehtona
oli aineiston avaaminen internetissd. Ndin syntyi ensimmadinen digitaalinen aineis-
tomme, jota voi kdyttdd varsinkin historian opetuksessa.

Peltojen ja kaskien maa sivusto on kuvitettu piirroskuvilla (kuva 2), jotka kuvailevat maata-
louseldamid hevosjuhtineen seki esitellen kaskenpolttoa tydmenetelmana. Sivusto kasittdd kaksi
eri viljelysalue aiheista sivua, joihin pdisee siirtymddn yhteiseltd etusivulta. Toinen sivustoista
kasittelee peltoviljelyalueita ja toinen kaskiviljelyalueita. (Maatalousmuseo Sarka 2021d) Rag-
valdsissa on osana maataloutta aikoinaan my0s viljelty peltoja ja tdma sivusto sopii hyvin myos

Ragvaldsin maatalouden teemoihin.

HUMANISTINEN AMMATTIKORKEAKOULU



23

PA SVENSKA IN ENGLISH INFO

Ry

s
S

Peltoviljelyalue Kaskiviljelyalue
Takaisin Verkkoaineistot-sivuille

Kuva 2: peltojen ja kaskien maa (Maatalousmuseo Sarkan2021d.)

Laine (2021) kertoo myos, ettd ensimmadiset digitaaliset ja nimenomaan opetusta tukevat ai-
neistot syntyivit fyysisten tydpajojen sivutuotteina. Museo sai apurahan kouluyhteistyon kehit-
tdmiseen ja sen edellytykseni oli konseptin laaja saavutettavuus. Niin saivat alkunsa digitaali-
set oppimateriaalit Mistd ruoka tulee ja Hirvikoski — eldméda maaseudulla 1600- ja 1700-lu-
vuilla. Mistéi ruoka tulee? on toisen luokan ympéristdoppiin liittyvd kokonaisuus. (Maatalous-
museo Sarka 2021c.) Hirvikoski puolestaan on suunniteltu kuudennen luokan historiaan. (Maa-
talousmuseo Sarka 2021b.) Namé kaksi digitaalista materiaalia ovat my0s varsin visuaalisesti
ja kiinnostavasti toteutettuja kokonaisuuksia, joita on selked ja helppo kayttdd. Niistd 10ytyy
hyvin perustiedot esimerkiksi eri viljalajeista, maatilan eldimistd ja miten niitd hyodynnetdan

ruokatuotannoissa.

My0s entisajan eldméntapaan ja vaihtelevissa olosuhteissa selviytymiseen johdattava KATO
miten KAY - talonpojan selviytymispeli (kuva 3) syntyi niyttelyn yhteydessi. Talonpojan sel-
viytymispeli tarjoaa nuorille konkreettista kdsitystd siitd, minkélaisia valintoja tekemaélld voit
pérjaté talonpoikana. Pelisovelluksen kuvituksen ja toteutuksen on tuottanut Magis Multimedia
Oy. késikirjoitus ja tekstit ovat Sarkan tyontekijoiden Kirsi Laineen, Riikka Soinisen sekd Ma-

ria Vanha-Similén tyon tulosta. (Maatalousmuseo Sarka, 2021e.)
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TALONPOTAN SELVIYTYMISPELL

Olet etelisuomalainen pienen tilan talonpoika. Tehtavasi on huolehtia perheesi

taloudesta kolmen vuoden ajan vaihtelevissa olosuhteissa.

Talossanne asuu sind ja vaimosi, kolme lastanne seki vanha Sitisi. Navetassa an
kaks! lehmi Ja viisi lammasta. Tallissa majailee uskollinen Ukko-hevonen.

% Tama laskuri osoittaa, montako henked taloudessasi asuu

Tami laskuri osoittaa, paljonko karjaa talostasi Kytyy. Tarvitset karjaa

T £ chinen kabicea tsstiaems:

ntaa pelloille.

Tama laskuri osoittaa, paljonko viljaa sinulla on varastossa. Huomaa,

in ja yksi tynnyrillinen kevaslls

Kuva 3: Maatalousmuseo Sarka, KATO miten KAY — talonpojan selviytymispeli (Maatalousmuseo Sarka 2021e.)

Vuoden 2020 vaihtuvana teemanéyttelynd oli “Hyvin sdén aikana”, ndyttely maataloudesta,
sddstd ja ilmastosta. Néyttelyyn tehtiin peli, jossa voi kokeilla, osaisiko varautua satovaihtelui-
hin entisajan talonpojan roolissa. Pelin tarkoitus on havainnollistaa, miten sddolosuhteet ja sa-
tomenestys ovat historiallisesti vaikuttaneet suomalaisten arkeen ja toimeentuloon maaseu-
dulla, kun elanto on saatu perinteisesti omavaraisuuteen ja viljan viljelyyn pohjaavasta maata-
loudesta. Tdma peli julkaistiin heti myos netissd. (Maatalousmuseo Sarka 2021e.) Sarkalla on
ollut erinomainen l4dhtokohta ja ldhestymistapa digitaalisten sisdltojen kehittimiseen Kirsi
Laine kertoo, ettd “kaikki digitaaliset aineistot, joita museo tarjoaa koulujen kdyttoon, ovat syn-
tyneet muun toiminnan osana. Ldhinnd kyse on siitd, ettd on suunniteltu toimintaa niin, ettd
samalla ty0lld on voitu saavuttaa useita tavoitteita.” Tdma on varmasti yksi tekijé, joka helpot-

taa tyOn resursointia ja toteuttamista. (Laine 2021.)

Kirsi Laine toteaa sahkopostivastauksessaan, ettei olisi vield vuosi sitten osannut kuvitellakaan
virtuaalivierailuja, mutta toteaa, ettd nyt niistd on tullut arkipdivéa eikd kyse missdédn tapauk-
sessa ole korona-ajan poikkeuksesta vaan aivan selvisti pysyvésté osasta toimintaa. Sarkalla on
vuoden aikana ollut iso muutos ja paljon ty6td kuluneen vuoden aikana. Sarkalta Kirsi Laine
kertoo, ettd heiddn virtuaalivierailujen tyd alkoi vuoden museo -ehdokkuudesta ja sitd kautta
avautuneesta mahdollisuudesta péddstd Digimuseo.fi -pilottimuseoksi. Digimuseo avasi heille
nidkymin etdayhteydelld toteutettuihin opastuksiin, ja sen jilkeen museon oma ideointi pédsi
kéyntiin siitd, mitd kaikkea Digimuseo.fi:n tarjoamilla keinoilla voisi tehdd. Tdma on ollut Sar-

kalle merkittidvé tekijd digiharppauksessa. (Laine 2021.)
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Kirsi Laine kertoo, ettd Sarka-museossa on vahva pedagoginen painotus ja hin toteaakin, ettd
“museolehtorin padssini ldhtivit heti pyorimdan mahdollisuudet saada koululaiset museoon
etdyhteyden vilitykselld. Opi museossa -viikko syksylld 2020 tarjosi hyvén testialustan ideoille.
Tarjosimme ilmaiseksi kouluille etayhteydelld toteutettua Kysy maatalousmuseolta -palvelua.
Luokat lahettivat ennakkoon minulle kysymyksid, joihin he halusivat vastauksia museovierai-
lulla. Miné vastasin kysymyksiin jakamalla kuvaa ndyttelyisté joko virtuaalimallin tai videoku-
van avulla seké haastattelemalla museon henkilokuntaa. Viikko varattiin parissa paivéssa lop-
puun. Niin sain paljon kokemusta erilaisten tekniikoiden kdytostd. Kokemuksen ja opettajilta
saadun palautteen perusteella pystyin luomaan ensimmadiset kouluille myytéavat virtuaalivierai-
lutuotteet. Talld hetkelld tarjoamme alakouluille Kysy maatalousmuseolta -opastuksen liséksi
Lasten eldmdid maaseudulla aikaan ennen koneita -opastusta sekd Hirvikoski-tutkimustyopa-
jasta jalostettua etdtydpajaa. Yldkouluille on saatavilla Kysy maatalousmuseolta, Ruokamatka
omavaraisuuden aikaan sekd Pasmat sekainen ja jauhot suussa -nimiset virtuaaliopastukset.
Ruokamatka omavaraisuuteen on kiinnostava osio nuorille tarjottavista sisilloisté ja se on Sar-

kalla koettu toimivaksi seké nuoria kiinnostavaksi sisdlloksi. (Laine 2021.)

Tyon jalkauttamisesta opetuksen pariin Kirsi Laine kertoo vastauksessaan, ettd Sarkalla virtu-
aaliopastuksia markkinoidaan suoraan kouluille ja ne ovat saaneet hyvin vastaanoton. ”Vaikka
opastuksia on tehty jo kymmenittdin, koko ajan opitaan ja kehitetdén toimintaa. Esimerkiksi
vuorovaikutuksen luominen on haaste, johon on 1dydetty jo monia hyvié keinoja, mutta koko
ajan etsitddn uusia ja parempia”, Laine jatkaa, ettd tdhén asti olen tehnyt néitd palveluja yksin,
mutta maaliskuun 2021 alusta my0s yksi amanuenssimme on mukana sekd toteuttamassa etti
kehittdmissd toimintaa. Digitaalisten palvelujen kehittimisessd hauskinta on se jatkuva oival-
lusten virta, joka seuraa erilaisista kokeiluista. Itse olen kaikkea muuta kuin digindrtti, mutta
ammatillisesti tdimi aihe vie mukanaan. Koko ajan eteen avautuu uusia nidkymid siitd, mitéd

kaikkea oikeastaan olisikaan mahdollista tehda. (Laine 2021.)

4.2 Kirkkonummen kunnan julkaisualustat

Olen selvittinyt haastattelemalla kunnan paikkatietoasiantuntijaa Kirkkonummen kunnassa
kéytettyjen erilaisten digitaalisten julkaisualustojen kdyttokelpoisuuden ja toimivuuden osalta,
opinndytetyon pilottijulkaisua silmédlld pitden. Olemme pitdneet sddannollisid virtuaalisia ko-

kouksia paikkatietoasiantuntijan kanssa. Paikkatietoasiantuntija on esittdnyt alkukevaistd 2021
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yhdeksi mahdolliseksi julkaisualustaksi kunnalla kdytosséd olevaa ArcGIS Hub:ia, joka on osa

paikkatietopilvipalveluja tarjoavan esri-yrityksen palveluita.

ArcGIS Hub -julkaisualusta on esittelytietojensa mukaan “helposti mukautettava yhteisotoi-
minta-alusta, jossa ihmiset, aineisto ja tyOkalut jdrjestetddn tietoon perustuvien hankkeiden
avulla. Kaiken tyyppiset ja kokoiset organisaatiot, myos valtion virastot, hyvintekevaisyysjar-
jestot ja yliopistomaailma, voivat maksimoida osallistumisen, viestinnén, yhteistyon ja tietojen
jakamisen kayttdmalld ArcGIS Hubin hankkeisiin perustuvaa lahestymistapaa.” ArcGIS Hubin
yksi nettipohjaisista sovelluksista on StoryMaps. Tama karttapalvelu tarjoaa soveltuvan julkai-
sualustapohjan, johon on mahdollisuus liittd4 visuaalisesti toimiva kokonaisuus digitaalisesti
kaytettdviksi. StoryMapsin avulla on mahdollisuus luoda kokonaisuus, johon siséltyy visuaa-
lista materiaalia sekd kerronnallista tekstid, lyhyitd videoita, aluekarttoja, historiallisia karttoja

ja materiaaleja. (arcGIS Hub, 2021.)

Tutustuin StoryMaps:1la tuotettuihin yksittdisiin esimerkkijulkaisuihin (tarkemmin kappaleessa
4.2.1) ja esittelin niitd kulttuuritoimen henkil6stolle lopullista valintaa varten. Kerdédmieni eh-
dotuksien pohjalta paikkatietoasiantuntija valmistelee pilottijulkaisun teknisen tuottamisen ko-
konaisuutta yhdessa paikkatietoinsindorin kanssa, he tekevit sen osalta myos rakenteellisia esi-
valmisteluita. Julkaisua varten on tuotettava ja koottava erilaisia sisiltojd. Esimerkiksi 16ydet-
tdvd museon arkistoista kuvia, videoita, tekstejd, karttakuvia ynnd muuta. My6s museoalueen
drone-kuvaus on osa pilottijulkaisua. Sisdllon keruu on jo osittain aloitettu kulttuuritoimen
kanssa ja se pohjautuu myos suurelta osin taustamateriaaleista keréttyihin tietoihin, ideoihin ja

vinkkeihin. Tdssé viittaan esimerkiksi opetussuunnitelmien sisiltdjen tavoitteisiin.

ArcGIS Hub -lisenssit ovat voimassa vuoden 2021 loppuun, jonka jilkeen palvelun tuottajan
kanssa ollaan tekeméssd uusi kolmivuotinen sopimus palvelun kaytostd. Tdma mahdollistaa siis

ainakin nelivuotisen hyddyn kulttuuritoimelle ja kulttuurikasvatusohjelmalle.

4.2.1 StoryMaps-julkaisualusta

Loysin StoryMaps:n sivustolla esilld olleita toteutettuja julkaisuja selatessa mielenkiintoisen
tuotoksen, ”What you CAN'T see in the Tennessee River - A closer look at pollution in the
river” (Ward, Kellie, 2021.), jossa oli paljon hyvii yksityiskohtia ja tapoja esitelld asioita Sto-
ryMaps julkaisualustalla. Mielenkiintoiseksi julkaisun tekee sen visuaalinen ulkoasu, jossa ku-

vat ja tekstit tuntuvat kulkevan jarkevésti ja johdonmukaisesti eteenpdin kuitenkin niin ettd
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mielenkiinto julkaisun faktatietoja kohtaan siilyy. Julkaisu oli tuotettu Tennesseen yliopiston

opiskelijan Kellie Ward:n pééttotyoksi ja se kdsittelee Tennessee-joen saastumista.

Halusin tietdd, miten Kellie Ward oli opiskelijana vastaavanlaisessa tilanteessa kuin miné opin-
ndytetyon kanssa kokenut StoryMaps:n kdyton ja millé resursseilla ja ajassa hénen julkaisunsa
oli tuotettu. Lahetin julkaisun tekijdlle viestid sosiaalisen median kautta Instagramissa ja kysyin
hineltd, hanen pééttdtydprosessistaan. Kysymyksiin lukeutui, kuinka kauan julkaisun tekemi-
nen kesti, milld henkiloresursseilla julkaisu tuotettiin, mitd han ajatteli tyossé olleen haasteina,
suosittelisiko hidn StoryMapsin kdyttod muille opiskelijoille julkaisualustaksi seké olisiko ha-

nelld jotain huomioita prosessista, joita tulisi ottaa huomioon.

Kellie Ward (2021) kertoo vastauksessaan, ettd hin on tuottanut Tennessee Riverin saastumista
koskevan julkaisun tdysin itse, myds kaikki tekstisisdllot ja grafiikat muutamia valokuvia ja
videoita lukuun ottamatta. Wardin projekti kesti yhteensd noin 5 kuukautta, joka sisilsi kirjoit-
tamisen ja suunnittelun. Hén valitsi julkaisun alustaksi Storymaps:n, koska ajatteli alun perin
siséllyttda paikkatietokartat verkkosivustoon, mutta pééttikin lopulta luoda karttoja itse. Ward
on graafinen suunnittelija ja verkkokehittéja, joten hén oli alun perin harkinnut myos verkkosi-
vuston rakentamista kokonaan itse, mutta paétyi kdyttiméén ennalta rakennettua siséllonhallin-
tajirjestelmad (CMS) ajan sddstdmiseksi, koska saivat sen ilmaiseksi kadyttoonsi yliopiston

kautta.

Hin kertoo minulle, ettd suorastaan rakasti StoryMaps-alustan helppoutta, muotoilua ja muka-
vuuksia. Hén kiitti myos sen mahdollisuuksia visuaaliseen tarinankerrontaan, ja sitd kuinka si-
sdltd saadaan esiteltyd yhden sivun alustalla. Hén suosittelee minulle titd tyokalua ja totesi
haasteeksi sen, ettd StoryMapsilla oli muutama suunnittelurajoitus, mutta hin kertoi lahesty-
neensd haasteita eri ndkokulmasta ja sai ratkaistua tilanteet edukseen. (Ward 2021.) Wardin
antaman lisétiedon perusteella suurin kokemani hydty haastattelusta oli se, ettd sain késitystéd

siitd, kuinka paljon pilottijulkaisun valmiiksi saattamiseen tarvitaan mahdollisesti aikaa.

Toiseksi StoryMapsilla toteutetuksi esimerkkijulkaisuksi valikoitui Preserving Significant Pla-
ces of Black History-niminen julkaisu, joka on rakennettu teknisesti niin, etti siind karttakuvan
paille saadaan luotua erilaisia valikoita (kuva 4), joihin saa linkitettyd lisétietoa ja niisti saa

avattua uusia ikkunoita. (New York City Landmarks Preservation Commission 2021.)
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Kuva 4. Esimerkki StroryMaps karttakuvasta. (New York City Landmarks Preservation Commission 2021.)

Tama on kiinnostava tapa esittii historiallisia asioita, siitd ndkokulmasta, etté tilla tyylilla saa-

daan kerronnallisuutta moneen eri tasoon, kuitenkin niin, ettei kisitys kokonaiskuvasta kérsi.
4.2.2 Seppo.io

Pelillisen alustaan liittyen haastattelin Kirkkonummen kunnan kehityspééllikk6d Antti Sanka-
laa. Sankalalta tiedustelin muun muassa Seppo.io -sovelluksen kdyton soveltuvuutta ja hankin-
tahintaa ja muita mahdollisia aiemmin kunnan kéytossd olleiden digitaalisten alustojen kéy-
tostd. Kirkkonummen kunnalla on ollut kdytossd Seppo.io -alusta, joka on tydkalu pelillisen
opetuksen toteuttamiseen. Tatd kyseistd alustaa on kéytetty jossain vaiheessa kirkkonummelai-

sissa kouluissa, mutta sittemmin jéényt pois.

Seppo.io -alustaa (2021) kuvataan seuraavin sanoin ’Seppo on loistava tyokalu pelillisen ope-
tuksen toteuttamiseen. Peleissd yhdistyvét tavoitteellinen toiminta, oman osaamisen kdyttdmi-
nen ja yhdessé tekeminen. Tehtdvien suorittaminen, saadut pisteet ja viliton palaute innostavat
ja auttavat sisdistiméédn asiat paremmin.” Tatd kyseistd alustaa on kdytetty jossain vaiheessa

kirkkonummelaisissa kouluissa, mutta se on sittemmin jdényt pois. Seppo.io:n hinnoittelu maa-
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rittyy loppukéyttijien maardn mukaan. Yrityshinnaston listauksessa minimiméaéra loppukaytti-
jid on 100 ja 100:1le loppukéyttédjalle palvelun kaytté maksaa 125€/kk, vuosilaskutuksen koko-
naiskustannuksen ollessa 1500€. (Seppo.io 2021.)
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5 KEHITTAMISHANKKEEN TULOKSET

Teoriassa tutustuin kulttuuriperinnén digitoimiseen seké nuorille suunnattuun digitaaliseen si-
saltoon sekd opetus- ettd nuorisotoiminnassa. Pilottijulkaisun kehittdmisty6td on tehty vertailu-
kehittdmisen sekd haastatteluiden avulla etsien hyvid kéytinteitd sekd digitaalisen toteutuksen
mahdollisuuksia. Pelillistiminen seké asioiden visuaalisen esittdimisen edut nousuivat monessa
kohtaa esille. Kuinka kuva kertoo enemmén kuin tuhat sanaa ja kuinka tarinnallisuuden kautta
museotoiminnan esittdmiseen saadaan eldvyytti ja nuoria kiinnostavia elementteji. Opinndyte-
tyon pilottijulkaisuun huomioidaan vertailukehittdmisen tulosten mukaisesti sisdltojen tarinal-
listamisen sekd pelillistdmisen elementtejé, kuten asioiden esittdmistd hahmojen kautta, panos-
tamme mahdollisimman paljon vuorovaikutuksellisuuteen, visuaalisuuteen ja esimerkiksi vide-
osiséltoihin. Videosiséllot tulevat sisdltyméén julkaisuun ja Ragvaldsin museoalueella onkin jo
ennitetty kevdédn aikana suorittamaan drone-kuvaus, joka esittelee museoaluetta ilmasta kasin.
Julkaisuun liitetddn my0s jokin jannitystd lisddva elementti, esimerkiksi jokin “museon salai-

suus”.

5.1 Vertailuarviointi

Sarka-museon vertailuarvioinnissa on saatu hyvii esimerkkejd visuaalisesti hyvin toteutetuista
sisdlloistd. Sarka-museon pellot ja kasket osio yksinkertainen ja selked sivusto, jossa lisdtiedot
kustakin aihealueesta aukeaa omaan ikkunaan. Aihealue esimerkkeini peltoalueviljelyn erilai-
sia muotoja (niitty, kesanto yms.) sekd kaskiviljelyalueita (tavallinen kaski, kaskiaho yms.)
Mielestédni tdssd on yksinkertaista hyvaa ideaa myds Ragvaldsin museoalueen siséltdjen esitte-
lyyn. Ja niin kuin Sarkan materiaali, my0s Ragvaldsin museoalueen materiaali tdhtdd avuksi
historian opetukseen osana rakenteilla olevan kulttuurikasvatusohjelman sisiltod silld erotuk-
sella, ettei Ragvaldsin osalta ole nyt kéytettivissé erillistd rahoitusta tai mahdollisuutta ostaa
uutta visuaalista siséltod ulkopuoliselta taholta. Ei ole kuitenkaan taysin poissuljettua, etteikod
rahoitukselle voisi tulevaisuudessa aueta mahdollisuutta jatkokehittdd pilottijulkaisua osana tu-

levaa kulttuurikasvatusohjelmaa.

Nuorille 16ytyy paljon kiinnostavia sisdltojd digitaalisten museopalveluiden osalta, joista osa
on hienosti my0s rakennettu vuorovaikutukselliseksi pellillisten ominaisuuksien kautta. Maa-
talousmuseo Sarkan toimintaan perehdyttydni ja museolehtorin haastattelun pohjalta nostan

téssd talonpojan selviytymispelin esille. Sarkalle peli on tuotettu yhteistyOkumppanin toimesta
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ja Ragvaldsin tapauksessa oman pelin tai vastaavan alustan tai sovelluksen tuottaminen vaatisi
sellaisia resursseja, joita kulttuuritoimella ei ole tarjota. Ragvaldsin digikehittdmisen osalta ti-
lanne on tilld hetkelld se, ettei timd opinndytetyd pysty tarjoamaan varsinaista toiminnan ja

paikallishistoria tietouden pelillistamista.

Pelillistiminen on kuitenkin digitaalisista muodoista sellainen, joka halutaan liittdd Ragvaldsin
museon pilottijulkaisuun, vaikka pelillistimistd ei voidakaan tdssd kohtaa tuottaa kulttuuritoi-
men tyOpanoksella omasta takaa. Selvitin maatalousmuseo Sarkalta, ettd voimme linkitti4 hei-
dén tuottamansa talonpojan selviytymispelin osaksi pilottijulkaisua. Talonpojan selviytymise-
peli toimii paikkakunnasta riippumatta opettamaan maataloudesta ja sen historiasta nuorille.
Pelissd ajatellaan, ettd olet eteldsuomalaisen pienen maatilan talonpoika ja tehtdvési pelissid on
huolehtia perheesi taloudesta kolmen vuoden ajan vaihtelevissa olosuhteissa. Pelissé teet valin-
toja kysymysten perusteella, jotka liittyvat maatalouden eri osa-alueisiin, kuten peltojen hoita-
miseen ja kasvattamiseen, rakennusten korjaustdihin, karjan kasvattamiseen ja perheestd huo-
lehtimiseen liittyvissi asioissa. Kunkin vuoden satokauden jilkeen saat lyhyen palautteen, mi-
ten pérjdsit talopoikana, palaute perustuu sithen, mité valintoja valitsit eri kysymyksistd. (Maa-

talousmuseo Sarka 2021¢)

Maatalousmuseo Sarkan peltojen ja kaskien maa sivusto kisittelee kaskiviljelyalueita. (Maata-

lousmuseo Sarka 2021d.) Ragvaldsissa on osana maataloutta aikoinaan myds viljelty peltoja.

ALKUUN KASKIVILJIELYALUE PA SVENSKA IN ENGLISH

Kuva 5: peltojen ja kaskien maa sivuston peltoviljelyalue-sivu (Maatalousmuseo Sarka 2021d.)

Osana pilottijulkaisun materiaaleja esitellddn historiaa Ragvaldsin viljelyajoista, kuten se, etti

1930-luvulla Ragvaldsissa elettiin vield hyvin perinteisesti, peltotyot tehtiin ilman koneita, kun
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taas 1960-luvulla vilja kuivattiin ja puitiin koneellisesti. Kuivatut viljat myytiin ja vietiin
kuorma-autolla myllyyn jatkojalostusta varten. (Eloranta 2021.) Tdma maatalousmuseo Sarkan
sivusto toimii erinomaisesti linkitettynd Ragvaldsin pilottijulkaisun osana, silld se tarjoaa suo-

raa opetustietoa yleisesti maatalouden viljelystavoista.

Hirvikoski (Maatalousmuseo Sarka 2021b.) sivuston materiaalit ovat suunnattu alakouluikais-
ten opetukseen ja nditd materiaaleja ei linkitetd suoraan osaksi Ragvaldsin pilottijulkaisua, silld
pilottijulkaisu tdhtda osaksi yldkoululaisten opetusta. Hirvikoski sivustolla on kuitenkin paljon
perustietoja esimerkiksi liittyen maatalouden kisitteisiin ja sivustolta 10ytyy esimerkiksi valmis
sanasto, joka on hyddyllisti tietoa sekd mahdollista linkittdd suoraan osaksi Ragvaldsin pilotti-

julkaisua tarvittaessa. (Maatalousmuseo Sarka 2021b.)

Kun vertaillaan Ragvaldsin museoaluetta Maatalousmuseo Sarkaan, yksi iso eroavaisuus resur-
soinnissa on henkildstoméaéra, joka tydskentelee museolla. Maatalousmuseo Sarkalla on henki-
l6kuntaa museon palveluksessa noin kymmenen hengen tydyhteisd. (Maatalousmuseo Sarka
2021a.) Ragvaldsin museoalueella puolestaan ei tydskentele vakituista henkilokuntaa, eikd mu-
seoalue ole avoinna yleisolle jatkuvasti Ragvaldsin museon vierailukohteet ovat auki 1dhinna
kesdkaudella (Kirkkonummen kunta 2021a.) Kesdaikoina museoalueelle on palkattuna kausi-
tyontekija. Erillistd resursointia ei kunnan puolelta ole tdlla hetkelld digitaalisen tyon kehitti-

miselle.

5.2 Haastattelut

OpinndytetyOssé suoritetut haastattelut ovat olleet hyvin vapaamuotoisia tiedonkeruuseen tih-
tddvid tilanteita. Haastatteluiden avulla on selvitetty kéytettdvissa olevia julkaisualustoja, mita
mahdollisuuksia 16ytyy, sekd niiden kédyttomahdollisuuksia seké etsitty oikeita henkilditd vas-
taamaan niihin tai resursseihin liittyviin kysymyksiin. Tima on ollut aikaa vieva prosessi kun-
nallisen organisaation asioihin ja toimintatapoihin liittyvissi perehtymisessd, jotta opinnéyte-
tyotd ja sen pilottijulkaisua varten on 16ydetty toimivat ratkaisut. Haastattelemalla on kerétty
kaikki tieto mitd pilottijulkaisuun sisdllytetddn ja pilotin tekniseen tuottamiseen tarvittavat tie-

dot.

Sarka-maatalousmuseon museolehtori Kirsi Laineen haastattelu on antanut konkreettista tietoa
ja hyodyllisid esimerkkejd nuorille suunnatuista toiminnoista ja sisdllon tuottamisesta. Haastat-

telun avulla on selvinnyt myds prosessin vaatimukset, ajallisesti sekd henkildston ja rahallisen
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resursoinnin osalta. Ja niin kuin todettua, tehddin pilottijulkaisun siséllot suhteutettuna ole-
massa oleviin resursseihin. Kaikki materiaali, joka julkaisuun on kerétty, on saatu haastattele-

malla kulttuuritoimien tyontekijoita.

Kunnan paikkatietoasiantuntija esitteli kunnassa kadytossd olevan ArcGIS Hub:ia, joka on osa
Esrin paikkatietopilvipalveluja. ArcGIS Hub:n yksi liitdnnédinen kdyttdominaisuus StoryMaps
osoittautui kdyttdominaisuuksiltaan sopivimmaksi pilottijulkaisun julkaisualustaksi. Story-
Maps mahdollistaa tiedon esittdmisen siten, ettd sithen saadaan liitettyd visuaalisia ominaisuuk-
sia. Ydinryhmén henkil6std sai antaa pilottijulkaisun ajatusmallista sekd esitystavasta pa-
lautetta, ennen sen lopullista kokoamista. Pilottijulkaisun esitystavan koettiin luovan hienoja
mahdollisuuksia kayttd titd materiaalia opetuksessa monipuolisesti. Sen koettiin ohjaavan pe-
laamaan tai draaman kautta ja silti siséltdé kaiken faktatiedon museoalueesta ja sen historiasta.
Pilottijulkaisun materiaalit ndhtiin helposti hahmotettavassa muodossa, joka antaa opettajalle

kisityksen museoalueesta ja ponnahduslaudan tarttua aiheeseen.

Hyva oivalluksena koettiin, ettd nuorille suunnatussa materiaalissa on nostettu henkil6 keski-
00n Bertil, tilan viimeiseksi jadnyt omistaja Bertil Malmstrom (1900-1982) oli vuonna 1913
13-vuotias, eli samanikéinen, kuin yldkoulun oppilaat, timan koetaan motivoivaksi tekijaksi
perehtyd aiheeseen niidenkin oppilaiden osalta, joita ei vélttdmatta kiinnosta lukeminen. Kult-
tuurikasvatusohjelman ydinryhmin henkil6t kokivat, ettd tidssd on toivottua uutta tapaa tehda
kulttuurin sisdltojd, sekd hyvid ldhestymistapa, joka tuo historian eldvéksi, kertoo minkalaista
ollut historiassa olla nuorena maatalon perheessd. Hyvaa palautetta tuli myos siité, ettd materi-

aalit sijoittuvat konkreettisesti museoalueelle, jossa voi halutessaan kdydé paikan pailla.

Toiveina palautekeskustelussa esitettiin, ettd pilottijulkaisun materiaalia tulisi tarjota kouluille
laajemmin: historian opetuksen lisdksi pitdd tarjota kouluille muutenkin kdytto6n monialaiseen
oppimiseen silld ydinryhmén opettajat kokivat vélittomaésti, ettd materiaali kytkeytyy monipuo-
lisesti eri oppiaineisiin, ja linkittyy opetussuunnitelman uusien valinnaisaineiden kanssa myos
yhteen, silld niissd on hyvin monialaiset sisdllot, kuten taidekurssi, johon voi soveltua sisdllol-
tadn loistavasti. Pilottijulkaisun kdyttoonotto ndhtiin myds houkuttimena monialaiseen oppimi-
seen alueella, silld museolta 10ytyy mahdollisesti my0s taidendyttelyihin ja taiteen tekemiseen

tiloja (esim. viljamakasiini).
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6 PILOTTIJULKAISU

Pilottijulkaisun tuottaminen on alkanut opinndytetyon tekovaiheessa kevadlld 2021, se valmis-
tuu kesén 2021 aikana ja sen kéyttod tullaan pilotoimaan syksylld 2021, osana yldkoululaisten
opetustydti. Pilottijulkaisun tavoitteena on innostaa koululaisia tutustumaan menneeseen ja ny-
kyiseen (kulttuuri)ymparistoon, eroihin ja yhtildisyyksiin eldméssd, havaita asioiden mahdol-
linen muutos ja kehitys 10ytdd yhdistdva sidie menneen ja nykyisen vilille Ragvaldsin kulttuu-
riympdristossd. Digitaalinen siséltd voi tarjota tunteita heréttdvén kulttuurielaimyksen, nostattaa
muistoja, lisdté historian tietimysté, sekd parhaillaan tarjota miellyttivan kokemuksen digitaa-
listen palveluiden kéytostd. (Verke 2021.) Keskidssd nuorille suunnatussa materiaalissa on
maatalouden muutos 1900-luvun alkupuolella, elinkeinorakenteen muutos sekd omavaraista-

lous, josta museolla 16ytyy my0s siséltoa.

Pilottijulkaisua varten on listattu kulttuuritoimen tyontekijéiden kanssa Ragvaldsin museoalu-
een historiallisia sisdlt6jé ja tapahtumia sekd muita materiaaleja kuten kuvia ja karttakuvia. Ma-
teriaaleja kerittdessd on koko ajan ajatuksena taustalla opinndytetydssé selvitetyt taustautiedot
liittyen esimerkiksi opetussuunnitelmien siséltdihin ja tavoitteisiin. Pilottijulkaisun materiaalit
on sanoitettu huolellisesti erilliseen Excel-taulukkoon, jotta teknisen tuottamisen osalta kunnan
paikkatietoasiantuntijan seka paikkatietoinsindorin on mahdollisuus hahmottaa, miten materi-
aali tulee koota StoryMaps -julkaisualustalle. Kirkkonummen kunnan yhdyskuntatekniikan
paikkatietoyksikon henkildsto tuottaa pddosin pilottijulkaisun teknisen tuottamisen, mutta
my0s kouluttavat minut seké kulttuurisihteerin kayttdméén julkaisualustaa tulevia mahdollisia

paivittdmistarpeita varten kesidn 2021 aikana.

Pilottijulkaisun siséltdjen ja kdyttokokemuksen toimivuuden arviointia kdydaddn sdénnollisesti
kulttuurikasvatusohjelman ydinryhmin kokouksissa 1dpi, koko sen valmistusprosessin ajan ja
lopullinen tuotos on jilkikdteen vield muutettavissa ja kehitettdvissd saatujen palautteiden ja

kayttokokemusten perusteella.

6.1 Pilottijulkaisun toteutuksen suunnittelua

Ennen varsinaisten siséltdjen kokoamista aloitettiin StoryMaps-julkaisualustalla tuotettujen jul-
kaisujen tutkiminen. Kunnan paikkatietoasiantuntija perehdytti minua esittelemalla erilaisia to-

teutustapoja ja tydjdrjestykseksi sovittiin, ettéd jatkoin erilaisten toteutustapojen tutkimista sekd
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sisdltojen ja materiaalien kartoitusta kulttuuritoimen henkildston kanssa. Téassé kohtaa pilotti-
julkaisun valmisteluissa oli paljon yhteensovittamista, silld kaikki suunnitellut siséllot eivit
valttdmattd istuneet toivotulla tavalla julkaisualustan mahdollisuuksiin. Tastd esimerkkind on
siirtymislinkit, aktiivisia sivulta toiselle siirtymislinkkeja ei ole mahdollista sisdllyttdad esimer-
kiksi suoraan kuvien péélle. Toinen merkittdva kohta, jota ei onnistuttu yhteensovittamaan oli
kyselyn tuottaminen osaksi julkaisua. StoryMaps-julkaisuista ei 16ytynyt alustaa, joka mahdol-
listaisi meille kyselyn, jossa on eri vastausvaihtoehtoja, joista nuori valitsee mielestidén oikean
ja nékee suoraan vastattuaan, oliko vastaus oikein vai vdérin sekd oikean vastauksen. Kyselyn
ideana olisi ollut vuorovaikutuksellisempi ldhestymistapa opetukseen. Nyt julkaisu muodostaa

enimmakseen selattavaa materiaalia.

Esittelin kulttuuritoimen henkil6stélle omat suositukseni toimivista julkaisualustan yksityis-
kohdista, jotka voisivat toimia téssi pilottijulkaisussa tapana esittdé asiat. Yksi merkittdva 16y-
dos oli alla esitetyn julkaisun kohta Interactive Maps” (kuva), jonka tyon tilaaja kulttuuritoimi

koki heti sopivaksi Ragvaldsin museon materiaalien esiin tuomiseksi.
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Kuva 6 Interactive Maps(New York City Landmarks Commission 2021.)

Tama tapa esitelld asiat StoryMaps:ssa mahdollistaa yksityiskohtien linkittdmisen suoraan kart-
takuvaan. Kun valitsee vasemmanpuoleisesta valikosta kohdan, nikyy otsikon mukaiset valin-
nat oman virisind ympyrdind karttakuvassa. Karttakuvan ympyrésta saa avattua vield erikseen
omaan ikkunaan lisétietoja, johon saa myos kuvaa ja halutessa avattua myds koko ruudun ko-

koon (kuva 7).
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Tama julkaisutapa innoitti sekd selkeytti pilottijulkaisun rakennetta. Pilottijulkaisuun valikoi-
tuu kaksi ylldesitettyd karttakuvaan perustuvaa kokonaisuutta. Toinen kokonaisuus esittelee

vuosilukujen mukaan Ragvaldsin museoaluetta ja toinen alueen rakennusten ja tilojen kautta.

Sopivan julkaisualustan l0ytymisen jilkeen koottiin siihen siséllytettivit sisillot lyhyesti ja sel-
keésti Excel -taulukkoon. Excel-taulukko toimii siséltdjen sanoittajina, kun pilottijulkaisua to-

teutetaessa.

6.2 Pilottijulkaisun sisallot ja materiaalit
Miltd 1900 luvun alun maatilaeldma néyttdd 13-vuotiaan silmin?

Vuonna 1913 tilan viimeiseksi jaényt Bertil Malmstrom (1900-1982) oli 13-vuotias, eli saman-
ikdinen, kuin nykyiset yldkoulun seitsemdnnen vuosiluokan oppilaat. Tima antaa kiinnostavan
perspektiivin samaistuttavaksi Ragvaldsin maalaismiljoossd, kiinnostava yksityiskohta lisdstad
myds osaksi pilottijulkaisua. Kirkkonummella opetussuunnitelman (2020, 2433-2436) mukaan
historianopetuksen paikallinen painotus on yhdelti osaltaan Porkkalan vuokrakaudessa, ndima
siséllot kisitellddn kahdeksannella luokalla. Ragvaldsin museoalueella on Porkkalan vuokra-
kauden aikaisia historiallisia maamerkkejd ja esineistdd, viitaten opetussuunnitelmaan ndma
sisdllot liitetddn myds osaksi pilottijulkaisun sisdltod. Katsojalle tarjotaan myds vanhoja kart-
takuvia, joita ei fyysiselld vierailulla padse ndkemadn, seké lisdksi vanhoja lehtileikkeité, pieniad

tietoiskumaisia tekstejé historian kulusta alueella.

Elmont
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Oppilaat tutustuvat alueeseen, rakennuksiin ja ympéristoon julkaisun materiaalien avulla, ja
voivat opettajan johdolla listata havaitsemiaan yhtéldisyyksid ja eroja menneen ja nykyisyyden
vililld luonnossa, rakennuksissa, tavaroissa ja ympéristdssi. Edelld mainitun samaistumisen ja
vertailun materiaalia voisi olla esimerkiksi ”ennen oli maitotonkka™ nyt “maitolitra ” ennen oli

kylmaékellari nyt jddkaappi, ennen lapsena tehtiin kotona fyysisté tyotd, nyt kdydadn koulua.

Lisdksi julkaisualustaan lisdtdin Maatalousmuseo Sarkan materiaaleista valikoituneita link-
kejd, heiddn tuottamiin maataloutta koskeviin materiaaleihin, kuten linkki Talonpojan selviy-

tymispeliin.

6.3 Toteutus

Excel-taulukko, johon siséllot ovat kerdttyné ja listattuna toimitettiin paikkatietoinsindorille,
joka teki sovittuun julkaisualustapohjaan hahmotelmaa pilottijulkaisun ulkoasusta (kuva 8 ja

9).

Museoalue 2

WAAGVALDS

museoalue museiomrade

Kuva 8: Paikkatietoinsinéorin hahmotelmaa pilottijulkaisusta
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Ragvaldsin Museoalue  Musecalue 2 Kartta

Kaikki
Ennen 1913
1913

1918

1930-luku

Overby /
1960-1980 ; ;

Kuva 9: Paikkatietoinsinéorin hahmotelmaa pilottijulkaisusta

Tadmén jédlkeen yhdyskuntatekniikan paikkatietoasiantuntijan, paikkatietoinsinddrin seké kult-
tuuritoimen henkiloston kanssa pidettiin virtuaalinen workshop pilottijulkaisun teknisesta tuot-
tamisesta, jossa kdytiin ldpi pilottijulkaisun tyylisuuntia, mahdollisuuksia, rajoittavia tekijoita
sekd sovittiin aikataulu StoryMaps:n kdyttokoulutukselle sekd paivdmadrd 16.6.2021, jolloin

Ragvaldsin kaikki sisdllét, joita pilottijulkaisuun siséllytetdan, tulee olla valmiina.

Kaikki pilottijulkaisun sisdllot ovat suunnittelu ja toteuttamisvaiheen alettua esitelty ja hyvak-
sytetty kulttuurikasvatusohjelman ydintydryhmissd. Kulttuurikasvatuksen ydintyoryhmé kay
alkusyksylld kokouksessaan valmiin pilottijulkaisun ja antaa siitd vield tarvittaessa palautetta

ja mahdolliset kehitysehdotukset ennen varsinaisen pilotoinnin alkamista.

6.4 Pilottijulkaisun jalkauttaminen

Kirsi Laine (2021) kertoo Sarkan maatalousmuseon yhteistyOstd, ettd Sarkalla virtuaaliopas-
tuksia markkinoidaan suoraan kouluille ja ne ovat saaneet hyvin vastaanoton. ”Vaikka opas-
tuksia on tehty jo kymmenittdin, koko ajan opitaan ja kehitetddn toimintaa. Esimerkiksi vuoro-
vaikutuksen luominen on haaste, johon on ldydetty jo monia hyvid keinoja, mutta koko ajan
etsitddn uusia ja parempia”. Pilottijulkaisun jalkauttamisesta opetuksen pariin Kirkkonummella
saadaan tukea kulttuurikasvatusohjelman samanaikaisesta pilotoinnista tietyilld kouluilla. Kult-
tuurikasvatustyon jalkauttaminen aloitetaan yhden tietyn taajaman kouluista, joista pilottijul-
kaisu jalkautetaan syksylld 2021 yhtendiskouluun. Jalkauttamista hyodyntdd myos se, ettd vuo-

rovaikutuksen luomista koulujen kanssa ei endd tarvitse erillisesti kunnan yksikdiden vélille
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rakentaa, silld se on ollut jo osa vapaa-aikapalveluiden ja opetustoimen yhteistyotd pidempéén.
Hyoddyntiva tekijd on myds se, ettei tdssd tapauksessa ole kyse maksullisesta palvelusta vaan
yleishyddyllisestd, kulttuuria edistdvésti, opetusta tukevasta kokonaisuudesta. Pilottijulkaisun
jalkauttamista varten tulee valmistella ohjeistus, jossa kerrotaan pilottijulkaisun tarkoitus, lisa-

tiedot ja kédyttod koskeva ohje.
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7 POHDINTA

Kulttuuriperintdaineistojen ajatellaan muodostavan merkittivin voimavaran tutkimukselle,
opetukselle ja sisdllontuotannolle. (Euroopan unionin neuvosto 2017; Opetusministerio 2003,
6—12). Opetussisiltojen kiyttdminen osana pilottijulkaisua kasvatus-, ja opetustyOssad lisdd
opettajien tyon kautta nuorten tietdimystd museoalueen olemassaolosta ja sen palveluista. Ope-
tussuunnitelman mukaisesti kirkkonummelaisille 7-9-vuosiluokilla historian opetuksen tehta-
vand on syventdd oppilaiden kisitystd historiallisen tiedon luonteesta. (Kirkkonummen suo-
menkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, 2020, 2432). Ragvaldsin materiaalit tarjoavat
oppilaille syventymistd oman kunnan alueen historiallisiin tapahtumiin vaikkakin materiaa-
leissa késitellyt asiat koskettavatkin padsdéntoisesti maatalouden kehitystd ja Ragvaldsin alu-
een omaa historiaa ja muutoksia, siséltdd se my0ds suurten sotien ajalta merkittavia kdédnnekoh-

tia, kuten toisen maailmansodan aikana koetun Porkkalan vuokrakauden historiaa.

Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, (2020, 2432) mukaan his-
torian opetuksen yksi tavoitteista on tukea nuorten oman identiteetin kehittymista, tdstd nako-
kulmasta museoalueen materiaaleihin on siséllytetty tarinaa museoalueen viimeisestd omista-
jasta Bertil Malmstromistd vuodelta 1913, jolloin Bertil on ollut 13-vuotias, eli materiaalille
suunnatun ikdryhmén kanssa samaa ikdluokkaa, tilla sisdllolld haetaan nuorille mahdollista sa-

maistua tilanteisiin.

Opetussuunnitelmassa korostetaan myds vuorovaikutuksellisia ja tutkimuksellisia tydtapoja,
jotka mahdollistuvat pilottijulkaisuun digitaalisella sisdllolla. Vuorovaikutteisuus toteutuu pi-
lottijulkaisuun linkitetyssd maatalousmuseo Sarkan Talonpojan selviytymispelissd. Opetus-
suunnitelmassa nostetaan esille myos tavoitteiksi se, ettd opetus pyrkii innostamaan oppilaita
hankkimaan tietoa koulun ulkopuolisesta historiakulttuurista, kuten peleistd, elokuvista ja kir-
jallisuudesta sekd kehittdmaén historiallisen ajattelun taitojaan ja kriittistd arviointikykyéén nii-
den kautta. (Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelma, 2020, 2433—

2436.)

Vertailuarviointi kehittdmistydon menetelmind heréttdd herkasti uusia kiinnostuksen ja innos-
tuksen kohteita, kun tutkitaan muiden saavutuksia ja oivalluksia, my0s téssd tapauksessa ndin

on padssyt kdymaan. Sopivia julkaisualustoja ja pelillistimisen mahdollisuuksia tutkiessa, sekd
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kunnassa toimivia ihmisid haastateltaessa tuli esille useasti Seppo.io -sovellus.Seppo.io -sovel-
lus olisi mahdollistanut pelillistdmisen, mutta sovellus ei ole endéd kaytdssd Kirkkonummella,
mutta kdyttoonottoa halutaan kunnassa uudelleen selvittdd vuoden 2021 puolella, silléd se olisi
soveltunut myos Ragvaldsin museon pilottijulkaisun kdyttdalustaksi. Lisdksi Seppo.io sovel-
tuisi kulttuurikasvatusohjelman ydintyoryhmén mukaan myds opetus ja vapaa-aikasektorin
muihin projekteihin yhté lailla ja se palvelisi myds jatkossa tulevan kulttuurikasvatusohjelman
kaytdnnon jalkauttamisessa. Mahdollisesti se tarjoaa timéin opinnéytetyon pilottijulkaisun ma-
teriaaleille uuden kodin tulevaisuudessa. Seppo.io mahdollistaa toiminnallisesti erilaisia tapoja
esitelld Ragvaldsin museoaluetta osana opetusta sekd koululla, ettd paikan pdilla museoalu-

eella.

Pelillistamistd ei pystytty sellaisenaan saada linkitettyd pilottijulkaisuun, kuin miten sitd oli
ajateltu, mutta lopputuloksena pelillisyyden tutkiminen osana opinndytetydtd on kuitenkin jo
synnyttdnyt kunnassa toimenpiteitd asian eteenpéin viemiseksi seké lisdnnyt omaa tietimystini
pelillistdmisen mahdollisuuksista ja hyodyistd. Kulttuuritoimen kiinnostus ja tarve pelillista-
mistéd ja muuta digitaalista kehittdmistd kohtaan on edelleen suuri, vaikka timén opinnéytetyon
aikataulu eikd kulttuuritoimen resurssit télld hetkelld mahdollista erillistd pelaamista mahdol-
listavan sovelluksen hankintaa ja ylldpitoa. My0s aikataulullisesti uusien jarjestelmien hankinta

ja kdyttoonotto kunnallisessa organisaatiossa vie aikaa.

Opinndytetyon pilottijulkaisu tulee tarjoamaan syksylle erinomaisen materiaalin osaksi kult-
tuurikasvatusohjelman pilottia, erityisen onnistunutta prosessissa oli kyky yhdistda kunnan si-
sdiset kdytdnnot yhteen seka se, ettd prosessin aikana luotiin uusia yhteistyokuvioita poikkihal-
linnollisesti eri toimialojen vilille, joka edistdd parhaimmassa tapauksessa myos tulevaisuuden
yhteistydn mahdollisuuksia kunnan sisélld. Pilottijulkaisun luomisen prosessi on ollut moni-
osainen ja koostunut monista pienistd yksityiskohdista se on omalta osaltaan toisinaan sekoit-
tanut prosessin kirjaamista ja hahmottamista. Kirjallisen tyon saaminen ymmaérrettdvain muo-
toon on ollut tydssd haasteellista, mutta samalla se on tarjonnut paikan tarkastella prosessia
kriittisesti. Kriittisyys taas on auttanut siind, ettd tyohon 10ytyy ne kohdat, jotka liittyvit sithen

olennaisesti.

Kulttuurikasvatusohjelma antaa raamin varhaiskasvatuksen ja opetuksen systemaattiselle yh-
teistyolle kulttuuritoimijoiden kanssa. Se tukee opetussuunnitelman tavoitteita, tuo uusia oppi-
misympéristdjd ja tukee varhaiskasvatusta ja kouluja niiden yleissivistdvassé tehtdvéssi. Se te-

kee kulttuurikasvatuksesta suunnitelmallista, tasa-arvoista ja tavoitteellista. (Kirkkonummen
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kunta 2021d.) Téméan opinndytetyon pilottijulkaisun avulla voimme vaikuttaa kulttuurikasva-
tuksen siséltdihin ja ottaa askeleita kohti monipuolisempaa kulttuurisisiltoistd opetussuunnitel-

maa.

Kirkkonummen suomenkielisen perusopetuksen opetussuunnitelmaan (2020, 2436.) on kirjattu
kohta hyvinvointiyhteiskunnan rakentamisesta, jonka opetuksen osa-alueella tarkastellaan ar-
kieldmén historiaa ja timén péivin juuria sekd opetuksessa perehdytiddn myds kehityksen yksi-
161le tuomien saavutusten ohella elinkeinorakenteen muutokseen ja palveluammattien yleisty-
miseen sekd kaupungistumiseen, jotka ovat hyvéé faktatietoa Ragvaldsin pilottijulkaisun sisil-

tojen suuntaviivaa ajatellen.

Tyon kehittdmisessd on tehty tiivistd yhteistyotd tyon tilaajan Kirkkonummen kunnan kulttuu-
ritoimen kanssa. Tilaaja on pddssyt vaikuttamaan jokaiseen prosessin vaiheeseen sekd ollut
merkittdva yhteistyotaho pilottijulkaisun kdytdnnon tuottamisen suunnittelussa ja materiaalien
tuottamisessa. Tiivis yhteistyd ja tilaajan jatkuva arviointimahdollisuus lisddvét tyon luotetta-
vuutta sekd kehittdmistyon tulosten kaytettdvyyttd (Toikko & Rantanen 2009, 84-85.) Ragvald-
sin museoalueen digitaalisuuden edistiminen on ollut yksi kulttuuritoimen haave jo pitkdén,
nyt timé opinnidytetyo tarjosi tille kehittdmiselle alkusysdyksen, josta on hyva jatkaa kehitta-

misty6td kunnan eri yksikoiden valilla.

Opinndytetyon prosessin aikana on tullut my6s paljon lisdé positiivista kokemusta kuntasekto-
rin aiempaa monipuolisemmasta poikkihallinnollisesta yhteistyOsti ja sen tarjoamista mahdol-
lisuuksista. Tadma yhteisty0 paitsi rikastaa ja monipuolistaa tyon tuloksia. On se myos kustan-
nustehokasta, silld se edistdd jo olemassa olevien resurssien hyotykdyttdd sen sijaan, ettd eri
yksikoissé tehtéisiin esimerkiksi sellaisia hankintoja tai palvelunostoja, joita kunnassa on jo

mahdollista kéyttii tai tuottaa itse.

Vaikka tisséd kohtaa ei pystytéd tuottamaan pilottijulkaisuun suuria mullistavia uusia digitaalisia
ulottuvuuksia, jo materiaalin saattaminen digitaalisesti kdytettdvain muotoon edistdd Ragvald-
sin museoalueen kulttuuriperinndllistd saavutettavuutta sekd moninaisuuden sdilymistd, ope-
tusministerion kulttuuriperintd tietoyhteiskunnassa -strategian mukaisesti. (Opetusministerio
2003, 6-12.) My®és pilottijulkaisuun keréttivén tiedon mahdollinen kdyttiminen esimerkiksi
opetusty0ssi tekee nuorille suunnatusta museotydstéd laadukkaampaa, saavutettavampaa ja mer-
kityksellisempdd. Tdma vastaa Verken tavoitetta digitaalisesta nuorisotyosta silld digitaalisuus

mahdollistaa uusia ldhestymistapoja kulttuuriselle tydlle, jota nuorten kanssa tehdéén. Nuorten
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ndkokulmasta kulttuuri ja sen kokeminen ovat tirkeit asioita, silld kulttuurin kautta itsedén ja
muita tarkastellaan suhteessa ympiristoon ja oman identiteetin rakentumiseen. (Verke 2021,
69-72.) Ja koska digitaalisuuden ajatellaan tuovan uusia asioita jo olemassa oleviin kulttuurisen
tyon muotoihin, kohtaa timaé ajatus opinndytety0sséd hyvin yhteen Ragvaldsin museoalueen ole-
massa olevien tietojen yhdistdmisestéd digitaalisesti uudenlaiseen ja helposti esitettdvadn muo-
toon. Digitaaliset ymparistot ja palvelut mahdollistavat myos tdysin uudenlaisia tapoja tehda

tyOtd nuorten parissa tai luoda kulttuurisia kokemuksia. (Verke 2021, 69-72).

Ragvaldsin museon digitaalinen ja saavutettavampi siséltd edistid museoalueen yleisotyon ke-
hittdmistd, tdstd kirjataan myds Euroopan unionin neuvoston tavoitteissa. Euroopan unionin
neuvoston yleisdtyon kehittimisen padpainopistealueina on kulttuurin saatavuuden ja yleiso-
suhteen edistdminen digitaalisin keinoin. Erilaisten aineistojen digitoiminen edistdd kansakun-
nan sivistysperinnon saatavuutta ja tunnettuutta. (Euroopan unionin neuvosto 2017; Opetusmi-

nisterio 2003, 6-12.)

Olen oppinut opinndytetydprosessin aikana paljon prosessien etenemisestd sekd uusia asioita
my0s oman tyonantajani, Kirkkonummen kunnan tarjoamista mahdollisuuksista tehda ty6té uu-
silla tavoilla ja kuinka monipuolisesti voi kehittdd nuorten kulttuuria. Sen liséksi pilottijulkai-
sun materiaalit ovat tarjonneet samalla minulle uutta tietoa Kirkkonummen paikallishistoriasta
sekd olen pédssyt tekemieni haastatteluiden kautta uskomattoman syvélle museoalueen histori-

allisiin yksityiskohtiin ja tarinoihin.
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LIITE 1: Haastattelurunko Kirsi Laine, Maatalousmuseo Sarka 24.3.2021

1.
2.

Miten teilld on nuoret otettu huomioon digiviestinnassa?

Minkélainen operaatio ja tyd on tuottaa "virtuaalivierailuja" nuorille?

Miten teilld paadyttiin nykyisiin tydmuotoihin ja mika niissd on ollut toimi-
vinta ja miké vaatii kehittimista?

Oletteko jalkauttaneet museon siséltdjen tarjonnan kouluihin?

Kuka ylldpitda digitaalisia alustoja?

LIITE 2: Haastattelurunko Kellie Ward, opiskelija Tennessee University 13.3.2021

w»ok w N

How long did it take for you to make the StoryMaps about Tennessee river?
Did you do it yourself or was this joint effort?

Any challenges/obstacles during the work?

Would you recommend StoryMaps as a publishing platform?

Anything else about the whole process?
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