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1 JOHDANTO

Opinnaytetyoni tavoitteena on kuvata tavanomaisia tyotehtavia ohjelmistoalalla, seka tukea omaa
kehittymistani Full Stack -ohjelmistokehittajana. Paivakirja on kirjoitettu aikavalilla 22.3.2021 -
30.5.2021, eli se on kestoltaan 10 viikkoa. Paivakohtaisesti kerron omista tyotehtavistani ja jokai-
sen viikon paatteeksi valitsen yhden viikon aiheista viikkoanalyysini kohteeksi. Analyysissa pyrin

pureutumaan kyseessa olevaan asiaan tarkemmin ja tutkivalla otteella.

Pyrin selittdmaan asiat mahdollisimman helppolukuisesti, mutta todella laajasta ammattikielesta
johtuen niin sanotulta IT-jargonilta ei tulla taysin valttymaan. Kasitteistossé avaan tarkeimpia ly-

henteitd, seka tuota edelld mainittua ammattikielta.

Yritys, jossa tyoskentelen, on perustettu vuonna 1995 ja on vuosien saatossa yritysostoin, seka
rekrytoinnein kasvanut yli 600 henkiloa tyollistavaksi konserniksi. Yritys kehittaa seka omia ohjel-
mistotuotteitaan etta asiakkaan tilaamia raataloityja ratkaisuja. Yrityksella on asiakkaita yli kolmes-

sakymmenessa eri maassa ja sen paaasiallinen toimiala on teollisuuden digitalisointi.



2 KASITTEISTO

Angular = Googlen kehittama TypeScript-pohjainen ohjelmistokehys.

API = Application Programming Interface eli ohjelmointirajapinta. Sen avulla sovellukset voivat

kommunikoida toisten sovellusten kanssa.

Back End = Sovelluksen o0sa, joka on vastuussa muun muassa tietokannan kanssa kommunikoi-

misesta ja tiedon hakemisesta ja muokkaamisesta.

Bugi = Sovelluksen koodissa oleva virhe, joka aiheuttaa epatoivottavaa kayttaytymista sovellusta

kaytettaessa.

Cl/CD = Continuos integration/Continuous deployment. Nykyaikainen ohjelmistotuotannon malli,

jossa pyritaan automatisoimaan kaikki mahdollinen.

Debuggaus = Virheenjaljitysta, jossa erinaisilla tekniikoilla yritetaan l0ytaa bugi koodista.

Decorator = Silla voidaan lisata yksittaiseen olioon toiminnallisuuksia, joita samasta luokasta teh-

dyilld muilla olioilla ei ole, hairitsematta noiden muiden olioiden toimintaa.

Docker = Teknologia, jossa ohjelmistot kehitetaan, julkaistaan ja ajetaan virtuaalisten konttien

sisalla.

DTO = Data Transfer Object on olio, joka kuljettaa dataa prosessien valilla, vahentaen funktiokut-

sujen maaraa.

Enum = Luokka, joka sisaltaa ryhman vakioita, eli muuttumattomia muuttujia.

Front End = Sovelluksen osa, joka naytetaan kayttajalle selaimessa.

Full Stack -ohjelmoija = Ohjelmoija, joka osaa ohjelmoida sovelluksen molempia puolia.



GitLab = Verkkopohjainen versionhallintajarjestelma.

GraphQL = Facebookin luoma datan kysely- ja manipulointikieli.

HTTP = Protokolla asiakkaan ja palvelimen valiselle likenteelle.

Integraatio = Kahden erillisen jarjestelman toimintojen yhdistaminen rajapinnan valityksella.

Interface = Rajapinta, joka maarittaa sovelluksen osien rakenteen.

JavaScript = Ohjelmointikieli, jonka avulla saadaan dynaamiset ominaisuudet internet-sivuilla toi-

mimaan. Maailman yleisin ohjelmointikieli.

JWT = JSON Web Token. Autentikointiin kaytettava menetelma, joka perustuu JSON-formaattiin.

Kanban = Tapa hallita ja parantaa tuotantoa. Kuuluu niin sanottuihin ketteriin menetelmiin.

Luokka = Ohje/pohjapiirros, jonka perusteella Olio luodaan.

Master-haara = Versionhallinnan paahaara, haara, josta julkaisut tehdaan.

NestJS = NodeJS-pohjainen ohjelmistokehys. Tuo Nodeen muun muassa tuen TypeScriptille.

NodeJS = JavaScript-koodia palvelimella suorittava ymparisto.

Olio = Luokan ilmentyma, olio-ohjelmoinnin perusyksikko, joka useasti vastaa jotain reaalimaail-

man asiaa.

Olio-ohjelmointi = Ohjelmointityyli, joka perustuu olioiden valiseen yhteistoimintaan.

ORM = Object-relational mapping, Ohjelmointitekniikka, jonka avulla voidaan kirjoittaa tietokanta-
kyselyita halutulla ohjelmointikielella.



Payload = HTTP-pyynnon mukana valitettava tieto.

Postman = Ohjelmisto rajapintojen testaamiseen ja dokumentointiin.

Repositorio = Versionhallinnan tietosailio, jossa sovelluksen koodit ovat tallennettuna.

Scrum Master = Ketteran kehitystiimin johtaja, jonka tehtdva on mahdollistaa kehittajien keskitty-

misen pelkastaan omaan tyohonsa.

Slack = Pikaviestintasovellus, joka on eritoten suunniteltu organisaatioiden sisaiseen viestintaan.

SQL = Kyselykieli, jolla relaatiotietokantaa voidaan lukea ja muokata.

TypeScript = Microsoftin luoma tyypitetty versio JavaScriptista.

Virtuaalikone = Tietokoneella ohjelmallisesti luotu tietokonesimulaatio, jonka sisalla voidaan ajaa

ohjelmia kuten oikealla tietokoneella.



3 NYKYTILANNE

3.1 Nykyisen tydn analyysi

Erilaisia tyotehtavia paivan aikana:

o Toimintatapojen suunnittelu

o Versionhallintaan liittyvat tyot

o Palaverit

e Ohjelmointi

o Testaus- seka tuotantoympariston paivitykset

e Opiskelu

Tyypillisesti tyopaivani ovat rakenteellisesti hyvinkin samanlaisia. Joka paiva samaan aikaan pi-
dé@mme tiimin kanssa viidentoista minuutin mittaisen palaverin, jossa kerromme mitg kukin meista
on tehnyt ja aikoo tehda seuraavaksi. Aamut alkavat sahkopostien lukemisella ja sen jalkeen kayn
yleensa versiohallinnassa katselmoimassa tyoparini viimeisimmat koodit ja joko hyvaksyn hanen

yhdistamispyyntonsa, tai jatan korjausehdotuksen kommentin muodossa.

Tuote, jota kehitamme, on jo asiakaskaytossa, joten ohjelmointiin liittyvat tydtehtavamme ovat paa-
asiassa havaittujen vikojen korjaamista, refaktorointia ja uusien ominaisuuksien lisdamista.
Olemme viikoittain yhteydessé asiakkaan edustajan kanssa. Hanen kertomistaan muutoksista teh-
daan niin kutsuttuja tiketteja Kanban-taululle, josta me kehittajat ne sitten poimimme tyon alle ja

tyon valmistuessa siiramme katselmointisarakkeeseen.

Tydssa tarvitaan monenlaista osaamista. Ohjelmointitaito on luonnollisesti tarpeellinen, mutta sita-
kin tarkedmpéaa on kyky oppia jatkuvasti uutta. Ohjelmointikielet, kehitysympaéristét, kirjastot ja ke-
hykset kehittyvat jatkuvasti ja on pysyttava ajan tasalla. Ensimmaisten tyoviikkojen informaatiotulva

voi yllattaa.
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Ennen toiden alkua omasin hyvat perustaidot muutamista ohjelmointikielista, kehyksista ja kirjas-
toista. Olin tehnyt kouluprojektien lisaksi omia projekteja, seka oman yritykseni kautta muutamia

maksullisia projekteja, joten omasin jo jonkinlaisen kasityksen projektityoskentelysta.

Olen oppinut tyéssani jo nain lyhyessa ajassa kosolti uusia asioita. Muun muassa versionhallin-
nasta, virtuaalikoneista, ohjelmistokonttiteknologioista ja CI/CD-putkista. Naméa ovatkin asioita,
jotka ovat nykypaivan ohjelmistokehittajalle arkipaivaa, mutta niihin on vaikea saada kosketuspin-

taa opinnoissa tai pienissa projekteissa

Koen olevani jo taitava suoriutuja tydssani. Teen ison osan minulle annetuista tehtavista taysin
itsenaisesti tai hyvin pienin neuvoin. Olen silti pitanyt avunpyynnin kynnyksen matalana ja uskon
taméan auttavan kehittymiseeni edelleen. Tiimini jasenet ovat todellisia ammattilaisia ja he osaavat

selittaa vaikeitakin konsepteja auki helposti ymmarrettavasti.

Jatkossa aion panostaa eniten kaytossamme olevien teknologioiden, seka itse projektin arkkiteh-
tuurin opetteluun. Koodipohja on suurelta osin aiempien tyontekijoiden aikaansaannosta ja koska
ohjelmointi on eraanlaista kasityota, vaatii paljon opettelua ja koodin lapikayntia, jotta taysin ym-
martaa toisen ihmisen kasialaa. Tassa vaiheessa minulla kuluu viela paljon aikaa 0ytaa muokat-

tava kohta koodista ja pidan tata yhtena suurimmista kehityskohteistani.

Ohjelmoijana kehittyminen on jatkuva oppimismatka, joten aion myos jatkaa ihan perusasioiden
opettelua. Kukaan ei liene liian hyva esimerkiksi algoritmeissa tai datarakenteissa. Eri ohjelmointi-
kielien hyvat toimintatavat kiinnostavat my0s. Haluan myds syventaa ymmarrystani ketterien kehi-

tysmenetelmien suhteen ja alustavasti olenkin jo iimoittautunut Scrum Master -koulutukseen.
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3.2 Tyopaikkani sidosryhmat

Oma tiimini koostuu projektipaallikon liséksi kuudesta ohjelmistokehittajasta. Muita sisaisiin sidos-
ryhmiin kuuluvia ovat toisten tiimien ohjelmistokehittajat, myyjat ja yrityksen hallinto seka omistajat.

Ulkoisiin sidosryhmiin kuuluvat asiakkaat ja palveluntarjoajat.

( )

-Yrityksen omistajat
-Yrityksen hallinto

( ~\ - ~
\. J
Yhteistyokumppanit _
Palveluntarjoajat Asiakkaat
. y L )

-Oma Tiimi
-Muut

ohjelmistokehittajat
-Myyjat

KUVIO 1. Ty6paikan sidosryhmét-kuvio.

3.3 Vuorovaikutustaidot tyopaikalla

Vallitsevasta koronatilanteesta johtuen suuri osa vuorovaikutuksesta tapahtuu etayhteyksin. Yri-
tyksemme tyontekijoista arviolta noin 90 prosenttia tekee tyotaan taysin etana talla hetkella. Paivit-
taiset palaverit hoidetaan tavallisesti Google Meet -palvelun kautta. Asiakkaan kanssa viestinta
tapahtuu padasiassa puhelimitse seka sahkopostilla. Yritykselld on myds erittain aktiivinen Slack-
yhteisé kymmenine eri kanavineen. Tydparini kanssa viestimme péaaasiassa Slack -puheluin seké

viestein. Jatamme toisillemme my0s viesteja versionhallinnan kautta.
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Yrityksemme jarjestaa myos paljon tapahtumia seka jokaisella tiimilla on oikeus jarjestaa tapahtu-
mia keskenaankin. Tapahtumien ideat tulee hyvaksyttaa henkilostohallinnossa, jonka jalkeen tyon-
antaja huolehtii tapahtumasta aiheutuvista kuluista. Yritys kannustaa tyontekijoita likkumaan, ja

useasti tapahtumat ovatkin urheiluaiheisia.
Lahiesimieheni tyoskentelee myos paaasiassa etana, mutta jarjestamme hanen kanssaan tasaisin

valiajoin tapaamisia, joissa kaydaan lapi kehittymistani ja omia toiveitani urani suuntaan liittyen.

Projektiini liittyvat asiat kayn lapi yleensa projektipaallikon kanssa.
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4 PAIVAKIRJA

41 VIKKO 12 - Refaktoroinnin tarkeys

Maanantai 22.3.2021

Edellisen viikon viimeisimpana tehtdvana valmistelimme kaiken valmiiksi maanantaista tuotanto-
ympariston paivitysta varten. Pyrimme julkaisemaan uuden paivityksen kerran viikossa. Nain pide-
taan paivitykset mahdollisimman pienina ja vahan rikkovina. Paivan tavoitteena olikin saada paivi-

tys ajettua onnistuneesti ja testata uusien toimintojen toimivuus kaytannossa.

Aloitimme myds muutama viikko sitten refaktoroimaan sovelluksen Front End -puolen koodipohjaa
yhtenaiseksi, seka hyvien kaytanteiden mukaiseksi. Sovellus, jota on kehitetty useamman vuoden
ajan, on osiltaan aina aikansa vanki. Kaytanteiden ja ohjelmointikielien paivittyessa osa koodista
jaa vanhanaikaiseksi. On hyva pitaa sovellus ajantasaisena ja yhtendisena, jotta tulevaisuudessa
muillakin ohjelmoijilla on helppo ymmartaa sita. Paivan aikana saimme viimeisetkin tiedostot refak-

toroitua.

Urani lyhyesta kestosta johtuen, en ole viela ehtinyt olla paivityksissa mukana kovinkaan useasti.
Koska viimeisimpien viikkojen ajan suurin osa paivitykseen liittyvista toista on asetettu minun kon-
tolleni, huomaan osaamiseni karttuneen kuin varkain rutiinin myota. Paivan muihin oivalluksiin kuu-
luu ehdottomasti refaktoroinnin yhteydessa tekemieni niin kutsuttujen barrel-tiedostojen katevyys.

Import-lausekkeiden niputus tuo niiden ansiosta mukavasti selkeytta komponentteihin.

Tiistai 23.3.2021

Edellispaivan palaverissa totesimme sovelluksen kahdesta nakymasta puuttuvan sulje/takaisin-
painikkeet. Nama ovat muuten pienia asioita, mutta kayttokokemuksen kannalta hyvin merkittavia.
Sovittiin, ettd mina otan ne tydn alle ensi tilassa. Paivan tavoitteiksi tuli sen lisaksi viela sovelluksen
prosessikaavioon tutustumista, seka sovelluksessa olevan SMS-automaation logiikan tutkimista

tulevaa muutostyota varten.
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Ohjelmoinnin parissa ei tdna paivana mennyt juurikaan aikaa. Iso osa paivasta meni tutustuessa
sovelluksen prosessikaavioon. Sain jo aika hyvin selville paivan aikana, miten Iahden toteuttamaan
tulevaa muutostyota. Tunnen myos, etta selvasti ymmarran sovelluksen rakennetta ja logiikkaa
paremmin, kun sain paivan siihen rauhassa tutustua. Paivan ohjelmointitehtavan yksinkertaisuu-

desta huolimatta opin sita tehdessa uuden tavan navigoida eri sivulle painiketta painettaessa.

Keskiviikko 24.3.2021

Kehittamamme sovellus on kayttajan nakokulmasta hyvin pitkélle automatisoitu. Kayttajan suun-
taan tapahtuva viestinta on hoidettu SMS- eli tekstiviestipohjaisesti. Kayttajan vahvistaessa tilaus
sovelluksessa, hanelle naytetaan kiitossivu. Asiakkaamme mielesta olisi hyva, jos tassa vaiheessa
asiakkaalle 1ahetettaisiin vield vahvistus tilauksesta tekstiviestilla. Tekstiviestin sisalto taytyisi olla
my0s muokattavissa. Edellispaivan tutkimukseni pohjalta paivan tavoitteeksi muodostui saada asi-

akkaan haluama muutos toteutettua.

Kyseinen toiminnallisuus vaatii muutoksia niin koodin Front End kuin Back End -puoleen. Tein en-
siksi valmiiksi nakyvimman, eli selaimen nakymaan vaikuttavan Front End -koodin muutokset. Ta-
han riitti uuden Input-kentan tekeminen, mutta koska kyseiset kentat luodaan dynaamisesti tieto-
kannasta saatavan sisallon mukaan ei kyseessa ollut ihan perinteinen lomakkeen syotekentan li-
saaminen. Back End -muutokset vaativat huomattavasti enemman miettimista, puoliksi sattumalta
huomasin lopuksi, etta voinkin kayttaa jo olemassa olevaa palvelua hyvaksi. Luotuani tietokantaa
muokkaavat toiminnot sain yhdella koodirivilla varsinaisen tekstiviestin lahettamistoiminnon kayt-
tooni. Paivan suurimpana oivalluksena pidankin sita, etta asiat monesti ovat paljon yksinkertaisem-
pia, kuin milta ne aluksi nayttavat. Lukuisien eri testien jalkeen sain ilokseni todeta paasseeni péai-

van tavoitteeseen ja tein muutoksistani versionhallinnassa yhdistamispyynnot.

Torstai 25.3.2021

Sovelluksestamme on kaksi versiota, toinen on asiakkaan kaytossa oleva tuotantoymparisto ja toi-
nen vain meidan kehittajien sisaisessa kaytossa oleva testiymparistd. Kaikki péivitykset tehdaan
ensin testiymparistdon ja vasta sen jalkeen tuotantoon. Nain muun muassa bugit tai toimimatto-
muudet saadaan suurelta osin kiinni ennen niiden tuotantoon joutumista. Olemme sopineet tes-

tiympariston paivityspaivaksi torstain ja kuten aiemmin mainitsin, tuotantoymparisto paivitetaan
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maanantaisin. Testiympariston paivitys on melkein taysin automatisoitu projekti. Kun tehdyn muu-
toksen siséltavd haara yhdistetddan Master-haaraan Gitlab-versionhallinnassa, tekee Gitlabin
Cl/CD-putki Master-haaran uudesta versiosta Docker-imagen ja julkaisee sen Google Cloud Plat-
formin konttirekisteriin. Kun halutaan saada uusi versio paivitettya testiymparistoon, taytyy version-

hallinnasta tehda Master-haarasta julkaisu. Tama tapahtuu yhta painiketta painamalla.

Testiympariston paivityksen jalkeen testasimme uusia toiminnallisuuksia ja totesimme muutokset
toimiviksi. Torstain agendaan kuului my0s kaksi tuntia kestava palaveri asiakkaan kanssa. Palave-
rin aikana kaytiin lapi projektiin liittyvia asioita, muun muassa tulevia muutoksia ja jo Kanban-tau-
lulla olevia tiketteja, joista puuttui viela tasmennyksia. lltapaivalla kavin 1&hinna lapi tydparini teke-

mi& yhdistamispyyntoja versionhallinnassa.

Varsinaisesti paivan aikana ei tullut uusia asioita, mutta tata tekstia kirjoittaessani jouduin kdymaan
|api testiympariston paivittdmiseen liittyvaa automatiikkaa. Olen kylla tahankin asti saanut paivityk-

sen ajettua, mutta syvallista tietoa siita, mité pinnan alla tapahtuu, minulla ei ole aiemmin ollut.

Perjantai 26.3.2021

Perjantaille olen ottanut perinteeksi aloittaa paivan paivittamalla Front End -puolen sovelluksen
rippuvuudet. Front End on tehty kéyttaen JavaScriptin ohjelmistokehysta nimeltdan Angular, joka
koostuu useista eri paketeista. Naihin paketteihin tulee viikoittain useita pienia paivityksia ja on
hyvien kaytantojen mukaista pitaa nama riippuvuudet ajan tasalla. Koska kehitamme sovellusta

Docker-kontissa virtuaalikoneella, taytyy paivityskomennotkin antaa kontin sisalla.

Riippuvuuksien paivityksen jalkeen aloin katselmoimaan tyoparini versionhallintaan jattamaa yh-
distamispyyntoa. Han oli refaktoroinut sovelluksessa kaytettavat enumit omiin tiedostoihinsa, ja
tama taas oli johtanut useisiin import muutoksiin muissa tiedostoissa. Enumien kayttd ohjelmoin-
nissa ei ole minulle taysin selvaa, joten tassa olikin hyva syy samalla alkaa tutustumaan niiden
kayttoon ja mitd etuja ne tarjoavat. Paivan paatteeksi voisikin sanoa, etta sisaistin konseptin huo-

mattavasti paremmin, joten perjantaikin oli oppimisen suhteen hyva paiva.
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Viikkoanalyysi

Tahanastisen urani aikana olen oppinut paivittain jotakin uutta. Tama viikko ei tuonut poikkeusta
saantoon. Viikosta jai erityisesti mieleen SMS-palvelun muutostyd, jonka tiimoilta tein paljon tutki-
musty6ta jarjestelmaan ja sen prosesseihin. Syva ymmartaminen sovelluksen toiminnoista on erit-
tain tarkeaa kehittajan roolissa ja ottaa oman aikansa omaksua toisten ihmisten tekemat jarjestel-
mat. Viimeisten viikkojen aikana tapahtunut koodipohjan refaktorointi tuli nailta osin paatokseensa
talla viikolla. Nyt sen tuomat hyodyt kantoivat selvasti hedelmaa, kun uusia ominaisuuksia tehdes-
sani huomasin I6ytavani oikeat muokattavat komponentit nopeammin. Tasta innoittuneena paatin-
kin pyhittaa paivakirjan ensimmaisen viikon viikkoanalyysin tutkimalla refaktoroinnin konseptia tar-

kemmin.

Ymmartaakseen refaktoroinnin ja sen tarpeeseen johtavat syyt paremmin, on syyta tutustua tekni-
sen velan kasitteeseen. Tekninen velka on luonnoltaan helposti kertyvaa ja siihen on useita syita.
Valitessaan hyvien kaytanteiden mukaisen hyvin suunnitellun ratkaisun sijasta pikaisen korjauksen
ohjelmoija ottaa teknista velkaa. Kuten oikea velka, myos tekninen velka on hyvaksyttavaa, jos sen
maksaa takaisin ajallaan. Jos ohjelmoija jattaa lainan maksut kokonaan suorittamatta, ajan saa-
tossa tekninen velka korkoinen kasvaa niin suureksi, etta sen takaisin maksaminen on kallista, kun

joudutaan kayttdmaan aikaa korjaamiseen. (Sharma, Suryanarayana & Samarthayam 2014, 2.)

Refaktorointi on siis tuon velan takaisin maksamista. Aina refaktoroinnin syyksi ei tarvita teknista
velkaa, mutta se on hyvin yleinen syy ja toimii erinomaisesti esimerkkina. Kaytannon tasolla refak-
torointi on jarjestelmallinen tekniikka olemassa olevan koodipohjan sisaisen rakenteen muutta-

miseksi, vaikuttamatta kuitenkaan suoraan sovelluksen toimintaan (Fowler 2000).

Tavanomaisia refaktoroinnin kohteita ovat esimerkiksi funktioiden nimet. On hyvien tapojen mu-
kaista nimeta funktiot niin, ettd ne kertovat itse tehtavansa. Jos ajatellaan, ettd luomme funktion,
joka laskee yhteen kayttajalta saamansa kaksi lukua, on huomattavasti kuvaavampaa nimeta funk-

tio tyyliin: function sumOflnputs(), kuin function ab().
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4.2 VIIKKO 13 - Kayttdjienhallinta

Maanantai 29.3.2021

Viikko alkoi totuttuun tapaan tuotantoympariston paivityksella. Tamanpaivaisessa paivityksessa
tuotantoon meni muun muassa viime viikolla tekemani tekstiviestipalvelun muutos. Edelleenkin tun-
tuu hieman ihmeelliselta, etta minun tekemiani ominaisuuksia kayttaa iso joukko ihmisia. Asiakas-

kin oli paivitykseen tyytyvainen.

Aamu jatkui pitkalla palaverilla, jossa asiakas kertoi seuraavasta haluamastaan ominaisuudesta.
Kyseinen ominaisuus vaatii integraatioita meidan ja kolmen muun palvelun valilld vuorovaikuttei-
sesti, joten kehittamisen taytyy tapahtua yhteistydssa noiden palveluiden ohjelmistokehittajien
kanssa. Tehtava kuulostaa erittain mielenkiintoiselta, mutta viela tdssa vaiheessa ilmaan jaa liikaa

kysymyksia riippumaan. Varaamme keskiviikolle ajan sisaiseen palaveriin aiheesta.

Valitsin loppupaivan tyokseni sovelluksen muuttamisen silta osin, etta myos admin-tasoiset kaytta-
jat voisivat tastedes luoda, muokata ja poistaa kayttajia. Sovelluksessa kayttajat jaetaan kahteen
eri rooliin. Toiset ovat advisoreita, jotka padsevat vain sovelluksen internal-nakymaan kasittele-
maan ja muokkaamaan tilauksia, toiset taas ovat admineja, jotka paasevat vain admin-nakymaan
muokkaamaan sovelluksen asetuksia. Taman lisaksi kayttaja voi olla naiden roolien yhdistelma
advisor & admin, jolloin han paasee molempiin nakymiin. Naiden kayttajaroolien lisaksi meidan
kehittajien kaytossa on niin kutsuttu superuser-rooli, joka paasee kaikkialle. Tahan asti kayttajien
hallinta on ollut vain superuser kayttajalla ja tasta syysta meidan aikaamme on tuhrautunut siihen,
vaikka asiakas voisi aivan hyvin tehda taman itse. Joudun muuttamaan koodia aika paljon ja muu-
toksesta johtuen sovelluksen yksikkotestit eivat mene enaa lapi. Jos viime viikolla opin, etté isolta
vaikuttava ty6 voikin olla helppo ja yksinkertainen niin olkoon taméan paivan oppi, etta tama toimii

my®s toisin pain.

Tiistai 30.3.2021

Paiva alkoi edellispaivana kesken jadneen muokkaustyon viimeistelylla. Testattuani, etta tekemani

muutokset toimivat, kirjoitin niista lyhyen selityksen muutoslokitiedostoon. Loki on hyvé tapa pitaa

18



muistissa mité uutta seuraavassa paivityksessa on tulossa. Syvennyttyani kayttajanhallintaan edel-
lisessa tehtavassa, paatan jatkaa samalla tiella. Asiakas on toivonut kahta muutakin muutosta,

jotka liittyvat kayttajiin ja roolituksiin.

Aloitan helpommalla tehtavalla. Talla hetkella sovelluksen admin-nakyman asetuksissa on kaikille
nakyvilla APl-asetukset valilehti. Kyseisella valilehdella on kaikkien sovelluksen kayttamien raja-
pintojen asetukset, kuten muun muassa kayttajatunnukset ja rajapintojen osoitteet. Nama tiedot
ovat luonteeltaan sellaisia, etta niihin ei normaalilla admin-kayttajalla ole tarvetta paasta ja niita
muuttamalla sovelluksen voi nopeasti saada toimimattomaksi. Olemassa olevan toiminnallisuuden
vuoksi taman valilehden piilotus vaati vain yhden ehtodirektiivin lisaé@misen HTML-koodiin. Tast-

edes naihin asetuksiin paasee kasiksi ainoastaan superuser-kayttajat.

Toinen asiakkaan toive oli saada internal-ndkyman tilauksen muokkaaminen mahdolliseksi vain
kayttdjille, joilla on seka advisor ettd admin oikeudet. Tein kayttajien tietoja tarkkailevaan autenti-
kointipalveluun uuden metodin, jolla voidaan tarkistaa, onko kayttajan roolituksissa molemmat oi-
keudet. Sitten lisasin painikkeelle taas ehtodirektiivin, joka nayttaa painikkeen ainoastaan, jos tuo
metodi palauttaa TRUE-arvon. Taman lisaksi estin muokkausnakymaan paasyn osoiterivia kaytta-
malla tekemalla urlia tarkkailevan Guardin. Viikon ensimmaiset paivat ovat olleet oikea tutkimus-
matka kayttajanhallinnan maailmaan. Taman lisaksi tutuksi on tulleet Angularin oikeat kaytanteet

sen toteutuksessa.

Keskiviikko 31.3.2021

Maanantaina sovittu sisainen palaveri aloitettiin suoraan paivittaisen palaverimme jalkeen. Saimme
huomattavasti selkeytettya tulevaa tehtdvaa asiakkaan piirtdman prosessikuvauksen ansiosta.
Pystyimme péattelemaan tarvittavat rajapinnat, joita meidan sovelluksessamme tulee olla ja min-
kélaisia pyyntdja voimme tehda toisten palveluiden rajapintoihin. Asiakas oli viestinyt, etta tama tyo
siirtynee ainakin kuukaudella yhden palvelutoimittajan kiireista johtuen, mutta pystyimme jo aloitta-

maan valmisteluja.

Back end -koodipohjaa tarkemmin silméailtydmme tulimme siihen tulokseen, etta ennen kuin tata
muutosta aletaan tehda, meidan tulee refaktoroida senkin rakenne yhtalaiseksi. Koodista I6ytyi
muun muassa kosolti metodeja, joita ei kaytetty missaan. Paivan paatteeksi aloin korjaamaan tyo-
parini l0ytamia vikoja tiistaina tekemastani kayttajanhallintaan liittyvasta muutostyosta.
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Torstai 1.4.2021

Torstaina tein tyot etdna kotoa. Saamme itse valita teemmekd tyét toimistolta vai kotoa kasin. Val-
litsevasta koronatilanteesta huolimatta, olen itse kulkenut paaasiassa toimistolla. Itse kuulun niihin
ihmisiin, jotka haluavat erottaa tyopaikan ja kodin selkeasti toisistaan. Paasiaisviikosta johtuen per-

jantai on vapaa, joten tein ensi viikon tuotannon paivityksen valmistelut jo tanaan.

Ensin varmistin, etta kehitysymparistdssani on Master-haaran tuorein versio ja tein haarasta uuden
tagin, jonka lahetin versionhallintaan. Versionhallinta tekee tdméan jalkeen haarasta automaattisesti
uudet Docker-imaget, jotka se julkaisee konttirekisteriin nimendan tagille antamani semanttisen
versioinnin mukainen versionumero. Seuraavaksi paivitin kyseisen versionumeron Deployment re-
positorion Docker-konfiguraatiotiedostoihin, tein siita uuden haaran ja lopulta yhdistamispyynnén
Production-haaraan. Ensi viikolla tyoparini tehtavaksi jaa katselmoida yhdistamispyyntoni ja hyvak-

synnan jalkeen tuotantoymparistoon siirtyy sovelluksen uusin versio.

Loppupaiva meni Back End -koodia refaktoroidessa. Kehitysymparistoni asetuksissa on automa-
tiikka, joka muokkaa kaikki importoinnit absoluuttisiksi, jos siirran tiedoston eri kansioon. Tama ai-
heutti padnvaivaa, koska kaikki testit ovat rakennettu kayttamaan relatiivisia importointeja. Muuta-
man kansion lapikaytyani huomasin, etta kymmenet yksikkotestit eivat enda@ menneet lapi. Aikani
yritin korjailla tekojani, kunnes huomasin olevan nopeampaa vain aloittaa alusta. Taman paivan
oppima olkoonkin siis se, etta toisinaan kannattaa ennemmin aloittaa puhtaalta poydalta, kuin yrit-

taa sammutella pienia paloja niiden ilmestyttya.

Perjantai 2.4.2021

Pitkaperjantai, vapaapaiva.
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Viikkoanalyysi

Viikon aikana tutustuin entista syvemmin sovelluksen rakenteeseen seka eritoten kayttajanhallin-
taan. Se onkin hyvin tarkea aihe, aika harvassa ovat nykyaikana sellaiset sovellukset, joissa ei olisi
kayttajanhallintaa jossakin muodossa. Erilaiset kayttajaroolit ja niiden mukaan naytettava sisalto

auttaa myos pitamaan koodirakenteen jarkevana.

Harmaita hiuksia saivat aikaan kehitysympariston automatiikan aiheuttamat virheet. Hyvalaatuinen
kehitysymparistd on yksi tarkeimpia ohjelmistokehittajan tyokaluja ja sen useiden eri ominaisuuk-
sien hyotykayttaminen on taito, johon kannattaa panostaa. Tallakin kertaa automatiikan aiheutta-

mat virheet olivat lopulta k&yttajalahtdisia. Kehittaja kun on itse vastuussa asetuksista.

Toisen viikon viikkoanalyysin tutkimusaiheeksi valikoitui luonnollisesti kayttajanhallinta. Mita kayt-
tajanhallinta oikein sitten on? Sen avulla voidaan hallita kayttajien paasya vain heille kuuluviin re-
sursseihin. Esimerkiksi markkinointipuolen tyontekija tuskin tarvitsee paasya taloushallinnan re-
sursseihin, tai toisinpain. Kayttajalle itselleen hallinta on usein nakymatonta, mutta sen tulos ei.
Kayttajat saavat nain turvallisen ja kitkattoman yhteyden omiin resursseihinsa tehdakseen tyonsa

mahdollisimman hyvin. (Blanton 2021.)

Paaasialliset oikeudenhallinnan kategoriat ovat harkinnanvarainen, pakollinen seka roolipohjainen.

e Harkinnanvarainen oikeushallinta perustuu jarjestelman omistajan paatoksiin. Omistaja

voi evata tai lisata oikeuksia sen mukaisesti, kuinka paljon han luottaa kyseiseen kaytta-

jaan. Normaalisti kayttaja saa jarjestelman taydet oikeudet ja tama onkin harkinnanvarai-
suuden huono puoli vaarinkaytosten riskin takia.(Danturthi 2020, luku 5.)

o Pakollisessa oikeushallinnassa kayttajalle annetaan tietyn tasoinen lupaluokitus ja vas-
taavasti resursseille annetaan noita luokituksia vastaavat lokeroinnit. Kukin kayttaja saa
kayttdonsa vain oman turvaluokituksensa mukaiset resurssit. Yleisesti kaytossa silloin kun
resursseissa on paljon salassa pidettavaa tietoa.(Danturthi 2020, luku 5.

¢ Roolipohjaista oikeudenhallintaa kaytetaan ryhmittelemalla kayttajat tiettyihin rooleihin,
jotka liittyvat heidan omiin ammatteihinsa. Esimerkiksi pankkivirkailijan tulee paasta vain
tiettyihin jarjestelman osiin ja perustason ohjelmoijalle ei valttamatta anneta oikeuksia jul-
kaista koodia tuotantoymparistédn.(Danturthi 2020, luku 5.)

Oikeudenhallinnan paatarkoitus on turvata tietoturvan kolmijoukko: saatavuus, luottamuksellisuus
seka eheys (Danturthi 2020, luku 5).
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4.3 VIIKKO 14 - Versionhallinta

Maanantai 5.4.2021

Toinen paasiaispaiva, vapaapaiva.

Tiistai 6.4.2021

Pitkan paasiaisviikonlopun jalkeen tydpaiva alkoi totuttuun tapaan sovelluksen paivityksella. Tyo-
parini iimoitti aamupalaverissa l0ytdneensa edellisviikolla tekemastani kayttajienhallintamuutok-
sesta bugin. Hanen selaimensa naytti virheviestia milteipa joka toiminnolla mita han yritti suorittaa.
Luonnollisesti olin itse testannut toiminnallisuuden, joten vika vaikutti oudolta. Latasin versionhal-

linnasta tuon muutoksen siséltavan haaran ja aloin koestamaan tuotostani uudelleen.

Omalla koneellani vika toistui ja hyvin lyhyen tutkiskelun jalkeen sen syykin selvisi. Edellisviikolla
olin tehnyt muutoksia samaan tiedostoon useammassa eri versiohaarassa, ja jokin noista haaroista
oli yhdistetty jo Master-haaraan. Tama oli saanut aikaan konfliktin, jonka olin luullut korjaavani,
mutta tosiasiassa samalla olinkin tullut poistaneeksi tiedostosta tassa haarassa tekemani muutok-
set. Tasta syysta tassa haarassa oli jaljella vain HTML-muutokset, joiden myota kayttoliittyma
muuttui ja siihen tuli uusia painikkeita, mutta noilla painikkeilla ei ollut enaa suoritettavia funktioita
painettaessa. Korjaus oli hyvin suoraviivainen tapahtuma, taytyi vain luoda uudelleen jo kerran te-

kemani funktiot. Paivan opetus oli tarkkaavaisuus versionhallinnan kaytossa.

Keskiviikko 7.4.2021

Keskiviikolle oli jalleen sovittu palaveri johon asiakaskin olisi osallistumassa. Nykykaytanndista poi-
keten palaveri pidettiin [&hipalaverina toimistollamme. Jo aiemmin esilla ollut useita integraatioita
vaativa ominaisuus oli jalleen palaverin isoimpana aiheena. Erdalta palveluntoimittajalta oli saatu
jo tietoa, etteivat he ehdi toteuttaa tarvittavia muutoksia rajapintaansa lahiaikoina. Tama vaikeuttaa
olennaisesti meidan jarjestelmassamme kayttajan yksildimista. Rajapinta ei toimita minkaanlaista
kayttajaa yksildivaa tunnistetta, joten yksildinti olisi tehtava vertailemalla useita perusparametreja.
Tama ei luonnollisestikaan ole hyva tapa koska on mahdollista, etta joillain kayttajilla voi olla samat
tunnisteet. Paatamme toteuttaa sovellukseen ensin historialokin, jota voimme my0s kayttaa apuna

yksiloinnissa. ltse muutoksen toteutus siis siirtyy jalleen.
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Eilisen korjaustyon tiimoilta havaitsimme tydparini kanssa sovelluksesta uuden refaktorointia vaa-
tivan kohteen. Kayttajan hallintaan liittyva roolien tallentaminen on tehty hyvin monimutkaisella ta-
valla ja se kayttaa tiliasetusten muuttamiseen tarkoitettua palvelukomponenttia, vaikka kayttajien-
hallinnalla on omakin palvelunsa. Otan tehtdvan tyon alle ajatellen sen olevan nappéara pikku

homma. Voi kuinka vaarassa olinkaan.

Saadakseni muutoksen tehtyd, minun pitaa muuttaa useita eri tietokannasta dataa hakevia funkti-
oita, tehda Back end -koodiin muutoksia ja lopulta parannella sovellusta kayttoliittymankin osalta.

Loppupaiva ei tyohon riita, joten sen tekeminen jatkuu torstaina.

Torstai 8.4.2021

Sain edellispaivana kayttoliittymaa koskevat muutokset tehtya, joten tdman paivan agenda on Back
end -koodin muutokset. Palvelinpuolen teknologiana sovelluksessamme kaytetaan NestJS:ia. Se
on lagjasti kaytetyn NodeJS:n ohjelmointikehys, jonka avulla saadaan Nodeen TypeScript tuki,
seka Angularin kaltainen arkkitehtuuri. Helpottaa paljon kehitystyota, kun sovelluksen molempien

osien koodit ovat arkkitehtuuriltaan samankaltaisia.

Back end -koodi huolehtii muun muassa tietokantaan tehtavista hauista ja muutoksista. Perinteiset
relaatiotietokannat kayttavat SQL-kielté, joka taas poikkeaa merkittavasti yleisista ohjelmointikie-
listd. On mahdollista tehda palvelimen koodi sekoittaen SQL-syntaksia ohjelmointikielen kanssa.
Tama ei kuitenkaan ole hyvaksi koodin selkeydelle, joten tahan tarkoitukseen on kehitetty Object
Relational Mapping(ORM), jonka avulla voidaan tehda tietokantakyselyt kayttaen haluttua ohjel-
mointikielta. Meidan sovelluksessamme kaytdssa oleva ORM on nimeltdéan TypeORM. Se on Ty-

peScriptia kayttaen tehty, joten se tarjoaa hyvéan tuen TypeScript-kielelld tehdyille sovelluksille.

ORM:n kaytto ei ollut itselleni entuudestaan tuttua, mutta huomaan kylla sen edut kaytossa. Refak-
torointitehtavassani jouduin tekeméaan useampiakin muutoksia tietokantakyselyihin ja sainkin néin
perehtya enemmankin TypeORM:n tekniikoihin. Paivan paatteeksi sain tehtavan valmiiksi ja tein
siita versionhallintaan yhdistamispyynnon. Back end -ohjelmointi ei ole itselleni se tutuin alue, joten

aina kun siella operoin, opin uusia asioita. Niin my0s tanaankin.

Perjantai 9.4.2021
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Perjantain tavoitteena oli totuttuun tapaan saada seuraavan viikon paivitykset valmisteltua. Tein
uudet versiotagit ja puskin ne versionhallintaan. Tein myos yhdistamispyynnon Production-haaraan
valmiiksi. Taman jalkeen jatkoin paivittdmalla Angularin riippuvuudet. Paanvaivaa aiheutti TypeSc-
ript-kielen paivittyminen versioon 4.2.3. Angular tukee TypeScriptia ainoastaan versioon 4.1.5 asti.
Konsoli ei tulostanut mitaan jarkikielista virhetta, etta paivityksen epaonnistuminen johtui tasta, jo-

ten aikaa kului internetin keskustelupalstoilta syita etsiessa.

Loppupaiva kului pitkalti tydparini yhdistamispyyntdjen katselmoinnissa, han oli saanut viikon ai-
kana useita Back end -puolen kansioita refaktoroitua. Jo aiemmin mainitsemani yhdistamiskonfliktit
tosin haittasivat tassakin tapauksessa tyota, koska useat refaktoroinnit muuttivat vuoron peraan
samoja tiedostoja. Nain ollen, kun sain yhden haaran yhdistettya Master-haaraan, seuraavan yh-
distdminen ei ollut endd mahdollista konfliktien vuoksi. Voisipa sanoa konfliktien ratkomisen olevan
opettavaista. Hiljalleen alan nimittain huomata jo refaktorointia tehdessa, ettd mika muutos tulee

todennakoisesti aiheuttamaan konfliktin.

Viikkoanalyysi

Ohjelmointitehtavani alkavat selvastikin laajenemaan isommiksi ja oppimiskayra viikon aikana on
hyvin jyrkka. Olenkin huomannut, ettd hyva lepo, seka rentoutuminen aivan muita asioita tehden
ovat todella oleellisia asioita uran tassa vaiheessa. Aivojen kapasiteetin saa helposti kaytettya lop-
puun, jos ei niiden anna palautua. Taman lisaksi vilkkon oppimat liittyivat Back end -ohjelmointiin.
Varmuus omaan tekemiseen kasvaa kohisten, kun huomaa voivansa soveltaa oppimiaan asioita

muuallakin.

Viikon ongelmat liittyivat pitkalti versionhallinnassa tuleviin konflikteihin. Nekin tosin tarjoavat aina
oppimispaikan tullessaan, joten ei niita voi pelkkana ongelmana pitaa. Valitsin viikon analyysin ai-
heeksi versionhallinnan, vaikka se voisi kylla hyvinkin olla aiheena joka viikko. Ohjelmointiymparis-
ton lisaksi ohjelmoija todennakoisesti viettdd seuraavaksi eniten aikaa versionhallinnan parissa.
Yrityksemme, niin kuin todella monet muutkin ohjelmistoalan yritykset kayttavat versionhallintaan
Git:ia.

Versionhallinta on nimensé mukaisesti ohjelmiston eri versioiden hallintaa. Siella pidetdan muis-

tissa kaikki ohjelmiston kehityksen eri vaiheet ja sen avulla on helppo palata takaisin vanhempaan
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versioon, jos esimerkiksi uudesta versiosta l0ytyy todella vakava bugi. Nykyaikaiset versionhallin-

taan keskittyvat sivustot tarjoavat myos kosolti muita palveluja ja niiden kautta onkin katevaa auto-

matisoida koko ohjelmiston jatkuva julkaisu.

Versionhallinnan muotoja ovat muun muassa paikallinen-, keskitetty- ja hajautettu versionhallinta.

Paikallinen versionhallinta on yksinkertaisimmillaan tiedostojen kopioimista eri kansioi-
hin aikajarjestyksessa. Tama on hyvin yleinen tapa, koska se on niin helppoa, mutta se
on myos erittain virheherkkaa. On helppo unohtaa missa kansiossa on menossa ja vahin-
gossa kirjoittaa aikaisempien versioiden paalle. On myods olemassa yksinkertaisia paikal-
lisia tietokantamallisia versionhallintajarjestelmia.(Chacon & Straub 2021, luku 1.1.)
Keskitetty versionhallinta mahdollistaa eri jarjestelmia kayttavien kehittajien yhteistyon
samalla serverill, joka sisaltdd kaikki ohjelmiston versiointitiedostot. Taman mallin huo-
nona puolena voidaan pitaa sen suuria vaikutuksia vikatilanteissa. Serverin kaatuessa
muutamaksi tunniksi, kukaan kehittajista ei voi tallentaa muutoksiaan tai nahda muiden
muutoksia. Projektin historian pitaminen yhdessa paikassa mahdollistaa koko projektin
kerralla menettamisen.(Chacon & Straub 2021, luku 1.1.)

Hajautetussa versionhallinnassa kayttajat eivat ota itselleen vain muokkaamiansa tie-
dostoja, vaan he peilaavat koko repositorion historioineen itselleen. Nain ollen, jos jokin
yksittainen serveri kaatuu ja jarjestelmat olivat yhteydessa juuri sen serverin kautta, voi-

daan kayttajien repositorio kopioida takaisin serverille.(Chacon & Straub 2021, luku 1.1.)

Git on tyypiltdéan hajautettu versionhallintajarjestelma. Sen loi vuonna 2005 suomalainen Li-

nus Torvalds ja siita on sittemmin muotoutunut versionhallinnan de facto -standardi. Sita

kayttaa seka useimmat kaupalliset ohjelmistoprojektit etta kaikenkokoiset avoimen lahdekoo-

din projektit. Git toimii useimmissa kayttojarjestelmissa ja kehitysymparistoissa.(Atlassian
2021.)
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4.4 VIIKKO 15 - Olio-ohjelmoinnin perusteet

Maanantai 12.4.2021

Aloitin viikon refaktoroimalla Back end -koodissa superuser-komponentin omaavan kansioraken-
teen. Ajattelin, etta se ei kosketa niin monia muita komponentteja, joten paasisin sen kanssa aika
vahilld konflikteilla. llokseni huomasin olevani oikeassa, ainoat konfliktit tulivat muutoslokitiedos-
tosta. Yhdistin Master-haaran omaan muutoshaaraani, ja sain nain ajantasaisen muutoslokitiedos-

ton itselleni ja sen jalkeen muutos olikin valmis versionhallintaan.

Tyoparini tiedusteli minulta iltapaivalla, josko huomaan tekemassani kayttajanhallintamuutoksessa
mitaan sellaista, jolla kayttaja voisi aiheuttaa ei-haluttuja asioita. Hetken aikaa tutkittuani havaitsin,
etta olin jattanyt myos kirjautuneena olevalle kayttajalle mahdollisuuden poistaa itse itsensa. Tama
ei luonnollisestikaan ole oikea tapa toimia, ainakaan tassa sovelluksessa. Jalleen kerran huomaan,
kuinka opittavaa riittaa. Tallaiset kayttdliittymiin littyvat sudenkuopat ovat péivanselvia seniorita-

soiselle ohjelmoijalle. Sovimme, etta korjaan tdman virheen loppuviikosta.

Tiistai 13.4.2021

Kayttajienhallinnan muutoksista johtuen superuser-roolitetut kayttajat menettivat mahdollisuuden
poistaa ja muokata kayttajia. Tama huomattiin toki jo kesken muutostyon ja paatettiin saattaa sen
hetkinen tyo valmiiksi ja palata tahan ongelmaan myohemmin. Paatin nyt olevan hyva hetki talle
muutostyolle. Kayttajienhallinta nojaa vahvasti kayttajan omistavan tilin yksilivaan tunnukseen,
mutta superuser:n tili ei varsinaisesti omista mitaan kayttajia. Tama aiheuttaa hieman paanvaivaa
koska sovellus on rakennettu niin, etta palvelinpuolella JWT-tokenista parsitaan kayttajan tilitiedot,
joilla saadaan oikeuksia eri tapahtumiin. Halusin ehdottomasti, etta tastedes sovellus kayttaa sa-
tamé onnistuisi, taytyy superuser:n ollessa kirjautuneena valittaa halutun tilin yksiloiva id payloadin

mukana.

Angular on rakennettu k&yttaen TypeScript-kielta, joten se on myds kehityksessé lahes pakollinen
valinta. TypeScript tuo JavaScriptiin verrattuna mukanaan muun muassa vahvan tyypityksen.
Kaikki data tulisi pyrkia tyypittdmaan, seka olioille tehda niiden rakenteen maarittavat luokat tai niin
kutsutut Interfacet. Sovelluksessamme kayttaja on olio, jota kaytetaan useissa eri yhteyksissa ja
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sille on siis maaratty tietty rakenne luokkansa mukaisesti. Jotta saan ylimaaraisen tietueen payloa-
din mukana, tulee minun joko muokata luokan rakennetta tai tehda esimerkiksi uusi vain tata tar-
koitusta varten oleva interface, joka ottaa kayttdonséa kayttajaolion ominaisuudet, mutta lisaa siihen
myos omansa. Luokkarakenteen muokkaaminen toisi mukanaan lieveilmioita ja isomman muok-

kaustyon, joten paadyn jalkimmaiseen vaihtoehtoon.

Oma historiani on suurimmalta osin JavaScriptin parista, eika se ole puhdas luokkapohjainen olio-
ohjelmointikieli. Luonnollisesti olio-ohjelmoinnin perusteet luokkineen ovat minulle tuttuja kasit-
teind, mutta niiden kanssa toimiminen on jaanyt vahemmalle JavaScriptin luonteesta johtuen. Ty-
peScriptin myo6ta olen paassyt tutustumaan naihin konsepteihin paremmin ja pidankin TypeScriptia

JavaScriptin paranneltuna versiona.

Keskiviikko 14.4.2021

Paiva alkoi versiohallinnassa tyoparini yhdistamispyyntdja katselmoiden. On harmillista, etta miltei
aina, kun yhdistaa muokatun haaran Master-haaraan se saa aikaiseksi konflikteja muihin yhdista-
mispyyntdihin. Olemme sopineet tyOparini kanssa, ettd kumpikaan ei hyvaksy omia yhdistamis-
pyyntojaan, mikali ei ole ihan pakko. Tasta johtuen yhdistamispyynnot tahtovat jaada roikkumaan,
kun aina pitaa jaada odottamaan, etta toinen on korjannut konfliktit omasta muutoksestaan, ennen

kuin voi yhdistaa.

Tein myos eiliseen tyohon liittyen Back end -koodiin tarvittavat muutokset. Muutoksen yhteydessa,
tuli tarpeelliseksi saada kutsun yhteydessa tieto siita, onko kutsun lahettanyt kayttaja superuser.
Ajattelin, ettd tata tarkistusta voisi tarvita muissakin kontrollereissa, joten paatin tehda niin sanotun
Decoratorin, joka on aina tietoinen tasta asiasta. Decorator on kaikkien kontrollereiden saatavissa

ja sité voi kutsua tarvittaessa.

Torstai 15.4.2021

Viikon tyét alkoivat olla silla mallilla, etta paatin alkaa korjaamaan maanantaina huomaamaamme
kayttajakokemukseen liittyvaa virhettd, jossa kayttaja pystyy poistamaan itse itsensa. Korjauksen

voisi tehda pelkastaan selainpuolella pyorivaan koodiin, mutta on aina turvallisempaa, kun estaa
tallaiset toiminnot myos Back End -koodissa.
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Selainpuolella toteutan korjauksen kayttamalla painikkeen luonnin yhteydessa ehtodirektiivia, joka
tarkistaa onko kayttajan identifioiva id-tunnus sama, kuin kyseisella hetkella sisaan kirjautuneella
kayttajalla. Mikali on, painiketta ei tuoda nakyviin. Tama poistaa tehokkaasti poistamisen mahdol-
lisuuden, mutta tietamalla oikean URL-osoitteen ja kayttajan id-tunnuksen, voi mahdollisesti saada

poistopyynnon lahtemaan.

Kyseinen ominaisuus estetaan palvelinpuolen koodissa. Jo talla hetkella poistamiseen liittyy ehtoja,
esimerkiksi poistettavan kayttajan tulee olla saman tilin kayttaja, kuin poistajakin. Lisaan vain eh-
tojen joukkoon viela kohdan, joka tarkistaa, ettei poistettava kayttaja ole sama, kuin jo kirjautunut

kayttaja.

Perjantai 16.4.2021

Yritys, jossa tyoskentelen, on aika nopeastikin kasvanut isoksi konserniksi ja sen rakenne on aika
hajanainen. Toimialoja on monia ja eri toimialojen edustajia erinainen maara eri toimistoilla ympari
Suomen, joten sekaannuksilta ei voi valttya. Perjantai olikin pyhitetty organisaatiorakenteen esitte-

lyyn, seka muihin yrityksen sisaisiin koulutuksiin.

Perinteisten perjantaiaamuisten paivitystoimien lisaksi en juurikaan tietokoneeseen loppupaivana
koskenut. lhan kiva valilla tutustua enemman yritykseen ja sen ihmisiin paremmin. Paiva selkeytti-

kin mukavasti omaakin paikkaani yrityksessa. Siinakin kun oli ollut omat epaselvyytensa.

Viikkoanalyysi

Viikot alkavat tassa vaiheessa jo toisinaan toistaa itsejaan. Talla viikolla keskityttiinkin paaasiassa
samoihin tehtaviin, joita oli tehty jo aiemmilla viikoilla. Pidan toistoa tassa vaiheessa uraani kuiten-
kin tarkeana, kaikki tarkeimmat periaatteet iskostuvat sen avulla syvalle muistiin, josta ne ovat tar-
vittaessa helppo hakea kayttoon. Edelleenkin kuitenkin tuli opittua uusia asioita ja ennen kaikkea
kerrattua jo aiemmin opittua. Kayttajakokemukseen liittyvat ongelmat ovat hyvin tarkeita sisaistaa,
koska sovelluksia tehdaan paaasiassa kayttajille, jotka eivat itse ole ohjelmoijia. Ei voida siis olet-
taa, ettd kayttaja kayttaytyisi samalla tavalla kuin itse ajattelee, vaan on estettavé kaikki huomaa-
mansa virhemahdollisuudet. Viikolta parhaiten mieleen jaivat olio-ohjelmointiin liittyvat luokkamaa-
rittelyt ja rajapinnat. Tassapa siis oiva syy perehtya tahan itseanikin kiinnostavaan aiheeseen tar-

kemmin.
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Olio-ohjelmoinnin peruskomponentit ovat luokka ja olio. Luokka on eraanlainen pohjapiirros tai lista
ohjeita, joilla rakennetaan tietynlainen olio. Se kuvastaa yleensa jotakin tosielaman entiteettia ja

maarittdd miten olio kayttaytyy ja mita se sisaltaa. (Guru99 2021.)

Olio on luokan ilmentyma. Se on itsendinen komponentti, joka sisaltdéa metodeja ja ominaisuuksia
tehdakseen tietynlaisesta datasta hyddyllista. Kun lahetat oliolle viestin, pyydat oliota kutsumaan

tai suorittamaan jotakin sen metodeista, niin kuin luokka méaarittelee. (Guru99 2021.)

Jotta ohjelmointikieli olisi oikea olio-ohjelmointikieli, sen taytyy kayttaa neljaa olio-ohjelmoinnin pe-
rusperiaatetta. Naméa ovat Kapselointi, Abstraktio, Perintd ja Polymorfismi. Niitd kutsutaan my6s

olio-ohjelmoinnin neljaksi pilariksi.(Chandel 2018.)

Kapselointi tapahtuu, kun jokainen olio yllapitdéd oman yksityisen tilansa luokan sisalla. Muut oliot
eivat voi suoraan paasta kasiksi tahan tilaan, sen sijaan ne voivat kutsua luokan julkisia funktioita.
Olio yllapitaa tilaansa nailla funktioilla, eika muut luokat voi muuttaa sita, ellei sita erikseen sallita.
(Banda 2020.)

Abstraktio on kapseloinnin jatke. Se on prosessi, jossa isosta datamaarasta naytetaan oliolle aino-
astaan tarvittavat asiat. Jos esimerkiksi vastaanotat kayttajista paljon eri informaatiota, mutta et

tarvitse siita kuin nimen, tuon nimen hakeminen on abstraktiota. (Banda 2020.)

Perinta tarkoittaa olion kykya saada kayttoonsa toisen olion kaikki tai jotkin ominaisuudet. Perimi-
sen suurimpia hyotyja on uudelleenkaytettavyys, voit kayttaa jo olemassa olevan luokan kenttia ja

metodeja hyvaksesi. (Banda 2020.)

Polymorfismi antaa mahdollisuuden kayttaa luokkaa samalla tavalla kuin sen hierarkiassa ylem-
paakin luokkaa, jottei tyypitysten kanssa tule sekaannuksia. Jokaisella alaluokalla on omat funktiot
ja metodit juuri sellaisena kuin luokka ne tarvitsee. Esimerkiksi luokalla nisékas voi olla metodi
nimeltdan nisakkaanAani(). Nisakkaan Alaluokkina voisi olla koira, valas, elefantti ja hevonen. Kai-

killa noilla alaluokilla olisi oma toteutuksensa nisakkaanAani() funktiolle. (Banda 2020.)
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4.5 VIIKKO 16 - Debuggaus

Maanantai 19.4.2021

Asiakas oli loytanyt edellisviikon paivityksen jalkeen testiymparistosta vakavan bugin. Juuri kaytta-
jan valitessa maksutapaa, sovellus jamahtaa paikalleen eika anna asiasta mitaan virheilmoitusta.
Tama olikin erittain hyva esimerkki, miksi paivitykset tulee tehda ensin testiymparistoon. Vaikkakin

on lahes mahdotonta testata kaikki mahdolliset skenaariot, joissa bugeja voi iimeta.

Tydparini joutui hatdavuksi toiseen projektiin, joten paadyin selvittelemaan bugia itsekseni. Debug-
gaus, eli virheenjaljitys koodista voi olla haastavaa. Virheet voivat toistua esimerkiksi vain tietyssa
tilassa ja sovellus voi toimia toisella selaimella eri tavalla kuin toisella. Debuggauksesta tulee viela

entistd haastavampaa, mikali koodin on alun perin kirjoittanut toinen ohjelmoija.

Googlen tekemassa Chrome-selaimessa on sisaanrakennettu ja erittéin kaytanndllinen DevTools,
jolla pystyy hyvin tarkastelemaan muun muassa eri pyyntoja, joita selain suorittaa sovelluksen
kaynnissa ollessa. Monissa tapauksissa myos DevTools-konsoliin tulostuu virheilmoituksia, ainakin
selkeimmista virheista joihin selain tormaa. Kehittajat yleensa, niin kuin minakin tassa tapauksessa,
aloittavat virheenjaljityksen juuri konsolista. Seurasin asiakkaan kertomusta ja melko pian sain it-
sekin virheen toistumaan ja konsolissa nakyikin punainen virhe heti kun valitsin jommankumman
maksutavoista. Taman myota paasin itse bugin jaljille ja l0ysinpa siina samalla toisen viela huo-
maamattona pysyneen virheen. Alkuperainen virhe osoittautui minun aikaansaannoksekseni. Re-
faktoroidessani maksutoimituksiin littyvaa komponenttia, olin poistanut luokan alusta eraan muut-
tujan alustuksen ja aikeeni oli siirtaa kyseinen alustus luokan konstruktoriin, mutta olin lopulta unoh-
tanut tehd& sen. Aikaa virheen l6ytamiseen ja korjaamiseen kului pari tuntia, joten on selvaa, etta
bugit voivat tulla kalliiksi. Loppupaiva kului tutuissa refaktorointi puuhissa, talla kertaa vuorossa oli
maksamiseen liittyvien komponenttien Back End -koodipohja. Tapahtumien johdosta pyrin ole-

maan entistakin tarkkaavaisempi tekemisissani.

Tiistai 20.4.2021

Aloitimme aamun paivittdmalla testiymparistdon bugittoman version koodista. Asiakas pyysi meita
testaamaan ominaisuuksia kanssaan, jotta mahdollisimman monet virheet saataisiin kiinni jo tassa

vaiheessa. Mitaan vakavaa ja sarkevaa bugia emme loytaneet parin tunnin testaamisella. Asiakas
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aikoi kuitenkin testailla sovellusta viela yhteistyokumppanienkin kanssa, joten tuotannon paivitys

siirtyy edelleen seuraavalle paivalle.

Samalla saimme kuulla, aiemmasta tiedosta poiketen, etta yhteistydkumppanimme saa sittenkin
tarvittavat muutokset rajapintaansa tehtya jo ennen kesaa. Saimme jopa tulevien rajapintojen ku-
vaukset etukateen, jotta voimme aloittaa tyon valmistelut. Rajapintoihin liittyvat muutokset ja niiden
suunnittelu on minulle viela suhteellisen uutta asiaa, joten pyydan tyopariani avaamaan omaa aja-
tusprosessiaan varsinkin suunnitteluvaiheesta. Paatimme aloittaa tyon torstaina, kun olemme saa-

neet kyseista rajapintakomponenttia koskevat refaktoroinnit tehtya ja katselmoitua

Keskiviikko 21.4.2021

Edellisiltana asiakas oli kuitannut sahkopostilla testausten olleen onnistuneita, joten voimme vih-
doinkin péivittaa tuotantoymparistoonkin uuden version. Olen edelleenkin ollut vastuussa jokai-

sesta paivityksesta, joten tyo alkaa tosiaan menemaan rutiinilla.

Saimme alkuviikosta uuden tydntekijan tiimiimme. Han on muuttanut Suomeen Intiasta noin kolme
vuotta sitten ja on alan todellinen ammattilainen. Aluksi tuntui oudolta muuttaa toimistolla kaytetty
puhekieli englanniksi, mutta siihen tottui onneksi melko pian. On hienoa huomata yrityksemme
houkuttelevan myds kokeneita ammattilaisia. Mielestani on hyva merkki, jos yrityksen henkildstolla
on erilaisia taustoja. Me juniorit saamme senioreilta arvokkaita neuvoja ja toivottavasti vaihtokaup-

pana tuomme heille tuoreempaa nakemysta joidenkin fakkiutuneiden toimintatapojen tilalle.

Loppupaivasta lahdimme tiimin kesken Letonniemen luonnonsuojelualueelle makkaran paistoon ja
tutustumaan paremmin. Aivan kaikki eivat paikalle paasseet, mutta oli todella mukava tavata oike-

asti tyokavereita, jotka olivat tahan asti tulleet tutuiksi vain etayhteyksien valityksella.

Torstai 22.4.2021

Yhteistydkumppanimme tuottamasta palvelusta tulee tietyissa tapauksissa valittaa tietoa meidan
sovellukseemme. Heidan sovelluksensa saa tiedon toisesta palvelusta, jonka se valittaa meidan
sovellukseen rajapintamme kautta tiettyjen ehtojen tayttyessa. Kun meidan sovelluksemme saa
taman tiedon, suorittaa se kyselyn kolmanteen palveluun, josta saa lisaa tietoa tapahtumasta, ja

lopulta valittaa taman tiedon jossain muodossa viela kolmelle eri palvelulle. Kun prosessi on jossain
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vaiheessa valmis, lahtee siita tieto meidan sovelluksestamme yhteistyokumppanimme sovelluk-

selle.

Tamanpaivaisessa rajapintamuutoksessa on tarkoitus tehda niin sanottu "Mock”-rajapinta, jota yh-
teistyokumppanimme voi kayttaa oman sovelluksensa testaamisessa. Rajapinta palauttaa aluksi
vain kovakoodattuja arvoja, ja on siis puhtaasti vain testauskayttoon. Paadyimme suorittamaan
muutokset pariohjelmointina, jossa mina en kuitenkaan ohjelmoinut vaan vain katselin mita tyopa-
rini teki. Han myos selosti koko ajan mita ja miksi on tekemassa. Tama oli todella tarkea hetki
oppimiseni kannalta. On todella hienoa, kun on osaava tyopari, joka vielé kaiken liséksi osaa opet-

taa ja haluaa jakaa tietoaan meille nuoremmille ohjelmoijille.

Saatuamme muutokset tehtya, pidimme nopean palaverin asiakkaamme ja yhteistyokumppa-
nimme kanssa, jossa sovittiin yhteisista pelisaanndista ja siitd, missa muodossa datan tulee olla,
kun se lahetetaan meille. Paiva oli oppimisen kannalta erittain arvokas. Erilaiset integraatiot palve-
luiden valilla ovat eritt@in tarkea asia osata, ja pyrinkin sisaistamaan niin paljon aiheesta kuin oli

mahdollista.

Perjantai 23.4.2021

Eilinen rajapintamuutos ehdittiin saada mukaan testiympariston paivitykseen, joten tamanpaivai-
sessa versiotagien luonnissa se saadaan mukaan myos ensi viikon tuotannon paivityksen. Asiakas
oli tasta erittain tyytyvainen, koska tdma kyseinen integraatio on keskeisessa asemassa hanen

asiakashankinnassaan ja kaikki edistysaskeleet ovat siksi hanelle tarkeita.

Viikon lopuksi paivitettiin myds muutosloki vastaamaan tilannetta. Versiotagien luonnin jalkeen on
taas mahdollista tehda yhdistyksia Master-haaraan, joten otimme tehtdvaksemme kayda niin paljon
toistemme tekemia yhdistamispyyntdja lapi kuin ehdimme. Osa refaktoroinneista oli erittain massii-
visia, joten niiden katselmoinnissakin menee aikaa. Eras tyoparini tekemé yhdistamispyynto sisalsi
muutoksia miltei kahdessasadassa eri tiedostossa. Vaatii todellista tarkkaavaisuutta kayda ajatuk-

sen kanssa kaikki muuttuneet rivit 1&pi.
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Viikkoanalyysi

Viikko oli todella vaihteleva ja sisalsi vian etsintaa ja korjaamista, rajapintamuutoksia seka jo kovin
tutuksi kaynytta refaktorointia. Vaikkei viat sinéllaan ole mitenkaan positiivisia asioita, tdman vian
etsinta oli mielestani mukava ja opettavainen tehtava. Sopivasti olin viela itse sen alun perin ai-
heuttanut. Refaktoroinnin tarkeydesta huolimatta se voi valilla kdyda vahén puuduttavaksi, joten on
valilla kiva tehda muutakin. Rajapintamuutoksen aloittelu oli itselleni hyva esimerkki siita, kuinka

ihminen mielessaan paisuttelee asioita monimutkaisemmaksi, kuin ne lopulta oikeasti ovatkaan.

Paatin jo alkuviikosta bugia koodista etsiessani, etta taman viikon viikkoanalyysin aiheena tulee
olemaan Debuggaus eli virheenjaljitys. Aiheena se on takuuvarmasti tuttu jokaiselle ohjelmoijalle,
ja kaikista ohjelmoinnin térkeista aiheista sellainen, johon olen itse vahiten perehtynyt. Olen kylla
monesti joutunut vikoja etsima@an, mutta en ole aktiivisesti tutkinut keinoja, joilla siita voisi tehda

helpompaa itselleen.

Ohjelmistoja testataan, paivitetaan ja huolletaan kehitysprosessin aikana. Tavallisesti ohjelmistot
sisaltavat virheita, jotka korjataan tavatessa. Debuggaus on prosessi, jossa vika korjataan ohjel-
mistosta. Siihen liittyvat vian tunnistaminen, analysointi seka sen poistaminen. Prosessi alkaa, kun
ohjelmisto ei kayttaydy halutulla tavalla ja paattyy, kun vika on saatu korjattua ja ohjelmiston testaus

on onnistunut. (Debedureka 2021.)

On olemassa lukuisia eri tyyleja debuggaamiseen. Eri ohjelmointikielien valilla voi olla suuriakin
eroja vianhakuun kaytettavissa apuvalineissa ja metodeissa. Seuraavaksi kayn lapi muutamia eri

tekniikoita, jotka eivat ole teknologiakohtaisia.

Jéljestamiseen perustuva vianhaku. Perinteinen ja yleisimmin kaytetty vianhaku-tekniikka, joka
on kaytdssa myds useimmissa moderneissa Debuggaus-tyokaluissa. Perustuu pysaytyspiste-kon-
septiin. Pysaytyspiste on merkinta koodissa, jossa ohjelman suoritus pysaytetaan, jotta voidaan

tutkia ohjelman tilaa tarkemmin rivi kerrallaan. (Metwalli 2020.)
Spektri-pohjainen vianhaku. Prosessi tapahtuu monitoroimalla lausekkeita, jotka kuuluvat johon-

kin tiettyyn suorituspuuhun. Tama saavutetaan kayttamalla ohjelman spektria ohjelman aktiivisen
osion tunnistamiseen. (Metwalli 2020.)
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Delta vianhaku. Prosessissa minimoidaan automatisoidut testitapaukset. Otetaan vain ne testita-
paukset, jotka voivat aiheuttaa virheita ja tehdaan niista lista. Tuosta listasta valitaan tapaukset,
joilla on korkea mahdollisuus virheen tuottamiseen. Useat pienet testitapaukset johtavat samaan

virheeseen ja auttavat néin ollen kehittajaa |oytamaan sen. (Metwalli 2020.)

Itse kéytan eniten vianhakuun selaimen konsolia. Se on JavaScript-kehittéjille erittain yleinen tes-
tialusta. Usein myds auttaa paljon, kun kertoo aaneen mita ohjelman kunkin rivin kuuluisi tehda, ja
mita sen sijaan tapahtuu. Mahdollisuuksien mukaan tdman voi tehda toisen ohjelmoijan kanssa.
Kun yrittaa selittaa ohjelman toimintaa mahdollisimman tarkasti, yleensa tulee huomanneeksi mistéa

vika johtuu. Tahan perustuu myds alalla ilmioksi noussut, oma suosikkini, kumiankka-metodi.

Kumiankka-metodi:
Hanki itsellesi kumiankka, keinolla millé hyvansa.
Aseta kumiankka pdydalle ja ilmoita sille, etta aiot kayda sen kanssa koodiasi lapi.

Selitd kumiankalle, mita koodisi tulisi tehda, ja lopulta selitd sen toiminta rivi rivilta.

L nh =

Jossakin kohtaa, kun kerrot kumiankalle mita seuraavaksi tapahtuu, huomaat ettei
haluamaasi asiaa tapahdukaan ja olet |oytanyt virheen. Kumiankka tuijottaa sinua

tyytyvaisena ja iloisena siita, etta sai auttaa sinua. (Rubber duck debugging 2008.)

HAVE
YOU
TRIED
EXPLAININGIT

TO THE
RUBBER DUCK?

KUVIO 2. Rubber duck debugging (Achim Pieters 2021).
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4.6 VIIKKO 17 - Rest API-rajapinnat

Maanantai 26.4.2021

Tutut paivitystoimenpiteet, seka niihin liittyvat testaamiset kaynnistivat vappuviikon. Paiva kului hy-
vin pitkalti edellisviikolla tekemieni muutosten korjausten parissa, tyoparini oli huomannut niissa

joitakin lahinna muotoiluun liittyvia asioita, jotka hanen mielestaan tulisi tehda toisella tavalla.

LAysin myds pari kansiota Back end -koodistamme, joita ei oltu viela refaktoroitu. Kansiot sisalsivat
suhteellisen vahan tiedostoja, joten refaktorointi tapahtui nopeasti. Kaytin paivasta myos osan tu-
toriaalien parissa. Angularissa paljon kaytettavat Observablet ovat kylld minulle tuttuja, mutta nii-

den tehokas kayttd vaatii viela petraamista.

Tiistai 27.4.2021

Tiistai oli miltei taydellinen maanantain toisinto. Ainoa erottava tekija oli pitkahko asiakaspalaveri.
Viime viikolla aloitetut rajapintamuutokset saavat talla viikolla jatkoa ja niiden sovittelussa riittaa
viela tekemista. Kuulemma useita jarjestelmia yhdistavat integraatiot ovat yleensakin aika hitaasti

alkavia. Standardeista huolimatta kaikilla on jossain maarin oma tapansa tehda asioita.

Aloitan itse rajapintamuutosten seuraavan vaiheen huomenna ja vietinkin loppupaivan pitkalti ai-
hetta sivuavien tutoriaalien parissa. Viimeistelin myos viimeiset tyoparini tekemat korjausehdotuk-

set.

Keskiviikko 28.4.2021

Eilisessa palaverissa sovittiin, ettd mina tekisin loput rajapintamuutokseen tarvittavat ty6t itsenai-
sesti, mutta tyOparini auttaisi tarvittaessa. Tdman paivan tavoitteena on, ettd saadaan yhteistyo-
kumppanillemme rajapinta, johon han voi lahettaa tietynmuotoisen http POST-pyynnon ja rajapin-
tamme vastaa http-statuksella 201 (Created). Viela sen ei siis varsinaisesti tarvitse kasitella dataa

sen kummemmin.

Rajapintamme, niin kuin monet muutkin rajapinnat, toimii niin, etta tiettyyn ennalta maaritettyyn

URLiin lahetetaan http-pyynto, jonka vastaanottaa sovelluksemme kontrolleri. Kontrollerilla on eri
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funktiot eri http-pyynndille, joita se kutsuu automaattisesti oikean muotoisen pyynndn vastaanotta-
essaan. Tuosta funktiosta yleensé kutsutaan jonkun palvelukomponentin funktiota, joka joko suo-

rittaa tietokantakyselyja tai ottaa yhteyden muihin palveluihin.

Jotta rajapinta saadaan toimimaan halutulla tavalla, tulee kontrollerit maarittaa vastaanottamaan
dataa, jolla on tietty rakenne. Nain rakenteen poiketessa voidaan heti [ahettaa virheilmoitus. Tahan
tarkoitukseen useissa ohjelmointikielissa on kaytossa DTO (Data Transfer Object). DTO on taval-
laan kuin luokka, joka maaraa tulevan datan rakenteen. Sita kaytetaan tosin myos muokkaamaan
kontrollerin palauttamaa dataa. Kontrollerilla on paasy paljon isompaan maaraan dataa, kuin mo-
nesti on tarpeen, joten DTO:n avulla voidaan maaritelld vain tarvittava maara palautettavaa dataa.
Tein molemmille kontrollereille omat DTO:t, seka validointiputken, joka validoi datan ja on vas-
tuussa mahdollisista virheviesteistd. Taman muutoksen jalkeen yhteistyokumppanimme voi alkaa
jo testaamaan rajapintamme toimintaa oman sovelluksensa kanssa. Viela rajapinta ei palauta mi-
taan, eika varsinaisesti edes suorita mitdan, mutta se antaa sen kutsujalle tietyt viestit, jos se saa

oikean muotoista dataa.

Paivan aikana opin monia uusia asioita kaytannon tasolla, seka sisaistin paremmin jo aiemmin
oppimiani asioita. Muun muassa DTO oli minulle tuttu konsepti ennestaankin, mutta sellaisen maa-

rittdminen oli sangen avartava kokemus.

Torstai 29.4.2021

Paivan tavoitteena oli aloittaa varsinainen muutostyo ja saada vahintaan toinen endpoint palautta-
maan jotakin siihen lahetettyyn pyyntdon liittyen. Aloitin muokkaamalla kontrollerit oikeanlaiseksi,
jotta ne voivat kutsua oikeita palvelukomponentin funktioita, oikeilla parametreilla. Seuraavaksi
vuorossa oli varsinaisen business-logiikan luominen. Rajapinnan toiminnan testaaminen on erittain
oleellista myds luontivaiheessa. Itse kdytan rajapinnan testaamisessa hyvin yleista Postman-so-

vellusta.

Haasteeksi muodostui oikean testidatan saaminen. Kuten jo aiemmin selitin, kyseessa on useam-
man palvelun integraatio, eika kayttajillamme ole juurikaan kaytossa taméan palveluntoimittajan pal-
velua, joten testaaminen taytyi suorittaa vanhan muotoisella datalla. Tama voi aiheuttaa ongelmia

sitten kun siirrytaan tuotantoon, mutta se taytyy vain tiedostaa ja olla valmiina tekemaan muutoksia.
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Koska testidata oli vaaran mallista, en saanut sita paivitymaan meidan jarjestelmaamme auto-
maattisesti. Ainoa mahdollisuus oli siis lisailla itse kaikki tarvittavat tiedot tietokantaan ja sitten tes-
tata mita tapahtuu. Paivan paatteeksi sain kuin sainkin rajapinnan POST-endpointin palauttamaan

minulle oikean tyotilauksen. Viela on kuitenkin paljon tehtavaa jaljella.

Perjantai 30.4.2021

Rajapinnasta tulee kaksi eri versiota, V1 ja V2. Tama on yleinen rajapintaversioiden nimeamistapa.
Alkuvaiheessa kaytossamme on ainoastaan V1, koska yhteistydkumppanimme ei viela tuota meille
palvelua, josta saisimme tarvittavaa tietoa V2 rajapinnalle. Pyynnon tullessa rajapintaamme, sen
mukana tulee muutaman muun tietueen lisaksi asiakasnumero. Tuota asiakasnumeroa kaytamme,
kun haemme olemassa olevia tyétilauksia tietokannasta. Ongelmana tassa on se, etta samalla
asiakasnumerolla voi olla useampia tydtilauksia, joten joudumme asiakasnumeron lisaksi teke-
méaan vertauksia tyotilauksen hintaan ja paivamaaraan. Oikean tyétilauksen |0ydyttya tilauksen tie-

dot paivitetaan yhteistyokumppanimme palvelusta.

Vappuaatosta valtaosan kaytin tuon paivitystapahtuman implementointiin. Yrittaessani luoda oi-
keaa hakuosoitetta palauttavaa funktiota, huomasin olemassa olevien funktioiden toimivan jo sa-
mankaltaisesti. Lahdin seuraamaan tuota toimintaketjua ja huomasin etta sovelluksessamme on
kaytannossa jo valmis toteutus talle taysin samalle tapahtumalle. Innoissani tietysti kerroin havain-
nostani tyoparilleni, jota olin pommittanut paivan mittaan kymmenilla kysymyksilla. Hanen vastauk-
sensa: "Olenkin tassa jo pari tuntia odotellut, ettd milloinkahan oikein huomaat” myota olikin hyva

hetki painaa tietokoneen luukku kiinni ja unohtaa ohjelmointiin liittyvat asiat viikonlopuksi.

Viikkoanalyysi

Viikko oli todella haastava. Olin ajatellut isojen rajapintamuutosten olevan viela aivan liian vaativia
minun tehtavaksi, mutta helpottaa paljon tilannetta, kun voi kysya tyoparilta neuvoja. Yritan par-
haani mukaan sisaistaa oppimiani asioita. Sain myds viikon aikana positiivista palautetta esimie-

helténi. Motivoi kummasti yrittdmaan parhaansa, kun tahanastisetkin ponnistelut huomioidaan.

Suurimmalta osin viikko vierahti siis rajapintojen parissa. Lieneekin siis enemméan kuin sopivaa
kayda hieman aihetta lapi tarkemmin viikkoanalyysin muodossa. Erilaiset integraatiot ja rajapinnat
muutenkin ovat kuitenkin yksi tarkeimmista nykypaivaisen webkehityksen kulmakivista.
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Esimerkiksi, kun kaytat puhelimellasi jotain sovellusta, sovellus lahettaa tietoa palvelimelle internet-
yhteyden valityksella. Palvelin vastaanottaa tuon tiedon, tulkitsee sen ja suorittaa maaritetyt tehta-
vat ja palauttaa tiedon takaisin puhelimeesi. Puhelimesi sovellus nayttaa sinulle haluamasi infor-

maation luettavassa muodossa. Kaikki taméa tapahtuu API:n, eli rajapinnan avulla. (Mulesoft 2021.)

GraphQL-querykielen suosiosta huolimatta edelleen de facto -standardi rajapinnoista puhuttaessa
on REST API. Iso osa tdman paivan rajapinnoista vahintaankin mukailee RESTin saantoja, joskin

taysin RESTin mukaiset rajapinnat ovat edelleen ani harvassa.

REST, eli Representational State Transfer on Roy Fieldingin kehittama arkkitehtuurinen tyyli, jonka
han esitteli omassa vaitoskirjassaan vuonna 2000. Jotta palvelua voidaan kutsua REST-palveluksi,

tulee se toteuttaa kuuden ohjaavan rajoitteen mukaisesti.

REST-APIn rajoitteet:

e Asiakas-palvelin. RESTin ensimmainen rajoite koskee asioiden eriyttamista toisistaan,
eriyttamalla kayttajaliittymaan liittyvat tehtavat tietokantaa muokkaavista tehtavista, paran-
netaan kayttajaliittyman siirrettavyytta eri alustoille sekd skaalautumista yksinkertaista-

malla palvelinkomponentteja. (Fielding 2000, 78.)

o Tilattomuus. Asiakas-palvelin valisen kommunikaation tulee olla luonnoltaan tilatonta. Jo-
kaisen palvelimelle tulevan pyynnon tulee sisaltaa kaikki tarvittava tieto pyynnon ymmar-
tamiseksi, eika pyyntd voi hyddyntaa mitdan palvelimelle tallennettua lisatietoa. (Fielding
2000, 78-79.)

o Valimuisti. Verkkoliikenteen optimoimiseksi otetaan kayttoon valimuisti. Pyynnén vastauk-
sena tuleva datan tulee olla selkeasti merkitty joko valimuistitettavaksi tai ei. Mikali vastaus
voidaan valimuistittaa, annetaan asiakkaan valimuistille lupa uudelleen kayttaa vastauksen
dataa myéhemmin. (Fielding 2000, 79-81.)

e Yhdenmukainen rajapinta. Keskeisin ominaisuus, joka erottaa REST-arkkitehtuurin
muista verkkopohjaisista tyyleista, on sen painotus yhdenmukaisiin komponenttien valisiin
rajapintoihin. Tama yksinkertaistaa jarjestelmaarkkitehtuuria ja komponenttien interaktiivi-

suuden nakyvyys paranee. (Fielding 2000, 81-82.)
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o Kerroksittainen jarjestelma. Mahdollistaa arkkitehtuurin luomisen hierarkkisista kerrok-
sista rajoittamalla komponentin kayttaytymista siten, ettei mikdan komponentti nae sen
kerroksen taakse minka kanssa se on kanssakaymisessa. Rajoittamalla jarjestelman tieto
yhteen kerrokseen asetetaan raja koko jarjestelman monimutkaisuudelle. (Fielding 2000,
82-84.)

e Code-On-Demand. Ainoa vapaaehtoinen REST-arkkitehtuurin rajoite. Asiakkaalle anne-
taan mahdollisuus laajentaa sen toiminnallisuutta lataamalla ja suorittamalla koodia
skripteina. Nain yksinkertaistetaan asiakasjarjestelmaa vahentamalla etukateen toteutet-
tuja toiminnallisuuksia. (Fielding 2000, 84-85.)

4.7 VIIKKO 18 - Semanttinen versiointi

Maanantai 3.5.2021

Koska edellisviikolla teimme tyOparini kanssa molemmat isoja muutoksia, ei maanantaille tullut uu-
sia paivityksia. Oma tehtavani yhteistydkumppanillemme tarjottavan rajapinnan parissa oli viela
kesken, siitakin huolimatta, etta perjantaina huomasin voivani kayttaa olemassa olevia palveluja

tehtavani logiikan teossa.

Talle paivalle asetin tavoitteeksi saada toimintaketjun toimimaan oikein kutsuessani noita olemassa
olevia funktiota. Jonkin verran niissakin oli muokattavaa, koska niiden teosta on jo sen verran aikaa,
etta niille dataa toimittavat rajapinnat ovat ehtineet muuttua. Puutteellisen rajapintakuvauksen takia
paivan tavoite ei tayttynyt. On yllattavan aikaa vievaa puuhaa yrittaa selvittaa, miksei toisten te-

kema koodi toimi.
Tiistai 4.5.2021
Aiemmilla viikoilla mainitsemani interface oli jalleen syypaa eilisiin ongelmiin. Ajan saatossa raja-

pinnan tuottaja oli paattanyt vaihtaa joidenkin kenttien tyypitysta ja nimia. Meidan jarjestelmaamme

tehty interface taas oli edelleen odottamassa dataa samassa muodossa, kuin se aiemmin on tullut,
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joten ongelmiahan siita tulee. Korjausten jalkeen kaikki alkoi toimimaan moitteettomasti ja sain da-
tan haettua omalle palvelimellemme. Seuraavana paatin toteuttaa toiminnon, joka tallettaa yksildi-
van tunnisteen tietokantaan siina vaiheessa, kun yhteistyokumppanimme tekee kutsunsa rajapin-
taamme. Tama vaatii pienia muutoksia tietokannan rakenteeseen, seka muutaman uuden funktion

prosesseja kasittelevaan palvelukomponenttiin.

TypeORM ei ole minulle tuttu, joten joudun jonkin verran hakemaan tietoa dokumentaatioista ja
keskustelupalstoilta. Kay ilmi, ettei TypeORMin migraatiot generoidu automaattisesti oikein, vaan
niita tulee muokata ennen migraatioiden suorittamista. Lopulta aikaa tuhrautui niin paljon, etta var-

sinaisen toiminnallisuuden koodaaminen siirtyy seuraavalle paivalle.

Keskiviikko 5.5.2021

Tietokantamuutosten valmistuttua, aloin toteuttamaan varsinaista toiminnallisuutta. Ty onnistui lo-
pulta aika helposti, tein omat metodit seka tunnisteen lisaamiselle etté poistamiselle. Yhteistyo-
kumppanimme tarvitsee myos mahdollisuuden lahettaa DELETE-pyynto rajapintaamme, jos ky-
seessa oleva maksutapahtuma onkin maksettu jo jossain muussa yhteydessa. Nimestaan huoli-
matta poisto ei varsinaisesti poista mitaan jarjestelmastamme, vaan asettaa tietokannan kentan

tyhjaksi, seka muuttaa prosessin tilaksi "maksettu muualla”.

Saatuani testattua tekemieni muutosten toimivuuden, seuraavana oli vuorossa palvelimelta saa-
dusta datasta oikean tilauksen etsiminen ja sen muokkaaminen. Haasteita aiheutti jalleen kerran
TypeORM. Tietokannasta etsimiselle on useita funktioita, ja funktioiden parametreiksi voidaan an-
taa erilaisia hakuehtoja, joiden perusteella TypeORM sitten palauttaa haetun tietueen. Koska ky-
seessa on relaatiotietokanta, jossa on useita eri tauluja, joiden valilla on suhteita, tulisi pystya ha-
kuja suorittamaan noiden suhteiden mukaisesti. TypeORM ei kuitenkaan suoraan tarjoa tata mah-
dollisuutta, vaan sen "where” hakuehto toimii ainoastaan haettavan paataulun sisalla, eika silla

voida hakea tietoa relaation mukaan. Loppupaiva menikin sitten tdman ongelman parissa.

Torstai 6.5.2021

Paivan tavoitteena oli saada alustava yhdistamispyynto tydparini katselmoitavaksi. Alustava, koska
missaan nimessa tyo ei tule valmiiksi taman paivan aikana, mutta on kuitenkin hyva ottaa valiaika-

tarkistus, jossa tyoparini kokeneempana kehittajana kay lapi valitsemiani ratkaisuja.
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Tarkoitus olisi saada V1-rajapinta siis sille mallille, etta tyoparini voi testata sen toimintaa testi-
datalla. Lisasin logiikkaani ehtolausekkeita, jotka palauttavat erilaisia virheita. Esimerkiksi jos yh-
teistyokumppanimme tekee pyynnon, jonka mukana tulevaa asiakasnumeroa ei loydy tietokannas-
tamme, annetaan virheena http-status 404 ja virheviesti "Asiakasta ei 10ydy”. Taman lisaksi tein

lopulliset datan muokkaukseen liittyvat toiminnallisuudet ja siirsin haaran versionhallintaan.

Perjantai 7.5.2021

Koska tekemani tyo oli nyt tydparini tarkasteltavana, oli minulla aikaa paneutua normaaleihin vii-
koittaisiin toimiin, jotka olivat ja@neet laiminlyodyksi. Aloitin paivittamalla riippuvuudet, joka osoit-
tautuikin lopulta paljon isommaksi tyoksi kuin ajattelin. Eradseen meidankin sovelluksessamme
isossa osassa olevaan pakettiin oli tullut niin sanottu Major-paivitys, eli paivitys, jonka yhteensopi-

vuutta ei voida taata taaksepain.

Otti huomattavan maéaran aikaani tutkia mihin tuon paivityksen vaikutus ylettyy sovelluksessamme.
Muutaman tunnin selvitystyon jalkeen tulimme tyOparini kanssa siihen tulokseen, ettemme voi pai-
vittaa taté pakettia vield. Se aiheuttaa liikaa rikkovia muutoksia, joiden korjaamiseen meilla ei juuri
nyt ole aikaa. Paivittelin muut paketit ja loppupaivan kulutin tydparini lahettamien korjauskehotuk-

sien parissa.

Viikkoanalyysi

Viikko meni todella nopeasti. Tuntuu hieman holmolta huomata, kuinka pienten asioiden kanssa
tassa ammatissa voi tuhrautua pitkiakin aikoja. Sain tydpariltani hyvaa palautetta tyoni jaljesta ja
se todellakin valoi uskoa toisinaan huijarisyndroomasta karsivaan mieleeni. Haasteita aiheutti en-

nen kaikkea tietokannan ja logiikan valill toimiva TypeORM.

Opin edelleenkin paljon uusia asioita ja etenkin uusia tapoja, jotka nopeuttavat ty6tani. Viikon haas-
tavimpana tapauksena pidin, ehk& hieman yllattaen, paivityksen estanytta pakettia. On sinansa
nerokasta, ettd semanttisen versioinnin ansioista rikkovat muutokset voidaan huomata nopeasti,
ennen kuin paivitys tehdaén. Asiaa tutkiessani paatin viikkoanalyysissa kayttaa aiheen pureske-

[uun hieman enemman aikaani.
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Suomen kielessa sana: "paivitys” tarkoittaa kahta toisaalta hyvinkin eria asiaa. Englanniksi tarkoit-
tamani termit olisivat: "Update” seka "Upgrade”. Jalkimmainen suomentuu sanaksi: "parannus’, jota
ei kylla ainakaan ohjelmistoalalla kayteta. Parannuksesta kuitenkin yleensa on kysymys, mikali pai-

vitys on sellainen, jossa tulee uusia ominaisuuksia.

Semanttinen versiointi perustuu kolmeen eri tasoiseen paivitykseen. "Major” on kyseessa silloin,
kun tehdaan taaksepain yhteensopimattomia niin sanottuja rikkovia muutoksia rajapintaan. "Minor”
paivityksessa lisataan toiminnallisuuksia, mutta sailytetdan taaksepain yhteensopivuus. "PATCH”
on kaytdssa, kun tehdaan vikakorjauksia, jotka eivat vaikuta yhteensopivuuteen. (Preston-Werner
2011.)

Jarjestelmissa, joissa on kaytdssa useita riippuvuuksia, uusien versioiden julkaisemisesta voi tulla
hankalaa. Mikali riippuvuusmaarittelyt ovat turhan tiukat, on uhkana versiolukko(uuden version voi
julkaista vain, kun on paivittanyt kaikki riippuvuudet). Mikéli taas maarittelyt ovat turhan Idysat, se
johtaa versioiden umpimahkaisyyteen. Silloin, kun jompikumpi naista estaa turvallisen sovelluksen

paivittdmisen puhutaan tilasta nimeltaan riippuvuushelvetti. (Preston-Werner 2011.)

Semanttisen versioinnin maarittely

1. Ohjelmiston, joka kayttda semanttista versiointia, tulee maarittaa julkinen rajapinta. Tama
rajapinta voidaan maaritella koodissa, tai se voi esiintya pelkastaan dokumentoinnissa.

2. Normaalin versiointinumeron taytyy olla muotoa X.Y.Z. X vastaa Major-versionumeroa, Y
vastaa Minor-versionumeroa ja Z on Patch-versionumero. Jokaisen elementin tulee kas-
vaa numeerisesti yhdella. Esimerkiksi versio 1.9.0 saadessaan Minor-paivityksen muuttuu
versionumeroon 1.10.0.

3. Aina, kun Major-versionumeron arvo nousee, nollataan Minor ja Patch. Aina, kun Minor-
versionumeron arvo nousee, nollataan Patch.

4. Esijulkaisun versionumero voidaan merkita littdmallé satunnainen merkkijono valittdmasti
Patch-luvun jalkeen viivalla erotettuna. Merkkijonon tulee koostua aakkosnumeerisista nu-
meroista viivan lisaksi.

5. Version julkaisun jalkeen version sisaltda ei tule muokata. Kaikki muokkaukset tulee tehda
uusina julkaisuina.

6. Major-versionumeron arvo nolla on tarkoitettu alkukehitykselle. Mika tahansa voi muuttua

milloin vain, eika julkista rajapintaa voida pitaa vakaana.
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7. Versio 1.0.0 méaarittaa julkisen rajapinnan. Se miten versionumeroa taméan jalkeen kasva-
tetaan, on riippuvainen julkisen rajapinnan muutoksista.

8. Patch-versionumeroa tulee kasvattaa ainoastaan, mikali tehdaan vikakorjauksia, jotka ovat
taaksepain yhteensopivia. Viankorjaus maaritellaan sisaisena muutoksena, joka korjaa so-
velluksen epatoivottavaa kayttaytymista.

9. Minor-versionumeroa tulee kasvattaa, mikali julkiseen rajapintaan tuodaan uusi ominai-
suus, joka on taaksepain yhteensopiva. Sita voidaan kasvattaa, jos uusi toiminnallisuus tai
parannus koskee vain sisaista toiminnallisuutta. Se voi sisaltaa Patch-tason muutoksia.
Patch-versionumero tulee asettaa nollaan, kun Minor-versionumeroa kasvatetaan.

10. Major-versionumeroa kasvatetaan, mikali julkiseen rajapintaan tulee taaksepain yhteenso-
pimattomia muutoksia. Se voi sisaltdd Minor- seka Patch-tason muutoksia. Minor- seka
Patch-versionumerot tulee asettaa nollaan, kun Major-versionumeroa kasvatetaan. (Pres-
ton-Werner 2011.)

4.8 VIIKKO 19- Asynkroninen JavaScript

Maanantai 10.5.2021

Aamulla sahkoposteja lukiessani huomasin, etta tyoparini oli I0ytanyt edellisviikolla tekemastani
rajapintamuutoksesta jo reilusti korjailtavaa. Lahempi tarkastelu versionhallinnassa osoitti, etta ky-
seessa on enimmakseen koodin muotoiluun liittyvia korjauksia. Tyoparini onkin kertonut tarkaste-
levansa koodiani erityisen tarkalla silmalla myos muotoilun kannalta, jotta vaaria toimintatapoja ei
paase muodostumaan. On omastakin mielestani paljon helpompaa puuttua tallaisiin asioihin tassa

vaiheessa, kuin yrittaa korjata toimintatapojaan vuosien jalkeen.

Saatuani muotoiluvirheet korjattua aloin toteuttamaan rajapinnan V2-versiota. Sen pitéisi olla huo-
mattavasti suoraviivaisempi, koska siina tiedon hakemiseen voidaan aina kayttaa yksilivaa tyoti-
lausnumeroa. Olen toisaalta onnellinen kaikista edellisviikoilla kohtaamistani haasteista, koska nii-
den myota tallaiset tehtavat ovat suorastaan helppoja. Sain tehtévan lyhyessa ajassa jo lahes val-

miiksi. Seuraavalle paivalle jai Iahinna koodin siistiminen ja kattavampi testaaminen.
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Tiistai 11.5.2021

Paivan tavoitteena oli saada rajapinnan V2-version koodit siistittya ja toiminta testattua. Siistimi-
sella tarkoitan tassa yhteydessa koodin lapikaymista muotoiluvirheiden varalta. Naita ovat muun
muassa sisennysvirheet, rivin paattavan puolipisteen puuttuminen, turhat lokituskomennot, muut-

tujien ja funktioiden epaselvat nimet ja muut koodiin kuulumattomat asiat.

Testaamisen yhteydessa huomasin ongelmia, jotka selvasti aiheutuivat eri palvelukomponenttien
asynkronisista funktiokutsuista. Asynkronisen JavaScriptin ymmartaminen on yksi omista puutteis-
tani, johon minun tulee jatkossa perehtya selvasti enemman. Puutteistani johtuen vian selvittami-
seen kului tolkuton maara aikaa. Sain kuitenkin lopulta vian korjattua ja siirrettyd muutokseni ver-

sionhallintaan.

Keskiviikko 12.5.2021

Yksi kohta rajapintatehtavassani oli jaanyt vaivaamaan minua. Prosessikuvauksen mukaan meidan
pitaisi toimittaa maksunvalittajalle yksilollinen maksuviite, joka meidan tulisi saada yhteistyokump-
panimme lahettdman pyynnon mukana. Kuitenkin viime aikoina kaikki palaverit ja sahkopostit ovat
keskittyneet asiakasnumeron ja tyotilausnumeron muotoseikkoihin, eika minulla ollut taytta sel-
keytta missa yhteydessa ja muodossa tuo maksuviitenumero pyynnon mukana tulisi. Paatinkin ot-

taa suoraan yhteytta yhteistyokumppanimme kehittajiin asian tiimoilta.

Heilta saamani vastaus oli karmeaa luettavaa. Pahoiteltuaan sita, etta he olivat virheellisesti puhu-
neet rajapintaversiosta riippuen joko asiakas- tai ty6tilausnumerosta, he kertoivat valittavansa
meille pyynndn mukana ainoastaan tuon viitenumeron eika heilld ole edes paasya asiakasnume-
roon. Tama tarkoittaa kaytannossa sita, etta tydtilauksen yksildinti muuttuu 1dhes mahdottomaksi,
eikéd parin viimeisen viikon aikana tekemillani rajapinnan logiikoilla ole mitaan kayttoéa. Maksuvii-
tettd, joka pyynnén mukana tulee, ei voi vielé siina vaiheessa loytya tilauksesta meidan tietokan-

nassamme, joten silla ei voida yksilGintia suorittaa.

Olin lisannyt sahkopostiviestieni kopiokenttaan tydparini, projektipaallikkdmme seka asiakkaamme
ja pidimmekin pikaisella tahdilla hatapalaverin aiheen tiimoilta. Paatimme laittaa taman rajapinta-
muutoksen jaihin siksi aikaa, kunnes asia selkeytyisi. Koko paiva olikin kulunut jo asiaa selvitetta-

essa, joten paatin valita seuraavan tehtavani vasta huomenna.
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Torstai 13.5.2021

Helatorstai, vapaapaiva.

Perjantai 14.5.2021

Sovelluksemme kayttajat jakautuvat kahden eri toiminnanohjausjarjestelman valilla. Olemassa ole-
vat integraatiot noiden ja meidan jarjestelmamme valilla ovatkin ajan saatossa todettu luotettaviksi
ja uusien toimintojen luominen niiden valilld on suhteellisen suoraviivaista. Kyseisella alalla toimii
kuitenkin my0s yrityksia, joilla on kaytossaan kolmas suurehko toiminnanohjausjarjestelma, johon
meidan jarjestelmastamme ei viela ole toiminnassa olevaa yhteytta. Asiakkaamme pyynndsta so-
velluksemme aiemmat kehittdjat ovat luoneet valmiudet mahdolliseen tulevaan integraatioon,
mutta heilla ei ole ollut kaytdssaan tarkkoja rajapintakuvauksia, joten toteutus on suurilta osin kes-

ken tai tehty sen varassa mité kyseessa olevan toimittajan verkkosivuilta on saatu irti.

Asiakkaamme ilmoittikin meille nyt saaneensa myytya sovelluksemme uudelle kayttajalle, jolla on
kaytossaan tuo toiminnanohjausjarjestelma ja han oli saanut jo toimittajalta tunnukset ja rajapinta-
kuvaukset integraation kuntoon saattamiseksi. Paatinkin aloittaa tutkimalla olemassa olevaa toteu-
tusta ja vertailemalla sita saatuun kuvaukseen. Melko pian sain huomata, etta joudun tekemaan
monia osia kokonaan uusiksi, mutta isolta osin toteutus on toimiva. Useat sovelluksemme luokat
odottivat datan tulevan eri muotoisena, joten jouduin muokkaamaan datarakenteet vastaamaan
palvelimelta tulevaa dataa ja kayttamiemme datatulkkien kaantamaan saatu data siihen muotoon
missa meidan jarjestelmamme sita kayttaa. Pikaisten testien perusteella muutokset onnistuivat hel-

posti.

Paivan tavoitteena oli saada oikea asiakkaan data siirtymaan jarjestelmien valilla. On todella tar-
keaa testata jarjestelmien toimivuus oikealla kaytdssa olevalla datalla. Toiminnanohjausjarjestel-
man rajapinta on toteutettu hyvin ja sen suunnittelussa on selvasti kaytetty REST-arkkitehtuuria.
Ensimmaisena meidan tulee suorittaa autentikointipyynto, jossa valitimme heidan rajapintaansa
kayttajatiedot. Vastaukseksi oikeanmuotoiseen pyyntdon saamme autentikointiavaimen, jonka sit-

ten litdmme kaikkiin rajapintaan tekemiimme pyyntdihin.

Testailin aluksi rajapinnan toimintaa Postman-sovelluksella ja saatuani yhteyden toimimaan ja

pyyntojen tuottavan oikeaa dataa, olikin helppo kopioida tekemani pyynnét koodiimme. Melko pian
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sainkin sovelluksemme vastaanottamaan tietoja rajapinnasta. Jouduin viela jonkin verran muok-

kaamaan tietokantaehtojamme, jotta kaikki tilaukset saatiin talteen.

Viikkoanalyysi

Vaikka parin edellisviikon aikana tekemani isohko rajapintaty0 osoittautui tassa vaiheessa turhaksi,
en voi sanoa sen olleen sitd oman kehittymiseni kannalta. Huomaan osaamiseni Back End -kehi-
tyksessa kasvaneen roimasti ja ymmarran viikko viikolta paremmin, miksi asioita tehdaan niin kuin
niita tehdaan. Teknisten asioiden lisaksi tama viikko opetti myds ihmisten valisen kommunikoinnin

tarkeydesta. Aionkin entista herkemmin kysya asioista, jotka minua hairitsevat.

Viikon aikana oli niin useita haasteellisia tilanteita, etta oli jo hieman vaikeaa paattaa minka niista
valitsen viikkoanalyysin aiheeksi. Paatin kuitenkin valita Asynkronisen JavaScriptin, koska sen

kanssa taistellessa kului viikolla ylivoimaisesti eniten aikaa.

Synkronisissa operaatioissa tehtavia ajetaan yksi kerrallaan, ja vasta kun tehtava tulee valmiiksi,
voidaan siirtya seuraavaan. Toisin sanoen, joudut odottamaan tehtavan valmistumista paastaksesi
seuraavaan tehtavaan. Asynkronisissa operaatioissa voit siirtya seuraavaan tehtavaan jo ennen
kuin edellinen valmistuu. Asynkronisella ohjelmoinnilla voidaan siis kasitella useita pyyntoja sa-

manaikaisesti, ja nain ollen suorittaa enemman tehtavia lyhyemmassa ajassa. (Costa 2021.)

JavaScript on yksisaikeinen kieli. Tama tarkoittaa sita, etta se ei Iahtdkohtaisesti voi suoriutua kuin
yhdesta kaskysta kerrallaan. Tama tuo ongelmia muun muassa siina vaiheessa, kun joudutaan
esimerkiksi tekemaan kallis HTTP-pyynt0 ulkoiseen rajapintaan. Rajapinnasta tulevaa dataa voi-
daan joutua odottamaan kauankin, ja l1ahtokohtaisesti JavaScript keskeyttaa suorittamisen, kunnes
saa rajapinnalta vastauksen ja tehtédvassa voidaan edeta. Pahimmillaan tama voi lamauttaa selai-

men pitkaksi ajaksi. Tasta syysta JavaScriptiin on luotu keinoja kirjoittaa sita asynkronisesti.

Pohjimmiltaan asynkroninen ohjelmointi JavaScriptissé on toteutettu takaisinkutsufunktioilla. Ta-
kaisinkutsufunktio on funktio, jonka kirjoitat ja valitat parametrina toiselle funktiolle. Tuo toinen funk-
tio sitten kutsuu funktiotasi, kun jokin ehto tayttyy, tai jokin asynkroninen tapahtuma iimenee. Ta-
kaisinkutsufunktion kutsuminen iimoittaa tuosta tapahtumasta tai ehdosta, ja toisinaan kutsu pitaa
sisalladn argumentteja, jotka toimittavat lisatietoja. (Flanagan 2020, Luku 13.1.)
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Takaisinkutsufunktioiden jélkeen seuraava kehitysaskel olivat lupaukset (Promises). Lupaukset
suunniteltiin helpottamaan asynkronista ohjelmointia JavaScriptilla. Takaisinkutsufunktioiden yh-
tena suurimpana ongelmana pidetaan joutumista niin sanottuun takaisinkutsuhelvettiin, jossa
useita takaisinkutsufunktioita on sisakkain, ja nain ollen koodia joudutaan sisentdmaan niin paljon,
etta se muuttuu vaikealukuiseksi. Lupaukset mahdollistavat tallaisen sisakkaisen takaisinkutsun-
nan kirjoittamisen lineaarisesti ketjutetuilla lupauksilla. Tama tekee koodista helppolukuisemman
ja helpommin ymmarrettavan. Lupaus on olio, joka kuvaa asynkronisen tapahtuman tulosta. Tuo
tulos voi olla joko valmis tai kesken, ja Promise-API on tarkoituksella salamyhkéainen asian suhteen.
Ei ole mitaan keinoa saada lupauksen arvoa synkronisesti. Voit ainoastaan pyytaa lupausta kutsu-

maan takaisinkutsufunktiota, kun sen arvo on valmis. (Flanagan 2020, Luku 13.2.)

JavaScriptin versio ES2017 esitteli kaksi uutta avainsanaa, jotka kuvaavat paradigman muutosta
asynkronisessa JavaScript-ohjelmoinnissa. Nuo avainsanat, async ja await, yksinkertaistavat lu-
pausten kayttamista dramaattisesti, ja mahdollistavat lupauksiin perustuvan asynkronisen koodin,
joka nayttaa synkroniselta ja keskeyttaa suorituksen odottaessaan esimerkiksi verkkopyyntoja tai

muita asynkronisia tapahtumia. (Flanagan 2020, Luku 13.3.)

ess) {
(user) {
getAccount(user, (acc) {
getWorkOrder C (workorder) {
sendStat S (i E (e) {
console.log(

await getAll([ getProcess()
getProcess, .then(getUser)
EERIR -then(getAccount)

HEEEETINE, -then(getWorkorder)

getiorkorder, .then(sendStatistics)

sendStatistics .then((s il

1. O ~ console. LREEAE .catch(( ] console.error(error))
}.catch((error) consolerror.error(error));

KUVIO 3. Esimerkit asynkronisista funktiokutsuista JavaScriptissa
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4.9 VIIKKO 20- Kettera kehitys

Maanantai 17.5.2021

Viikko alkoi jatkamalla edellisviikon integraatiota. Tavoitteena olisi saada muutoksesta yhdistamis-
pyynto tyoparini katseltavaksi. Aamupalaverissa kavi ilmi, etta tyoparini alkaa hiljalleen siirtya mui-
hin projekteihin, joten taman sovelluksen kehittaminen jaa enenevissa maarin minun vastuulleni.

Saan toki apua muulta tiimilta ja tydparinikin on luvannut auttaa aina tarvittaessa.

Muutaman virhetilanteen selviteltyani, sovelluksen muutokset olivat valmiita ja testauskin osoittau-
tui onnistuneeksi, joten siirsin muutokseni versionhallintaan katseltavaksi. Loppupaivaksi meilla oli-

kin tiedossa koulutusta, joten en ottanut enaa uusia tehtavia tyon alle.

Tiistai 18.5.2021

Jalleen tyoparini oli [dytanyt edellispaivan tydstani muotoiluvirheita. Lahinna ylimaaraisia rivinvaih-
toja ja muutamia puuttuvia puolipisteita. Yritin kylla tehda erittain tarkkaa tyota, mutta on vaikea
huomata kaikkea. Paivan tavoite noiden virheiden korjaamisen lisaksi oli katselmoida tyoparini te-
kema iso lisaominaisuus. Kyseessa on sovelluksen historian lokitus, jota asiakkaamme on pyytanyt
jo hetken aikaa. Se on kuitenkin sen verran massiivinen lisdominaisuus, etté ennen refaktorointien

valmistumista emme voineet sita aloittaa.

Saadakseen toiminnon helposti lisattya, tydparini otti sovelluksessamme kayttddn NgRx-lisdosan,
joka tuo Redux-tyylisen tilanhallinnan myds Angulariin. NgRx ei ole itselleni entuudestaan tuttu,
joten katselmoinnin liséksi pyrin kyselemaan tyopariltani mahdollisimman paljon asioita hanen koo-
distaan ymmartaakseni sen paremmin. LOysin koodista myds muutaman muotoiluvirheen, jotka
ilmoitin hanelle korjausehdotuksen muodossa. Hanen korjattuaan ne, hyvaksyin yhdistamispyyn-
non. Ty6parini kanssa tulimme siihen lopputulokseen, etta ominaisuuden olisi parempi olla oletuk-

sena pois paalta. Sovimme, etta alan toteuttamaan muutosta huomenna.

Keskiviikko 19.5.2021
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Aloitin edellispaivana sovitun muutostyon teon Front End -puolelta. Lisasin Admin-kayttajan ase-
tuksiin yksinkertaisen valintaruudun, jonka valitsemalla kayttaja saa historialokituksen paalle. Muu-
tos oli suhteellisen suoraviivainen, komponenttitasolla se vaati vain yhden uuden boolean-muuttu-
jan, jonka lisasin kayttajan asetuksia yllapitavaan luokkaan, seka lomakkeelle, jolla asetuksia muu-
tetaan. Back End -koodiin lisasin my0s samannimisen muuttujan, joka tallennetaan tietokantaan

kayttajan asetukset sisaltavaan tauluun.

Tassa vaiheessa muutos toimi jo niin, ettd muuttujan arvo tietokannassa muuttui sen mukaisesti
missa asennossa valintaruutu oli. Tein liséksi funktion, jonka avulla voidaan tarkistaa tilin asetuk-
sista, mikali historian lokitus on kaytossa. Lisasin taman tarkistuksen tapahtumaan ennen historian
lokitusta kaynnistavaa funktiota, ja muutos olikin testauksia vaille valmis. Sain muutoksen valmiiksi

ennen paivan paattymista ja ilmoitin tydparilleni sen olevan katselmointia vailla.

Torstai 20.5.2021

Pidimme aamulla asiakkaan kanssa pitkaksi venyneen palaverin, jossa kasiteltiin aiemmin teke-
maani rajapintamuutosta, joka osoittautui turhaksi. Asiakas oli saanut varmistuksen, ettei meidan
ole mahdollista saada yhteistyokumppaniltamme tilausta yksiloivaa tietoa, joten yksildinti tulisi to-

teuttaa muilla keinoin. Tama toteutus kuitenkin siirtyy tassa vaiheessa myohaisemmaksi.

Sovelluksestamme tehdaan eradseen toiseen palveluun varauksia tilauksen yhteydessa. Asiakas
oli huomannut, etta kun tuota varauksen aikaa muokataan, se paivittyy meidan jarjestelmaamme
vasta viiden minuutin jalkeen. Tama on kayttajan kannalta ikavaa, koska hanelle ei edes ilmoiteta

paivityksen kestavan hetken, joten kayttaja tuppaa tekemaan muokkauksen uudelleen.

Sovimme minun ottavan tdméan asian tutkittavakseni, ja sen parissa sainkin paivan kulumaan. Paa-
sin jo vian jaljille, mutta ihan selvaa ei viela ole kuinka tulen asian ratkaisemaan. Sovimme tyGparini
kanssa ottavamme huomenna yhteisen tuumaushetken asian tiimoilta.

Perjantai 21.5.2021

TyOparini joutui taas muihin tihin perjantaiksi, joten siirsimme tuumaushetken maanantaille. So-

vinkin projektipaallikkomme kanssa, etta hoitaisin perinteiset paivitystoimet ja pitaisin sen jalkeen
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niin sanotun Lab-paivan. Yrityksemme haluaa tukea tyontekijoiden kehittymista, ja joka kuukausi

on mahdollista kayttaa yksi paiva uuden opetteluun, mikali projektin tilanne niin sallii.

Angularista on julkaistu uusi Major-versio, joten on hyva selvittaa millaisia muutoksia se tulee vaa-
timaan. Paatinkin kuluttaa paivan Angularin uusia ominaisuuksia tutkien. Samassa tuli sivuttua
myos vanhempia asioita, jotka ovat olleet hieman epaselvia ja koinkin muutaman valaistumisen

sen ansiosta.

Viikkoanalyysi

Kuultuani, etta tyoparini siirtyy hiljalleen pois projektistamme, ensimmainen reaktio oli luonnollisesti
jarkytys. Kuitenkin asiaa hiljan tuumattuani huomasin tekevani ty6tani itsendisesti suurimmilta osin
jo nyt. Paatinkin nahda taméan enemman mahdollisuutena todellakin nayttaa kynteni. Uskon myos,
ettd tdma on jonkin asteinen luottamuksen osoitus. Tuskin projektia minun kasiini uskottaisiin, jos

en olisi osoittanut pystyvani sita hoitamaan.

Viikon haastavimmat hetket koin lahinna katselmoidessani tyoparini tekemaa lokituksen mahdollis-
tavaa ominaisuutta. Tuntui hieman holmolta etsia siita virheita, kun en juurikaan ymmartanyt sen
toimintaperiaatteitakaan. Onneksi tydparini samalla tutustutti minua NgRx-teknologian perusperi-

aatteisiin. Samalla koinkin myds viikon opettavimmat hetket.

Maanantainen koulutuksemme sivusi ketteria kehitysmenetelmia ja mietinkin, etta voisinpa tutkia
asiaa hieman enemmankin. Se on yksi niin sanotuista kuumista aiheista ohjelmistokehityksen ym-
parilld. Tutkimusmielessa kavin 1api avoimia ohjelmistokehittajan tyopaikkoja, eikd kovin montaa
ilmoitusta dytynyt, jossa ei olisi jossain maarin odotettu hakijalta ynmarrysta ketteristd menetel-

mista.

Ketteran kehityksen voi sanoa saaneen alkunsa ketteran ohjelmistokehityksen julistuksesta. Julis-
tuksen antoivat seitsemantoista ohjelmistokehittajaa, jotka kokoontuivat vuonna 2001 keskustel-
lakseen ohjelmistokehityksen silloisesta nykytilasta. Heidan mielestaan silloinen dokumentointivoit-

toinen ja raskas ohjelmistokehitysprosessi kaipasi muutosta. (Highsmith 2001.)

Ketteria menetelmia verrataan usein perinteiseen vesiputousmalliin. Vesiputousmallissa, jokaisen

tuotteen tai projektin kehityksen vaiheen toteuttaa eri tiimi, jolla on oma hyvin yksityiskohtainen
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taito. Esimerkiksi tuotteen alkuperaisen suunnitelman voi tehda tiimi, joka koostuu kyseisen toi-
mialan eksperteista. He sitten antavat tuon suunnitelman toiselle tiimille, joka on vastuussa tuotteen
suunnittelusta. Tuo suunnitelma taas sitten toimitetaan tiimille, joka on vastuussa tuotteen valmis-
tamisesta. Yleensa kuluu kuukausia, tai jopa vuosia, ennen kuin mitaan saadaan valmiiksi, mutta

ainakin periaatteessa valmiin tuotteen pitéisi olla vaatimustenmukainen. (LeMay 2018, luku 1.)

Kettera lahestymistapa taas perustuu monialaiseen tiimiin, joka julkaisee pienempia valmiita tuo-
toksia lyhyemmassa ajassa. Monialaisuus yleensa tarkoittaa tiimia, joka koostuu kaikkien niiden
alojen ammattilaisista, joita tarvitaan projektin loppuun saattamiseksi. Tiimi tydskentelee yhdessa
saadakseen valmiita pienempia osia rajallisen ja sdannénmukaisen aikataulun sisalld. Jokaisen
aikataulutetun osion tuotos julkaistaan sille tarkoitetulle yleisélle, jonka palautteen perusteella oh-
jataan ja priorisoidaan tulevien aikataulujen tuotoksia. Nain asiakkaalle voidaan tuottaa arvoa no-
peasti, mutta valmis tuote on yleensa muuttunut alkuperaisesta suunnitelmasta. (LeMay 2018, luku

1)

AGILE
Vesiputousmalli

Maarittely Julkaisu O
Suunnittelu Julkaisu O
Valmistus
—0 Julkaisu
Julkaisu
Julkaisu O

KUVIO 4. Perinteisen vesiputousmallin vertaaminen Agileen
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Yleisimmat ketteran kehityksen metodologiat:

Scrum: Epéilematta kaikista kaytetyin ketteran kehityksen metodologia. Scrum rakentuu sykleista
tai kehityksen tasoista, joita kutsutaan sprinteiksi ja joiden aikana pyritaan maksimoimaan ohjel-
mistotuotteen kehitysaika. Sita kaytetaan yleenséa projektin hallintaan seka kehitykseen, mutta
sita voidaan myos kayttaa liiketoimintakontekstissa. Joka paiva jarjestetaan noin viisitoista mi-
nuuttia kestava kokous, jonka tarkoitus on synkronoida tehtavat ja I6ytaa parhaat tavat tyopaivan

suunnitteluun. (Lamelas 2018.)

Kanban: Kanban tulee Japanista, ja sen tarkoitus on liittda kasite "Just-in-Time” kaytantoon. Me-
todi koostuu Kanban-pdydasta, joka on jaettu kolumneihin, jotka kuvaavat jokaista ohjelmistotuo-
tannon flowta. Kun kehitys kehittyy, poydalla sijaitseva tieto muuttuu, ja uusille tehtaville avataan
uusi Kanban-kortti. Kanban-metodi vaatii kommunikaatiota ja lapinakyvyytta, jotta tiimin jasenet

tietavat tarkkaan missa vaiheessa kehitys on. (Lamelas 2018.)

Extreme Programming: Korostaa arvoja kuten kommunikointi, yksinkertaisuus, palaute, rohkeus
ja kunnioitus. Priorisoi asiakkaan tyytyvaisyyden kaiken yli. Metodologia kehottaa hyvaksymaan
asiakkaan haluamat muutokset, vaikka ne tulisivat kehityssyklin loppuvaiheilla. Tiimityd on erittain
tarkeaa, koska ongelmat ratkaistaan koko esimiehista, kehittajista ja asiakkaista koostuvan tiimin
kesken. Ohjelmistoa testataan ensimmaisesta paivasta alkaen, keraten palautetta kehityksen pa-

rantamiseksi. (Lamelas 2018.)

410 VIIKKO 21- Algoritmien tehokkuus

Maanantai 24.5.2021

Kavimme aamulla tyoparini kanssa l&pi I6ytdmaani vikaa, ja hanellé olikin heti ehdotus, kuinka vika
tulisi korjata. Han oli myds I6ytanyt edellisviikolla tekem@stani tydsta bugin ja otinkin paivan tavoit-
teeksi saada molemmat viat korjattua. Emme ole tehneet uutta paivitysté tuotantoon muutamaan
viikkoon, joten halusin ndamé molemmat muutokset mukaan uuteen paivitykseen, joka tehdaan talla

viikolla.
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Jouduin hieman venyttamaan paivaa pitemmaksi, mutta sain kuin sainkin molemmat viat korjattua.
Jalleen kerran molemmat viat olivat varsin opettavaisia enka usko samaa virhetta enaa tekevani.

Erittéin hyva paiva siis oppimisen kannalta.

Tiistai 25.5.2021

Asiakkaamme oli lahettanyt edellisiltana sahkopostin, jossa pyysi avaamaan tilin uudelle kaytta-
jalle. Uuden tilin luominen on sinansa nopea homma, mutta se vaatii muutamalta yhteistyokump-
panilta APIl-avaimen saannin, jotta sovellus saadaan toimintaan. Aamupéaiva menikin pitkalti tilin

luomisessa ja APl-avaimia odottaessa.

Itseéni oli jo pitkdan hairinnyt erés tietokantaan haun tekeva funktio, jonka olin tehnyt muutama
viikko sitten. Haku perustuu useisiin eri ORM-metodien ketjutuksiin ja on suorituskyvyltdan luvatto-
man surkea. Kyseinen haku voitaisiin kirjoittaa SQL-kielelld huomattavasti helpommalla ja tehok-
kaampana. Paatinkin alkaa verestelemaan muistiani puhtaiden SQL-hakujen osalta. Paadyin lo-
pulta kdyttdmaan TypeORMin omaa Querybuilderia, jolla voi helposti rakentaa haluamansa SQL-
lausekkeen. Tama oli refaktorointia parhaimmillaan. Funktion toiminnallisuus pysyi taysin samana,
mutta suorituskyky kasvoi rutkasti. Suorituskykyongelma olisi tulevaisuudessa vield kertaantunut

sovelluksen kayttajien maaran kasvaessa.

Keskiviikko 26.5.2021

Kayttajalle nakyvan historialokituksen lisaksi sovelluksemme Back End -koodi tuottaa lokia useista
paatoiminnoistaan. Tama loki on luettavissa Kubernetes-konttirekisterin lokitiedoissa. Tiedot, jotka
lokiin paatyvat, ovat meidan itsemme paattamia. Kirjoittamalla lokituskomentoja koodiin, saadaan
suorituksen aikainen lokitus tallennettua halutulla tavalla. Virhetilanteissa ndma lokitiedot ovat kul-
taakin kalliimpia, joten paétin aloittaa tarkastelemaan, miten voisin parantaa niiden informaatioar-
voa entisestaan. Tarkoitukseni on lisailla lokituskomentoja sinne missa niité ei viela ole, ja paran-
nella olemassa olevia lokituksia. Tama tyd on kuitenkin prioriteettiasteikolla alhainen, joten mikéli

aamupalaverissamme tulee tietoon uusia tehtavia, todennakdisesti siirryn niiden pariin.

Aamupalaverissa asiakkaamme esitteli ideansa, etta miten saisimme parin viikon takaisen turhaksi
osoittautuneen rajapinnan toimivaksi niin, etta tyotilaus saataisiin varmasti yksiloitya. Totesimme

tyoparini kanssa idean toimivaksi, joskin se vaatii taydellisen erilaisen tulokulman, kuin milla sita jo
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aloitimme. Tulevassa versiossa sysaamme yksiloinnin palvelun kayttajan vastuulle, joten muutok-
sia tulee tehda niin palvelin- kuin selainpuolen koodeihin. Kirjoitin prosessikuvauksen itselleni puh-
taaksi ja aloitin muutokset luomalla tietokantaan tarvittavat uudet taulut ja tietueet. Tyo on vaativa,
joten en aseta itselleni sen kummemmin tavoitteita. Paivan paatteeksi olin saanut tietokantamuu-

tokset tehtya, seka toiminnallisuuden tietokantaan tallentamiselle. Tasta on hyva jatkaa huomenna.

Torstai 27.5.2021

Paatimme heti aamusta tehda kaikki valmiiksi tulevaa tuotanto- ja testiympariston versiopaivitysta
varten. Viimeistelin muutoslokit ja tein uudet versiotagit, kun tydparini sai vimeiset yhdistamispyyn-

not katselmoitua.

Seuraavalla viikolla on useampi uusi kayttdonotto, joten on hyva testata, etta kaikki varmasti toimii
moitteettomasti. Ajoinkin testiymparistddn uuden version heti, kun se oli mahdollista. Seka asiak-
kaamme etta tyoparini aikoivat testata uusia toimintoja, joten itse paatin syventya edellispaivana
aloittamaani rajapintatehtavaan. Tanaan haluaisin saattaa Back End -koodin niin valmiiksi kuin

mahdollista, jotta voin huomenna alkaa tekemaan selainpuolen muutoksia.

Ongelmat tietokantamigraatioiden kanssa viivastyttivat kuitenkin sen verran, etta palvelinpuolen
muutosten kanssa jatkan viela huomennakin. Monesti tuntuu, etta kaytossa olevat ohjelmistot eivat
toimi halutulla tavalla, mutta yleensa lopuksi paljastuu, etta suurin ongelman aiheuttaja sijaitsee

penkin ja tietokoneen valissa.

Perjantai 28.5.2021

Paiva alkoi edellispaivan ongelmien parissa. Tarkoituksenani oli tehda vain puolikas tydpaiva, joten
en aio aloittaa selainpuolen muutoksia tanaan. Paatin kayttaa aikani testailemalla rajapintaa mo-

nilla eri skenaarioilla.

Tama osoittautui jarkevaksi, silld huomasin ettei validointiehtoni toimineet halutulla tavalla. Olin
asettanut rajapinnalle tulevaan dataan tiettyja ehtoja. Kéaytin ehtojeni luomiseen saanndallista lau-
seketta, jonka piti tarkkailla, etta kahden putkimerkin valissa olisi kahdeksan merkkia pitka paiva-
maara. Sita en ollut osannut ottaa huomioon, ettd paivaméaaran pitéisi olla myds tiettyd muotoa,

jotta se voidaan ongelmitta tallentaa tietokantaan.
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Saatuani ehtolauseet kohdilleen seka siivoiltua muotoiluvirheet koodista, oli aika siirtdd muutos
versionhallintaan. Asioille 1ahdon johdosta tyopaiva jai lyhyeksi, mutta oli silti mielestani hyodylli-
nen. Rajapinta toimii nyt halutulla tavalla ja ensi viikolla voin alkaa toteuttamaan selainpuolen muu-

toksia.

Vasta tapahtuneen yritysoston mydta olemme saaneet paljon uusia tyokavereita, joihin tulemme
tutustumaan fillalla jarjestettavassa henkiloston virkistymistapahtumassa. Hienoa saada valilla

muutakin ajateltavaa kuin ohjelmointi.

Viikkoanalyysi

Jalleen kerran viikko oli monipuolinen. Valilld sain perehtya taysin ohjelmointiin ja valilla oli palave-
reita ja viikon kruunasi perjantainen henkilostétapahtuma. Viikko oli myds merkityksekas siina mie-
lessa, ettd se oli taman paivakirjan viimeinen viikko ja opiskeluprosessi tulee samalla paatok-

seensa.

Viime ajat olen pyrkinyt parantamaan tarkkuuttani muun muassa muotoiluvirheiden osalta ja huo-
maan sen vaikutuksen. Olenkin kirjannut itselleni ylés muitakin kehityskohteita ja uskon, etta vain
omat heikkoutensa tunnistamalla on mahdollista kehittya. Viikolta parhaiten jai mieleen oma paa-
tokseni puuttua huonon suorituskyvyn omaamaan funktion toteutukseen. Omaa tydtaan tulee aina
tarkastella kriittisesti ja refaktorointi on todella tarkeaa, jotta saadaan pidettya koodipohja ajan ta-
salla ja suorituskykyisena. Algoritmien tehokkuus kiinnostaa itseani aiheena suuresti ja siksipa se
valikoituikin paivakirjan viimeisen viikon analyysin aiheeksi. Algoritmien tehokkuudesta puhutta-
essa usein erotetaan algoritmin tilakompleksisuus ja aikakompleksisuus. Tassa analyysissa pereh-
dytadan vain aikakompleksisuuteen ja sen mittayksikkona toimivaan asymptoottiseen suoritusai-

kaan.

Asymptoottinen suoritusaika, eli Big O Notation, kertoo algoritmin tekemien operaatioiden maéaran.
Nimen "Big O Notation” se saa esitystavastaan, jossa operaation arvioitua maaraa kuvaavaa lukua
edeltaa iso O-kirjain. Nimestaan huolimatta, se ei siis kerro algoritmin suoritukseen kuluvaa aikaa,

vaan ainoastaan tarvittavan operaatioiden maaran.
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Algoritmeja voidaan vertailla arvioimalla niiden suorituskykya ongelman instanssiin, joka on kool-
taan n. Nain tekemalla voidaan arvioida mitka algoritmit skaalautuvat suoriutumaan ongelmista
vertaamalla niiden suoritusaikaa suhteessa syotteen kokoon. (Heineman, Pollice & Selkow 2015,
luku 2.)

Algoritmien suorituskyky voidaan jakaa seuraaviin seitsemaan nopeusjarjestyksessa olevaan luok-
kaan:

e Vakio: O(1)

e Logaritminen: O(log n)

e Sublineaarinen: O(nd) ford < 1

e Lineaarinen: O(n)

e Linearitminen: O(n log n)

e Kvadraattinen: O(n?)

o Eksponentiaalinen: O(2)
Algoritmin suorituskykya arvioitaessa on pidettdva mielessa, etta taytyy tunnistaa kaikkein kallein
laskutapahtuma algoritmissa, jotta voidaan paatella sen luokka. Mikali esimerkiksi algoritmi koos-
tuu kahdesta tehtavasta, joista toinen luokitellaan lineaariseksi ja toinen kvadraattiseksi, algoritmin

suorituskykyluokka on silloin kvadraattinen. (Heineman ym. 2015, luku 2.)

O(n!) O(c") o(n%)

~ —_
|0(n!J,O(tn],o(nc]-W0r5t|
oot Olniogn) -Bad
in tBs.-rmEsJ of O(nlogn) O{;D{n:lj- Fair :
-
Olf{n)) _ O(1) - Best
L O(n)
O(logn)

Input Size n | >

KUVIO 5. Algoritmien nopeusluokkien vertailua sy6tteen kasvaessa (Debnath 2021).
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5 POHDINTA

Ihmismieli toimii oudolla tavalla. Olisi helppo ajatella, ettd en muka olisi oppinut tdman paivakirjan
kirjoittamisen aikana juurikaan uusia asioita. Kuitenkin, kun luin paivakirjan [api ensimmaisen ker-
ran, tajusin olevani ohjelmistokehittajana aivan eri tasolla kuin aloittaessani. Useat asiat, jotka
aiemmin olivat vain hienoja termeja, ovat minulle nykyaan arkipaivaa. Parin sivun mittaisten viikko-
analyysien eteen jouduin usein tutkimaan asioita tuntikaupalla, ja uskonpa, ettd nuo opit eivat he-
villa mielestani lahde. Opinnaytetyon alkuperdinen tarkoitus oli tuoda esille, millaisia tyotehtavia
aloitteleva ohjelmistokehittdja tydssaan kohtaa, seké toimia itselleni tukena tydssani kehittymi-
sessa. Koen noiden tavoitteiden tayttyneen, ja toivon, etta tasta tyosta olisi oikeasti hyotya tulevil-

lekin ohjelmoijille.

Paivakirjamuotoisessa opinnaytetyossa tunnettu haaste on paivien samankaltaisuus, ja tahan tor-
masin itsekin. Alkuvaiheen viikkoja kestavat refaktoroinnit aiheuttivat haasteita sisalléntuotannon
kannalta, eika ole myoskaan helppoa paattaa, kuinka syvallisesti paivistaan kertoo. Olisi helppo
tayttaa paivakirjan sivut itsestaanselvyyksilla ja puuduttaa lukija jo ensimmaisen viikon teksteilla,

mutta onneksi joka viikolle l6ytyi kantava teema, joka auttoi pitamaan sisallon loogisena.

Paivakirjan kirjoittaminen toi my6s mukavasti rakennetta viikkoihin. Huomasin lopulta suunnittele-
vani paivieni sisaltoa etukateen ihan vain sen takia, etta niista olisi helpompi kirjoittaa. Opitut asiat-
kin pysyvat paremmin mielessa, koska ne on joutunut ensin kirjoitamaan muistiinpanoihin ja sielta
viela puhtaaksi. Olenkin vankkumaton kasin kirjoitettujen muistiinpanojen kannattaja ja niiden te-

kemista aion jatkaa tulevaisuudessakin.

Ennen tdman prosessin alkua, pidin itseani taitavana suoriutujana. Nyt kaiken tdman oppimisen
jalkeen ymmarran, kuinka optimistinen nédkokanta tuo olikaan. Ehka olenkin elédva esimerkki Dun-
ning-Kruger -efektin oikeellisuudesta, ja olen nyt kayran puolivalissa ja tiedostan oman vajavaisuu-
teni. Ohjelmointitaitoni ovat selkeasti parantuneet prosessin aikana, mutta suurimman kehityksen
koen tapahtuneen kaikilla muilla tydn osa-alueilla. Ohjelmointia olin tehnyt kohtalaisen paljon jo
ennen tdiden aloittamistakin, mutta tydhon vahvasti liittyvat DevOps, versionhallinta, virtuaaliko-
neet seka ohjelmistokonttiteknologiat olivat vieraampia. Kehittyminen on tapahtunut padaasiassa
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kokemuksen kautta, mutta paivakirjaa kirjoittaessani asioita on myos joutunut analysoimaan huo-
mattavasti enemman, mika on johtanut asioiden syvempaan ymmartamiseen.

On ollut hienoa havaita oma kehityksensa monilla eri osa-alueilla ja huomata kuormittavani tyopa-
riani kysymyksillani yha vahenevissa maarin. Haen tietoa itsendisesti ja uskallan ottaa osaa kes-
kusteluihin esimerkiksi palaverien aikana. Muutama esittamani mielipide on myos otettu erittain
hyvin vastaan, ja niista on poikinut muutoksia niin sovellukseemme kuin toimintatapoihimmekin.

Olen saanut myos positiivista palautetta projektityoskentelystani.

Aion tulevaisuudessakin kéyttaa viikkkoanalyyseissa kayttamiani tutkintatapoja. Talla alalla oppimi-
nen ei lopu koskaan, mikali aikoo pysya relevanttina. Seuraava askel urallani on paasta eroon
Junior-etuliitteesta ja tulevaisuudessa aion suunnata enemman ohjelmistoarkkitehtuurin pariin. En

kuitenkaan aio luopua ohjelmoinnista taysin misséan vaiheessa.
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