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Laurean Leppavaaran yksikkoon on hankittu kosketusnayttokioskit ja niihin liitettavat tietoko-
neet. Kosketusnaytot ovat tarkoitettu opiskelijoiden kayttoon. Taman tyon tarkoituksena on
luoda niihin sisaltoa Laurean viestintasuunnitelman mukaisesti ja koostaa ohjeet sisallontuot-
tamiseen.

Tama opinnaytetyo kertoo kosketusnayttojarjestelman rakenteesta Laurea-
ammattikorkeakoulun Leppavaaran yksikossa. Tassa tyossa esitellaan Leppavaaran Laureaan
hankitut ohjelmat ja laitteet, seka luodaan sisallontuotannon ohjeet. Ohjeessa opetetaan
laitteiden mukana tulleiden ohjelmistojen kayttoa tekemalla esimerkkiesitys, jota voi kayttaa
kosketusnaytoilla.

Kosketusnayttokioskeihin tuotettiin sisaltoa ja kosketusnaytot saatiin toimintaan. Kaikkia
viestintasuunnitelman sisaltovaatimuksia ei pystytty toteuttamaan. Epastabiili toiminta johti
jatkuviin yllapitotoimiin, mika koettiin aikaa vievaksi ja raskaaksi. Ratkaisemattomat tekniset
ongelmat johtivat kosketusnayttojen sulkemiseen ainakin toistaiseksi.

Tyo sisaltaa joitakin jarjestelman kehittamisehdotuksia ja liitteen, jossa on sisallonteko-
ohjeet kosketusnaytaille.

Asiasanat Kosketusnaytto, Viestinta, Kayttoohje



Laurea University of Applied Sciences Abstract
Laurea Leppavaara
Bachelor’s Degree Programme in Business Information Technology

Larikka, Petteri
Creating content for touchscreen devices

Year 2012 Pages 47

Laurea Leppavaara has purchased touchsreen kiosks and computers for them. These
touchscreens are intended for student usage. The purpose of this thesis is to create content
for these screens.

This thesis describes creating touchsreen content for Laurea Leppavaara. The software used is
presented, as well as the touchscreen devices and also a user manual as an attachment. This
user manual contains an example show for touchscreen kiosks.

This thesis includes information about the most commonly used touchscreen technologies.
There is also information about the programs and devices used in Laurea Leppavaara.

The final section of the thesis presents improvement ideas for touchscreen devices and a user
manual as an attachment

Content creation was successful and touchscreen devices were working. However, all the con-
tent ideas could not be used as planned. Touchscreen devices were unstable and they needed
constant maintenance from the IT department. Touchscreen devices are offline for the time
being due to unsolved technical problems.
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1 Johdanto ja opinnaytetyon tarkoitus

Taman opinnaytetyon tarkoituksena on suunnitella ja luoda sisaltoa Laurean Leppavaaran yk-
sikkoon hankituille kosketusnaytoille. Taman lisaksi opinnaytetyohon sisaltyy ohjeet kosketus-
nayttolaitteiden mukana tulleisiin ohjelmistoihin. Ohjeessa luodaan esimerkkiesitys, joka

koostuu muutamasta mallisivusta. Ohje-esityksessa on kaytetty kaikkia kolmea ohjelmaa, jot-
ka tulivat laitteiden mukana. Taman ohjeen avulla lukija saa kokonaiskuvan siita miten moni-

puolisia esityksia niilla voi tehda.

Opinnaytetyon alussa kerrotaan organisaatioviestinnasta ja Laurean sisaisesta viestintasuunni-

telmasta. Yritan suunnitella kosketusnayttojen sisallon viestintasuunnitelman mukaan.

Tyossa kerrotaan kosketusnayttotekniikoista ja Leppavaaran Laureaan hankituista laitteista.
Kayn opinnaytetyossa myos lapi laitteiden mukana tulleet ohjelmistot lyhyesti. Lisaksi kuvaan

kosketusnayttojarjestelman infrastruktuuria.

Tuon esille tyossa Leppavaaran Laurean kosketusnayttojarjestelman rakentamisen: jarjestel-

man suunnittelun ja itse esitysten tekemisen.

2 Kosketusnayttojen avulla tapahtuva viestinta

Laurea sisaisen viestintasuunnitelman mukaan kosketusnaytodille on suunniteltu seuraavanlais-

ta sisaltoa:

- Tilanvaraus

- Leppavaaran yksikon pohjapiirustukset

- Juna- ja bussiaikataulut

- Ajankohtaista osio

- Internetin selausmahdollisuus ainakin seuraavilla sivuilla
- www. laurea.fi/leppavaara

- www.laureaSID.com

- Paivittyva ruokalista

(Laine, 2011.)

2.1 Viestinta organisaatiossa

Avaan seuraavaksi hieman mita viestinta ja viestinta organisaatiossa oikein tarkoittavat. Elisa

Juholin kertoo kirjassaan etta Viestinta-sana perustuu venajan kieliseen sanaan vest. Talla



sanalla on useita tarkoituksia kuten tieto, huhu, uutinen ja sanoma (Juholin, 2009, 20). Nama

kaikki tarkoitukset patevat hyvin siihen kaikkeen tietoon, mita viestinta voi pitaa sisallaan.

Tama opinnaytetyo keskittyy lahinna yhteiso- ja joukkoviestintaan. Juholinin mukaan
joukkoviestinta on viestinnan muoto, jossa jonkin valineen kautta valitetaan tietoa suurelle
joukolle ihmisia (Juholin, 2009, 20). Kosketusnayttojen tarkoituksenahan on saada tietoa levi-

tettya mahdollisimman monelle Leppavaaran Laureassa asioivalle ihmiselle.

Yhteisot ja organisaatiot ovat mita vain kokonaisuuksia, joilla on tarve kommunikoida niin
sisaisesti, kuin ulkoisestikin. Organisaatiot voivat olla minkalaisia yhteenliittymia tahansa,
kuten kuntia, yrityksia ja oppilaitoksia. Yhteisoviestinta on mita tahansa viestintaa, jota kay-
daan organisaation sisalla ja myos ulkopuolella erilaisten kumppaneiden ja sidosryhmien kans-
sa. (Juholin, 2009, 20). Kosketusnayttolaitteet voinee hyvin laskea yhteisoviestinnan valineek-
si, silla se on tarkoitettu organisaation sisaiseen viestintaan. Kosketusnaytto kioskit ovat toki

myos avoinna kaytettaviksi Laurean ulkopuolelta tulleillekin vieraille.

Kosketusnayttokioskit, joista tama opinnaytetyo kertoo, on tarkoitettu tehostamaan paivit-
taisviestintaa. Paivittaisviestinta on Juholinin kirjan mukaan paivittaista tai muuten saannol-
lista viestintaa ja tiedon vaihtamista erilaisissa organisaatioissa ja yhteisoissa (Juholin, 2009,
111).

2.2 Leppavaaran Laurean viestintasuunnitelma

Leppavaaran Laureassa on tehty sisainen viestintasuunnitelma. Aion tassa osiossa hieman
purkaa sita. Ja myohemmin aion kayttaa siina mainittuja periaatteita tehdessani

kosketusnayttojarjestelmaa.

Leppavaaran sisainen viestintasuunnitelma kertoo kuinka viestinnan pitaisi toimia Laurea
Leppavaaran yksikossa. Taman suunnitelman mukaan yksikon viestinnan tulisi tukea yksikossa
tyoskentelevia henkiloita, etta he loytaisivat tarkeat tiedot mahdollisimman helposti ja
nopeasti. Laurean yleisen viestintasuunnitelman mukaan viestinnan tulisi olla tehokasta, en-

nakoivaa ja luotettavaa. Viestinnan pitaisi myos olla eettisesti vastuullista. (Laine, 2011.)



Viestintasuunnitelman mukaan Leppavaarassa kaytetaan talla hetkella seuraavia

viestintakanavia:

- Laurea LIVE

- Kehittamispaivat
- Ilmoitustaulut

- Sahkopostit

- Puhelimet

- Info-tv

- Kylakahvit.
(Laine, 2011.)

Opinnaytetyon tarkoituksena on lisata tahan listaan viela kosketusnayttokioskit. Laurean IT-
palveluiden testikaytossa on talla hetkella Microsoftin Lync-jarjestelma. Tama saattaa

myohemmin levita muunkin henkilokunnan kayttoon.

2.3 Kosketusnaytot ja info-tv Laurea Leppavaaran viestinnassa

Leppavaaran Laurean kosketusnaytot ja info-tv on tarkoitettu tiedonsiirtokanaviksi opiskeli-
joille ja henkilokunnalle. Naita laitteita kayttamalla Leppavaaran opiskelijat ja henkilokunta
saavat helposti ja nopeasti tietoa yksikon ajankohtaisista asioista. Tallaisia tietoja ovat esi-

merkiksi erilaiset tapahtumat ja poikkeusaukioloajat.

Kosketusnayttojen etuna televisioon on sen mahdollisuus tarjota tietoa omaan tahtiin.
Kayttajan ei tarvitse odottaa tiettya esitysta loppuun ja katsoa niska kallellaan katonrajaan,

vaan han voi omaan tahtiin ottaa selvaa halutusta asiasta.

Toisaalta sisallontuottaminen televisiota varten on huomattavasti helpompaa.

Kaytettavyydesta ei silloin tarvitse huolehtia, vaan riittaa, etta eri sivut tulevat perajalkeen.

3 Kosketusnaytot ja ohjelmat Leppavaaran Laureaa varten

Tassa osiossa esittelen Leppavaaran yksikossa kaytossa olevia koneita, seka sisallontuottami-
seen kaytettyja ohjelmia. Aluksi kerron kahdesta yleisimmasta kosketusnayttoteknologiasta,
jonka jalkeen kuvailen Laurean kosketusnayttojarjestelma infrastruktuuria. Teknisten tieto-

jen jalkeen esittelen tyossa kaytetyt ohjelmistot.



3.1 Kosketusnayttotyypit

Kosketusnaytot voidaan jakaa erilaisiin ryhmiin, niiden kaytossa olevan tekniikan mukaa. Ossi
Jaaskelaisen artikkelin mukaan kaksi yleisinta kosketusnaytto tyyppia ovat resistiivinen ja ka-
pasitiivinen kosketusnayttd. Muita vahemman kaytettyja tekniikoita ovat infrapunalla toimi-
vat kosketusnaytot, seka surface acoustic wave tekniikalla toimivat kosketusnaytot. (Jaaske-
lainen, 2011.)

3.1.1 Resistiivinen kosketusnaytto

Leppavaaran Laureaan on hankittu nelja resistiivista teknologiaa kayttavaa
kosketusnayttopaatetta. Jaaskelaisen artikkelin mukaan resistiivinen kosketusnaytto tekniikka
on vanhempaa kuin kapasitiivinen ja tata tekniikkaa on hyodyntavia laitteita on kaytetty jo
90-luvulla. (Jaaskelainen, 2011.)

Resistiivisen kosketusnayton toiminta perustuu kahden sahkoa johtavan kerroksen toisiinsa
osumiseen. Lcd-paneelin paalle laitetaan ohut kerros sahkoa johtavaa materiaalia. Taman
kerroksen paalla on laitteesta riippuen joko ilmaa taikka lapinakyvia valikappaleita, jotka pi-
tavat seuraavaksi tulevan toisen sahkoa johtavan kerroksen poissa kiinni ensimmaisesta. Ylin

kerros resistiivisessa kosketusnaytossa on suojamuovi. (Jaaskelainen, 2011.)

Kun kayttaja koskee kosketusnayttoon, niin sahkoa johtavat kerrokset osuvat toisiinsa. Tama
aiheuttaa muutoksen jannitteessa. Taman muutoksen avulla voidaan laskea mihin kohtaan
nayttoa kosketus osui. Nama jannitteenmuutokset mitataan vaaka- ja pysty suunnasta jopa
tuhansia kertoja sekunnissa. Vaaka koordinaatin mittaaminen tapahtuu vasemman ja oikean
reunan jannitteenmuutoksen avulla ja pysty koordinaatti taas yla- ja alareunan avulla. Lopuk-
si nama laskelmat lahetetaan kayttojarjestelmalle, joka paattaa mihin kohtaan esimerkiksi
hiiri liikkuu. (Jaaskelainen, 2011, 31)

Resistiivinen kosketusnaytto tunnistaa vain yhden kosketuksen kerralla, koska sen toiminta
perustuu jannitteen muutokseen. Taman takia esimerkiksi kalleimmissa alypuhelimissa olevat
moneen kohtaan samaan aikaan perustuvat toiminnot eivat toimi. Toisinaan resistiiviset nay-
tot vaativat melko kovan painalluksen, jotta ne huomaisivat muutoksen jannittees-
sa.(Jaaskelainen, 2011, 31). Laureaan hankitut laitteet vaativat ainakin usein kunnon painal-

luksen.

Yhteenvetona resistiivisen kosketusnayton hyvia puolia on sen halvempi hinta ja sen kaytetta-

vyys esimerkiksi kynalla tai hansikkaat kadessa. Huonoina puolina on monikosketuksen puute
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ja kunnollisen painamisen vaatimus. Tama saattaa hamata joitain kayttajia, koska he saatta-

vat luulla, etta laite ei toimi, mikali he hipaisevat sita liian hellasti. (Jaaskelainen, 2011, 31.)

3.1.2 Kapasitiivinen kosketusnaytto

Kapasitiivinen kosketusnaytto on uudempaa teknologiaa, kuin resistiivinen kosketusnaytto.
Kapasitiivisen kosketusnayton toiminta ei perustu kahden eri sahkoa johtavan levyn
kosketukseen, kuten resistiivisessa kosketusnayttoteknologiassa. Kapasitiivinen
kosketusnayttoa kutsutaan myos hipaisu naytoksi, koska se ei vaadi kovinkaan kovaa

painallusta. (Jaaskelainen, 2011, 32.)

Kapasitiivinen kosketusnaytto rakennetaan resistiivisen nayton tavoin kerros kerrokselta. Lcd-
nayton paalle asetetaan lasilevy, jonka ylapuolelle laitetaan kosketuksen tunnistava kerros.
Kosketuksen tunnistavia kerroksia on yksi tai kaksi. Kaksi kerroksissa laitteissa monikosketus

toimii yleensa paremmin. (Jaaskelainen, 2011, 32.)

Mary Bellis kirjoittaa artikkelissaan, etta kapasitiivisen kosketusnayton kerrokset pitavat
sisallaan tietyn sahkovarauksen. Kun tallaiseen nayttoon koskee sahkoa johtavalla esineella,
kuten sormella, niin sahkovaraus muuttuu ja kosketusnaytto voi laskea osumiskohdan. (Bellis,
2008). Kapasitiivinen kosketusnaytto siis vaatii, etta sita kaytetaan sahkoa johtavalla
esineella. Taman takia jotkin alypuhelinten naytot eivat esimerkiksi toimi hansikkaat kadessa.
(Jaaskelainen, 2011, 32.)

Kapasitiivisen kosketusnayttoteknologian hyvia puolia on sen toimivuus kevyesti hipaisemalla
ja mahdollisuudesta kayttaa monikosketusohjausta. Tama mahdollistaa entista
monimutkaisempien kayttojarjestelmien luomista kosketusnaytolle. Kapasitiiviset
kosketusnaytot ovat myos kirkkaampia kuin resistiiviset naytot, koska niiden kosketusta

tunnistavat kerrokset ovat ohuempia. (Jaaskelainen, 2011)

Huonoja puolia kapasitiivisessa kosketusnaytoissa on niiden kalliimpi hinta verrattuna resistii-
viseen kosketusnayttoon. Vaatimus sahkoa johtavaan kosketukseen saattaa haitata joitakin

alypuhelinten omistajia suomessa talvella ulkona liikkuessaan. (Jaaskelainen, 2011, 32.)
3.2 Leppavaaran kosketusnaytto infrastruktuurin kuvaus
Leppavaaraan on hankittu nelja kosketusnayttoa ja niihin liitettavat tietokoneet. Itse tietoko-

neet ovat lukkojen takana suojassa ilkivallalta. Nayttopaatteet on sijoiteltu eripuolille kou-

lua. Naista sijainnista on tulossa tarkemmat kuvaukset myochemmin.



11

Itse en ollut valitsemassa koneiden paikkoja, taikka ollut alun perin asentamassa niita. Koneet
olivat valmiiksi kytketty tiettyyn verkkoon Laurean sisalla. Tama tarkoitti sita, etta en voinut
tehda jarjestelmaa esimerkiksi ATK-luokissa, silla oppilas koneet olivat eri verkossa, kuin kos-

ketusnayttolaitteet.

3.3 Laitteiden tekniset tiedot

Laitteet ovat hankittu Black Boxilta, joka on kansainvalinen IT-alan yritys. Laitteet eivat
edustaneet aivan uusinta huipputeknologiaa. Seuraavassa kuvassa on kosketusnayttoihin liitet-
tyjen tietokoneiden tarkat tekniset tiedot.

Black Box Digital Signage Hardware Solutions
bttt Technical Information - DSP-R2 Digital Signage Player

BLACK BOX

CPU 2200MHz AMZ Socket &4-bit L
Cache
RAM 1024MB DDR2 667MHz
HDD B0OGE 7200RPM 2MB Cache
AMD 690G ATi SBe00D
Chipsat Northbridge Southbridge
ATi Radeon Xpress
GPU 1250 128MB Shared
oS MS XP Professional
Audio 8-Channel High Definition
LAN Marvell Gigabit 10/100/1000Mbps
Video Out VGA 15pin D-Sub DVI-D HDMI Component
Video In 3x Composite 1x S-Video
Audio InfOut  5x 3.5mm Jack ix SPDF
Enhanced I/0 4x USB 2.0 1X 13%4a
I/0 1x RS232 COM
Dimensions Width 300mm Height 57mm Depth 200mm 6.5KG
ENE0250
Certifications ‘T:E;;kEd 1EMC ENS5022 Class A ULE0S50 / E';'r': 'ﬁg':ts
EN33024 E
Storage Relative
Operating o Humidity 5-
Environmental Temperature 0-40°C Temperature -20 T
- 70°C =
condensing
Wake-on-
Auto LAN, KB/M,
Power 100,230 AC Auto ERAVACET 2.0 on/offfresume  Modemn,
Switched Compliant
supported Alarm
supportad

DSP-R2 Digital Signage Player Technical Information

Kuva 1: Kosketusnayttokioskiin liitetyn tietokoneen tekniset tiedot (Technical Information -

DSP-R2 Digital Signage Player).
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3.4 Laitteiden sijainti

Kosketusnayttokioskit ovat sijoitettu seuraavasti eripuolille Leppavaaran Laureaan.
Ensimmaisessa kerroksessa on kolme kosketusnayttokioskia. Yksi on paaoven vieressa aulassa
ja kaksi muuta hieman syvemmalla talossa, kuten kuvasta kaksi nakyy. Neljas kioski on

pohjakerroksessa toisen sisaankaynnin vieressa, kuten ilmenee kuvasta numero kolme.

ALUREA LEFFAVAARS AMK

1 KERROS LABGRATORIOT JA KTHITYSTOMIKTA
LABORATORIES AKD DEWTTLORWENT

HENKILEGTS
STAFF

PALVELUT. LAUREAMIKO, OFIMTOTOIMISTC, KORKEAKOULUISANMAT, KUNTOSALL TERVETDENHDITA L
STUDENT BOARD, STUDENT OFFICE. BUILDING SUPERVISERS, GYM, NURSE

MELACTTELLS, RYHMATY 5 A OPETLETLAT

TEACHING, FROIECTWOR AMD WEETING FOOME

AUDITORIO
TUOMO
127, e
s
Y 1osa | 188
i )
3 -«
188 i AN
ot orio
il
'
S
162 181

Kuva 2: Kosketusnayttojen paikat on merkitty tummilla ympyroilla

LAUREA LERFAVAARA ANK
1

POHJAKERROS LABORATOMICIT 4 KEHTYSTOMINTA
LABOHATORES AND DEVELDPMENT

HERFILOSTO
STAFF

PALVELUT. LAUREAMKO, OPINTOTOIMISTO, KORKEARCULUISANNAT, KUNTOSALL, TERVEYDENHOITAIA
BTUDENT BOARD, STUDENT OFFICE, BUILDING SUPERVISERS, GYM, NURSE

NELVOTTELL, RrWATYO- JA CPETUSTILAT
TEACHSIO, FROJECTWORK AND UEETING ROOMS

Kuva 3: Pohjakerroksessa olevan kosketusnayton sijainti
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3.5 Leppavaarassa kaytettavat ohjelmat sisallon luontia varten

Leppavaaran Laureaan on hankittu lisenssit kolmeen Sedao nimisen yrityksen tekemaan oh-
jelmaan. Sedao on Englannissa sijaitseva yritys, joka on erikoistunut tuottamaan digitaalisia
informaatio sovelluksia, kuten Laurean kosketusnayttokioskeissa kaytetyt ohjelmat (Sedao.

Who are Sedao?).

Naiden ohjelmien avulla luodaan sisalto kosketusnaytoille, lisaksi testikaytossa on virtuaalinen
nappaimisto ohjelma. Seuraavaksi kerron naista ohjelmista ja niiden ominaisuuksista. Liittee-

na olevassa ohjeessa nakee milta ohjelmat nayttavat, kun niita kaytetaan.

3.5.1 ImageFlyer

ImageFlyer on Sedaon kehittama ohjelma, jonka avulla voidaan rakentaa monipuolista sisaltoa
erilaisille alustoille, kuten kosketusnaytoille, televisioille ja tietokoneille. Sedaon internet

sivujen mukaan ImageFlyerin avulla voidaan esittaa seuraavia mediatyyppeja:

- Videoita seuraavissa muodoissa: avi, , mpg, wmv
- Kuvia seuraavissa muodoissa jpeg, bitmap, gif

- Flash

- PowerPoint

- Html

- RSS-uutissyotteet

(Sedao. Imageflyer)

3.5.2 RollerWriter

RollerWriter on Sedaon tekema tekstinkasittelyohjelma. Ohjelman avulla voidaan lisata teks-
teja ImageFlyer esitykseen. Ohjelma tukee erilaisia fontteja ja vareja, seka kirjain kokoja.
Ohjelmalla voidaan maaritella alueen koko, jolla teksti nakyy. Talloin voidaan tayttaa tietyn-

kokoinen alue halutulla tekstilla. (Sedao. RollerWriter.)

RollerWriter myos nimensa mukaan tukee vierivia teksteja. Tama tarkoittaa, etta tekstin saa
halutessaan liikkumaan, joko pysty tai vaaka suunnassa. Tekstin nopeutta voi myos muuttaa.
(Sedao. RollerWriter.)
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3.5.3 Content Manager

Content Manager on Sedoan tuoteperheeseen kuuluva sisallonhallinta ja jakamisohjelma, ku-
ten sen nimikin kertoo. Content Managerin avulla voidaan ImageFlyerilla tehtyja esityksia lisa-
ta halutuille naytoille. Ohjelman avulla kayttaja voi valita mille laitteille esitykset asetetaan.

Myos eri kosketusnaytoille voi laittaa erilaisia esityksia. (Sedao. ContentManager.)

3.5.4 Hot Virtual Keyboard

Hot Virtual Keyboard on virtuaalinen nappaimisto, kuten nimestakin voi paatella. Virtuaalisen
nappaimiston avulla kosketusnayttojen viereen ei tarvitse lisata fyysista nappaimistoa. Virtu-
aali nappaimistoa kayttoa tarvitaan esimerkiksi linja-auto aikataulujen etsimiseen.

Hyva puoli virtuaalinappaimistossa on sen muokattavuus. Virtuaali nappaimistosta voidaan
aiheuttaa muita ongelmia yllapitajille. (Comfort Software Group. Virtual on-screen keyboard

for any taste.)

4  Kosketusnayttojarjestelman sisallon luominen

Kosketusnayttojarjestelman sisallon luominen tapahtui jo edella mainituilla Sedaon tekemilla
ohjelmilla. Sisallon luonti vaatii ainakin Sedaon ohjelmat lisensseineen. Tassa opinnaytetyon
osiossa kerron tarkemmin sisallon luonnin eri vaiheista. Kosketusnayttojarjestelman rakenta-
mis prosessi alkoi eri ohjelmien kayton opettelemisella. Taman jalkeen tein suunnitelman jar-
jestelman ulkoasusta. Suunnitelman pohjana kaytin minua ennen kosketusnayttojen kanssa
tyoskennelleiden kuvituksia. Suunnitelman luomisen jalkeen ryhdyin tekemaan jarjestelmaan
vaadittuja objekteja. Lopuksi jaljella oli tekstien teko ja aivan viimeiseksi kaikkien naiden

yhteen saattaminen.

4.1 Suunnitelma

Kosketusnayttojarjestelman sisallon suunnittelu perustui Laurean viestintasuunnitelmaan.
Tarkoitus oli saada jarjestelmaan tietyt toiminnot, kuten linja-autojen aikataulut, seka yleis-
hyodyllista tietoa opiskelijoille, kuten ruokalistat. Suunnitelman mukaan siirtyminen eri toi-
minnoista toisiin tapahtuisi painamalla kuvia, jotka toimivat linkkeina eri sivujen valilla. En-

nen varsinaista tyon aloitusta hahmottelin jarjestelman toiminnan paperilla ja kynalla.

Suunnitelmaan tuli myohemmin hieman muutoksia, koska esimerkiksi linja-autojen aikataulu-
ja ei saanut kovinkaan hyvin nakymaan. Tama johtui ImageFlyerin internet-selaimen ongel-

mista.
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4.2  Jarjestelman kuvat

Jarjestelmassa liikkuminen tapahtuu painamalla sormella kuvia. Kuvat on tehty ympyranmuo-
toisiksi, etta ne muistuttaisivat nappeja. Toiset kuvat on taas tehty nuoliksi, jotka osoittavat
vasemmalle ja oikealle. Nain kayttaja paasee helposti vaikkapa takaisin pain edelliselle sivul-
le. Ympyroihin on lisatty kuva ja teksti, jotta jarjestelman kayttajat loytaisivat haluamalleen
sivulle. Ympyrat, seka muutkin esityksissa kaytetyt kuvat ja muodot on tehty Adoben Photos-
hop ohjelmalla ja tallennettu gif-paatteiseen kuvatiedostomuotoon. Kuvat on varitetty vas-

taamaan Laurean sinista varia.

BarLaurea

Kuva 4: Esimerkki napista, joka johtaa BarLaurean sivulle

4.3  Jarjestelman tekstit

ImageFlyer ohjelma ei itsestaan tue tekstin kirjoittamista suoraan esitykseen. Taman vuoksi
jarjestelmassa olevat tekstit on tallennettu kuvamuotoon, taikka ne ovat tehty Sedaon Rol-

lerWriter ohjelmalla.

Mielestani Sedaon olisi kannattanut yhdistaa RollerWriter ohjelman sisalto ImageFlyeriin. Eril-
lisen ohjelman avaaminen ja kayttaminen aina tekstia luodessa on melko raskasta ja hidastaa

esitysten tekemista huomattavasti.

4.4  Jarjestelman osien yhteen kokoaminen ja sen julkaisu

Kun kaikki kosketusnaytoille halutut elementit olivat valmiit, oli aika ruveta yhdistamaan niita
yhdeksi kokonaisuudeksi. Toimiva jarjestelma syntyy kolmen vaiheen kautta. Ensimmaiseksi
rakennetaan aikaisemmin tehdyista palasista jokainen jarjestelmassa oleva sivu yksitellen.

Toisessa vaiheessa nama sivut linkitetaan yhteen. Viimeisessa vaiheessa valmis jarjestelma
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ladataan kosketusnaytoille. Taman opinnaytetyon liitteena on tarkempi ohje pienen jarjes-
telman tekoon kosketusnaytoille. Ohjetta voi myos soveltaa esityksen tekoon info-tv:lle mikali

kaytossa on samat sovellukset.

Sivujen rakennus tapahtuu Sedaon Imageflyer ohjelman avulla. Sivun tekeminen aloitetaan
valitsemalla taustavari tai kuva, joka levitetaan peittamanaan koko naytto. Taman taustan
paalle lisataan sivulle halutut objektit, kuten esimerkiksi kuvat, tekstit ja Internet-selain. Kun
objektit on lisatty sivuille, niiden koko muutetaan halutuksi ja sitten ne siirretaan suunnitel-
man mukaisille paikoille. Taman jalkeen sivu on valmis ja sen voi tallentaa. Tallennuksessa
tulisi kayttaa sivua kuvaavaa nimea, jolloin se on helppo loytaa, kun sivuja liitetaan yhteen.
Selkea nimeaminen helpottaa myos sivun loytamista mikali joku toinen kuin sivun alkuperai-

nen tekija haluaa sita muokata.

Muut sivut rakennetaan samoin tavoin kuin ensimmainenkin. Ajan saastamiseksi muita sivuja
tehdessa voi kayttaa pohjana edellisia sivuja. Taman avulla tekijan ei tarvitse tehda taustaa,
eika yleisia nappeja jokaisella kerralla erikseen. Kun muut jarjestelmaan halutut sivut on teh-

ty ja tallennettu on aika liittaa ne yhteen.

Sivujen yhteen liittamisella tarkoitetaan sita, etta sivulle lisatty nappi vie toiselle sivulle.
Taman toiminnon saa aikaan avaamalla valmiin sivun ImageFlyer ohjelmassa ja lisaamalla sin-
ne ControlFile nimisen tiedoston. Tama tiedosto kysyy mihin toiseen sivuun silla viitataan.
Kun esityksen tekija on valinnut toivotun sivun, tulee ohjelmaan nakyviin harmaa laatikko.
Tata laatikkoa painamalla ImageFlyer ohjelma, seka toiminnassa oleva jarjestelma vaihtaa
sivua. Kun laatikko on ilmestynyt, sen koko vaihdetaan vastaamaan nappia esittavaa kuvaa.
Itse laatikko on kaytossa olevassa naytossa nakymaton, joten sita ei tule sijoittaa kuvien alle.
Kun laatikko on sijoitettu oikealle paikalle, taytyy tallentaa sivu uudelleen. Mikali kayttaja ei
tallenna sivua, ennen kuin kokeilee linkin toimivuutta, menettaa han tekemansa linkin. Tama
johtuu siita, etta ImageFlyer avaa linkkiin merkityn toisen sivun, jolloin ensimmainen sivu

sulkeutuu tallentamatta.

4.5 Kuvien ja tekstien koko seka niiden sijoittaminen

Jotta jarjestelman sivut nayttaisivat samanlaisilta, on useat napit sijoitettu tasmalleen sa-
moille paikoille jarjestelman eri sivuilla. Tallaisia nappeja ovat esimerkiksi etusivulle palaa-
minen, seuraava sivu ja edellinen sivu. Nappien samoissa paikoissa sailyminen myos parantaa
kaytettavyytta, koska kayttajan ei tarvitse etsia nappeja eri paikoista. Samoista syista myos

nappien koko on Laurean jarjestelmassa sama.
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4.6 Jarjestelman testaus ja ongelmien ratkaiseminen

Kun sisalto oli valmis ja lisatty kosketusnaytoille oli aika aloittaa jarjestelman testaus. Tes-
taamisen tarkoituksena oli varmistaa jarjestelman toimivuus, seka etsia mahdolliset ongel-
mat. Testaaminen tapahtui kokeilemalla, etta jokainen sivu ja sivun vaihtamiseen tarkoitetut

kuvat toimivat.

Testaamisen aikana lOytyi yksi ongelma, liittyen internet selaimeen. Mikali Internet-sivun
linkki avaa uuden ikkunan, se ei nay itse kosketusnaytoilla, vaan avaa uuden Internet Explorer
selaimen jarjestelman taustalle. Kayttaja ei valttamatta itse huomaa tata ja han saattaa ko-
keilla linkin painamista useita kertoja. Tama ongelma aiheuttaa kosketusnayttojarjestelman
hidastumista ja tarpeeksi monta kertaa toistettua se tekee jarjestelman kayton mahdotto-
maksi. Ongelman voi ratkaista ilmoittamalla ongelmasta kayttajille, mutta monesti on mahdo-
tonta arvata mika linkki avaa uuden ikkunan. Helpompi keino on tiedottaa ongelmasta yllapi-

tajalla, jolloin kosketusnaytoille lisataan vain sellaisia sivuja mista ei aukea uusia ikkunoita.

Myohemmin ilmeni ratkaisemattomia ongelmia liittyen sisallon paivitykseen. Talla hetkella
tuntemattomaksi jaaneesta syysta, jotkin kosketusnayttoihin liitetyt tietokoneet eivat saa-

neet sisalto paivityksia. Emme loytaneet tahan ratkaisua Laurean IT-palveluiden kanssa.

4.7  Analyysi jarjestelman toimintaan saattamisesta

Tama opinnaytetyo alkoi lupaavasti. Opin kayttamaan sen ohjelmia melko nopeasti. Sain
luotua kosketusnayttojarjestelmassa kaytetyt kuvat ja kuviot melko nopeasti, vaikka minulla
ei ollutkaan kokemusta Adobe Photoshopin kaytosta. Valitettavasti heikkotehoiset koneet ja
ImageFlyerin selain ongelmat aiheuttivat pahoja ongelmia myohemmin sisallon kokoamisen
suhteen. Myos laitteiden kanssa ilmeni myos outojakin ongelmia, joihin en loytanyt ratkaisua.
Myoskaan Laurean IT-palveluissa tyoskennelleet tyotoverini eivat osanneet sanoa miksi

samanlaisilla asetuksilla olevat koneet eivat aina toimineet samalla tavalla.

Sisaltoa tuotettiin ja kosketusnaytot saatiin toimintaan, vaikkakaan kaikkia
viestintasuunnitelman sisalto vaatimuksia ei pystytty toteuttamaan. Epastabiili toiminta johti
jatkuvaan yllapitotoimiin, mika koettiin liian aikaa vievaksi ja raskaaksi. Ratkaisemattomat

tekniset ongelmat johtivat lopulta kosketusnayttojen sulkemiseen ainakin toistaiseksi.

4.8 Manuaalin merkitys kayttajalle jarjestelman yllapidossa

Kosketusnayttojarjestelman rakentaminen ilman selkeaa manuaalia on hieman haastavaa.

Leppavaaran Laurean kosketusnayttojarjestelman sisallon luominen ja yllapitaminen vaatii
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kolmen eri ohjelman kayttoa. Ohjelmistot eivat ole kovin monimutkaisia, mutta yksinkertai-

nen suomenkielinen ohjeistus todennakoisesti nopeuttaa ohjelmien oppimista paljon.

Yllapidolla olisi hyva olla selva kuva, siita miten kosketusnayttojarjestelmat toimivat. Yllapi-
don kannalta sisallon teko-ohjeet eivat ole niin tarkeat, kuin esimerkiksi tiedot laitteiden pa-

lomuuri ja verkkoasetuksista

4.9 Ohjeen teko sisallon tekijoille

Opinnaytetyossa jo aikaisemmin mainittu ohjeistus sisallon luomiseen koostuu esimerkki jar-
jestelman luomisesta. Jukka Korpelan kirjoittamisoppaan mukaan ohje on jonkin tietokone
ohjelmiston taikka teknisen laitteen kayttoopas, maarays taikka menettelytapaohje. Ohjeet
voivat olla pelkastaan suosituksia, mutta ne voivat olla myos maarayksia, joiden noudatta-

matta jattaminen voi olla vahingollista. (Korpela, J. 2012.)

Korpelan mukaan kayttoohjeessa tulisi tehda selvaksi, mita ohje koskee. Kayttoohjeen ei tuli-
si olla mainos, joten tuotteen ylistyssanoja ei pitaisi kayttaa. (Korpela, J. 2012.)

Olen pyrkinyt tekemaan tassa opinnaytetyossa liitteena olevan ohjeen mahdollisimman tar-
kasti, dokumentoiden jokaisen eri askeleen. Korpelan mukaan ohjeissa tulisi olla selostettu
keskeisimmat asiat tarkasti (Korpela, J. 2012). Nain ollen olen yrittanyt saada esimerkki esi-
tyksesta ohjelmien kannalta monipuolista, mutta kuitenkin ohjelmaa ensikertaa kayttavalla

mahdollisimman helppoa.

4.10 Jarjestelman yllapito

Leppavaarassa olevan kosketusnayttojarjestelman yllapitajan tehtaviin kuuluu jarjestelman
sisallon paivitys, esimerkiksi uudet ruokalistat ja ajankohtaiset uutiset. Valitettavasti tietoko-
neet, joihin kosketusnayttolaiteet on kytketty, eivat ole kovinkaan tehokkaita. Tama saattaa
toisinaan vaatia laitteiden sulkemista ja jarjestelman uudelleen kaynnistysta, jolloin koske-

tusnayttojen kaytto mukavuus pysyy hyvana ja esitysten selaaminen on sulavaa.

Jarjestelman yllapitajan tulisi olla myos tietoinen miten mahdolliset Laurean sisaiset aliverk-
kojen muutokset vaikuttavat kosketunnaytto jarjestelman toimintaan. Kaikkien naiden lait-

teiden tulisi pysya samassa aliverkossa, mikali ongelmilta halutaan valttya.
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4.11 Kehittamisehdotukset

Mielestani suurimpia ongelmia aiheuttivat kosketusnayttoihin liitetyt tehottomat tietokoneet.
Nama eivat jaksaneet kunnolla pyorittaa tehtyja esityksia, joka ilmeni hidasteluna sivuja la-
datessa. Tata tilannetta voisi helpottaa hankkimalla tilalle Intelin vPro-suorittimella varuste-
tut koneet. Uudet vPro-suorittimet mahdollistavat tehokkaan etahallinnan, johon tutustuin,
kun tyoskentelin Laurean IT-palveluissa. Tama myos tehostaisi yllapitajien tyota, koska he
pystyisivat kaynnistamaan jarjestelman tarpeen vaatiessa etayhteyden kautta. Talloin yllapi-

totyo nopeutuisi, koska heidan ei tarvitsisi fyysisesti etsia laitteita.
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1. Johdanto

Taman ohjeen tarkoituksena on opastaa kayttajaa rakentamaan esitys, joka koostuu kolmesta
sivusta. Ensimmainen sivu on etusivu, jossa on kaksi nappia. Nappeja painamalla paasee seu-
raaville sivuille. Toisella sivulla on Internet-selain, joka asetetaan kayttamaan etusivuna Lau-
rean kotisivuja. Kolmannelle sivulle laitetaan ruokalista, joka tehdaan RollerWriter ohjelman
avulla. Toisessa ja kolmannessa sivussa on myos napit, joilla kayttaja paasee takaisin etusivul-

le.

Tata ohjetta voi soveltaa myos info-tv:n esitysten tekemiseen, silla ohjelmat ovat samat. Suu-
rimpana erona on se, etta sivuja on yleensa vain yksi, tai sivujen vaihto tapahtuu automaatti-

sesti.

2. Kaytettavat ohjelmat

Seuraavaksi kayn nopeasti lapi esityksen tekoon kaytettavat ohjelmat ja tietoa niiden tarkoi-

tuksista.

2.1. ImageFlyer

ImageFlyer on ohjelma jonka avulla esitys kootaan. Esityksen osat, kuten kuvat ja tekstit koo-

taan yhteen ImageFlyerissa.

ImageFlyeria kayttaessa ohjelman hallintaikkuna saattaa havita esityksen alle. Sen takia Page
Up-nappain on hyva pitaa mielessa. Talla saa palautettua ohjelman hallintaikkunan aina

ylimmaiseksi naytolla.

Esitysten toimintaa voi kokeilla Hide Me! toiminnolla, joka loytyy hallintaikkunan oikeasta
laidasta. Tallenna aina ennen kuin kaytat Hide Me! toimintoa, koska muuten saatat vahingossa

menettaa tallentamattomat tyosi.
2.2. RollerWriter
RollerWriter on tekstinteko ohjelma, joka sopii hyvin yhteen ImageFlyerin kanssa. RollerWri-

terilla on mahdollista tehda teksteille erilaisia efekteja. Esimerkiksi teksteja jotka liikkuvat

oikealta vasemmalle tai alhaalta yl0s.
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2.3. Content Manager

ContentManagerin on hallintaohjelma, jonka avulla esitykset lisataan halutuille laitteille. Tal-

la ohjelmalla myos paivitetaan esityksia.

3. Valmistelut ennen esityksen tekoa

Tietokoneen jolla esitys tehdaan, tulee olla samassa verkossa kuin hipaisunaytot tai info-tv.
Muuten esitysten lisaaminen ei onnistu.
Esitysten luontia varten pitaa rakentaa samanlaiset kansiot esitysten teko koneelle seka hi-

paisunayttojen koneille.

Esimerkki miten kansiot voisi olla tehty ennen esitysten teon aloittamista:
C:\KIOSKIT

C:\KIOSKIT\KUVAT

C:\KIOSKIT\TEKSTIT

Esityksissa tarvittavat osat, kuten kuvat ja tekstit pitaa tallentaa naihin kansioihin.
Jos polut eivat ole samanlaiset, niin esitykset eivat lataudu hipaisunayttokoneille oikein.
Tassa esityksessa kaytetyt kuvat, jotka toimivat nappeina ovat tehty aikaisemmin valmiiksi

Photoshop nimisella kuvankasittely ohjelmalla.

4, Milta valmis esitys tulee nayttamaan

e s

PRuTrEs Ruokalista

Kuva 1: Etusivu jossa on kaksi nappia joista paasee seuraaville sivuille.
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Kuva 2: Toinen sivu, johon paasee painamalla Laurea kuvaa ensimmaiselta sivulta

Piditamme oikeuden muutoksiin,

TERVETULOAI

RUOKALISTA VIIKKO 21 (23.5. - 27.5.) Lounas kic 10.45 - 13.00
To-Pe 26.5. - 27.5. Suljettu

Maanantai
Liha/kala/kanslounas: Hirkipasta
Kasvislounas: Kasviskastike
Keittolounss: Makkarakeitts
Jiilkiruoka (sisiltyy keittolounaaseen): Raparperipiirakia

Tiistai
Liha/kala/kanalounas: Rapea kalaleike
Kasvislounas: Kreikkalainen kasvisvuoka
Keittolounas: Katkarapukeitto
Jalkiruoka (siséltyy keittolounasaseen): Suklaamousse

Keskiviikke
Liha/kala/kanalounss: Jauhelihagihei
Kasvislounas: Falafel
Feittolounas: Hernekeitto
Jilkirucka (sisiltyy keittolounaaseen): Marjarahka

Torstai

Kuva 3. Tassa kuvassa esityksen

ruokalista sivu
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Ensimmainen sivu koostuu valkoisesta taustasta, johon lisataan kaksi kuvaa ja linkkitiedostot.

Nama kuvat toimivat nappeina, joita painamalla kayttaja paasee vaihtamaan sivua.

w Mozilla Firefox

‘g Windows Live Messenger

W= Wicrosort office Word 2007

M Notepad
% Remete Desktop Connection

L’EE Micrasoft Office Excel 2007

m ImageFlyer

S

9~

- Adobe Photoshop C55 (64 Bit)
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~Current Data
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_ o |
Remove I
Align... = ¥ Use Micknames Nickname. .. |
—Control
No Data Selected
~ Activity
[ Suspend

Kuva 4: ImageFlyerin kuvake seka ohjelman alkuvalikko

Vaihe 1. Avaa ImageFlyer ohjelma Start-menusta tai tyopoydalta kuvan 4 mukaan. Odotetaan,

etta ohjelma kaynnistyy, jonka jalkeen aloitetaan lisaamalla tausta.
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File Controls Hit P | [ElESAdd = pontioli Hide N Help

= . {;cﬁsmsackglwnd IC::HEadcgmmd
@ s Repiace_| cplsce Fior | s o |

Lplacs Replacs Fidr Add Folder

o B HTMLBrowser
u Movie | Raise Paiss |
ﬁ RSS Mews Feed Lower Loper |
‘Sﬁb:_kvrav& Copy- Capry |
Q Live Video Remove Remavis il
i_-_ggll Powerpoint smes Nickname. |Ahgn... 'I ¥ Use Nicdknames Nigkriame.
m —Control

Audio

M WAV Audio
@), Volume Controls
HF ImageFlyer Control File
www.SedaoLive.com feed Mo Data Selected
www.Sedaolive.com Image feed
b Clickview Channel

G Acvity

Kuva 5: ImageFlyerin Add valikon sisalto ja taustavarin lisaaminen

Vaihe 2. Add menusta valitaan Color Background kohta. Kun Color background on valittu, se

pitaa viela hyvaksya painamalla Add This-nappia.

Sh_ar: with Bum Mew folder

Marme Date modified Type Size

| 7] etusivulle 1842011 12:08 GIF File 17KB
El laureaetuvalm 13.4.2001 10:25 GIF Filz 63 KB
|7 ruckalistavalmt 1342011 10:28 GIF File Ta KB
[ selainreset 12520110534 GEFle JLKR

ImageFlyer - New File ®
ke EoRtalw e MY

- Colour Background
tures | (Colour Backgrotnd
eos
i Larikka Replace Replacs Fldr Aidd Falder |
puter ~CurrentData
-al Disk (2] Calotr Badkaround

D RW Drive (D%) | {omwer |
novable Disk (E:)

novable Disk (F) ooy |
novable Disk (G:) Remove |

novable Disk (H:)

IGSTON (I} Align... > W Usetcnames  Nickname.. |
iclewyalues (1 B 20 (L) —Control |

=t§ (\\kastanjavf) (Q:) Colour 1

dents$ (\\kastanjai) (5:) [— set.. | bl

115 (Vukastanjavf) (T:) |

rark CHile == = e |

Kuva 6: Tausta on ilmestynyt naytolle
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Vaihe 3. Ohjelman oletusvari taustalle on vihrea. Viemalla hiiren taustan paalle ja painamalla

oikeaa hiiren nappia pohjassa, voi sen paikkaa vaihtaa. Viemalla hiiren sen reunaan ja paina-

malla oikean hiiren napin pohjaan, sen kokoa kasvattaa. Viedaan tausta vasempaan nayton

vasempaan ylanurkkaan ja venytetaan se peittamaan kokonaytto.

[Fie Add Controls Hide Mel

5 || miagefiyer - New File *

- Colour Background
| (Colour Badkground

[ poire | _neoe |

Replacs Fi-hl Add Falder |

=

File ‘Add - Controls Hitle Me!
- Colour Background

Help |

| (Colour Background

et

urren
Celaur Backaround Raise

align.., ~ ¥ Use Nicknames

—Control

Style

Solid - Swap Colours

~Colour 2
I - wbl |

AddThis | Replace Replaca Fit | | avtd Poldr |
~CurentDats ——
ors.
Ml Wl Wl
TFrMTEFEENR
ENEEEEER
i, <A EEEENEN
e AR EN
EEEENECNT
Colour 1|
[ 'Cudomm\ors: l
- hl_l_l_lkl_l_l_l_‘_
col Define Custorm Colors >> | [
| s
-~ Activity
[ Suspend

Kuva 7: Taustavarin vaihtaminen

Vaihdetaan taustavari vihrean palkin oikealla puolella olevasta Set-napista. Valitaan haluttu

taustavari. Taman ohjeen tapauksessa variksi valitaan valkoinen.

Colour Background

b

HTML Browser
Movie

R55 Mews Feed

Kuva 8: Kuvan lisaaminen
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Seuraavaksi lisataan nappeina toimivat kuvat. Kuvat lisataan valitsemalla Add-valikosta Stills-
kohta.

Marme: Date modified Type

| 7] etusivulle . i GIF Fife
3 Il 1842011 13:08 IF Fil
|_‘| laureaetuyalm 1342011 10425 GIF File
|} ruokalistavalmt 13.4 2011 10:26 GIF File
|;| selainreset 13:52011 1534 GIF File

Select a fileto

Kuva 9: Halutun kuvan valitseminen

Etsitaan haluttu kuva C:\KIOSKIT\KUVAT kansiosta, valitaan se ja painetaan Open.

- -
ImageFyer - New File * ==
File Add Controls Hide Mel Help

Sl
I 1: \ohjeYauresetuvalm. gif
Addﬂ'; ! Replacs Replacs Fidr Add Folder I
——
~CurrentData
Rase |
Lower
Copy-
Remove I
Align... * W Lse Nicknames Nickname. .. |
—Control
r~ Colour 1
| Set... I Grab! |
Style Solid v Swap Calours |
~Colour 2
I - abl |
Activity

Kuva 10: Varmistus siita, etta kuva lisataan
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ImageFiyer - New File *
eNires mageFlyer - New Fil =)
file Add Controls HideMel Help
|! \ohjeYaureastuvain gt
addThs | Repiace | Repace Fidr |  addFolder |
Current [
1 \obie Jaureaetuvaim, Gif Raise
Kcolour Eacground v |
Lower
Copy
Remove
Bgn.. - IV Useticnames  Nickname
Control
weit [0 = seconds
Appear by |Just Appearing -

Speed _p———— 0
onfor [5 = Seconds

I Ticker
Hide by |lustDisppearing =

TotalTime [5 <] Seconds
animate [0 | Tids [ Eneble

~Actvity
™ Suspend

Kuva 11: Kuva on lisatty

Kuvat, kuten taustakin, menee automaattisesti nayton vasempaan ylalaitaan. Siirretaan kuva

keskemmalle ruutua. Kuvaa siirretaan tarttumalla siihen kiinni vasemmalla hiiren napilla.

ElmageFlyer - New File*

File |-AT§! Controls:  Hide Me! Help
- Stills

| 1t\phjeYaureasuvalm, oif

Replace I Replace Fldri Add Folder ]

~Current Data
L \ohje Yaureaetuvaim.gif Raise !
Colour Background
Lowver i
Copy
Remove !
¥ Use Micknames Nickname. .,

wat [0 4 seconds

Appear by [Just Appearing =l
speed f——— [ 1
onfor [5 = seconds

™ Ticker
Hide by IJust Disppearing lj

Laurea

Kuva 12: Kuvan kokoa muutettu ja se on siirretty haluttuun paikkaan

Kuvan kokoa voi muokata tarttumalla sen reunasta oikealla hiiren napilla ja vetamalla hiirta.
Kannattaa pitaa Shift -nappainta pohjassa, jolloin kuvasuhde pysyy samana. Lisataan toinen
kuva samalla tavalla kuten ensimmainenkin ja muutetaan se samankokoiseksi. Siirretaan toi-

nen kuva ensimmaisen viereen.
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|
ImageFlyer - New File * 3

File Add- Controle HideMs! Help
- Stills.

I 1:\phjeYruckalistavaimt. gif

Add This Replace Replace Fidr l Add Foider I

~Current Data ‘
I
alour Background
|Aligr|‘.. vi
—Control
: Q-
[
Ruokalista
™ Ticker
Hide by [3ust Disppearing -]
TotaTme [5 = Secnds

Animate [0 = T T Enable
Activity
™ Suspend

:.

Kuva 13: Kuvat jotka toimivat nappeina ovat nyt halutuissa paikoissa

Nyt etusivu on valmis. On aika tallentaa se.

~ B
ImageFlysr - New File * (eS|
File | Add Controls  Hide Me! Help

MNew
Open...
Save Replace Fldr i Add Folder i
SaveA%
Exit Ralse
s intuns (R —
Copy
Remove
align... ¥ Use Nidknames Nickname. .,
Control

wat [0 = seconds
Appearby |lust Appearing £
speed f—————— | 1
onfor [5 =] seconds
™ Ticker
Hide by [3ust Disppearing =l

Kuva 14: Sivun tallennus

Tallennetaan sivu File valikon alla olevasta Save As... kohdasta.

Valitaan tallennus paikaksi C:\KIOSKIT ja tallennetaan se etusivu.sif nimella.
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6. Toisen sivun teko

Toiselle sivulle tulee Internet-selain, jonka oletussivuksi laitetaan www.laurea.fi. Taman li-
saksi sivulle tulee kaksi kuvaa. Toiseen kuvaan tulee linkki jonka avulla sivu latautuu uudes-
taan. Tasta toiminnosta on hyotya, jos haluaa selaimen nopeasti alkutilaan. Toinen kuva toi-

mii linkkina etusivulle.

o ) Y
ImageFlyer - Hohje\etusivusif ﬁ
fie] Add_Controls _FideMel Help

Open...

Save Replacs Fidr ]

Save As.,

Exit
Exit and Hide next time

IJ.Ilgn.. *'] ¥ Use Nicknames

—Control

Mo Data Selected

Kuva 15: Uuden sivun aloitus

Aloitetaan uuden sivun tekeminen avaamalla File ja New. ImageFlyeriin aukeaa nyt taysin tyh-
ja sivu. Asetetaan jalleen valkoinen tausta samalla tavalla kuin ensimmaisessakin sivussa eli

kuvien 5-7 mukaan.
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Controls Hide Me!
Colour Background
Stlls

HTML Il.r-cmﬂi;>
Movie

R55 Mews Fead
Shockwave

Live Video
Powerpoint

Audio

WAV Audio

Volume Controls

ImageFiyer Control File

Kuva 16: HTML Browserin valinta

Grab!

Colours I

Toiselle sivulle lisataan Internet-selain. Selain loytyy kohdasta Add -> HTML Browser

Style Solid - Swap Calours |
—Colour 2
I - bl |

Kuva 17: Selaimen oletussivun lisaaminen

ImageFlyer - New File * | =
File Add Controke HideMel Help
- Colour Badkground
| (Colour Backgroond
Add This | Replace | Replacs Fi-Jl'l Add Falder I
~Current Data
Raise |
Lower
e |
Enter HTML Source.. oo |
Aﬁ N -
I www.laurea, i :.I

ImageFlyer kysyy HTML lahdetta, joka toimii oletussivuna. Kirjoitetaan lahteeksi

www.laurea.fi
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i >

LY B

ImageFlyer - New File * _®
<[ v File Add  Controle HideMe! Help
~HTML Browser
L [Femiiawlanza
Regioce ik | | paldr
~Current Datz
[ttt oo Jourea. Raise
(Colour Background
Lower
Copy:
Remove
Align... ¥ ¥ Use Nicknames Nickname...
~Control
“Content— Operation ————————————————
™ Move &Size Content I™ Allow User Control
e on'e
Reset Offset I+
~Background
- o ||
=S| ‘ i eSS Fnahle

Kuva 18: Selain Add napin painamisen jalkeen

Lisataan selain painamalla Add-nappainta, jonka jalkeen se ilmestyy nayton vasempaan
ylanurkkaan. Selaimen kokoa ja paikkaa muutetaan samalla tavalla kuin kuvienkin. Suurenne-

taan selainta ja viedaan se ruudun oikeaan laitaan.

[(nagebiper . Pk el & e
File Add Controls Hide Me! Help
[Select Add... ] -

|
“Current Data
I:‘abje \selainshvu. sif
I: \ohje \etusivu. sif
{I=\ohje \selainresat.gif
[z \ohje e tusivulle.gif
ttp: [fwww Jaurea. fi
olour Background

Control -

~Content ation -
™ Move & Size Content User Control
Repiace URL on Click

, Resctoffsct | I~ Allow Right Chek Menu

change | | “efresn
g || ([T _ouee T Enable
Refresh | {
e

™ Suspend

Kuva 19: Selaimen asetukset

Laitetaan halutut asetukset selaimelle. Tassa tapauksessa ruksi kohtaan Allow User Control,

jonka avulla kayttaja paasee painamaan sivun linkkeja. Ruksi myos Restore Enable kohtaan ja
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laitetaan ajaksi yksi minuutti. Tama palauttaa selaimen oletus sivulle minuutin kayttamatto-

myyden jalkeen.

Add Controls  Hide Me!

New
Open...

Save

Exit
Exit and Hide next time

rnluur Badkground

Palauta selain

alkutilaan

agn... = ¥ Use Micknames
~Control
Wait ID i‘ Seconds

Appear by !]ust Appearing _'j
Speed f——— E
On For IS__ ﬂ Seconds

™ Ticker
Hide by [Just Disppearing |

Total Tme [5 = secnds
Animate [0 = micks T enable

Etusivulle

Breaking t

opiskelijati
i 3 PR  T AT OT RITRT Narinkkato
syksylla 2011, Laurean viidest. tapahtuma

e Hess I nie Heas e Hess

Kuva 20: Toinen sivu lahes valmis

Lisataan selaimeen kaksi kuvaa kuten aikaisemminkin ja tallennetaan se. Valitaan tallennus

paikaksi C:\KIOSKIT ja tallennetaan se selainsivu.sif nimella.

Controls _Hide M

Colour Background

Stills

HTML Browser

Movie

RS5 Mews Feed

Shockwave
Live Video
Powerpoint BMES
Audio

WaV Audio
Yolume Controls

ImageFlyer Ctg.tml File

Eﬁ www, Sedaclive.com feed

Kuva 21: ImageFlyerin Control Filen lisaaminen

Lisataan toiselle sivulle ImageFlyer Control File. Control Filen avulla sivuja voi linkittaa toi-

siinsa. Control filen valinta loytyy kohdasta Add -> ImageFlyer Control File.
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Marme ’ Date modified Type Size
| etusivu 1852011 10:12 File folder
iy etusLoéx 18.5.2011 10:12 SIF File 1 KB
T celainsivu 2552011 8:22 SIF File 2 KB
name: v | [1mageFiyer Files [.sif) -

[ Open || concel

Kuva 22: Oikean tiedoston valinta

Tehdaan ensin linkki etusivulle. Valitaan etusivu.sif. Tama on siis se sama etusivu, joka tal-

lennettiin aikaisemmin.

» LAUREAFL » IN ENGLISH » INTRA

I\ohjeletusivu.sif

&

b A
L
| ImageFlyer - Lohje\selainsivuisif *
File Add Controls _Hide Mel H
| —ImageFlyer Control File

| I:\ohje e tusivu.sif

e

~Current Data

oreenmnsr

\ohje \selainreset.gif

Palauta selain

alkutilaan

\ohjeletusivulle. gif Lower
http:/fwon laurea . f
Colour Background Copy

Remove

Align... ¥ [¥ Use Micknames Nickname...
~Control

[ hiehece: |5 j Minutes iu_j Seconds

™ Press on Movie Trigger

Etusivulle

Kuva 23: Linkki laatikko ilmestyy esitykseen

Kuten kaikki muutkin, Control File ilmestyy Vasempaan nurkkaan. Harmaan laatikon pinta-ala
on se alue, jota kayttaja voi painaa. Laatikon painamisen maaranpaa nakyy sen keskella.

Harmaa Control File laatikko muuttuu nakymattomaksi, kun esitys on kaynnissa.
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1 yer - L\ohje\selainsivu.sif*
File ‘ijﬁ;' Conitrols  Hide Mel Hel
~Imag r Contral Fil

| 1 \ehjeletusivu.sif

» _Add This Replace
Palauta selain [T R
7 ~Current Data
alkutilaan Rase
+\ohje'\selzinreset.gif
s\ohjeetusivulle. gif Lower
http:/ fwww Jaurea f
Colour Background Copy
Align... ¥ W Use Midmames Mickriame. ..
—Control

™ Auto press after 5 j Minutes "J_j Seconds

™ Press on Movie Trigger

I\ohjeletusivu.sif (Ach'uity

Kuva 24: Linkki laatikon sijoittaminen oikeaan paikkaan

Viedaan harmaa Control file laatikko paikkaan johon haluamme linkin. Tassa tapauksessa Etu-
sivulle-kuvan paalle. Lisataan viela toinen Control File. Talla kertaa valitaan selainsivu.sif.

Tama siirretaan Palauta selain alkutilaan-kuvan paalle. Tama siis lataa uudestaan selainsivun.

He

| ImageFiyer - I\ohje\sclainsivuasif *
Add_Controls _Hide Mel
New

Open...

Save

Replacs Fi-.i|| Add Falder I

Ewit and Hide next time
Lower |

Sohjeletusivulle. gif
Copy:

selainsivu.sif

tp: . Jaurea. fi

loiur Ba rid |
olour Backgrou S

Align.., ¥ ¥ Use MNidknames Nickname...

Contral
’/ e e |~'| —'—I.Mnuhw II'I —I'?,Pmndq

Kuva 25: Toisen sivun tallentaminen

Kun linkit on lisatty, tallennetaan sivu viela uudestaan. Tallennukseen riittaa pelkka Save.
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7. Kolmannen sivun teko ja tekstin tekeminen RollerWriterilla

Kolmannelle sivulle tulee RollerWriterilla tehty teksti ja linkki etusivulle. RollerWriterilla luo-
tua tekstia on helppo ja nopea muokata, joten silla on hyva tehda teksteja, joita taytyy pai-
vittaa usein. Taman ohjeen esimerkki tapauksessa kolmannelle sivulle tulee ruokalista, joka

liilkkuu alhaalta ylospain.

G TeamViewer B
Administrative Tools *

|l& RollerWriter
Help and Support
»

All Programs

| Search programs and files

Kuva 26: RollerWriterin kuvake

r B
[w Untitled” - Sedao RollerWriter ESREER )
File  Help
Movement Type Maovement Direction Speed :
Scrall ~ Bottomto Top * 1 -
Enable pausing : | Pause time {secs) : i2 =
Width Height : Text Alignment :
el -

400 [ [400 B Leit -
Background Image : Background Alignment :  Background Repeat :

Add Delete Top Left » Both -
Left Offset Top Offset :
Iﬂ t':_'" !ﬂ E| Preview
Background Colour :

[ Ed | | 2 l
TimesMNewRom -3 - | B 7 U A cu v [ ||
New Message Test

[ PLAY ] [ Play on startup

You are on day 1 of your trial period.

Kuva 27: RollerWriterin paanakyma
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i |
P Untitled* - Sedao RollerWriter C=lfey X
i

File  Help
Movement Type : Movement Direction : Speed :
Scroll + Bottom to Top * 10 -

Enable pausing : [|  Pause time {sscs): |2

Width : Height : Text Alignment :
200 = (600 3| Centre -
Background Image : Background Alignment :  Background Repeat :
Top Left ~  Both =
Left Offset - Top Offset :
0 z] :
Background Colour :
[ Ea |~ l
TrebuchetMs -4 - [B|Z U A o v [ m
RUOKALISTA VIIKKO 21 (23.5. - 27.5.) Lounas klo 10.45 - 13.00

To-Pe 26.5. - 27.5. Suljettu

m o]

Maanantai|

Liha/kala/kanalounas: Harkapasta

Kasvislounas: Kasviskastike

Keittclounas: Makkarakeitto

Jalkirucka (sisaltyy keittclounaaseen): Raparperipiirakka

Tiistai

Liha/kala/kanalounas: Rapea kalaleike

Kasvislounas: Kreikkalainen kasvisvuoka

Keittolounas: Katkarapukeitto

Jalkiruoka (sisaltvv keittolounaaseen): Suklaamousse b

[ PLAY ] [ Play on startup

| Vou are on day 1 of your trial period.

h —

Kuva 28: Haluttu teksti on lisatty ja asetuksia vaihdettu
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F Bl
& Save As . u
@C)v| |+ Computer + KINGSTON () » ohje » « [ 43| [ Search onje 2]

S—— = - = -
Organize + Mew folder I @
@ Documents = MName : Date modified Type Size
J’ Music - :
] Pict . etusivu 18.5.2011 10:12 File folder
g V!d ot i wvaut 25.5.2011 8:37 File folder
5 : EOLS S TR etusivu 18.5.2011 10:12 SIF File 1KE
ett
2 c SRS |4 etusivu 18.5.2011 10:12 Compressed (zipp... 2072 KB
|- it
i ‘]meT ;’ e 2| [ ctusivu_thumb 3152011 9558 JPEG image 2B
e 7] etusivulle 18.4.2011 13:08 GIF File 17KB
4 DVD RW Drive (D:) 5 ; o
3 7] laureaetuvalm 13.4.2011 10:25 GIF File 63 KB
= Removable Disk (E:) - i . N W
X m 7] ruckalistavalmt 13.4.2011 10:26 GIF File T6 KB
= Removable Disk (F:) - (
X | selainreset 13.5.2011 15:34 GIF File 21 KB
= Removable Disk (G:) L B
TR selainsivu 25.5.2011 8:52 SIF File 2KB
e Removable Disk (H:) e i =
|1 selainsivu 25.5.2011 &:23 Compressed (zipp... 3599 KB
o KINGSTOM (I:) et :
&8 yhteis! lueS (\\kestanjav] = selainsivu_thumb 25.5.2011 8:52 JPEG image 2KB
yhteislevyalue! astanjavf.le
5 opetS (Vkastanjavf) (0:) 5
File name:  ruckalista-scroller =
Save as type: v] I
# Hide Folders [ Save ] [ Cancel ]

Kuva 29: Kuvassa tallennetaan RollerWriterilla tehty ruokalista
r - ™
IF Cpen u

. . - —
A . » Computer » KINGSTON () » chje » ¥ | #3 || Search ohje el [
-l TR 2 p— 4]
Organize « Mew folder = S| @
=
0 Favorites Name
Bl Desktop | etusivu
& Downloads L kvaut
|#] ruokalista-scroller-scroller
Deskt
-_ e? o? Type: Firefox Document
i Libraries L Size: 18,5 KB
@ Documents T Date modified: 31.5.2011 16:09
J‘ Music
|| Pictures
B8 Videos
A Petteri Larikka
Lo Computer E_
ej Metwork
[E3 Control Panel
2 Recycle Bin
.. Adobe CS5
. kopiot hdl =TT [
File name:  ruokalista-scroller-scroller - [HTML Files (*.html, *.htrn) VI
i Open ] [ Cancel ]

L

Kuva 30: Avataan tallennettu ruokalista

Tee ruokalista sivu samalla tavalla kuin muutkin sivut.
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Fldstamme olkeuden matoksin.
TERVETULOA!
EUCOALISTA VIKKD 21 (115, - IT.5.) Lounas kg 10,45 - 1300

To-Pa 26.3. - 27.%. Suljetty

Masrantal
Uiha/kala/ radinunes: Hirkapats
Sirivistousan: Kasviskaszing
Kmitelmnaz: Wakkarakitia
Lifirunks (sisalgy btttolnunasesn i Saparpriplinn

Thhzai
Lita hala Rarlounas: Fages halalefe
Harvitlunas: Kewikhalainem kasviseoks
Vartmcuran: Kasharapkattio
Julkiruoka (HESItyy keitolounasteen || Sublaamoutse

Hagktitichs
Lita/kala/ kasalounas: Jachelihapiivi
Savviaicuran: Falatal
Kemtalpunas; Hemekeitin
Jitkiruciea fsisleyy keittelounazeen): Marjarabka

Torstal

Kuva 31: Milta ruokalista sivu nayttaa ImageFlyerisssa

8. Ensimmaisen sivun linkitys seka aika-asetukset

Ensimmaisesta sivusta puuttuu viela linkit selain- ja ruokalista sivuille. Taman lisaksi aika-

asetuksista pitaa maarittaa default-sivu, jotta hipaisukoneet tietavat mista aloittaa esitys.

Liwew
s

e

b Cma v i

=g

e .

‘ Pbjstsuiabnibas o s cpuakslinin gl

Kuva 32: Linkkien teko selain ja ruokalista sivulle



-
ImageFlyer - \Opparijutut\Ohje\Etusivu.sif * I
File Add | Controls | Hide Me! Help
: Hot Keys... t ]
Time Setting L Configure...
Licence... Run
Settings v Pause

Preferences...
Splash Control...

|

Lower |

ImageSync Setup... - Copy |
Remove |

Ndrane... |

Audio Controls...
Internet Fallback Checker...

|ﬂﬂﬂ' “ Iconify Control... es

~Control - Language...
Lt ScreenSaver Feed Details...
Multihead Cantral »

Kuva 33: Polku josta aika asetukset loytyvat

Avaa Controls ja Time Settings

rImageFlyer Schedules - [C:‘\Frogram Files (xSGRSedaO Ltd\ImageFlyer\imageFlyer.s... ﬂ

File

-—E’sm
From | To | Date | Fie |
h —MNew

e |

From: m To: [m
" Qnly This Date m
© OrEvery [oay v] Except: | -

(% Is The Default [V Or If Idle For |90— Seconds
" Is The Internet Fallback T |

add |

o | [Coma ]

Kuva 34: Aikataulu maarityksen perusnakyma

Valitse Browse napista Default sivuksi Etusivu.sif
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ImageFlyer Schedules - [ C:\Program Files (xB6)\SedaO Ltd\ImageFlyer\ImageFlyer.s... u

File

—Existing

From

To Date File

The Default - If Idle for (secon... I:\ohje\etusivu.sif

Remove |
I
—New '
File II:\ohje\etusivu.sif Browse. .. |
From: :32: =l To: R —
Tom: |[08:32:43 = To: |08:32:43 =
" Only This Date |19. 4.2011 vl
I " Or Every Day | Except: I vl H
% 3 The Default v or If Idle For I 50 Seconds
" 1s The Internet Fallback
Replace | Add |
| oK I | Cancel I

Kuva 34_: Etusivu.sif on valittu default sivuksi
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Laita kuvassa nakyvat jarjestelma palautuu etusivulle 90 sekunnin kayttamattomyyden

jalkeen.
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9. Esityksen vieminen kosketusnaytoille ContentManagerin avulla

Esitykset viedaan kosketusnaytoille ContentManagerin avulla. ContentManageriin lisataan ha-

lutut kosketusnayttokoneet, jonka jalkeen sisallon paivitys tapahtuu vain Run!-nappia paina-

malla.

EBX

& Sedao Content Manager 1.8.1

File  Task  Options  Help

|j Tew iﬂ’Edit @ Refresh x Delete |0Run! 'de |& |0Run ALL Tasks

Hame Statuz Progress Laszt Run Mest Run

Idle e Disahled
Idle [ ra Disabled

Fulde_r Destinations File Name Status Date

Eoadd - i
=gy 10.2.45
@ Latest wersion
=gy 10,247
@ Latest wersion
=gy 10.245
@ Latest wersion
=& 10244
@ Latest wersion

Information

2011-04-1312: 4713 IMFO Main - Application started

2011-04-1312:4712 IMFQ° Main - Sedao Content Manager 1.8.1

2011-04-1312:4718 INFO  Dataloader - Loading database fror C:ADocuments and Settingz\SWER Uservdpplication D atahS edachContenttd anager
,

2011-04-1312:4719IMFQ Dataloader - Backup database loaded.

2011-04-13 124719 INFO Scheduler - Started

Kuva 35: Content Managerin aloitus nakyma
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