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KAYTETYT TERMIT JA LYHENTEET

Aukko

Jarkkari

Kolmanneksen sadanto

Objektiivi

Aukko ilmaisee, kuinka paljon valoa objektiivin 1&api on
mahdollista kulkea linssistd kuvatasoon. Jarjestelméka-
meroissa aukon arvoa voidaan saatdd. Tama maarittaa

objektiivin valovoiman.

Eli jarjestelmakamera, on kamera jossa ei ole kiinteasti
litettya objektiivia, vaan objektiivi on mahdollista vaihtaa
tilanteeseen sopivaksi. Jarjestelmékameroita on useita
erimerkkisida ja -mallisia. Jarjestelmédkamerat jaetaan
usein kolmeen ryhmaan: harraste-, puoliammattilais- ja

ammattilaiskameroihin.

On kuvataiteilijoiden ja valokuvaajien kayttama sommitte-
lumalli, joka perustuu kuvan jakamiseen pysty- ja vaaka-
suunnassa. Kuva jaetaan yhdeksaéan yhta suureen osaan
neljalla viivalla (3x3) ruudukoksi. Viivojen neljdan risteys-
kohtaan asetetaan kuvan kannalta tarkeat objektit tai koh-
teet. Kuvan vaakaviivat osoittavat erinomaisesti horisontil-

le silmaa miellyttavan kohdan.

Objektiivi on yhdesta tai useasta linssista koostuva jarjes-
telm&, joka muodostaa kohteesta heijastuvasta valosta
optisen kuvan, joka projisoidaan kameran filmille tai digi-
taaliselle kennolle. Kameroissa kaytettavien objektiivien

ominaisuuksia ovat valovoima, polttovali ja aukko.



Pokkari

Polttovali

Sommittelu

Still-kuva

Zoom

(Freeman. 2007.)

Pokkarikamera, eli taskukamera. Nimi tulee englannin
kielisesta sanasta "pocket”, eli tasku. Pokkarikamera on
jarjestelmékameraa huomattavasti pienempi ja kayttajays-
tavallisempi. Pokkari-sanaa kaytetddn yleisemmin Kku-
vaamaan taskukirjaa, mutta tassa tyossa keskittaan vain

kameroihin.

Polttovali tarkoittaa linssin etaisyyttd kuvatasoon nahden.

Sommittelu tai sommitelma eli kompositio tarkoittaa kuvan
ryhmittelyd ja kuvan eri osa-alueiden jarjestamista kiin-
nostavaksi ja tarkoituksenmukaiseksi kokonaisuudeksi.
Kuva on miellyttdva, kun kuvan osa-alueet on sommiteltu

tasapainoiseksi.

Still-kuva tarkoittaa nimensa mukaisesti pysaytettya ku-
vaa. Still-kuvia ovat kaikki valokuvat, piirretyt ja maalatut

kuvat.

Tai zoomaus on toimenpide jossa objektiivin polttovalia
muutetaan. Zoomausta kutsutaan optiseksi kamera-
ajoksi, jolloin kamera itsessaan ei lilkku, vaan saadaan ai-
kaan illuusio, jossa kohde joko loittonee tai lahestyy.
Zoomatessa kameran ns. nakokentta kaventuu ja saa-

daan aikaan voimakkaampi syvyysvaikutelma.
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1 JOHDANTO

Opinnaytetyon aiheena on jarjestelmdkameran kayttd ja valokuvauksen alkeet.
Kyseinen opas on tarkoitettu valokuvausharrastuksen aloittaneille tai siitd kiinnos-
tuneille, joilla ei ole tarkkaa kasitysta jarjestelmakameran kaytésta ja sen suomista
mahdollisuuksista. Idea ty6hon syntyi tekijdn omasta tarpeesta, silla vastaavaa
opasta ei ole ollut helposti saatavilla suomen kielella. Tyon ideoinnin alkuvaihees-
sa tekija naki erdéan yhdysvaltalaisen DVD-oppaan joka ké&sitteli tata samaista ai-
hetta niin hyvin, ettd ideoinnin pohjana oli kaytossa kyseisen oppaan rakenne ja
aihejarjestys, oppaassa olevat aiheet ja niiden jarjestys on juuri oikea opeteltaessa

jarjestelmakameran kayttoa perusteellisesti.

Taman tyon perimmainen tavoite on saada aikaan mahdollisimman helposti
omaksuttava kokonaisuus itse tuotetusta materiaalista. Lopullisen tuotteen tarkoi-
tus on tdydentda niita aiheita, joita ei kameran mukana tulevissa oppaissa kasitel-

1.

Tuotteen mediaksi on valittu DVD, silla sen kayttdé on yksinkertaista ja mahdolli-
suus luoda interaktiivinen ymparisté on hyva. DVD-opas on erittdin kayttajaysta-
vallinen vaihtoehto, koska juuri opetettujen asioiden jalkeen on mahdollista pysayt-
taa video ja katsoja voi kayda kokeilemassa oppimiaan asioita. DVD on oikea me-
dia tyolle my6s sen suuren tallennuskapasiteetin ansiosta, silla tyo tulee sisalta-

maan paljon videokuvaa, aanté ja havainnollistavia valokuvia.

Tyo6ta varten tekija on opiskellut videokuvausta, silla videokuvauksesta tekijalla ei

ole ollut aiempaa kokemusta.
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DVD-tuotanto-osiossa kasitellaan valitun median sopivuutta aiheen helppoon ym-
martamiseen ja nopeaan oppimiseen ja selvitetdadn, mita DVD-tuotteen valmista-
miseen liittyvia elementteja siina kaytetdan. Osiossa esitetdadan, miksi digitaalinen
media sopii mainiosti tukemaan oppimista ja miksi digitaalinen media on juuri oi-
kea vaihtoehto tahan tyohon. Digitaalisen median peruselementit -luvussa kerro-
taan, mita erilaisia elementteja tyod pitaa sisallaan ja mik& on niiden merkitys tassa

tyossa.

Kaytetyt ohjelmat -osiossa selvitetdén, mita ohjelmia tydssa on kaytetty ja miten
ne sopivat tyon tarpeisiin. Kaytetyt ohjelmat ovat painottuneet suurelta osin Adobe
Systems -tuoteperheen ohjelmiin niiden helpon ja luotettavan kaytettavyyden seka
yhteensopivuuden vuoksi. Osiossa kerrotaan myos yleisesti, mitd ohjelmat ovat ja
mihin niita kaytetaan.

DVD-tuotteen valmistuksen vaiheet -osiossa selvitetadn, mitd tydvaiheita tuotteen
valmistus piti siséllaén, miten ne toteutettiin ja mitéa olisi voinut tehda toisin. Tassa
osiossa kaydaan myds lapi, mista asioista tuote koostuu ja mitka asiat tekevat siitéa

kattavan ja selkedn kokonaisuuden.
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2 VALOKUVAUS

Tassa osiossa kasitellaan valokuvaamista yleisesti, sen eri osa-alueita ja historiaa.

2.1 Valokuvauksen historiaa

Alkuperéinen idea valokuviin ja valokuvaukseen on saanut alkunsa jo antiikin ajoil-
ta. Ajatuksena oli luoda peili, jossa pinnassa nakyva kuva jaisi siihen pysyvasti.
(Nicehouse.fi. [Viitattu 18.9.2009].)

Photography-sanaa on kaytetty ensimmaisen kerran jo vuonna 1839, kun camera
obscurasta heijastuvaa kuvaa yritettiin vangita valoherkille materiaaleille. Naita
materiaaleja testattiin useita, ennen kunnollisen 16ytymista. Camera obscura tar-
koittaa pimead huonetta, jonka seindan on tehty pieni reika. Taméan reijan lavitse
kulkeva valo, piirtdéa nakyman nurinpain huoneen vastakkaiselle seinalle. (Nice-
house.fi. [Viitattu 18.9.2009].)

Englantilaiset valokuva-alan historoitsijat ovat yleisesti pitaneet valokuvauksen
isana Willian Henry Fox Talbotia. Talbot kehitti kalotypiaksi kutsutun menetelman,
jolla valoherkalle paperille saadaan muodostumaan negatiivinen kuva ja tasta
tyostamalla saadaan aikaiseksi positiivivedoksia. Teknologian kehittyessa tasta
menetelmasta on saatu kehitettya nykyaikainen valokuvaus. Nykydan negatiivista
on mabhdollista tuottaa suuria maaria positiivisia vedoksia, eli toisintoja. (Nicehou-
se.fi. [Viitattu 18.9.2009].)

Vuosikymmenten ajan valokuvaus on ollut vain alan asiantuntijoiden ja valokuva-
ukseen perehtyneiden kasity6laisten tapa esitella taitojansa. Kun materiaalit ja
laitteet kehittyivat helppokayttdisimmiksi, valokuvauksesta muodostui harrastus,
jota kaikki voivat harrastaa. (Nicehouse.fi. [Viitattu 18.9.2009].)
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Vaikka valokuvaus ja siihen liittyvat tekniikat ja valineet ovat kehittyneet huomatta-
vasti, eivat ne silti korvaa kuvaajan itsensa puutteita. Valokuvaajan taito maaraa
lopputuloksen laadun, eikd valineilla ole kuvaustilanteessa juurikaan merkitysta.
(Nicehouse.fi. [Viitattu 18.9.2009].)

2.2 Digitaalinen valokuvaus

Tassa kappaleessa perehdytdén digitaaliseen kuvaamiseen. Kappaleen tarkoituk-
sena on selventad, mita digitaalinen valokuvaus on ja miten digitaalisuus vaikuttaa

kuvaamiseen.

Digitaalinen valokuvaus tarkoittaa toimenpidetta, jossa kuvattavan kohteen kuva-
alueelta heijastuva valo tallennetaan digitaalisesti joko valoherkan CMOS- (Comp-
lementary Metal Oxide Semiconductor) tai CCD-kennon (Charge Coupled Device)
avulla kameran muistikortille, kun taas filmikamerassa kuva siirretdan suoraan va-
loherkélle filmille. Digitaalikamera eroaa filmikamerasta mekaanisen rakenteensa

puolesta. (Oulun Kaupunki. 2007.)

2.2.1 Digitaalisen valokuvauksen historiaa

Ensimmainen elektroninen kamera julkistettiin Japanissa 24. elokuuta 1981, kun
Sony esitteli Mavica-kameransa. Se oli enemmankin tekniikan taidonnayte kuin
kayttokelpoinen kamera. Sana "digitaalikuva” otettiin kaytt6én noin vuonna 1995.

Se korvasi kaytannossa kasitteen "elektroninen stillkuva”. (Nykrog, T. 2005. 8-9.)

Vuonna 1990 Canon toi myyntiin ensimmaisen kayttokelpoisen digitaalikameran,
nimeltdan Canon lon. Sen hinta oli erittain kilpailukykyinen hyvaan jarjestelmaka-
meraan verrattuna. Heindkuussa 1995 Canon toi myyntiin mm. Canon DSC-3:n,
jossa oli 1,3 megapikselin CCD-kenno. Tama kamera maksoi nykyrahaan suh-

teutettuna noin 15 000 euroa. Samana vuonna useat lehtikuvaajat ryhtyivat kayt-
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tamaan digitaalikameroita kuvien helpon siirtdmisen ja kasittelyn vuoksi. Varsinai-
nen lapimurto tapahtui kuitenkin muutamaa vuotta myohemmin. (Nykrog, T. 2005.
8-9.)

Varsinainen lapimurto digitaalisten kameroiden parissa tapahtui 90-luvun loppu-
puoliskolla, kun Olympus alkoi valmistaa monipuolisia kameroita erittdin huokeaan
hintaan. Taman jalkeen Nikon julkaisi oman digitaalisen jarjestelmdkameransa
nimella D1. (Nykrog, T. 2005. 8-9.)

Vuonna 2004 Canon julkaisi EOS 300D -nimisen kameran. Se oli ensimmaisia
digitaalisia jarjestelmakameroita, joissa pelkan rungon hinta jai alle tuhannen eu-
ron. Taman jalkeen useat kameravalmistajat paattivat luopua filmikameroiden ke-
hittdmisesta tai ainakin asettavansa digitaalikameroiden kehittamisen etusijalle.
(Nykrog, T. 2005. 8-9.)

2.2.2 Digitaaliset kamerat

Digitaalikameroita on paljon erilaisia ja eri kayttotarkoitukseen sopivia. Tiede- ja
tutkimuskaytéssa on suuria ja kalliita laitteita, kun taas yleisimmin kuluttajilla kay-
tossa on joko pokkari tai jarjestelmdkamera. Pokkari eli kompakti kamera tarkoit-
taa pienta taskukokoista kameraa, joita nykyaan on joka kodissa edullisen hintan-
sa vuoksi. (Flyktman. 2007. 2.)

Pokkarissa on kiinted objektiivi joissa yleensd on kolminkertainen zoom, joka
mahdollistaa erimittaisia polttovaleja. Kallimmissa malleissa polttovalit voivat olla

suurempia. (Flyktman. 2007. 2.)

Digitaalinen jarjestelmakamera tarkoittaa kameraa, jonka rungossa ei ole kiinte-
aa objektiivia. Objektiivi on vaihdettavissa kuvaustarpeesta riippuen. Pelkka objek-
tiivin vaihntomahdollisuus ei tee kamerasta jarjestelméakameraa, vaan kameran laa-

jat saatbominaisuudet yhdessa vaihdettavan objektiivin kanssa maarittavat jarjes-
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telmakameran. Jarjestelmdkamera voi olla harraste-, puoliammattilais- (semi-pro)
tai ammattilaisjarjestelmakamera (pro). Ammattilaislaitteissa on panostettu kame-
ran rungon kestadvampiin materiaaleihin ja niihin on saatavilla parempia optiikoita.
Nykyaan objektiivit sopivatkin rungosta riippumatta yleensad saman valmistajan eri
mallisiin kameroihin. Objektiivit kiinnitetd&n uusissa kameroissa yleisesti bajonetil-
la, joka on vanhaa kierremallia nopeampi ja varmempi. Jokaisella valmistajalla on
kameran rungossa yleensd oma bajonetti, jonka vuoksi objektiivia hankittaessa
pitdéd tarkistaa yhteensopivuus. Myts kameran tahylasi, eli etsinlasi, joka sijaitsee
kameran peilien ja etsimen valissa, on vaihdettavissa, mika mahdollistaa etsinku-
vassa nakyvien rajausta helpottavien apuviivojen vaihtamisen. Digitaalisissa jar-
jestelmékameroissa on myos nestekidenaytto, jonka avulla kuvien esikatselun voi
suorittaa suoraan kamerasta, eiké tietokonetta tarvita. Myds kameran asetukset
suoritetaan nestekidenayttéd apuna kayttaen. Joissain malleissa, kuten EOS
40D:ss4, etsinkuvan voi siirtdé naytolle, jolloin kuvaustilanteessa ei tarvitse katsoa
etsimen lapi. (Flyktman. 2007. 2.)

2.2.3 Kuvaformaatit

Digitaalisella kameralla kuvat tallentuvat yleensa joko RAW- tai JPEG-muotoon.
Kuvaformaatilla tarkoitetaan sité digitaalista kaytantoa, jolla kuva tallennetaan joko
pakattuna tai pakkaamattomana. RAW-kuva on pakkaamaton ja tasta syysta sita
on helppo kasitelld ja muokata, mutta suuren tiedostokoon vuoksi se vie enemman
tilaa muistikortilta. Pakkaamaton RAW-kuva vie noin kolme kertaa enemman tilaa
kuin JPEG. RAW-tiedostoille ei ole omaa teollisuusstandardia eri valmistajilla. Ca-
non kayttdd RAW-tiedostoissaan CRW- ja CR2-tiedostomuotoja jotka ovat CIFF-
ja TIFF-vastaavia. Nikon taas kayttdd NEF-tiedostoja. JPEG (Joint Photographic
Experts Group) on havidllista pakkausta kayttava tallennusformaatti. Laajan tu-
kensa vuoksi JPEG on yleisesti kaytdossa verkkosivuilla. Suurin hyoty pakkaamat-
tomasta kuvaformaatista saadaan irti kuvia kasiteltdessa, jolloin kuvien varisavyja

voidaan muokata huomattavasti paremmin kuin JPEG-kuvia. (Lehtinen. 2007.)



15

JPEG kuvaa pakattaessa haviaa aina dataa alkuperaiseen kuvaan verrattuna, mi-
k& tarkoittaa, etta kuvan laatu heikkenee. JPEG-kuva kayttaad 8-bittista varisyvyyt-
ta, mika tarkoittaa ettéa jokaiselle varikanavalle R, G ja B:lle on 256 eri kirkkausar-
voa. Naitd sekoittamalla saadaan yhteensa n. 16,8 miljoonaa véaria. (Lehtinen.
2007.)

RAW-tiedosto on joko taysin pakkaamaton tai haviétonta pakkausta kayttava tie-
dostomuoto. RAW-tiedostoissa on joko 12- tai 14-bittinen varisyvyys, mika tarkoit-
taa ettd jokaiselle varikanavalle on jopa 4096 eri kirkkausarvoa. Tama tarkoittaa,
ettd RAW-kuvassa on jopa 68,7 miljardia varia. (Lehtinen. 2007.)

JPEG

Prosessori o :
> Muistikortti
-valkotasapaino

-JPEG-parametrit
-ViEriavaruus
-Bittisyvyys

-JPEG-pakkaus
Kuva 1. RAW- ja JPEG-prosessi.

2.3 Sommittelu

Valokuvauksessa erittdin tarked osa-alue on kuvan sommittelu. Kolmanneksen
saanto on yksi tunnetuimmista kuvan sommittelun saanndista. Se on hyvin selkeéa
ja sité on erittain helppo kayttaa.

Lahes aina nékee, etta valokuvissa kuvattava kohde on sijoitettu ruudun keskelle.
Olipa kuvattava kohde sitten lahella tai kaukana, tama ei tuota kovinkaan usein

hyvaa kuvaa. Kuvan tasapainoisuuden ja miellyttavyyden kannalta keskelle kuvaa
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sijoiteltu kohde on hyvin harvoin sopiva kohde. Lahikuvissa tama kuitenkin usein

on oikea vaihtoehto.

Kolmasosien saantd ehdottaa sijoittamaan kohteen muualle kuin ruu-
dun keskelle. Saann6én mukaan ruutu jaetaan kolmeen osaan vaaka-
ja pystysuunnassa kuvan 1 mukaisesti. Kohde pyritddn sijoittamaan
kolmannesviivojen leikkauskohtiin tai niiden lahelle. (Lehtinen. 2007)

Ku-

va 2. Kolmanneksen saanto. (Lehtinen. 2007.)

Kuvassa 3, kuvaaja on pyrkinyt sijoittamaan vuohen kolmannesviivojen leikkaus-
pisteeseen. Kuvaaja on myds huomioinut vuohen kulkusuunnan, jonka vuoksi han
on valinnut vasemmalla ylhaalla olevan pisteen. Kuvaan on hyva jattaa tilaa koh-
teen kulkusuunnan puoleiselle sivulle, jolloin katsoja aistii nakevansa, minne ob-

jekti on liikkumassa.
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; Ku-
va 3. Kolmanneksen saanto. (Lehtinen. 2007.)

Kuvan sommittelu kertoo, miten kuvan eri kohteet on sijoiteltu kuva-alan sisélle.
Kuvan sommittelun tarkoituksena on luoda visuaalisesti mukaansatempaava kuva,

joka herattaa katsojan mielenkiinnon. (Lehtinen. 2007.)

Onnistuneen kuvan sommitteluun liittyvat elementit ovat esim. viivat, muodot, pin-
tamateriaalit, tasapaino, syvyys, varit, symmetria, perspektiivi ja valaistus. (Lehti-
nen. 2007.)

Kuvan sommitteluun kannattaa kayttaa aikaa, silla liian usein valokuvaa otettaessa
kuvaaja kiinnittaa lilkkaa huomiota kuvattavaan kohteeseen, eika lainkaan ymparis-
téon. Talléin kuva on sommittelematon, eikd se valttamatta ole tasapainoinen. Kun
kuvattava kohde on |6ytynyt, kohdetta tulisi tarkastella kameran etsimen lapi, teh-
da rajauksia zoomaamalla ja likkumalla kohteen eri puolille, jotta paras kuvakulma
ja rajaus loytyisivat. Kuviin voi tuoda dramatiikkaa antamalla kuvaan paremman
syvyysvaikutelman, mika tapahtuu antamalla kohteen taustalle tilaa. Jos kuvattava
kohde on hyvin matalalla, ei ole suositeltavaa ottaa kuvaa ylhaalta, vaan olisi hyva
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laskeutua lAhemmas kohteen tasoa, jolloin taustaa saadaan mukaan. Tall6in kat-
soja saa kuvasta enemman irti ndhdessaan, missd kuva on otettu. Kuvatessa
kannattaa kuitenkin pyrkia yksinkertaisuuteen, jolloin kuvassa ei ole liikaa hairitte-

kijoita ja sitd on miellyttava katsella. (Lehtinen. 2007.)

2.4 Syvateravyys

Syvateravyysalue (depth of field, syvyysteravyys) on kameran ominaisuus, jota
voidaan kayttaa tehosteena kuvaa sommiteltaessa. Teravyysalue ei pade ainoas-
taan kameroihin vaan sitd hydédynnetaan mm. 3D-grafiikassa tai piirretyisséa kuvis-
sa. Teravyysalue tarkoittaa tarkennuspisteen edessa ja takana olevaa aluetta, joka
nahdaan teravana ja selkednd. Teravyysalueen laajuuteen vaikuttavat kohteen
etaisyys kamerasta, polttovali ja aukon koko.

— Mitd lahempana kameraa objekti on, sitd pienempi on syvateravyysalue.

— Mitéd suurempaa polttovalia kayttaa, sité pienempi teravyysalue on.

— Mitad suurempi aukko (pienempi F-luku), sitd pienempi on syvateravyys-

alue.

On erittain tarkeda ymmartdd miten syvaterdvyysalueeseen voidaan vaikuttaa,
jotta sitéa voidaan hyddyntaa sommittelussa. Kohdetta voidaan korostaa rajaamalla
se ymparistosta kayttamalla pientda syvateravyysaluetta. Pientd syvateravyysalu-
etta kaytetdan yleensd muotokuvissa ja suurta teravyysaluetta esim. maisemaku-
vissa. (Lehtinen. 2007.)

Kuvissa 4 ja 5 nakee eron syvateravyysalueissa. Kuvassa 4 on pieni syvatera-
vyysalue, eli vain kuvan keskelld oleva kohde on tarkentunut, kun taas kuvassa 5
alue on laaja, jolloin kaikki kuvan kohteet ovat teravia.



Kuva 4. Pieni syvateravyysalue.

Kuva 5. Suuri syvateravyysalue.
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2.5 Polttovali ja aukko

Polttovali tarkoittaa mittaa kameran objektiivista kuvapintaan, eli kennoon. Jotta
kameran kennolle saataisiin muodostumaan kuva, pitda kohteesta heijastuva valo
ohjata kennolle oikein. Tam& tehdaan kameran objektiivilla. Objektiivi koostuu
yleensa usean linssin muodostamasta kokonaisuudesta, eli linssirynmasta. Objek-
tiivin tarkeimmat ominaisuudet ovat aukko ja polttovali. Yksinkertaisimmillaan polt-
tovali on etdisyys linssista kuvatasoon (esim. kennolle), jossa muodostuu kuva
kohteesta. Tallaisen linssin aukon maksimiarvo voidaan laskea siten, etta jaetaan
polttovali linssin halkaisijalla, esim. 100 mm:n polttovéli ja 40 mm:n linssin halkaisi-
ja tarkoittaa aukkoa 2.5, joka merkitaan objektiiviin f.2.5 tai 1:2.5. (Wikipedia.
2009a.)

Kuva 6. Obijektiivi ja linssiryhma.

Aukon arvo ilmaisee kuvan kennolle pdasevan valon maaran. Aukkoa saadetaan
kameran saatimistd, jolloin objektiivin takana oleva mekanismi joko suurentaa tai
pienentaa aukkoa kuvan 7 mukaisella tavalla.Kamerassa ja objektiivissa aukon
arvon ilmaiseen f/-luku. Kun f/-luku on suuri, on aukko silloin pieni ja vastaavasti,

kun f/-luku on pieni, on aukko silloin avautunut suureksi. (Kettunen. 2005.)
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f/8

f/5.6

—r
.
-
-

Kuva 7. Suuri ja pieni aukko.

Kun aukko on suuri, paastaa objektiivi kameran kennolle enemman valoa kerralla,
kuin jos aukko on pieni. Aikaa jolla mitataan kennon alistamista valolle, kutsutaan
valotusajaksi. Kuvassa 8 on pyritty selvittamé&an aukon lavitse kulkevan valon

maaraa. (Kettunen. 2005.)

»

t/72.8

Mo
/y\

va 8. Aukon lavitse kulkevan valon maara.
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2.6 Valotusaika

Valotusaika on se aika, jonka kameran suljin paastaa valoa objektiivin aukon lavit-
se valoherkalle kuvapinnalle, digitaalikameroissa kennolle. Kun objektiivin aukko
on suuri (eli f-luku on pieni), paasee objektiivin lavitse kennolle enemman valoa
sekunnissa, jolloin valotusaika saa olla lyhyempi. Talléin kuvan syvateravyys on
voimakkaimmillaan, mutta mahdollinen kuvan rakeisuus saattaa korostua. Kun
aukko on pieni (eli f-luku on suuri), pdasee kennolle vdhemman valoa ja talldin
kenno tarvitsee enemman aikaa valottuakseen kunnolla. Pitkélla valotusajalla ku-
vattaessa kasivaralta on kameran tarahtaessa tai likkuessa suuri vaara, ettd ku-

vasta tulee suttuinen ja epaselva. (Flyktman. 2007. 19.)

Kuvassa 9 naytetaan valotusajan ja aukon suhteesta syntyvat erot. Vaakasuun-
nassa olevat luvut kertovat kameran aukon arvon ja pystysuunnassa olevat luvut
taas suljinajan. Suljinajat ilmoitetaan sekunnin murto-osina, 1/500 tarkoittaa yhta
sekunnin viidessadasosaa. Tdma on se aika, jonka kameran suljin antaa valon

virrata kennolle. (Kettunen. 2005.)

1/500 oll21g

9 3
87854

1/30

1/4

Kuva 9. Suljinnopeuden ja aukon suhde. (Kettunen. 2005)
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2.7 1SO-arvo

ISO-arvo tarkoittaa kuvasensorin, eli kennon, valoherkkyytta. Mitd suurempi ISO-
luku, sitd herkemmin ja nopeammin kenno reagoi valoon. Hamarissa olosuhteissa
tulisi kayttda suurempaa arvoa ja kirkkaissa vastaavasti pienempaa arvoa. Suurilla
ISO-arvoilla kuvista saattaa tulla rakeisia, jonka vuoksi kuvia suositellaankin otta-
maan mahdollisimman pienelld arvolla. Jotkut tilanteet kuitenkin vaativat suuria
ISO-arvoja. (Flyktman. 2007. 26.)

ISO-100-200 sopii hyvin ulkona aurinkoisella saalla kuvaamiseen, 400-800 sopii
hamarassa ja pilvisella sdalla seka sisatiloissa kuvaamiseen. 1600 ja siitd suu-
rempaa kaytetdan erittdin pimeéassa kuvaamiseen. (Timonen.2009.)

\\ “"”4

-‘

ISO 100-200 —>

N\

//llm\

50.400-800 — > g

ISO 1600 < —

Kuva 10. ISO-arvot.
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3 DVD-TUOTANTO

3.1 Digitaalinen media oppimisen tukena

Digitaalista mediaa on kaikkialla. Tasté johtuen my6s suuri osa opetusmateriaalis-
ta on digitaalisessa muodossa. Kun taman tyon valmistus alkoi, oli tekijan koulu-
tuksenkin perusteella tarkead tuottaa tyd digitaaliseen muotoon. Digitaalisessa
muodossa oleva materiaali on huomattavasti kaytannollisempaéd kuin esimerkiksi
paperille painetut kuvat ja tekstit. Digitaalisella muodolla tassa yhteydessa tarkoi-
tetaan DVD:lle tuotettua audiovisuaalista viestintda, jossa yhdistyvat &anet, kuvat
ja video. Tietylla tavalla myds interaktiivisuus on tydssa esilla, silla tuotteen kaytta-
jallda on mahdollisuus valita kappaleluettelosta haluamansa osa-alue.

Vaikka kyseessa on digitaalinen tuote, joka mahdollistaa suurten tietomaarien tal-
lentamisen, tulee tuotteen olla riittavan suppea, jotta kokonaisuus pysyy kasassa.
Kayttajan taytyy pystya yhdistamaan juuri kuulemansa ja ndkemé&nséa uusi tieto
jarkevaksi kokonaisuudeksi. Myds asioiden esitysjarjestyksen tulee olla rationaali-

nen.

Digitaalisen materiaalin luominen opetuskayttoon ilman minkaanlaista pedagogista
taustaa oli yllattavan haastavaa, DVD-projektin tekijan oli hankala hahmottaa ai-
heesta vahan tietavan tarpeita. Tarkoituksena oli kuitenkin kayttdd apuna muita
kyseisen alan opetusmateriaaleja, kuten kirjoja ja Internet-sivustoja, jotka kaannan
audiovisuaaliseen muotoon. Paamaarana oli luoda ndista tutkituista lAhdemateri-

aaleista ensin pienia kokonaisuuksia ja myohemmin yksi kattava paketti.

3.2 Digitaalinen viestinta

Digitaalista viestintda jaetaan monien jakelukanavien ja paatelaitteiden valityksel-

l&. Viestinndssa hyotdynnetdén kaikkia mediaelementteja kuten kuvaa, tekstia ja
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aanta. Nykydadn media ja viestintd ovat suuri osa ihmisten arkipaivaa. (Kerdnen,
Lamberg, & Penttinen. 2005a. 2.)

Digitaalisen viestinnan peruselementteja ovat valokuvat, grafiikka, aanet, videoku-
va, animaatio, teksti, danitehosteet ja musiikki. Useimmiten néitd elementteja yh-
distellaan, vaikka ne voivat toimia tehokkaasti myds omina tiedostoinaan. Yhdistet-
tédessa niista tulee viestintasovelluksia, kuten erilaisia multimediaohjelmia tai Inter-

net-sivuja. (Kerdnen, Lamberg, & Penttinen. 2005a. 5.)

Jos sovelluksessa kaytetaan kahta tai useampaa elementtia, on se silloin multi-
mediaa. Multimediassa hyodynnetddn usein kaikkia peruselementteja. Multime-
diaohjelmaan kuuluu sen oma kayttéliittyma, joka myos toimii omana sovellukse-
naan. Naita sovelluksia esitetaan yleisimmin tietokoneilla, PDA-laitteilla, pelikonso-
leilla, digi-tv:lla seka matkapuhelimilla. Kun puhutaan multimediasta, silla usein
saatetaan myds tarkoittaa CD- ja DVD-levyj4, jotka sisaltavat mediaa. (Kerénen,
Lamberg, & Penttinen. 2005a. 5-6)

Hypermedia on eri mediaelementtien linkittAmista ja yhdistamista toisiinsa. Multi-
media ja hypermedia ovatkin lahes sama asia. Ainoana erona voidaan pitaa sita,
ettd hypermediatuote on aina interaktiivinen, kun multimedia on usein vain esitys,
jonka kulkuun ei kayttaja voi vaikuttaa. Hypermedia on sanana jaanyt kuitenkin
taka-alalle, silla multimedia-sana on vakiintunut puhekieleen. (Keranen, Lamberg,
& Penttinen. 2005a. 5-6)

Viestintd on tapahtuma, jossa informaatiota kasitellaan ja valitetddn eteenpain.
Yleisimmin kaytetty viestinta on ihmisten valinen keskustelu. Kun informaatiota
halutaan valittda tai sailyttaa, kaytetddn usein erilaisia viestintavalineitd, kuten
matkapuhelimia tai tietokonetta. Vanhin tapa sailyttaa informaatiota ovat kuvat ja
teksti. Viestintatekniikka on kehittynyt tietokoneiden yleistyessa, ja nykyaan puhu-
taankin jo tietoyhteiskunnasta. Digitaalisen tiedon kasittely on helppoa ja nopeaa,

eika siltd nyky-yhteiskunnassa pysty valttymaan. Vaikka tekniikka on kehittynyt ja
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helpottanut viestintdd, on viestinnan tarkoitus silti pysynyt samana. (Keranen,
Lamberg, & Penttinen. 2005a. 11-14.)

3.2.1 Viestintatapahtuma

Yleensa viestinnassa on kaksi osapuolta: viestin vastaanottaja ja lahettgja. Vies-
tinndssa kaytetdan aina jonkinlaista kanavaa tai apuvdlinettd, joka mahdollistaa
viestin kulun l&hettgjalta vastaanottajalle. Viestinnassa tapahtuu usein myos reak-
tio, jolloin vastaanottaja reagoi saamaansa viestiin ja vastaa lahettgjalle. Tall6in
lahettajasta tulee vastaanottaja. Viestinndssa perusongelmana ovat erilaiset hai-
ridtekijat, joita saattaa olla meteli, puhelinkeskustelussa heikko signaali tai kirjoi-
tusvirheet. Talldin on viestin vaarinymmartamisen mahdollisuus. (Keranen, Lam-
berg, & Penttinen. 2005a. 11-14)

Il @

Kuva 11. Viestinnan kulku. (Keranen, Lamberg, & Penttinen. 2005a. 12.)

Viestinnan suunnittelu l&htee aina siitd, etta mietitdéan, mitd halutaan
viestittdd. Viestin sisaltda ja tarkoitusta ei saa unohtaa missaéan vai-
heessa viestintdd toteutettaessa. Mita yksinkertaisempi ja pelkiste-
tympi viesti on, sitd helpommin se on ymmarrettavissa. (Keranen,
Lamberg, & Penttinen. 2005a. 13.)

Kun on selvitetty, minkalainen viestin halutaan lahettdd, mita viesti sisaltaa ja tie-
detdan kenelle viesti lahetetddn, pitaa paattad miten viesti valitetaan. Tassa tyos-
sa viesti valitetddn DVD:II&.

Viestin lahettgjalla on tarve valittaa viestinsa vastaanottajalle, vaikka viestin vas-
taanottajalla ei olisi valttamatonta tarvetta vastaanottaa viestia. Viestia lahetetta-

essa tulee tietda kohderyhma, jolla on tarve kyseiselle viestille. Esimerkkina tama
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opinnaytetyd. Vastaanottaja on luultavasti hankkinut jarjestelmakameran ja tarvit-
see apua sen kayton opettelussa, jolloin viestilla on vastaanottaja, jolla on tarve.
Tilanne olisi eri, jos tyd annettaisiin ammattikuvaajalle tai henkil6lle, joka ei ole

kiinnostunut valokuvauksesta. Tall6in vastaanottaja ei huomioisi viestia.

3.3 Digitaalisen median peruselementit ja niiden kaytto

Digitaalinen media koostuu tietyista elementeistd, joiden kaikkien tarkoitus on vies-
tittda jotain. Multimediassa on tapana yhdistaa useita eri elementteja, kuten valo-
kuvia, animaatiota, aania ja videokuvaa. Naista ja muista elementeista tulee digi-
taalista mediaa valittomasti, kun ne ovat digitaalisessa muodossa. (WebWellHot.
2009.)

3.3.1 Teksti

Tekstin on useissa teoksissa sanottu olevan digitaalisen median peruselementti.
Tekstin tulee pd&asiassa viestia ja luoda mielikuvia. Teksti on hyvin voimakkaasti
esilla mm. Internetissa, jossa suurin osa informaatiossa on kirjoitetussa muodos-
sa. (WebWellHot. 2009.)

3.3.2 Valokuvat

Valokuva on vahva keino viestia. Kuvia on kaytetty viestinnassa jo pitkaan ja niilla
voidaan luoda erilaisia mielikuvia. Kuvien vaikutus on hyvin esilla mm. uutislehdis-
sa ja uutisissa. Usein kuvia kuitenkin kaytetddn luomaan voimakkaita tunteita,
vaikka jotkut kuvan yksityiskohdat voivat jAdda huomaamatta. Tassa tydssa kuvilla

on &anen ohella suurin painoarvo asian ymmartamisen kannalta.
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3.3.3 Audio

Audio tarkoittaa aanta, jonka voi kuulla. Tallaista aanta on esimerkiksi puhe ja mu-
siikki. (WebWellHot. 2009.)

Aanimaisema on oma maailmansa, joka vaatii paljon syventymista. Tyossa ei kui-

tenkaan perehdyté niinkdan dadnimaisemaan, vaan adnen vaikutukseen mediana.

Aanilla on helppo havainnollistaa asioita, joita ei voi kuvata ja joita voi olla hanka-
laa selittdd, kuten kameran paastdman piippaavan aanen tarkennuksen onnistu-

esSsa.

My6s puhujan aani helpottaa asioiden ymmartamista huomattavasti. Samalla kun
kayttaja nakee ruudulla kameran ja siind johonkin tiettyyn painikkeeseen osoitta-
van nuolen, on hanen luontevampaa kuulla, mita painike tekee, kuin lukea se ka-
meran vierestd. Taman tyon DVD:ll& suurin painoarvo on puhutussa materiaalissa

ja tekstille asetettu painoarvo on selkeasti toissijainen.

3.3.4 Video

Videokuva eli liikkuva kuva koostuu useista yksittaisistd millisekuntien valein vaih-
tuvista kuvista. Ihmissilman kuvien erotuskyky on n. 23 - 24 kuvaa sekunnissa.
Taman vuoksi sekunnin mittainen video pitaa sisallaan 24 - 25 kuvaa. (Keréanen,
Lamberg, & Penttinen. 2005a. 198-199.)

Videokuva on yksi helpoimmista materiaaleista DVD-tuotteissa sen monipuolisuu-
den vuoksi. Sen paalle on helppoa tehda erilaisia aanimaisemia ja erilaisten efek-

tien avulla videokuvaa voidaan muokata hyvin paljon.
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Tuotteen valmistusvaiheessa tekija loi videomateriaalia valokuvista ja erilaisista
kuvatiedostoista, mutta myos videokuvaa on kaytetty havainnollistamaan joitain

aktioita ja pienia yksittaisia toimenpiteita joita jarjestelmékameralle tuli suorittaa.

Kayttamalla videokuvaa, voitiin projektissa nopeuttaa useita kohtia, joiden tekemi-
seen olisi kulunut huomattavasti enemman aikaa verrattuna siihen, jos naisséa

kohtauksissa olisi videokuvan sijasta kaytetty valokuvia ja piirrettyd grafiikkaa.

3.3.5 Grafiikka

Grafiikka on visuaalista esitysta jollain pinnalla, kuten paperilla, seinalla tai naytol-
|&. Usein DVD-valikoissa on bittikartta grafiikkaa, silla sen kaytt6 ja sen luominen
on helppoa. Bittikarttagrafiikka toimii siten ettd kuva-ala on jaettu tasaisin vélein
pieniin nelibn muotoisiin ruutuihin, eli kuva-alkioita, kuvapisteita tai pikseleita. Jo-
kaisella naista pikseleista on oma toisistaan rippumaton variarvo ja ndin ne muo-

dostavat kuvan. (Keranen, Lamberg, & Penttinen. 2005b. 62.)
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4 DVD-TUOTTEEN VALMISTUKSEN VAIHEET

4.1 Suunnittelu

Tyon suunnittelu jakautui kolmeen osaan: ideointi, synopsis ja kasikirjoitus. Koko
tyon valmistumisen ajan tekija piti esilla nama kaikki kolme listaa. Ideointilistaan
tuli laittaa kaikki tyohon liittyvat visiot ja kasata ne synopsiksen kautta kasikirjoituk-
seen. Kasikirjoitusta tehdessa tekija totesi idean olevan sopiva tai sopimaton. Jos
idea oli hyva ja toteutuskelpoinen, jai sen tyohon. Huonommat ideat taytyi poistaa
synopsiksesta ja kasikirjoituksesta, mutta ne jaivat kuitenkin ideointilistalle silta

varalta, etté niista olisi voinut kehittya tyon edetessa jotain hyodyllista.

4.1.1 Ideointi

Tyo6n ideoinnin pohjana oli useita muistilappuja, vihkoja ja suttupapereita, joille oli
kirjoitettu muistiin ideat DVD-projektia varten valittdmasti kun tekija niita keksi. Lis-
ta paisui yllattavan suureksi, minka ansiosta synopsiksen ja kasikirjoituksen teke-
minen oli haastava, mutta nopeasti eteneva projekti. Ideointiin kayttetty aika ol
muuhun tydhoén nahden hyvin lyhyt, silla monet ideoista tulivat vasta siina vai-

heessa, kun videomateriaalin maara alkoi kasvaa.

4.1.2 Synopsis

Synopsis syntyy ideasta, josta kasikirjoittaja tekee ohjelmaluonnoksen, eli synop-
siksen, joka sisadltdd ohjelman tarkeimmaét tapahtumat oikeassa aikajarjestykses-

sa. Synopsiksessa ei ole tarkoitus eritella kohtauksia eiké synopsikselle ole maari-
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tetty mitd&n virallista mittaa, vaan se voi vaihdella parista rivistd muutamaan si-

vuun. (Keranen, Lamberg, & Penttinen. 2005. a. 30.)

Synopsikseen tuli ideoinnin pohjalta helposti tekstia, mutta se jai kuitenkin kasikir-
joituksen varjoon sen jalkeen, kun tuotteen varsinainen valmistus alkoi. Tuotanto-
vaiheessa kasikirjoitus muuttui hyvin paljon, eika synopsis taten enaa ollut paljoa-
kaan yhdenmukainen kasikirjoituksen kanssa. Synopsiksen valmistuessa oli teki-
jalla koko ajan mielessa kysymykset miksi, mita, miten ja kenelle. Naihin kysymyk-
siin vastaukset olivat myos selvilla, mutta asioiden selittdminen tekijalle itselleen

oli huomattavasti avuksi kasikirjoitusta kirjoitettaessa.

4.1.3 Kasikirjoitus

Kasikirjoitusprosessi oli haastava ja paljon aikaa vieva. Kasikirjoitus ei kaytannos-
sa koskaan valmistunut lopullisesti, silla tuotteen valmistumisen haamoéttaessa
viimeiset kappaleet muokkautuivat radikaalisti. Tama johtui suurelta osin siita, etta
eri ohjelmia kaytettdessa tekija oppi koko ajan uusia tekniikoita, joiden avulla han
pystyi luomaan parempaa materiaalia. TaAma on myos selkeasti nahtavilla tuot-

teessa.

4.2 Sisallon tuottaminen ja hankinta

Sisallon tuottaminen oli miellyttavaa ja antoisaa. Tekija paasi toteuttamaan itsedan
valokuvauksen parissa, mutta myos opettelemaan uusia asioita videokuvaukseen
liittyen. Osa materiaalista tuli myos Taideteollisen Korkeakoulun virtuaaliyliopistos-
ta Mikko Kettusen tuottamasta Digikuvauksen perusteet kurssin www-sivuilta ja
Antti Lehtiseltd, hanen Second Picture — Tutorials of Digital Art & Design www-

sivuiltaan. (http://www.secondpicture.com/)
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Varsinaisen kuvallisen materiaalin on tekija tuottanut padasiassa itse muutamia

poikkeuksia lukuun ottamatta.

4.3 Kuvaukset

Kuvaustilanteissa tulee ottaa huomioon valot, taustat, kuvakulmat ja liikkeet. Ku-
vaustilanteissa kaytdssa oli valineina still-kuviin Canon EOS 40D jarjestelméakame-
ra, johon tyd perustuu, ja liikkuvan kuvan kuvaamiseen Canon XL1 -

videokameraa.

Kuvauskohteet still-kuvia varten tuli suunnitella tarkasti etukateen, ottaen huomi-
oon erilaisten valotusaikojen vaikutukset ja paikat, joissa voi esittaa syvateravyy-
den toimintaa. Suljinaikojen demonstrointiin oli parasta ottaa kohteeksi suihkuldh-
teet, joissa virtaava ja roiskuva vesi selventaa valotusajan vaikutuksen selkeasti.
Syvateravyytta varten puolestaan tuli ottaa kuvia useista erilaisista kohteista, ku-
ten mittanauhoista, suklaapatukoista poydalla, kukista, pensaista yms., mutta vain
harva kuva paasi tybhon. Tyota varten otettiin useita satoja valokuvia, joista tyo-
hon ei paassyt taiteellisesti parhaiten onnistuneet, vaan parhaiten halutun asian
havainnollistavat kuvat. Ensimmaisid kuvia ottaessa huomattiin, kuinka hankalaa
havainnollistavien kuvien ottaminen on. Tuotteessa tuli olla mahdollisimman sel-
keitd ja helposti ymmarrettavid kuvia, vaikka kuvien taiteellinen ilme siita karsikin.
Valokuvausprosessi kesti kaytdnntsséa koko kesan, silla siiné yhdistyi huvi ja hyo-
ty. Yllattdvan hankalaksi osa-alueeksi ilmeni kuvien sommittelu, silla normaalisti
valokuvan sommittelussa kaytetddn kolmanneksen sdéantbéa. Saannon avulla ase-
tellaan kuvattavat kohteet miellyttavasti ja tasapainoisesti. Tassa tydssa jouduttiin
kuitenkin keskittymaan selkeyteen ja asettamaan kuvattavan kohteen mahdolli-
simman keskelle kuvaa, jotta kuvan reunoille jaisi tilaa mahdollisille havaintomer-

keille ja kuvan rajaamiselle.

Liikkuvan kuvan kuvaamiseen kului huomattavasti enemman aikaa ja vaivaa kuin

still-kuvien ottamiseen, mutta vain murto-osa kuvatusta materiaalista paatyi tyo-
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hon, silla useiden asioiden demonstrointi onnistui paljon helpommin still-kuvilla ja
Premieren efekteja kayttaen. Tastd esimerkkind tytssa esiintyvat suklaapatukat,
joita kuvattiin ensin videokameralla, mutta jalustan huojumisen vuoksi kuvaan tuli
varinaa, jolloin paadyttiin tekemaan demonstraatio neljasta still-kuvasta. Naista

kuvista on kuvasarja nahtavilla myos tekstiosuuden liitteissa.

4.3.1 Canon EOS 40D

EOS 40D on Canonin vuonna 2007 julkaisema jarjestelmakamera. EOS 40D on
suora seuraaja EOS 30D ja EOS 20D -malleille. 40D on niin kutsuttu Semi-Pro
kamera, mika tarkoittaa kameran olevan sopiva vaativalle harrastelijalle ja ammat-
tikuvaajalle. Kameran ominaisuuksia ovat mm.

— 10.1 megapikselin CMOS-kenno, jolla korkein kuvaresoluutio 3888x2592

pikselia

— suljinaikojen skaala 1/8000 s — 30 s

— sarjakuvaus jopa 6,5 kuvaa/sekunti

— tallennusmediana kamerassa Compact Flash | ja Il

— yhdeksan ristikkaistyyppista tarkennuspistetta

— paino ilman objektiivia ja lisélaitteita 740 g

— 37 LCD naytto, jossa mahdollista LiveView ominaisuus

— DIGIC lll — prosessori

— magnesium-runko ja saankestavat tiivisteet.

EOS 40D -kamera on ensimmainen Canonin valmistama digitaalinen jarjestelma-
kamera, jossa on LiveView-ominaisuus. Tama tarkoittaa sita, ettd kuvaustilantees-
sa ei ole valttamatonta katsoa etsimen l&pi, vaan kuva saadaan tuotua LCD-
naytélle. Tama on kaytannollistéa esim. tarkkoja lahikuvia, eli makro-kuvia otettaes-
sa. Kamerassa on DIGIC Il -prosessori, joka oli istutettu Canon EOS 1D Mark IlI -
ammattilaiskameraan aiemmin vuonna 2007. Prosessorin etuja ovat huomattavasti
edeltgjddnsa nopeampi tiedonkasittelykyky, pienempi virrankulutus ja 0,15 sekun-

nin kaynnistymisaika. Kamerassa on myo6s yhdysrakenteinen kennonpuhdistusjar-
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jestelmd, joka on poélya torjuva ja puhdistava jarjestelméd, jonka ansiosta kennon
pintaa ei tarvitse putsata yhta usein kuin vanhemmissa malleissa. Jarjestelma toi-
mii ns. UltraSonic-tekniikalla, joka ravistaa kennoa siten, etta poly irtoaa kennon
pinnalta pitden kennon puhtaana. Tama tapahtuu aina virran kytkemisen yhtey-
dessa. (Digital Photography Review — Canon EOS 40D. 2007.)

Kaytossa olevassa jarjestelmakamerassa oli tyota varten Tokina 28-70mm f2.8
AT-X pro -objektiivi ja akkukahva antamassa lisd& kuvausaikaa ja helpottamassa
pystysuunnassa otettujen kuvien ottamista. Objektiivi valittin sen hyvan valovoi-

man (eli suuren aukon) ja kohtalaisen monipuolisen polttovalin vuoksi.

Kuva 12. Canon EOS 40D -jarjestelmékamera akkukahvalla

4.3.2 Canon XL1

XL1 on ammattikayttoonkin soveltuva kamera jossa on erittain kattavat kasisaato-

mahdollisuudet. Kamerassa on mahdollisuus vaihtaa objektiivia erittéin laajasta
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valikoimasta kuvaustilan mukaan. Kamerassa on kolme 1/3-tuumaista, 320 000
pikselin 3CCD-kennoa, jotka mahdollistavat loistavan kuvanlaadun. Mukana ka-
merassa tulee 16X zoomilla varustettu linssi jonka valovoima on varsin riittava.
(CNET. 2002.)

Kuva 13. Canon XL1 -videokamera

4.3.3 Valokuvien ja videoiden ké&sittely ja editointi

Kuvankasittely on kuvatiedoston manipulointia, saatamista ja muokkaamista ku-
vankasittelyohjelmalla. Median digitalisoituminen on vaikuttanut kuvankasittelyn
yleistymiseen siten, etta siitd on tullut hyvin arkipaivaista. Yleisimmin kuvankasitte-
lya tehdadn mainosalalla, mutta my6s kaikessa muussa julkaisutoimintaan liitty-
vasséa, kuten lehdissé ja Internetissa. Yleisimmin kuvien s&datéon kuuluu kontrastin
optimointi ja varien sdat6d. Kuvia myds manipuloidaan siten, ettéa kuvaan kuulumat-
tomia objekteja voidaan poistaa tai haivyttda. (Kerédnen, Lamberg, & Penttinen.
2005a. 107-113.)
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Valokuvien ja videokuvan kasitteleminen yhdessa osoittautui yllattavan vaivatto-
maksi ja niiden yhteensopivuus oli mainio. Valokuvia kasiteltiin ensin Adobe Pho-
toshop -kuvankasittelyohjelmassa, taman jalkeen kasitellyt kuvat siirrettiin Adobe
Premiereen, jossa kuvat ja videot jarjesteltiin kasikirjoituksen maaraamiin paikkoi-
hin. Valokuvien kayttdminen videomateriaalia luodessa on kuitenkin joustavampaa
kuin videokuvan, silla joihinkin kohtiin puhetta pitaa tulla joko pidemman tai lyhy-
emman aikaa kuin mitd videokuvaa on tarjolla, mutta niin, ettd videokuva liikkuu
koko ajan puhutun asian kanssa. Videon hidastaminen tai nopeuttaminen saa vi-

deokuvan nayttdmaan huonolta, kun taas valokuvan kanssa tata ongelmaa ei ole.

4.3.4 Puheen aanitys ja editointi

Hyva aanitystila on erittiin tarkea tekija puheen aanittamisessa. Aanitystilaksi pi-
taisi valita mahdollisimman hiljainen ja aaneton tila, jotta valtyttaisiin ympariston
melulta. Huoneen akustiikan tulisi olla myods hyva kaikujen valttdmiseksi, mutta
taysin kaiuton tilakaan ei ole hyva, silla kaiuton &éani kuulostaa luonnottomalta.
(Keranen, Lamberg, & Penttinen. 2005a. 257.)

Mikrofoni tulisi sijoittaa mahdollisimman l&helle aanilahdetta, jotta muut danet saa-
daan vaimennettua. Koska koululta lainaamani mikrofoni oli rikki, jouduin tyyty-
maan tydssani halpaan headset-mikrofoniin, joka osoittautui kohtalaisen hyvaksi,
silla mikrofonin etaisyys on paan liikkeistd huolimatta aina sama. (Keranen, Lam-
berg, & Penttinen. 2005a. 258.)

Tybsséa aanet ja puheet danitettiin Adobe Soundbooth -ohjelmalla, josta ne siirret-
tiin Premiereen leikkauksia ja editointia varten. Vaikka puheen aanityksessa tulisi
toimia edellamainituilla tavoilla ja suorittaa aénitys oikeanlaisessa tilassa, oli tyds-
sa aanityksen kanssa suuria ongelmia. Aanitysta tehdessa jouduttiin  tyytymaan
laadultaan melko heikkoon headset kuuloke-mikrofoni settiin, jonka vuoksi ddnen-
laatu hieman karsi. Tilatkaan eivat olleet hyvat, silla tietokoneen hurina kuuluu

taustalla, vaikka soundbooth ohjelmalla taustametelid saikin editoitua hieman pois.
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4.4 Kayttoliittyméan suunnittelu ja toteutus

Kayttoliittyman tuli olla mahdollisimman kayttajaystavallinen ja selkea. Versioita tuli
useita, silla Adobe Encore rajasi mahdollisuuksia huomattavasti. Pdavalikon taus-
takuvana on kaytetty kahta erillistd valokuvaa metsasta ja jarvesta. Kuvat on yh-
distetty toisiinsa haivyttamalla metsan reunan mustalla liukuvarilla veden pintaan.
Alkuperaisen suunnitelman mukaan kappalevalikko olisi kulkenut vasemmalta oi-
kealle, mutta Encoren rajoittamana valikko taytyi asettaa pystysuuntaan ja pitaa se
likkumattomana. Kappalevalikkoon luotiin Photoshop ohjelmalla kameran filmia
muistuttavan kaistale, johon istutettiin tydssa kaytettyja valokuvia. Kun jokin valo-
kuvista on valittuna, ilmestyy sen oikealle puolelle kappaleen (eli chapterin) nume-

ron ilmoittava teksti ja kappaleen otsikko.

JARJESTELMAKAMERAN KAYTTO JA
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Kuva 14. Kayttoliittyma.
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4.4.1 Tuotteen ulkoasu ja visuaalinen ilme

Tuotteen ulkoasu on mahdollisimman selked, ja sailyttddkseen taman ilmeen ei

video- tai kuvamateriaalissa ndhda mitaan erikoisia efekteja.

Mydskaan mitaan erityistéa teemaa ei tydssa ole, silla aihe-alue on melko suppea
eika tarkoituksena ollut luoda tuotetta vastaamaan mitdén tiettya teemaa tai tietyil-
le ryhmille vaan sen tarkoitus on olla mahdollisimman monipuolinen ja laajalle ylei-

solle sopiva.

4.4.2 Tuotteen aaniefektit ja tunnusmusiikki

Tuotteessa ei ole lainkaan aaniefektejd, vain kameran tarkennusaani ja sulkimen
aani kuvaushetkella. Naméa aanet tekija nauhoitin itse, eivatka ne vaatineet kovin-
kaan paljon editointia, vain leikkaamisen ja aanenvoimakkuuden nostamista Ado-

be SoundBooth -ohjelmalla.

Vaikka hallussa on DVD:ta varten hankittua tekijanoikeusvapaata musiikkia, padyt-
tiin silti jattamaan musiikit pois tydsta, silla musiikki olisi soinut vain alkuvalikossa,

eika valikossa soiva musiikki ole erityisen hyva idea.

45 Yhteenkokoaminen

Materiaalien yhteenkokoaminen tapahtui Adobe Premiere -ohjelmalla, johon kasat-
tiin ensin kaikki tarvittavat kuvat ja videot, naista aloitettiin kasaamaan kasikirjoi-
tuksen maaraamassa jarjestyksessa DVD-tuotetta. Kun kaikki kuvat ja videot olivat
jarjestyksessé leikkausefekteineen, alkoi puheen aanitys, minka vuoksi kuvamate-
riaalin kestoa piti viela hioa. Kun kaikki materiaali oli koossa, alkoi DVD:n aloitus-

valikon ja kayttoliittyman luonti Adobe Encore -ohjelmalla.
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5 KAYTETYT OHJELMAT

Tuotteen valmistuksessa kaytettiin Adobe-tuoteperheen uusimman CS4-version
ohjelmia, niiden yhteensopivuuden, helpon kaytettdvyyden ja niihin pohjautuvan
koulutuksen vuoksi. Kuvassa 15 nakyvat Adoben Photoshop, Premiere, Encore ja

Soundbooth ohjelmien logot.

Kuva 15. Adobe ohjelmien logot. (Adobe. 2009d.)

5.1 Adobe Photoshop -kuvankasittelyohjelma

Adobe Photoshop CS4 on suunniteltu ensisijaisesti painotuotannossa kaytettavien
kuvien muokkaamiseen, mutta nykyaan silla pystyy myods luomaan omia kuvia
vaikkapa Internet-kaytt6on. Photoshop on yleisesti ammattilaisten kaytossa ja ylei-
sesti sité pidetddn parhaana kuvankasittelyohjelmana. Uusimman version kaytos-
sa huomaa selkeita eroja edelliseen CS3-versioon. Tata uutta versiota ovat olleet
kehittdmassa kuvankasittelyn ammattilaiset ja heidan tarpeensa on otettu huomi-
oon. (Wikipedia. 2009b.)
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E’uva 16. Adobe Photoshop -kayttoliittyma.

5.2 Adobe Premiere Pro -videoeditointiohjelma

Adobe Premiere Pro CS4 on reaaliaikainen aikajanaan perustuva videoeditointioh-
jelma. Se kuuluu my6és Adoben Creative Suite -tuoteperheeseen. CS4-versio on
ensimmainen, joka on optimoitu 64-bittiselle kayttojarjestelmalle. Premiered kayt-
tavat mm. BBC ja The Tonight Show. Ohjelmaa on myos kéaytetty joidenkin eloku-
vien tekemiseen. Premiere on erittdin yksinkertainen mutta tarvittaessa riittdvan

monipuolinen haastaviinkin videoeditointeihin. (Adobe. 2009.a)

Tybssé Premiere oli suuressa osassa, silla ohjelman efektikirjastosta 16ytyivat riit-
tavat efektit leikkauksien valiin, kuvien paallekkaisyyksien kaytt6on ja kuvan liikut-
teluun. Premieren aikajanan avulla oli helppoa luoda videokuvaa valokuvista, joita
tydssa on huomattavasti enemman kuin videomateriaalia, ohjelma vaatii kuitenkin

opettelua monipuolisuutensa vuoksi.

Vaikka puheen nauhoitus tapahtui Adobe Soundbooth -ohjelmalla, tapahtui &&anen

editointi Premieressa, silla Premieressé on melko hyvat 4dnen editointiin tarvitta-
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vat tyokalut, kuten taajuuskorjain, jolla sai poistettua aanista tietokoneen aiheut-
taman taustahurinan. Aikajanalla nakyvat aanentasot helpottivat &anen leikkaa-
mista ja sijoittamista. Adnen sovittaminen kuvan kanssa sopivaksi kokonaisuudek-
si oli helppoa, silla @anen ja kuvan voi leikata samalla ohjelmalla, eika erillisia apu-

valineita tarvitse kayttaa.
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Kuva 17. Adobe Premiere Pro -kayttoliittyma.
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5.3 Adobe Encore

Encore CS4 on DVD:n luomis- ja julkaisuohjelma. Talla ohjelmalla tehddan DVD-
tuotteeseen mm. valikot ja kappaleluettelo, myds DVD-tuotteen polttaminen DVD-
levylle onnistuu talla ohjelmalla. Valikoiden visuaalisen ilmeen rakentaminen on-
nistuu kayttamalla joko kuvia tai vaikkapa SWF-tiedostoja. Valikoiden luominen on
kuitenkin helpointa tehda Photoshop-ohjelmalla Adoben PSD-tiedostoja kayttaen.
(Adobe. 2009Db.)

I8 tenil Bincor - Adobe Encere C5F =1
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Kuva 18. Adobe Encore —kayttoliittyma.
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5.4 Adobe Soundbooth

Soundbooth on digitaalisen audion kasittelyyn suunniteltu ohjelma. Ohjelmaa kay-
tetdan erilaisten aanitiedostojen editointiin ja luomiseen. Ohjelma ei ole kuitenkaan

saavuttanut suosiota ammattilaisten keskuudessa. (Adobe. 2009c.)

Soundboothia kaytettiin puheen ja aaniefektien nauhoitukseen ja editointiin. Lopul-

liset &dnenvoimakkuuden saadot ja editoinnin tuli kuitenkin tehd& Premieressa.
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Kuva 19. Adobe Soundbooth -kayttélittyma.

6 TYON TARKEIMMAT AIHEET

Tyon tarkeimpia aiheita ovat ne kameraan ja valokuvaukseen liittyvid osa-alueet,

joiden hyva ja vankka osaaminen on suuressa osassa valokuvien onnistumisen
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kannalta. Ilman seuraavien osa-alueiden tuntemista jarjestelmakameran kaytté on
oikeastaan melko turhaa, silla kuvien taso on sama kuin pokkarilla otettujen kuvi-

en.

Jarjestelmdkamera on monimutkainen laite, joka vaatii todella paljon opettelua ja
tutustumista, mutta ndiden muutaman aiheen opettelua on tydssa pyritty helpotta-
maan ja nopeuttamaan, jotta valokuvausharrastuksen aloittaminen olisi mukavaa
ja helppoa. Kun DVD-tuotteen suunnittelu alkoi, korkeimpia prioriteetteja olivat
seuraavat kolme aihetta, jotka ovat tarkeimpia aiheita kameran kayttoon liittyen.

6.1 Sommittelu ja syvateravyys

Sommittelun ja syvateravyyden ymmartdminen ja oppiminen aikaisessa vaiheessa
kuvausharrastusta on erityisen tarkeaa. Jos asiaa ei sisdista, tai ymmartaa sen
vaarin, on erittéin vaikea lahted korjaamaan omaa kuvaustapaa jalkikateen. Kun
eri osa-alueiden merkitys kuvan onnistumisen kannalta on selva ja tietda jo val-
miiksi muutamia nikseja naiden asioiden kayttamiseen, on paljon helpompi I6ytaa

oma tyyli ja hioa siihen liittyvia tekniikoita.

6.2 Kuvausohjelmat

Kuvausohjelmien selitykset ovat ohjekirjoissa usein esitelty niin pintapuolisesti ja
teknistd sanastoa kayttaen, ettei kayttaja valttamattad ymmarra joidenkin kuvausti-
lojen eroja. Tyossa esitettiin esimerkkeja eri kuvaustilojen vaikutuksista kuviin ja
DVD:lla pyritdan selittamaan asiat selkokielella.
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6.3 Kuvausohjelmien kokeilu

Kun kuvausohjelmaa kasitteleva kappale on lopussa, pyydetddn kayttajaa paina-
maan pause-nappaintd DVD-soittimesta ja kokeilemaan juuri selitettyd kuvausti-
laa. Nain varmistetaan se, ettd kayttaja saa parhaan mahdollisen kasityksen ky-

seisen kuvaustilan toiminnasta.
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7 JOHTOPAATOKSET

Kattavan opetusmateriaalin luomisessa onnistuttiin erittain hyvin. llman pedagogis-
ta kokemusta tekija onnistui kuitenkin luomaan tiiviin, mutta kattavan paketin jar-

jestelmakameran perusteista.

Tyon toteutusta varten olisi ollut hyva olla huomattavasti enemman materiaalia
paremman lopputuloksen saamiseksi, mutta esim. Canon ei antanut kayttoon ka-
meran etsimen lavitse nakyvan kuvan simulaatio-ohjelmaa, jolla olisi voinut ha-
vainnollistaa eri asetusten s&atba ja vaikutusta huomattavasti paremmin. Valmiin
materiaalin heikkouteen ja maaraan nahden tekija kasasi erittéin kattavan koko-
naisuuden, ja vaikka tyon ulkon&kd siita karsikin, ovat opetettavat asiat selkeasti

selitetty.

Tyosta tulee ilmestyméaan lyhyitd videoita tekijan kotisivuille. Ty6ta tullaan myds

jatkamaan paremman ja seikkaperaisemman oppaan luomiseksi.

DVD:ta katsellessa tulee muistaa, ettd opas on suunnattu henkiléille, jotka ovat jo
hetken harrastaneet valokuvausta ja haluavat siirtya taskukamerasta jarjestel-

maan.
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Liite 1. Kasikirjoitus

Kappaleet 1-4 ja sisallysluettelo kappaleisiin 1-6

Kursivoitu teksti tdssa kasikirjoituksessa ilmaisee DVD:lla puhuttua materiaalia ja normaali

teksti kuvailee tilannetta.
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Esipuhe — Pokkarista jarjestelmakameraan.

Intron jalkeen ruutu on mustana. Musta ruutu haivytetdan cross dissolve efektilla siten etta

kamera ilmestyy ruudun keskelle.

Ruudulla nakyy kuva, tai kuvia Canon EOS 4D jarjestelmédkamerasta. Kun kertoja paasee
asiassa digipokkariin, ilmestyy kuva digipokkarista ruudulle jarjestelmakameran viereen.

-"Tervetuloa oppimaan jarjestelmdkameran kayttéd ja valokuvauksen alkeita.
Jarjestelmakamera antaa sinulle uskomattoman paljon uusia mahdollisuuksia vaikuttaa
valokuvan lopputulokseen. kameraan tutustuminen ja sen kayton oppiminen vaatvat
kuitenkin hieman enemman aikaa ja karsivallisyytta kuin taskukameran kaytt6é. Taman
DVD:n tarkoituksena on helpottaa opettelua ja tehda siita samalla myds mukavaa ja
mielenkiinoista. Koska talla DVD:lla kaytamme esimerkkinda Canon EOS 40D
jarjestelmédkameraa, suosittelen pitdm&an oman kamerasi kayttboppaan lahelld, silla

kaikkien kameroiden painikkeet ja saatimet eivat ole tdsméalleen samanlaisia.

Siirtyminen taskukamerasta jarjestelmdkameraan on yllattavan suuri askel. Taskukamerat
on tehty mahdollisimman helpoiksi kayttaa ja nopeasti opittaviksi. Tama tarkoittaa sita, etta
pokkarissa on erittdin paljon automatiikkaa ja kayttajalle on jatetty mahdollisimman vahan
mietittdvaa ja saadettdvaa. Tasta syystd, kayttdja ei juurikaan pysty vaikuttamaan
kameran kayttoon.”

Naytetddn kuvaa jarjestelmékamerasta.

"Jarjestelmékamera (eli jarkkari) puolestaan murskaa téllaisen ajattelumallin. Nama laitteet
ovat tehty tottelemaan kayttajaa taysin, joten kayttaja voi siis halutessaan paattaa taysin,
millaisia asetuksia kamerassa kuvaushetkella on. Onneksi kuitenkin on olemassa erilaisia
aseutusmuotoja. Taysin automaattinen tilakin 16ytyy, jolloin kamera paattaa itse, mika on
parasta kyseisella hetkelld, jolloin jarjestelma toimii kuten taskukamera. Tata vaihtoehtoa

yritAmme siis valttaa ja kayttaa luovia kuvaustiloja joista lisaéa myohemmin.



Suurin ero tasku- ja jarjestelmdkameran valilla on luultavasti kayttotavassa. Vaikka
jarjestelmékamerassa on naytto, siita ei kuitenkaan nae kuvattavaa kohdetta vaan kuvaus

tehdaan lahes aina etsimen kautta.”

Tassakohtaa ruutu haivytetddn mustaksi.

1 TUTUSTUMINEN KAMERAAN

Ruutuun ilmestyy n. 1-2 sekunnin feidauksella taman chapterin otsikko ” TUTUSTUMINEN
KAMERAAN?". Tausta on edelleen musta. (Tassavaiheessa teksti on joko vaalean harmaa

tai valkoinen).

Ruutuun ilmestyy kuvia kamerasta eri suunnista, etu-ylaviistosta siten ettd objektiivin

renkaat erottuvat ja etté laukaisin nakyy, ylh&alta, alhaalta ja takaa. Kertojan &ani aloittaa.

1.1 Kameran osat

-"Tutustumme nyt kameraan ulkopuolelta jotta kameran kayttd myéhemmassa vaiheessa
kay luontevammin. Jos kamerasi malli on jokin muu kuin EOS 40D, suosittelen etta otat
kaytto-oppaan ja DVD-soittimesi kaukosaatimen lahelle, jotta voit pysayttdd videon ja
tarkistaa eridvat osat kaytto-oppaasta. Kdymme nyt lapi kaikki oleellisimmat osat, eli
emme perehdy vield kovinkaan syvallisesti siihen, mita millakin tehdaan, katsotaan vain

mista mikakin osa loytyy.”

Nyt kuva zoomautuu ensimmaiseen kuvaan, joka on siis etuviistosta.



1.1.1 Edesta

-"Tassd on kamerasi edesta. Kameran etupuolelta Ioytyvat luonnollisesti objektiivi ja
objektiivin s&atimet ja irroituspainike. muita nakyvid osia ovat Automaattilaukauisun
huomiovalo, laukaisin, popup salaman painike ja popupsalama. Objektiivin sivussa on yksi
tai kaksi liukukytkintd, nama ovat automaatti ja manuaali tarkennuksen kytkin ja joissain
objektiiveissa myds kuvanvakaimen kytkin. Kun tarkennuksen valintakytkin on kohdassa
AF (eli auto focus) on silloin kaytdssa automaattinen tarkennus, jolloin objektiivin ja
kameran elektroniikka mittaa parhaan tarkennuksen itse, MF (eli manual focus) kohdassa
tarkennus tehdaan itse pydrittdmalla objektiivin tarkenninrengasta. Zoom-rengas liikuttaa
objektiivin linssejd ja muuttaa objektiivin polttovalid. Joissain objektiiveissa nama renkaat
ovat toisinpdain tai toimivat vastakkaisiin suuntiin, mutta idea on aina sama. Objektiivin
irroituspainiketta painettaessa avautuu objektiivin lukitus ja objektiivin irroitus on painike
pohjassa  pidettynd  mahdollista. Automaattilaukaisun huomiovalo iimaisee
vilkkkumisnopeudellaan milloin kameran automaattilaukaisin aktivoituu. Popup salaman
painiketta kaytetddn kun halutaan kameran oma salama kayttdon. TAma ei kuitenkaan

toimi kaikissa kuvaustiloissa.

Muutama osa jai vield tutkimatta, mutta palaamme néihin my6hemmin. Siirrytaan

tarkastelemaan kameraa ylhaalta.”

1.1.2 YIhaalta

Kuva liukuu vasemmalle samalla vetden seuraavan kuvan mukanaan ruutuun oikealta. Nyt

vuorossa on kamera ylhaalta ja kertojan aani aloittaa.

-"Nyt tarkastelemme kameraa ylhdaltd. Tassad kuvassa nadkyy pieni nestekidenaytto,
nayton valaisupainike, automaattitarkennustilan- ja valkotasapainon valintapainike,
kuvaustavan ja ISO-herkkyyden valintapainike, mittausmenetelmén valinta ja
salamavalotuksen korjaus painike. P&avalinta kiekko, laukaisin, salamakenka ja

kuvaustilan valintakiekko. Naistd eniten tarvitsemme pdaavalinta- ja kuvaustilan



valintakiekkoa seka laukaisinta. Kaikkea ei tarvitse viela muistaa joten el hataa.

Katsotaampa mitd kameran pohjasta 16ytyy.”

1.1.3 Alhaalta

Kuva liukuu jalleen vasemmalle vetden seuraavan kuvan mukanaan. Nyt ruutuun tulee

kuva kameran pohjasta.

-"Kameran pohja onkin huomattavasti yksinkertaisemman nakdinen. Taalla on akkutilan
kansi ja jalustakierre. Akkutilan kannen alla sijaitsee kameran akku. Avatessasi kannen

naet siella pienen harmaan tai valkoisen napin, jota siirtamalla akku ponnahtaa yl6s.”

1.1.4 Takaa

Siirto. Nyt viimeinen kuva, kameran takaa.

-"Tassad on kamera takaa. Tama puoli kamerasta tulee kameraa kayttdessasi taatusti

todella tutuksi, joten ei kannata saikahtaa nappien ja saatimien paljoutta.

Tassa kuvassa nakyy iso nestekidenayttd, virtakytkin, pikavalitsit, sen keskella on Set-
painike, Automaattivalotuksen- ja salaman lukitus-, luettelo- ja pienennys painike.
Automaattitarkennuspisteen valinta ja suurennus painike. Nayton alla on kuvan esitys-,

poisto-, jump-, info ja kuva-asetus painikkeet.
Nyt on suurinosa kameran painikkeista osista kayty lapi. Kaikkea ei voi kuitenkaan oppia
heti, joten jatetddn tarkempi tutustuminen myohemmaksi ja tutustutaan kameraan

pikkuhiljaa, kohta kerrallaan.”

Ruutu pimenee ja tulee chapter raja.



2 KAMERA ETSIMEN KAUTTA.

Ruutuun tulee taas kappaleen otsikko ” KAMERA ETSIMEN KAUTTA.” Ruutuun tulee
kuva kameran etsimesta siten, etta tatd kuvaa kiertad valkoinen reunus ja ruudun vari on

musta. kuva on esim. seuraavan tapainen.
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Tassavaiheessa kuvassa ei ole viela tuota keltaista tekstia tai numeroita. Vain vihrea teksti
ja numerot. Numerot ja selitykset ilmestyvat nékyviin sitd mukaa kun edellinen merkki
saadaan selitettyd. (Suomeksi tietysti).



2.1 Etsinkuvassa nakyvien merkkien ja arvojen merkitykset.

-"Nyt kun kameraa on tarkasteltu ulkoapain, siirrytdan tutkimaan kameraa etsimen kautta.
Tassa luvussa kaydaan lapi etsimesséa nakyvien merkkien ja arvojen tarkoitukset.

Aloitetaan siis tutustumaan naihin vasemmalta oikealle.

Ensimmaisend vasemmalla on valotuksen lukitus ja valotuksen laskun ilmaisin.
Palaessaan tama merkki ilmasee valotuksen olevan lukittu ja vilkkuessaan etta kamera

laskee valotusta.

Toisena on salaman ilmaisin. Tama kertoo etta salama on paalla ja valmis kaytettavaksi.

Kolmantena on pienempi tahtikuvio. Tdmé& on salamanvalotus joka toimii samoin kuin
normaali valotusilmaisin, mutta tama kertoo ettd kamera on laskenut salamalle sopivat
arvot ja lukinnut ne. (neljas) Taméan alapuolella on H merkki joka on salaman nopean

sarjan ilmaisin.

Viidentend on kuvio salamasta ja +/- merkeistd. Tam& on salaman valotuksen
kompensointi. Kun kyseinen merkki palaa, ilmoittaa kamera ettd se laskee sopivat arvot

salamalle automaattisesti ja kompensoi kameran ulkopuolista valoa.

Tama suurehko numerokenttd on kuudes osa. Tama Ilukunayttd kertoo kameran
suljinnopeuden. Suljinnopeuden tulkinnasta kerromme my6hemmin lisdd. Nayttdé kertoo
myo6s kameran toiminnoista kuten salamaa ladattaessa. Silloin numeroiden tilalla on teksti
BYSY.

Seitseméantena on kaksinumeroinen lukuilmaisin joka ilmaisee kameran aukon arvon.

Kahdeksantena on vuorossa valotus haarukka ja valotuksen ilmaisin. Tama kertoo onko

kuvasta tulossa yli- tai alivalottunut ja nayttdd myos valotushaarukan.

Yhdeksas. Musta-valko ilmaisin. Tama merkki palaa kun kamera on asetettu ottamaan

mustavalkoisia kuvia.



Kymmenes. Tdmé on ISO luvun indikaattori-ilmaisin. Tama valo palaa kun ISO- arvo on

saadettavissa.

Yhdentenatoista on 1ISO-arvon (tai kuten jotkut sanovat, ISO-nopeuden) ilmaisin.

Kahdestoista merkki on valkotasapainon korjaus ilmaisin. Tama valo ilmaisee jos
valkotasapainoa korjataan automaattisesti tai olet saatanyt valkotasapainoa.

Toiseksi viimeinen ilmaisin on myds numeronaytto, joka kertoo ns. burst maaran. Tama on
se luku joka kertoo, kuinkamonta kuvaa voit ottaa sarjalla. Kamera puskuroi kuvia
siirtdessaan niita muistikortille, joten joidenkin korttien kanssa luku saattaa olla isompi kuin

toisissa.

Viimeisena on ympyra symboli joka ilmaisee tarkennuksen olevan valmis. Valo kertoo kun
automaattinen tai manuaalinen tarkennus on kohdistettu ja voit ottaa kuvan. Kun valo

vilkkuu tarkennus ei ole valmis tai ei ole mahdollinen.”

2.2 Tarkennuspisteet

Nyt tekstit katoavat alhaalta ja kerrotaan hieman tarkennuspisteistd. Sama kuva pysyy

edelleen ruudussa.

"Nyt tutustumme tarkennuspisteisiin. Tarkennuspisteet ovat ndma ruudussa nakyvat
yhdeksan pistettd. Naihin kohtiin kamera osaa tehda automaattitarkennuksen.
Oletusarvona tarkennus on keskimmaisessa pisteessa ja automaatti kuvaustilassa kamera

paattad parhaimmat tarkennuspisteet.

Tarkennuspisteitd voit vaihtaa painamalla ensin Automaattitarkennuspisteen valinta
painiketta ja taman jalkeen pyoérittamalla Paavalintarullaa. Kun rullaa pyoritetaan, liikkuu
tarkennuspisteissd punainen valo sen mukaan, mikd on valittu. Kun kaikki
tarkennuspisteet on valittu, tarkentaa kamera automaattisesti lahimpaan mahdolliseen

kohteeseen.



Nyt voimmekin siirtyd seuraavaan osioon, jossa kasittelemme tarkennusta

yksityiskohtaisemmin.”

3 TARKENNUS.

3.1 Onnistuneen tarkennuksen tarkeys.

Tama chapter alkaa samoin kuin edellisetkin, mutta ruutuun tulee isolla teksti
"TARKENNUS” ja tamén alle mahdollisesti teksi "ONNISTUNEEN TARKENNUKSEN
TARKEYS". Taman jalkeen ruutuun tulee kuva kameran etsimestd siten etta
tarkennuspisteet nakyvat selkeasti.(TAma voidaan tehda joko muutamalla valokuvalla tai

videokuvalla jonka paalle editoidaan nuo tarkennuspisteet.)

"Nyt keskitytddn automaattiseen tarkennukseen. Aseta kamerasi kuvaustilaksi

Automaattikuvaus.”

Naytetddn kuva kameran yldosasta siten, ettd kameran ylaosa kattaa koko ruudun
leveyden, jotta valintakiekko nakyisi selkeasti ja kasi k&antaméssa kuvaustilan

valintakiekkoa kohdasta M automaatille.

Taman jalkeen takaisin etsinkuvaan

-"Kamera valitsee nyt yhden tai useamman tarkennuspisteen kuvauspaikasta riippuen.
Kun Kkatsot linssin lapi ja painat laukaisimen puoleen valiin, huomaa etta valitut
tarkennuspisteet muuttuvat punaiseksi. Nama pisteet kertovat mihin kohtaan kamera
tarkentaa. Normaalisti automaattitarkennus osuu oikeaan kohtaan, mutta jos kamera

tarkentaa liilan lahella tai liian kaukana olevaan kohteeseen, on kuva epatarkka.”



Naytetddn taas kuvaa kameran ylaosasta, nyt kasi kaantaa kuvaustilan kohtaan P.

Samaan aikaan puhuja sanoo..

-"Kaanna kameran kuvaustila kohtaa P. P eli Program, ohjelmoitu, toimii samoin kuin
automaatti, mutta antaa kayttajadlle enemméan vapautta muokata asetuksia. Paina
Automaattitarkennuspisteen valinta (eli AF painiketta) painiketta. Nyt pienen
nestekidenayton ylalaidassa nakyy tarkennuspiste valitsin jossa on mustia pisteita, nama
pisteet ovat tarkennuspisteitd. Paavalintakiekkoa pydrittdessa huomaat ettd ruutuun jaa
vain yksi piste joka vaihtaa paikkaa pyorittdessa. Tama tarkoittaa sité etta tarkennuspiste
vaihtuu. Voit myds valita tarkennuspisteen katsomalla etsimestd jolloin valinta onkin
hieman helpompaa. Valitse se tarkennuspiste joka on suoraan kuvattavan kohteen paalla
(ei ylapuolella).”

Kohdassa jossa puhujan &ani kertoo tarkennuspisteen valinnasta etsimen lapi naytetaan

kuvaa etsimesta jossa tarkennuspiste vaihtaa muutaman kerran paikkaa.

-"Kuvaa ottaessasi siirra valittu tarkennuspiste kohteen paalle ja tarkenna. Punainen valo
syttyy valitun pisteen paalle ja huomaat kuinka kuva tarkentuu. Todellisuudessa punainen
valo vain vilahtaa valitun tarkennuspisteen péaalla samalla kun kameran aanimerkki kuuluu.

Tassa videossa annan kuitenkin valon palaa pitkaan jotta se on helpompi havaita.

Kun tdma asia on hallussa, eli tiedat miten tarkentaa, otat taatusti parempia kuvia. Nyt
voisi olla hyva tilanne pistaa tama DVD pauselle, ja kdyda kokeilemassa tarkennusta
kaytannossa. Kokeile tarkentaa eri pisteilla ja eri etaisyyksilla oleviin kohteisiin ja katso

millaisia eroja kuvissa on. Jatketaan kun olet ottanut mielestasi tarpeeksi kuvia.”



Liite 2. Syvateravyyden havainnollistaminen kuvin.
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