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1JOHDATUS PALIKOIHIN

Opinndytetyoni kasittelee Palikat-sarjakuvan piirtamista: sen syntymista ja kehitta-
mista valmiiseen ja viimeisteltyyn muotoon. Tavoitteena on piirtaa sarjakuvastrip-
peja siihen pisteeseen asti, ettd ne ovat valmiita lahetettavaksi sanomalehtiin
julkaistaviksi.

Palikoiden tekeminen etenee paperilla piirtamisesta tietokoneella piirtamiseen
piirtopdydan avulla. Tarkastelen ja analysoin omaa piirtamisjalkedni seka kolmen sar-
jakuvapiirtajan strippeja parantaakseni ja kehittdakseni omaa piirtamista ja paastak-
seni tavoitteeseen. Lisdksi kdytan piirtamiseen apuna Sarjakuvapiirtdjan kasikirjaa.

Strategiana minulla oli realistinen evaluaatio eli hyddynsin analysoimalla omia
piirroksiani sekd muiden sarjakuvia kehittdakseni Palikoita (Realistinen evaluaatio).

Sarjakuvastrippien kehittamisessa kdytin mukaillen Zeiselin spiraalimallia. Pa-
lasin siis tietyin valiajoin takaisin piirroksiini tai julkaistuihin sarjakuvastrippeihin,
analysoin niitd ja otin mukaan seuraavaan tuotokseen hyvaksi havaitut piirteet ja
poistin huonoksi havaitut piirteet piirroksista. (Anttila 1993, 98.)

Osana opinndytetyotani oli myds [6ytaa ja hankkia sopiva piirtopoyta tietoko-
neella piirtdmiseen. Kayn luvussa viisi lyhyesti [dpi piirtopdydan hankinnan ja sen
saadot ennen siirtymista tietokoneella piirtamiseen. Lisaksi kartoitan eri mahdolli-
suuksia, joiden kautta pystyisin julkaisemaan Palikoita.

Haasteita opinndytetydssa oli, koska piirtdminen paperille oli aluksi hyvin vai-
keaa. Tama siita syystd, etta viimeksi olin piirtanyt noin 15 vuotta sitten. Toisena
haasteena oli piirtopdydalla piirtdminen, koska en ollut koskaan aiemmin kaytta-
nyt vélinetta. Halusin kuitenkin ottaa ndma haasteet vastaan, koska uskoin, etta
opin piirtdmaan uudelleen pitkadn tauon jdlkeen ja opin myds kayttamaan piirto-
poytda apuna piirtamisessa. Halusin ndiden kahden haasteen kautta monipuolis-
taa ammattitaitoani tulevana medianomina.

Aiheet Palikat-strippeihin otin omasta uudesta elamasta. Uudella elamalla tar-
koitan sitd, ettd aiemmin olin yksineldja ja nyt minulla oli kumppanin lisdksi elamaa
rikastuttamassa kolme lasta. Perheen koko on siis viisi ja ndin hahmojen maara
stripeissa on my®os viisi. Nimet hahmoille annoin Rinja, Hanski, Elli, Raimo ja Sulevi
ja sukunimeksi Palikka. Palikka-sana tulee hahmojen paan muodosta, joka on suo-
rakulmio eli palikka. Stripit kasittelevat asioita, joista lahes kaikki on tapahtunut ko-
tona. Tama siita syysta, etta stripeista tulisi jonkinlainen paivdkirja itselleni, johon

pystyisin palaamaan vuosien jalkeen muistelemaan menneita.



KUVAT 1 JA 2. Noin viisitoista vuotta sitten piirtdmiani piirroksia. Samu Sirkka piirretty mallia katsomalla.




2 PALIKAT PAPERILLA

Asetin itselleni mielikuvan, millaisilta haluan Palikat-hahmojen ndyttavan. Mieles-
sani ndin niiden olevan sekoitus Tenavia, Luupdita ja Lassia ja Leevid. Myohem-
min tulenkin tarkastelemaan tydssani Tenavia ja Lassia ja Leevid, mutta Luupaat
jatan vain omaan mieleeni taustalle pydrimaan. Onko tama sitten oikea ja jarkeva
ratkaisu, niin tdma selvida lopussa. Luupaiden tilalle tarkasteltavaksi otin Viivin ja
Wagnerin, mihin syyn kerron myéhemmin.

2.1 ENSIMMAISET PALIKAT

Palikat-hahmojen muoto syntyi heti alkuvaiheessa. Kuvassa kolme pystyy nake-
maan jo ensimmadisen perheen hahmon: veijarimaisen Sulevin kruunu paassa,
vaikkei aivan pallokasiensa kanssa ole vield lopullisessa muodossa. Robottien
esiintyminen samalla paperilla tulee ajatuksesta, kun mietin, etta haluan strippi-
ni olevan jotenkin erilainen ja poikkeava jo olemassa olevista stripeista. Hylkasin
kuitenkin robotti-ajatuksen, koska kehitin omasta mielestani paremman muodon
hahmoille eli palikan.

Tartuin ensimmadisessa luonnoksessa Sulevista esiintyneeseen palikan muotoi-
seen padhan ja ldhdin sen pohjalta luonnostelemaan muita hahmoja. Pdan muoto
miellytti minua erityisesti siita syysta, etta se olisi mita todennakdisemmin helppo
ja nopea piirtaa. Eika minulle mydskaan tullut mieleen valmiita strippeja, joissa
hahmojen paat olisivat palikan muotoisia. My6s kotona kaytetty sanonta: "Oot
sen verran palikka, ettd ndytat ihan kuutiolta”, kdaynee taydellisesti Palikat-hah-
mojen olemukseen.

Ensimmaiset luonnokset neljastd Palikasta kuvassa viisi ovat yksinkertaisuu-
dessaan tylsat. Hahmot ovat yhta p6tkoa, joita ei suuremmilta osin edes erota
toisistaan. Housut ja paidat ovat tasmalleen samanlaiset seka kadet ja jalat ovat
taitamattomuuden takia piirretty palloiksi. Hahmoissa ei ole eloa, ne eivit ole
mielenkiintoisia, eika niilla ndyta olevan minkaanlaista persoonaa. Hahmot ovat
siis lilan palikkamaisia. Itse en nae ndiden hahmojen kiinnittavdn omaa mielen-
kiintoani lukeakseni mahdollisia strippeja kyseisista hahmoista.

Samaiselle paperilla olen yrittanyt piirtdad myds ensimmadisen stripin. Aiheena
stripissa on nuorimman perheenjdasenen Sulevin ryémiminen keskelld yota ai-
kuisten valiin nukkumaan. Tdssa olen yrittanyt vield kokeilla, jos hahmojen paan
muoto olisikin pyored, mutta lopputuloksena syntyi apinapoika. Strippi on myos
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KUVA 3.

KUVA 5.

KUVAT 3 -5. Ensimmaisia luonnoksia hahmoista.



jaanyt kesken, koska turhautuneisuus piirtdmisen osaamattomuuteen otti vallan.
Mielessani ndin kuinka sanky, Sulevi ja kaksi aikuista (Rinja ja Hanski) asettuisivat
ruuduissa. Lopputulokseen en kuitenkaan paassyt, koska en osannut piirtda aja-
tuksiani paperille.

Paperin oikeaan ylareunaan mietin hahmojen englanninkielisia nimia (kuva
5, sivu 9). Aluksi minulla oli siis mielessa, etta tekisin stripit englanniksi. Perheen
aidin nimeksi ajattelin Brains eli perheen aivot. Omaksi nimeksi Superhero, koska
sitdhan mina raukka joskus kuvittelen olevani. Vanhimman lapsen nimeksi Teen,
koska sita han oli idltdan. Keskimmaisen lapsen nimeksi Brother, silld tuolla nimella
nuorimmainen poika hanta kutsui suomeksi. Kuopuksen nimeksi ajattelin Prince-
nimea, niin kuin pikku prinssi.

Mietittydni kuitenkin hetken strippien tekemista englanniksi paadyin siihen tu-
lokseen, ettd teen stripit suomeksi. Koin, ettd perheen hokemat karsisivat, jos kaan-
taisin ne englanninkielelle. Esimerkiksi "En kerro!”, "Mita se siulle kuuluu?”, "Se oli
kysymys!” tai "Arvaa mita?” -hokemat kdannettyina englanninkielelld havittaisivat
merkityksen.

Hahmojen englanninkieliset nimet vaihtuivat piirtamisen edetessa ja hahmo-

1

jen kehittyessa suomalaisiksi: Rinja, Hanski, Elli, Raimo ja Sulevi. Lasten nimet (Elli,
Raimo ja Sulevi) otin arjessa kdytetyista nimimuunnoksista. Aikuisten nimet kek-
sin, kun olin erilaisia nimivaihtoehtoja pyoritellyt tarpeeksi kauan mielessa. Jos
aikuisten nimet olisin ottanut arjessa kdytetyistd nimistd, nimet olisivat Rintsi ja
Hansoolo. Nimet eivat kuitenkaan mielestani sopinut Palikat-hahmoille. Rintsi oli
liian lempinimen kuuloinen ja Hansoolo viittaa suoraan Star Warseihin, eikd myds-
kaan ollut oikea nimi.

2.2 HAHMOJEN KEHITTAMINEN

Kokeilin piirtad kuvassa kuusi hieman enemman elossa olevia Palikoita. Hahmot
on piirretty nyt vauhdikkaampaa viivaa kdyttaen. Viivat eivat ole niin viivoittimel-
la tehtyjd, vaan ne niin sanotusti eldvat. Hahmojen hiusten &ariviivat ovat kaare-
vampia. Lisaksi piirsin hiustupsuja puolin ja toisin hahmojen paita, lisaten ndin
my®ds eloa, persoonaa ja eroavaisuutta hahmoihin.

Kuitenkin Palikat nayttivat edelleen liian tylsiltd ja kaikilta niilta asioilta mita ai-
emmin mainitsin hahmoista kuvassa viisi. Hiustupsut Hanskilla (toinen vasemmal-
ta) olivat hieman kankean nakoiset. Ne nayttivat vakisin tehdyilta. Pojat ndyttivat

KUVA 6. Lisaa luonnoksia hahmoista.

edelleen samanlaisilta, vaikka tarkoitukseni ei ollut tehda niista kaksosia. Raimon
hiustupsu ja Sulevin kaksi hiustupsua eivdt erottaneet tarpeeksi poikia toisistaan.
Rinja, Hanski ja Elli ovat enemman oikeaan suuntaan menossa piirtamisen suh-
teen ja milta haluan hahmojen ndyttavan.

Halusin hahmojeni ndyttavan erilaisilta kuin vastaan tulleet piirroshahmot lu-
kemissani sarjakuvissa. Halusin, ettda ne ovat tunnistettavissa minun piirtamiksi,
eika liitettdvissa jo olemassa oleviin piirroshahmoihin. Halusin, ettd hahmoista
nakyy niiden henkildiden persoonallisuus/olemus, joista ne pohjautuvat:

- Rinja: maaratietoinen perheen pomo, lemped, mutta aina tiukka
- Hanski: aikuinen lapsi

- Elli: kiukutteleva teini

- Raimo: elaman ihmeita pohtiva pieni mies

- Sulevi: veijarimainen pieni poika.

SULEVIN, RAIMON JA ELLIN KEHITYS

Koska ongelmakohtana tassa vaiheessa oli poikien samankaltaisuus, aloitin siita
seuraavalla paperilla (kuva 7, sivu 11). Onnistuin piirtdmaan pojista eri ndkoiset
kruunun ansiosta. Kruunu, joka ensimmaisen kerran esiintyi ensimmaisessa luon-
nospaperissa (kuva 3, sivu 9) tuli takaisin Sulevin paahan. Koin ylisuuren kruunun



tuovan Suleville veijarimaisuutta ja edustavan pienten lasten lahes pakkomieletta
johonkin tiettyyn asiaan. Oli se sitten unilelu, huppari, lippis tai jokin muu rakas
esine, jota ei voinut korvata uudella. Ajattelin myds kruunun antavan hahmolle
oman “tavaramerkin”, jota mahdollisesti voisi sellaisenaan kdyttdd mydhemmin
jossakin stripissa.

Raimo ndyttaa tassa luonnoksessa tikkumaiselta verraten kruunupdiseen Sule-
viin. Sulevissa nakyy jo jotain siihen suuntaan viittaavaa millaiselta halusin hah-
mon ndyttdvan. Sulevi ndyttaa pehmeammalta ja vahemman kulmikkaalta ver-
rattuna Raimoon. Onko syyna sitten Sulevin palikka padan leveys tai uutena lisana
kasvoihin ilmestynyt pallomainen nena.

Ellissa ei suurta kehitysta ndy sitten ensimmaisen luonnoksen (kuva 5, sivu 9).
Hiukset ovat saaneet lisda kaarevuutta ja otsahiukset olivat saaneet seurakseen
hiustupsun. Ainut varsinainen lisa Ellissa oli nena verrattaessa kuvassa kuusi teh-
tyyn luonnokseen.

Nenan lisasin hahmoille siirryttyani yritykseen piirtda Sulevia sivusta (kuva 7).
Huomasin tuskakseni, etta sivusta piirtaminen ei sujunut ollenkaan. En saanut
hahmoa nayttamaan milladn samanlaiselta kuin edestapain piirrettyna. Montaa
yritysta en tosin luonut sivuprofiilin piirtamiselle, kun paatin antaa ongelman olla.
Toivoin, ettd kun tarpeeksi monta kertaa edestapain piirtdisin hahmoja, niin taian-
omaisesti osaisin piirtaa sivustakin. Toinen toive oli kyllakin, ettd myéhemmin 16y-
taisin muista sarjakuvista ratkaisun ongelmaani.

RINJAN JA HANSKIN KEHITYS

Seuraavaksi siirryin yritykseen piirtda perheen aikuiset: Rinja ja Hanski. Piirsin
Rinjan hiukset enemman samanlaiseksi niin kuin hahmon esikuvalla oli. Aiempi
tukka kuvassa kuusi oli tatimdinen polkkatukka ja tallaista vaikutelmaa minulla ei
ollut tarkoitus antaa. Rinjan oli tarkoitus ndyttda perheen aivoilta, jolla oli tyylia.
Hahmon paan koko oli tarkoituksella leveampi kuin vieressa olevalla Hanskilla.
Talla oli tarkoitus luoda kuvitelma, ettd Rinja omistaa jo aiemmin mainitut
perheen aivot. Tarkoitus oli my6s luoda vaikutelma Hanskin ja Rinja erilaisuudesta.
En halunnut, etta naillekin hahmoille kavisi samoin kuin Suleville ja Raimolle:

KUVA 7. Sulevin sivuprofiilin kokeilua, sekd Rinjan ja Hanskin uusia luonnoksia.



ndyttavat samalta. Rinjalle tein naisellista kaarevuutta vartalon muotoon ja
vaatetuksella sain melko hyvan lopputuloksen. Olen peittanyt ainoastaan kadet
hahmolta, koska en tiennyt kuinka ne piirtdisin. Jalat ovat melko alkeellisten
rapyloiden nakoiset. Piirsin jalkoja moneen otteeseen Rinjalle, mutta mitdan
jarkevaa jalkea en saanut aikaiseksi. Tyydyin tdssa vaiheessa rapyl6ihin ja piirsin
samanlaiset myos vieressa olevalle Hanskille.

Hanskin varsinainen ensimmainen kokonainen luonnos oli oikeaan suuntaan
menossa, mutta tikkumaiset hiustupsut ja tokerot rapylat eivat suuresti miellyt-
tanyt. Kadet piirsin edelleen piiloon, kun en tiennyt miltad kdsien tulisi nayttaa.
Seuraavasta Hanski-luonnoksesta samalla paperilla pystyinkin jo antamaan oman
hyvaksynnan onnistumiselle, pois lukien sen, etta kasia hahmolla ei ollut ja jalat
oli piilotettu housujen alle. Hanskin lisdasusteet (pipo, viitta ja silmamaski) toivat
hyvin esille hahmon persoonan: aikuinen lapsi ja hissi ei ole niin sanotusti tdysin
ylOs asti noussut. Lisdasusteilla sain ratkaistua ongelman tukan kanssa piilottamal-
la sen pipon alle ja silmdamaskilla seka viitalla sain tuotua esille hahmon leikkimie-
lisyyden ja suuren kiinnostuksen supersankareihin. Onko tdma supersankareista
kiinnostuneisuus tarkeaa strippien kannalta jaakoon nahtavaksi. Joka tapauksessa
viitta ja silmamaski teki Hanskista mielenkiintoisemman.

Piirsin Hanskin tarkoituksella sellaiseksi, ettd hahmosta ei voi tdysin sanoa,
onko se nainen vai mies. Samoin voi myds ajatella hahmon Hanski-nimesta. Kui-
tenkin yksi tunnusomainen piirre naispuolisille piirroshahmoille Hanskista 16ytyy:
silmaripset. Esimerkkina ripsien kdytosta piirroshahmoilla todistaa Mikki ja Minni.
Jos Minnilta ottaisi ripset pois, se ndyttaisi taysin Mikilta (kuvat 8 ja 9). Esimerkissa-
ni tosin on kaytetty Minnin kohdalla stereotyyppista varimaailmaa, pinkkid, joka
paljastaa jo Minnin sukupuolen.

Yritin vield piirtda uudelleen Hanskia ja Rinjaa omille luonnospapereille ennen
kuin lahdin piirtamaan strippeja (kuvat 10 ja 11, sivu 13). Tarkoituksena oli koittaa
piirtdd samanlainen Hanski kuin kuvassa seitseman ja siita eri variaatioita ilmeil-
taan ja asennoiltaan. Kopioiminen uudelle luonnospaperille ei erityisen hyvin on-
nistunut. limeissa ei tapahdu mitddan muuta kuin suun viivan vaihteleminen eri
muotoon. Halusin hahmojen tuovan eri mielentiloja esille muutenkin kuin suun
kautta ja sita ei ndissa Hanskeissa tapahtunut. Pipo ndytti Hanskilla enemman ky-
pardlta tai potalta kuin pipolta. Kasien piirtamisyritys tuotti tuloksena tikkusor-
met. Ainoana hyvana tuloksena talta paperilta 16ytaa toisesta yrityksesta piirtaa
Hanski sivustapdin: hahmo alkaa nadyttaa samalta kuin edestakin. Takaa piirretty-

KUVAT 8 JA 9. Jos alemmasta kuvasta Minnilta ottaisi ripset pois, sukupuolen erottami-
nen olisi lahes mahdotonta.

na Hanski ndyttaa kohtalaisen hyvaksyttavalta pois lukien potan padassa. S-kirjain
Hanskin viitassa tarkoittaa supersankaria ja sorsa sukunimeani eli toisin sanoen
supersankarisorsaa.

Rinjan kopioiminen edestdpadin onnistui moitteettomasti kuvassa yksitoista
(sivu 12). Luonnospaperilla nakyy muutama kokeilu jalkojen piirtdmisestd, mutta
mikaan naista ei tassa vaiheessa miellyttanyt. Keskella sijaitsevalle luonnokselle
onkin jadnyt tarkoituksella erilaiset jalat. Oikean puoleiseen jalkaan olen vienyt
rapyld ideaa astetta pitemmalle: piirsin viivat rapyldan, josta sai vield paremmin
kasityksen siitd, etta kyseessa on rapyla. Toisesta jalasta en tieda mita se yrittaa
esittad, mahdollisesti jotain puutikkua. Sivuprofiilin piirtaminen Rinjasta oli taysin
toivoton tapaus. Sitd ei pystynyt mitenkaan liittdmaan edestapain piirrettyyn Rin-
jaan. Tapaukset ovat tdysin eri hahmoja, joista toinen ei edes ole taman julkaisun
arvoinen.

Vaikka en tiennyt miten piirtaa sivuprofiileja, vaikka en tiennyt miten piirtaa
kasia, vaikka en tiennyt miten piirtaa jalkoja, vaikka en ollut kaikkiin hahmoihin



peja paperille, miettimatta oikeiden sanomalehdissa julkaistujen strippien kokoja.
Oikean koon otin huomioon tietokoneella piirtaessa.

Ensimmainen strippi (kuva 12), jos ei ota huomioon sivulla yhdeksan piirrettya
Sulevin sankyyn rydmimisyritystd, on Raimon kyselytuokio didille. Olen yrittanyt
kellon avustamana havainnollistaa, kuinka lyhyessa ajassa poika toistaa samaa ho-
kemaa, aloittaen aina &iti sanalla. Piirtamistyyli ei ole kehittynyt tdssa stripissa.
Raimo ndyttda samalta kuin aiemminkin, jos ei huonommalta. Kellokin ndyttaa
huonommalta kuin viisivuotiaan piirtama tikku-ukko. Stripista nakee, etta se on
piirretty periaatteella, etta jotain pitad saada aikaiseksi.

KUVA 10. Luonnoksia Hanskista. KUVA 11. Luonnoksia Rinjasta.

tyytyvdinen: Iahdin kokeilemaan onneani strippien piirtamisessa. Kuitenkin kun
minulla oli jonkinlaiset luonnokset hahmoista, niin niita pystyi mielestani yhta
hyvin kehittamaan stripeissa kuin papereilla, joissa vain luonnostelin hahmoja
yleisesti. : “ \ { -

2.3 ENSIMMAISET STRIPIT o - o2

Strippien aiheet poimin arjesta tapahtuneista asioista. Kirjoitin aiheita muistiin = ¢
hauskoista ja muistamisen arvoisista asioista. Ymmarsin, ettd haaste tulisi ole- . i
maan, miten saisin ulkopuolisen eli lukijan ymmartamaan jonkin asian, joka itsel-
leni oli hyvinkin selked. Tasta hyvana esimerkkina on Mina vilkutan! -strippi (kuva
15, sivu 15), jonka tarinan tulen aukaisemaan mydhemmin.

Strippien kokoon ja ruutujakoon en kiinnittanyt huomiota naissa paperille piir-
retyissa stripeissa. Tama oli vain luonnosteluvaihe, jossa yritin tuottaa jotain strip- KUVA 12. Ensimmaisia strippeja Palikoista.




KUVA 13. Ajoissa kouluun.

Seuraava strippi samalla paperilla on uusi yritys piirtaa Sulevin sankyyn tule-
minen. Talld kertaa lahestymistapa aiheeseen on hieman erilainen. En ldhtenyt
piirtamaan Sulevin kdmpimista sankyyn, vaan piirsin ensimmaiseen ruutuun ti-
lanteen, jossa Hanski ja Rinja nukkuvat hyvin autuaasti ja tilavasti sangyssa. Toi-
sessa ruudussa Sulevi on paassyt aikuisten viliin/péalle ja Hanski on muuttanut
asentoaan - Rinja edelleen samassa asennossa. Kolmannessa ruudussa tilanne on
muuttunut sen verran, etta Sulevin pyorittydan tarpeeksi sangyssa saa poika "lyo-
tyd” kdtensd Hanskin suuhun - Rinja edelleen samassa asennossa.

Huomasin strippia piirtdessa hahmojen piirtamisen eri asentoihin tuottavan
suurta tuskaa. Hanski ja Sulevi ndyttivat liian tikkumaisilta ja tylsilta, samoilta kuin
ensimmaisissa luonnoksissa. Yritin peitelld varjoilla osaamattomuuttani (pipo,
peitto ja viitta), mutta se vain lisasi nakyvyytta taitamattomuudelle.

AJOISSA KOULUUN

Aloitin tasta eteenpdin tekemaan jokaisen stripin selkeammalla viivalla ja omal-
le paperille. Tama olisi pitéanyt jo tehdd kahdessa aiemmassa stripissd, mutta jos
vauhti on sata ja taito on lahes nolla, niin aina ei voi tehda kaikkea heti aluksi

oikein. Mutta nyt oli siis leveydeltddn 297 mm ja korkeudeltaan 210 mm kéytetta-
vissd (A4), josta en vield kuitenkaan osannut kayttaa koko alaa.

Ajoissa kouluun strippi (kuva 13) kertoo tilanteesta, kun Raimo on lahdossa
muutamaa tuntia liian aikaisin kouluun. Ensimmaisessa ruudussa tuttuun tapaan
sivusta piirretty hahmo ei ndyta vastaavaan edestapadin piirrettya Raimoa. Raimo
on saanut myds saman potan paahan kuin Hanskilla. Taman lisdksi sangyssa nuk-
kuvan Rinja-aidin jalat ovat edelleen rapylat.

Toisessa ja kolmannessa ruudussa sen sijaan on tapahtunut jotain kehitysta.
Rinja on saanut toiset kasvot: aamukasvot. Hahmolla pysyy sama vartalonmuo-
to, mutta naama on saanut pienen kasvojenkohotuksen. Mallina minulla tdhan
ilmeeseen toimi hahmon elavamalli. Rinja on edelleen tunnistettavissa aiemmas-
ta luonnoksesta, mutta tdssa tapauksessa silmat ovat vaan hieman vdsyneet ja
hiukset ei ole niin natisti laitettu. Jalka ongelman olen ratkaissut piirtdmalla Rinjan
tarpeeksi laheltd, ettei jalkoja tarvitse piirtaa.

Toinen ruutu on siihen suuntaan menossa mihin haluaisin piirrosjalkeni suun-
taavaan: yksinkertaiseen, mutta selkeddn. Rinjan vaatetus ja taustalla nakyva ovi-
aukko kertoo, etta tapahtumapaikka on sisétilat ja mahdollisesti voisi myds tulkita
Rinjan tulleen oviaukosta.

Kolmannessa ruudussa esiintyy jalleen kello, jonka ulkomuoto ei suuresti ole
parantunut, samaa voi myds sanoa lampomittarista. Nakisin, etta tassa tulee esiin
se, kun yritan piirtaa jotain tdysin ilman mitdan mallia katsomatta. Myds Rinjan
repliikki on hieman tokerd, eikd minulla olekaan aikomusta kayttaa tallaisia lyhen-
teita muissa stripeissa.

Itse sain hyvat naurut aikaiseksi, kun piirsin Rinjan valmiiksi. Strippi sindllaan
ei ole hauska eika huvittava, mutta keskimmainen ruutu jo yksindan saa minut
nauramaan, koska yhdennakdisyys oikean elaman aamu-Rinjaan on lahes taydel-
linen. Tama ei tietenkaan todennakodisesti hauskuuta muita ihmisia, mutta voinen
ajatella, ettd ei minullekaan aina kaikki lukemani stripit aukene tai naurata. Toivon
vain, etta viimeistellyista stripeista tulee tarinat selkeasti esille.



MINA VILKUTAN & EI NAIN

Nama kaksi strippia olen jattanyt kesken, siita syysta etta turhautuneisuus alkoi
ottaa suuremman otteen kuin halu saada hyvaa jalkea aikaiseksi. Piirrosjaljen
analysointi on turhaa enda ndissa tapauksissa, koska se olisi samaa tekstia kuin
edella. Strippien aiheista kuitenkin muutaman sanan mainitsen.

Mina vilkutan! -stripin aiheena on Sulevin pakkomielle saada menna vilkut-
tamaan ikkunaan, kun kuka tahansa poistuu talosta (kuva 15). Tama aihe pitaisi
tuoda esille monessa stripissa, etta se aukeaisi muillekin kuin vain asiasta tietaville

KUVA 15. Mina vilkutan! ihmisille. Pakkomielteen voisi tuoda muun muassa esille siten, ettd Sulevi juok-
see kesken vessassa kdynnin ikkunaan vilkuttamaan ja kesken sydomisen ja kesken
Playstationilla pelaamisen ja kesken leikkimisen ja kesken saunomisen... Lista voisi

jatkua loputtomiin ja kyseisesta aiheesta saisi tuotettua monta strippia.

Ei ndin! -strippi ndyttaa esimerkin siitd, mitd tapahtuu, kun laittaa aikuisen pu-
kemaan lapsen paivakotiin ilman minkaanlaista aiempaa kokemusta. Kaksi ruutua
ei tdysin kerro tarinaa. Viimeinen ruutu ainakin puuttuu tarinasta, jossa paivako-
din tati kysyy Sulevilta onko han itse saanut valita vaatteet. Tastakin aiheesta eli
mita kokematon aikuinen saa aikaiseksi lasten kanssa, pystyisi piirtamaan monta
strippid. Mielestani useassa stripissa, jossa on sama aihe aukaisee strippien tari-
naa. Ne kertovat hahmoista millaisia ne ovat seka kertovat Palikoiden eldmdsta
millaista niin sanottua toistoa tunnista tai paivasta toiseen jotkin asiat ovat.

TERVETULOA [HANA UUSI VIIKKO!

KUVA 16. Ei nain! Tervetuloa ihana uusi viikko! ei varsinaisesti ole strippi tai siind ei ainakaan ole
ruutuja nakyvissa (kuva 17, sivu 16). Piirsin tdman stripin, koska halusin unohtaa
hetkellisesti ongelmat, joita minulla oli Iahes kaikissa vartalonosissa, paitsi hyvina

hetkina paiden suhteen. Ajatuksena stripissa oli tuoda esille hahmojen maanan-
taiaamun tunnelmat. Hanski on ulapalla, Rinja on hieman vasy, Elli on itse aurin-
gonpaiste, Raimo on yhta ulapalla kuin Hanski ja Sulevi on suruissaan.

En tieda helpottiko tieto, etta talle paperille minun ei tarvinnut tuskailla piir-
= taa kasia, jalkoja tai sivuprofiileja, koska lopputulos oli itsedni miellyttava. Sain
Ve } rauhassa keskittya piirtamaan vain paitd, enka mitadan muuta. Ongelmakohtana

aiemmin ollut Hanskin pipo ei ollut enda potan nékdinen, vaan oli hieman enem-
man saanut pipon muotoa. Viivan katkomista seka kaarevuuden tuomista pipon

KUVA 17. Tervetuloa ihana uusi viikko!



aariviivoihin poisti tata edelld mainittua efektid. Tosin pipo naytti pienesti turbaa-
nilta, mutta olin enemman tyytyvainen turbaaniin kuin pottaan. : : i,
Rinja meni tassa stripissa samalla naamalla, kuin Ajoissa kouluun -stripissa. | PY |
Elli ndytti piirtojaljeltddn samaan joukkoon kuuluvalta Hanskin ja Rinjan kanssa. : MV okl 'l A
Ellissa oli sita niin sanottua pehmeytta, jonka loi katkonainen hiusten aariviiva. | L il |
Pehmeys puuttuu kuitenkin vield Raimosta, joka johtui hiuspalikan terdvista ; \ g "
kulmista. Sulevi oli hyvaksyttavissa, paata olisi kuitenkin voinut hieman leventaa. pi
Kaikilla hahmoilla yhdistin paan ja kaulan niin sanotusti yhdeksi viivaksi. Jos
katsoo esimerkiksi kuvassa 16 paan ja kaulan yhdistymistd, niin ne ovat omat alu-
eensa. Tervetuloa ihana uusi viikko -stripissa taas paa ja kaula yhdistyvat toisiinsa.

PUKEMISEN RIEMU & PUU KUVA 18. Pukemisen riemu.

Pukemisen riemu -stripissa aiheena on varmaan monille vanhemmille tuttu tilan-
ne: lapsi ei halua pukea paallensa (kuva 18). Miten olen ldhtenyt kasittelemdan
aihetta ei ole ehka se paras. Todellisuudessahan tilanne menee enemmankin niin,
etta siihen asti ollaan aamulla hyvinkin pirteita, mutta kun tilanne vaatii pukeutu-
maan, niin tulee suuri vasymys, jonka seurauksena ei haluta pukea paalle. Tassa :1
stripissa piirsin kuitenkin jo ensimmaiseen ruutuun vdsyneen Sulevin ja seuraa- ! "
vassa ruudussa ollaan jo stripin lopussa. Tilanteen olisi voinut aloittaa ruuduil- \ ( \,.
la, jossa Sulevi reippaana nousee ylos, kdy vessassa, syd aamupalan ja on yhta \
hymya. Viimeiseen ruutuun olisi tullut sitten seldlleen heittaytyminen. o
Piirtamisjalki on on taas huonoa. Sanky on liian yksityiskohtainen tai jokin siina
hdiritsee. Sulevin vartalo on liian aikuismainen, eikd se ndyta lapselta, koska olen
piirtanyt vartalon liilan ohueksi. L
Puu-strippi on viimeinen, jonka piirsin ennen kuin lahdin hakemaan apua sarjaku-

vista. Stripin aihetta ei voi muuten selittaa kuin, etta tilanne oli tosi. Puu-aihetta voisi

viedi eteenpiin toisissa stripeissa, joissa toisin esille Raimon pohdiskelija persoonan. KUVA 19. Puu.
Raimon hiukset saivat tdssa vaiheessa uuden suunnan. Tikkumainen ja terava-

reunainen tukka poistui ja tilalle tuli karvalakki. Karvalakki ei aivan ole sitd mita ha-

luan Raimolle paahan, mutta olen tahan vaihtoehtoon enemman tyytyvainen.
Hanskin pipo sai lisaa turbaanityylid pipoonsa kuin kuvassa seitsemantoista.

Ymmarrykseni ei riitd, miksi kuvassa 17 onnistuin piirtdmaan hahmojen paat ja

tassa stripissa Raimo ja Hanski ndyttavat taysin erilaisilta. Syyna voi olla ja onkin

se, etten ollut tarpeeksi harjaantunut piirtamaan hahmoja ja etsin viela tyyliani.

Tyylini etsimisen avuksi otin seuraavaksi kasiini Sarjakuvapiirtdjan kasikirjan.
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KUVA 20. Bishopin vaihe vaiheelta piirtamistekniikka tikku-ukosta viimeisteltyyn hahmoon.

3 AMMATTILAISET APUUN PALIKOILLE

Ensimmadiset luonnokseni ovat siis tarkoituksella piirretty ilman mitdan muita sar-
jakuvia tai piirtamisoppaita katsomatta. En halunnut, etta vahingossa tiedosta-
matta kopioisin muiden piirtamisjalkea tai strippien ideoita. Nyt kun minulla oli
oma idea ja hahmot jonkinlaisessa muodossa, aloin tarkastella muiden piirtamia
sarjakuvia ja yhta piirtamisopasta, joista mahdollisesti voisin |6ytaa ideoita ja rat-
kaisuja omiin ongelmiini piirtamisessa.

3.1 SARJAKUVAPIIRTAJAN KASIKIRJA

Franklin Bishopin kirjoittama kasikirja aloittavalle piirtdjalle on lyhyt (192 sivua)
ja perusteellinen opas sarjakuvien piirtamisesta. Kirjan ensimmaisessa luvussa
kaydaan lapi piirtdjan tydvalineet: valopdydat, piirustuspdydat, tyétilat, lyijy- ja
varikynat, tussit, siveltimet, guassit, vesivarit, akryylivérit, paperit ja tietokoneen
kaytto. Bishop esittelee ndissa kappaleissa vaihtoehtoja sarjakuvien piirtdmiseen
erilaisilla tekniikoilla. Hdn havainnollistaa kuvilla esimerkiksi minkalaista jalkea
pystyy saamaan aikaiseksi guassilla tai akryylivarilla. (Bishop 2007, 12-35.)

Hirveasti en tédhan lukuun kirjassa keskittynyt, koska paamdarana minulla oli
tuottaa kaikki tyo suoraan tietokoneella. Tietokoneen kayttd kappaleessa kaytiin
lyhyesti lapi kuvan skannaamista ja ohjelmia, joita voisi kdyttaa kuvien viimeiste-
lyyn (Bishop 2007, 32-35). Tésta ei ollut siis suurta apua omassa prosessissa.

Suurin apu minulle kirjasta tuli vaihe vaiheelta piirtamisesta (kuva 20). Asia ei
minulle mikaan uusi ollut, mutta en koskaan aiemmin ollut kdyttanyt tekniikkaa.
Tapani nuorempana oli vain piirtda suoraan hahmo ja toivoa, ettd paperin koko
riittdisi. Tajusin kuitenkin myéhemmin, Hanskin ja Sulevin vastakkainasettelussa
(kuva 43, sivu 25), etta tallaisesta hahmottelusta oli suuresti hyotya; hahmot tuli-
vat suhteessa toisiin oikean kokoiseksi ja paperin pinta-ala riitti piirtdamiseen. Itses-
taan selva tamakin asia, mutta en ollut aiemmin vain kokenut tekniikkaa omaksi.

Vaihe vaiheelta piirtaminen 16ytyi Bishopin kirjasta luvusta Ryhdy piirtdjak-
si, jossa kasiteltiin monia piirtamista helpottavia tekniikoita seka tapoja piirtaa
esimerkiksi kasia, jalkoja, ilmeita, lapsia, taustoja, liiketta, aania, eldimia ja puhe-
kuplia. Luku on kirjan kattavin, josta varmasti olisi ollut apua omaan piirtdmiseen
enemmankin, jos olisin tarkastellut kirjaa syvemmin. Minulla oli kuitenkin suurem-
pi polte lahtea tarkastelemaan itse sarjakuvia ja |0ytaa sielta ratkaisuja ja vinkkeja
omaan piirtamiseen.

3.2 TENAVAT

Kun alussa mietin miltd haluaisin sarjakuvieni ndyttavan, térmdsin Facebookis-
sa kaverin jakamaan Charles M. Schulzin Tenavat strippiin. Stripin aihe ei jaanyt
minulle mieleen, mutta minun huomio kiinnittyikin Jaskan ja Ressun yksinkertai-
suuteen. Sinalladn tuttu sarjakuva minulle, mutta kuitenkin tuntematon silta osin
etten ollut aiemmin Tenavien piirtotyylia tutkinut. Lapsena jonkin piirretyn olin
katsonut Tenavista, mutta muuten en ollut luonut aikaani Tenaviin.

Lainasin kirjastosta pinon Tenavia ja aloin tarkastella Schulzin piirtojalkea. Mai-
nitsemani yksinkertaisuus tulee Tenavissa esiin jo pelkastaan viivan paksuudessa.
Aériviivat ovat hahmoissa ldhes tasapaksuja oli sitten kyse kulmakarvoista tai sor-
menpadistd. Vertauskohteeksi, jos ottaa Bill Wattersonin piirtdaman Lassin ja Lee-
vin, jossa esimerkiksi Lassin hiusten viivan paksuuden vaihtelu on kauempaakin
havaittavissa, kun taas Epun hiukset ovat yksinkertaisuudessaan tasapaksut (kuva
21 ja 22, sivu 18).

BEB
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KUVAT 21 JA 22. Kuvissa ndkyy Lassin ja Epun hiusten viivojen paksuuden ero.

Toinen yksinkertaisuus Tenavista loisti niiden vartalon rakenteessa. Ne olivat
hyvinkin palikkamaisia. Hajotinkin Jaskan osiin, jossa havaitsin taman asian konk-
reettisesti (kuva 23 ja 24). Yksinkertaisuudessaan Jaska rakentui ympyrasta, tyl-
pasta kolmiosta, kahdesta suorakulmiosta ja kahdesta soikiosta. Samalla “poh-
japiirustuksella” on muutkin Tenavien hahmot piirretty. Hahmot on vain saatu
ndyttamaan erilaisilta tietyillda ominaispiirteilld. Esimerkiksi Jaskan erottaa lyhyes-
ta tukasta ja sahalaitaviivaisesta paidasta. Epulla ja Tellulla erottavin tekija muihin
Tenaviin on hiusten muoto (kuva 22). Kuva 25 on my0s hyva esimerkki siita, kuinka
Tenavat on veistetty samasta puusta.

Tapahtumapaikat ja taustat stripeissa oli melko pelkistetyt. Yksityiskohtaises-
ti Schulz ei ollut Iahtenyt piirtamaan tapahtumapaikkoja. Tila, joka jai hahmojen
ympadrille, taytti monissa tapauksissa puhekuplat tai esimerkiksi valkoinen tai
musta vari tapahtumapaikasta riippuen. Tenaville hyvin yleinen paikka esiintya
oli pihamaa. Pihamaan Schulz toi esille stripeissa vierekkadin piirretyilla viivoilla,
jotka pystyi tulkitsemaan nurmikoksi. (Schulz 2010, 7-13; 89; 116; 127.)

Tenavien kddet olivat hyvin epamaardisen ndkoiset. Esimerkiksi kuvassa 23
Jaskan sormet ndyttavat lahes mutaation runtelemalta. Sen kadesta on vaikea
menna sanomaan onko silla nelja sormea, kuten monesti piirroshahmoille piirre-
taan, vai onko hanelld viisi sormea. Epun kasista kuitenkin voi tehda paatelman,
etta Tenavat omistavat viisi sormea (kuva 26, sivu 20). Sormet ovat tosin alkeellisen

I THINK T WASTED
MY MONEY... THAT
TASTED TERRIBLE ¢

KUVA 25. Tenavien yhtendinen vartalonrakenne tulee hyvin nakyviin lipunoston yhteydessa.



nakoiset. Tastd teinkin paatelman ettei minun tarvitse tehda niista ongelmaa
itselleni ja lahted peittelemaan omissa hahmoissa. Ne ovat vain sormet, joita ei
edes kunnolla nde, jos strippi on piirretty omaan pieneen sanomalehtikokoonsa.

Toinen huomio kasialueelle osui ranteeseen: niita ei Tenavilla ollut. Sormet ja
kasivarsi liittyivat suoraan toisiinsa sen kummempia mutkia tekematta ranteen
kohdalla (kuvat 26 ja 27, sivu 20). Tasta I6ytyi ratkaisu omaan kdsiongelmaani. Na-
kisin, ettd ongelmana on ollut yhdistdaa sormet, kasivarret ja paidat yhtendiseksi
hyvaksi kokonaisuudeksi. Ongelman nadkee esimerkiksi kuvassa 18 (sivu 16).

Ranteiden puuttuessa huomasin myds hartioiden puuttuvan (kuva 27, sivu 20).
Kasivarret piirtyivat loivasti kaulasta alaspdin, ilman minkdanlaista vihjetta harti-
oista. Sivustapadin piirrettyna Tellun kdsivarren takimmainen viiva lahti piirtymaan
ldhes suoraan hanen kaulasta. Itse olin yrittanyt piirtaa kdsivarren keskelld ylavar-
taloa (kuva 13, sivu 14).

Kengat Schulz oli piirtanyt samalla ajatuksella kuin kadet: alkeelliset. Kengat
nayttivat sampyloiltd, joihin oli joissain tapauksissa piirretty viivoja esittamaan
kengdnnauhoja. En tarkoita kuitenkaan talla alkeellisella sitd, ettd ne olivat huo-
not. Tarkoitan sanalla tassa yhteydessa sitd, etta kuinka vaatimattomilla hahmojen
yksityiskohdilla saadaan aikaiseksi loistavia ja toimivia hahmoja.

Toisin kuin itse olin yrittényt piirtaa, niin lahes kaikki Tenavat oli piirretty si-
vusta. Ei tdysin sivusta vaan niin, ettd osa taakse jaavasta kadesta ja jalasta nakyi.
Tama loi lisda haastetta niin sanotusti aloittelevalle piirtdjalle. Ei riittanyt, etta oli
tuskallista saada piirrettya edesta- ja sivustapdin hahmot, vaan taytyi oppia piir-
tamaan osittainen sivuprofiili.

Kuten jo rautalankamallini Jaskasta kertoo, Tenavilla oli l1ahes pyoredt paat.
Paan muoto muokkautui sen mukaan mista kulmasta hahmo oli piirretty ja minka
verran hiuksia tapauksella oli paassa. Esimerkiksi Jaskan paan muoto on lahella
puhdasta ympyraa edestapain, kun taas sivusta katsottuna paa on saanut enem-
man muotoa nendn ja suun muodoista (kuva 28, sivu 20).

TENAVIEN AIHEET

Se, mita Schulz kertoi stripeissaan, vaihteli suuresti. Aiheena oli rakkaus, sisarrak-
kaus, teologia, joulu, eldman tarkoitus, leijan lenndttaminen, helle, ujous, pesapal-
lo, amerikkalainen jalkapallo... Lista pystyisi varmasti jatkua loputtomiin. (Schulz
1988; 2001; 2003; 2010.)

Tenavat ystavien kesken -kirjassa on koottu vuosien varrelta Tenavat-strippeja,
josta l6ytyy esimerkiksi aihe Jaskan yrityksesta lennattaa leijaa. Kirjaan on koot-
tu aiheesta viisi strippid. Ensimmaisessa stripissa Jaska kietoutuu leijan naruun
ja lopputuloksena paatyy roikkumaan puusta ylésalaisin. Seuraavat nelja strippia
kasittelee sitd, kun Jaskan ystavat kayvat yksi kerrallaan ihmettelemdssa hanen
roikkumistaan puussa. Kukaan naista ei tosin auta hanta alas. (Schulz 2010, 18-19.)

Toisena esimerkking, miten jotain aihetta voi jatkaa loputtomiin, on Jaskan
rakkaus punatukkaista tyttda kohtaan. Strippeja kirjasta l0ytyy kolmetoista. Vii-
sitoista sindllaan, jos laskee mukaan stripit, jotka kasittelevat rakkautta, mutta ei
suoranaisesti rakkautta punatukkaista tyttoa kohtaan. Stripeissa kdsitelladan muun
muassa sitda mita Jaska sanoisi tytdlle, jos uskaltaisi menna juttelemaan tyton
kanssa, mitd tapahtuisi, jos Jaska iskisi silmaa tytolle ja mika oli seuraus kun han
iski silmaa tytolle. (Schulz 2010, 11-17))

Tassa vaiheessa ihmettelin suuresti Schulzin mielikuvituksen ja dlykkyyden
maara. Kuinka yksi ihminen on pystynyt keksimdan monen stripin pituisen tari-
nan huonosti padtyneesta leijan lenndttamisesta ja rakkaudesta punatukkaiseen
tyttdon. Huomasin itsestani lukiessani Tenavat ystavien kesken -kirjaa, etta tallai-
set jatkuvat aiheet stripista toiseen "pakotti” minut lukemaan kirjan nopeasti lop-
puun. Tassa varmasti piilee yksi Schulzin menestyksen salaisuudesta: tee sellai-
sia strippeja, joissa tarina loppuu jokaisen stripin lopussa, mutta kuitenkin jatkuu
seuraavassa. Sita ei kirjan sisalto kerro onko esimerkiksi leija-stripit ilmestyneet
perakkaisinad pdivina vai onko lukijaa pidetty jannityksessa pitempaan. Oli asia
miten tahansa, niin Schulz onnistui 50 vuoden ajan pitdmaan ihmiset kiinnostu-
neina Tenavista (Tenavat).
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alkeellisilta.

KUVA 27. Tenavilta
puuttuu hartiat.

KUVA 28. Jaskan sivu- ja
etuprofiilin erot.
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KUVAT 29 JA 30. Yksityiskohtien ero nakyy selkedsti vertaamalla Jaskan ja Leevin
huoneita.

3.3 LASSI & LEEVI

Lassin ja Leevin valitsin tarkasteltavaksi siksi, koska sarjakuva oli tuttu minulle lap-
sesta saakka. Se oli niin sanotusti tuttu ja turvallinen valinta, josta hahmot olivat
valmiiksi tuttuja. Tutuilla hahmoilla tarkoitan esimerkiksi Leevi-tiikerid, jonka vain
Lassi ndkee eldvdana hahmona ja Leevin alter egoa, avaruusmies Spiffia.

Lassia ja Leevia tarkastellessa poimin muutamia asioita muistiin verratessa ha-
vaintojani Tenaviin. Viivan paksuuden vaihtelun mainitsinkin jo aiemmin: Lassissa
ja Leevissa se oli enemman huomattavissa kuin Tenavissa. Viivan kdytto oli myos
elavaisempaa ja epdselvempaa. Talla tarkoitan, etta esimerkiksi joissain kohdin
Tenavissa pystyin kuvittelemaan, ettd esimerkiksi Ressun koirankopin aariviivat oli
piirretty viivoittimella. Lassissa ja Leevissa hieman yleistden voisi sanoa, ettd ainut
kohta missa stripeista |0ysi suoran viivan oli ruutujen aariviivat.

Wattersonin stripit ovat myds enemman yksityiskohtaisempia ja hahmot ovat
ainakin ulkoisesti enemman todentuntuisia. Yksityiskohtien erilaisuus ndkyy ylla
olevista kuvista ja samalla myds hahmojen persoonien erilaisuus. Jaskan huone
on siisti ja pelkistetty. Huoneesta ei 16ydy muuta kuin siististi pedattu sanky ja
yopoytd. Mitdan turhia leluja tai muita tavaroita ei ole nakyvissa. Lassin huone
on pyorremyrskyn jaljilta. Kirjoja, lehtid, auto, podytalamppu, lentokone, pesapal-

lomaila, tiikeri (Leevi) ja jotain muuta epamaardista tavaraa |0ytyy Lassin huo-
neesta. Paljon on yksityiskohtia, mutta tilanne, jossa aiti kaskee Lassin siivoamaan
huoneen, vaatiikin paljon yksityiskohtia. Jos tilannekuva olisi Jaskan huoneesta,
kuvan hauskuus jaisi pois.

Lassissa ja Leevissa on enemman vauhtia kuin Tenavissa. Tahdan mielikuvaan
vaikuttanee Wattersonin elavaisempi piirrosjalki ja Lassin universumiakin suurem-
pi mielikuvitus. Mielikuvitus, joka vie tilanteesta riippuen esimerkiksi Avaruusmies
Spiffin (Lassin) ulkoavaruuteen (kuva 31). Lassi myds monesti kuvitteli stripeissa
ruokansa olevan eldva olio ja tasta syysta kieltdytyi sydmasta tarjolla olevaa ruo-
kaa (Watterson 2002, 79).

Aiheet Lassin tarinoissa oli Tenavien tapaan laaja. Aiheina oli koulunkaynti, lu-
miukoilla leikkiminen, sydminen, nukkuminen, peseytyminen... Strippien aiheet
jatkuivat Tenavien tapaan stripista toiseen (Watterson 2009, 75-93). Calvin and
Hobbes: The Revenge of the Baby-sat -kirjassa esimerkiksi kdydaan lapi tapahtu-
ma, kun lahdetaan toiselle paikkakunnalle haihin, ollaan sielld yota, tullaan takai-
sin kotiin ja huomataan, etta koti on ryostetty. Tama tarina kestdaa kahdeksantois-
ta strippia. (Watterson 1991, 66-71.)

En luonut suurta katsetta Wattersonin tyyliin piirtaa kasia tai jalkoja. Kenties pa-
remminkin voisi sanoa, ettd en nahnyt piirtamistyylissa olevan hyotya minulle, koska
Palikat olivat hyvinkin erilaisia tyyliltaan kuin Lassi ja Leevi. Olen tietenkin voinut tie-
dostamatta ottaa muistiini esimerkiksi Lassin nenén asentoja tai silmien asentoa.
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KUVA 31. Leevin alter ego Avaruusmies Spiff “avaruusolion” vangittuna.




3.4 VIIVI JA WAGNER

Kolmanneksi sarjakuvaksi valitsin Juban piirtdman Viivin ja Wagnerin. Sarjakuva
ei ole itsedni koskaan kiinnostanut, koska niiden aiheet eivat ole minua nauratta-
neet eikd kiinnostaneet enka ole oikein ymmartanyt mita niilld on haluttu kertoa.
Valitsin sen kuitenkin, koska kyseista strippia on tehty jo vuodesta 1997 (Viivi ja
Wagner). Mahdollisesti jotain opittavaa minulla voisi olla Viivista ja Wagnerista
taman perusteella. Lisdksi halusin ottaa vastapainoksi amerikkalaisille sarjakuville
yhden suomalaisen sarjakuvan.

Tulkitsisin lyhyelld oppimaaralla Viivia ja Wagneria ndin: Wagner on sika ja Viivi
on valittaja. Wagner ei osaa kdyttdytya ja Viivi saa aina hdavetda Wagnerin puolesta.
Wagner on tyhma, Viivi viisas. Stripeissa tuodaan hyvin stereotyyppisesti esille
naisen ja miehen valisia eroja. Viivi on hyvin aktiivinen ja sosiaalinen ihminen, kun
taas Wagner keskittyy kaljan juontiin, sydmiseen ja sohvalla 16héilyyn. (Tuomola.)

Voi tietenkin paatelld, kun en itse osaa asettua kummankaan hahmon ase-
maan, niin tasta syysta Viivi ja Wagner ei minua suuresti kiinnosta, eikd myoskaan
jutut naurata.

Luin noin kahdeksankymmenta Viivi ja Wagner strippida Helsingin Sanomien
verkkosivuilta. Huomasin saman asian strippien aiheissa kuin Tenavissa ja Lassis-
sa ja Leevissa. Aiheet jatkuivat stripista toiseen, mutta edelleenkdan lukemista
ei haitannut vaikka muutama strippi olisi jaanyt valista lukematta. Sanoisin lyhy-
esti aiheiden pydrivan Wagnerin sikailun ja saamattomuuden ympadrill3, joita on
hoystetty rakkaudella, sydmiselld, juomisella, vaalikamppanjoilla, nukkumisella ja
listahan jatkuisi tassakin tapauksessa loputtomiin.

Viivissa ja Wagnerissa en kiinnittanyt huomiota viivoihin. Kiinnitin huomion
stripeissa oleviin taustoihin. Kaikissa oikealla olevissa stripeissa on kaytetty aina-
kin yhdessa ruudussa taustalla ristikkokuviota. Toinen tapa tayttaa tausta oli jakaa
ruutu kahteen osaan sahalaitakuviolla ja tayttaa yldosa mustalla ja jattaa alapuoli
valkoiseksi (kuva 32 ja 35). Kolmannen tavan ndkee kuvan 33 keskimmaisesta ruu-
dusta. Tietenkin ndiden lisaksi vaihtoehtoina oli kokonaan jattaa tausta valkoisek-
si tai harvoissa tapauksissa tausta tayttyi jostakin esittavasta asiasta esimerkiksi
talon ikkunasta. Taustan kdytto ei ole siis kovin suurta, mutta se toimii visuaalises-
ti. En nde, etta stripit ovat jotenkin puutteellisia tai etta ne olisivat kesken jatetty
tai tallainen taustan kaytto olisi valittu helppouden takia.

KUVA 32-35. Viivi ja Wagner strippeja.
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3.5 MUUTA HUOMIOITAVAA

Jos haluan, etta sarjakuviani tultaisiin julkaisemaan, yksi ehka oleellinen asia on
tehda stripit oikeaan kokoon. Loysin erindisia mittoja eri verkkosivuilta. Keskus-
telupalstalla mainittiin kolmen suhde yhteen (Strippisarjakuvien mitat?). Tama
mittasuhde kavi Helsingin Sanomissa julkaistavaan Viiviin ja Wagneriin, joten otin
taman kdyttoon omissa viimeistellyissa stripeissa.

Miten sitten saisin julkaistua strippeja, niin yksi vaihtoehto on tietenkin liittaa
stripit omille hannasorsa.com -verkkosivuille. Toinen vaihtoehto olisi jakaa kuvia
sosiaalisessa mediassa: Facebookissa, Pinterestissd, Google+:ssa, Instagramissa,
Twitterissa tai Tumblrissa. Nama tapaukset olisivat ilmaisia ja pystyisin saamaan
jonkinlaisen tuntuman mahdollisilla kommenteilla strippeihin mitd muut ihmiset
niista ajattelevat.

Google+, Instagram ja Twitter ei mielestdni ole minun tapauksessa hyvia vaih-
toehtoja vield. Google+ palvelussa minulla ei ole kavereita niin paljoa, etta sita
kautta saisin nakyvyytta stripeille. Instagram on taas oman kasityksen mukaan
enemman valokuvien jakamista. Valokuvien muoto on myds palvelussa neli,
johon muotoon taas strippi ei taivu. Tenavat ovat tosin ratkaisseet asian laitta-
malla strippien ruudut kahdelle riville. Twitter-palvelun nden enemman erillaisten
"uutisten” paivittamisessd, kuin strippien tai kuvien jakamisessa.

Tenavat tosin 16ytyvat Twitterista ja Instagramista, mutta ndin aloittelevaksi
strippien piirtdjaksi en lahtisi heti joka paikkaan laittamaan Palikoita. Asian tie-
tenkin voi ndhda toisella tavalla eli ehdottomasti laittaa joka paikkaan strippeja.
Monet ndista palveluista ovat kuitenkin tuntemattomia minulle. Keskittyisin siis
aluksi tekemaan strippeja, jakamaan niita tutuissa paikoissa ja ndin saamaan mah-
dollisesti jotain palautetta stripeista. Taman jalkeen kenties voisin [dhtea viemaan
Palikoita muihinkin sosiaalisiin medioihin.

Joten jos lahden julkaisemaan Palikoita sosiaalisessa mediassa, valitsisin aluksi
Facebookin ja Pinterestin. Facebookin sen takia, koska pystyn saamaan kavereil-
tani mahdollisesti palautetta. Pinterest siita syysta, etta julkaisut jotka siella teen
pystyn suoraan linkittdmaan Facebookiin. Ndiden kahden lisaksi ottaisin kdyttoon
my6s Tumblrin. Tumblr-palvelussa saisin oman osoitteen Palikoille muodossa Pali-
kat.tumblr.com. Palveluun pystyisin blogin omaisesti paivittamaan strippeja ja li-
sdadamaan niihin hakusanoja (tag), joiden avulla stripit nakyisivat muiden kdyttajien
uutisvirrassa. Olettaen tietenkin, etta julkaisemani stripit ovat julkisia.

KUVA 36-39. Tenavat sosiaalisessa mediassa.

Sanomalehtiin pddsy on sitten toinen asia. Muuta ratkaisua en nde tassa kuin
ldhted onneani kokeilemaan ja ldhettamaan strippeja eri sanomalehtiin, paikalli-
siin ja vdhemman paikallisiin.

Hyva paikka myos julkaista ja saada palautetta on Kvaak.fi sarjakuvaportaali.
Kyseisessa paikassa pystyt julkaisemaan sarjakuvagalleriaan toitasi, jossa muut
rekisterdityneet kayttajat voivat kdyda kommentoimassa. Mahdollisuus on myds
lahettaa sarjakuvaportaalin toimitukseen toita arvosteltavaksi.

Rahoitusta sarjakuvien piirtamiseen voi kokeilla saada apurahan hakemisella.
Esimerkiksi Taiteen edistamiskeskuksesta pystyy hakemaan apurahaa, jos vain
henkild on julkaissut aiemmin toitdan (Apurahat ja avustukset).

Kopiosto-apurahassa ei ainakaan suoraan sanota, etta tarvitsisi olla julkaistua
toita. Hyvat perustelut apurahan saannille ja tyondytteet ovat riittavat. (Kopiosto-
apurahat 2012.)



4 PALIKAT KEHITTYVAT

Aloitin strippien piirtamisen helposta lahto-
kohdasta. Piirsin Raimon itkemdssa pelkoaan
maailmanlopusta (kuva 40). En piirtanyt kasia
tai jalkoja vaan lahdin aluksi kokeilemaan hah-
moa, miltd se ndyttdisi ilman hartioita, kuten
Tenavissa. Paan asento on kopio Jaska Joku-
sesta, koska mallikuvana oli Jaska huutamas-
sa (kuva 41). Eroavaisuus on vain Jaskan ja

Raimon pdan muodoissa, toinen on pyorea ja
toinen palikka.

Taysin en ollut vakuuttunut siitd, ettd oma
hahmoni olisi tunnistettavissa Raimoksi. Tasta
syysta ideoin Raimolle oman tunnusmerkin: KUVA 41. Jaska huutaa.
padkallot hihoihin. Paakallot tulivat ensimmai-
sena mieleen, kun ajattelin oikean elaman Rai-

mon vaatetusta. Padkallojen ei ole tarkoitus kuvastaa ilkeytta tai vakivaltaa. Ken-
ties ne antavat vain pienen kontrastin Raimon eldmaa pohtivalle ja rauhalliselle
persoonalle.

Seuraavalla luonnospaperilla harjoittelin Rinjan, Hanskin ja Sulevin sivuprofii-
leja (kuva 42, sivu 28). Ymmarsin Tenavia tarkastellessa, ettd pddn muoto muuttuu
kapeammaksi sivusta. Ymmarsin myds, etta kaarevilla linjoilla sain véhennettya
liikaa palikkamaisuutta.

Hanski ja Sulevi alkoivat ndyttamaan oikeanlaisilta, siis sellaisilta kuin toivoin
niiden ndyttavan sivustapadin. Sulevista piirretyssa kokovartalokuvassa nakyy
kuinka olen onnistunut yhdistamaan hiukset, otsan, nendn, suun ja leuan paan
muotoiseksi. Sivuprofiili ei ole enda pelkka palikka, johon on piirretty pallonena ja
viiva suuksi. Rinjan sivuprofiili oli edelleen ongelma, mutta kehitysta oli kuitenkin
havaittavissa.

Kadet olivat parantuneet, koska jatin pois kapean ranteen piirtamisen (kuvat
43-44, sivu 26). Nyt sormet liittyvat suoraan kasivarteen ja nayttivat kasilta, jotka
pystyin hyvaksymaan. Edistymista oli havaittavissa myds hahmojen kengissa,
jotka olivat muuttuneet rapyldista pyoreiksi sampyloiksi.

KUVA 40. Maailmanloppu.



KUVA 42, Sivuprofiililuonnoksia Sulevista, Rinjasta ja Hanskista.

PUUROA OSA 1 &2

Lahdin ndissa kahdessa stripissa luomaan ajatusta yhden aihepiirin ymparille. Ai-
heena oli puuro, jonka stripit jdivat kuitenkin tassa vaiheessa vain kahteen. Aja-
tuksena minulla oli piirtda jossain vaiheessa sarja puuron syomisesta ja kuinka
Hanski kehittyy puuronkeittajana.

Puuroa osa 1 -stripissa olin onnistunut piirtdmaan Hanskin ja Sulevin oikeisiin
mittasuhteisiin kdyttaen tekniikkana vaihe vaiheelta piirtamista. Hahmoista saa
kasitteen, ettd toinen on aikuinen ja toinen lapsi. Sulevi tosin ndyttdaa hieman
pieni kokoiselta aikuiselta sivustapdin piirrettyna. Hiukset Sulevilla on muuttu-
nut samaan suuntaan, minkalaiset olin aiemmin piirtanyt Raimolle (kuva 19, sivu
16). Hanskin asettelu katsomaan alaspain Sulevia on yllattavan hyvin onnistunut.
Tahan asti olin yrittanyt piirtad hahmoja katsomaan vain eteenpain.

Puuroa osa 2 -stripissa Raimo esittda sarjan mietteitd ja kysymyksia puuron
suhteen. Raimo johdattelee sanomisillaan Hanskin tekemdan puuroa, josta han ei
ole kovin innoissaan; aiempi yritys puuron keittamisen suhteen, kun oli mennyt

hieman pieleen. Raimon ja Hanskin piirtdminen osittain sivuun on tdssa stripissa
onnistunut melko hyvin. Eli hahmojen taaimmainen jalka ndkyy hieman. Hahmot
ndyttavat enemman luonnollisilta, kuin etta ne olisi piirretty suoraan sivusta- tai
edestapain.

Aloin miettimdan tdssa vaiheessa ndyttavatkdo omat hahmoni liian paljon Tena-
vilta. Kotona piirtaessani paperin reunaan kuopus katsoi piirrostani ja kysyi: “Onks
toi niita Tenavia?” Toisaalta onko se vdarin, jos olen ottanut vaikutteita Tenavista
vai nahdaanko Palikat Tenavien kopiona?

YKS JUTTU, ETTA & EN KERRO

Stripit ovat yhden kuvan pituisia, jotka kaipaavat vield viimeistelya. Aiheena stri-
peissa oli tuoda esille hahmojen hokema ja mahdollisesti avata lukijalle usealla
stripilla niiden persoonia.

Raimon yks juttu -hokema voisi toisaalta olla kahdessa puhekuplassa, jossa en-
simmadisessa han sanoisi taman "Yks juttu...” ja toisessa sen juttunsa. Piirrosjaljel-
taan Raimo oli tassa stripissa lahes taydellinen. Kadet nayttavat melko suurilta,
mutta olkoon se tdssa vaiheessa tarkoitus. Hiukset ovat vdhemman karvalakin na-
koiset, vaikkakin se voisi mennd véhemman pddn ddriviivojen yli.

En kerro -strippi ei kerro paljoa Hanskista ja se on tarkoitus. Sarja Hanskin hoke-
mista kertoisi hyvinkin vahan hahmosta tai siis stripit kertoisivat sen verran, etta
hahmo ei paljoa puhu ja kun puhuu, niin se ei paljoa kerro hanesta tai hanen mie-
lentilasta. Teot puhukoon Hanskin puolesta.

Naiden strippien jalkeen koin, ettd olisin valmis kokeilemaan tietokoneella piir-
tédmistd. Tassa vaiheessa minulta kylldkin puuttui Ellista ja Rinjasta tehdyt uudet
hahmot, mutta elin siind uskossa, etta suoriutuisin ndiden kahden hahmon piirta-
misesta tietokoneellakin. Ennen tietokoneella tydskentelyyn siirtymistd, minulla
oli edessa piirtopdydan hankinta.
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KUVA 43. Puuroa osa 1.

KUVA 44. Puuroa osa 2.
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5 PIIRTOPOYTA

Hankin itselleni Wacom Intuos5 Touch M -piirtopdyddn. En hankkinut piirtopdy-
taa pelkastaan tata tyota varten, vaan koin sen olevan mydhemminkin hyodyksi
graafikkona tyoskentelyssa.

Tekniikan Maailman -sivustolta 16ysin myds arvostelun vuodelta 2009 Intuos4
-piirtopdydasta. Arvostelun mukaan henkil6t, jotka tekevat tyokseen kirjoitus- tai
laskentatyota piirtopoydalla, ovat padsseet eroon rasitteesta kadessa eli hiirikyy-
ndrpaasta. Piirtopoydat eivat ole siis ainoastaan graafikoiden tydkalu. (Tekniikan
Maailma.)

5.1 PIIRTOPOYDAN HANKINTA

Olin kuin kala kuivalla maalla piirtopdydan hankinnan suhteen. En ollut koskaan
kayttanyt piirtopoytaa. En osannut yhtaan ajatella mita minun tarvitsee huomi-
oida kyseista tyokalua hankkiessani. Internetista I0ytyi loputon suo erilaisia piir-

KUVA 47. Wacom Cintiq 24HD.

topoytia. Hintaluokka oli noin 15 eurosta 4000 euroon enka epaile, etta tuostakin
vield kalliimpia [0ytyy. 4000 euron arvoinen on Wacomin Cintiq 24HD Touch -piir-
tondytto eli ei piirtopoyta, koska télla laitteella piirrdt suoraan ndytolle (kuva 47).

Keskustelupalstoja lukemalla ja katsomalla YouTube-videoita digitaalisesta
piirtamisesta rajasin aluksi hankintani Wacom-piirtopdytiin. Monilla keskustelu-
palstoilla, kuten esimerkiksi Yahoo! Answers -sivustolla mainittiin Wacomin piirto-
poydat hyving, luotettavina ja tarkkoina (Yahoo! Answers). YouTube-videoita kat-
soessa jokainen piirtdja, joka mainitsi kdyttavansa piirtopdytad, sanoi sen olevan
Wacom Intuos tai Wacom Cintiqg. lan David Marsden kadyttaa esimerkisi YouTube-
videossaan Wacom Cintiq UX21 -piirtonayttoa (Marsden).

Wacomin tuoteperheesta rajasin piirtopdydat Bamboo- ja Intuos-tuotteisiin.
Cintig-piirtondytot olivat taysin ulkona minun budjetista, joka oli noin 100-200 €.
Bamboo-sarjan otin vertailuun Intuoksen rinnalle, koska se oli edullinen. Ettei os-
topaatos ollut liian helppoa, niin Bamboosta oli nelja erilaista mallia: Pen & Touch,
Fun Pen & Touch, Pen ja Manga. Intuos-sarjasta oli vain kaksi mallia: Intuos5 ja
Intuos5 Touch. Huomioon otin kuitenkin tassa vaiheessa vield vanhemman mal-
lin: Intuos4, joka oli 100 € edullisempi. Vanhemmasta mallista puuttui kuitenkin
touch-ominaisuus, eikad se myoskaan ulkonadllisesti miellyttanyt minua. (Raport-
tia kirjoittaessa Intuos4-mallia ei enaa 16ytynyt myytavana internetista.) Touch-
ominaisuus Wacom-piirtopoydissa tarkoitti sita, etta piirtopdyta tunnistaa myos
kayttajan sormet. Tata ominaisuutta voi verrata kannettavissa tietokoneissa ole-
viin ohjauslevyihin, jonka avulla liikutetaan kursoria naytolla.

Wacomilla on my®ds erilaisia kosketusndyttda varten tehtyja kynid, jotka rajau-
tuivat helposti pois, koska en omista kosketusndyttolaitetta eli tablettia. Taman
lisaksi on my6s olemassa Wacom Inkling, joka on tdysin tarkoitettu luonnostelulle
(kuva 49, sivu 28). Inkling on kyn4, jolla piirretaan suoraan mille tahansa paperille.
Paperin reunaan kiinnitetaan pieni “palikka”, joka tunnistaa piirtojaljen ja siirtaa
sen sellaisenaan suoraan tietokoneelle. Tamankin rajasin pois omalta listaltani,
koska halusin, etta minulla on mahdollisuus kdyttaa piirtopdytaa myos kuvien
muokkaukseen. Halusin myds, etta pystyn kdyttamaan piirtopdytaa niin sanotus-
ti hiiren korvikkeena eli minulla olisi kaytossa hieman suurempi ohjauslevy.

Wacomilla on piirtopdydista nelja eri koko vaihtoehtoa riippuen mallista: S, M,
L, XL. Karkeasti ajateltuna S on A6-, M on A5-, L on A4- ja XL on A3-kokoinen. Koot
tarkoittavat tassa aktiivista aluetta, jonka kyna tunnistaa piirtopdydasta. Esimer-
kiksi A5:lla en tarkoita piirtopdydan ulkomittoja vaan juurikin sita aluetta jota voi

BEB



TYYPPI
HINTA

PAINEENTUN-
NISTUSTASO

PIIRTOALUSTAN
ULKOMITAT

PIIRTOALUSTAN
AKTIIVIALUE

kayttaa tyoskentelyyn kynalla. Intuos-mallistosta 16ytyy kaikki koot, mutta esi-
merkiksi Bamboo-mallistossa on vain S- ja M-koko. Kysymykseen mika on oikean
kokoinen piirtopoytd, en 16ytanyt oikein minkaanlaista vastausta internetista.

Yhdessa ostajaoppaassa kerrottiin, etta jos haluaa kuljettaa mukana piirtopoy-
taa, niin silloin kannattaa hankkia pienempi piirtopdyta. Hyvinkin itsestaan selva
asia ja ei milladn tapaa auta ostajaa. (Schoolhouse Outfitters.)

Usein sain tormata internetissa lauseeseen, jossa painotettiin, etta suuri piir-
topoyta saattaa olla vain enemman haitaksi, kuin hyédyksi. Tama selitettiin silla,
ettd katta joudutaan enemman lilkkuttamaan suuremmalla pinta-alalla ja ndin piir-
taminen saattaa kdyda raskaaksi. (Pirillo.)

Jarkeilin itselleni piirtopdydan koon yksinkertaisesti silla perusteella, etta S-
koko on liian pieni: vain vaatimaton 157 mm x 98 mm ja L-koko on liian suuri: 325
mm x 203 mm (Wacom). Ajattelin myds piirtopdydan ulkomittoja. En halunnut,
etta se olisi leveydeltaan paljon yli minun kannettavan tietokoneen. Sindllaan ei
kenties mikaan ratkaiseva tekija koon valinnassa, mutta vaikutti kuitenkin.

Piirtopdydan hankintaan ei vaikuttanut piirtojalki tai esimerkiksi minkalaiset
kynét eri piirtopdydissa oli, koska minulla ei ollut mahdollisuutta koeajaa mitaan
piirtopoytda. Ostohankintaan vaikuttivat hinta, aktiivialue ja paineentunnistus-
taso. Paineentunnistustaso tarkoittaa lyhyesti selitettynd mita kovemmin painat
kynan karkea piirtopdytaa vasten, sita paksumpaa viivaa saat aikaiseksi.

TAULUKKO 48. Perustietoja muutamasta Wacomin tuotteesta.

BAMBOO FUN PEN &

CINTIQ 22HD TOUCHM

INTUOS5 M INTUOS5 TOUCH M INKLING

Piirtondytto

Piirtopdyta

Piirtopoyta Piirtopoyta Piirtokyna

+1700,- +300,- +380,- +190,- +170,-

2048 2048 2048 1024

650 mm x 400 380 mm x 251 380 mm x 251 352mmx209mm | Piirtoalustana
mm x 55 mm mmx 12 mm mmx 12 mm x 11T mm paperi

479 mm x 271 mm 224mmx 140 mm | 224 mmx 140 mm | 217 mmx 137 mm

KUVA 49. Wacom Inkling.

Vasemmalle olen koonnut taulukon, johon olen kerdnnyt perustietoja piirto-
poydistd, jotka olivat ostoharkinnassa. Lisaksi taulukossa on myds Inkling ja Cin-
tiq, jotka eivat varmasti ole turha hankinta henkildille, jotka ovat vakavissaan (ja
rahoissaan) ammattilaispiirtdjia. Taulukon tiedot olen kasannut seuraavilta verk-
kosivuilta: CDON, Fimeko, Gigantti, Hintaseuranta, Jimm's PC-Store, Musta Pekka,
Pixmania, Top Shot, TRIOSoft ja Verkkokauppa.com.

Kaikkien mahdollisten rajausten jalkeen paadyin siis ostamaan Pixmania-verk-
kokaupasta Wacom Intuos5 Touch M -piirtopdydan - myohemmin tekstissa In-
tuos5 (kuva 50, sivu 29). Hankinta meni yli budjetin, mutta olin sitd mieltd, etta en
turhaan sijoittanut rahojani ja pystyn varmasti myymaan Intuos5 eteenpadin, jos
nden sen olevan itselleni tarpeeton. Piirtopdydalle tuli hintaa postikulujen kanssa
360,99 €.

5.2 PIIRTOPOYDAN ASETUKSET

Intuos5 on USB-liitdnnalla toimiva piirtopoytd, johon on mahdollisuus hankkia
Wacom Wireless Kit —-langaton adapteri. Hintaa adapterille tulee noin viisikym-
menta euroa. (Verkkokauppa.com.)

Piirtopdydan oletusasetuksiin en mennyt suuria muutoksia tekemaan. Saadin
piirtopdydan sivussa olevia painikkeita seuraavasti (kuva 51, sivu 29):



KUVA 50. Wacom
Intuos5 touch M.

« ylimmalle painikkeella laitoin toiminnon, josta saa pois paaltd sormien
tunnistuksen piirtoalustasta

« kahdella seuraavalla painikkeella laitoin toiminnon, joilla pystyy liikku-
maan selaimessa eteen- ja taaksepain

« neljannelld painikkeella laitoin toiminnon, jolla voi liikkua kdynnissa olevi-
en ohjelmien valilla (sama toiminto kuin nappaimistossa ctrl+tab (PC) tai
cmd-+tab (MAC).

Muita painikkeita en ottanut kayttoon. Kuvassa 52 nakyy kaikki mahdolliset toi-
minnot painikkeille. Toiminnot ovat varmasti hyddyllisia, kun piirtopdydalla tyos-
kentely tulee enemman tutuksi. Tassa vaiheessa en kuitenkaan kokenut ndilla pai-
niketoiminnoilla olevan piirtamisen suhteen suurta hy6tya - nelja painiketta jotka
otin kdyttdon, eivat tosin myoskaan ole hyodyksi piirtamisessa.

Saadin myos piirtopdydan aktiivialueen pienemmaksi sen jalkeen, kun olin al-
kanut piirtamaan (kuva 53). Huomasin saadon jalkeen aktiivialueen olevan lahes
sama kuin Intuos5 Touch S -piirtopdydassa (Wacom). Minulle olisi siis riittanyt pie-
nempikin piirtopodyta. Pienensin aluetta, koska kaden liikuttaminen koko aktiivi-
alueella kavi raskaaksi.

Kyndn paineentunnistuksiin en tehnyt muutoksia (kuva 54). Kynan toisessa
padssa oli oletuksena pyyhekumi, jonka annoin myds olla. Kaksi painiketta kynan
kyljessa laitoin hiiren oikean puoleiseksi napiksi ja sivun vieritysnapiksi. Verkkosi-

vun vierittdmisen pystyi siis tekemaan nyt kynan avulla, kun piti nappia pohjassa
ja liikutti kynaa piirtopdydalla haluttuun suuntaan. Taman suurempia sdatoja en

piirtopdydalleni tehnyt.
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Kevsltroke--- Middle Click
Moc!|ﬁer... Double Click
Radial Menu 4th Click
== | 5th Click
Forward
Pan/Scroll...

KUVA 52. Painikkeiden

Show Desktop toiminta vaihtoehdot.

Switch Application
QOpen/Run...

Ink Toggle

On Screen Keyboard

Touch On/Off

]
Precision Mode...
(¥ Show Express View Sellings
[ Default |
¥ Disabled
—e— = Application Defined
[ About | [ Options. @)
Default
KUVA 51. Piirtopdydan painikeasetukset.
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KUVA 53. Aktiivialueen saadot.
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KUVA 54. Kynaasetukset.
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KUVA 55. Ensimmiaiset versiot Illustratorissa piirretyista Palikoista.

6 PALIKAT PIIRTOPOYDALLA

Kaytin tietokoneella piirtamisessa kahta ohjelmaa: Adoben lllustratoria ja Auto-
deskin SketchbookProta.

6.1 ENSIMMAISET PIIRROKSET

Ennen kuin siirryin piirtopdydalla tydskentelyyn piirsin lllustratorissa niin sanotus-
ti lapi viimeisimmat paperille piirtdmani hahmot Palikoista (kuva 55). En kdyttanyt
siis piirtopdytaa ndissa, vaan tein hahmot kokonaan hiiren avulla. Lapi piirtami-
sen voisi selittdd esimerkiksi miten lapsena piirsin Aku Ankkoja: otin Aku Ankka
-lehden asetin sen padlle leivinpaperin ja piirsin lapi. Tietokoneella piirtdessa ei
vaan tarvitse leivinpaperia; piirrdt vain kuvan paalle ja lopussa poistat mallikuvan
taustalta.

Hiirelld piirtdminen kdytannossa tarkoittaa minun kohdalla sitd, etta piirrdn aluk-
si suoria viivoja, suorakulmioita tai ympyroita oikeisiin paikkoihin ja Iahden yksitel-
len niita taivuttamaan oikean muotoiseksi. Esimerkiksi kuvassa 55 olen piirtanyt
Hanskin paan kohdalle suorakulmion, josta olen Idhtenyt taivuttelemaan viivoja oi-
keaan muotoon. Tdma on melko ty6lasta, jos ajatuksena on tuottaa montakin piir-
rosta. Tasta syysta siirryin piirtopdytadn toivoen viivojen asettuvan helpommin.

Aluksi kokeilin miltd yhteistyo piirtopdydan ja tietokoneen valilla tuntuisi
Adobe lllustratorissa. Ensimmadisena tuloksena syntyi Hanski (kuva 56). Normaa-
listi olisin tallaisen tuotoksen jalkeen alkanut sisdisesti huutamaan kauhusta ja
palannut takaisin paperille piirtamiseen. Kuitenkin se pieni jarjen siemen, joka
padssani toisinaan sijaitsee kaski yrittamaan uudelleen. Tein saatoja lllustratorissa
kyna-tyokalulle ja luonnostelin Hanskin, Sulevin ja Rinjan (kuva 57).

Aiemmin, kun mietin ovatko hahmoni Tenavien kopioita, niin tassa vaihees-
sa tulin siihen tulokseen, ettd ne ovat. Vartalon muoto ja asento ovat liian pal-
jon verrattavissa Tenaviin. Yritin “tenavamaisuudesta” paasta eroon seuraavissa
luonnoksissa SketchbookPro-ohjelmalla. Valitsin SketchbookPro-ohjelman luon-
nosteluun, koska ohjelman ominaisuudet ovat paremmat luonnostelussa kuin
lllustratorin.

6.2 LUONNOKSET SKETCHBOOKPRO-OHJELMALLA

Tein niin sanottuja kasikirjoituksia eli pohjia eli hahmotelmia eli luonnoksia stri-
peista. Piirsin jokaiseen ruutuun jonkinlaisen asettelun hahmoista miten nakisin
niiden olevan viimeistellyissa stripeissa seka kirjoitin puhekuplatekstit ruutuihin
(kuvat 58-61, 63-69, sivut 31-33).

KUVA 56. Hanski piirtopdydalla. KUVA 57. lllustratorissa tehtyja luonnoksia.




NAUDAN MUROT- & PUUROA-LUONNOKSET

Naudan murot -luonnoksessa lahdin kuvaamaan tilannetta, jossa Sulevi seuraa
Raimoa ruokapoytaan. Ruokapdydassa Sulevi toteaa luulevansa suklaamurojen
olevan lehman muroja, johon Raimo oivaltaa tokaista: “Ai naudan muroja?” (kuva
58). Samanlaisia kysymyksia ja toteamuksia veljeksilta |0ytyy lahes paivittdin, jois-
ta voisin tehda strippeja. Voisin myds jatkaa seuraavissa stripeissa suklaamurojen
alkuperan pohdiskelua samaan tapaan kuin esimerkiksi Tenavissa jatkui leija-aihe.

Kdytin luonnostelun yhteydessa mukaillen vaihe vaiheelta piirtamista, joka
esiintyi Bishopin kirjassa. Naudan murot luonnoksessa piirsin vain karkeat rauta-
lankamallit hahmoista ja kuinka ne asettuisivat ruutuihin. Seuraavissa luonnok-
sissa luonnostelu meni jo kuitenkin pitemmalle ja niista pystyykin nakemaan jo
hahmojen piirteita. Aloin luonnostella ndin, koska koin tarvitsevani enemman tie-
toa esimerkiksi kdsien asennoista ja kruunun koosta siind vaiheessa, kun siirryin
piirtamaan lllustratorissa.

Puuroa-luonnoksissa otin uuden lahestymistavan aiheeseen kuin kynalla piir-
tdessa (kuvat 59 ja 60). Sisaltd pysyy samana, mutta hahmojen asettelua olen
muuttanut. Kummassakin luonnoksessa on nyt lahes samanlaiset ruudut, joissa
vain lapsi muuttuu. Raimo perustelee puuron sydnnin tarkeyden samalla tapaa
kuin kynalla piirretyssa stripissa, josta johdattelee kysymykseen Hanskille voisiko
se tehda puuroa aamupalaksi. Yritin luonnostella Hanskista hullun puuronkeitta-
jan. Tama kuvaisi sindlladn Hanskin innokkuutta yritykseen tehda hyva aamupala
Raimolle, mutta samalla my6s havainnollistaisi pientd tuskastuneisuutta, etta on
joutunut puuron keittoon heti aamusta. Haluan my®ds télla aiheella tuoda esille
ruuanlaiton vaikeuden, kun "asiakkaana” on lapsi. Eli jos ruoka ei ole didin teke-
maa ruokaa, niin suuri todenndkdisyys on, etta ruoka ei tule lapselle maistumaan.
Olipa sitten kyseessa puuro, joka ei maistu puurolle tai jauhelihakastike, jossa on
sipulia.

Verrattaessa ensimmaisiin kynalld piirrettyihin Puuroa strippeihin uusien luon-
nosten hahmoasettelu on mielenkiintoisempi, kun olen piirtanyt myos tilanteen
hullusta puuronkeittajasta. Nailla kahdella stripilld, jotka ovat Iahes identtiset tois-
tensa kanssa haluan esitella lukijalle Hanskin taitamattomuuden puuron keitossa
ja yleensakin ruuanlaitossa. Seuraavissa mahdollisissa Puuroa luonnoksissa lah-
tisin rakentamaan tilannetta toisesta ruudusta eli Hanski olisi jo puuronkeitossa.
Seuraavassa ruudussa ylpeana kantaa puurolautasia pojille ja viimeisessa ruudus-
sa pojat yhteen ddneen huutaisivat: "El TAA MAISTU PUUROLLE!”

KUVA 58. Naudan murot luonnos 1.

Raimo: Tiedit sa Hanski miké on tosi
terveellinen aamupala?

Puuro. Aiti vois tehdi

puuroa, jos ois

kotona. Onko meilla

mikropuuroa? Opekin

sanoo etta olis hyva

syoda aamuks puuroa.

Hanna voitko tehda

puuroa?

Hanski tekee hullun raivolla puuroa...

Raimo: ei tad maistu puurolta.

KUVA 59. Puuroa 1 luonnos.

Sulevi: Voitko Hanski tehdé puuroa?

Hanski tekee hullun raivolla puuroa...

Ei tdd maistu puurolle.

KUVA 60. Puuroa 2 luonnos.

Hanski: Elli tuletko auttamaan?

Elliz Kohta. 1ol Tyhjennatks astianpesukoneen?
Elli: Kohta,

Rintsi: Elli autatko Sulevia?
Elli: Kohta. Rintsi: Elli vietko roskat
Elli: Kohta.

&>’

Rintsi: Elli voitko...
Elli: JOO JOO! I-H-A-N kohta!

KUVA 61. Kohta luonnos.




KOHTA- & MAAHANMUUTTAJA-LUONNOKSET

Kohta-luonnoksessa Hanski ja Rinja pyytavat Ellia tekemaan kotitoita, joihin vas-
tauksena tulee aina "kohta” (kuva 61, sivu 31). Luonnostelin Ellin stripin ruuduissa
tietokoneella ja puhelimella ndpyttelemaan. Tarkoituksena on siis luoda mieliku-
va lukijalle, etta "kohta” tarkoittaa samaa kuin ei ole tekemadssa pyydettyja asioita.

Luonnoksessa otin itselleni ensimmaisen kerran kadyttoon perspektiivissa piir-
tamisen. Piirsin tietokoneen ja poydan perspektiiviin, joka tuotti aluksi hieman
vaikeutta. Tietokoneen ruudun viivat lahtivat tdysin vaardaan suuntaan menemaan
ja ensimmadisista yrityksista paistoi esiin enemman kubismi, kuin tietokoneen
ruutu perspektiivissa. Kokemukset perspektiiviin piirtamisesta sijoittuvat noin 15
vuoden paahan, joten muistikuvat aiheesta eivat ole suuret. Internetia selaamalla
perspektiivin piirtdmisesta ja myds etsimalla mallikuvia tietokoneesta onnistuin
kuitenkin piirtamaan luonnoksen tietokoneesta. Yksinkertaisen pdydan ja tieto-
koneen piirtaminen osoittautui hyvinkin haasteelliseksi vaikka kyseessa olikin
vasta luonnos. Apuna kdytin my0s tassa tapauksessa SketchbookPro-ohjelman
viivoitinta (kuva 62).

Maahanmuuttaja luonnos sijoittuu Raimon kouluun. Ensimmaisessa ruudussa
opettaja esittda kysymyksen, seuraavassa ruudussa Raimo alkaa viittaamaan ja
lopuksi viimeisessa ruudussa Raimo esittdd vastauksen kysymykseen. Tenavia ja
Lassia ja Leevia tarkastellessa huomasin, etta tallainen asettelu hahmosta koulun-
penkilld oli hyvin yleinen. Mietinkin tdssa vaiheessa, ettd onko tama kopiointia, jos
laitan Raimon koulunpenkilld samalla tapaa kuin Jaska Jokunen tai Lassi on use-
asti piirretty. Alunperin luonnokseni oli piirretty kauempaa, jossa nakyi Raimo ja
pulpetti kokonaan ruudussa (kuva 64). Rajasin luonnoksen kuitenkin uudestaan,
koska hahmo oli mielestani liian pieni tassa tarkoituksessa, kun toisessa ruudussa
huomion on tarkoitus olla Raimon hullun raivolla heiluvassa kadessa. Alkuperdi-
nen rajaus olisi tosin poikennut Tenavissa kaytetysta rajauksesta.

Viimeistellyssa stripissa loisin lisda tilannetta ensimmaiseen ruutuun piirtamal-
Ia Raimon nukkumaan paa notkolla ja kuola poskella. Tama loisi niin sanotusti
suuremman ylldtyksen stripin toiseen ruutuu. Toisaalta strippi kenties tarvitsisi
nelja ruutua. Neljas ruutu tulisi ensimmaisen ja toisen ruudun valiin. Tassa lisa-
ruudussa Raimo havahtuisi kysymykseen, lamppu syttyisi paan paalle ja silmat
kirkastuisivat. Lisdruutu antaisi luontevamman siirtyman seuraavaan ruutuun eli
viittaamiseen.
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KUVA 62. Kuvakaappaus SketcbookPro-ohjelman viivoitin tyokalun kdytosta perspektii-
vin piirtamisessa.
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KUVA 65. Rakkaus 1 luonnos.

Mitd tehtdis tandan? Vuokrattaisko leffa vai mentéisko-elokuviin? Ookoo;

RAKKAUS-LUONNOKSET

Seuraavien viiden luonnosten aiheena on rakkaus (kuvat 65-69). Varsinaisesti sana
rakkaus ei tule esille kuin luonnoksessa, jossa Rinja kysyy Hanskin rakkauden maa-
raa (kuva 68). Enemmankin rakkaus aiheella tuon naissa esille sit3, etta kaikkea sita
rakkauden takia joutuu kestamaan. Kuvissa 65-68 tuon Hanskin persoonaa esille,
miten hahmolle ldhes kaikki asiat ovat “ookoo” eli toisin sanoen ihan sama.

Huomasin Rakkaus luonnoksia tehdessa, etta ne vaikuttavat aiheeltaan hie-
man Viivid ja Wagneria. Sindllddn mitddn humoristista ei tapahdu ruuduissa vaan
tuon yksinkertaisesti esille Hanskin aivan-sama-kaikki-kay-ei-ole-valiksi -asen-
netta. Stripit antavat myos lukijan ymmartad, etta Hanski ei kuuntele kysymysta
vaan on syventynyt omaan maailmaansa. Taman tuon esille “ookoo” -vastauksilla
vaihtoehtokysymyksiin.

Kuvan 66 toisessa ruudussa jadkaapin piirtdaminen tuotti ongelmia. Jadkaappi
on piirretty perspektiiviin, mutta aluksi en saanut jadkaapin aariviivoja sijoitet-
tua niin, ettd se olisi ndyttanyt jarkevalta. Avuksi otin taustalle kuvan internetists,
jossa jaakaappi oli kuvattu oikeasta kulmasta. Lopputuloksena syntyi mielesta-
ni jadkaappia esittava luonnos, jonka pohjalta pystyin piirtamaan viimeistellyn
jaakaapin.

Rakkaus aiheen viimeisessa luonnoksessa Hanski lopulta aukaisee suunsa ja
kertoo ajatuksiaan elamastaan Rinjan ja lasten kanssa (kuva 69). Viimeisessa ruu-
dussa Hanski kysyy pipo kdsissa ujosti: “Tahotko 2013?” Tama saattaneen olla en-
simmainen ja viimeinen kerta, kun Hanskin suusta nain paljon tekstia tulee seka
ainut kerta, kun pipo poistuu paasta. Pipo on Hanskin yksi tunnusmerkkeja, jota
ilman hahmo menettdad muotonsa. Tekstin maara mitd Hanskin suusta tulee on

KUVA 68. Rakkaus 4 luonnos. KUVA 67. Rakkaus 3 luonnos. KUVA 66. Rakkaus 2 luonnos.

KUVA 69. Rakkaus 5 luonnos.
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myo6s yksi hahmon tunnusmerkeistd: hahmo on erittdin vdahdsanainen ja kun
puhuu jotain, niin puhuu asiaa tai niin ainakin itse luulee.

Idea luonnokseen syntyi meneillddn olevan kansalaisaloitteen myo6td, jossa
vaaditaan tasa-arvoista avioliittolakia (Kansalaisaloite). Tietenkin myds omat
ajatukset kyseisen kysymyksen esittdmiseen omassa eldmdassa on luonnoksen
taustalla.

Luonnoksessa Hanskin muoto on liian lapsen ndkdinen johtuen ylisuuresta
paasta verraten alavartaloon. Hahmo nayttaa liian paljon Tenavilta. Tama kuiten-
kin korjasin siind vaiheessa, kun siirryn piirtamaan lopullista versiota stripista. Ve-
nytin paata pitemmaksi ja kavensin alavartaloa.

6.3 STRIPIT ILLUSTRATOR-OHJELMALLA

NAUDAN MUROT

Ensimmainen viimeistelty strippi, jonka piirsin lllustratorissa, oli Naudan murot
(kuva 78, sivu 39). Alkuperaisessa suunnitelmassa olin ajatellut, ettd asetan vel-
jekset ruokapoydan ddreen keskustelemaan suklaamurojen alkuperasta (kuva 58,
sivu 31). Tormasin kuitenkin ongelmaan, etten osannut piirtaa veljeksia jarkevasti
ja selkedsti pieneen tilaan. Ratkaisin nopeasti ongelman asettamalla veljekset yk-
sinkertaisesti kdvelemaan perdjdlkeen ruudusta toiseen. Taman olisi voinut tieten-
kin ratkaista samalla tapaa kuin Raimon Maahanmuuttaja-luonnoksessa eli olisin
rajannut ruutua tiukemmin. Toisaalta uudella asettelulla havainnollistan Sulevin
riippuvuuden ja matkimisen Raimoa kohtaan. Eli jos Raimo kavelee eteenpain,
niin Sulevikin kdvelee eteenpadin. Jos Raimo ei tykkaa Hanskin tekemasta puuros-
ta, ei Sulevikaan pida Hanskin tekemasta puurosta.

Ongelma sivuprofiilin kanssa jatkuu edelleen. Sivusta ja edestd pain piirretyt
hahmot eivat nayta samoilta hahmoilta. Eniten tdssa stripissa huomaa eroavai-
suuden Raimossa. Sivusta pain katsottuna Raimo nayttda vanhalta papalta (jos
hieman liioittelee kuvausta) ja edestdpain katsottuna Raimo ndyttaa lapselta eli
sellaiselta milta haluaisinkin hahmon nayttavan. Yritin korjata tilannetta tuomalla
Raimon hiuksia (karvahattua) alemmaksi eli lyhentamalla paan pituutta (kuva 78,
sivu 39). Tilanne parani sen verran, etta pystyin olemaan tyytyvainen lopputu-
lokseen. Taydellinen se ei ole, mutta pystyin jatkamaan eteenpadin piirtamisessa.
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KUVA 70. Naudan murot luonnos 2.
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KUVA 71. Naudan murot luonnos 3.

Kokeilin my0ds samaisessa stripissa viivan muuttamista saman paksuiseksi
(kuva 71, sivu 34). Halusin kokeilla milta Palikat ndyttavat niin sanotusti Schulzin
Tenavien viivatyylilla. En pitdnyt lopputuloksesta, koska se poisti eloa hahmoista.
Pidin enemman vaihtelevammasta viivan paksuuden kaytosta. Tasapaksun viivan



kaytto laittoi mielestani myds hahmot ndyttdmdan enemman Tenavilta, josta
koko ajan pyrin pois padsemaan.

Varinkdyton stripeissa olin aluksi ajatellut pitdd mustavalkoisena. Tama siita
syystd, koska jos strippeja julkaistaisiin sanomalehdessa, niin varimaailma olisi
mustavalkoinen. Paadyin kuitenkin kdayttamaan vareja hahmoissa, kun siihen oli
tassa vaiheessa vielda mahdollisuus. Korostin tasaisella varilla joitakin osia hah-
moista. Naudan muroissa annoin vdria kruunulle ja Raimon hiuksille.

Mustat varjostukset hahmojen jalkojen alla lisasin siksi, koska veljekset nayt-
tivat ilmassa leijuvilta Palikoilta. Varjot kuitenkin ndyttivat enemman maalilais-
kilta kuin varjoilta. Lopullisesta stripista poistin ldiskat ja piirsin ruudun poikki
menevan viivan kenkien kohdalta, samaan tapaan kuin esimerkiksi Tenavissa oli
piirretty.

Ensimmaisen piirtopdydalla piirretyn stripin jalkeen mietin hetken, onko tama
minulle paras ratkaisu piirtad. Tuntui, etta stripin piirtamiseen tietokoneella kului
tupla-aika kuin paperille piirtamalla. Toisaalta kuitenkin pidin piirtamisesta piir-
topoydalld, koska pieleen piirretyn viivan pystyi nopeasti korjaamaan yhdella tai
kahdella klikkauksella. Esimerkiksi Raimon hiusten korjaus sujui melko katevasti.
Paperilla, jos olisin samanlaista korjausta lahtenyt tekemaan, olisi aikaa mennyt
luonnollisesti enemman. Olisin joutunut pyyhkimdan jokaisesta ruudusta Raimon
hiukset ja piirtamaan ne uudelleen. Tietokoneella pystyin vain klikkaamaan kiinni
hiuksista ja siirtamaan niitd alemmaksi. Eniten minua alussa hairitsi piirtopdydalla
piirtdmisessa se, ettd en voinut liikuttaa piirtopdytda samalla tapaa kuin paperia.
Tahankin tottui piirtamisen edetessa.

AITI, AT, AITL...

Aiti, &iti, &iti... (kuva 79, sivu 39) on uusi versio aivan alussa tehdysta lyijykyna
luonnoksesta, jossa Raimo hokee "diti tiiatkd mita?” -kysymysta. Ajatuksena tassa
stripissa on havainnollistaa, kuinka monta kertaa lapsi hokee diti-sanaa paivas-
sa, mahdollisesti joissakin tapauksissa rasitukseen asti. Lopussa kuitenkin Sulevi
palkitsee ditinsa karsivallisyyden sanomalla nukkumaan mennessa: “Olet rakas.”
Stripin diti-hokemat ovat tulleet yhdelta paivalta, jotka kasasin yhteen strippiin.
Tietenkdan tassa ei ole kaikkia lauseita, jotka pdivan aikana on aloitettu aiti-sanal-
la. Lauseista olisi muodostunut kirja, jos olisin kasannut kaikki &iti-lauseet yksi-

en kansien valiin. Tastakin aiheesta voisi harkita tekevdan enemmankin strippeja,
mahdollisesti paremmalla tarinalla. Hahmotkin voisivat olla enemman nakyvissa.

Aluksi tein stripin vain kirjoittamalla kaikkia mahdollisia lauseita allekkain ilman
mitdan jarjestystd. Mutta kun luin itse puhekuplia, niin strippi vaikutti mitaan sa-
nomattomalta. Siina ei ollut juonta eika tarinaa. Lopulta paadyin lopullisessa ver-
siossa luomaan jonkinlaisen tarinan kulun. P3iva alkaa "Aiti arvaa mita?” -kysy-
mykselld ja paattyy "Olet rakas.”

Minulla oli kaksi syyta miksi taytin ruudut puhekuplilla enka piirtanyt hahmois-
ta, kuin Sulevin kruunun viimeiseen ruutuun. Ensimmadinen syy oli se, ettd Naudan
murot olivat ottaneet oman veronsa innostuksesta piirtdmiseen. Halusin niin sa-
notusti huokaista hetken piirtamisesta, mutta taukoa en kuitenkaan voinut suoda
itselleni, koska olin aikataulusta my&hdssa.

Toinen syy hahmojen puuttumiseen oli se, ettd mielestdni tama strippi toimii
parhaimmillaan juuri ndin eli puhekuplat tayttavat ruudut eika hahmoja ole naky-
vissd. Hahmot veisivat turhaa tilaa stripissa eika siita syysta puhekuplia mahtuisi
tarpeeksi luomaan lukijalle mielikuvaa, etta diti-sanaa sanotaan lapi paivan joka
tilanteessa.

Aiemmin mainitsin mahdollisesti kdyttavani Sulevin kruunua jossakin stripissa
tavaramerkkina. Jos puhekuplien sislto ei vield kerro mista henkildsta on kyse,
niin viimeistaan stripin viimeinen ruutu kertoneen, etta puhujana stripissa on toi-
minut Sulevi. Ensimmainen vihje kylld 6ytyy jo ensimmadisen ruudun viimeisesta
puhekuplasta: "Pyyhkimaan!”

Strippi on yksinkertaisuudessaan mielestani toimiva ja on mahdollisesti tarinal-
taan paras strippi kaikista viimeistellyista stripeista.

RAKKAUS 1

Rakkaus luonnoksista viimeistelin kolme (kuvat 80-82, sivut 40-41). Rakkaus 1 stri-
pissa ei suuria muutoksia tapahtunut luonnokseen verratessa. Hahmojen aset-
telu pysyi samana. Stripin piirtdminen luonnistui yllattédvan hyvin, kun vertaa
alkutuskaan Naudan muroja piirtdessa. Kyna niin sanotusti liikkui sulavasti. Hans-
kin tosin kopioin tdssa stripissa jokaiseen ruutuun, mutta tein pienia muutoksia
paan, kasien, suun, jalkojen ja viitan asennoissa. En tehnyt kopiointia oikotiena
valmiiseen strippiin, vaan halusin, ettd hahmo pysyy ldhes samassa asennossa
osoittaen keskittymista puhelimella pelaamiseen. Jos kuitenkin tekisin uudestaan



stripin, kokeilisin piirtda Hanskin kadet tarisemaan. Piirtdisin siis kdsien dariviivat
useaan kertaan vierekkdin luomalla lukijalle kasityksen, etta Hanski "hakkaa” pu-
helintaan hyvinkin innokkaasti.

Rinjaa en kopioinut, vaan piirsin hahmon jokaiseen ruutuun uudestaan, koska
hahmon asento muuttui jokaisessa ruudussa. Ensimmaisessa ruudussa Rinja istuu
hieman tylsan oloisesti sohvalla pohtien d@neen, mita tanaan voisi tehda. Seuraa-
vassa ruudussa Rinjan asento vaihtuu hieman sivuttain Hanskiin pdin, nykaisten
Hanskia kadesta ja kysymalla, jos vuokraisivat elokuvan tai menisivat elokuviin.
Hanski edelleen pelaa. Kolmannessa ruudussa Rinja ei voi muuta tehda Hanskin
"ookoo” -vastaukseen kuin rakkauden karsimyksestd isked kadet poskille.

Rinjan sormien piirtaminen toisessa ja kolmannessa ruudussa olivat hieman
haasteelliset. Tadhan asti olin piirtanyt sormet Tenavia mukaillen kasivarsien paa-
han sen suurempia miettimatta. Nyt kuitenkin minun taytyi yrittaa piirtaa sormet
sivusta. Tallaista asiaa en ollut ymmartanyt ottaa huomioon, kun tarkastelin Te-
navia, Lassia ja Leevid ja Viivid ja Wagneria. En kuitenkaan lahtenyt etsimaan rat-
kaisua Tenavista tai muista sarjakuvista, vaan otin malliksi omat sormet. Lopputu-
loksena syntyi tunnistettavissa olevat sormet. Viimeisessa ruudussa Rinjan kasien
piirtdmisessa vasten naamaa kdytin mallina peilin kautta omaa kattani ja kasvo-
jani. Piirsin my&s vauhtiviivat Rinjan lantiolta menemaan kasvoihin havainnollis-
tamaan, etta Rinja laimdyttaa kadet pdin kasvojaan, eika vain pitele niita siina.
Rinjan ilmeen tein myos viimeiseen ruutuun vastaamaan hahmon olotilaa eli mita
Rinja joutuu aina kestamaan, kun esittda Hanskille monivalintakysymyksen.

Mainittakoon myds, etta toisessa ruudussa piirsin Rinjan osittain sivusta pain.
Toisin kuin kynalla piirretyissa luonnoksissa Sulevista ja Hanskista kuvassa 42 (sivu
25), kddnsin Rinjan paan asteen oikealle, josta seurauksena Rinjan korva tulee na-
kyviin vasemmalla puolella.

Kokeilin Rakkaus 1 -stripissda myds kokonaan varitystd. Varien kaytto ei ole
vahvuuteni ja se ndkyykin varien valinnoissa kuvissa 72 ja 73. Vaihtelin varipin-
toja enemman kuin ehka olisi kannattanut, mutta oikeanlaista varitysta en pys-
tynyt luomaan. Vai voisiko mahdollisesti todeta, etta Palikoita ei ole tarkoitettu
varitettavaksi kokonaan. Joka tapauksessa yritin luoda eloa vareihin tekemalla va-
ripinnoille vaaleammalla savylla varildiskija, mutta lopputulos ei ollut hyva. Kuvas-
sa 73 (sivu 36) kokeilin taustan variksi harmaata liukuvaria siina toivossa, etta se
olisi eldvoittanyt ruutua. Se kuitenkin teki ruudusta vain kdmpeldn nékdisen, joka
ei kuulunut joukkoon.
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Jos tulevaisuudessa aion varittaa stripit kokonaan varillisiksi luulen, etta tulen
kayttamaan SketchbookPro- tai Photoshop-ohjelmaa. Nama ohjelmat tunnista-
vat vdrityksenkin yhteydessa piirtopdydan kynan paineen alustaa vasten. Eli mita
kovemmin painat kynalla piirtopdytaa vasten sitd vahvemmin vari tulee nakyviin.
Illustratorissa tallaista mahdollisuutta ei ole, vaan vari tulee sellaisenaan ruudulle
kuin se on valittu. Eli jos olet valinnut punaisen varin, niin se tulee olemaan sama
punainen vdri painoit sitten kynalla enemman tai vahemman piirtopdytaa vasten.

Kuvassa 74 kokeilin vaihdella viivojen tyylia. Kokeilin esimerkiksi milta hahmot
nayttaisivat, jos viiva ei olisikaan niin siled, vaan olisikin rosoisempi. Homma oli
melko tyolasta jalkikateen vaihtaa viivojen tyylid, koska lahes jokainen viiva piti
kayda erikseen sadtamadssa oikean paksuiseksi ja oikean tyyliseksi. Tyd oli myos
turha siltd osin etten pitanyt lopputuloksesta. Viivan rosoisuus ei parantanut, eika
paljoa huonontanutkaan hahmoja.

RAKKAUS 2 &5

Rakkaus 2 strippi menee samalla ajatuksella, kuin edellinen strippi, eikd mydskaan
poikkea luonnoksesta (kuva 81, sivu 40). Sen verran alkuperdinen suunnitelma
muuttui, etten laittanut Hanskia pelaamaan kannykalla, vaan piirsin hahmon piir-
tamaan ja kirjoittamaan opinndytetyota. Tama lisdys tuli sen myota, kun minusta
itsesta alkoi tuntua, ettad en tee mitddn muuta kuin opinndytetyota vapaa-ajalla
ja oli kysymys tai keskustelu mista tahansa kuittasin kaikki vain yhdella sanalla.

Jadkaapin sain onnistuneesti piirrettyd ja samoin myds ruuat sen sisdan. Pienen
yksityiskohdan tein viimeiseen ruutuun itselleni tulevaisuuteen muistutukseksi.
Piirsin paksun kirjan, johon laitoin tekstin "Anttilan Pirre - Tutki, tutki, tutki”. Tama
viittauksena opintojeni lopussa olleella kurssilla kaytettyyn kirjaan. Omaksi tie-
doksi jaakoon, miksi halusin tamén tiedon lisata strippiin.

Rakkaus 5 stripissa sama linja jatkuu kuin edellisissa (kuva 82, sivu 41). Tyyli
pysyy samana, Hanski pysyy itsensa nakdisena ja olen tyytyvdinen lopputulok-
seen. Luonnoksesta mainitsin aiemmin, ettd Hanski ndyttaa siina liian paljon lap-
selta kuin aikuiselta. Tilanne tuli korjattua lisdéamalla pituutta padhan.

Viittaan koitin saada tuulessa liehumisen tuntua piirtamalla viitan taittumaan
joissain kohdin. Tamakin tuotti sindllddn pieni muotoista tuskaa, kun en heti on-
nistunut saamaan viittaa tuulessa liehuvaksi. Tilannetta aittoi, kun lisdsin taitok-
sen variksi tummemman punaisen varin kuin viitassa oli muuten kadytetty. Viimei-

sessd ruudussa viitta tosin ndyttaa Draculan viitalta. Haluaisin kuitenkin tulkita
viitan asettelun mieluummin kutsuna Rinjalle tulemaan suojaan Hanskin viitan
alle.

Toisen ruudun sormet sain piirrettya jalleen mallia katsomalla omasta kddes-
ta. Kolmannessa ruudussa olen hieman epdilevdinen Hanskin hiusten muodosta.
Ne ndyttavat oudoilta, mutta toisaalta tarkoitus onkin kiinnittdd myos huomiota
siihen, etta Hanski on ottanut tallaista erikoistilannetta varten pipon pois paasta.
Eli hyvaksyn outouden, mutta kuten aiemmin mainitsin: Hanskia ei tulla mita to-
dennakoisemmin ndakemaan toista kertaa ilman pipoa.

Rakkaus 1 ja 2 -stripeissa kdytin taustavarina mustaa, niin kuin Viivissa ja Wag-
nerissa on kadytetty. Samoin my&s Rakkaus 5 -stripissa kaytin aluksi Viivin ja Wag-
nerin tyyliin taustan vdrind mustaa. Vaihdoin kuitenkin lopussa varin harmaaksi,
koska stripin aihe ei kaivannut mielestani aivan mustaa taustaa. Viimeisessa ruu-
dussa lisasin ympyran taustalle, korostamaan stripin tarkeinta ruutua ja sen sisal-
tamaa kysymysta.

FONTIN VALINTA PUHEKUPLIIN

Ennen kuin siirryin viimeista strippia piirtdmaan kokeilin eri fontteja puhekuplissa.
Valitsin heti alussa kaytettavaksi Anime Ace 2.0 BB, joka on ladattavissa dafont.
com-verkkosivulta. Halusin kuitenkin kokeilla erilaisia fontteja, ennen lopullista
paatosta fontin valinnasta.

Aikani kokeiltuani paatin, etta haluan vaihtaa fontiksi Ventura Edding (kuva 76,
sivu 38). Katsoin sen kdyvan paremmin Palikoiden ilmeeseen. Vaihdoin kaikkiin
viimeisteltyihin strippeihin fontit ja muokkasin puhekuplat oikeaan muotoon,
koska Ventura Edding oli kapeampi fontti ja tarvitsi vahemman tilaa puhekuplis-
sa. Seuraavana paivana omaksi harmikseni huomasin fontin olevan aivan vaaran-
lainen strippeihin. Toiseksi harmikseni jouduin taas vaihtamaan takaisin Anime
Ace 2.0 BB fontin ja muokkaamaa puhekuplat takaisin oikean kokoiseksi, koska en
ollut tallentanut alkuperaisia tiedostoja. Mietin vain tdssa vaiheessa mielessani,
ettd tama ei olisi mahdollista ndin nopeasti tehda, jos olisin paperilla ja tussilla
piirtdmassa. Valitsin siis Anime Ace 2.0 BB -fontin, koska se kavi Palikoiden tyyliin.
Fontti oli sarjakuvamainen ja palikkamaisen pehmea. Se ei ole héiritsevd, eika sii-
hen kiinnitd huomiota.
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KUVAT 76. Fontti vaihtoehtoja puhekupliin dafont.com sivustolta.

PALIKAT ESITTAYTYY

Palikat esittaytyy on uusi versio Tervetuloa ihan uusi viikko -stripista (kuva 83, sivu
41). En tehnyt tasta luonnosta, koska en alunperin suunnitellut piirtavani strippia.
Halusin kuitenkin vield lopuksi tehda stripin, jossa koko Palikka-perhe olisi samas-
sa stripissa ja joka yksinkertaisesti esittelisi lukijalle kaikki hahmot. Strippi tulisi
olemaan ensimmainen julkaistava strippi. Se toimisi niin sanottuna houkuttime-
na. Strippi esittelisi hahmot, mutta ei vield kertoisi lukijalle mitdéan muuta.

Strippi syntyi melko nopeasti, koska kopioin valmiista stripeistda hahmot ja
muokkasin niitd hieman. Ainoastaan Ellin piirsin kokonaan uudestaan, koska
hahmo ei esiinny yhdessakaan valmiissa stripissa. Suun, silmien, kulmakarvojen
ja vartalon muotoja muokkaamalla sain hahmot ndyttamaan niin sanotusti uu-
silta. Sulevin paitaan tein mustan raidan, koska mielestani kokonaan valkoinen
paita ndytti lilan autiolta ja tylsaltd. Saman muutoksen tein myds Naudan murot
strippiin.

Hanskin olen piirtanyt hieman vasyneeksi, kaikesta puuron keittamisesta. Alus-
sa madrittelin Hanskin aikuiseksi lapseksi. Mielestani viitta ja silmdamaski kertovat
lyhyesti ja ytimekk&dsti tdman asian olevan totta. Rinjan maarittelin maaratie-
toiseksi perheen pomoksi seka lempedksi, mutta tiukaksi didiksi ja kumppanik-

si. Rinjan vartalon, kulmakarvojen ja suun asennolla olen mielestani suhteellisen
hyvin saanut aikaiseksi ilmaisemaan tallaisen mielikuvan. Elli on edelleen dkainen,
mutta ei surullinen, kuten aiemmin. Hahmo ndyttda nyt enemman kiukuttelevalta
teiniltd, kuin itkuiselta teinin alulta. Raimo valitettavasti ei ndyta pohtivalta pie-
neltd miehen alulta, vaan ihmettelevalta ja kummissaan olevalta pienelta mie-
hen alulta. Toisaalta pohtia ja ihmetelld voi ndhda samaa tarkoittavana sanana.
Sulevin olin méadritellyt veijarimaiseksi pieneksi pojaksi. Veijarimaisuutta ei tasta
kuvasta muuten saa kuin kenties kruunusta. Hahmo nayttda enemman pienelta
hdammentyneeltd pojalta, kuin veijarimaiselta. Tarkoitus ei tietenkdan ole tuoda
alussa madriteltyja piirteita esiin yhdesta kuvasta, mutta ilo huomata, ettad jotain
piirteita pystyn itse ainakin huomaamaan pelkastaan tasta stripista.

Palikoiden yritystunnus (puhekielessd logo) syntyi sivutuotteena strippiin.
En ollut suunnitellut tekevani yritystunnusta, mutta se kuitenkin muokkaantui
omaan muotoonsa, kun kirjoitin Palikat-sanan Single Sleeve -fontilla. Yritystun-
nuksen muoto tuli Palikoiden pddn muodosta. T-kirjain kiertda muut kirjaimet
muodostaen Palikat-pddn leukaperdt. L- ja K-kirjaimet muodostavat kaulan. Kuusi
strippiad ja yritystunnus valmiina nakisin olevani valmis julkaisemaan strippeja.



KUVA 78. Naudan murot.

KUVA 79. Aiti, diti, aiti...

7 VALMIIT PALIKAT

AITI TUUTKO
KAYMAAN TAALLA?

AITI ANNA
HALI/

AITI MA MEEN
VESSAAN!

PYYHKIMAAN!

AITI TUU KATTOO?

AITI VOITKO AUTTAA?

AITI MA MEEN LEIKKII!

AITI KATO MITA
MA RAKENSIN/?

AITI TUU

AITI PYYKKITELINE
ON TIELLA!

NUKUTTAMAAN?

MENNA SUIHKULIN?

AITI MA EN OAKSA!

AITI THATKO MITA?

X Al NAUDAN
NO? MA LUUILIN ET SUKLAAMLROT nTre
VELIP J ON LEHMAN MLIROJA.
8
g
AITI ARVAA MITAP 5/\ AITI MA EN TYKKAA! ATl VOINKO PELATA!
AITI KATO! )
T AL s (AT MULLA E1 0O
~ fo ok 7 | MITAAN TEKEMISTA?
AITI VOITKO KAANTAA KITI MA MEEN
TAN PAIDAN? uLOS! AITI VOINKO OLET RAKAS,

SORSA - 2013




KUVA 80. Rakkaus 1.

KUVA 81. Rakkaus 2.
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KUVA 82. Rakkaus 5.

KUVA 83. Palikat esittaytyy.
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8 PALIKKA-TULEVAISUUS

Lopputulos Palikoista on mielestédni hyva ja olen tyytyvdinen tavoitteeseen paa-
semisesta: piirtaa julkaisukelpoisia strippeja. Kun katsoo Palikoita ja vertaa niita
alussa mainitsemaani mielikuvaan millaisena nain hahmot, niin mielestani olen
onnistunut tuloksessa melko hyvin. Palikoista pystyy ndkemdan Luupaat ja Te-
navat tyylid (kuvat 84 ja 86). Luupaiden tyyli tulee esiin ddriviivan kdytossa ja Te-
navien tyyli vartalon asettelussa. Lassia ja Leevia en pysty kuitenkaan ndkemaan
Palikoissa, mutta Viivin ja Wagnerin nden omissa stripeissa taustojen kadytdssa.
Kuitenkin edelld mainitut eivat tule liian paljon esiin Palikoista, vaan olen onnistu-
nut piirtdmaan niin sanotusti aidot, alkuperaiset ja omanlaiset hahmot.

Mielestani oli oikea valinta, etten ldhtenyt analysoimaan Luupditd, vaan pidin
ne omassa hiljaisuudessa mielessani taustalla prosessin aikana. Luulen, etta jos
olisin lisannyt Luupaiden tarkastelun opinndytetyohon olisin joutunut taistele-
maan kahdesta tyylistd eroon padsemisesta eli Tenavista ja Luupdista. Nyt minun
taytyi vain paasta eroon Tenavista, jossa mielestani onnistuin.

Yleisesti voisin sanoa kaikista valmiista stripeistd, ettd jokainen viimeistelty
strippi on padssyt yllattamaan minut hyvilla onnistumisprosenteilla. Asia on tie-
tenkin itsestdan selvyys, mutta todeta se pitda, ettda mitenkdan muuten piirtami-
nen ei kehity kuin piirtamalla. Olen tyytyvdinen, etta Palikat alkavat pysya samas-
sa muodossa toisensa jalkeen ja jalki on itsedni miellyttavaa.

Vastaanotto strippeihin kotona on ollut positiivista ja kehujakin olen saanut.
Ihmettelyd olen saanut myds kuulla, ettd kuinka osaan piirtaa ja kuinka piirrokset
ndyttavat kuitenkin paperille piirretylta. Itse en taysin allekirjoita tuota, etta stripit
ndyttavat paperille piirretylta. Asiaa kenties voin yrittaa kehittaa tulevaisuudessa.
Naiden palautteiden saannissa pitdda myds muistaa, ettd maapera on puolueelli-
nen. Toki annamme kotona suoraa ja rehellista palautetta, mutta en usko, etta ku-
kaan oikean elaman Palikoista lahtisi itsestdadn piirrettyja strippeja haukkumaan.

Hyoty opinndytetydstani tuli koettua tyopaikallani, kun sain toimeksiannon
piirtaa seitseman 6tokkaa Ingmanin kasi- ja taideteollisuusoppilaitoksen koulu-
tusaloista. Graafinen ilme oli jo valmiina, jonka pohjalta minun taytyi piirtaa so-
pivat hahmot koulutusaloille. En usko, etta olisin pystynyt piirtdamaan 6tokaoita,
jos en olisi aloittanut piirtdmaan Palikoitoita piirtopdydalld. Otokit ovat kaytdssa
Ingmanin Facebook-sivuilla osoitteessa www.facebook.com/ingmanedu ja koulu-
tusalojen painetuissa esitteissa (ks. liitteet).

Opinndytetyo oli haasteellista, ei ainoastaan piirtamisen ja piirtopdydan kay-
ton opettelussa, vaan myos aikataulullisesti. Minulla oli aikataulu, joka taytyi heti
alkumetreilld unohtaa. Kaksi tydpaikkaa seka kolme asiakastyota sekoittivat ai-
kataulun kokonaan. Taman lisdksi piirtamisen tuska hidasti opinndytetyon ete-
nemista. Lassia ja Leevia lainatakseni odotin luovuuden hetken saapumista eli
viime hetken paniikkia ennen tydn palautuspdivaa. Tasta johtuen viimeiset pai-
vat ennen opinndytetydn palautusta vietin keskimdaarin neljatoista tuntia vuoro-
kaudesta tietokoneen aarella kirjoittaen ja piirtden. Myos sosiaalinen elama koki
suuren taantuman prosessin aikana. Kaikki juhlat ja kissanristidiset jaivat valiin. Oi-
kean eldmé&n Raimo ja Sulevi mainitsivatkin moneen kertaan, ettéd olen koko ajan
koneella ja en koskaan lahde mukaan reissuille. Taman tulen korjaamaan kesan
alusta, kun olen kiinni paivisin vain yhdessa tydpaikassa.

Seuraava vaihe Palikoiden eldamassa on strippien julkaisu sosiaalisessa medias-
sa sekd niiden lahettaminen sanomalehtiin siina toivossa, etta joku lehti haluaisi
julkaista niitd. Tulevaisuus nayttaa miten Palikoiden tarina ldhtee eldmaan.
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