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THVISTELMA

Aalto, Anne-Mari; Koivusalo, Minna ja Tuononen, Emma. Viittomilla pelaten — tuki-
viittomamuistipeli uskontokasvatukseen. Kevét 2013. 70 s. 2 liitettd.

Diakonia-ammattikorkeakoulu. Diak Pieksdmaki. Sosiaalialan koulutusohjelma. Dia-
konisen sosiaalityon suuntautumisvaihtoehto, sosionomi (AMK) + diakonian virkakel-
poisuus/ Kristillisen lapsi- ja nuorisotyon suuntautumisvaihtoehto, sosionomi (AMK) +
kirkon nuorisotydnohjaajan virkakelpoisuus/ Sosionomi (AMK) + lastentarhanopetta-
jankelpoisuus.

Opinndytetyon tarkoituksena oli luoda tukiviittomamuistipeli uskontokasvatuksen tuek-
si erityistarpeisille lapsille. Muistipelin teema on kristillinen ja sen sanasto koostuu pe-
ruskristillisistd aiheista. Opinnédytetydn pohjana ollut peli toteutettiin yhteistydsséa Jy-
vaskylan seurakunnan vammaisnuorisotyontekija Henrik Ketolan kanssa. Peli kohden-
nettiin seurakunnille, koska kaksi tekijoisté saa valmistuttuaan patevyyden tydskennell&d
my06s Suomen evankelis-luterilaiselle kirkolle. Lisaksi yksi ryhman jésenista saa lasten-
tarhanopettajan kelpoisuuden, mista syysta tyo rajattiin varhaiskasvatukseen. Tavoittee-
na oli luoda konkreettinen tydvaline, jota alan ammattilaiset voisivat kéayttda tydssaan
erityistarpeisten lasten kanssa.

Opinnéaytetyoprosessi aloitettiin kevaalld 2012 suunnittelemalla pelin toteutusta. Syksyl-
I& 2012 valmista pelin prototyyppié testautettiin erilaisissa ymparistdissd, jotta pelista
saataisiin palautetta ja kehittdmisideoita. Palautetta kerattiin laadullista menetelmaa
kayttden avoimella kysymyslomakkeella. Saadun palautteen pohjalta kirjoitimme syk-
syn 2012 ja kevaan 2013 aikana tamén kirjallisen raportin, johon liséksi kerasimme teo-
riatietoa pelin kannalta olennaisista aiheista.

Teoriaosuus késittelee lasten kielellistd kehitysta ja sen mahdollisia hairidita. Lisaksi
teoriaosuudessa perehdyttiin kommunikointia tukeviin menetelmiin sekd peleihin ja
leikkeihin sekd ndiden vaikutukseen lasten kehityksen kannalta. Esittelimme myos
Suomen evankelis-luterilaisen kirkon kasvatusty6td sek& kirkon roolia uskontokasva-
tuksessa.

Saadun palautteen pohjalta voitiin todeta pelin sopivan uskontokasvatuksen tueksi toi-
mittaessa erityistarpeisten lasten kanssa. Tamén lisdksi pelid voidaan kayttad myds
tyoskennellessa muiden kuin erityistarpeisten lasten kanssa. Peli soveltuu myds esimer-
kiksi erityisen tuen tarpeessa olevien aikuisten kanssa pelattavaksi. Pelin prototyyppi on
helposti muunneltavissa eri tarpeisiin. Palautteen pohjalta saatuja kehittdmisehdotuksia
toimme esille tassa kirjallisessa raportissa.

Asiasanat: puhetta tukeva ja korvaava kommunikaatio, kielellinen kehitys, pelit, uskon-
tokasvatus, seurakunta



ABSTRACT

Aalto, Anne-Mari; Koivusalo, Minna and Tuononen, Emma. Playing with sign language
—a memory game with sign language for religious education. Spring 2013. 70 p. 2 ap-
pendices.

Diaconia University of Applied Sciences. Diak Pieksdméki. Degree programme in So-
cial services. Bachelor of Social Services. Option in Diaconal Social Work/ Option in
Christian Youth Work/ Option in Social Services and Education.

The objective in this thesis was to create a memory game with sign language for the
church to be used as a support for religious education when working with children who
have special needs, especially in the field of language development. The theme of the
game is Christianity and the vocabulary of the game contains Christian subjects. This
written report is based on the game which was created in cooperation with Jyvaskyld’s
congregation. The reason why the game was directed especially at the church is that
after graduating two of us are qualified to work for the Evangelical Lutheran Church of
Finland. Because one of us is getting an early childhood teacher qualification we decid-
ed to outline our subject to early childhood education. The objective was to create a
method that professionals could use when working with children with special needs.

The work to create the game was started in the spring of 2012 by planning the game.
During the year 2012 we finished a prototype of the game which we then tested in vari-
ous environments to get as much feedback as possible. The feedback was gathered by
using a qualitative method with an open questionnaire. During this time we also did
research on the topics that we think are relevant in this kind of production. From the
given feedback and theory we had gathered we wrote this written report to support the
game and our intentions towards it.

This written report contains theory about children’s verbal development and the disor-
ders it can have. Also we gathered information on how to support communication with
children who have problems in verbal development. We also bring out the meaning of
games and playing for children’s development to prove why we decided to create this
memory game. Finally we present the educational work of the Evangelical Lutheran
Church of Finland and what is the church’es place in religious education.

According to the feedback we gathered it can be seen that the game is good support for
religious education when working with children who have special needs. It can be also
used for example with adults who have special needs. The prototype of the game can be
easily modified in different themes. The development ideas gathered from the feedback
are included in this report. The game can also be used when working with others than
children with special needs. In the end of this report we bring out the development ideas
for the game from the gathered feedback.

Keywords: augmentative and alternative communication, language development,
games, religious education, congregation
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1 TUKIVIITTOMAMUISTIPELI USKONTOKASVATUKSEEN

Erityislasten maara on ollut viime vuosina jatkuvassa kasvussa. Erilaiset kielelliset héi-
riot ovat lisdantyneet. Kielelliset hairiot ilmenevat muun muassa puheen tuottamisen ja
ymmartamisen vaikeutena. Puheen ja kielen kehityksen viivastyminen aiheuttaa ongel-
mia oppimisessa seka sosiaalisten suhteiden luomisessa, mika voi pahimmillaan johtaa
syrjaytymiseen ja kiusaamisen lisdadntymiseen. (Jdmsan kaupungin sivistyslautakunta
2011.) Tukiviittomien kayttd voi olla tukena lapsen puheen tuottamisessa ja ymmarta-
misessé ja parantaa mahdollisuuksia integroitua yhteiskuntaan.

Lahdimme kehittdmaéan opinnaytetydmme aihetta sille perustalle, ettd haluamme tuottaa
jonkin konkreettisen tydvalineen erityislasten kanssa tydskentelevien kayttoon. Meill&
kaikilla on kokemusta tukiviittomien kéaytostg, ja tasta lahtokohdasta muodostui lopulli-
nen aiheemme, tukiviittomamuistipeli uskontokasvatukseen. Pelin padatimme kohdentaa
nimenomaan seurakuntia varten, silla kaksi meistd saa valmistuttuaan patevyyden tyos-
kennelld my6s Suomen evankelis-luterilaiselle Kirkolle. Lisdksi yksi ryhman jasenisté
saa lastentarhanopettajan kelpoisuuden, siksi tyod rajattiin varhaiskasvatukseen. Pelin
tarkoituksena on olla tukena seurakuntien tydssa erityistarpeisten lasten kanssa, minka
lisaksi pelid voidaan kayttad uskontokasvatuksena tukena esimerkiksi péivakodeissa

erityistarpeisten lasten kanssa.

Y hteistyokumppaniksi saimme produktioomme vammaisnuorisotydntekija Henrik Ke-
tolan Jyvaskylan seurakunnalta. Yhdessé hanen kanssaan pyrimme tekemaan muistipe-
limme seurakunnan kayttoon toimivaksi. Hanen kanssa valikoimme peliin sopivat sanat
ja aiheet. Pystyimme hyédyntdmaan myés muiden seurakunnan tyontekijoiden ammatti-
taitoa teoriaosuutta Kirjoittaessamme. Pelid testanneilta tahoilta saimme puolestaan hy-

via kehitysehdotuksia ja palautetta pelin pedagogisesta toimivuudesta.

Tama raportti pohjautuu siihen ty6hon, jota teimme kehittdessamme tukiviittomamuisti-
pelid. Késittelemme lapsen kielellistd kehitysta sek& sitd, miten voimme sita tulevina
ammattilaisina tukea. Tuomme esille myos erilaisia keinoja tukea lapsen kielellista ke-
hitystd perustellen tat4 kautta produktiomme kannattavuutta. Taman liséksi tarkaste-

lemme sitd, mika vaikutus peleilld ja leikeilld on lapsen kehitykseen. Esittelemme myds



Suomen evankelis-luterilaisen kirkon lapsi- ja nuorisoty6té seka sitd, mika rooli kirkolla
on uskontokasvatuksessa. Sisallytdmme kirkon lapsi- ja nuorisotyon, seka erityisnuori-
sotydn, esittelyn raporttiin siitd syysta, ettd pelimme on kohdennettu nimenomaan seu-
rakunnan kayttoon. Tydeldman yhteistyokumppanimme Jyvéskyldn seurakunnasta ja
seurakunnan muut tyontekijat ovat olleet koko opinnédytetydprosessin aikana tukenam-
me ja olemme saaneet heiltd arvokasta tietoa seurakunnan nuorisoty6std ja uskontokas-

vatuksesta.

Raportin lopussa avaamme tekemaidmme produktiota. Kasittelemme pelin tyostdmispro-
sessia, pelistd saamaamme palautetta, seka sitd miten peli toimi kaytdnngssa. Tuomme
esille myds ajatuksia siitd, miten pelia voisi kehittaa, jotta se olisi entista toimivampi.
Taman lisdksi tarkastelemme opinnaytetyoprosessia kattavasti eri nakodkulmista ja
tuomme esille opinndytetyémme eettisen puolen. Lopuksi k&sittelemme opinnaytetyo-
prosessin vaikutusta ammatilliseen kasvuumme ja miten tdma prosessi on vaikuttanut

meihin tulevina ammattilaisina.



2 LAPSEN KIELEN KEHITYS

2.1 Kielen merkitys

Kielelld ja vuorovaikutuksella on suuri merkitys lapsen kehitykselle. Kieli on véline,
jolla ajatellaan, havaitaan, tiedetddn, tunnetaan ja ollaan yhteydessa toisiin ihmisiin.
Kieli tukee ajattelun ja kommunikaation kehittymistd, ja sen merkitys kasvaa lapsen
kasvaessa. Lapsi oppii kielta olemalla vuorovaikutuksessa muiden kanssa sek& esimer-
kiksi leikkiessdan, liikkuessaan ja tutkiessaan. Lisaksi oppimista tapahtuu taiteellisen
kokemisen ja ilmaisemisen kautta. Kielen oppiminen on portti kaiken muun oppimi-
seen. (Nurmilaakso & Valimaki 2011, 5, 7; Vélimaki 2011, 14, 17.)

Kieli kehittyy koko ajan ja on yhteydessa puheen kehitykseen. Pienet lapset ajattelevat
puhuen ja sanoittavat 4dneen toimintaansa. Kielen avulla lapsi jasentdd ymparistoaan ja
kokemaansa sekd rakentaa omaa identiteettiaan ja itsetuntemustaan. Kieli vahvistaa lap-
sen tunne-eldmad, luovuutta ja itsetuntoa. Kielella lapsi oppii ilmaisemaan itseadn,
omaa mindénsa, yksilollisyyttdan, tunteitaan ja toimintaa. (Sinko 2011, 24; Nurmilaakso
2011, 31, 33)

Kommunikoinnin vaikeudet heijastuvat kaikille elaman osa-alueille ja kaiken ik&isena.
Esikielellisessé vaiheessa kommunikointihaasteet vaikeuttavat lapsen ja vanhempien
valisen kontaktin luomisessa, ja talloin on vaarana, ettd lapsi jaa ilman sosiaalisen ym-
pariston luomia luonnollisia oppimistilanteita. Lapsi oppii kieltd ja asioita voidessaan
jakaa huomion muiden ihmisten kanssa. Samalla muut reagoivat lapseen ja kertovat ja
selittdvat hanelle asioita. Kuulemalla ja ndakemélld, mitd muut sanovat ja tekevat, lapsi
oppii kieltd, saa tietoa yhteiskunnasta ja omaksuu kulttuurinsa arvot. Kieli- ja kommu-
nikointihairioisilla lapsilla ndma oppimismahdollisuudet saattavat jaada vahaisemmiksi.
(von Tetzchner & Martinsen 2000, 14-15.)

Itsensd ilmaiseminen on ihmisille ensiarvoisen tarkedd. Mahdollisuus itsensé ilmaisuun
liittyy vahvasti yksilon itsendisyyteen, itsekunnioitukseen ja omanarvontuntoon. lhmi-
sen eldmanhallinnan ja tasavertaisuuden tunteeseen vaikuttaa kokemus, ettei saa itsedéan

kuulluksi. IThminen, jolla on kommunikointivaikeuksia, on vaarassa j4ad& sosiaalisen



yhteison ulkopuolelle. H&nestd voi my0s tuntua, ettd muut aliarvioivat hantd, puhuvat
hanelle ylhaalta alaspéin ja paattavat asioita hanen puolestaan. Alemmuuden tunne vah-
vistaa opittua passiivisuutta ja riippuvuutta muista ihmisista. (von Tetzchner & Martin-
sen 2000, 15.)

Kommunikointi ja vuorovaikutus eivét ole pelkastddn puhetta, vaan ne siséltavat myos
kehonkielen, eleet ja ilmeet, joiden viesti on sidoksissa tunteisiin. Kommunikointi on
vastavuoroista toimintaa, jossa jokainen toimii seké viestin lahettdjana, ettd vastaanotta-
jana. Vaikeudet viestin lahettdmisessd tai vastaanottamisessa ovat keskustelijoiden yh-
teinen ongelma. Kuinka kommunikoida niin, etté viestin sisalto vélittyy? Kaikki ihmiset
kommunikoivat, mutta eivat aina kielelld. Tarkedd onkin oppia tulkitsemaan erilaisia
kommunikointialoitteita. Kommunikointivaikeuksissa ympariston tulisi reagoida joh-
donmukaisesti ja sd&nnollisesti aloitteisiin ja tarpeisiin. Kommunikointikyvyn kehitty-
minen alkaa itsensé ilmaisusta, aktiivisesta toiminnasta ja ympériston reagoinnista nii-
hin. (Korkeamaki 2011, 45; Huuhtanen 2011a, 12; von Tetzchner & Martinsen 2000,
15.)

2.2 Lapsen kielen kehittyminen

Kielen ja kommunikaation kehitys on aina prosessi, johon vaikuttavat lapsen fysiologia,
persoonallisuus ja moninaiset ymparistotekijat. Kehitysprosessi syntyy lapsen ollessa
vuorovaikutuksessa ymparistoonsa, laheisiin ihmisiin. Lapsen kommunikointikyky ke-
hittyy jo ennen kielellista kehitystd. Pieni lapsi ymmartaa sanoja ja kielta jo ennen kuin
pystyy itse sitd tuottamaan. Kielen ymmartadminen alkaa ensimmadisen ikdvuoden lopus-
sa, ja taman jalkeen lapsi véhitellen alkaa tuottaa kommunikatiivisia eleita ja lopulta
puhetta. Elekieli on silta kielen ymmartdmisen ja tuottamisen vélilla. (Korpijaakko-
Huuhka & Launonen 2009, 9; Huuhtanen 2011a, 13; Lyytinen 2000, 51-56; Nurmilaak-
so 2011, 33; Nurmi, Ahonen, Lyytinen, Lyytinen, Pulkkinen & Ruoppila, 2006, 35-37.)

Puheen tuottaminen ja ymmartdminen rakentuvat lapsen oivallukselle sanojen merki-
tyksestd, siitd, ettd jokaisella kuulemalla sanalla on kohde ja tarkoitus. Kielellinen
kommunikointi edellyttd4 kognitiivisia taitoja, kuten systemaattisia havaintoja, muistia

ja loogista paéattelykykya. Puheen tuottaminen vaatii, ettd lapsi ymmartéa sanan merki-



tyksen ja pystyy d&ntdmaan sen ja kommunikoimaan sill4. Sanojen muodostaminen lau-
seiksi vaatii suunnitelmallisuutta sek& erottelu- ja yhdistelykykya. Puhekommunikointi
on monen eri osa-alueen, kuten aivotoiminnan ja lihaksiston yhteistydta. (Lyytinen
2000, 51-56; Nurmilaakso 2011, 33; Huuhtanen 2011a, 13; Nurmi ym. 2006, 35-37.)

Ensimmaiset sanat lapsi tuottaa noin 10-13 kuukauden ik&isend, ja puolitoistavuotiaana
lapsi kayttaa jo kaksisanaisia lauseita (von Tetzchner & Martinsen 2000, 88). Alle kak-
sivuotiaat ymmartavat puhetta paljon enemman kuin itse vield pystyvét tuottamaan.
Toisen ikdvuoden sanotaan olevan lasten sanavaraston karttumisen tuottoisinta aikaa;
silloin lapsi osaa keskimé&arin 250 sanaa ja oppii noin 10 uutta sanaa pdivassa. Toisen
ikdvuoden aikana lapsi oppii myds ymmartamaan kielen sosiaalisen luonteen ja ymmar-
taé sanojen olevan yhteisesti sovittuja kohteiden ja tapahtumien nimid. Kaksivuotiailla
esiintyy kuitenkin paljon yksil6llista vaihtelevuutta kielen omaksumisessa. Uusien sano-
jen hidas oppiminen ei t&ssé vaiheessa vielé ole huolestuttavaa, jos lapsi ymmartéa pu-
hetta ja noudattaa yksinkertaisia toimintakehotuksia. (Lyytinen 2000, 51-56, 60; Nurmi
ym. 2006, 37-38.)

Kolmevuotiaan lapsen puhe on jo ldhes kokonaan ymmaérrettavad. Lapsi kayttdd apu-
verbejd, aikamuotoja ja verbin taivutusta. Kolmevuotias kéyttda jo tehokkaasti késky-,
kielto- ja kysymyslauseita, joita on oppinut arjen tilanteissa. Noin kolmen vanhana lapsi
alkaa kayttad myos adjektiiveja vertailuasteineen, vaikkeivét taivutusmuodot heti onnis-
tukaan. Aluksi lapsi kéyttad adjektiivien perusmuotoja ja on kiinnostunut, minkalaisia
esineet ja asiat ovat. Puheeseen ilmaantuu myds komparatiivimuotoja, ja taivutus on
alkuun usein hankalaa, esimerkiksi ”hyva, hyvdmpi”. Kolmannen vuoden lopussa lapsi

alkaa kayttdaa myds superlatiiveja. (Nurmi ym. 2006, 42, 45.)

Neljan vuoden iassa lapsi omaksuu paljon uusia sanoja ja sanontoja seké nauttii kielelli-
sista loruista ja riimeista. Lapsella on jo laaja sanavarasto, han puhuu sujuvasti ja ym-
méartdd kuulemansa. Han hallitsee sijapadtteet ja ymmartaa, ettd paikanmaare riippuu
siitd, mistd suunnasta asiaa tarkastellaan. Nelivuotias lapsi on kiinnostunut ympéroivas-
t4 maailmasta ja kyselee paljon ja haluaa oppia uutta. Lasta tuleekin kannustaa kyselyyn
ja ajatteluun tukeakseen hénen kehitystaan. (Lyytinen 2000, 51, 56, 60; Kahri 2003, 17—
19; Nurmi ym. 2006, 42.)
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Viisivuotiaana lapsen kielenkehitys on jo kieliopillisesti l&dhes tdydellistd, vaikkakin
adnnevirheita saattaa olla. Viisivuotias osaa kayttaa taivutus- ja aikamuotoja sujuvasti.
Viisivuotiaana lapsi alkaa olla kiinnostunut eettisistd kysymyksista; mika on oikein ja
vaarin, miké on elamaén tarkoitus, miksi ihmiset syntyvat ja kuolevat? Lapsen esittamiin
kysymyksiin tulee vastata rehellisesti, hanen kehitystasonsa huomioiden. (Lyytinen
2000, 51, 56, 60; Kahri 2003, 25-26, 31.)

Kuusivuotiaalla lapsella sanoja on hallussa jo noin 14 000 ja han osaa sujuvasti nimeta
erilaisia esineitd ja symboleja. Lapsi osaa didinkielensé rakenteet ja hanella on runsaasti
tietoa kielen fonologisista piirteistd, eli &&nteistd ja hdnen muistinsa on kehittynyt. Kuu-
sivuotias on hyvin kiinnostunut kirjaimista ja aanteista. Lapsi havaitsee, etta sanat muo-
dostuvat erilaisista aanteista ja osaa erottaa adnteita toisistaan. Han on sellaisessa kyp-
syys- ja herkkyysvaiheessa, jolloin on motivaatio oppia lukemaan ja kirjoittamaan.
Kuusivuotias omaksuu myo6s vuorovaikutuksen perustaitoja. Han keskittyy kuuntele-
maan, esittad kysymyksid kuulemastaan, vastaa vuorollaan kysymyksiin ja osaa toimia
ohjeiden mukaisesti. (Lyytinen 2000, 51, 56, 60; Sinko 2011, 22; Nurmi ym. 2006, 45.)

Lapsen kielen kehitykselle on tarkedd, ettd lapselle puhutaan ja luetaan monipuolisesti.
Né&in hanen puheensa ja sanavarastonsa kehittyvét. Kuullun ymmartaminen on pohja
luetun ymmartamiselle. Kuvakirjojen sekd muiden tekstien kuvitukset auttavat lasta
Kiinnittymaan tekstiin ja tukevat lasta keskittyma&n tarinan seuraamiseen. Satujen kuun-
teleminen vahvistaa myo6s lapsen omia tarinankerrontataitoja. Luetun tekstin kielellisella
rakenteella on merkitystda myds lukutaidon oppimiselle. (Nurmilaakso 2011, 35; Kor-
keamaéki 2011, 46; Alijoki 2011, 83; Nurmi ym. 2006, 47.)

2.3 Kielen kehityksen hairiot

Lapsen kielen kehitykseen liittyvista vaikeuksista kaytetddn monia rinnakkaisia kasittei-
td. Eri madritelmat kuitenkin siséltavéat erilaisia ilmenemismuotoja. Kansainvalisesti
kaytetdan kasitetta kielenkehityksen vaikeudet tai kielelliset vaikeudet. Nykyaan Suo-
messa on Yleisesti k&ytdssa termi kielellinen erityisvaikeus, ennen samasta asiasta kay-

tettiin nimityst4 dysfasia. (Alijoki 2011, 77.) Laajemmin puhuttaessa kommunikoinnin
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hairidistd voidaan kayttdd myos termid kielihdiri6 (Korpiaho-Huuhka & Launonen
2009, 9-18).

Kielihdiriolla tarkoitetaan kyvyttomyyttd kommunikoida kielen valityksella ja kayttaa
kieltd oppimisessa. Lieva kielihairid voi ilmeta meluisten paikkojen valttelynd, levotto-
muutena, impulsiivisuutena, lapsekkaana kéayttaytymisend tai puhekontaktien vélttelyné.
Puhe- ja kielihairiot voidaan jakaa seuraaviin paaluokkiin: artikulaatiohdiriot, viivasty-
nyt puheen- ja Kkielenkehitys, kielenkehityksen erityisvaikeus, puheen sujuvuuden
(muun muassa ankytys), puhe-elinten motoriikan ja nasaliteetin hairiot, 4anihairiot, pu-
humattomuus, kieliopillisen kehityksen hairiot, seka luku- ja kirjoitushéiriot. (Korpilahti
2009, 40-41.)

Kielihdiriot eivat useinkaan esiinny tarkkarajaisina ja ne voivat muuttua ja korostua eri
tavoin lapsen kehittyessé. Kielihairididen muodostumiseen vaikuttavat useat eri syyt.
N&ma syyt voivat olla esimerkiksi keskushermostollisia, psyykkisia tai sosioemotionaa-
lisia. Kieli- ja puhehdiriot voivat olla myos niin sanotusti hankittuja, eli esimerkiksi
trauma tai aivokasvain voi aiheuttaa niitd. Myos elimelliset sairaudet, perifeeriset (aisti-
fysiologiset) vajavuudet, sekd yksilollisen kehitysrytmin hitaus saattaa vaikuttaa kieli-

ja puhehairididen syntyyn. (Korpilahti 2009, 40-41.)

Erityisesta kielihdiriosta puhutaan, kun lapsen kielen kehitys on huomattavasti viivasty-
nyt hdnen muuhun kehitykseensa nahden. Kehitykselliseen kielihdirioon kuuluu useita
eri alaryhmia. Kehityksellisesti kielihdiridiset lapset kuitenkin lopulta alkavat puhua,
vaikkakin alussa aantdminen saattaa olla epaselvaa. Kielellisen kehityksen viivastymén
takia lapsen sanavarasto saattaa olla suppea vield kouluidssakin. Kielellisen kehityksen
viivastymén ja sanavaraston niukkuuden takia kokemustieto ympéroivéastd maailmasta

voi olla viel& varsin kapea-alainen. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 88.)

Lapsen kielellinen erityisvaikeus tarkoittaa kieleen ja puheeseen liittyvien ongelmien
erilaisia muotoja, kuten lapsen hidasta kielellistd oppimista ja sen vaikutusta lapsen
toimintakykyyn. Kielelliseen erityisvaikeuteen liittyy puheen tuottamisen ja ymmarté-
misen sekd lukemisen ja kirjoittamisen vaikeuksia. Alle kolmevuotiailla on vaikea ha-
vaita hankaluuksia puheen ymmartdmisessa, koska heidan ajattelunsa ja toimintansa on

vield niin konkreettista. Puheilmaisun kehittyminen on hidasta, puhe virheellista ja kie-
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liopin oppiminen vaikeaa. Motoriset vaikeudet, kuten kdmpelyys, voivat olla yhteydes-
sé kielelliseen kehitykseen. Kielellisella erityisvaikeudella on yhteyksid myds kuullun
ymmartamiseen, ja lyhytaikaisen kuulomuistin tai pitk&aikaismuistin heikkouteen. Pu-
heen ja kielen erityisvaikeuksista voi seurata luku- ja kirjoitusvaikeuksia. (Alijoki 2011,
77-78; Tolvanen 2009, 101.)

Valtaosa erityisen tuen tarpeesta varhaiskasvatuksessa ja perusopetuksessa liittyy kielen
kehitykseen. Varhaiskasvatuksen puolella kielelliset ongelmat liittyvat puhumiseen ja
kielen ymmartdmiseen ja perusopetuksen alkuvaiheessa puolestaan luku- ja Kirjoitustai-
don oppimiseen. (Nurmilaakso & Valimaki 2011, 5.) Puutteelliset taidot ymmértaa pu-
hetta ja lyhytkestoisen muistin kapea-alaisuus rajoittavat puheen tuottamista kielenkehi-
tyksen varhaisvaiheessa. Kielenkehityksen poikkeavuudet on aina rinnastettava lapsen
kehitystasoon. Esimerkiksi virheelliset taivutusmuodot ja omatekoiset sanavartalot 2—3-
vuotiailla voivat viitata kehittyneisiinkin kielellisiin taitoihin, kun taas 4-5-vuotiailla
samanlaiset virheet viittaavat ikatasoa heikompaan kehitykseen. (Lyytinen 2000, 53,
62.)

Puheen ja kielen kehityksen ongelmat ennakoivat haasteita myos sosiaalisella alueella,
koska puheen tuottamisen vaikeudet voivat olla yhteydessa kéayttaytymisen saatelyyn ja
sosiaaliseen vuorovaikutukseen (Nurmilaakso & Valiméaki 2011, 5; Alijoki 2011, 78).
Kielihdiriot saattavat aiheuttaa konflikteja puheen ymmartdmisen ja tuottamisen vaike-
uksien ja niistd aiheutuvien turhautumisten takia. Monet alle kouluikaiset lapset, joilla
on kehityksellinen kielihdirid, ovat arkoja ja ujoja ja koulussa heilla tullee vaikeuksia
sosiaalisessa kanssakaymisessa. Kielihairio ja vaikeudet sosiaalisissa suhteissa saattavat
johtaa ympéristda rasittavaan kaytokseen, aggressiivisuuteen ja jopa valikoivaan mu-
tismiin. Ongelmakayttdytyminen saattaa olla myds huomion tarvetta, eli erd&nlainen
kommunikaatioaloite. Kayttdytymisongelmat ja pelot saattavat liittya liséksi struktuurin
ja ennakoinnin puutteeseen. Struktuurin tai ennakoinnin puutteesta johtuen lapsi tieda,
mita tulee tapahtumaan, eik& han valttaméattad ymmarrd, mitd muut haluavat hanen teke-
van. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 82, 90, 128, 197.)

Varhainen puuttuminen kielen kehityksen ongelmissa on tarkedd. Ensimmaiset merkit
kielenkehityksen viivastymisestd voidaan havaita jo vauvaikaisilla. Neuvolassa tai péi-

vahoidossa kannattaa ottaa puheeksi, jos vauva ei reagoi daniin, ei jokeltele, eika viela
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vuoden ikéisendkadn &antely ja puheen tuottaminen ole edistynyt. Puheen kehityksen
viivastymiin ja vaikeuksiin on useita syitd, korvatulehduskierteestd johtuvasta tilapai-
sestd kuulo-ongelmasta kehitysvammaan. (Siiskonen, Aro & Lyytinen 2000, 127; Kor-
pilahti 2009, 41.)

2.4 Kuulo- ja kehitysvamman seka autismin vaikutus kielen kehitykseen

Kuulovamma voi aiheuttaa luku- ja kirjoitusvaikeuksia seké kielellisia erityisvaikeuk-
sia. Kuulovammaisilla voi my0ds puheenilmaisu olla epaselvad. Kuulovikaisen puheen
ymmarrettavyyteen liittyy myds vanhempien kuulokyky, lapsen alykkyys ja lukemis- ja
kirjoitusvalmiudet seké lapsen kehitykseen vaikuttavat vammat, perheen sosioekonomi-
nen status ja sisarusten maara. Varhaisella kuulovian diagnosoinnilla ja kuntoutuksella
voidaan ehkaistd puheen epéselvyyttd ja puhekielisen kommunikaation viivastymista.
(Lonka & Linkola 2009, 120, 126.)

Kuulovammaisen lapsen varhainen kielen kehitys ei poikkea normaalisti kuulevan lap-
sen kehityksestd. Noin puolen vuoden idssé vaikeasti kuulovammaisen lapsen aantely ja
jokeltelu kuitenkin muuttuvat erilaiseksi kuin kuulevan lapsen jokeltelu. 12-15 kuukau-
den ikdan saakka kuulovammaisen lapsen esikielelliset ilmaukset ovat samanlaisia kuin
kuulevalla lapsella. Vaikka kuulovammaisen lapsen varhaisvaiheen kehitys on saman-
kaltaista kuin kuulevalla, kielen kehityksen edellytykset ovat kuitenkin alusta lahtien
erilaiset. Kuulovikaisen lapsen kognitiiviset taidot ovat normaalit, mutta niiden kehit-
tymistd estad kielellisten kokemusten véhdisyys. Kuulovamma rajoittaa lapsen vuoro-
vaikutusta ja oppimista. Huonokuuloisuus ei hidasta kielen kehitysta vield vauvaidssa,
mutta lapsen kehittyessd puheen ymmartdmiseen ja tuottamiseen alkaa syntya ongelmia,
jotka ilmenevét sanavaraston kasvun hidastumisena, jo opittujen sanojen unohtamisena
ja lauserakenteiden yksinkertaisuutena. (Lonka & Linkola 2009, 128-129.)

Kuulovamma voi olla kielenkehityksen viivastyman tai kielellisen erityisvaikeuden
primaari syy, mutta lapsen kielenkehitykseen vaikuttaa myos lapsen ja kuulevan aikui-
sen valinen vuorovaikutus. Kuulovammaiselle lapselle puhutaan usein erilailla kuin
kuulevalle. Kuulovammaisen kanssa kommunikoidessa kaytetddn lyhyitd lauseita ja

esitetddn kysymyksid, joihin riittd4 vastaukseksi joko kylld tai ei. Vanhemmat saattavat
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myos vastata lapsensa puolesta, eivatkd aina osaa tulkita lapsensa kommunikaatioaloit-
teita. (Lonka & Linkola 2009, 129-130.)

Moniin kehitysvammadiagnooseihin liittyy puheen ja kielen hairiditd. Esimerkiksi
Downin oireyhtymaélle on tyypillistd puheen kehityksen erityisvaikeus, Williamsin oi-
reyhtymalle nimeamisvaikeus ja Fragile X -oireyhtymalle puheen sujuvuuden muutok-
set. Kehitysvammaisen lapsen kehitys on tavallista hitaampaa ja sen rajat tulevat aikai-
semmin vastaan. Kielelliset taidot ovat useiden kehitysvammaisten heikoiten kehittyvia
osa-alueita. Kehitysvammaisen lapsen varhaisen kommunikoinnin ja ensimmaisten kon-
taktien kehittymiseen liittyy monia riskejd, kuten vanhempien alkukriisi, neuvottomuus
ja tiedonpuute. Kehitysvammainen tarvitsee erityisen paljon kannustusta viestintéan,
jotta hanesta tulee itsendinen ja oma-aloitteinen kommunikoija. (Launonen 2009, 150
151, 153-154; Launonen 2011, 33.)

Suurin osa autistisista oireyhtymistd diagnosoidaan ennen kahden vuoden ikaa. Autis-
min tuntomerkkeja ovat huomattavat kieli- ja kommunikointihairiot, vaikeudet suhtees-
sa toisiin ihmisiin sek& epéatavalliset reaktiot ymparistoon. Melkein puolella aikuisista
autisteista ei ole toimivaa puheilmaisua. Heilla, jotka oppivat puhumaan, kielenkehitys
on viivastynytta ja kielelliset taidot voivat vaihdella paljon. Merkityksellisen puheen
tuottaminen ennen kouluik&a on hyva ennuste myéhemman toimintakyvyn kehittymi-
selle. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 96-100.)
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3 PUHETTA TUKEVAT JA KORVAAVAT MENETELMAT

3.1 AAC-menetelmét

Puhetta tukevia ja korvaavia kommunikaatiomenetelmid, eli AAC-menetelmid (Aug-
mentative and Alternative Communication) ovat muun muassa viittomakieli, tukiviitto-
mat, keholla ja ilmeilla viestintd, puhetulkkaus, sokeainkirjoitus, esine- ja kuvakommu-
nikaatio seka bliss-kieli. Kommunikoinnilla tarkoitetaan tietoista ja tarkoituksellista
vuorovaikutusta. Erilaisten ilmaisukeinojen ja kommunikointitapojen joustava kaytto ja
oppiminen edellyttavét kuitenkin, ettd samat menetelmét ovat koko yhteison kaytdssa.
Vaihtoehtoista kommunikaatiota voidaan kayttda kaikkien lasten kanssa, mutta erityi-
sesti siitd hyotyvat lapset, joilla on vaikeuksia puheen ymmaértamisessa, kehityksessa tai
itsesadtelyssd. AAC-menetelmid kéyttavat esimerkiksi kehitysvammaiset, maahanmuut-
tajalapset ja lapset, joilla on ADHD tai Aspergerin oireyhtyma. (Huuhtanen 2011a, 15;
Papunet 2012a.)

Puhetta tukevaa ja korvaavaa kommunikointia k&yttdvat voidaan jakaa kolmeen paa-
ryhmaan: ilmaisukieli-, tukikieli- ja korvaavan kielen ryhmaan. llimaisukieliryhmassa
vaihtoehtoista kommunikointia kdytetdan, koska ryhmén edustajat eivat kykene tuotta-
maan puhetta tarpeeksi riittdvasti, mutta ymmartavat kieltd hyvin. Silloin AAC-
menetelmasta tulee heille pysyva kommunikoinnin muoto. Tukikieliryhmal&isten tavoit-
teena ei ole korvata AAC-menetelmilld puhetta, vaan vahvistaa niilla puheen ymmarté-
mista ja ilmaisua seka ratkaista puheen puuttumiseen liittyvia sosiaalisia ongelmia. Tu-
kikieliryhméa voidaan jakaa kahteen alaryhméan, kehitykselliseen ja tilanteiseen. Kehi-
tyksellisessa ryhméssa AAC-menetelmilld tuetaan lapsen puheenkehitystd ja itsensa
ilmaisua, kun taas tilanteisen ryhman jasenet kéyttdvat AAC-menetelmié vain tietyissa
tilanteissa vahvistamassa viestinsd ymmartamistd. Korvaavan kielen ryhméssa puhetta
korvaava kommunikointikeino on heidéan &idinkielensa. Ryhmaerottelu on térkeéé, jotta
tiedetd&n kuntoutuksen paamaaréat. Aina ei kuitenkaan ole selvad, mihin ryhmaan yksilo
kuuluu. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 80-83.)

Saadessa tietdd, ettd lapsella mahdollisesti tulee olemaan ongelmia puheen kehityksessa,

on térkedd loytdd mahdollisimman varhain hanelle toimiva AAC-keino. AAC-
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menetelmén avulla lapsi voi kehittdé kielellisia taitojaan jo ennen kuin h&n oppii puhu-
maan. Toimivalla AAC-menetelmall& lapsi oppii, ettd han on aktiivinen ja aloitteellinen
kommunikoija. Puhetta tukevat ja korvaavat kommunikaatiokeinot auttavat rakenta-
maan ja tukevat lapsen sosiaalis-kognitiivista kehitystd ja yksilollista identiteettia.
AAC-menetelmia kayttdmalla yksilo voi ilmaista tunteitaan, toiveitaan ja ajatuksiaan
sekd vaikuttaa ympéristoon sosiaalisesti hyvaksyttavalla tavalla. (Launonen 2011, 32,
36; Korpijaakko-Huuhka & Launonen 2009, 9; von Tetzchner & Martinsen 2000, 203.)

Puhetta tukeva ja korvaava kommunikointijarjestelma tulee valita niin, ett4 se parantaa
ihmisen arkea ja saa tuntemaan itsensa entistd kykenevdmmaksi hallitsemaan omaa
elaméaansa. Merkkijarjestelmaa valittaessa tulee huomioida motoriset taidot, kyky havai-
ta liikettd, muotoja ja kuvia, sekd muisti ja huomiokyky. Motorisissa taidoissa tulee
huomioida esimerkiksi ké&sivarsien liikkuvuus ja kasien kayttamisen kyky. Valinnan
tulee perustua yksilon tarpeisiin, mutta on syyta ottaa huomioon my6s ympériston val-
miudet kayttaa valittua merkkijarjestelméaa. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 16, 40—
42.)

Puhetta tukevan ja korvaavan kommunikoinnin opetuksen ldhtokohtana on motivaatio.
Aluksi opetetaan sellaisiin asioihin, toimintoihin ja tapahtumiin liittyvda kommunikoin-
tia, joista kommunikoiminen kiinnostaa yksiléa. Ensimmaisten merkkien valinta on
erityisen tarkedd, koska tarpeeksi mielenkiintoisten merkkien avulla lapsi oivaltaa, mi-
hin ja miten merkkeja kdytetd&n. Oikeanlaisten ensimmaisten merkkien avulla voidaan
varmistaa motivaatio ja tarkkaavaisuus, lisdksi lapsi ymmartad kommunikoinnin hyo-
dyllisyyden. Ensimmaiset merkit tulee olla myds sellaisia, jotka toistuvat lapsen arjessa
tarpeeksi usein, jotta hdn oppii toistojen kautta ymmartdmaan merkkien tarkoitukset.
(von Tetzchner & Martinsen 2000, 119, 195, 205.)

3.2 Tukiviittomat

Tukiviittomat ovat ei-avusteinen kommunikoinnin muoto, jolla tarkoitetaan, etta kielel-
liset ilmaukset tuotetaan itse, ilman apuvélineitd. Kehomme, ilmeet ja eleet kulkevat
koko ajan mukanamme. Ehk&pa siksi viittomat ovatkin suosituin AAC-menetelma

Suomessa. Tukiviittomista voidaan kéyttad myos termejd puhetta vahvistavat viittomat,
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selkoviittomat ja avainviittomat. Tukiviittomat ovat kokonaisvaltaista viestintad, jossa
kaytetadan viittomia, sanoja, ilmeitd, eleitd, ddnensévyja ja osoittamista. Tukiviittomissa
viitotaan vain avainsanat, joiden avulla tuetaan sanallista viestintdd. Vaikka viittomat
lainataan viittomakielestd, tukiviittomat eivat ole varsinaista viittomakieltd, koska ne
eivat noudata viittomakielen rakenteita ja saant6ja. Tukiviittomia voidaan kéyttdd myos
kirjoituksen ja kuvien rinnalla. Tukiviittomat voivat olla joillekin pysyva kommunikoin-
tikeino. (Papunet 2012b; Huuhtanen 2011b, 27- 28; Huuhtanen 20114, 15.)

Tutkimukset ovat osoittaneet, ettd viittomien kaytto lisdd puheyritysta ja ik&d&n kuin
houkuttelee puhetta. Viittomat synnyttavét sisdista puhetta ja antavat merkityksia asioil-
le ja tunteille. Nimettdessa, luokitellessa ja kasitteellistettdessa asioita sanoilla, kuvilla,
merkeilla tai symboleilla, siséinen kieli ja maailmankuva rakentuvat. Nékoaistiin perus-
tuvien viittomien hahmottaminen voi olla helpompaa kuin puhutun kielen kuuntelemi-
nen. Puheen kehityksen ongelmien taustalla voikin olla usein hankaluus hahmottaa pu-
hetta. Puheen sdestaminen viittomilla auttaa myos keskittymaan puheen kuuntelemiseen
tarkemmin. Viittomia on usein helpompi oppia kuin puhetta, koska naén, liikkeen, li-
hastunnon ja rytmin yhteisvaikutukset on helppo palauttaa muistiin. (Pulli 2007; Huuh-
tanen 2011b, 28.)

Tukiviittomien kaytdssa onkin erityisen tarkedd muistaa myds sanoittaa daneen viitto-
mat ja viesti, koska viittomien tarkoituksena on tukea puheviestin ymmartamista seka
edistdd puheen kehitystd. Puheen tulee olla tarpeeksi selkedé ja yksinkertaista. Puhetta
tuetaan keskeisia késitteitd selventavilla viittomilla. Usein yhtdaikainen viittominen jo
luonnostaan rytmittad, selkeyttaa ja hidastaa puhetta. (Huuhtanen 2011b, 28; Launonen
2011, 37.)

Varhaisella vuorovaikutuksella on suuri merkitys lapsen puheen tai viittomien oppimi-
sessa. Lapsella taytyy olla kokemus siitd, ettd muiden ihmisten kanssa kommunikointi
on mukavaa ja palkitsevaa. Lapset, joilla on kehityksen riskitekijoita, tarvitsevat tehos-
tetusti arsykkeitd, jotka houkuttelevat heidat vuorovaikutukseen ympadriston kanssa.
Vauvaidssa lapsi oppii asiat tekemalld, ei jaljittelemalla. Siksi viittomat tulee pienelle
lapselle opettaa taktiilisesti, eli kadesta pitden ja oikeassa tilanneyhteydessa. Todellisis-
sa kommunikointitilanteissa lapselle kehittyy aito tarve ilmaista itseddn. Viittomien

opettelussa on myo6s tarkeédd, ettd lapsi oppii suuntaamaan katseensa ja sdilyttdméaan
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katsekontaktin. Lapsi ei mydsk&an opi puhumaan tai viittomaan, ellei hédnen koko l&-
hiyhteisonsé kaytd samaa kielta tai kommunikaatiomenetelméa. Vanhemmat tarvitsevat
opastusta ja tukea, jotta he osaisivat huomioida ja tulkita lasten kommunikointialoitteet
ja kannustaa lasta osallistumaan vuorovaikutukseen. (Pulli 2011; Launonen 2011, 32,
36-37.)

Tukiviittomia on vaikea oppia kaksiulotteisista kuvista, koska viittomat perustuvat liik-
keeseen ja tilankayttoon. Viittomien oppiminen helpottuu, kun nékee viittomat kaytan-
nossa ja toistaa ne itse perdssa. Motorisella suorituksella on vaikutusta viittomien oppi-
misessa, joten viittoma tulee tehdd myos itse. Kuurojen liiton yll&pitamalla viittomakie-
len verkkosanakirja — sivustolla on esimerkiksi videoitu viittomasanakirja, joka helpot-
taa viittomien itseopiskelua. Tukiviittomakuvat toimivat kuitenkin hyvin muistin tukena
sekd muistuttavat viittomien kaytosta. Oppimistuloksia tulee vasta kun opetus tapahtuu
kaytannon tilanteissa. (Huuhtanen 2011b, 29; von Tetzchner & Martinsen 2000, 200;
Kuurojen liitto ry. 2013.)

Viittomat tulee tehdd mahdollisimman tarkasti, jotta ne tulkittaisiin oikein. Motoriset
vaikeudet, kuten liian jaykat sormet tai vaikeus hallita kasien liikeratoja, saattavat han-
kaloittaa viittomista merkittavasti. Tukiviittomia voidaan kayttdd kommunikoinnissa,
vaikkei viittomia pystyttdisiinkadn tekemaan motorisesti taysin oikein. Tarkeda kuiten-
kin on, ettei viittomia tarkoituksella helpoteta ja malli oikeaoppisesta viittomasta on
l&hipiirissd kaytossa. Harjoitusten myotd viittomat saattavat onnistua. Lahipiiri oppii
kaytannon tilanteista ja kokemuksesta ymmartaméaan puutteelliset viittomat, mutta ne on

tarkeda selventéa uusille vuorovaikutuskumppaneille. (Huuhtanen 2011b, 29-30.)

Tukiviittomien kaytosta on ollut erityisen hyvié tuloksia esimerkiksi eri-ikdisten kehi-
tysvammaisten seké lasten kanssa, joilla on kielellinen erityisvaikeus. Puheen kanavien
auetessa tukiviittomia ei enaa tarvita. Tukiviittomat voivat kuitenkin jaada myds pysy-
vaksi kommunikointimuodoksi, jos puheenkehityksen erityisvaikeus on liian vahva.
Taman vuoksi tukiviittomat olisikin syyté ottaa kayttd6n hyvin varhaisessa vaiheessa ja
jatkaa kayttoa tarpeeksi pitkalle. Viittomien kéaytté voidaan lopettaa vasta, kun lapsi
selviytyy puheen avulla yhtd hyvin kuin puheen ja tukiviittomien rinnakkaiskaytolla.
(Huuhtanen 2011b, 28; Launonen 2011, 38.)



19

Helsingin varhaiskuntoutuksen seurantatutkimuksessa lapset oppivat satoja viittomia
ennen kuin oppivat puhumaan 3—4 vuoden idssd. Ensimmadiset viittomat lapset oppivat
keskimaaraisesti puolentoista vuoden ikdisind. Muutamien kuukausien pééstd ensim-
maisten viittomien oppimisesta ilmenee niin kutsuttu viittomispyréhdys, jolloin lapsi
oppii nopeasti ja paljon uusia viittomia seka kayttaa niita aktiivisesti omassa ilmaisus-
saan. Useilla lapsilla my6ds ensimmaiset sanat ilmaantuu samoihin aikoihin ensimmais-
ten viittomien kanssa, mutta sanavarasto laajenee vasta vuotta myéhemmin. Varhais-
kuntoutuksen seurantatutkimuksen tuloksista kdy ilmi, ettd kielen kehitysta tukevan ja
puhetta korvaavan kommunikoinnin kayttd on oleellista lapsen my6hemmén kokonais-
kehityksen, oppimisen ja sosiaalisen sopeutumisen kannalta, varsinkin lapsilla, joilla on

Downin syndrooma. (Launonen 2011, 38-39.)

3.3 Graafiset merkit ja kuvakommunikaatio

Puhevammainen henkil6 tai henkil®, jolla on vaikeuksia puheen ymmartdmisessa ja
joka ei kykene tai halua kommunikoida viittoen, voi kayttdd kommunikointinsa tukena
esineitd tai graafisia merkkeja. Graafisia ilmaisukeinoja, eli kuvakommunikaatiomene-
telmia on useita erilaisia, kuten piirrettyja kuvia, valokuvia, bliss-symboleja, kirjoitettu-
ja sanoja, PCS-kuvia ja piktogrammeja. Graafisessa kommunikoinnissa kaytetaan hyo-
dyksi oheiskommunikointikeinoja, kuten katsekontaktia, katseen suuntausta, ilmeitd,

eleitd, kehon asentoja, dantelyja ja jopa yksittaisia sanoja. (Huuhtanen 2011c, 49.)

Kuvilla voidaan my®ds tukea puhe- ja viittomakommunikointia ja kuvia kaytetdan myds
puheen tai viittomien opettelussa. Kuvia voidaan kayttda apuna arjessa, vaikka puheen
tuottaminen ja ymmartaminen onnistuisivatkin. Kuvilla voidaan ilmaista itsed, tukea
uusien késitteiden ymmartamistd, sekd jasentdd asioita ja toimintaa. Kuvia voidaan
kayttdd myos muistin, aikakasityksen ja ajanhallinnan tukena sekd nédnkéaytén moti-
voimiseen. Kuvakommunikointi edellyttdd, ettd kuvan tiedetédén esittavén jotain tiettya
konkreettista asiaa tai esinettd. (Papunet 2010; Papunet 2011; Huuhtanen 2011c, 49.)

Kuvien kayttd voi toimia myos signaalina. Tiettyd kuvaa nayttamélla pystytdan enna-
koimaan, mitd seuraavaksi tapahtuu. Esimerkiksi kengan kuva tarkoittaa ulosl&htoa.

Taytyy kuitenkin muistaa, ettd ndmé ovat sovittuja merkkijarjestelmia ja ne opitaan tois-
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ton kautta. Kuvia voidaan kéyttdd myods toimintaohjeina esimerkiksi pukeutumistilan-
teiden helpottamiseksi, jolloin vaatteiden kuvat asetellaan pukemisjérjestyksen mukai-
sesti. Kuvat auttavat hahmottamaan ympdristéa ja luovat struktuuria arkeen. (Papunet
2010.) Esimerkiksi autistiset henkilot hyotyvét paljon kuvista, joilla autetaan hahmot-

tamaan ja jasentdmadn aikaa, paikkaa ja toimintaa (Huuhtanen 2011c, 49).

Varsinkin ensimmaiset lapsen kdyttamat kuvat ovat usein sellaisia, joiden esittamisesta
seuraa jotakin mieluisaa. Lapsi saattaa kayttdd kuvia helposti silloin, kun hén haluaa
jotakin tiettyd asiaa, eik& niinkdan vuorovaikutukselliseen kommunikointiin. Ensim-
maisten kuvien onkin siksi oltava kiinnostavia ja motivoivia, jotta niiden avulla opitaan
kommunikoinnin idea. (Papunet 2010; Papunet 2011; Huuhtanen 2011c, 49.)

Kuvakommunikaatiossa haasteena voi olla, ettei kuvan merkitystd ymmarretd. Kuvien
ymmartdminen on kognitiivinen taito ja esimerkiksi lapset ymmartavat rajoitetusti ku-
via, eivatka osaa varhaisen kielenkehityksen vaiheessa yhdistdd oppimiaan esineiden
nimia samojen esineiden kuviin. Valokuvien hahmottaminen saattaa olla joillekin kehi-
tysvammaisille vaikeampaa kuin &ariviivapiirrosten hahmottaminen. (von Tetzchner &
Martinsen 2000, 35.)

Kuvakommunikaatiosta kaytetdan termiéd avusteinen kommunikaatio, koska siina kielel-
linen ilmaus on fyysisesti kayttajasta erilldén, ja kommunikointi vaatii tiettyja valineita.
Kuvakommunikoinnissa tarvitaan aina apuvélineitd, siksi se on hitaampaa kuin puhe-
kommunikaatio. Osoittamiseen perustuva kommunikointi vaatii sekéd vastaanottajalta
ettd kayttajalta karsivallisyytta ja keskittymiskykya. Kuvakommunikaatiossa on tarkeda
harjoitella osoittamista ja valintojen tekemistd. Kuvakommunikaatiota kdyttavan moto-
rilkkkaa, koordinaatiota, syy-seuraus-suhteen ymmartamisté, osoittamista ja liikkumista
tiettyyn suuntaan taytyy kehittéé ja tukea. (Huuhtanen 2011a, 15; Huuhtanen 2011c, 49,
51.)

Lahi-ihmisill& on suuri vastuu valittaessa kuvia kommunikointiin. Kuvakommunikaatio-
ta kayttavan tulisi mahdollisuuksien mukaan olla mukana paattdméassé, mitd kuvia han
kéyttaa esimerkiksi kommunikointitaulussaan. Kommunikointitauluissa on kuvia, joita
osoittamalla voidaan ilmaista ajatuksia. Kommunikointitaulut ovat aina yksilollisi,

kayttajansa tarpeiden mukaan rakennettuja. Kuvilla kommunikoidessa on kuitenkin tar-
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kedd muistaa, etté aina tulisi olla tarvittavan kuvan puuttumista ilmaiseva merkki. (Pa-
punet 2010; Papunet 2011; Huuhtanen 2011c, 49-50.)

Bliss-kommunikointi pohjautuu bliss-kieleen, eli bliss-symboleihin. Bliss-symbolit
muodostuvat geometrisista peruskuvioista, pisteista ja kaarista. Symbolit piirretadn tar-
kasti nelion sisaan ja pienetkin muutokset kuvien suhteissa saattaa muuttaa merkitystéa.
Bliss-kieli muodostuu symbolien muodosta, koosta, sijainnista, etaisyydestd, kulman
koosta, suunnasta, osoittimista, numeroista ja sijainnin suhteista. Bliss-kommunikaatio
sopii monimutkaisen graafisen jarjestelmansé vuoksi parhaiten sellaisille puhumattomil-
le ihmisille, joilla on hyvét kielelliset ja &lylliset taidot seka normaali nékd. (Huuhtanen
2011d, 73-75; von Tetzchner & Martinsen 2000, 26.)

N

KUVA 1. Bliss-symboleja: vesi, taivas, pilvi (Papunet 2012c).

Piktogrammit (The Pictogram Ideogram Communication), eli PIC-kuvat ovat mustaval-
koisia, varjokuvien ja liikennemerkkien kaltaisia symbolikuvia, jotka ovat helposti ym-
marrettavid. 90 % symboleista on piktografisia eli kuvanomaisia ja 10 % on ideografi-
sia, eli kasitteellisid. Piktogrammikuvia on yhteensd noin 350 ja l&hes kaikki ihmiset
tunnistavat ne ilman opettelua. Piktogrammit ovat kehitetty ihmisille, joille bliss-
symbolit ovat késitteellisesti liian abstrakteja, tai jotka eivét kykene visuaalisesti hah-

mottamaan niitd. (Huuhtanen 2011e, 59.)
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KUVA 2. Piktogrammikuva: Jumala (Papunet 2012d).

KUVA 3. Piktogrammikuva: Jumalanpalvelus (Papunet 2012d).

PCS-kuvat (Picture Communication Symbols) ovat kansainvélisid kuvamerkkejd, ja
my06s Suomessa ne ovat yleisimmin kéytetty kuvapankki. PCS-kuvat ovat yksinkertai-
sia, mustavalkoisia ja varillisia piirroskuvia. Suomenkielisia PCS-kuvia on yli 9000.
PCS-kuvien kehittdjan Roxanna Mayer Johnsonin mukaan PCS-kuvien kayttaja pystyy
tavallisesti hallitsemaan satoja symboleja kerrallaan. Useiden kéayttésymboleiden avulla
kayttajan mielenkiinto pysyy vylla ja turhautumisen riski vahenee. Kuvien loogisuus,

jarjestys seké kayttotapa ovat tarkedmpié kuin ulkonéké. PCS-kuvien tulisi olla luonnol-
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linen osa ymparistoa eiké niinkaan irrallinen kommunikointivéline. (Huuhtanen 2011e,
61; Virolainen & Wiiala 2009, 12-13.)

KUVA 4. Uskontoaiheisia PCS-kuvia (Autism Shopper 2013.)

Myds piirtdminen on kuvakommunikaatiota. Nopea piirroskuvakommunikointi-
menetelmd (Quick Drawing Communication System) ei vaadi taiteellista osaamista,
koska kuvat kdydaan aina puhuen lapi. Piirtdmista kaytetaan valitsemisen ja mielipitei-
den esittamisen tukena, keskustelun apuna seké tilanteen ja toimintojen selkeyttamisena.
Nopeaa piirroskuvatekniikkaa voidaan kayttdd myos tarinoiden luomiseen, kommuni-
kointikansioiden tdydentdmiseen, epaselvén puheen selventdmiseen ja tunteiden tunnis-
tamiseen. Merkityksellista nopeassa piirroskuvakommunikoinnissa on, ettd kuvat piirre-
tdan nopeasti, jottei vastaanottaja kyllasty odottamiseen. Menetelman nimi viittaa nope-
aan piirtdamiseen, mutta k&ytannossé piirroskuvakommunikointi on mielikuvitusta vaati-
vaa ja aikaa vievad. Nopea piirroskuvakommunikointi on hidasta, koska keskustelussa
piirretddn useita, jopa kymmeniéd kuvia. (Merikoski 2011, 70-72; Hildén 2011, 135-
143.)
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4 LEIKIT JA PELIT LAPSEN KEHITYKSEN TUKENA

4.1 Leikin merkitys lapsen kehitykselle

Leikin on sanottu olevan lapsen kehitykselle yhté tarkeda kuin ravinnon. Leikki on yksi
lapsen perustarpeista, aivan kuten uni, ruoka ja juoma. Lapsi ei kuole leikin puuttee-
seen, mutta leikki on lapselle elintarkeda henkisen kehityksen, psyykkisen hyvinvoinnin
ja persoonallisuuden rakentumisen vuoksi. Leikki on lapsen tapa elad ja kehittya. Se on
lapsen tapa tutkia maailmaa, ilmaista itse&an, purkaa tunteitaan sek& oppia uutta. Lapsen
leikkiessa mukana ovat kaikki aistit, keho, tunteet, mielikuvitus, toiveet ja pettymykset.
Leikki tuo elaméan iloja, jannitysta ja seikkailuja. Leikkiessa lapsi oppii ympérdivasta
maailmasta ja itsestddn, sekd samalla kadentaidot ja motoriikka kehittyvat. Leikki ja
leikkiminen lis&avét lapsen luovuutta ja opettaa. Silti leikki on toimintaa, jolla ei ole
muuta tarkoitusta kuin tuottaa mielihyvaa. (Lyytinen 2000, 63; Riihonen 1991, 9-12;
Kahri 2003, 40-41.)

Monipuolinen, ik&kaudelle tyypillinen leikki on merkki lapsen terveesta psyykkisesté
kehityksestd. Lapsen kanssa leikkimiseen, pelaamiseen ja lukemiseen sisaltyy kehitys-
psykologisesti lapselle merkityksellisia vuorovaikutuksen muotoja. Leikkiessaan lapsi
oppii olemaan kielellisessa ja toiminnallisessa vuorovaikutuksessa muiden kanssa. Tal-
I6in kehittyvat lapsen yhteistyotaidot, tunteiden ilmaisu, itsehillintd, keskittyminen,
mielikuvitus, motoriset taidot, kieli ja ajattelu. Lapsi oppii leikkiessaan, muttei leiki
oppiakseen. (Hintikka 2009, 150; Lyytinen 2000, 63; Kalliala 1999, 39.)

Leikin luonne muuttuu lapsen kasvaessa. Leikilld on erilaisia vaiheita, jotka liittyvat
aina lapsen ajankohtaisiin kehitystarpeisiin. Lapsen leikki ja kieli jaavat kehittymétta,
jos aikuinen ei leiki vauvaikaisen lapsen kanssa. Noin nelivuotiaana lapsi kiinnostuu
entistd enemman ryhmaéleikeistd muiden lasten kanssa, eik& enda tarvitse niin paljon
aikuisen tukea leikkiin. Aikuisen lasn&olo on silti tarkedd. Aikuisen tehtdvana on turvata
lasten mahdollisuudet leikkid, eli ennen kaikkea antaa lapselle aikaa leikkid sekd myos
lopettaa leikkinsad rauhassa. Aikuisilla tulisi olla aikaa myds leikki& lasten kanssa. Yh-
teisessé leikissa oppii tuntemaan lasta, hanen ajatuksiaan ja kokemuksiaan ja samalla

syntyy rikastuttava yhteys lapseen. Leikki on kieli, jolla lasten kanssa voi kommunikoi-
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da. Leikki on lasten kommunikaatiota, vuorovaikutusta, ja siksi aikuisen taytyy antautua
leikin maailmaan ymmartéékseen lasta. (Riihonen 1991, 11-12; Kahri 2003, 6, 41; 22;
Helenius & Korhonen 2011, 70-75.)

Leikki voidaan ymmartad my0s lasten tapana puhua ja leikki on tie kieleen. Leikkies-
séan lapset liittavat kielen toimintaan ja sanoittavat, mita leikissa tapahtuu. Leikkiessa
lapset pohtivat &&neen leikin tarkoitusta, kuvailevat, miten leikki etenee ja saatelevat
suhteitaan. Lapset, joilla on puheen kehityksen viivettd, tarvitsevat luovan leikin tilan-
teissa aikuisen tukea, ohjausta ja mukana leikkimista. Lapsi ei kykene varsinaiseen roo-
lileikkiin, jos hdn ei osaa puhua, koska roolien nimeamiseen ja ohjaamiseen tarvitaan
puhetta. (Helenius & Korhonen 2011, 70, 74; Valiméki 2011, 17.)

Leikkien siséllot ja toteutus monipuolistuvat idn myotd, motoristen, sosiaalisten ja tie-
dollisten taitojen kehittyessé. Leikki my6s heijastaa lapsen kehitystasoa. Lapsen leikkia
tarkkailemalla saadaan tietoa lapsen kielenkaytostd, tarkkaavaisuudesta, tiedonkaésitte-
lysta ja kyvysta muodostaa mielikuvia. Leikkiessaan lapsi myds kehittyy nailla samoilla
osa-alueilla. (Nurmi ym. 2006, 57, 62—63.) Varhaiskasvatustieteen mukaan lasten tar-
kein tapa oppia on leikkiminen. Leikin avulla lapsi prosessoi ympadristossadn havaitse-
miaan asioita, nakeméaénsa, kokemaansa ja kuulemaansa. (Hujala 2001.) Varhaiskasva-
tustieteissd puhutaan didaktisesta leikistd, jolla tarkoitetaan leikin motivoivien ominai-
suuksien hyvéksi kayttda oppimisen mahdollistamiseksi. Didaktisessa leikissa aikuisen
ohjaus ja osallistuminen on vélttamé&tonta. (Havu-Nuutinen i.a.) Lapset oppivat parhai-

ten leikin kautta ja silloin, kun opeteltava asia on heille jollakin tavalla merkityksellista.

Leikin avulla lapsi oppii kommunikoinnin keskeisen idean, vuorottelun. Lapsen odotuk-
sia ja ennakointia kehittavid leikkeja ovat muun muassa erilaiset hypittely-, keinuttelu-
ja kutitteluleikit. VVuorotteluleikkien tulee olla samanlaisina toistuvia, jotta lapsi oppii
tunnistamaan ja ennakoimaan niita ja ottamaan oman paikkansa leikissa. Tutut ja toistu-
vat tilanteet tukevat lapsen kielellis-kognitiivista kehitystd ja kasitteenmuodostusta.
Esimerkiksi viittomien opettelussa on varhaisista kontaktileikeistd hyotya, kun keskity-
taan erityisesti sellaisiin leikkeihin, joissa k&det ovat pddosassa. Kasiin keskittyvien
varhaisten kontaktileikkien avulla lapsi harjoittelee yhteistd ja vuorovaikutuksellista
késien kayttoad. (Launonen 2011, 36-37.)
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Ensimmaisen kolmen vuoden aikana lapsi leikkii toiminta- ja esineleikkeja. Toisen ika-
vuoden lopulla lapsi siirtyy symboliseen leikkiin. Symbolisessa leikissa lapsi keksii
tavaroille uusia merkityksia ja leikkii toimintoja, joita hénelle on tehty. Symbolisella
leikilla on merkitystéd lapsen emotionaaliselle kehitykselle, koska leikissa lapsi muokkaa
ympaéristéadn omien halujensa mukaan. H&n voi leikissa tehda asioita, jotka muuten
esimerkiksi pelottaisivat. Varhainen symbolinen leikki on yhteydessd myds myohem-
paan kielitaitoon. (Nurmi ym. 2006, 57-58.)

Kolmevuotiaana lapsi kiinnostuu rakenteluleikeistd. Rakenteluleikeissa lapsi oppii tilan
ja suhteiden ymmartamista, materiaalin tuntemusta, motoriikkaa, pitké&janteisyytta, tark-
kaavaisuutta, luovuutta ja kekselidisyyttda. Yhdessa rakentaessa lapset neuvottelevat mi-
ten ja missa jarjestyksessa leikissé edetdan ja ristiriitojen ilmaantuessa etsivat niihin
ratkaisut. Rakenteluleikeissé lapset oppivat myos kielellisia taitoja, kuten leikin kuvaa-
mista, asioista sopimista ja toisten mielipiteiden kuuntelemista. Kolmevuotiaana alkaa
myaos roolileikkien leikkiminen. Roolileikeissé lapsi opettelee yhteistoiminta- ja vuoro-
vaikutustaitoja. (Nurmi ym. 2006, 59-61.)

4.2 Leikeista peleihin

Leikki on vapaaehtoista, erillist4, ennakoimatonta, tuottamatonta, sddnnénmukaista,
kuvitteellista, vapaata ja vapaaehtoista toimintaa. Leikin viehatys piilee spontaanissa ja
tiedostamattomassa sitoutumisessa, mika tekee leikistd hauskaa. Taydellista leikkiin
uppoutumista voidaan kuvata flow-késitteelld, joka tarkoittaa virtausta. Flow’lle tun-
nuksenomaista on aito ilo ja riemu, seka itsen, toiminnan ja ympériston erottamatto-
muus. Leikissé tarkeda on itse leikki ja keksimisen ilo, ei niink&&n lopputulos. (Kalliala
1999, 36; Nurmi ym. 2006, 57.)

Pelit ovat leikin alaluokka. Pelit perustuvat sd&ntoihin, mutta kyseessa ei kuitenkaan ole
séantoleikki, koska pelejé ei leikitd, vaan pelataan. Pelien idea on kilpailussa ja voitta-
misessa, vaikkakin leikkimielisesti. (Kalliala 1999, 36, 39.) Viisivuotiaana lapsi alkaa
nauttia enemman erilaisista sdantoleikeistd, peleisté ja pelaamisesta. Peleissa lasta vie-
h&ttdd vuorottelu ja tietyt kaavat, joiden mukaan edetddn. Viisivuotias oppii s&&nnot

nopeasti, hénell4 on nopea huomiokyky ja hyva muisti. Han jaksaa keskittya peliin, op-
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pii odottamaan vuoroaan, noudattaa saantdja ja ottaa muut huomioon. (Kahri 2003, 25,
31; Nurmi ym. 2006, 61.) Sosiaalinen pelitilanne on lapsen oppimisen kannalta tarkea.
Pelatessaan lapsi oppii pelin s&anndt ja toimintaohjeet sekéd pééattelee, valitsee, muistaa
ja ratkaisee peliin siséltyvia tehtdvia. Pelatessaan lapsi oppii odottamaan omaa vuoroaan

ja seuraamaan muiden ratkaisuja. (Lummelahti 1995, 71)

Vaikka pelit ovatkin ensisijaisesti viihdettd, ne voivat toimia myds oppimisen tukena.
Tallaisista peleista kaytetdaan termej& opetuksellinen peli, opetus- tai oppimispeli. Ope-
tukselliset, opetus- ja oppimispelit ovat pelejd, joiden tarkoituksena on tukea oppimista
ja kehitysta luomalla mielekk&&n ja motivoivan oppimisympariston. Opetuspelit suunni-
tellaan yleenséd johonkin tiettyyn tarkoitukseen ja tavoitteeseen pelillisid elementteja
hyodyntéen. Pelien avulla voidaan opetella esimerkiksi Kielellisia taitoja ja matemaatti-
sia valmiuksia seké harjoitella vuorovaikutustaitoja, odottamista, pettymyksen sietoa ja
ongelmanratkaisutaitoja. (Saarenpdéd & Niemi 2004; Oksala & Laukkanen 2009, 10-11;
Lummelahti 1995, 71.)

Opetuspeleja suunniteltaessa on tarkedd huomioida sek& pelien opettavaisuus etté viih-
teellisyys, jotta lapset jaksavat innostua peleistd. Oppimis- ja opetuspeleissa opitaan
virheiden ja toistojen kautta. Oppimispeleissa on mahdollisuus korjata virheet muilta
saatavan palautteen avulla. Omien virheiden havaitseminen ja korjaaminen edistaa op-
pimista ja opitun asian muistamista. (Saarenpdd & Niemi 2004; Oksala & Laukkanen
2009, 10-11.) Lapsen oppimisessa toiminnallisuus ja kokemuksellisuus ovat téarkeit4
asioita. Elamykset vaikuttavat oppimisprosessiin motivoimalla ja innostamalla aktiivi-

suuteen seka helpottavat tiedon muistamista. (Lummelahti 2001, 39.)

Hyvén pelin ominaisuuksia ovat hauskuus, jannittavyys ja kestavyys. Peleissé on térke-
aa madritella oikea ikasuositus, koska liian helppo peli on tylsa ja liian vaikea vie ilon.
Pelit opettavat lapselle keskittymiskykyd, yhteistyotd, vérien ja muotojen hahmottamista
sekd kaden ja silmén yhteistoimintaa. Lisaksi pelit kehittdvat muistia ja paattelykykya,
lisddvat tietoa sekd ovat viihdyttavid. (Riihonen 1991, 36.) Suunnitelmaltaan ja toteu-
tukseltaan onnistunut peli tukee monipuolisesti lapsen kehitystd. Toimivassa pelissa on
selkedt s&&nnot, tavoitteet, toimintatavat ja ratkaisumallit. Hyva peli antaa my6s mah-

dollisuuden luovuuteen, eikd pelin tarvitse edetd kaavamaisesti. Yksi pelien yleinen
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tavoite on tarjota ajanvietettd yhdessé aikuisten ja muiden lasten kanssa. (Lummelahti
1995, 71.)
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5 SUOMEN EVANKELIS-LUTERILAISEN KIRKON KASVATUSTYO

Jeesus sanoo: "Minulle on annettu kaikki valta taivaassa ja maan paalla.
Menk&d siis ja tehkad kaikki kansat minun opetuslapsikseni:
kastakaa heitd Isén ja Pojan ja Pyh&n Hengen nimeen ja opettakaa heité
noudattamaan kaikkea, mitd mina olen késkenyt teiddan noudattaa. Ja kat-
so, min& olen teidan kanssanne kaikki paivat maailman loppuun asti.”
(Matt. 28:18-20)

Toteuttaakseen kirkon tehtavaa seurakunta huolehtii jumalanpalvelusten
pitdmisestd, kasteen ja ehtoollisen toimittamisesta sekd muista kirkollisista
toimituksista, kristillisestd kasvatuksesta ja opetuksesta, sielunhoidosta,
diakoniasta ja l&ahetystyostd sek& muista kristilliseen sanomaan perustuvis-
ta julistus- ja palvelutehtavistéa.

(Kirkkolaki 1993.)

Suomen evankelis-luterilaisen kirkon kasvatusty® perustuu siihen, etta jokainen ihminen
on Jumalan luomana arvokas ja ainutlaatuinen. Kasvatusty6td ohjaa kaksi ylla olevaa
lainausta; Jeesuksen asettama lahetyskasky ja Kirkkolain maaritelma seurakunnan teh-
tavésta. Kirkon kasvatustyon tarkoituksena on tukea ihmisen kasvua fyysisesti, henki-
sesti ja hengellisesti kristillisen uskon pohjalta. Tarkoituksena on tukea kaikenikaisten
kasvua ja elamad. Kasvatus on yhdessd tekemistd, olemista ja ihmettelya. Kirkkoon
kaikki voivat tulla omana itsenddn. Ajatuksena on, etta jokaisella olisi oikeus kehittyd,
kokea oppimisen iloa ja saada kasvuunsa tukea. Kirkon kasvatustyon linjauksen ("Kas-
vamme yhdessd’) taustalla on nidkemys kokonaisvaltaisesta kasvusta, jossa kirkko voi

ihmista tukea. (Halme, i.a; Pesonen, i.a.)

5.1 Varhaiskasvatus

Suomen evankelis-luterilaisen kirkon varhaiskasvatus koostuu lasten ja perheiden paris-

sa tehtdvasta tyostad. Tyon tarkoitus on olla tukemassa perheitd kristillisessa kasvatuk-

sessa sekd lapsen kokonaisvaltaisessa kehityksessa. Seurakunnan tarkoitus on tukea
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kodeissa annettavaa kristillistd kasvatusta ja lapsen kasvamista kirkon jaseneksi. Kirkon
tarjoamaa varhaiskasvatusta linjaavat kaksi perustetta; Kirkon varhaiskasvatus perustuu
Jeesuksen antamaan kaste- ja lahetyskéskyyn (Matt 28:18-20) ja lisaksi kirkkolaki vel-
voittaa seurakuntia pitdméan huolta kaiken ikaisten kristillisesta kasvatuksesta. (Kes-
kushallinto Suomen evankelis-luterilainen kirkko i.a.a; Maasola, Mira henkilokohtainen
tiedonanto 21.2.2013.)

Kirkon varhaiskasvatukselle on siis olemassa raamatulliset lahtokohdat, jotka tukeutu-
vat kasteopetukseen sekd ihmisten tasa-arvoiseen kunnioittamiseen. Kristillisen ihmis-
kasityksen mukaan ihminen on luotu Jumalan kuvaksi, jokainen lapsi, nuori ja aikuinen
on ainutlaatuinen ja jokaisen eldma on arvokasta. Kirkon varhaiskasvatuksen lahtokoh-
tana on lapsen kehityksen ja hyvinvoinnin kokonaisvaltainen tukeminen. Tarkoituksena
on tukea sosiaalisten ja motorististen taitojen kehitysta seka vaalia lapsen spiritualiteet-
tia. (Kirkkohallitus 2008, 9-10.)

Talla hetkella varhaiskasvatustoiminta pitaa sisallaadn paaasiassa alle kouluikéisten las-
ten ja heidén perheiden parissa tehtdvan tyon. Useassa seurakunnassa varhaiskasvatuk-
seen kuuluvat muun muassa kerhot (paivé- ja perhekerhot), koululaisten aamu- ja ilta-
paivatoiminta, jumalanpalvelus- ja pyhakoulutoiminta, loma-aikoihin painottuvana ret-
Ki- ja leiritoiminta, muu perheité tukeva toiminta seka yhteistyd yhteiskunnallisten var-
haiskasvatus toimijoiden kanssa. Kaikki toimintamuodot ovat osa varhaislapsuuden
kasvatustyota ja niissa korostuvat uskon tradition jakaminen, lapsilahtoisyys, perheen
arvostaminen ja kasvatuksen kokonaisvaltaisuus. Lasten tulee saada kokea osallisuutta,
eli lasten sanoilla ja toiveilla on merkitystd toiminnan kehittamisessa. Tarkoituksena on,
ettd lapset kokevat tulleensa kuulluksi. (Maasola, Mira henkilékohtainen tiedonanto
21.2.2013; Kirkkohallitus 2008, 9-10.)

Seurakuntien varhaiskasvatuksessa tarkedana pidetdan sitd, ettd lapset saa olla lapsia ja
aikuiset ottavat vastuun. Lapset eldvét uskoa kukin omalla tavallaan; liikkuen, leikkien,
tutkien, iloiten ja ihmetellen. Lapset saavat olla aktiivisia toimijoita eika vain toiminnan
kohderyhméa. Hengellisyyden ulottuvuus on jokaisessa lapsessa eika sité tarvitse raken-
taa erikseen. L&hinnd seurakuntien varhaiskasvatuksessa tuetaan hengellistda kasvua,

kuunnellen ja arvostaen lasta. (Suomen evankelis-luterilainen kirkko i.a.)
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Erityistd ohjausta ja tukea vaativia lapsia on toiminnassa mukana yh& enenevéassa maa-
rin (Suomen ev.lut kirkon keskushallinto i.a.b). Esimerkiksi kerhotoiminnassa huomioi-
daan erityislapset; kerhonohjaajat kiinnittavat erityistd huomiota tarvittaessa ja suunnit-
televat toiminnan sillé tavalla, etté kaikilla olisi mielekasta ja turvallista tekemista. Kir-
kon j&seneksi ja seurakunnan yhteyteen tullaan kasteen kautta eika tdhan yhteyteen vai-
kuta ithmisen ominaisuudet, syntyperd, sukupuoli, kyvyt tai saavutukset. Kirkon ja sen
seurakuntien toimintaan ovat kaikki tervetulleita. Kirkko kaikille -ohjelman paamaéaarana
on, ettd seurakunnat ottavat tasavertaisesti huomioon kaikkien jasentenséa tarpeet. (Junt-
tila, Minna henkilékohtainen tiedonanto 19.2.2013; Kirkkohallitus 2003.)

5.2 Nuorisotyd

Kristillinen nuorisoty6 on kirkon perustoimintaa (Launonen 2007, 79). Vaikka kristilli-
sen kasvatuksen katsotaankin olevan ensisijaisesti vanhempien ja kummien tehtava,
todetaan kirkkojarjestyksessa ettda myos seurakuntien tulee vastata kristillisesta kasva-
tuksesta ja hengellisen elamén hoitamisesta (Kirkkojérjestys 1991). Kirkon nuorisotydn
tarkoituksena onkin tukea nuoren kristillistd kasvua ja auttaa nuorta omaksumaan Kris-
tillinen usko eldman perustaksi. Seurakunnissa nuorisoty6ta tehdaan monin eri tavoin;
tunnetuimpia ovat leirit ja retket, erilaiset ryhmat, kouluyhteisty® seka isostoiminta.
(Jussila, Oinonen, Unkuri & Vatanen 2004, 248).

Kirkon nuorisotyon juuret ovat kasteopetuksessa. Seurakunnissa varsinainen nuorisotyo
alkoi 1930-luvulla. Alkuun ty6ta tehtiin vapaaehtoisvoimin, mutta sotien jalkeen alettiin
kouluttaa patevia nuorisotyontekijoita. (Kallinen & Huttunen 2005, 295-300.) Nuoriso-
tyo liittyy kirkon perustehtdvaan eli on luonteeltaan hengellista. Launonen (2007, 78) on
kuvannut kirkon nuorisotyotda hengellisen, pedagogisen ja sosiaalisen ulottuvuuden
kolmiyhteydeksi. Pedagogisia keinoja tarvitaan hengellisten tavoitteiden saavuttamiseen
ja nuoren kokonaisvaltaisessa kohtaamisessa esiin nousee myos sosiaalisen tyén kysy-
myksié liittyen esimerkiksi osallisuuteen ja syrjaytymiseen, erityisen tuen tarpeeseen ja

lastensuojelullisiin seikkoihin. (Launonen 2007, 78.)

Kirkollinen kasvatustyd on suunnattu 0-29-vuotiaille; lapsille, nuorille ja nuorille aikui-

sille. Varsinainen nuorisotyd on yli seitseménvuotiaiden kanssa tehtdva tyd, joka on
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jaettu varhaisnuorisoty6hon, varsinaiseen nuorisoty6hon sekd nuorten aikuisten tyohon.
(Launonen 2007, 82-83.) Nuorisotydssé vahvin osa-alue on rippikoulutyd. Vuonna
2010 yli 87 prosenttia ikdluokasta kavi rippikoulun. Rippikoulun jalkeen moni nuori jaa
mukaan seurakunnan toimintaan esimerkiksi isostoiminnan kautta. (Launonen 2007,
83-84; Paananen 2005, 109-113.)

5.3 Erityisnuorisotyo

Erityisnuorisoty® on etsivéd, kohtaavaa ja 1asnd olevaa tyotd, jossa toimitaan yhdessé
niiden nuorten ja perheiden kanssa, jotka tarvitsevat eldmassaan erityista tukea. Se on
kristillistd kasvatustyotd, joka tapahtuu virallisen lastensuojelutydn tukena. Erityisnuori-
sotyon toimintandky on sama kuin diakoniassa; etsia niitd, joiden hata on suurin ja joita
ei muulla tavalla auteta. (G606s, llkka henkilokohtainen tiedonanto 20.2.2013.) Yleista-
voite seurakunnan erityisnuorisotydssa on, ettd nuori kokee olevansa hyvéksytty. Tar-
koituksena on vahvistaa nuoren itsetuntoa; ettd nuori pystyisi eldmaén ja toimimaan
vastuullisesti yhteiskunnassa. Tavoitteena on tavoittaa niitd nuoria, jotka ovat tippumas-
sa yhteiskunnan ulkopuolelle ja vahentaa nuorten syrjaytymisté. Seurakunta voi toimin-
tansa kautta tuoda nuorten elamaan mielekkyyttd ja edistda heidan integroitumistaan
yhteiskuntaan. Lisaksi toiminnan tarkoituksena on tutkia, kartoittaa ja myos toteuttaa
uusia toimintamalleja ja menetelmid, joiden avulla erityista tukea tarvitsevia nuoria voi-
daan tukea jokapaivéisessa elamassé. Kirkko tekee tiivista yhteisty6ta eri organisaatioi-
den ja viranomaistahojen kautta tavoittaakseen mahdollisimman monia nuoria. (Suomen
ev.lut. kirkon keskushallinto 2007.)

Erityisnuorisotydssé yhtend tarkoituksena on hakeutua sellaisiin paikkoihin, missé nuo-
ret viettivat aikaansa ja kohdata heitd heidan omassa ympaéristossaan. Erityisnuorisotyo-
t4 toteutetaan paasaantoisesti kolmella eri menetelmalld; etsivéan tyon kautta, yksilotyol-
14 sekd pienryhméatoiminnalla. Tyoskentelyssa korostuukin nuoren rinnalla kulkeminen
sekd pitkajanteinen tukeminen. Periaatteina erityisnuorisotyssa on luottamus, avoi-
muus ja yhteistyokykyisyys. Jotta saavutetaan mahdollisimman paljon tuloksia, on tar-
ke&d luoda turvallinen ja luotettava kontakti nuoreen. Yhteisty6lla nuoren kanssa pysty-
td4n saavuttamaan mahdollisimman pysyvid muutoksia nuoren eldméén; tukemalla ja

auttamalla. Erityisnuorisotytssa noudatetaan kirkon kasvatustyOon periaatteita seka tyo
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pohjautuu lisaksi lakisaateiseen lastensuojelu- ja sosiaalityohon. (Suomen ev.lut. kirkon
keskushallinto 2007.)

5.4 Kirkon asema uskontokasvatuksessa

Seurakuntien varhaiskasvatus tekee usealla paikkakunnalla yhteisty6td yhteiskunnan
varhaiskasvatuksen toimijoiden kanssa. Erityisend yhteistyon tarkoituksena on tukea
muita varhaiskasvatuksen toimijoita lapsen uskontokasvatuksessa. Uskontokasvatuksen
toteuttamisessa erityisen painotuksen saavat yhteinen kokeminen, keskustelu ja pohti-
minen seka tutustuminen kotiseurakuntaan. Seurakunta voi olla fyysisesti toteuttamassa
toimintaa muiden toimijoiden kanssa tai tarjota tukea materiaalien muodossa. Uskonto-
kasvatuksella on téarked rooli identiteetin muodostumisessa; uskontokasvatuksen kautta
lapsi oppii nakemé&an, miten ihmiset uskonnon pohjalta ilmaisevat itseddn yksildina ja
toisaalta myds uskonnollisen ryhman jasenind. (Seurakuntien lapsityon keskus i.a; Kal-
lioniemi 2008, 16-17.)

Paivakodeissa on yhtend varhaiskasvatuksen osa-alueena uskonnollis-katsomuksellinen
orientaatio, ja seurakunta tukee annettavaa uskontokasvatusta esimerkiksi mentoroinnin
kautta. Tunnustuksellisuus on se, joka erottaa kirkon kasteopetuksen ja paivakotien us-
kontokasvatuksen toisistaan. Paivékodeissa on kuitenkin suotavaa tutustua esimerkiksi
Raamattuun jo sen sisaltdman kulttuuriperinndn vuoksi. (Maasola, Mira henkilokohtai-
nen tiedonanto 21.2.2013.) Uskontokasvatuksen tehtdvd ei ole uskonnolliseen va-
kaumukseen ohjaaminen, vaan tarkoituksena on kokemuksen ja tiedon valittdminen
uskonnosta. Ensisijaisesti lapsen uskonnolliseen vakaumukseen vaikuttaminen kuuluu
vanhemmille. Péaivahoidossa uskontokasvatuksen tulisi olla luonteeltaan ekumeenista ja
yleiskristillistd, eika tyontekijan oma vakaumus saisi vaikuttaa kasvatukseen. Paivahoi-
dossa kasvatus on luonteeltaan varsin kokonaisvaltaista, ja eri kasvatusalueet toteutuvat
arjessa. Uskonnollinen aihe saattaa tulla esille paivahoidon arjessa spontaanisti lasten
kysymysten kautta, jolloin uskontokasvatus tapahtuu niin sanotulla lapaisyperiaatteella.
(Kallioniemi 2008, 13.)

Varhaiskasvatuksessa yhtend uskontokasvatuksen keskeisend tehtdvand on kulttuurisen

herkkyyden kehittdmisen. Tarkoituksena on osaltaan opettaa lapsia avaamaan silmansé
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erilaisuuden ymmartamiselle ja kohtaamiselle. Lapsille pyritddn opettamaan erilaisten
vakaumusten ja katsomusten kunnioitusta ja sietamistd. (Kallioniemi 2005, 31.) Tavoit-
teena ei ole samanmielisyys, vaan kyky elda yhdessé ja ymmartaa toisia. Uskonnollisen
kasvatuksen tavoitteena onkin antaa lapsille evaitd avoimempaan elaménasenteeseen;
opettaa heitd rakentamaan ihmisten vélille siltoja muurien sijaan. (Komulainen 2008,
33)

Pohja aikuisen terveelle uskonnolliselle identiteetille ja uskontoon suhtautumiselle luo-
daan jo lapsena. Siksi olisikin tarkead, ettd lapset saisivat hengellisille ké&sitteille emo-
tionaalista sisélt6d positiivisten uskontoon liittyvien kokemusten avulla. Lapset omak-
suvat paljon uskonnon siséllosta ja symboliikasta, kun he saavat kuunnella uskontoon
liittyvia kertomuksia seka osallistua lauluihin, leikkeihin tai muuhun toimintaan. Téllai-
sissa tilanteissa lapsen mieleen ja& péaéallimmaisend tunnelma, eik& niinkdain abstraktit
teologiset kasitteet, joita lapsi ei ymmarrd. (Holm 2005, 60;74—75.) Lapsen omaa el&-
mantulkintaa tukeva kasvatus vapauttaa lapset kayttdamaadn omaa mielikuvitustaan. Se
auttaa lapsia herkistyméaén niille asioille, joita he itse pitavéat tarkeimpind. Lapsen spiri-
tuaalista kasvua tukevan kasvatuksen voidaan ajatella olevan kaukana uskonnon tyrkyt-
tdmisesta. Sen sijaan silla on suuri merkitys sithen miten lapsi omaksuu itsensa ja ympé-
ristonsa. (Tirri 2002, 22-23.)



35

6 VIITTOMILLA PELATEN — TUKIVIITTOMAMUISTIPELI

6.1 Kehittdmispainotteinen ja toiminnallinen opinnéytety6

Kehittdmispainotteisen tutkimustyon tavoitteena on luoda jotain uutta, jota voitaisiin
hyodyntéé tydelaman kehittdmisessa tai kehittdd eteenpdin jotakin jo olemassa olevaa.
Kehittdmispainotteisessa opinnaytetytssa tarkeintd on suunnitella ja hahmottaa tyon
tavoite ja selvittdd produktion niveltyminen ammatilliseen k&ytantoon. Suunnittelutyon,
toteuttamisen ja reflektoinnin pohjalla tulee kehittdmispainotteisessa tutkimustyossa olla
produktion kohdetta ja ammatillisia kaytdnt6ja koskevaa tutkittua tietoa. Produktion
tydstdminen on jatkuvaa dokumentointia ja suunnittelua, tekijoiden on kuitenkin tarkeda
varata tarpeeksi aikaa my0ds luovan osan toteuttamiseen. Kehittdmispainotteinen opin-
naytety® koostuu produktiosta eli tuotteesta, ja siihen tiiviisti sisaltyvasta raportista eli

teoriaosuudesta. (Diakonia-ammattikorkeakoulu 2010, 32.)

Opinnaytetydémme on yhtd aikaa kehittdmispainotteinen, mutta myds toiminnallinen.
Toiminnallisessa opinndytetydssa toiminta ja teoria kohtaavat. Toiminnallisessa opin-
naytetyossa toiminnallisuus sijoittuu ammatillisen arjen tekoon, kun taas teoreettisuus
tulee esille ammatillisena tietona, nédiden lisaksi tyossa tulevat esille tutkimuksellinen
ote sekd ammatilliseen viestintddn perustuva raportointi osa. Toiminnallisessa opinndy-
tetyossd tutkimustietoa kerdtddn siitd kohteesta, josta tietoa tarvitaan, tietoa voidaan
kerétd useilla eri menetelmilla hyddyntden laadullista tai maarallista tutkimusmenetel-
mad. Tutkimustiedon kerdamisen jalkeen saadut tiedot analysoidaan, ryhmitellaan, yh-
distellaan ja tulkitaan. (Vilkka 2010, 2, 25.)

Kehittdmispainotteisessa ja toiminnallisessa opinnédytetydssa erityisen térkeda on pro-
duktion eli tuotteen testaaminen ja arviointi. Opinndytetydssamme testautamme tuotet-
tamme usealla eri taholla ja ker&dmme heiltd palautetta eli arviointia laadullista mene-
telmaa kéyttden. Haluamme koota yhteen testaavien henkildiden mielipiteitd, havainto-
Ja, toiveita ja kokemuksia, ja juuri siksi paddyimme kerddmaan palautetta kayttéen laa-
dullista menetelmaa. Palautelomakkeemme koostuu avoimista kysymyksista, joita kasit-
telemme tarkemmin luvussa seitseman. Palautelomakkeemme on nahtévissé liiteosiossa

toisena liitteena.
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6.2 Produktion lahtokohdat ja tavoitteet

Produktiomme tavoitteena oli luoda tukiviittomamuistipeli, jota erityistarpeisten lasten
kanssa tyoskentelevat voisivat kéayttaa kirkollisen sanaston opettamisen ja uskontokas-
vatuksen tukena. Liséksi tavoitteena oli luoda pelista sellainen, ettd sitd pystyisi kaytta-
madn uskontokasvatuksen tukena niin seurakunnan kasvatustytssd kuin alakoulujen

uskonnonopetuksessa.

Lasten puheen kehitystd korvaavia ja tukevia menetelmien opettamisessa ja kayt0ssé on
mielikuvitus rajana. Tukiviittomista on ennenkin tehty lapsille erilaisia pelejd, leikkeja,
lauluja ja loruja motivoidakseen lasta oppimaan leikin lomassa. Muun muassa Avain
séatio julkaisee paljon materiaalia tukeakseen erityisen tuen tarpeessa olevan lapsen
oppimista. Avainséétio on tuottanut lukuisten laulu- ja lorukirjojen liséksi tukiviitto-
mamuistipelin. My06s Papunet sivustolla on runsaasti erilaisia peli-ideoita monenlaisiin
tarkoituksiin. Papunetista 16ytyy myods muistipeli viittomista, mutta siind korttiparin
muodostaa joko kaksi samanlaista viittomakuvaa tai viittomakuva ja sitd vastaava kuva
tai aiheeseen liittyvd kuva. Esimerkiksi ”sy6dd” —viittoma ja ruoka tai lusikka —kuva

ovat pari. (Avainsaatio i.a.; Papunet 2006.)

Meidan muistipelimme eroaa aikaisemmista tukiviittomamuistipeleista idean, koon,
kuvien ja materiaalivalintojen vuoksi. Pelimme ajatuksena on tehda korttipareista ident-
tiset ja jo yhdesta kortista voi monella tapaa hahmottaa, mik& sana on kyseessé. Lisaksi
olemme ideoineet ajatusta pidemmalle perehtymaéll& huolellisesti pelikorttien materiaa-
leihin, kokoon ja véreihin. Pelia suunnitellessamme olemme aktiivisesti pyrkineet otta-
maan huomioon asioita, jotka vaikuttavat olennaisesti muistipelin kédytettdvyyteen eri-

tyisryhmien kanssa. Myos tukiviittomapelin kaytto uskontokasvatuksessa on uusi idea.

Viittomilla pelaten — tukiviittomamuistipelin tavoitteena on uskontoon liittyvien kasit-
teiden ja niitd vastaavien viittomien oppiminen, eli nimedminen. von Tetzchnerin ja
Martisenin mukaan nimedamisell& tarkoitetaan uusien merkkien, joko manuaalisten viit-
tomien tai graafisten merkkien, opettamista sellaisille, joilla kielelliset valmiudet ovat jo
hyvét ja jotka pystyvat siirtdméadn ymmaértamansa merkit kdytantéon (2000, 179-180).

Kaésitteen ilmaisun ja ymmartamisen opettaminen yhta aikaa onnistuu vasta, kun lapsel-
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la on jo kokemusta tukiviittomista. Silloin tdmdankaltainen opettaminen on usein hyvin-
kin hedelméllista. (von Tetzchner & Martinsen 2000, 198-200.)

Varsinaisen muistipelin lisaksi teimme ohjevihkosen, jossa pelissa kéytetty sanasto on
selitettynd selkokielella. Nain mahdollistamme pelin kaytettdvyyden lisdantymisen
myos niille, joille kirkollinen sanasto ei ole tuttua. Pyrimme toteuttamaan tydmme myos
eettisesti oikein ja toimimaan koko produktion toteuttamisessa niin, ettd korostamme
tasaveroista vuorovaikutusta, kunnioitamme yksil6a sekd oikeudenmukaisuutta. Varsin-
kin pelin testausvaiheessa kuuntelimme kaikkia mukana olevia osapuolia ja k&yttdmaan
heidan kehittamisehdotuksiaan ja huomioitaan oikeudenmukaisesti. Ennen pelin testaa-
mista selvensimme mukana oleville ihmisille, miksi sitd teimme ja mihin siita saatua

tietoa tullaan kayttdmaan. (Diakonia-ammattikorkeakoulu 2010, 11-12.)

Lahdimme toteuttamaan opinnaytety6tdmme kolmen hengen ryhméssa ja jo alkuvai-
heessa meille oli selvad, ettda aiheemme tulee rajautumaan lapsiin ja seurakuntaan. Aloit-
taessamme meillé kaikilla oli jonkin verran tietoa vaihtoehtoisista kommunikaatiomene-
telmistd, mutta halusimme kaikki oppia aiheesta uutta. Paaddyimme tdman vuoksi rajaa-
maan aihettamme lasten ja seurakunnan lisdksi tukiviittomiin ja niiden kayttéon. Lahto-
kohtanamme oli valita aihealue, josta voisimme kaikki oppia mahdollisimman paljon

uutta.

Toukokuussa 2012 lahdimme ideoimaan aihettamme ja saatuamme ohjaavan opettajan
tietoomme, kdvimme heti keskustelua aiheesta hanen kanssaan. Kesén aikana kaytimme
kukin tahoillamme aikaa opinnaytetydproduktioon ja suunnitelmaan seka kokoonnuim-
me jakamaan ajatuksiamme. Syksylla tukiviittomapeli oli suunniteltu ajatustasolla jo
melko valmiiksi. Olimme valinneet yhdessé sanat, korttien materiaalin sek& keskustel-
leet pelin mukana olevan ohjelehtisen sisallostd. Maantieteellisten etdisyyksien takia
paadyimme siihen, ettd Emma ja Anne-Mari tyodstavat Jyvaskylassa kortit kolmeen
muistipeliin ja Minna puolestaan keskittyy enemman ohjelehtisen sisaltoon ja valmis-

tamiseen sek& muistipelien séilytyslaatikoiden hankintaan.

Emme kéyttaneet muistipelikortteihin valmiita kuvia, vaan piirsimme kuvat itse saadak-
semme yksil6llisen ja persoonallisen pelin. Emme myo6skaan halunneet menna siitd mis-

t4 aita on matalin ja kdyttd4 valmiita kuvapalvelun kuvia ja viittomakuvia. Piirsimme
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myo0s tukiviittomakuvat itse, ottaen mallia Papunetin tuottamista kuvista seké hy6dynta-
en Suvi- Suomalaisen viittomakielen verkkosanakirjan materiaalia. Korttien sanat vali-
koimme puolestaan niin, ettd ne olisivat jo ennestdadan hieman tuttuja pelid pelaaville
lapsille ja aikuisille. Pyrimme sanavalinnoillamme tuomaan esille ennen kaikkea perus-
kristillisyyttd, seurakuntaelaméd, kirkkovuotta seké kirkollisia juhlia ja toimituksia. Oh-
jelentisessa (Liite 1) olemme avanneet sanat mahdollisimman selkokielisesti. Tyomme
ldhtdkohtaisena tavoitteena on tukea lasten kommunikaatiota, Kielellistd kehitysta ja

evankelis-luterilaista uskoa pelin avulla.

6.3 Produktion tydstdminen

Pelin valmistuksessa kiinnitimme erityisesti huomiota korttien siséltéén, mutta myds
korttien materiaaliin ja kokoon. Alusta alkaen on ollut selva, etté kortit tulevat olemaan
isokokoisia, jotta kaikkien olisi helppo késitelld niita ja jotta niihin olisi myds koon puo-
lesta helppo tarttua. Kuvien tuli olla isoja myos siksi, ettd myods heikompi nakdinen na-
kisi tarpeeksi hyvin, mitd kuvissa tapahtuu. Postikorttikoko olisi voinut olla hyvé, mutta
koska yhteen korttiin tulee mahtua kaksi kuvaa, olisi kokonaisuudesta saattanut tulla
epaselvan ja ahtaan nékoinen. A4-koko olisi taas ollut liian iso ajatellen pelin pelatta-
vuutta. Korttien kokoa ja maaréa valitessamme jouduimme miettimaan tarkoin myds
tilankayttoa. Lopulta pdddyimme A5-kokoisiin (148 x 210mm) kortteihin, sill4 korttien
yhteislukumaara pelissa on 30 kappaletta. 30 kortin muistipeli tuntui mielestimme sopi-
van kokoiselta, silld suurempi maaré kortteja vaatisi todella paljon tilaa pelatessa, kun

taas pienempi maara kortteja, esimerkiksi 10 paria, voisi muodostua liian tylsaksi.

Pohdimme pitkaan erilaisia vaihtoehtoja korttien pohjamateriaaliksi. Otettuamme huo-
mioon asiakasryhmamme ja pelin kayttotarkoituksen, tavoitteenamme oli 16ytda materi-
aali, jota on helppo kasitella ja joka on kestdva. Monilla vammaisilla ja lapsilla saattaa
olla vaikeuksia kasien motoriikassa ja tarttumisotteessa, siksi korttien materiaalin tulisi
olla myos sellainen, johon on helppo tarttua, eikd se mene helposti rikki esimerkiksi
taittuessa. Perinteinen kartonki ei siis tulisi tassé tapauksessa kysymykseen. Lisdksi ha-
lusimme korttien materiaalin olevan sellainen, jota koskiessa se tuottaa yllattavan ja

erilaisen aististimulaation.
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Aluksi pohdimme puulevyn tai paksun kankaan, kuten huovan kaytt6a korttien materi-
aalina. Puulevy tuntui mielestamme kuitenkin liian painavalta materiaalilta ja siita val-
mistetut kortit olisivat olleet vaikeat séilytettavat, silld ne olisivat vieneet tilaa huomat-
tavasti enemmaén. Hylkdasimme myds paksun huovan kayton korttien materiaalina, silla
meitd mietitytti huovan karheus ja kestavyys, kuinka hyvin esimerkiksi laminoidut ku-
vat pysyisivat liimalla kiinni huovassa. Lopulta valitsimme Kkorttien materiaaliksi softis-
levyn, johon on helppo tarttua sen paksuuden, pehmeyden ja painon vuoksi. Softislevy

on vaahtomuovin tapainen ohut ja pehmeé askartelumateriaali.

Myos korttien vari oli meille tarked valinta, silla halusimme my6s kortin vérin heratta-
van pelaajassa mielenkiintoa. Pyrimme huomioimaan myos vareja valitessamme asia-
kasryhman erityistarpeet. Mietimme, mitka olisivat sellaiset variyhdistelmét, jotka myos
heikkonakoiset tai vérisokeat pystyisivat helpoimmin havaitsemaan. Valmistimme yh-
teensd kolme pelid ja jokainen peli sai oman vérinsa (violetti, vihred ja keltainen). Oli-
simme voineet laittaa yhteen peliin kaikkia kolmea varid, mutta se vaihtoehto olisi vai-

kuttanut korttien selkeyteen.

Korteissa olevia kuvia mietittiin paljon. Henrik Ketola ehdotti, ettd k&yttdisimme kor-
teissa valokuvia. Olisimme kuvanneet kortissa olevan sanan ja viittomakuvissa olisim-
me esiintyneet itse, mutta emme kokeneet, ettd valokuvat vastaisivat visuaalisesti visio-
tamme Korteista. Haasteena olisi myos saada valokuvakorteista mahdollisimman selke-
at, jottei huomio kiinnittyisi vaariin asioihin. Pohdimme myos valmiiden kuvapankkien
kayttdmistd, mutta koimme, etta silloin pelista tulisi persoonaton, ja kuka tahansa voisi
tehda samanlaisen. Lopulta paddyimme siihen, ettd korteissamme seikkailee keksi-
mamme tyttbhahmo, joka esittda viittomat. Halusimme keksid oman hahmon, silla hy-

vin usein lasten kanssa kaytettavissa viittomakuvissa esiintyy sama poikahahmo.

Emme halunneet kayttdd myoskaan korttien aihekuvissa toisten valmiiksi piirtamia ku-
via, vaan piirsimme myds sanoihin liittyva kuvat itse. Viittomakuvien sekd sanoihin
liittyvien kuvien kohdalla halusimme panostaa selkedan ulkoasuun, jotta kaikki pelaajat
pystyvat tunnistamaan kuvat, timan vuoksi kuvia ei ole véritetty vaan ne ovat tarkoituk-
sella mustavalkoisia. Kuvien asettelussa koimme selkeédksi sen, ettd viittomakuva on
vasemmassa alakulmassa ja sanaa kuvaava kuva on vastakkaisessa ylakulmassa, kun

taas sana kirjoitetussa muodossa on oikeassa alareunassa. Aluksi suunnitelmissamme oli
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jakaa kortin kuva ja viittomakuva viivalla, joka kulkee kortin vasemmasta ylakulmasta
kortin oikeaan alakulmaan, mutta kokeiltuamme tétd, totesimme kortin pysyvan selke-

ampana ilman viivaa.

Kuvat ja tukiviittomat piirsimme aluksi eri papereille. Sanat kirjoitimme tietokoneella,
jotta teksti olisi mahdollisimman selked. Kun kuvat, tukiviittomakuvat ja sanat olivat
valmiita, ne leikattiin irti paperista ja aseteltiin samalle pohjalle vastaamaan tulevien
korttien asetuksia. Yksi pohja muodosti aina yhden protokuvan. Jokaisesta protokuvasta
otimme 7 kopiota, eli kaksi paria jokaiseen kolmeen peliin, sek& varmuuskopiot. Kopiot
leikkasimme kaikki samankokoisiksi, jonka jalkeen laminoimme kaikki 90 korttia. T&-
man jalkeen myods laminoidut kuvat ja softislevyt leikattiin sopivan kokoisiksi. Viimei-

sin vaihe oli kiinnittad laminoidut kuvat softislevyyn kuumaliimalla.

KUVA 5: Tukiviittomamuistipelikortti

Valitsemiemme sanojen kautta haluamme tuoda evankelis-luterilaista kirkkoa ldhem-
maéksi lasten maailmaa ja tukea lapsen tutustumista omaan kotiseurakuntaansa. Sanojen
valinta suunnitteluvaiheessa ei ollut helppoa, silla jouduimme miettimaan tarkkaan sa-
nat lasten kannalta. Lisdksi olimme paattaneet, ettd muistipeliin tulee kortteja tasaluku,
eli 30, joten meidéan piti valita peliin 15 tarkeintd sanaa. Alustavasti suunnittelimme
peliin esimerkiksi sanoja hautajaiset ja kanttori mutta pdadyimme kuitenkin hylkaa-
maan kyseiset sanat. Koimme hautajaiset-sanan olevan kohderyhmémme lapsille koko-
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naisuutena liian haastava. Kanttori-sanan poistimme, sill& arvelimme, ettei se ole uskon-
tokasvatuksessa keskeisin sana. Sanoja valitessamme jouduimme Kiinnittdm&éan huo-
miota myds sanojen selkeédan selittdmiseen. Loppujen lopuksi valitsimme peliimme seu-
raavat sanat: Raamattu, Jeesus, Jumala, seurakunta, kirkko, jumalanpalvelus, risti, ru-
kous, pappi, virsi, kaste (ristiaiset), haat/vinkiminen, rippijuhlat, joulu ja paasiainen.
Mielestdamme kyseiset sanat tuovat esille sopivassa suhteessa kristillisyytté, uskoa, seu-

rakuntaelamaé seké kirkkovuotta ja kirkollisia toimituksia.

Tukiviittomapelin tueksi valmistimme ohjelehtisen "VIITTOMILLA PELATEN -
ohjeita tukiviittomamuistipeliin”, timé ohjelehtinen on paiasiallisesti tarkoitettu pelissi
mukana olevalle aikuiselle. Ohjelehtisen alussa kdvimme lapi lyhyesti ja selkedsti ke-
nelle peli on suunnattu, mihin tarkoitukseen peli on tehty seké kuinka korteissa kohtaa-
vat kuvat, sanat ja viittomat. Annoimme ohjelehtisessé selkeét ohjeet pelin kulkuun,
silla viittomien kaytto tekee pelisté erilaisen normaaliin muistipeliin verrattuna. Korttien
viittomakuvissa esiintyvat nuolet ja merkit on pyritty selittdmaan yksinkertaisella taval-
la ohjelehtisessd. Ohjelehtisessd olevat sanaselitykset on kirjoitettu mahdollisimman
selkedsti, jotta peliss& mukana olevan aikuisen on helppo kertoa pelaajille sanojen mer-
Kityksista.

Ohjelehtisessa korostetaan aikuisen osallistumista ja aikuisen rooli onkin erittéin tarkeé
koko pelin kulun ajan, sill& niin viittomat ja sanat kuin kuvatkin saattavat aiheuttaa pe-
laajissa kysymyksid. Pelissd mukana olevan aikuisen on helpompi konkretisoida lapsille
joitakin korttien aiheita (esimerkiksi pappi, kirkko, seurakunta), mikali hanell& on tietoa
paikallisesta seurakunnasta ja sen tyodntekijoista. Viittomat voivat tuntua aluksi vaikeilta
erityisesti lapsille, jotka eivat ole kayttaneet tukiviittomia aiemmin. Pelissa mukana ole-
valla aikuisella ei valttamétta tarvitse olla aiempaa kokemusta viittomista, silla ohjeleh-
tisessd olemme esittaneet viittomakuvissa olevien merkkien tarkoituksen. On erittdin
tarked muistaa, ettd viittomien opettelussa myods toisto on aarimmaisen tarkeda (von
Tetzchner & Martinsen 2000, 205). Muistipelin luonteeseen kuuluu virheiden tekemi-

nen ja tata kautta toisto on luonnollinen osa pelin kulkua.
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6.4 Yhteistyokumppanit ja pelin testaus

Toteutimme tukiviittomamuistipelin ja raportin yhteistydssad Jyvaskyldn seurakunnan
kanssa. Jyvaskylan seurakunnan vammaisnuorisotydntekija Henrik Ketola oli virallinen
yhteistyokumppanimme Jyvaskylan seurakunnasta, han auttoi pelin testaamisessa ja
ohjasi meit, jotta saimme kehitettyd pelistda mahdollisimman toimivan kokonaisuuden.
Olemme saaneet myos muilta Jyvéaskylan seurakunnan tyontekijoilta arvokasta tietoa ja
tukea koko opinnaytetyéprosessimme ajan. Paddyimme tekeméan yhteistyota Jyvasky-
lan seurakunnan kanssa useastakin eri syystd. Seurakunta oli osalle ryhmadmme jésenista
Jo entuudestaan tuttu, joten meill& oli niin sanotusti olemassa valmis kontakti. Ideamme
tukiviittomapelisté otettiin avoimesti ja innostuneesti vastaan Jyvaskylan seurakunnassa
ja myos tdma edes auttoi yhteistyokuvion syntymistd. Henrik Ketola on yksi maamme
harvoista vammaisnuorisotyontekijoistd ja tdmé oli yksi syy siihen miksi hén valikoitui
yhteisty6henkiloksemme seurakunnasta. Vaikka Ketola ei suoranaisesti tyoskentele las-
ten parissa, tiesimme saavamme hanelta tietoa etenkin kirkon kasvatustyon alla olevasta
erityisnuorisotyostd. Alusta alkaen oli myds selvéd, ettd Ketola pystyy testaamaan pelié

nuorten kehitysvammaisten kanssa.

Testasimme peliamme padasiallisesti 4-7-vuotiailla lapsilla, jotta saimme kattavan kasi-
tyksen pelin toimivuudesta. Jyvéskylan seurakunnalla toimii kehitysvammaisille nuoril-
le suunnattu virikekerho, jossa pelidmme testattiin. Lisdksi Henrik Ketola testasi pelia
aikuisten kehitysvammaisten parissa, jotta ndimme toimiiko peli myos heidan kéytos-
séan. Halusimme kuulla mielipiteen pelistimme ja sen toimivuudesta myos alakoulun
puolelta, jotta nédkisimme miten peli toimii uskontokasvatuksen tukena. Yhteistyota-
honamme alakoulun puolelta toimivat Kaustisen keskuskoulu seka Haukkarannan eri-
tyiskoulu Jyvéskylasta. Valitsimme tarkoituksella testauspaikkakunniksi erikokoiset
kunnat. Kaustinen on alle 5000 asukkaan maalaiskunta, kun taas Jyvaskyla keskisuuri
kaupunki. Testauspaikkojen saantia helpottivat osaltaan jo olemassa olevat kontaktit,

erityisesti Kaustisella.

Kaustisella alakoulussa pelié testattiin alkuopetuksessa tavallisessa 1. luokassa. Pelin
testauksesta vastasi luokanopettaja yhdessd koulunk&yntiavustajan kanssa ja he mo-
lemmat ovat kéyttaneet tukiviittomia tydssaan jo pidemmaén aikaa. Kaustisen alakoulun

luokanopettajalta pyydettiin, ettd pelié testattaisiin juuri uskonnon opetuksessa. Haukka-
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rannan erityiskoulussa pelié testattiin 1-2-luokkalaisten lasten parissa, joilla on kielelli-

nen erityisvaikeus tai jokin muu erityisen tuen tarve.

Alun perin tarkoitus oli testauttaa pelid my6s péivakodissa Jyvaskyldssd, mutta valitet-
tavasti yhteistyohalukkuutta ei 10ytynyt. Olimme yhteydessé kaikkiin Jyvaskylan kau-
pungin paivakoteihin, joissa toimii erityislastentarhanopettaja. Jyvaskyldn kaupungin
paivakodeissa ei anneta uskontokasvatusta, joten mydskaan pelimme testaaminen ei
onnistunut. Otimme yhteyttd myds useaan yksityiseen paivéakotiin, mutta myodskéaén
heill& ei erindisistd syistd ollut mahdollisuutta yhteistyéhdn. Yritimme myos etsid Jy-
vaskylan seurakunnan puolelta ryhmié tai kerhoja, joissa olisi erityisen tuen tarpeessa
olevia varhaiskasvatusikéisia lapsia, mutta emme valitettavasti niitd 16ytaneet. Paivako-
tiyhteistydn epéonnistuttua saimme lyhyellé varoitusajalla yhteisyétahoksemme Kausti-
sen ja Ullavan seurakunnan lapsityon. Seurakunnassa pelié testataan niin iltapaivéker-

hossa koululaisten kanssa kuin paivékerhossa nuorempien lasten kanssa.

Testauttamalla pelid kattavasti eri paikoissa, halusimme saada selville, miten peli toimii
ja mité kehitettavad pelissd mahdollisesti voisi olla. Piddmme erittéin tarkednd, etta pe-
lid testattiin erilaisten ja erilaista tukea tarvitsevien lasten parissa useissa eri ymparis-
toissd. Kerasimme palautetta liitteend olevan palautelomakkeen avulla (Liite 2). Olim-
me yhteydessé pelin testaajiin ja painotimme palautteen saannin tarkeytta jo ennen tes-
tausvaihetta. Pelit olivat testauksessa keskimé&érin kuukauden ajan, jonka jalkeen haim-
me henkilokohtaisesti pelit ja niistd saadut palautteet. Kehittdmisehdotuksista ja palaut-

teista olemme keranneet erillisen luvun raporttiimme.
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7 PELIN PALAUTTEET, ARVIOINTI JA KEHITTAMINEN

Palautelomake tukiviittomapelin testaajille oli meidan vayldmme keréta tietoa pelista.
Halusimme palautelomakkeen vastaajalle mahdollisuuden tuoda esille havaintoja, ko-
kemuksia ja mielipiteitd, tdmén vuoksi teimme avoimia kysymyksia sisaltdvan lomak-
keen, emmeka antaneet yhdessédkddn kohdassa vastausvaihtoehtoja. Erityisesti ha-
lusimme saada havaintoja siitd, kuinka lapset ottivat pelin vastaan seka siita kuinka peli
materiaalivalintoineen, sanoineen ja kuvineen toimi. Pelin testaajista jokainen on oman
alansa ammattilainen ja siksi uskalsimme luottaa siihen, ettd saamme avointa palautetta

jaerilaisia mielipiteitéd pelistimme.

Puramme saamamme palautteen kdymaélla palautelomakkeen kysymykset lapi. Eritte-
lemme palautteen antajat ainoastaan kohdissa, joissa tieto on mielestimme oleellista.
Tukiviittomamuistipelidmme testattiin useassa paikassa, erikokoisissa ryhmissa, erilais-
ten ja eri-ikéisten lasten kanssa. Saamistamme palautteista ilmenee tukiviittomamuisti-
pelimme monipuolinen testaus. Kuten edelld on jo mainittu, pelid testattiin kahdessa eri
alakoulussa sekd kahdessa eri seurakunnassa. Pelié testanneet lapset olivat ialtdan 3-8-
vuotiaita, lisaksi pelia testattiin kehitysvammaisten nuorten kanssa, joilla kehitysvam-

man liséksi oli eritasoisia kuulo- ja ndkdvammoja.

Lasten reaktiot pelin aikana olivat olleet innostuneita, etenkin pelin alkupuolella innos-
tus oli suurta. Sanat rippijuhlat ja ristidiset olivat lahes jokaisen palautteenantajan mie-
lestd pelin vaikeimpia sanoja niin selittdd kuin viittoakin. Pelissa olevat kuvat olivat
palautteenantajien mielestd padosin selkeitd, osa kaipasi kuviin véria, jotta ne olisivat
mielekkadmpié lapsille. Palautteesta ilmeni, ettd paljon erityistd tukea tarvitsevien pe-
lagjien kohdalla kuvien tulee olla selkeita ja vérit voivat vaikeuttaa hahmottamista. Viit-
tomakuvien tulkinta oli helpompaa niille henkildille, joille viittomat olivat ennestaan
tuttuja. Viittomiin vdhemman tutustuneet olisivat kaivanneet selkeyttd ja ohjeistusta

viittomien kayttoon vield lisaa.
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KUVA 6: Rippijuhlat — kortti

Sanojen kohdalla oli havaittavissa, etta erityisesti seurakunnan tyontekijat pitivat sanas-
toa kattavana perussanastona. Muissa palautteissa taas toivottiin sanoja, jotka ovat lap-
sen kokemusmaailmaa lahella (aiti, isa, kynttild). Sanojen nakyvyyteen ja selkeyteen
korteissa kiinnitettiin erityistd huomiota juuri ryhmassd, jossa oli mukana eritasoisia
nédkdvammaisia henkilditd. Sanat voisivat olla vield nakyvampia ja erityisesti pitkéat sa-
nat olisi helpompi hahmottaa, miké&li sanat tavutettaisiin. Korttien muoto ja materiaali
aiheuttivat paljon erilaisia mielipiteitd. Erityisesti pienten lasten kanssa pelid pelannei-
den mielesté kortit olivat liian suurikokoisia ja veivét levitettyind paljon tilaa. Vaikka
monet pitivat materiaalia ihanan tuntuisena, niin pehmed softis ei ole pitkdaikaisessa
kaytossa kaytannollinen eika kestdva. Lasten oli myds helppoa tehdé kortteihin merkke-
ja tunnistaakseen parit myohemmin. Kehitysvammaisten kanssa pelid pelannut henkil®
taas piti kovasti korttien koosta ja toivomuksena oli, ettd kortit voisivat olla vieldkin

suurempia.

Kysyimme pelin testaajilta suoraan, miten peli heidédn mielestéan toimi. Kaikki testaajat
olivat sita mieltd, ettd muistipeli oli paapiirteittain toimiva, mutta saimme myds arvok-
kaita kehittdmisehdotuksia, joita tuomme esille tassa luvussa. Lapsiryhmén kanssa pelia
pelanneet olivat havainneet pelin toimivan parhaiten tutussa ryhmaéssa, jossa lapsilla on
rohkeutta kdyttaa viittomia. Eras aikuinen oli pelannut pelid yhden lapsen kanssa ja to-
tesi pelin toimivan myos ndin. Halusimme lisaksi tietdd, kokevatko tyontekijat, etta voi-
sivat kayttad pelia tyovalineend omassa tyosséan. Alakoulun puolelta viesti oli, etta pe-

lid voi hyvin kayttdd uskontotuntien lisané ja piristeend. Erityisesti opettaja koki pelin
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toimivan luokassa, jossa on lapsia, joilla on kielellinen erityisvaikeus. Pelin katsottiin
olevan sopiva myo6s seurakunnan lapsi- ja vammaistyohon, silla sen avulla on helppoa
opetella kirkollista sanastoa ja késitteitd mukavalla tavalla. Saamamme palautteen pe-
rusteella pelin katsottiin soveltuvan padasiallisesti noin 6-10-vuotiaille lapsille. Kehi-
tysehdotuksista tehdystd yhteenvedosta kavi ilmi, ettd eniten kehitystd vaativat korttien
koko ja sanojen visuaalinen ilme. Liséksi korttien materiaalivalintaa kehotettiin mietti-

maan, silla softis ja laminoidut kuvat ovat kdytannossa hankalat kayttaa.

Palautteista saamamme tieto linjasi omia ajatuksiamme pelin suhteen. Pelin valmistus-
vaiheessa olimme rajanneet ikaryhmaksi 4—7-vuotiaat lapset, mutta palautteen myota
totesimme, ettd pelimme soveltuu paremmin hieman vanhemmille lapsille seka nuorille
ja aikuisille. Korttien kokoa mietimme valmistusvaiheessa tarkasti ja palautteen myété
selvisi mielenkiintoisia asioita. Selkedsti oli havaittavissa, ettd paljon erityista tukea
tarvitsevien lasten seka kehitysvammaisten aikuisten kanssa pelatessa kortit ovat hyvén
kokoisia, kun taas isommassa ryhmassa pelid pelanneet toivoivat korttien olevan pie-
nempi kokoiset. Epdhuomiossa olimme unohtaneet kysya palautetta ohjelehtisestd, joka
kulki pelin mukana. Huolimatta unohduksestamme, saimme hieman palautetta myds
ohjelehtisestd. Sanaselitys osuudesta puuttui kokonaan rippijuhlat sanan selitys, liittee-

na olevaan versioon olemme lisanneet selityksen.

Opinnaytetyona syntynyt muistipeli on prototyyppi, jota voi kehittdd saatujen palauttei-
den pohjalta vield toimivammaksi erilaisille ryhmille. Pelistd voi tehdd myds erilaisia
versioita, eri aihepiirien sanastoilla, kuten perhe tai eldimet. Emme aio kuitenkaan sisél-
Iyttdd konkreettista jatkokehittdmista endd omaan opinndytetybhémme vaan mietimme
kehittdmistd teoriatasolla. Kehittdessamme muistipelid eteenpdin huomioimme saa-
mamme palautteet ja otamme kehittdmisehdotukset pohdittavaksi. Kaikkien toiveita ja
ideoita emme silti voi toteuttaa, vaan teemme kompromisseja oman harkintamme ja
nakemyksen mukaan. Emmehan me voi yhta aikaa suurentaa seka pienentaa kortteja, tai

tehda niista sekd mustavalkoisia ja vérillisia.

Emme aio suurentaa korttien kokoa, vaikka Jyvaskylan seurakunnalta saamassamme
palautteessa korttien kokoon kiinnitettiin huomiota. Kortit todettiin palautteessa hyvén
kokoisiksi, mutta esille tuotiin myos se, ettd kortit voisivat olla kooltaan isommat. Pi-

damme kiinni korttien koosta, silla yleisesti saamamme palautteen mukaan kortit ovat
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toimivia nykyisessd koossaan. Pelin pelattavuus on todettu hyvéksi juuri A5-kokoisilla
korteilla, ja mikali korttien kokoa suurennetaan, on vaarana, ettd peli muuttuu vaike-

ammaksi pelata.

Vaikka emme lahde kehittdmadn pelid suuremmassa mittakaavassa, on aikomuksenam-
me valmistaa saatujen palautteiden pohjalta kehitetty versio muistipelistd yhteistyo-
kumppanillemme vammaisnuorisotydntekija Henrik Ketolalle, huomioiden hanen anta-
mansa palaute sanojen tavutuksesta ja koosta. Tavoitteenamme on valmistaa palauttei-
den ja kehitysehdotusten pohjalta entistd toimivampi muistipeli. Toivomme, etta Ketola
saa pelistimme uuden tyovalineen osaksi vammaisnuorisoty6td. Testattavana olleet
kolme muistipelid piddmme itsellamme ja tulemme kayttdmaan niitd varmasti tulevai-

suudessa ja kehittdaméaan niita, jokainen omaan tyohomme sopivaksi.

Tulevaisuudessa pelié voisi kehittéda esimerkiksi yhteistydssa painoviestinnan ja graafi-
sen suunnittelun opiskelijoiden kanssa, jotta korteista saataisiin kestavammat seké ku-
vista selkedmmat ja kiinnostavammat. Mielestdmme tdman kaltainen yhteistyo helpot-
taisi pelin tuotantoa ja saattamista kaupallisille markkinoille. Tamén kehitystyon jalkeen
peli olisi valmis markkinoitavaksi esimerkiksi kirkkohallitukselle, mutta talla hetkella
resurssimme eivat riita jatkotydstamiseen. Kuitenkin tulevaisuudessa meilla on mahdol-

lisuus jatkaa pelin tyostamista.
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8 POHDINTA

8.1 Opinnaytetyon tarkastelu

Lahtokohtana tdman opinndytetyon alussa oli halu tuottaa jokin konkreettinen tyévaline
alan ammattilaisten kayttoon. Ajatus tukiviittomamuistipelistd syntyi mielenkiinnosta
erityistarpeisia lapsia kohtaan. Pelin keskittdminen nimenomaan seurakunnan kayttoon
tuntui luontevalta, koska meistd kaksi saa valmistuttuaan patevyyden ty6skennelld
evankelis-luterilaiselle kirkolle. My6s produktion yhteistyokumppanin 16ytyminen seu-
rakunnasta vahvisti tdtd kohderyhmaévalintaa. Opinndytetydomme raportin sisaltaman
teoriaosuuden rajasimme koskettamaan kielellisia kehityshéirioitd ja niiden vaikututusta
lapsen elaméaan. Teoriaosuutta olemme rajanneet lapsen kielen kehityksen héiridihin,
kuulo- ja kehitysvamman sekd autismin vaikutukseen lapsen kielen kehityksessd, koska
tukiviittomamuistipelié testattiin lapsilla, joiden tuen tarve ilmenee kyseisilla alueilla.
Teoriaosuudessa olemme selvittdneet myds pelien ja leikkien merkitysta lapsen kehityk-
seen. Myds seurakunnan nuorisotyon avaaminen tuntui tarkealtd, koska peli on keskitet-
ty télle kohderyhmalle. Oli my0s selvad, ettd perehdymme uskontokasvatukseen ja Kir-

kon rooliin, koska pelin ajatuksena on toimia nimenomaan uskontokasvatuksen tukena.

Leikit ja pelit ovat lapselle luontainen keino oppia uusia asioita ja olla sosiaalisessa vuo-
rovaikutuksessa muiden kanssa. Valitsimme kehittdmisproduktiomme juuri muitipelin,
koska muistipeli on loistava keino oppia uusia asioita. Muistipelin idea perustuu tois-
toon, joka on myos tarkead uuden oppimisessa. Varsinkin erityislasten kanssa asioiden
kertaamiseen on oppimistilanteissa varattava riittavéasti aikaa. Peli tarjoaa my®s rennon
ja hauskan oppimisympariston, jolloin oppiminen tapahtuu lahes huomaamatta. Pelaa-

minen antaa mahdollisuuden kaikkien osallisuuteen ja samanarvoisuuteen.

Haluamme opinndytety6lldamme rohkaista tukiviittomien kayttdon ja muistuttaa erityi-
sen tuen tarpeessa olevien lasten osallisuuden tarkeydestd. Kuten opinndytetydmme
raportista kdy ilmi, puhetta tukevia ja korvaavia menetelmié kayttavat monenlaiset lap-
set ja aikuiset. Emme voi tarpeeksi korostaa, kuinka paljon toimiva kommunikaatio,
itsensd ilmaiseminen sekd kuulluksi ja ymmarretyksi tuleminen merkitsevét ihmiselle.

Kielelld tai toimivalla kommunikaatiokeinolla lapsi rakentaa identiteettiddn ja itsendi-
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syyttaan, sek& samalla ilmaisee tunteitaan, ajatuksiaan ja toiveitaan olemalla sosiaalises-

sa kanssak&ymisessd muiden kanssa.

Tuen tarpeen huomaaminen riittdvan varhain on tarkead, jotta 10ydetédan toimiva kom-
munikaatiomenetelma. Viittomilla pelaten tukiviittomamuistipelin kautta pyrimme
my0s muistuttamaan, etta vaihtoehtoiset kommunikaatiokeinot tulee olla lapsen koko
yhteison kaytdssa. Seurakunnnan ollessa tarked osa lapsen elinpiirid, myos siella lapsen
tulisi voida kommunikoida ymmarretysti. Viittomilla pelaten tukiviittomamuistipelin
avulla on helppo opettaa erityislapselle kirkollisen sanaston viittomia, seké hauskalla ja
yhteisOlliselld tavalla tutustuttaa myods muut lapset sekd aikuiset viittomien k&yttoon.

Pelin pelaaminen integroiduissa ryhmissa lisaa suvaitsevaisuutta ja osallisuutta.

Ryhmé&na olemme tyytyvaisié siihen, ettd lahdimme tekem&én opinndytetyotdmme pro-
duktiona. Jouduimme kuitenkin kiinnittdmaan erityistd huomiota ajankayttoon, silla
tyémme kokonaisuudessaan sisalsi lukuisia erilaisia vaiheita. Pelin korttien suunnitte-
leminen ja konkreettinen valmistaminen veivét opinnaytetyoprosessissa huomattavan
paljon aikaa. Vaikka pelissa on edelleen kehitettdvad, olemme mielestimme onnistuneet
luomaan toimivan ty6valineen sek& varhaiskasvatussektorille etta k&ytettavaksi seura-

kunnan eri tydmuodoissa.

8.2 Opinndytetyon eettisyys

Tyomme toteutuksessa olemme pyrkineet eettisyyteen kaikilla osa-alueilla. Pyrimme
toimimaan koko produktion toteuttamisessa niin, ettd korostamme tasaveroista vuoro-
vaikutusta, kunnioitamme yksil64 ja korostamme oikeudenmukaisuutta. Olemme alusta
asti olleet rehellisida mukana oleville tahoille ja kertoneet siitd miksi ja miten tulemme
tyémme toteuttamaan. Varsinkin pelin testausvaiheessa pyrimme kuuntelemaan kaikkia
mukana olevia osapuolia ja kayttdmaan heidan kehittdmisehdotuksia ja huomioita oi-
keudenmukaisesti. Ennen pelin testaamista selvenndmme mukana oleville ihmisille,
miksi sitd teemme ja mihin siitd saatua tietoa tullaan ké&yttdmaan. (Diakonia-
ammattikorkeakoulu 2010, 11-12.) Kayttdmé&mme lahteet merkitsemme tyohon, emme-
k& ota kunniaa toisten tuottamasta tekstista. Pyrimme kayttamaan ladhdemateriaalia kat-

tavasti ja ensisijaisesti kdytdmme vain alkuperéisia lahteitéa.
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Pelia testanneille tahoille selvensimme etukateen sen, mihin heidadn antamaansa palau-
tetta tullaan kayttamaan ja miten. Paatimme, ettd purkaessamme palautetta emme eritte-
le palautteen antajia. Talla tavalla pyrimme paitsi suojelemaan palautteen antajien yksi-
tyisyyttd myos saamaan kattavampaa palautetta. Tekemissamme haastatteluissa pyrim-
me myos eettisyyteen. Selvensimme haastateltaville etuk&teen, mihin tarkoitukseen
haastattelua tullaan k&yttdmaan ja annoimme mahdollisuuden tutustua haastattelun poh-
jalta tuotettuun tekstiin ennen sen julkaisemista. Ndin haastateltaville ei ja& pelkoa siité,
ettd heidan sanomisiaan kéytettéisiin vaarin. Sekéd haastattelut ettd palautteet pyrimme
kasittelemaan ja sailyttdmadn niin, ettei niihin paése kasiksi kukaan muu kuin asianosai-
set. Sailytdmme materiaalin asianmukaisesti, kuitenkin niin ett4 tarpeen mukaan meill&
on mahdollisuus kéyttdd materiaalia uudestaan. (Tutkimuseettinen neuvottelukunta
2009, 10-11.)

Pohdimme pelid kehittdessamme palautteen kerdadmistd myos lapsilta. Ajatuksena oli,
ettd kévisimme itse testauttamassa pelié ja saisimme ndin myos lapsilta suoraa palautet-
ta pelistd. Paadyimme lopulta kuitenkin kerddmaan palautetta ainoastaan pelia lasten
kanssa pelanneilta aikuisilta. Néiden palautteiden kautta tuli kuuluviin myos pelid pe-
lanneiden lasten &ani, ja koimme etté se on riittavé palaute lapsilta.

Koska teemme ty6tad ryhmassa, tulee meidan toimia eettisesti oikein myods toisiamme
kohtaan. T&st4 olemme piténeet huolta pitaytymalld etukéteen sovituissa aikatauluissa ja
jakamalla tyota sekd vastuuta kaikille osapuolille tasaveroisesti. Olemme pitdytyneet
sovituissa sisélloissé ja tarvittaessa olleet yhteyksissa toisiimme esimerkiksi sahkdpos-

titse ja puhelimitse. (Diakonia-ammattikorkeakoulu 2010, 12.)

8.3 Ammatillinen kasvu

Ammatillinen kasvu ja kehittyminen ovat elinikdinen prosessi ihmisen elamassé. Opis-
kelu antaa valmiudet toimia sen hetkisten ammattitaitovaatimusten mukaan mutta opis-
kelu ja ammatillinen kasvu jatkuvat lapi ty6eldamén. (Miettinen, Miettinen, Nousiainen
ja Kuokkanen 2000, 14.) Mielestdmme vuoden mittainen opinndytetydprosessi on yksi
kasvattavimmista osioista ammattikorkeakoulu opiskelussa. Opinnéytety0 vaatii tekijal-

taan paljon, silla on osattava palata jo oppimiinsa aiheisiin, etsittdva uutta tietoa, tuotet-
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tava uutta tietoa, arvioida omia ja muiden tuotoksia kriittisesti sek& puhaltaa yhteen hii-

leen ryhménsa kanssa.

Sosiaalialan koulutuksessa asiantuntijuus kehittyy oppilaitoksen ja ty6elamén valisen
yhteistyon avulla. Ty6elamayhteistyon asiantuntijat, opettajat ja opiskelijat muodostavat
yhdessa oppivan yhteison. Néiden yhteisdjen syntyminen on opiskelijan oppimisen ja
asiantuntijuuteen kasvamisen kannalta oleellista. Parhaassa tapauksessa yhteisossa ta-
pahtuva yhteisty6 voi toimia kehittdvana tekijana niin tydelamaan kuin koulutukseenkin
néhden. (Janhonen & Vanhanen-Nuutinen 2005, 32.) Tekemdmme yhteistyo eri tahojen
kanssa oli produktiomme kannalta oleellista ja palkitsevaa. Tyoelamé yhteistyota-
honamme toiminut Jyvéskyldn seurakunta osallistui tydbmme toteuttamiseen omalla ta-
vallaan, antamalla arvokasta tietoa ja testaamalla pelid. Ryhméand koemme, ettd saimme
paljon mutta my6s pystyimme antamaan yhteistyota tehneille tahoille jotain, ndin ollen
produktiomme palveli kaikkia osapuolia. Erityisesti lapset, jotka testasivat muistipe-
lidmme, olivat tarkedssé roolissa. llman heidéan apuaan emme olisi saaneet laheské&én

yhté kattavaa palautetta pelistd, mita nyt saimme.

Sosionomin osaamisalueet eli kompetenssit ovat laajat ja taidot eri osa alueille kehitty-
vat opintojen aikana. Usein sosionomin osaamisalueet jaetaan kuuteen eri osaan: sosiaa-
lialan eettiseen osaamiseen, asiakastyon osaamiseen, palvelujarjestelméosaamiseen,
yhteiskunnalliseen analyysitaitoon, kehittdmis- ja johtamisosaamiseen seka yhteisolli-
seen osaamiseen ja yhteiskunnalliseen vaikuttamiseen. (Makinen, Raatikainen, Rahikka
& Saarnio 2009, 17-19.) Edella mainitut osaamisen kohteet ovat tulleet esille myods
opinndytetydprosessin aikana ja koemme prosessin kasvattaneen omia valmiuksiamme
eri osa-alueilla. Ryhméastamme kaksi suorittaa sosiaalialan koulutusohjelman lisaksi
kirkollisia opintoja valmistuen diakoniksi ja kirkon nuorisotyonohjaajaksi. Aiheemme
on kokonaisuudessaan kirkollinen, mutta emme koe, ettd ryhmalaisiné olisimme olleet
eriarvoisessa asemassa. Tietysti pyrimme jakamaan raportin osalta tyot niin, etta kirkol-
liset opiskelijat paneutuvat laajemmin kirkon kasvatustyohon ja kirkon asemaan uskon-
tokasvatuksessa. Vaikka suuntaudumme opinnoissamme eri vaihtoehtoihin, koemme
kuitenkin jakavamme melko samanlaisen arvomaailmaan, mik& on varmasti vaikuttanut
myds opinndytetydhomme. Prosessin aikana eteemme ei nimittdin ole tullut kovinkaan

monta asiaa, josta olisimme olleet selkedsti erimieltd keskendmme.
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Haluamme nostaa esille tiimityon yhtend ammatillisen kasvun osana. Ryhmamme muo-
toutuminen kolmen hengen ryhmaksi oli luonteva vaihtoehto ja jo opinndytetydnproses-
sin alkutaipaleella oli selvaa, ettd tulemme tarvitsemaan tiimitydskentelytaitoja. Tiimi-
tydskentelyn sujuvuuden kannalta tarkeimmaksi seikaksi nousee tiimin yhteinen tavoite.
Tavoitteen lahtokohtana voidaan pitaa sitd, ettd tiimill4 on yhteinen selke& perustehtdva
ja padmaaré sekd yhteinen suunnitelma, jonka avulla tavoitteet toteutuvat ja padmaara
tavoitetaan (Miettinen ym. 2000, 68.) Toimivalla ja tehokkaalla tiimilla on kolme pe-
rusedellytysté: sitoutuminen, osaaminen ja yhteinen tavoite. Nama kolme edella mainit-
tua asiaa eivéat ole ainoat asiat, joita vaaditaan toimivalta tiimiltd mutta ne ovat perus-

edellytykset, joiden pohjalta tydskentely on hyva aloittaa. (Billington 2005, 28-37.)

Valehtelisimme jos vaittdisimme tiimitydskentelyn sujuneen téysin ilman ongelmia.
Erityisesti haasteita on luonut aikataulujen yhteen sovittaminen sekd ryhmén henkil6i-
den asuminen eri puolella Suomea. Syksylla tydstimme opinndytetyotdmme kolmen
kuukauden ajan niin, etta yksi rynmamme jasen oli kansainvalisessé vaihdossa Afrikas-
sa ja kaksi muuta jasenté eri puolilla Suomea. Kasvotusten tapaamiset on ollut luonte-
vaa jarjestad opintojen kontaktiviikkojen yhteyteen ja ndméa kohtaamiset ovat olleetkin
hyvid vélietappeja tydomme etenemisen kannalta. Joustavuutta ja kompromisseja on
matkan varrella tehty mutta koemme sen olevan oleellinen osa ndin pitkakestoisessa
tiimitydssd. Nain opinnédyteyodprosessin viime metreilld voimme todeta, ettd rynmamme
toiminta on ollut toimivaa ja tasavertaista. Valimatkojen takia olemme piténeet yhteytta
péaasiassa sédhkoisesti ja jokaisessa tyonvaiheessa on pyritty huomioimaa jokaista tiimin

jasenta.

Opinnaytetyotd tehdessamme olemme saaneet tukea niin toisiltamme kuin ryhmamme
ulkopuoleltakin. T&méa tuki on mielestdamme yksi tarkein voimavara, joka on tukenut
jaksamista, ammattilista kasvua ja motivoinut eteenpéin niiné péiviné, kun oma kiinnos-
tus on nollassa. Olemme myds huomanneet, ettd teoriapohjaa valitsemaamme aiheeseen
on olemassa todella paljon mutta tiedon I6ytdminen ei ole ollut se vahiten aikaa vievin
prosessi. Valilla on taytynyt myds muistuttaa itsedén siita tosiasiasta, ettei opinndyte-
tyéhon tarvitse eikd saa keratd kaikkea tietoa, vaan pitdd myos osata rajata saatavilla

olevasta materiaalista olennainen.
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Liite 1. Tukiviittomamuistipelin ohjelehtinen

VIITTOMILL
PELATEN

Ohjeita tukiviittomamuistipeliin

61



62

TukKiviittomamuistipeli

Tama on Viittomilla pelaten — tukiviittomamuistipelin ohjeleh-
tinen. OQlemme Kasanhneet tahah lehtiseen oleellista tietoa ja
informaatiota pelista ja seh pelaamisesta.

Peli onh suunhnhattu erityisesti seurakuntien varhaiskasvatuksen
tyontekijOille seka uskontokasvatuksen tueksi paivakoteihin ja
alakouluihin.

Pelissa esiintyvien sanojen Kautta haluamme tuoda evankelis-
luterilaista Kirkkoa lahemmaksi l[asten maailmaa Ja tukea lapsen
tutustumista omaan Kotiseurakuhtaansa. Haluamme myos
edistdd lapsen kommunikaatiota ja kielellistd kehitysta.
Muistipelikorteissa kortin aihe on ilmaistu kolmella eri tavalla;
Kuvaha, sahana seka tukiviittomana. Sanojen seka Viittomaku-
Vissa esiintyvien kuvamerkkien selitykset [Oydat tasta lehtises-
td. Toivomme sahaselityksista olevan apua, Kuh pelaatte pelid
lasten Kanssa.
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Ohjeistusta pelaamiseen

Peli sisaltaa 15 paria eli 30 korttia. Tukiviittoma -muistipelia
muistipelia pelataah aivan Kuten tavallistakin muistipelia; Kor-
tit sekoitetaah ja levitetadn Kuvapuoli alaspain. Jokainen nos-
taa VUOrollaah Kaksi Korttiag ja hayttaa he muille. Qikean parin
|6ydettydan pelaaja saa pitda kortit itselldan, muussa tapauk-

sessa Kortit |aitetaan takaisin paikoilleen kuvapuoli alaspain.
Tassa muistipelissa esiintyy tukiviittomia ja pelin ideana onkin,
ettd lapset toistaisivat aing Kortin hostettuaah Kortissa esiin-

tyVan viittoman, sekd mahdollisesti sanoisivat sahah daneen.

Aikuinen voi pelaamisen lomassa kertoa mita mikin sana tar-

Koittaa.

Lapset Voivat pelata pelid JOKO pareina tai pienissa ryhmissa.
Haluamme Kkuitenkin painottaa aikuisen 1asnaoloa pelin aikana,
Silla korttien sanat, Kuvat ja tukiviittomat Saattavat herattda
lapsissa Kysymyksia. Pelissa mukana Oleva aikuinen Voi Kayttaa

tukenaah sanojen selityksia, mikali Sahat tunhtuvat Vaikeilta.

Myds esimerkit omasta seurakunnasta helpottavat lapsia Ym-

martdmaan korteissa esiintyvien sanojen merkityksia.
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Kuvissa esiintyvien merkKien tarkoitus:

—_

an

NAAAD-

O

@ Sormien ja kasien liikerata
—®F  Toistuva liike

4:"' Kasi sulkeutuu

:' Kaksi sormea avautuu tai tulee yhteen

: Kaksi sormea avautuu tai menee erilleen

E Kasi avautuu

O

m Kaden kaantoliike, nuoli osoittaa suun-
nan

Lahde: Suvi — Suomalaisen Viittomakielen perussanakirja
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gahaselitykset:

RAAMATTU
Kirkonh oppi perustuu Raamattuun, joka on Kristittyjen pyha Kirja.

TRaamatussa on kaksi 0saa: Vanha testamentti ja (Jusi testamentti. Van-

ha testamentti kertoo Jumalah toiminnasta ennen Jeesuksen syntymaa.

gJusi testamentti kertoo Jeesuksen eldmasta ja ensimmaisten Kristittyjen
seurakuntien toiminnhasta.

JEESUS
Jeesus on Jumalan Poika. Jeesus kuoli ristilla ihmisten syntien tahden ja
Siksi voimme saada synnit anteeksi.

JUMALA
Kirkoh uskon mukaan on olemassa Yksi Jumala. Jumala onh [uohut Kaiken
mitd onh olemassa. Jumala rakastaa ihmisia ja oh hyva. Pyha Henki vahvis-
taa ihmisten uskoa Jumalaan.

SEURAKUNTA
Alueella asuvat, Kirkkooh Kuuluvat (kastetut) ihmiset muodostavat seu-
rakunnan. Jokaisessa Kuhnassa ja isommissa Kaupunginosissa oh oma seu-
rakunta. Seurakunnassa oh myos tyontekijoita, jotka tyoskentelevat seu-
rakuntakeskuksissa. Seurakuntakeskukset ovat rakennhuksia, jotka Sijait-
sevat yleensa lahella Kirkkoa. Seurakuntien tyontekijat jarjestavat toi-
mintaa seurakuntalaisille.
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KIRKKO
Kirkko-rakennus onh pyha paikka, johon seurakuntalaiset kokoontuvat.

Kirkossa jarjestetadn jumalanpalveluksia, hartauksia, konsertteja ja
muuta toimintaa. Kirkkoon voi menna hiljentymaan myos silloin kun sielld
ei ole mitdan jarjestettyad tapahtumaa.

JUMALANPALVELUS
Jumalanpalvelus on Kirkon Vanhin toimintamuoto. Se yhdistda seurakun-
talaisia ja Kaikkia Kristittyja. Jokainen on tervetullut jumalanpalveluk-
seen.
Kaikissa seurakunnissa pidetdan sunnuntaisin jumalanpalvelus. Myos Kir-
Kolliset toimitukset ovat jumalanpalveluksia.
Jumalanpalvelus pidetaan yleensa Kirkossa.
Jumalanpalvelusten aihe vaihtelee. Jokaisella kirkkovuoden pyhapaivalld
Ooh oma aiheensa ja siihen liittyvat Raamatun tekstit, joita jumalanpalve-
luksissa kasitellaan.

RISTI

TRisti on Kirkollinen tunnus. Rjsti muistuttaa meita Jeesuksen y|bs-
pousemuksesta ja taivaaseen astumisesta.

RUKOUS
TRukous on ihmisen sydamen puhetta Jumalan kanssa. Rukouksessa ih-
minen Voi Kiittaa Jumalaa tai pyyta Hanelta jotain. Esimerkiksi ruokaru-
Kouksessa pyydetaah ettg ruokamme siuhattaisiin.

PAPPI
Pappi onh seurakunnan tydntekija, papin tydhdn kuuluvat pyhat toimituk-
set kuteh Jumalanpalvelukset, Kastaminen, vihKiminen, siunaaminen. Pa-
peista Voidaan kayttaa eri nimityksia: Kappalainen, pastori, Kirkkoherra.

VIRST
Virret ovat hengellisia laulwa, jotka (0ytyvat VirsiKirjasta.
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KASTE RISTIAISET
Kaste oh hyvin keskeinen ja tarkea toimitus. Kirkon jaseneksi tullaan

Vain Kasteen Kautta.

Kaste on kirkon pyha toimitus, sakramentti. [uterilaisella Kirkolla on
Kaksi sakramenttia: Kaste ja ehtoollinen. Kirkko uskoo, ettg Jeesus on
antanhut ne seurakuntalaisille.

Kasteella on monta merkitystd lapselle ja perheelle. Kaste liittad lapsen
seurakunnanh ja Kirkon jaseneksi. Kasteessa lapsesta tulee Kristitty. Kas-
tejuhlaan liittyy myos lapsen himen kayttdminen. Pappi kastaa lapsen
vahhempien antamalla himella.

HAAT/ VIHKIMINEN
Kun pari Vihitaah avioliittoon, aviopuolisot sitoutuvat julkisesti toisiinsa
ja avioliitolle pyydetadn Jumalah siunausta.
Ayvioliittoon vihkiminen onh pyha toimitus.

RIPPIJUHLAT
15 Vuotta tadyttdVat nuoret Voivat kdyda seurakunnan jarjestaman rippi-
kouluh. Rjppikoulussa saadaah opetusta tarkeistd uskoon liittyvista asi-
oista. Rippikouluh kdyneet nuoret Konfirmoidaah eli vahvistetaah lapse-
Na Saatu Kaste ja taman jalkeen jokaisen kotona Voidaah pitad rippijuh-
lat. Rippijuhliin nhuori Voi kutsua hanelle tarkeita ihmisia, Sukulaisia,
Kummeja, YStavia ja tuttavia.

JOULU
Joulu on Jeesuksen syntymajuhla.

PAASTAINEN
Kirkkovuoden tarkein juhla on paasiainen. Jeesus Kuoli pitkaperjantaina
J)a housi kuolleista paasiaisaamuna. Nain Jeesus pelasti ihmiset.
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Mikali teille heraa ajatuksia, Kysymyksia tai halu-
atte kommentoida pelia, ottakaa meihin rohke-
asti yhteytta.

Diakonia ammattikorkeakoulu, Diak Pieksamaen
tOimipaikah opiskelijat:
Anne-Mari Aalto
Minna Koivusalo
Emma Tuonhonhen

Meidat taVvoitat katevasti sahkdpostilla:
ahhe-mari.aalto@student.diak.fi
minha.koivusalo@student.diak.fi
emma.tuononen@student.diak.fi

Haluamme toivottaa teille antoisia pelihetkia
seka inhostusta tukiviittomien kayttoon!
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Liite 2. Palautelomake

Palautelomake tukiviittomamuistipelin
testaa)ille:

Missa ymparistOssg testasit pelia (paivakoti, koulu, seurakunta)?

Minka ikaisten lasten Kanssa pelasit pelia?

Millaisia olivat lasten reaktiot pelin aikaha/jalkeen? Herattiko joku Sana

erityisesti keskustelua?

Mitd mieltd olet seuraaVvista asioista, Kuvaile [yhyesti:

Kuvat:

Viittomat:

Canat:

Kortit
(Muoto,materiaali,varit):

Milld tavoin peli mielestdsi toimi?

Koetko ettd peli toimii tydvalineena omassa tydssasi, perustele ?
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Mink3 ikaisille lapsille suosittelisit pelia?

Onko sinulla kehitysehdotuksia peliin liittyen?

Vapaa saha->

Suuri Kiitos pelin testauksesta, palautteen antamisesta seka yhteistyos-
t3!
Hyvaa jatkoa toivottavat:
Ansku, Emma ja Minhnha
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