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MUUMIAIHEISEN LEIKKIPAIKKAVALINEEN SUUNNITTELU PUUHA GROUP OY:LLE

Tama opinnayte kuvaa prosessia, jossa syntyy tutkimuksen ja ideoinnin
pohjalta muumitarinasta inspiraationsa saava leikkipaikkavaline. Tuote
sopii toimeksiantajan tuotevalikoimaan, tayttaa turvallisuusstandardit

ja on kiinnostava valine lapsille. Tavoitteena on suunnitella useita leik-
kipaikkavalineita konseptiasteelle ja yksi tuote niin, ettd se on valmis
tuotantoon. Toimeksiantajana talle opinnaytteelle toimii lasten leikkipaik-
kavalineita ja ulkokalusteita valmistava Puuha Group Oy.

Tutkimuksessa selvitetdan, mitkd asiat vaikuttavat leikkipaikkavalineen
suunnitteluun ja miten valittu muumitarina saadaan esille suunniteltavas-
sa tuotteessa. Menetelmina kaytetdan dokumenttiaineistoa, juonien ana-
lysointia, kilpailija-analyysia, haastatteluja, miellekarttoja seka worksho-
pia. Tutkimuksesta saatujen tulosten avulla voidaan suunnitella toimivia
ja muumitarinoihin perustuvia leikkipaikkavalineitd, joissa on huomioitu
turvallisuusvaatimukset, lasten kehitysvaiheet seka valitun muumitarinan
kasittelemat teemat ja juonen paakohdat. Lisaksi suunnittelussa tulee
ottaa huomioon toimeksiantajan jo olemassa olevat tuotteet ja niiden
muotokieli, jotta voidaan suunnitella yritykselle sopivia leikkipaikkavali-
neita.

ASIASANAT: Lapset, leikkipuistot, muotoilu, muumit.

Prosessin kuluessa tuotteiden suunnittelussa kaytetyt tarinat rajautuvat
yhteen ja konseptoinnin lopputuloksena syntyy Muumipapan urotyot
—tarinaan perustuva, viidesta leikkipaikkavalineesta rakentuva seikkailu-
ratakonsepti. Viidesta leikkipaikkavalinekonseptista yksi valitaan tuote-
kehitykseen, jossa otetaan tarkemmin huomioon turvallisuusmaarayk-
set, toimeksiantajan kayttamat materiaalit ja valmistusmenetelmat seka
eri-ikaisten lasten motoriset taidot ja leikit taman yhden tuotteen koh-
dalla. Tuotekehityksen tuloksena on nelijousinen lautta-keinumisvaline.
Tuotteessa on toimintoja eri-ikaisille lapsille, jotta se toimii inspiroivana
ymparistona mahdollisimman monille lapsille ja erilaisille leikeille.

Tuotekehityksen tuloksena syntyva lautta-jousivaline on toimeksiantajan
kannalta uusi, sopii yrityksen tuotevalikoimaan ja on lisaksi mahdollista
valmistaa kustannustehokkaasti. Valine tayttaa turvallisuusvaatimukset
ja tuo esille valittua muumitarinaa tekemisen kautta. Kaikki seikkailura-
takonseptin valineet pohjautuvat tarinan kohtauksiin ja nostavat esiin
kirjassa kasiteltyja teemoja.
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MOOMIN THEMED PLAYGROUND EQUIPMENT FOR PUUHA GROUP OY

This thesis describes the process of designing Moomin themed playg-
round equipment based on study results. The main objective is to design
several playground equipment concepts and one product that is ready
for production. Designed products have to fit in the client’s portfolio,
inspire children, be based on one Moomin story and meet the safety
regulations. The client for this thesis is a Finnish company called Puuha
Group Oy that manufactures playground equipment and outdoor
furniture.

The main purpose of the study phase is to find out what has to be taken
into consideration when designing playground equipment and how the
chosen Moomin story can be brought out in the products. To achieve
the goal, interviews, benchmarking, analysis of the Moomin stories and
workshop are chosen as study methods. In order to design functional
and Moomin themed playground equipment concepts, the study re-
sults about safety regulations, development stages of children and the
themes and plot of the chosen Moomin story are taken into account.
Client’s products and their idiom also have an influence on the designed
concepts.

KEYWORDS: Children, design, Moomins, playgrounds.

Over the design process one Moomin story, Moominpappa’s Memoirs,
of the nine analyzed stories is chosen as the inspiration source for the
design concepts. The result of the design phase is a playground concept
that consists of five playground equipment. In the product development
phase one concept, the raft rocking equipment, is being developed so
that it meets the safety standards. Also the materials and manufacturing
methods used by the client as well as motor skills and different kind of
games of children of various ages are taken into consideration. As the
result of the product development phase is a raft rocking equipment with
four springs. The product has different kind of functions for different-
aged children in order to inspire as many children as possible and offer
an interesting environment for various kinds of games.

The designed raft rocking equipment is a new product for the client. It
fits in their portfolio and can be produced cost-effectively. The equipment
meets the safety regulations and expresses the chosen Moomin story.
All products of the playground concept base on the different scenes of
the plot and highlight the themes of the story.
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1.1 Aihe ja tavoite

Taman opinnaytetydn aiheena on suunni-
tella toimeksiantajalleni Puuha Group Oy:lle
leikkikenttavalineita, jotka pohjautuvat
johonkin muumitarinaan. Suunniteltavista
tuotteista yksi suunnitellaan konseptista
tuotteeksi asti ja muut tuotteet jaavat kon-
septiasteelle. Opinnaytteessa painottuvat
siis toisaalta lasten leikkipaikkavalineisiin
kohdistuvat turvallisuusohjeet ja muut
suunnittelussa huomioitavat seikat seka se,
miten muumitarinan hahmot, juoni ja arvot
voidaan tuoda esiin valmiissa tuotteessa.

Olen kiinnostunut julkisissa tiloissa sijaitse-
vien tuotteiden suunnittelusta, silla niissa
erityisen huomion kohteena ovat esimer-
kiksi kestavyys, puhdistettavuus ja tietty
neutraalius. Lapsille suunnattujen tuotteiden
suunnittelussa nousevat samalla tavoin tar-
keiksi juuri kestavyys ja turvallisuus, mutta
my0s valineiden kehittavyys seka se, etta
ne mahdollisimman hyvin ruokkivat lasten
mielikuvitusta.

Projektin kautta padsen tutustumaan hyvin
suureen osaan muotoiluprosessia, kun
tuote ei jaa vain konseptiasteelle. Tassa
toimeksiannossa yhdistyvat kiinnostukse-

ni seka lapsille tarkoitettujen etta julkisten
tilojen tuotteiden suunnitteluun. Tavoitteena
onkin kehittdd omaa osaamistani seka tuot-
taa toimeksiantajalleni toimiva, turvallinen ja
lapsia miellyttdva kokonaisuus.

1.2 Toimeksiantaja

Opinnaytteen toimeksiantajana toimii Puuha
Group Oy, joka on vuonna 1989 perustettu
Varsinais-Suomessa toimiva lasten leikki-
paikkavalineita ja ulkokalusteita valmistava
yritys. Tuotevalikoima koostuu perinteisista
ulkokalusteista ja leikkipaikkavalineista se-
k& muumileikkipuistoista ja ulkoliikuntavali-
neista. Yritys painottaa tuotteiden suunnitte-
lussa ja tuotannossa kotimaisuutta, laatua,
kestavyytta seka kaytettavyytta. (Puuha
Group Oy 2011a.)

1.3 Muumit

Kirjailija ja kuvataiteilija Tove Janssonin
luomat muumitarinat ovat varmasti yksia
tunnetuimpia suomalaisia ja pohjoismaisia
teoksia niin taalla meilld kuin muuallakin
maailmassa. Tove Jansson (1914-2001)
julkaisi kaiken kaikkiaan yhdeksan pitkaa
muumiromaania, lukuisia muumisarjakuvia
ja muumikuvakirjoja. Lisaksi han kirjoitti
naytelmia, kuunnelmia, muita romaaneja
ja sanoitti lauluja. Pitkdn uransa aikana
Jansson liikkui kirjallisuuden monilla alueil-
la matkakertomuksista jannitystarinoihin.
(Oy Moomin Characters Ltd 2012.) Suuri
yleis® tuntee Janssonin kuitenkin parhaiten
nimenomaan muumitarinoiden ja -hahmo-
jen kautta. Kirjailija itse koki ahdistavanakin
sen, ettd hanen muu uransa muun muassa
kuvataiteen parissa jai miltei kokonaan
muumien varjoon. Ammatti-identiteetiltdan
han kun tunsi olevansa ensisijaisesti taide-
maalari. (Westin 2008, 263—-265.)

Varhaisimmat hahmotelmat muumeista
ovat syntyneet 1930-luvulla ja ensimmainen
muumitarina, Muumit ja tuhotulva (Smat-



rollen och den stora 6versvdmningen),
julkaistiin vuonna 1946. Taman jalkeen
muumikirjoja syntyi ripeassa tahdissa lisaa.
Viimeinen ja yhdeksas muumikirja Muu-
milaakson marraskuu (Sent i November)
ilmestyi vuonna 1970. (Oy Moomin Charac-
ters Ltd 2013b.)

1950-luvulla Taikurin hatun ilmestymisen
jalkeen muumien suosio kasvoi ja mark-
kinoille alkoi tulla muumioheistuotteita

(Oy Moomin Characters Ltd 2013b). 1954
ilmestyi ensimmainen muumisarjakuva
Isossa-Britanniassa ja myéhemmin niita
julkaistiin muissakin maissa. Jansson piirsi
sarjakuvia aina vuoteen 1959 asti. (Oy
Moomin Characters Ltd 2012.) Muumit
nousivat suosioon myo6s Japanissa. Muu-
mikirjat kdannettiin japaniksi, ja tarinoista
tehtiin siella tv-sarja, jota alettiin esittaa
Suomessakin vuonna 1991 nimelld Muumi-
laaksossa. (Westin 2008, 389, 447.) Monet
lapset tuntevatkin muumit juuri kyseisen
animaatiosarjan kautta. Talla hetkella
muumeihin liittyvia tekijanoikeuksia hallinnoi
maailmanlaajuisesti Oy Moomin Characters
Ltd ja muumi-tuotelisensseja on muun mu-

assa leluja valmistavalla Martinex Oy:lla ja
astioita valmistavalla Arabialla (Oy Moomin
Characters Ltd 2013c).

Muumikirjojen suosiota selittda varmasti
osaksi se, etta ne on kirjoitettu seka aikuisil-
le etta lapsille. Tarinoissa edetaan vahitellen
Taikurin hattu -romaanin lapsuuden kesista
ja kepeista tunnelmista kohti Muumilaakson
marraskuu -tarinan aikuistumista ja syksya.
Kaikkien muumitarinoiden keskuudessa on
laakso, josta on vapaus lahtea ja johon on
turvallista palata seikkailuista. Laaksossa
asuu omalaatuinen muumiperhe erikoisine
ystavineen ja ottolapsineen. Muumikirjois-
saan Jansson tutkii muun muassa yksinai-
syytta, erilaisuutta, vanhenemista ja kaiken
suhteellisuutta seka kodin ja vapauden
tarkeytta. Elama kuvataan ilman taydel-
lisyytta ja sellaisenaan, ilman hyvan tai
pahan jyrkkaa vastakkainasettelua. Jans-
son on kasitellyt muumitarinoissaan myos
kuolemaa ja alkoholia, jotka ovat pitkdan
olleet tabuina pidettyja aiheita lastenkirjois-
sa. (Ahola 2008.)

Muumitarinoiden tapahtumapaikat raken-
tuvat kahdesta maisemasta. Ensimmainen
on itdisen Suomenlahden sisasaaristo ja

Tukholman saaristo, jotka antavat esiku-
van rehevalle muumilaaksolle ja joissa
kirjailija vietti osan lapsuudestaan. Toinen
maisema on karu Suomenlahden ulkoluoto,
joka esiintyy esimerkiksi romaanissa Muu-
mipappa ja meri ja muistuttaa Janssonin
kesanviettosaarta Klovharua. Yhdessa
nama kaksi maisemaa toimivat nayttamona
muumitarinoille. (Ahola 2008.)

Maisemien lisdksi muumihahmoissa on 10y-
dettavissa viittauksia Janssonin elamaan.
Esimerkiksi muumiperheen Muumipappa

ja Muumimamma muistuttavat luonteenpiir-
teiltdan kirjailijan omia vanhempia. Myos
Muumipeikossa ja Pikku Myyssa on ha-
vaittavissa omakuvallisia aineksia. (Ahola
2008.) Muumiperheen ja Pikku Myyn lisaksi
muumitarinoissa seikkailevat huoleton kul-
kuri Nuuskamuikkunen, pelokas Nipsu, ajat-
telija Tuu-tikki, Pikku Myyn sisar Mymmeli,
arvoitukselliset hattivatit, muumeja muistut-
tavat Niiskun sisarukset, pelottava Morko
seka lukuisa joukko jarjestysta arvostavia
hemuleita.



1.4 Leikkikenttavaline

Leikkikenttavalineella tarkoitetaan rakennet-
ta tai valinetta, jonka kanssa tai sen paalla
lapset voivat leikkia yksinaan tai ryhmissa
(SFS-EN 1176-1, 7). Leikkikenttavalineet
muodostavat leikkipaikan. Hyva leikkikent-
ta tarjoaa sopivasti haasteita eri-ikaisille
lapsille ja mahdollistaa turvallisen leikin.
Leikkikenttavalineeseen paaseminen, siella
liikkuminen ja alastulo kehittavat lasten
motorisia taitoja. (Junttila 2009, 12.) Leikki-
kenttavalineiden tulee olla turvastandardin
SFS-EN 1176 osissa esitettyjen turvalli-
suusvaatimusten mukaisia (RT 89-10966,
16).

Turvastandardeissa saadetdan muun muas-
sa putoamisalueista, suojakaiteista ja auk-
kojen koista (RT 89-10966, 20). Putoamis-
alueella tarkoitetaan leikkipaikkavalineen
ymparilla olevaa aluetta, johon vélineen
kayttaja voi osua pudottuaan putoamistilan
lapi. Eri leikkipaikkavalineiden putoamisalu-
eet voivat menna toistensa kanssa paallek-
kain, jos niihin ei liity valineen aiheuttamaa
pakotettua liiketta. (SFS-EN 1176-1, 7, 30.)

Myos leikkipaikalla kaytettavien materiaa-
lien tulee tayttaa niitd koskevat euroop-
palaiset standardit (RT 89-10966, 20).
Leikkipaikoista pitaakin pyrkia tekemaan
mahdollisimman turvallisia, mutta myds lap-
sen mielikuvitukselle ja oppimiselle taytyy
antaa tilaa



Tutkimusmenetelmat



2.1 Design brief

Taman opinnaytteen aiheena on suunni-
tella muumiteemaisia leikkipaikkavalineita
yritykselle Puuha Group Oy. Yrityksella on
olemassa muumi-leikkipaikkavalineiden
tuoteperhe, johon kaivataan lisaa tuotteita.
Suunniteltavien leikkipaikkavalineiden on
tarkoitus perustua ja tuoda esille valittua
muumitarinaa, sen arvoja, teemoja ja hah-
moja.

Leikkipaikkavalineista yksi suunnitellaan
konseptista tuotteeksi asti ja useampia vali-
neitd konseptiasteelle. Konseptilla tarkoite-
taan likimaaraista kuvausta uuden tuotteen
muodosta, tekniikasta ja sen aikaansaa-
masta hyoddysta. Konseptimuotoilu edeltaa
tuotekehitysta muotoiluprosessissa. (Ket-
tunen 2001, 56, 57.)

Useasta konseptista vahintaan yksi siis
tuotannollistetaan, ja tavoitteena on tuottaa
yritykselle valmis leikkipaikkavaline 3D-
mallinnuksineen ja seuraavine dokumenttei-
neen:

— 3D-malli

— selkea vaiheittainen asennusohje

— osaluettelo

— tuotteen yla- ja sivukuvannot
(mittakaava 1:1) dwg-muodossa

— tuotteen mittakuvat kuvastoon ilman
maa-ankkureita (mittakaava 1:200)

— tuotannon kasausohjeet valmiiksi
koottavista elementeista

— jokaisen kappaleen tydkuva tuotantoon
seka alihankkijoille (materiaaleittain)

— tuotekuva.

Tuotannollistetusta tuotteesta tehdaan
lisaksi yrityksen toimesta prototyyppi, jonka
valmistaminen rajautuu opinnaytteen ulko-
puolelle.

Suunniteltujen muumituotteiden tulee sopia
yhteen myds muiden yrityksen muumiva-
lineiden kanssa seka vastata kayttajien
odotuksia ja turvallisuusvaatimuksia. Myds
valmistettavuus, rakenteiden kuljetettavuus
ja kustannukset tulee huomioida tuotetta
suunnitellessa. Kohderyhmana ovat leikki-
ikaiset lapset, mutta tarkempaa rajausta
kohderyhman suhteen ei ole tehty. Lah-
tokohtaisesti muumituotteet on kuitenkin
kohdistettu pienemmille, noin 1-7-vuotiaille
lapsille.



tarhatadit

asentajat/huoltajat

2.2 Viitekehys

Tata opinnaytettd kuvaavassa viitekehyk-
sessa (kuva 1) on ndhtavissa tarkeimmat
leikkikenttavalineen suunnittelussa huomi-
oitavat asiat. Viitekehys on jaettu kolmeen
kokonaisuuteen, muumeihin, kayttajiin seka
toimeksiantajaan. Nama vaikuttavat siihen,
millainen leikkipaikkavaline on mahdollinen

Kuva 1. Viitekehys.

ja toimeksiannon mukainen.



Toimeksiantona on suunnitella muumitari-
naan pohjautuvia leikkipaikkavalineita, ja
taman takia muumikirjat, niiden juonet ja
opetukset ovat isossa osassa tata opin-
naytetyota. Muumihahmot on suojattu
tekijanoikeuksin, ja niité hallinnoi Oy Moo-
min Characters Ltd. Suunniteltavat tuotteet
hyvaksytetaan myoés Oy Moomin Charac-
ters Ltd:lla, jotta tuotteet olisivat muumi-
ideologian mukaisia, ja tdman takia yhtié on
mainittu viitekehyksessa.

Leikkikenttavalineet suunnitellaan ensisijai-
sesti lasten kayttoodn ja heidan kehitystaan
tukemaan. Tuotteet on kuitenkin suunni-
teltava niin, etta tarvittaessa aikuinen voi
auttaa lasta kayttamaan laitetta. Viitekehyk-
sessa onkin siksi mainittu kayttajana myos
lastentarhanopettajat, jotka vanhempien
ohella aktiivisesti kayttavat valineita lasten
kanssa. Leikkipaikkavalineet suunnitellaan

kestdmaan kovaa kayttda vuosia, ja tdaman
takia valineiden huolto ja asennus on tehta-
va mahdollisimman helpoksi. Lisaksi vali-
neiden suunnittelua, asennusta ja huoltoa
saatelevat useat standardit ja saadokset,
jotta lasten olisi mahdollisimman turvallista
kayttaa tuotteita.

Kayttajina on viitekehyksessa mainittu
my0s ostajat, joita ovat kunnat, taloyhtiét,
arkkitehdit ja rakennusliikkeet. Nama tahot
ensisijassa hankkivat leikkipaikkavalineita
leikkikentille. Ostopaatoksesta vastaavat
kunnissa hankintapaallikot, kun taas raken-
nusliikkeissa paatoksen tekevat hankinnois-
ta ja ostoista vastaavat henkilét ja taloyhti-
Oissa hallitus seka isannditsijat yhdessa. (H.
Laatikainen, henkilokohtainen tiedonanto
8.11.2012.)

Kolmantena isona vaikuttavana tekijana
tassa tyossa on toimeksiantaja Puuha
Group Oy ja heidan tuotteensa. Suunnitelta-
vien tuotteiden tulee sopia yhteen erityisesti
yrityksen muiden muumituotteiden kanssa,
ja taman takia uusia tuotteita suunniteltaes-
sa pitéa ottaa huomioon yrityksen kayttamat
materiaalit, valmistusmenetelmat ja kom-
ponentit. Lisaksi on hyva tietaa, millaisia
tuotteita muilla leikkipaikkavalineitd valmis-
tavilla yrityksilla on, jotta ylipaataan olisi
mahdollista suunnitella jotakin uutta.



2.3 Tutkimuskysymykset

Tassa opinnaytteessa selvitetaan vastauk-
sia kahteen kysymykseen:

1) Mita asioita tulee huomioida lasten
leikkipaikkavalineiden suunnittelussa?

2) Miten muumitarina saadaan esille
Puuha Group Oy:lle suunniteltavissa
muumileikkipaikkavalineissa?

Kysymyksista ensimmainen liittyy yleises-
ti leikkipaikkavalineiden suunnitteluun ja
toinen kysymys taas muumitarinan liitta-
miseen tuotteeseen silla tavoin, etta se
sopii yhteen myds muiden toimeksiantajani
muumi-tuotteiden kanssa.

Ensimmaiseen kysymykseen aion etsia
vastauksia tutustumalla dokumenttiai-
neistoihin seka tekemalla haastatteluja, ja
toiseen tutkimuskysymykseen workshopin,
kilpailija-analyysin, muumitarinoiden juonien
analysoinnin seka kasitekarttojen avulla.

2.4 Prosessikaavio

Opinnaytteeni etenee seuraavan proses-
sikaavion mukaisesti (kuva 2). Prosessin
alkaessa projektille maaritelldan tavoitteet
yhdessa toimeksiantajan kanssa. Tavoittei-
den maarittelyn pohjalta syntyy toimeksian-
toa kuvaava design brief, jota on tarkemmin
avattu luvussa 2.1. Alkuvaiheessa myds
aloitetaan tutustuminen Tove Janssonin
kirjoittamiin muumitarinoihin ja rajataan,
mita kirjoja tullaan kayttdmaan suunnittelun
pohjana. Tavoitteiden maarittelyn jalkeen
seuraa tiedonhankintavaihe, jossa otetaan
selvaa leikkipaikkavalineen suunnitteluun
vaikuttavista asioista. Tallaisia ovat muun
muassa valittujen muumitarinoiden analy-

sointi seka lasten kehitykseen tutustuminen.
Tiedonhankintavaiheessa my6s osa muumi-

tarinoista karsiutuu pois.

Tiedonhankintavaiheesta saatujen tietojen
pohjalta aloitetaan ideoimaan tuotteita.

Ideoita tyOstetaan konsepteiksi, joista yksi
valitaan tuotekehitykseen. Ideointivaiheen
aikana muumitarinoita karsitaan jalleen, ja

lopulta jaljella on yksi tarina, johon konseptit

liittyvat. Tuotekehitysvaiheessa valittu tuo-
tekonsepti tuotannollistetaan. Tama tarkoit-
taa sita, etta leikkipaikkavalineisiin liittyviin
turvallisuusmaarayksiin seka materiaaleihin
ja valmistusmenetelmiin tutustutaan tar-
kemmin, ja niiden asettamien raja-arvojen
puitteissa valitusta konseptista suunnitel-
laan ja mallinnetaan 3D-ohjelmien avulla
tuotantoon valmis leikkipaikkavaline. Tuote-
kehitysvaiheen lopussa tuloksena on valmis
konsepti muumiaiheisesta tuoteperheesta
seka yksi tuotantovalmis leikkipaikkavaline.



Tavoitteiden
maarittely

toimeksiantaja

muumitarinat /
Tove Jansson

Tiedonhankinta Ideointi Tuotekehitys Toteutus

I

I

juonien analysointi dokumenttiaineisto: |
standardit ja sdddokset |

I

inspiraatiokartat

valmis seikkailurata/

dokumenttiaineisto: o konsepti I
- materiaalit ja menetelmat ideoint konseptin tuotteineen seka |
- lasten kehitys ja leikki konseptointi valinta yksi tuotannol-

- turvallisuusvaatimukset listettu

leikkipaikkavaline

I
I
I
benchmarking |
I
haastattelut (lasten haastattelut (materiaalit, |
kehitys ja leikki) asennus ja komponentit) I
workshop I
|
- design brief - muumitarinoiden - 3D-mallinnus - 3D-mallinnus
karsiminen: 9 -> 4 - muumitarinoiden |
I
I

karsiminen: 4 -> 2 -> |

Kuva 2. Prosessikaavio.



2.5 Tutkimusmenetelmat

Opinnaytteeni on tutkimuksellinen ja kva-
litatiivinen. Kvalitatiivinen tutkimus tarkoit-
taa tutkimusta, jossa pyritaan kuvaamaan
kohdetta kokonaisvaltaisesti ja tutkimaan
merkityksia. Menetelmina laadullisessa
tutkimuksessa kaytetaan usein esimerkiksi
haastatteluja ja havainnointia. (Hirsjarvi ym.
2001, 152, 155.)

2.5.1 Dokumenttiaineisto

Dokumenteilla tarkoitetaan erilaisia ilmidi-
ta kuvaavia ja dokumentoivia aineistoja.
Tallaisia ovat esimerkiksi valokuvat, elo-
kuvat, kertomukset, elamankerrat, museot
ja julkaistut tekstit. Aina ei ole mahdollista
tutkia jotakin ilmiéta pelkastaan esimerkiksi
haastatteluin ja kyselyin, vaan jotta ilmidon
voisi perehtya syvallisesti, dokumenttiai-
neisto voi tulla avuksi asian valottamiseksi.
Erityisesti silloin kun tutkitaan ilmi6ta, joka
on jo tapahtunut. Dokumenttiaineistot ovat
hyddyllisia myds silloin, kun ilmiédn vasta
tutustutaan ja halutaan tietda, mitd muut
ovat aiemmin saaneet selville ja miten on
menetelty. (Anttila 2006, 202—-204.)

Valmiin aineiston kaytté on usein taloudel-
liseltakin kannalta jarkevaa. Uuden aineis-
ton kokoaminen on hyvin aikaa vievaa ja
kallista, kun taas valmiiden dokumenttien
kayttd tiedon hankkimisen kannalta on
suhteellisen nopeaa ja helppoa. Nykyisin
dokumenttiaineistoa on tarjolla runsaasti
aiheesta kuin aiheesta, ja ongelmaksi voikin
muodostua juuri oikean tiedon Idytdminen

kaiken keskeltad. Dokumenttiaineisto on aina
luotu sen tekijan maailmankuvan ja arvo-
jen pohjalta, ja aineisto muokkaantuu aina
hieman toiseksi seuraavissa kasissa. Do-
kumenttiaineistoa kaytettaessa onkin hyva
huomioida aineiston lahdekritiikki seka pyr-
kid sekundaarilahteiden sijaan kayttdmaan
primaarildhteita. (Anttila 2006, 202—-205.)

Tutkimuksessani hyddynnan kirjallista doku-
menttiaineistoa tutustuakseni Tove Jans-
sonin elamantyéhon ja Janssonin muumi-
romaaneihin seka ottaakseni selvaa lasten
kehitysvaiheista ja leikkimisesta. Lisaksi
hankin tietoa dokumenttiaineiston avulla eri-
laisista lasten leikkipaikkavalineisiin kaytet-
tavista materiaaleista ja eri komponenttien
valmistusmenetelmista, juonien rakenteista
seka leikkipaikkavalineisiin liittyvista saa-
doksista ja standardeista. Kuvallista doku-
menttiaineistoa aion hyddyntaa tutkiessani
Puuhan Group Oy:n sekd muiden leikkipaik-
kavalineita valmistavien yritysten tuotteita.



2.5.2 Haastattelu

Yhtena tutkimusmenetelmana tassa opin-
naytteessa kaytan haastattelua saadakseni
tietoa lasten kiinnostuksesta muumeihin,
lasten kehityksesta ja leikista seka leik-
kipaikkavalineen suunnitteluun liittyvista
asioista.

Haastattelulla voidaan helposti ja nopeasti
saada tietoa esimerkiksi asenteista, koke-
muksista ja mielipiteista. Kyselyitd voidaan
kayttdd samaan tarkoitukseen, mutta niilla
ei valttamatta saavuteta samaa syvyytta
kuin haastatteluissa. Haastattelussa on
aina kyse vuorovaikutustilanteesta, mika
asettaa omat haasteensa menetelman
kayttdon. Kommunikaatio-ongelmien lisak-
si haastattelijan ja haastateltavan valilla
menetelman heikkouksina voidaan mainita
haastattelujen jalkikasittelyyn kuluva aika
seka virhelahteiden mahdollisuus. (Anttila
2006, 195-196, 200-201.) Haastattelut
voivat olla strukturoituja, jolloin haastattelun
kulku ja esitettavat kysymykset on mietitty

etukateen, tai strukturoimaton, jolloin haas-
tateltava saa vapaasti kertoa haluamistaan
asioista (Anttila 2006, 196-197).

Haastatteluissa kaytan puolistrukturoitua
haastattelua. Puolistrukturoidussa haastat-
telussa pyritdan keraamaan tietoa ennalta
pohditun teeman ja kysymysten pohjalta
niin, ettd keskustelua ei kuitenkaan ohjailla
likaa (Anttila 2006, 201). Tutkimuksessani
haastattelen lastentarhanopettajaa lasten
leikkimisesta seka toimeksiantajaani ma-
teriaaleista, valmistusmenetelmista, leikki-
paikkavalineisiin liittyvista turvallisuussaa-
doksista ja standardeista seka valineiden
asentamisesta ja huollosta.

2.5.3 Benchmarking

Suunnittelun alkuvaiheessa on tarkeaa
selvittda, minkalaisia tuotteita on jo olemas-
sa markkinoilla, jotta uuden keksiminen olisi
mahdollista. Toimeksiantajalleni suunnitel-
tavien muumi-leikkipaikkavalineiden on tar-

koitus pohjautua johonkin muumitarinaan.
Taman takia tarkoituksenani on tutkia erityi-
sesti, onko markkinoilla jo olemassa johon-
kin tarinaan pohjautuvia tai niita julkituovia
leikkipaikkavalineita ja minkalaisin tavoin
niissa tuodaan esille mahdollista tarinaa.

Tutustun muiden leikkipaikkavalineita val-
mistavien yritysten seka toimeksiantajani
Puuha Group Oy:n tuotteisiin. Suunnitelta-
vien leikkipaikkavalineiden tulevat olemaan
osa muumi-leikkipaikkavalineiden sarjaa,
jolloin on mielestani perusteltua tutustua jo
olemassa oleviin toimeksiantajani muumi-
teemaisiin ja myds muihin tuotteisiin, jotta
voisin suunnitella yritykselle toimivan tuot-
teen. Tietoa tuotteista etsin internetin avulla
seka vierailemalla eri leikkipuistoissa.

Benchmarking-menetelman avulla saatujen
tulosten pohjalta kokoan kollaaseja, joissa
esittelen jo olemassa olevia tuotteita. Kol-
laaseja kaytan apuna ideoinnissa.



2.5.4 Juonien analysointi

Yrityksen toiveena on, etta suunnitellut
leikkipaikkavalineet tuovat esille valittua
muumitarinaa. Tuotteiden tulisi kuitenkin
toimia myos yksittaisind muumituotteina.
Taman vuoksi tutustun Tove Janssonin
muumikirjoihin ja kartoitan pitkien muumi-
romaanien juonenkulut. Tarkoituksenani on
poimia jokaisesta tarinasta paakohdat ja
koota niista juonikartat, joita voin hyodyntaa
ideoinnissa. Ajatuksena on maarittaa eri ta-
rinoiden juonista tapahtumia, joiden pohjalle
voi rakentaa tuotteen, koska yhden leikki-
paikkavalineen on mielestani vaikea tuoda
esille kokonaisen tarinan kulkua.

2.5.5 Kasitekartat

Kasitekartalla tarkoitetaan graafista esitys-
ta, jossa kuvataan johonkin teemaan tai
asiaan liittyvia kasitteita ja niiden suhteita
(Anttila 2006, 171-172). Teen muumitarinoi-
den tunnelmaa ja niissa kasiteltyja teemoja
kasittelevat inspiraatiokartat jokaisesta luke-
mastani muumikirjasta. Kollaasit auttavat
tutustumaan muumitarinoihin paremmin ja
I6ytamaan tarinoista syvempia merkityksia
ja teemoja. Karttoja kaytan ideoinnin tuke-
na.

2.5.6 Workshop

Tove Janssonin Kirjoittamia muumitarinoi-
ta on useita, pelkastaan pitkia muumeis-
ta kertovia romaaneja on yhdeksan (Oy
Moomin Characters Ltd 2012). Aineistoa
ideoinnin pohjaksi on siis paljon, ja taman
takia jarjestan opiskelutovereilleni work-
shopin, jonka teemana on ideoida tuotteita
tiettyjen muumitarinoiden pohjalta. Ennen

workshopia karsimme pois toimeksiantajani
kanssa osan yhdeksastd muumiromaanista,
joihin tutustun ja joista teen juonikuvaukset
ja miellekartat. Workshopissa keskitytaan
siten vain osaan tarinoista ja ideoidaan
tuotteita tekemieni juonikuvausten ja kuva-
kollaasien avulla. Osallistujat ideoivat aluksi
itsekseen yhden muumitarinan pohjalta,
jonka jalkeen paperille piirretyt ideat an-
netaan toiselle osallistujalle, joka jatkaa
ideointia edellisen osallistujan tuotteiden
pohjalta. Nain papereita kierratetaan, kun-
nes kaikki osallistujat ovat ideoineet kaikille
papereille. Workshopista on tarkoitus saada
apua omaan ideointiini ja toisenlaista nake-
mysta muumitarinoihin ja leikkipaikkavali-
neisiin. Tapahtuma dokumentoidaan valo-
kuvaamalla tilannetta workshopin aikana
seka ideoinnin lopputuloksena syntyneiden
luonnoksien avulla.



Tiedonhankinta



Tassa luvussa etsitdan vastauksia tutkimus-
kysymyksiin tiedonhankinnan avulla. Tutus-
tumalla dokumenttiaineistoon ja tekemalla
haastatteluita selvitetdan, mitka ovat tarkei-
td huomioon otettavia asioita lasten leikki-
paikkavalinettd suunnitellessa. Tapoja liittaa
tarina tuotteeseen selvitetdan kilpailija-ana-
lyysin, juonien analysoinnin, kasitekarttojen
seka workshopin avulla. Tiedonhankinnan
perusteella voidaan muodostaa kuva siita,
mitka asiat vaikuttavat lasten leikkipaikka-
valineen suunnitteluun.

3.1 Muumitarinoiden
analysointi

Koska muumitarinat ovat tdssa suunnittelu-
projektissa lahtokohtana ja yritys on nimen-
omaan toivonut, etta tuotteet perustuisivat
ja saisivat inspiraationsa jostakin muumitari-
nasta, olen paatynyt kaymaan lapi osan To-
ve Janssonin tuotannosta. Tove Janssonin
muumeja kasitteleva tuotanto on hyvin laaja
ja siksi oli mielestani hyva rajata tutkimuk-
sen kohteeksi otettavaa aineistoa. Taman
takia olen sulkenut pois tasta tutkimuksesta
muumisarjakuvat ja -kuvakirjat ja keskityn
pelkastaan Janssonin yhdeksaan pitkaan
muumiromaaniin: Muumit ja suuri tuhotulva,
Muumipeikko ja pyrstétahti, Taikurinhattu,
Taikatalvi, Vaarallinen juhannus, Nakyma-
tén lapsi, Muumipapan urotyét, Muumipap-
pa ja meri ja Muumilaakson marraskuu.
Naissa pitkissa muumikirjoissa oli mieles-
tani paremmin ainesta lapsille suunnitelta-

viin tarinalahtdisiin leikkipaikkavalineisiin.
Muumisarjakuvat on suunnattu enemman
aikuisille, ja kuvakirjoissa seikkailevat muut
kuin tunnetuimmat muumihahmot, jotka
puolestaan lisenssien puitteissa ovat kaytet-
tavissa.

Tutustuin juonien rakennetta kasittelevaan
kirjallisuuteen saadakseni apuja juoni-

en purkamiseen. Christopher Booker on
kirjassaan The Seven Basic Plots paatynyt
siihen, etta suurin osa maailman kaikista ta-
rinoista on variaatioita jostakin seitsemasta
juonityypista (Booker 2004, 3—-6). Yleensa
tarinassa on sankari, sankaritar tai molem-
mat (Booker 2004, 17).



Booker on luokitellut tarinoiden juonet seu-
raavasti seitsemaan kategoriaan:

1) Hirvién nujertaminen (esim. Star Wars
-tarinat)

2) Kéyhyydesta rikkauksiin (esim. Tuhkimo)
2) Etsinta (esim. Taru Sormusten Herrasta)
4) Matka ja paluu (esim. Liisa ihmemaassa)
5) Komedia (esim. Yipeys ja ennakkoluulo)
6) Tragedia (esim. Dorian Grayn muotokuva)
7) Uudestisyntyminen (esim. Prinsessa Ruu-
sunen) (Booker 2004.)

Kaikkien naiden seitseman tarinatyyppien
juonet muodostuvat Bookerin mukaan vii-
desta osasta. Tarinat alkavat asetelmasta,
jossa sankari tai sankaritar tuntee olevan-
sa jotenkin hankalassa tilanteessa. Tama
aiheuttaa tarinaan jannitteen, joka purkau-
tuessaan saa aikaan tapahtumien |ahtemi-
sen liikkeelle. Alkuvaiheessa sankari tuntee
olevansa matkalla johonkin uuteen, eika
viela aavista edessa koittavia hankaluuksia.

Kolmannessa vaiheessa ongelmat paisuvat,
ja lukija saa huomata, kuinka vahvoja pime-
at voimat ovat suhteessa sankarin voimiin
kohdata ne. Neljannessa vaiheessa paha
on viela voitolla, mutta tarinan sankarit al-
kavat valmistautua viimeiseen koitokseen ja
valoa nakyy jo tunnelin paassa. Viimeisessa
vaiheessa tapahtuu tayskaannos ja pimeat
voimat murtuvat. Tarina paattyy normaaliin
elamaan palaamiseen ja ongelmien ratkea-
miseen. (Booker 2004, 228.)

Kartoittaessani muumikirjojen juonenkul-
kuja paadyin siihen, etta kaikki muumikirjat
seuraavat joko Etsinta-juonityypin tai Matka
ja paluu -juonityypin vaiheita. Molemmat
juonityypit sisaltavat olennaisesti asetelman
seikkailulle. Leikkipaikkavalineita suunni-
teltaessa on siis hyva ottaa huomioon, etta
valitun tarinan pohjalta syntyvissa tuotteissa
olisi tallaista seikkailun tuntua.

Booker erittelee Etsinta-juonen rakenteen
seuraavasti: Kaukana jossain on jokin
mittaamattoman arvokas paamaara, joka
sankarin on saavutettava keinolla milla
hyvansa. (Booker 2004, 69.) Tarinan aluksi
esitelladn ongelma, jonka ratkaistakseen
sankari seurueineen lahtee matkaan. Matka
koostuu vuorottelevista vaaratilanteista ja
hengahdystauoista, joilla seurue palautuu
koettelemuksistaan. Juuri kun paamaara
on melkein saavutettu, iimenenevat viimei-
set esteet sankarin ja paamaaran valilla.
Viimeisten lapikaytyjen koettelemusten
jalkeen pddmaara saavutetaan, ja paa-
henkil6t voivat taas alkaa elaa normaalia
elamaa. (Booker 2004, 83.) Etsinta-juo-
nessa tarkedssa osassa ovat niin sankarin
matkakumppanit kuin seuruetta hankalissa
tilanteissa avustavat henkilét (Booker 2004,
72,77).

Matka ja paluu -juonessa tarina alkaa, kun
paahenkild akillisesti revitdan tutusta maa-



ilmasta johonkin uuteen ja outoon tilantee-
seen ja paikkaan. Ennen tata paahenkild
on tavallaan odottanut jotakin muutosta tai
ollut alttiina tapahtumalle. Alussa sankari
on lumoutunut uusista kokemistaan asi-
oista, mutta ei kuitenkaan tunne itsedan
kotoisaksi uudessa maailmassaan. (Booker
2004, 105.) Alkuinnostuksen jalkeen tulee
turhautumisvaihe. Taman jalkeen nakopiiriin
ilmestyy uhkia, joita vastaan paahenkild
joutuu puolustautumaan. Lopuksi sanka-

ri pakenee uudesta maailmasta ja palaa
kotiinsa. Tarinan paattyessa selviaa, onko
paahenkild oppinut jotain kokemaansa vai
palaako han muuttumattomana rutiineihin-
sa. (Booker 2004, 106.)

Bookerin juonityyppien rakenteiden avulla
olen pilkkonut jokaisen muumikirjan juonen
osiin. Esittelen tassa vain Muumipapan uro-
tyét -tarinan juonen paapiirteittain (kuva 3),
muut kahdeksan juonikartoitusta eri vaihei-
neen loytyvat tdman opinnaytteen liitteista
(liitteet 1-9).

Muumipapan urotyét -romaani on kertomus
Muumipapan lapsuudesta ja nuoruudesta.
Tarinassa Muumipappa kirjoittaa muistelmi-
aan ja kertoo samalla jalkipolville omaa his-
toriaansa ja kasvamistaan aikuiseksi. Kirjan
ensimmaisessa vaiheessa kasitellaan Muu-
mipapan lapsuutta I0ytdlasten kodissa ja
hanen karkaamistaan sieltad. Lastenkodista
karkaaminen merkitsee uuteen maailmaan
astumista ja tutustumista sen vaaroihin ja
mahdollisuuksiin. Seikkaillessaan uudessa
ymparistdssa Muumipappa tutustuu ensim-
maisiin ystaviinsa, jotka tulevat olemaan
kirjan muut paahenkilét. Uudet ystavat ovat
keksija-Fredrikson, Nipsun isa Hosuli seka
Nuuskamuikkusen isa Juksu.

Yhdessa toveriensa kanssa Muumipappa
lahtee seikkailemaan Fredriksonin rakenta-
malla talolaivalla. Ystavykset kokevat monia
kommelluksia, ja lopulta he paatyvat ltse-
valtiaan saarelle. Talla saarella he tapaavat
jalleen uusia tuttavuuksia, muun muassa
Mymmelin ja hanen tyttarensa. Saarella he
myos paasevat osallistumaan 100-vuotiaan

kuninkaan puutarhajuhliin, jonne paasemis-
ta on tosin kuningas hankaloittanut matkalle
asetetuin kepposin. Juhlien jalkeen ysta-
vykset jaavat saarelle ja perustavat siir-
tokunnan. Fredriksonista tulee kuninkaan
hovikeksija, ja han rakentaa amfibi-laitteen,
jolla voi lentaa, sukeltaa ja seilata merilla.
Tarinan loppupuolella paahenkilét ovat ko-
tiutuneet siirtokuntaansa, ja Muumipapalla
on jalleen uusi talo, joka muistuttaa kaa-
keliuunia. Kertomus paattyy Muumipapan
pelastaessa Muumimamman myrskyavasta
meresta. Kohtaus paattaa samalla Muumi-
papan nuoruuden ja muistelmat. (Jansson
1987.)

Juonien kartoittamisen jalkeen voidaan
yhdessa yrityksen kanssa karsia tarinoista
pois muutamia ja valita ne, joiden pohjalle
tuotteita lahdetdan ideoimaan. Tarkoituk-
sena on siis 10ytaa sellaiset tarinat, joista
I6ytyy mahdollisimman paljon tuoteideoita
niin, etta niistd saadaan suunniteltua yhte-
nainen, toimiva ja selkeasti tarinan ilmaise-
va tuoteperhe.

o
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Muumipappa jitetiin metsin ja nikee muistuttavan
Hemulin 16ytélasten puita ensimmiisen talon puron
kodin p o}:c ille kerran varteen ja ldhtee

seuraamaan virtaa

Loytad purosta
vesimyllyn ja tutus-
tuu ensimmaiseen
ystavadnsd Fredrik-
soniin

Muumipapan urotyot

Fredrikson esittelee
Muumipapalle Hosulin,
joka asuu peltipurkissa
(Nipsun isd) ja ndyttaa

Puhkeaa myrsky, Saapuvat merelle,
mutta taivaasta alas ankkuroituvat rantaan
Tulevat-vilaista laskeutunut pilvi mutta yolld laivaan
drontti Edvar- muuttuu purjeeksi piiloutunut tahmatassu  Ajautuvat tahmatassu-
dia lihestyvaksi ja auttaa matkalaiset puree ankkurikyden jen lahteen, jossa tah-
saareksi, lepyttavit turvaan poikki ja laiva seilaa matassut kaappaavat
drontin lahjoitta- merele Hemulin

malla télle pilven

Saapuvat saareen ja

Tutlllstuvaj[. Mm— Juhlien arpajaisissa T —
" meluln tyttare"en /4 Matkalla juh- Muumipeikko voit- J lin. i hY
lahtevit yhdessé saaren liin puutarhassa taa ikl hasweilijon ne 1111’ JO 011(1
Kuninkaan 100 v. puu- erilaisia esteitd ja Nuuskamuik-

lin majan ovea

Jalkindytos:
Kun Muumipappa on lukenut muistel-
mansa oveen koputetaan:

Sielld ovat Fredrikson, kummitus,
Nuuskamuikkusen ja Nipsun vanhem-
mat sekd Mymmelin loput lapset
-> Lahtevit seikkailulle Merenhuis-

keella

tarhajuhliin

Syysmyrsky, Muumi-
pappa pelastaa

Muumimamman

5 meresta

piloja

Hosuli tavannut Sosulin,
menevat naimisiin,
haissd selvidd, ettd Hemuli-
tdti on selvinnyt ja viihtyy
tahmatassujen kanssa, ja
ettd Mymmeli on Nuuska-
muikkusen 4iti

palkinnot, liséksi
ajetaan karusellilla

Juksu (Nuuska-
rakentamansa talolaivan muikkusen is4)
“Mgrenhuiske” esittaytyy
<4

Fredrikson ra-
Saapuvat lahteen, jossa ~ “Merenhuiske” kentaa moottorin
Muumipappa pelastaa  lasketaan veteen ja Hosuli maalaa
Moron kynsistda Hemuli-  drontti Edvardin | veneen
tidin “avustuksella” ja /
-> kuri ja jérjestys palaa matka alkaa -

3

Koeajolla merenpohjas-
sa Merikoira hyokkad
laivan kimppuun, Fre-
drikson pelastaa ajelijat
astumalla vahingossa
Merikoiran péille

kunen ihastuu

Kuningas haluaa palkata
Fredriksonin keksijakseen,
jolloin matkalaiset pe-
rustavat ldheiseen saareen
siirtokunnan Mymmelin

Laittomien siir-
tokunnassa asuva
kummitus alkaa
héirité ja kiusata
muita

Fredrikson paljastaa
kansalle rakentamansa
Amfibin, joka sukeltaa,

purjehtii, lentdd ja etenee
maalla

Kummituksen
kanssa sovitaan

Kuva 3. Muumipapan urotybt -romaanin juonikuvaus eri vaiheineen.



3.2 Inspiraatiokartat

Juonenkulkujen kartoituksen jalkeen tein
jokaisesta yhdeksasta tarinasta inspiraatio-
kartat, jotta paasisin paremmin sisalle muu-
mikirjojen teemoihin ja saisin hyvan pohjan
ideoinnille. Kollaaseissa listasin sanoin ja
kuvin asioita, jotka mielestani kuvasivat
kyseessa olevien tarinoiden tunnelmaa,
arvoja, tapahtumia ja ideoita leikkipaikka-
valineiksi. Lapikdymani yhdeksan muumiro-
maania kasittelevat muun muassa identitee-
tin etsimista, uusiin tilanteisiin sopeutumista
ja erilaisuuden hyvaksymista. Tarkeita
teemoja ovat liséksi ystavyys, perhe, rohke-
us ja aikuiseksi kasvaminen. Esittelen tassa
luvussa kahden tarinan miellekartat (kuvat
4 ja 5) ja loput seitseman kollaasia 16ytyvat
opinnaytteen liitteista (liitteet 10-18).

Taikurin hattu -romaanissa tarkeiksi tee-
moiksi nousevat mielestani oman identitee-
tin tutkiminen erilaisten seikkailujen kautta
seka kesa vuodenaikana. Taikurin hattu
muuttaa asioita aivan toisiksi, kuin mita

ne ovat olleet, ja tdma aiheuttaa henkilo-
hahmoille pdanvaivaa. Romaanissa myos

4 pienempaa tarinaa

Aurinkoinen kes

juuri taikurin hattu vie hahmot seikkailusta
toiseen ja kuvasto on hyvin rikasta. Tari-
nassa kuljetaan viidakossa, oudot kasvit
valtaavat muumitalon ja lopulta vietetaan
elokuunjuhla muumiperheen puutarhassa,
joka muuttuu unenomaiseksi ja salape-

Taikurin hattu
Moodboard

4"' = Muuntautumisleikit

= | s

Maaginen hattu, jossa kaikki -
muuttuu toiseksi -

Juhlat

Kuva 4. Inspiraatiokartta Taikurin hattu -romaanista.

raiseksi lyhtyjen, runsaiden tarjoiluiden ja
ilotulituksen avulla. Kaiken kaikkiaan Taiku-
rin hattu on kertomus kesasta, jolloin kaikki
on mahdollista uusien ystavien Ioytamisesta
pilvilla lentamiseen.
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Muumipapan urotyét -tarina kasittelee mie-
lestani hyvin paljon aikuiseksi kasvamista.
Romaanissa on monen muumiromaanin
tapaan paljon seikkailua ja uusien, erilais-
ten tuttavuuksien tapaamista. Yhtena isona
teemana tarinassa on se, miten selvita uu-
dessa ymparistdssa ypoyksin. Muumipapan
uroty6t on myos kertomus ystavyydesta ja
rakkaudesta, joka kestaa vaikeatkin tilan-
teet, seka rohkeudesta etsia itseaan.

Muumipapan urotyot

Kuva 5. Inspiraatiokartta Muumipapan urotyét -romaanista.



Tehtyani kaikista muumikirjoista juonikar-
toitukset ja inspiraatiokartat mielestani
tarkeimmista kunkin kirjan teemoista valit-
simme toimeksiantajan kanssa nelja tari-
naa, joiden pohjalle aloin ideoida tuotteita.
Romaanit ovat Muumipeikko ja pyrstotéhti,
Vaarallinen juhannus, Taikurin hattu seka
Muumipapan urotyét.

Toimeksiantajani kanssa tulimme siihen
tulokseen, etta naista tarinoista olisi eniten
mahdollista saada yhtenainen tarinaan poh-
jautuva tuoteperhe. Muumipeikko ja pyrs-
totahti- seka Muumipapan urotyét -romaani
ovat molemmat hyvin seikkailuhenkisia ja
toimintaa taynna, ja naista saisikin enem-
man liikkunnallisia laitteita. Taikurin hattu- ja

Vaarallinen juhannus -Kirjat ovat sen sijaan
hieman mystisia ja hullunkurisia, ja niiden
pohjalta voisi rakentaa laitteita, jotka pe-
rustuvat enemman kuviin ja ovat tarkoitettu
roolileikkeja varten lasten mielikuvitusta
ruokkimaan.

Paadyimme siis toimeksiantajani kanssa
jatkamaan kahdella linjalla, toisaalta liikun-
nallisemmalla seikkailuratatyyppisten tuot-
teiden suunnittelulla ja toisaalta enemman
mielikuvitusta ruokkivien ja roolileikkeja
mahdollistavien tuotteiden linjalla. Mielle-
karttojen kautta selvinneiden teemojen on
tarkoitus nakya myos suunnitelluissa tuot-
teissa, jotta tarinan kertominen ei perustuisi
pelkastaan kuviin muumihahmoista.
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3.3 Toimeksiantajan ja muiden

valmistajien tuotteet

Puuha Group Oy:n tuotteet

Suunnittelemani leikkipaikkavalineiden tulee
sopia yhteen toimeksiantajani muiden muu-
miteemaisten valineiden kanssa, silla ne
tulevat olemaan osa muumituotteiden tuo-
teperhetta. Taman takia on tarkeaa tutustua
toimeksiantajani olemassa oleviin tuottei-
siin, niiden muotokieleen, rakenteeseen ja
materiaaleihin, jotta voin liittda suunnitelta-
viin uusiin muumituotteisiin samankaltaisia
elementteja.

Yrityksen muumivalineissa ovat edustet-
tuina melkein kaikki toimeksiantajan leik-
kipaikkavalineiden tuoteryhmat: keinut,
kiipeilytelineet, leikkikatokset, leikkikeskuk-
set, liukumaet, hiekkalaatikot ja jousileikit.
Verkkopyramideja tai kumirouhetuotteita

ei ole muumiteemaisina. (Puuha Group
Oy 2011b.) Leikkipaikkavalineiden lisaksi
yrityksella on valikoimissaan muun muas-
sa puistokalusteita, ulkoliikuntavalineita,
huvimajoja sekd ymparisto- ja pihatuotteita

Kuva 6. Puuha Group Oy:n tuotteita (Puuha Group Oy 2011c).



(kuva 6); (Puuha Group Oy 2011c). Tuot-
teista eniten tarvetta olisi isolle karusellille,
silla valikoimasta 10ytyy talla hetkelld vain
pieni versio (H. Laatikainen, henkilokohtai-
nen tiedonanto 8.11.2012).

Yrityksen leikkipaikkavalineiden varimaail-
ma koostuu perusvareista punainen, sini-
nen, keltainen ja vihred. Valineita on lisdksi
mahdollista saada normaalien varitysten
lisdksi neljan varitysteeman mukaisesti.
Heinasirkka-teemassa paavareina ovat
vihrea ja ruskea, norppa-teemassa sininen
ja harmaa, leppakerttu-teemassa punainen
ja harmaa ja ampiais-teemassa keltainen ja
musta. (Puuha Group Oy 2011c.)

Materiaaleina kaytetdan puuta, metallia
ja muovia. Liimapuuta ja painekyllastettya

puuta kaytetaan esimerkiksi tolppaosissa
seka kattoelementeissa ja polyeteenimuo-
via liukumakien kaarissa, seindelemen-
teissa ja hiekkalaatikoissa. Metalliosia on
esimerkiksi Kiipeilytelineissa seka jousiva-
lineissa. Leikkipaikkavalineet rakentuvat
levymaisista elementeista, jotka on esimer-
kiksi leikkikeskuksissa yhdistetty puutolppi-
en avulla. Ainoat ei-levymaisista rakenteista
muodostetut kolmiulotteiset tuotteet ovat
kumirouheesta tehdyt askelmat ja istuimet,
joita on esimerkiksi sienen muotoisia. Muu-
mituotteiden lisaksi muita teemoja tuotteis-
sa ovat kulkuvalineet, eldimet ja avaruus.
(Puuha Group Oy 2011c.)

Muumituotteet rakentuvat samankaltaisista
elementeistd ja materiaaleista kuin muutkin
yrityksen leikkipaikkavalineet (kuva 7). Tuot-

teissa esiintyvat muumihahmot ovat korkea-
painelaminaattia, johon kuvat on painettu,

tai polyeteenimuovia, johon kuvat on jyrsitty.
Vareina kaytetaan perusvarien punaisen ja
vihrean lisaksi paljon valkoista ja mustaa, mi-
ka erottaa tuoteryhman muista leikkipaikkava-
lineista. (Puuha Group Oy 2011b.) Kuvaan 8
on keratty huomiota toimeksiantajan kaikista
leikkipaikkavalineista.

Talla hetkella seuraaville muumitarinoissa
esiintyville hahmoille on olemassa jo omat
laitteet: Muumipeikko, Muumimamma, Muu-
mipappa, Nuuskamuikkunen, Niiskuneiti,
Pikku-Myy, Mymmeli, Tiuhti ja Viuhti ja Morko
(Puuha Group Oy 2011b). Seuraavilla kes-
keisilla muumihahmoilla ei ole siis viela omaa
laitetta: Hemuli, Vilijonkka, Vilijaana, Emma,
Majakanvartija, Ninni, Hattivatit, Tuu-tikki.
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Kuva 7. Puuha Group Oy:n muumituotteita (Puuha Group Oy 2011b).



Muumi-aiheisten
vilineiden tuoteryhmit:

Leikkipaikkavilineiden - llzeinu{ 3 %Pl -
tuoteryhmit / Puuha Group Oy: - kiipeilytelineet 2 .
; keimz:[ / a - leilzkilz,atokset 1 kpll) Hahmot, ]0}lla]o
! kitpetiptelineet - leikkikeskus 2 kpl olemassa laittect:
- leikkikatokset - vaakakeinut 1 kpl ] Muum%p ereeo
- leikkikeskukset - livkuméet 2 kpl ] Muum%mamma
- liukumdet - hiekkalaatikot 2 kpl ) M.l.lumlp appa
- hiekkalaatikot - jousilaitteet 7 kpl ) Nuskuneltl'
il - Nuuskamulkkunen
- verkkopyramidit . . 1. - Pikku M).’Y
kumirouhehahmot > Muumituotteissa kaikki - Mymr'n'eh o
tuoteryhmit edustettuina - Tiuhti ja Viuhti
-> muutenkin muumiaiheiset - Morko
vilineet suunnattu pienemmille
Keskeiset hahmot,
joilla ei vield valineita:
- Hemuli
- Kalastaja/Majakanvartija
Tarinat, joihin jo liittyvié vélineitd - sl il
olemassa: ) Er.nm'a
- Taikurin hattu 4 kpl i I:I;?gxlzatit
- Muumipeikko ja pyrstotéhti 1 kpl Tauotikl

- Taikatalvi 1 kpl
- Muumipapan uroty6t 1 kpl

Kuva 8. Yhteenveto toimeksiantajan tuotteista.

Puuha Group Oy:n muumituotteissa on

jo tarinaan Taikurin hattu liittyvia valineita
nelja kappaletta. Tarinoihin Muumipeikko
Ja pyrstétahti, Taikatalvi seka Muumipapan
urotydt liittyvia leikkipaikkavalineita taas on
kutakin yksi kappale. Yrityksella on siis jo
nyt olemassa useita valineita, jotka liittyvat
selkeasti yhteen muumitarinaan.

Muumiteemaiset leikkipaikkavalineet on
suunnattu hieman nuoremmille lapsille kuin
muut yrityksen leikkipaikkavalineet (Puuha
Group Oy 2011c). Tama johtuu varmasti
siita, etta muumit eivat enéa kiinnosta kovin
vanhoja lapsia. Suunnittelussa pitaa ottaa
siis huomioon my0s se, etta osa valineista
on helppopaasyisia pienemmillekin lapsille.
Helppopaasyisella leikkipaikkavalineella
tarkoitetaan tuotetta, johon motoriset pe-
rustaidot hallitsevan lapsen on mahdollista
paasta suhteellisen nopeasti. Toisin sanoen
tuote on helposti saavutettava alle 3-vuoti-
allekin. (Junttila 2009, 9.)
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Muiden valmistajien tuotteet

Toimeksiantajani tuotteiden lisaksi otin sel-
vaa, millaisia muiden valmistajien tuotteita
on markkinoilla (kuva 9). Halusin myds tie-
taa, oliko jo olemassa leikkipuistovalineita,
jotka pohjautuvat suoraan johonkin tarinaan
ja miten laitteissa tarinan esille tuonti oli
toteutettu. Markkinoilta I0ytyvista tuotteista
hankin tietoa tutkimalla valmistajien inter-
netsivuja seka vierailemalla eri leikkipuis-
toissa.

Leikkipaikkavalinevalmistajien tuotteet
rakentuvat hyvin samankaltaisista levymai-
sista elementeista. Tuotteisiin kohdistuvat
turvallisuusvaatimukset ovatkin varmasti

yksi syy siihen, miksi tuotteet on valmis-
tettu samankaltaisista rakenteista ja mate-
riaaleista. Materiaalivalintoihin ja tuotteen
muotokieleen vaikuttaa lisdksi se, minkalai-
seen ilmastoon se on suunniteltu. Monissa
Suomea lampimampiin olosuhteisiin suun-
nitelluissa tuotteissa oli selkeasti enem-
man orgaanisia muoviosia. Tutkimuksessa
selvisi myds, etta erityisesti yhdysvaltalaisil-
la valmistajilla oli eurooppalaisia valmistajia
enemman hyvin isoja leikkikeskuksia.

Muiden valmistajien valikoimista 16ytyy
teemapuistoja ja -leikkipaikkavalineita
(esim. merirosvot, safari, maatila, metsa,

linna), mutta varsinaisen tarinan tai olemas-
sa olevien tunnettujen hahmojen ymparille
kietoutuvia valineita ei 16ytynyt. Lappset
Group Oy:lla on olemassa suomalaiseen
Angry Birds -peliin pohjautuvia leikkipaikka-
valineita, mutta nekin mielestani keskittyvat
enemman tuomaan esiin hahmoja eivatka
niinkaan tarinaa tai juonenkulkua. Lisaksi
ruotsalaisessa Halmstadin kunnassa on
Peppi Pitkatossu -teemainen leikkipuisto.
Puisto ei kuitenkaan keskity kertomaan
tiettya Peppi Pitkatossu -tarinaa, vaan
leikkipuistovalineissa on kaytetty yleisesti
tarinoista tuttuja hahmoja ja kuvastoa.



Kuva 9. Markkinoilla olevia leikkipaikkavélineita.

Yhteenveto

Benchmarking-menetelman avulla kartoitin
markkinoilta 16ytyvia leikkipaikkavalineita.
Muiden valmistajien tuotteita tutkiessa ei
I6ytynyt selkeasti johonkin yhteen tarinaan
keskittyvia tuotteita, vaan leikkipuistot ja
leikkipaikkavalineet liittyivat usein johonkin
teemaan kuvastonsa puolesta (esim. meri-
rosvot ja keskiaika). Oli kuitenkin hyddyllista
nahda, miten eri tavoin muut valmistajat
ovat saanet jonkin teeman mukaan tuottei-
siinsa ja millaisista materiaaleista tai osista
ne rakentuvat.

Muiden valmistajien liséksi tutustuin toi-
meksiantajani tuotteisiin. Analysoin niissa
kaytettavia materiaaleja, vareja ja teemoja
ja kartoitin, millaisia tuotteita heilla on vali-
koimissaan. Kartoituksen pohjalta on hel-
pompi lahtea suunnittelemaan tuotteita, kun
on tiedossa, millaisia tuotteita yrityksella

jo on ja millaisia valikoimaan mahdollisesti
kaivattaisiin.
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3.4 Workshop

Suunnittelun alkuvaiheessa koin hyvaksi
saada myos toisenlaista nakemysta tarinoi-
hin ja leikkipaikkavalineisiin, koska aineis-
toa ideoinnin pohjaksi oli niin runsaasti.
Taman takia jarjestin luokkatovereilleni
muutaman tunnin mittaisen workshopin,
jossa keskityttiin aiemmin toimeksiantaja-
ni kanssa valittuihin tarinoihin ja ideoitiin
tuotteita tekemieni juonikuvausten ja ku-
vakollaasien avulla (kuva 10). Osallistujia
workshopissa oli viisi, ja tuotteita ehdittiin
ideoida kolmen tarinan pohjalle. Kasitelta-
vat tarinat olivat Taikurin hattu, Vaarallinen
Juhannus ja Muumipeikko ja pyrstotéahti.
Muumipapan urotyét -tarinaa ei ehditty
kaymaan lapi.

Workshopia varten olin tehnyt kuvakol-
laaseja mielestani tarinoiden hedelmalli-
simmista kohtauksista. Lisaksi materiaa-
lina olivat tarinoista tekemani juonikartat.
Workshopissa tarinoita kasiteltiin yksitellen
ja inspiraatiota etsittiin valitsemistani kohta-
uksista. Kuvat ja juonikartat toimivat myds
muistinvirkistyksena, silla en voinut olettaa,

etta kaikki tuntisivat muumitarinat yhta yk-
sityiskohtaisesti. En kuitenkaan rajoittanut
ideointia mitenkaan, vaan osallistujat saivat
piirtda ja kirjoittaa paperille, mita tarinoista
tuli mieleen kiinnittamatta huomiota siihen,
olisiko laitteita mahdollista toteuttaa kay-
tanndssa. Tarinan kasittely aloitettiin siten,
etta jokainen sai 15 minuutin ajan ideoida
itsekseen, jonka jalkeen oma paperi laitet-
tiin eteenpain vierustoverille. Uusi paperi oli
seuraavalla aina viisi minuuttia, kunnes se
annettiin taas eteenpain. Tallainen kierros
tehtiin kaikkien kolmen tarinan kanssa, ja

Kuva 10. Ideointia workshopissa.

tuloksena oli monta arkillista ideoita lyhy-
essa ajassa. Workshopin dokumentointi
tapahtui luonnosten lisaksi valokuvaamalla
tapahtumaa.

Workshopin tarkoituksena oli saada apua
omaan ideointiini seka toisenlaista nake-
mysta muumitarinoihin ja leikkipaikkavali-
neisiin. Koenkin, ettd oma ideointini lahti pa-
remmin kayntiin, kun olin workshopin kautta
nahnyt erilaisia lahestymistapoja suunnitte-
lun kohteena oleviin tuotteisiin.



3.5 Lasten kehitys ja
leikki

Leikkipaikkavalineiden tehtavana on toimia
kulisseina lasten leikeille ottaen kuitenkin
huomioon lasten kehitysvaiheet ja turvalli-
suusaspektit. Valineet eivat saisi olla liian
haasteellisia eivatka liian helppoja, jotta

ne auttavat lasta harjaannuttamaan tai-
tojaan. Taman takia on tarkeaa tutustua
eri-ikaisten lasten kehitykseen suunnittelun
alkuvaiheessa, jotta voidaan suunnitella
seka turvallinen etta kehittava ja lapsen
mielikuvitusta ruokkiva leikkipaikkavaline.
Tassa luvussa kasitellddn 1-7-vuotiaiden
lasten kehitysvaiheita seka leikin merkitysta
lapselle. Toimeksiantajani muumituotteet on
ensisijaisesti suunnattu pienemmille lapsille,
ja siksi on mielestani perusteltua, etta keski-
tyn tutkimuksessani juuri naihin ikaluokkiin.

3.5.1 Leikin merkitys
lapsen kehitykselle

Lapsi rakentaa leikkiessaan identiteettiaan
kokeilemalla erilaisia rooleja ja jaljittelemal-
14 aikuisia. Leikin kautta voidaan kasitella
negatiivisiakin asioita. Toisin kuin tydssa,
leikissa tarkeinta on toiminta eika lopputu-
los. Vaikka leikki on kuvitteellista ja kaikki
on leikissa mahdollista, tapahtumat ovat
todellisia ja aiheet peraisin todellisuudesta.
Lasten leikkid seuraamalla voi paatella, mi-
ka on lasten kehityksen taso ja millaiset yh-
teisty6taidot heilla on. Leikkiessaan lapset
tutkivat erityisesti ihmisten valisia suhteita.
(Hintikka ym. 2004, 25, 28, 35-36.)

Hintikan ym. (2004, 42) mielesta leikki
alkaa, kun lapsi kohtaa itsessaan pyrki-
myksia, jotka ovat toteuttamattomissa.
Talloin lapsi ratkaisee ongelman asettumal-
la kuvitteelliseen maailmaan, jossa kaikki
on mahdollista, silld han ei mydskaan voi
unohtaa pyrkimyksiaan.

Mitad nuorempi leikkija on, sitd enemman
ymparisto saatelee hanen leikkiaan. Pienet

lapset saavat idean leikkiinsa usein esineis-
ta. Lapsen kasvaessa leikista tulee pitka-
janteisempa3, ja tavaroiden sijaan myos
mielikuvat alkavat ohjata leikkia. Leikki
muuttuu pitkajanteisemmaksi ja monivai-
heiseksi. Parivuotias lapsi osallistuu leikkiin
mielellaan yhdessa vanhempien kanssa,
nelivuotiaalla taas saattaa olla tiukka leikki-
idea, jonka han haluaa toteuttaa yksin.
Esikouluian lahestyessa lapset alkavat olla
jo taitavia yhteisleikkijoita. (Hintikka ym.
2004, 38-40.)

Tytét ja pojat leikkivat usein hieman erilai-
sia roolileikkeja. Tytoille on tarkeaa asettua
toisen asemaan, auttaa ja hoitaa (esim.
koti-, Iaakari- ja kauppaleikit). Pojat taas
luovat seikkailuleikkien kautta suhdetta
omiin kykyihinsa ja taitoihinsa (esim. ava-
ruus-, salapoliisi-, likenne- ja taisteluleikit).
Leikkiymparistdssa pitaisi siis olla seka
tyttdja etta poikia kiinnostavia valineita.
(Hintikka ym. 2004, 36.) Roolileikkien kautta
lapset oppivat, miten eri ammatinharjoittajat
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toimivat, ja ndin roolileikeissa heijastuvat
monesti todelliset yhteiskunnalliset suhteet
(Hintikka ym. 2004, 42).

Hintikan ym. (2004, 46—-53) mukaan leikki-
minen opettaa lapselle ainakin seuraavia
taitoja:

1) Lapsen mielikuvitus kehittyy.

2) Lapsi oppii yhteispelin, eli leikkijéiden on
osattava sopia, mita leikitdan ja missa.

3) Ajattelu muuttuu abstraktimmaksi, eli lapsi
pystyy korvaamaan esineitd omilla merkityk-
sillaan eika valmiita leluja enaa valttamatta
tarvita.

4) Lapsen keskittymiskyky ja itsekuri
paranevat.

5) Leikki auttaa lasta ymmartamaan
maailmaa.

3.5.2 Lapsen kehitysvaiheet

1-2-vuotias

Yksivuotias lapsi on innokas tutkimusmat-
kailija, joka konttaa, kiipeda, juoksee, kat-
selee, koskettelee, haistelee, maistelee ja
kuuntelee. Toisen vuoden aikana lapsi oppii
my0s isoja taitoja, kuten oman tahtomisen,
aidinkielen ja pystyasennossa liikkumisen.
(Kahri 2001, 58-59.) Toisella ikavuodella
likkuminen kehittyy nopeaa vauhtia ja tes-
taamalla lapsi harjoittelee aistiensa yhteis-
pelia. Yksivuotias tasapainoilee, konttaa,
kiipeda, heittda ja ottaa kiinni, juoksee
(esim. hippaleikit), vetaa, tyontaa, tanssii

ja rakentelee. Yksivuotias my6s seuraa
aikuisten puuhia tarkasti ja jaljittelee heita
esimerkiksi tekemalla ruokaa ja syottamalla
nukkea. Myds nukeilla ja pehmoleluilla leik-
kiminen on yksivuotiaan mieleen, samoin
autoilla leikkiminen seka hiekkalaatikkolei-
kit. (Kahri 2001, 62—66.)

2-3-vuotias

2-3-vuotias osaa tai harjoittelee jo monia
asioita, ja lapselle on tarkeaa, etta han saa
kokeilla ja tehda itse. Parivuotias harjoit-
telee omaa tahtoaan ja kokeilee rajojaan.
(Kahri 2001, 70-71.) Lapsi nauttii liikkumi-
sesta ja opittujen taitojen kokeilemisesta,

ja han osaa muun muassa kulkea portaita
vuoroaskelin, tasapainoilla kapeilla pinnoilla
ja kivilla, pysayttaa juoksuvauhdin, liikkua
hitaasti ja jahmettya paikoilleen, heittaa ja
ottaa kiinni palloa entista taitavammin, hy-
pata, liikkua rytmin mukaan, kiipeilld ja kei-
nua. 2—3-vuotias ei osaa viela oikein leikkia
samanikaisten kanssa, mutta lapset voivat
jo leikkia rinnakkain, niin ettd molemmilla on
oma lelunsa. (Kahri 2001, 77.) Parivuotiaal-
la on jo napparat sormet, ja lapsi napertaa
ja rakentaa mielelldaan kaikenlaista pienta
ja suurta. Tassa iassa lapsi alkaa leikkia
roolileikkeja, joissa kaydaan lapi tuttuja roo-
leja (aiti, isa, 1aakari, kampaaja jne.). (Kahri
2001, 80, 84.)



3—4-vuotias

Kolmivuotias on jo itsenainen touhuilija,
joka seuraa ja jaljittelee tarkasti aikuisten
toimia. Liikkkuminen on melko ketteraa ja
sulavaa (esim. lapsi ajaa kolmipyoraisel-
18, hyppelee tasajalkaa ja nousee portaita
vuoroaskelin), ja lapsi haluaa kokeilla itse
esim. syomista, pukemista ja peseytymista.
Kolmivuotiaalla on vilkas mielikuvitus, ja
mielikuvitusystavat ovat yleisid. Neljantena
ikavuotena lapsi pystyy jo leikkimaan mui-
den lasten kanssa, jakamaan tavaroitaan ja
odottamaan vuoroaan. (Kahri 2003, 10, 13.)

4-5-vuotias

Nelivuotias lapsi puhkuu itsevarmuutta,

han liikkuu paljon ja on mielikuvitukseltaan
vilkas. Lapsi liioittelee asioita eikd aina
siten erota, mika on kuviteltua ja mika totta.
Nelivuotias puhuu jo selvasti ja hallitsee liik-
keensa hyvin. Liikuntaleikeissa on aiempaa

enemman voimaa ja lapsi opettelee hui-
mia temppuja. Nelivuotias liioittelee usein
ja haluaa olla yhta hyva tai parempi kuin
muut. Kahrin mukaan 4-5-vuotiaan lapsen
mielikuvitus on vilkkaimmillaan. Lapsi leikkii
pitkiakin mielikuvitus- ja roolileikkeja ja ra-
kastaa satuja ja tarinoita. Leikkien rekvisiitta
voi olla hyvinkin viitteellista. (Kahri 2003,
16-18, 20.)

5-6-vuotias

5—-6-vuotiaalla alkaa lapsen kehityksessa
suvantovaihe, ja riehakkaasti kayttaytynyt
nelivuotias muuttuu 5-vuotiaana pohdis-
kelevaksi ja rauhalliseksi. Viisivuotiaana
kavereiden merkitys korostuu ja lapset leik-
kivat yhdessa pitkajanteisiakin roolileikkeja.
Kaveriporukassa ja leikeissa syntyvia risti-
riitoja pystytaan ratkomaan jo jonkin verran
omatoimisesti. Mielikuvitus- ja roolileikeissa
on mukana aiempaa enemman todellista
pohjaa ja liikuntaleikit ovat suosittuja. Vii-

sivuotias myods nauttii pelaamisesta ja han
jaksaa keskittyd pelaamiseen. 4—5-vuotiaan
kadentaidot ovat hyvat, ja han liikkuu var-
masti ja hallitsee liikkeensa jo hyvin. (Kahri
2003, 24-25, 31.)

6—7-vuotias

Kuusivuotiaan fyysinen ja psyykkinen kasvu
on nopeaa, ja usein nopean kasvun vuoksi
lapsi ei valttamatta pysty tekemaan kaikkea,
mitd osasi aiemmin eika hallitse liikkeitaan
niin hyvin. Liikkuminen on talléin hyvin tar-
keaa, jotta lapsi voi harjaannuttaa taitojaan
ja tutustuu muuttuvaan kehoonsa. Kuusi-
vuotiaalle kaverit ovat viela tarkedmpia kuin
aiemmin, ja lapsi vertaa itsedan helposti
muihin ja haluaa olla muiden kaltainen. Lap-
si leikkii edelleen mielikuvitus- ja roolileikke-
ja, mutta niissa on vield aiempaa enemman
todellisuutta mukana. Myds liikuntaleikit
ovat suosittuja (hippa, kiipeily, pallopelit,
pyoraily, luistelu jne.). (Kahri 2003, 34-39.)
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Lapsen kehitysvaihe

1-2-vuotias innokas
tutkimusmatkailija

Rajojaan kokeileva
2-3-vuotias

3—4-vuotias
itsenainen touhuaja

Riehakas ja itsevarma
4-5-vuotias

Pohdiskeleva
5-6-vuotias

Nopeasti kehittyva
6—7-vuotias

Motoriset kyvyt

Perusliikkeet: konttaaminen, kiipeaminen,
juokseminen, tasapainoilu, heittaminen.
Aidinkielen kehittyminen, aistien kokeileminen.

Perusliikkeet harjaantuvat: Portaiden kiipea-
minen, tasapainoilu kapeilla pinnoilla ja kivill,
hyppaaminen, likkuminen rytmin mukaan,
hallitsee vauhdin eri asteet.

Liikkuminen sulavaa, kokeilee syomista, puke-
mista ja peseytymista.

Puhe selvaa ja liikkeiden hallinta hyvaa.

Kehityksessa alkaa suvantovaihe, kadentaidot
ovat hyvat ja lapsi likkuu varmasti.

Fyysinen ja psyykkinen kasvu nopeaa.

Seuraavaan taulukkoon olen koonnut paaasioita 1-7-vuotiaiden lasten kehityksesta:

Leikit

Tasapainoilu; konttaus; kipedminen; heittdminen; juokseminen;
vetaminen; tydntaminen; tanssiminen ja rakentelu; matkimisleikit;
nukeilla, pehmoleluilla ja autoilla leikkiminen; hiekkalaatikkoleikit.

Roolileikit alkavat; rakentelu.
Lapsi ei osaa viela leikkia muiden kanssa.
Kiipeily, keinuminen, heittdminen ja kiinni ottaminen.

Mielikuvitusystavat yleisia, lapsi pystyy leikkimdan muiden lasten
kanssa, jakamaan tavaroitaan ja odottamaan vuoroaan.
Aikuisten seuraaminen ja jaljittely.

Pitkat mielikuvitus- ja roolileikit, sadut tarkeita
Temppujen opettelu

Kaverien merkitys korostuu, leikitdan yhdessa pitkia roolileikkeja
Liikuntaleikit ja pelaaminen

Kaverit tarkeita
Mielikuvitus- ja roolileikit, joissa enemman todellisuutta mukana

Liikuntaleikit (hippa, kiipeily, pallopelit, pyoraily, luistelu)

Taulukko 1. Lapsen kehitys ja leikit.



3.5.3 Lastentarhanopettajan
haastattelu

Saadakseni tietoa lasten kehityksesta ja
leikkimisesta seka muumihahmojen kiin-
nostavuudesta lapsille haastattelin las-
tentarhanopettajaa. Valmistelin etukateen
muutamia aiheeseen liittyvia kysymyksia,
joiden pohjalta keskustelimme. Kysymykset
I0ytyvat liitteena (liite 19). Haastattelussa
kaytin puolistrukturoitua haastattelua. Puo-
listrukturoidussa haastattelussa pyritaan
keraamaan tietoa ennalta mietityn aiheen ja
kysymysten pohjalta niin, etta keskustelua
ei kuitenkaan ohjailla liikaa (Anttila 2006,
201).

Keskustelussa kavi ilmi seuraavia mielen-
kiintoisia asioita: Haastateltavan mielesta
muumit kiinnostavat lapsia viela ala-asteel-
lakin. Seka pojat etta tytét ovat kiinnostunei-
ta muumeista ja leikkivat muumihahmoilla ja
-leluilla. Haastateltava koki muumit siis sa-

malla tavalla sukupuolettomina leikkiaiheina
kuten esimerkiksi Barbapapat. Kiinnostavaa
oli my6s kuulla, etta lasten leikkiessa muu-
mihahmoilla hahmot eivat koskaan tappele
keskenaan. Riitelyn puuttumista voidaan
varmasti selittda silla, ettd muumien ideo-
logiassa ja filosofiassa tarkeaa on arvostaa
kaikkia sellaisena kuin he ovat. Haastatel-
tavan mukaan lapset pelkasivat hahmoista
eniten Morkoa. Tarinoista Muumipeikko ja
pyrstotahnti, erityisesti kirjasta tehty elokuva,
oli ollut pelottavin.

3.5.4 Yhteenveto

Taman kartoituksen pohjalta voidaan tode-
ta, etta leikkipuistossa pitaisi olla valineita
eri-ikaisille lapsille seka valineita, jotka
kiinnostavat poikia ja tyttdja. Esimerkiksi
1-3-vuotiaille pitaisi olla hiekkalaatikoi-

ta, keinuja, matalia tasapainoilulautoja,

tunneleita, helppopaasyisia liukumakia

ja leikkikatoksia. Isommat lapset voisivat
harjaannuttaa taitojaan temppuradoissa,
kiipeilyseinissa ja vaikeapaasyisissa leik-
kikeskuksissa. Leikkipaikoilla pitaisi lisak-
si olla mahdollisuus leikkia seka poikia
kiinnostavia seikkailuleikkeja etta tyttoja
kiinnostavia kotileikkeja. Haastattelun pe-
rusteella voidaan ajatella, ettd muumit kiin-
nostavat hyvin monenikaisia lapsia. Myos
taman takia konseptiasteelle suunnitelluissa
tuoteperheessa olisi hyva olla tuotteita eri
ikaisille, kuitenkin erityisesti alle 8-vuotiaille
lapsille.

Tuotteista yksi suunnitellaan konseptista
tuotteeksi asti. Taman tuotteen tarkempi
kohderyhma on riippuvainen siita, millainen
valine on kyseessa. Esimerkiksi kiipeilyte-
lineet soveltuvat paremmin vanhemmille
lapsille, hiekkalaatikot ja liukumaet ovat
taas turvallisia pienemmillekin.
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3.6 Yleisimmat leikkipaikkavalineissa

kaytetyt materiaalit

Seuraavassa luvussa kaydaan 1api leikki-
puistovalineissa kaytettavia materiaaleja

ja tuotteiden valmistusmenetelmia. Materi-
aalien esimerkkikohteita on keratty kuvaan
11. Materiaaleista ja valmistusmenetelmista
tutustutaan vain niihin, joita tullaan kaytta-
maan konseptista tuotteeksi suunnitelta-
vassa valineessa. Koska toimeksiantajani
kayttaa suunnilleen samoja materiaaleja
kaikissa leikkipaikkavalineissaan, on mie-
lestani perusteltua keskittya vain niihin, joita
tullaan kayttamaan valmiissa tuotteessa.

Polyeteeni (PE)

Toimeksiantajani tuotteissa lapivarjattya po-
lyeteenia (PE-HD) kaytetdan esim. valinei-
den istuinlevyissa, muumihahmoja esittavis-
sa paneeleissa ja liukumakien liukukaarissa
(Puuha Group Oy 2011c). Hahmopanee-
leissa polyeteeni on kolmikerroksista: Levyn
keskellda on mustaa ja uloimmissa kerrok-
sissa muun varista polyeteenia. Talldin

muumihahmojen aariviivat voidaan jyrsia
levyyn niin, etta esiin tulee mustaa muovia.
Polyeteeniosien leikkaaminen ja jyrsinta
tapahtuu CNC-koneella. (M. Makimattila,
henkilokohtainen tiedonanto 12.9.2012.)

Polyeteeni on maailman ja Suomen kay-
tetyin muovi, ja se kuuluu kestomuoveihin,
joita voidaan muovata uudelleen ilman,

etta niiden kemiallinen rakenne hajoaa.
Polyeteenit jaetaan kolmeen paatyyppiin:
pientiheyspolyeteeniin PE-LD, suurtiheys-
polyeteeniin PE-HD ja suurmolekyyliseen
polyeteeniin PE-HMW. Tuotteet ovat pinnal-
ta vahamaisia, ja ne eristavat hyvin sadhkoa
seka vanhenevat UV-sateilyn vaikutukses-
ta. Polyeteeni on osakiteinen muovi, joka
kestaa hyvin kemikaaleja ja kulutusta, ja
silla on suuri ja epatasainen kutistuma.
(Jarvinen 2000, 15, 20.) Useiden muovien
tapaan polyeteeni kellastuu ja haurastuu
UV-sateilyn vaikutuksesta. Auringonvalon
haittoja voidaan kuitenkin vahentda muoviin
sekoitettavilla UV-stabilaattoreilla. Myds

musta tai tumma muovin vari sekd muovi-
tuotteiden pinnoitus tai maalaus ovat hyvia
suojia UV-sateilya vastaan. (Metalliteollisuu-
den Keskusliitto 2001b, 14.)

Valmistusmenetelmista polyeteenia kayte-
tadan paljon kalvoekstruusiossa ja ekstruu-
siopaallystyksessa. Kalvoekstruusio on
muovin tydstdmenetelma, jossa sula muovi
puristetaan suulakkeen lapi haluttuun muo-
toon. Kalvoekstruusiossa tuotteet ovat alle
0,5 mm:n paksuisia. (Metalliteollisuuden
Keskusliitto 2001b, 22.) Ekstruusiopaallys-
tys taas on menetelma, jolla kestomuovilla,
esim. PE-LD:lIa, paallystetaan kartonkia,
paperia tai alumiinifoliota. (Jarvinen 2000,
110.) PE-LD:n kayttékohteita ovat muun
muassa pakkauskalvot ja pinnoitettu kar-
tonki, PE-HD:n taas putket, kalvot ja puhal-
lusmuovatut pullot. Ruiskuvalettua PE-
HD-muovia kaytetdan esimerkiksi leluissa,
olutkoreissa ja kotitalousastioissa. PE-HD-
levysta tehdaan jaakiekkokaukaloiden laito-
ja ja auton lokasuojia. (Metalliteollisuuden
Keskusliitto 2001b, 40.)



Korkeapainelaminaatti

Korkeapainelaminaattia kaytetdan muumi-
leikkipaikkavalineissd hahmoja kuvaavissa
paneeleissa, joihin muumihahmojen kuvat
on joko tulostettu suoraan, painettu silk-
kipainolla tai kiinnitetty tarralla. Suoraan
laminaatille tulostettaessa kuva taytyy viela
pinnoittaa UV-lakalla, jotta se kestaa kulu-
tusta. Menetelmista silkkipaino on kallein
kun volyymit ovat pienia. (M. Makimattila,
henkildkohtainen tiedonanto 12.2.2013.)
Toimeksiantajan tuotteissaan kayttama
laminaatti rakentuu kyllastetyista paperiker-
roksista, jotka puristetaan yhteen korkeassa
ldmpotilassa kovan paineen alaisena levy-
maiseksi pinnaksi. Korkeapainelaminaatista
on mahdollista saada hyvinkin luja ja pitka-
ikdinen materiaali, ja tarjolla on eri pinnoi-
tusvaihtoehtoja. (Formica Group 2013.)

Painekyllastetty puu (AB-luokka)

Leikkipaikkavalineissa puuosat, esimerkiksi
portaat, kaiteet ja katot, ovat painekyllas-
tettya mantya (Puuha Group Oy 2011c).
Suojattu puu kestaa ulkokaytdssa 3-5
kertaa kauemmin kuin kyllastamaton puu.
Painekyllastyksessa puun rakenteellinen lu-

korkeapainelaminaatti

™

painekyllastetty puu

polyeteeni

Kuva 11. Leikkipaikkavélineiden materiaalit.

polyamidi

a



juus tai muut puun luontaiset ominaisuudet
eivat heikenny. AB-luokan painekyllastetty
puu on tarkoitettu maanpinnan ylapuolisiin
rakenteisiin, jotka altistuvat sdan vaihteluil-
le. Kyllastettya puuta valmistetaan vihreana
jaruskeana, ja sita voidaan pintakasitella
puudljyilld, puunsuojilla seka ulkokayttéon
tarkoitetuilla lateksi- ja dljymaaleilla. Puuta-
varan kiinnityksessa kaytetaan kiinnikkeita,
ruuveja ja nauloja, jotka kestavat kyllastys-
aineiden ja kayttdolosuhteiden aiheuttamat
korroosiovaikutukset. (Puuinfo 2010.)

Puuta voidaan suojata lahoamiselta kahdel-
la menetelmalla, rakenteellisella tai kemi-
allisella suojauksella. Painekyllastetty puu
on suojattu kemiallisesti. Kyllastyksessa
puutavara suljetaan painetta kestavaan sai-
li6odn, josta ilma poistetaan, jolloin sailidssa
oleva kyllastysaine imeytyy puun solukkoon
alipaineessa. Taman jalkeen painekyllastyk-
sessa kaytetddn 14—16 ilmakehan ylipainet-
ta. Kyllastetty puutavara on Pohjoismaissa
luokiteltu neljaan luokkaan (M, A, AB ja B),
jotka maaraytyvat standardin SFS 3914
mukaan Kyllastysainepitoisuuden perusteel-
la. AB- ja A-luokan puutavaraa kaytetaan
kohteissa, joissa on vaarana puun laho-
aminen tai ettad puuta tuhoavat hyonteiset.

Kyllasteinad voidaan kayttaa suoja-aineina
vesiliukoisia suolakyllasteita (sisaltavat
kromia, kuparia ja arseenia), kreosoottioljya
ja oljypohjaisia kyllasteitd. (Siikanen 2009,
28-29, 31.) Puuha Group Oy:n kayttamaa
painekyllastettya puuta ei ole kyllastetty ve-
siliukoisilla suolakyllasteilla (Puuha Group
Oy 2011c).

Metalliosat

Toimeksiantajan tuotteissa metallia ovat
esimerkiksi jousivalineiden jouset seka
hiekkapdytien ja -penkkien runko-osat.
Alihankintana tulevat osat ovat kuumasin-
kittya, sinipassivoitua tai jauhemaalattua
terasta niiden kayttdkohteesta riippuen.
(Puuha Group Oy 2011c.) Kuumasinkitys on
menetelma, jolla terasta suojataan korroo-
siolta paallystamalla se sinkilla. Sinkki on
terasta epajalompi materiaali ja syopyy siksi
ensimmaisend. Kuumasinkityksessa kap-
paleet upotetaan sulaan sinkkiin. (Siikanen
2009, 188.) Passivoinnissa tarkoituksena
on saada terdksen pintaan passiivikalvo,
joka lisaa teraksen korroosionkestavyytta.
Passivointi suoritetaan yleensa hapettavalla
typpihapolla. (Metalliteollisuuden Keskusliit-
to 2001a, 264.)

Polyamidi (PA)

Polyamideilla tarkoitetaan suurta ryhmaa
erilaisia teknisia kestomuoveja, jotka ovat
valtamuoveja kallimpia. Polyamideja kay-
tetaan erityisesti tekstiilikuituteollisuudessa.
Polyamidien [ammon-, iskun- ja kemikaalien
kestavyys on hyva, mutta ne imevat run-
saasti kosteutta, mikd muuttaa kappaleen
ominaisuuksia. Muovia ruiskuvalettaessa
mukaan seostetaankin usein lasikuitua ma-
teriaalin jaykkyyden lisd@miseksi. (Jarvinen
2000, 15, 48.) Puuha Group Oy:n tuotteissa
esimerkiksi tartuntakahvat ovat polyamidia
(Puuha Group Oy 2011c).

Tuotteiden varitys

Materiaalien lisaksi myos tuotteiden vari-
tyksella voidaan lisata leikkipaikan turvalli-
suutta. Lapset pitavat varikkaista tuotteista,
ja varityksella voidaan lisata lapsen havain-
nointia valineissa luoden esimerkiksi vari-
kontrasteja. Yhtenainen ja muuhun tilaan
sopiva varitys on lisaksi tarkeaa viintyvyy-
den lisdamiseksi julkisissa tiloissa. (RT
89-10966, 5.)



3.7 Turvallisuusvaatimukset

Leikkikenttavalineiden turvallisuutta sdadel-
I1&an turvastandardein. Valineita koskevat
eurooppalaisen standardisointijarjeston
CEN tuottamat standardit, jotka on otettu
kayttéén myds Suomessa. Talla hetkella
noudatetaan standardeja, jotka on vah-
vistettu vuonna 2008. Valineita kasittele-
va standardisarja SFS-EN 1176 koostuu
yhdeksasta osasta (osat 1-7, 10 ja 11).
(Junttila 2009, 17.) Osat on esitelty tarkem-
min taulukossa 2. Laheisesti aiheeseen
liittyy myos standardi SFS-EN 1177, joka
kasittelee vaimentavia alustoja.

Standardi SFS-EN 1176 koskee vain vali-
neita ja laitteita, jotka on asennettu kaytet-
tavaksi leikkikenttavalineiden tapaan. Tama
tarkoittaa sita, etta turvallisuusvaatimuksia
sovelletaan myo6s valineisiin, joita ei varsi-
naisesti ole suunniteltu leikkikenttavalineiksi
(esim. kivistd muodostettu tasapainoilupol-
ku). Esimerkiksi leluiksi maariteltyja vali-
neita ja urheilualueita standardi ei koske.
(Junttila 2009, 8.) Mikali leikkipaikkavali-
neen paatoimintoon on liitetty jokin toinen

Standardin osa

SFS-EN 1176-1

SFS-EN 1176-2

SFS-EN 1176-3

SFS-EN 1176-4

SFS-EN 1176-5

SFS-EN 1176-6

SFS-EN 1176-7

SFS-EN 1176-10

SFS-EN 1176-11

Aihe

Yleiset turvallisuusvaatimukset ja testimenetelmat

Keinut

Liukumaet

Kdysiradat

Karusellit

Keinumisvalineet

Ohjeita asennuksesta, tarkastuksesta, huollosta ja

yllapidosta

Suljetut leikkivalineet

Kolmiulotteiset kiipeilyverkot

Taulukko 2. Leikkipaikkavélineitéd koskevan standardisarjan osat.
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toiminto (esim. keinuminen tai py6riminen),
valineen tulee tayttda standardin SFS-EN
1176 niiden osien turvallisuusvaatimukset,
jotka koskevat kumpaakin liiketta (SFS-EN
1176-1, 14).

Leikkipaikkoja ja -valineita koskevat stan-
dardit ovat ohjeistuksia, joista voidaan poi-
keta, mikali turvallisuudesta varmistutaan
muulla tavoin. Valmistaja voi siis vaittaa
valineidensa tayttavan turvastandardit, vaik-
ka kukaan ulkopuolinen ei olisi niita tarkas-
tanut. Usein kuitenkin valmistajat hankkivat
kolmannen osapuolen mydntaman todistuk-
sen, jolla voidaan osoittaa valineen olevan
standardien mukainen. Toisin kuin monissa
muissa maissa, Suomessa leikkivalineiden
sertifiointi ei kuitenkaan ole pakollista, vaan
yritykset hankkivat sertifikaatit tuotteilleen
erityisesti silloin, kun valineita viedaan
ulkomaille. Sertifiointiprosessissa valinetta
testataan ja myo6s tuotannon vaiheet tut-
kitaan, jotta voidaan varmistua siita, etta
mallikappaleen lisaksi muutkin myéhemmin
valmistettavat tuotteet ovat turvallisia. (Junt-
tila 2009, 16, 18.) Toimeksiantajani Puuha
Group Oy hankkii sertifikaatit kaikille leik-

kipaikkavalineille saksalaisesta testitalosta
TOV Product Service in Hamburg, joka

on yksi suurimmista Euroopassa (Puuha
Group Oy 2011c).

Turvallisuus on tarkeaa kaikissa lapsille
suunniteltavissa tuotteissa. Taman takia
mya0s riskien kartoitus ja niiden ottaminen
huomioon on tarkeaa leikkipaikkoja ja leik-
kipaikkavalineitad suunniteltaessa. Lapsuu-
teen kuuluu kuitenkin uusien asioiden ko-
keileminen ja kokemuspiirin laajentaminen.
Leikkipaikoista pitaakin pyrkia tekemaan
mahdollisimman turvallisia ja vakavia louk-
kaantumisia estavia mutta myds tarpeeksi
haasteellisia ja lapsia kiinnostavia. Riskeja
ei voi kokonaan poistaa, ja lapsien on myds
hyva altistua pienille riskeille valvotussa
ymparistdssa, jotta he voivat oppia sattu-
muksista ja haastaa itsedan. Leikkipuistot
ovat julkisia tiloja ja taman vuoksi on toden-
nakoista, etta valineita kayttavat myods muut
ikaryhmat kuin joille valine on suunniteltu,
esimerkiksi niin, ettd vanhemmat lapset aut-
tavat nuoremmat laitteeseen. Myds taman
takia riskit ovat aina olemassa. (SFS-EN
1176-1, 5.)

Leikkipaikkavalineiden suunnittelussa seu-
raavat periaatteet ovat tarkeita:

1) Ennalta nahtavyys eli valine ei saisi olla
haastavampi kuin miltd se nayttaa.

2) Laitteeseen meno ei saisi olla helpompaa
kuin sieltd poistumisen tai olemisen. Toisin
sanoen, jos lapsi on riittdvan kehittynyt mo-
torisesti paastakseen valineeseen, on hanen
mahdollista paasta sielta poiskin.

3) Vahinkoja sattuu turvallisimmissakin
ymparistoissa ja lapsi oppii juuri haasteiden
kautta. Monesti onkin parempi, etta uuden
oppiminen tapahtuu kontrolloidussa ymparis-
tossa eika esimerkiksi kadulla.

4) Saannolliset tarkastukset ja huollot erityi-
sesti talvikauden jalkeen ovat tarkeita turval-
lisuuden kannalta. (Junttila 2009, 38—39.)

Leikkikenttavalineissa kaytettaviin materi-
aaleihin ei kohdistu yhta tiukkoja myrkylli-
syysvaatimuksia kuin leluihin, koska ulkona
olevat vélineet altistuvat kuitenkin ilman-
saasteille. Joitakin rajoituksia on kuitenkin



annettu standardissa SFS-EN 1176. Mate-
riaalien tulee olla niita koskevien eurooppa-
laisten standardien mukaisia ja vaarallisia
aineita ei saa kayttaa. Puunsuoja-aineiden
tulee tayttaa standardin EN 335-2:2006
vaarallisuusluokan 4 vaatimuksen, ja vane-
rin puolestaan tulee olla saankestavaa ja
standardin EN 636 mukaista. Metallit tulee
suojata sdhkdkemialliselta korroosiolta, ja
muovien haurastuminen UV-sateilyn vai-
kutuksesta pitaisi huomioida. (Junttila 2009,
43; SFS-EN 1176-1, 19-20.)

Tassa luvussa kasiteltiin yleisesti leikki-
paikkavalineiden turvallisuusvaatimuksia.
Tuotekehitysta kasittelevassa luvussa (4.4)
syvennytaan tarkemmin standardeihin ja
siihen, mita ne kaytannossa tarkoittavat
tuotteiden turvallisuuden varmistamiseksi.

3.8 Yhteenveto

Edellisissa luvuissa on kayty lapi leikki-
paikkavalineiden suunnitteluun vaikuttavia
asioita. On tarkeaa ymmartaa, minkalaisia
leikkeja lapsi leikkii ja millaiset motoriset
taidot hanella on tietyn ikaisena, jotta valine
ei olisi ainoastaan turvallinen mutta myos
lasta kehittava ja kiinnostava. Suunnitel-
lessa on hyva ideoida tuotteita eri-ikaisille
lapsille, silla leikkipuistossa sijaitsevien
valineiden pitdd mahdollistaa erilaiset leikit
riippuen lapsen kehitysvaiheesta. Lisaksi
pitaa tuntea materiaalit ja valmistusmene-
telmat, joita voidaan turvallisesti kayttaa
leikkipaikkavalineissa. Valineita koskevat
myos turvallisuusstandardit, joissa maaritel-
Idan esimerkiksi, kuinka paljon tilaa tuotteet
vaativat tilaa ymparilleen leikkipaikoilla.

Tuote suunnitellaan toimeksiantajalle, ja
taman vuoksi on tarkeaa tuntea yrityksen
tuotteet, materiaalit ja varimaailma, jotta
uusi tuote sopii olemassa olevaan tuoteryh-
maan. Toimeksiantajan tuotteiden lisaksi
kartoitettiin muiden valmistajien tuotteita ko-
konaiskuvan saamiseksi markkinoilla olevis-
ta tuotteista. Tassa suunnitteluprosessissa
tarkeassa roolissa ovat myos muumitarinat,
koska toimeksiantona on suunnitella tuot-
teita, jotka kertovat selkeasti jotakin muu-
mitarinaa. Taman vuoksi muumitarinoiden
juonet on pilkottu osiin ja tutkittu, millaisia
aiheita niissa kasitellaan. Yksi valine voi
kertoa tarinaa keskittyen johonkin tiettyyn
kohtaukseen, ja siten useat tuotteet muo-
dostavat yhtenaisen tarinan.

o






4.1 Ideointia neljan
tarinan pohjalta

Suunnittelun alkuvaiheessa tuotteita ideoi-
tiin neljaan tarinaan: Muumipeikko ja pyrsto-
téhti, Taikurin hattu, Vaarallinen juhannus ja
Muumipapan urotyét (kuvat 12 ja 13). Nama
romaanit olivat valikoituneet tapaamisessa
toimeksiantajan kanssa sen jalkeen, kun
tarinoiden juonenkulut ja teemat oli selvitet-
ty. Aloittaessani ideointia olin lisaksi pitanyt
workshopin, jossa syntyneet ideat kavin Iapi
oman ideointini tueksi.

Kuva 12. Ensimmaisia luonnoksia tarinoihin Taikurin hattu ja Muumipapan urotyét.



Kuva 13. Ensimmaisia luonnoksia tarinoihin Muumipeikko ja pyrstétéahti ja Vaarallinen juhannus.

Kavimme ensimmaisia luonnoksia lapi
toimeksiantajan kanssa. Toimeksiantajani
piti erityisesti lautta-jousivalineesta, taiku-
rin hattu -leikkikeskuksesta ja siihen liitty-
vista toiminnoista (esimerkiksi peilikuvaa
vaantelevat peilit ja kurkistusreiat), amfibi-
leikkikeskuksesta ja labyrintista. Tassa
vaiheessa karsimme pois kaksi tarinaa, ja
seuraavassa vaiheessa ideointia tehdaan
kahden jaljelle jaavan tarinan pohjalta.
Nama tarinat ovat Taikurin hattu ja Muu-
mipapan urotydt, jotka vaikuttivat ideoiden
puolesta hedelmallisimmilta. Muidenkin
tarinoiden pohjalta nousseita ideoita voisi
kuitenkin myos hyddyntaa, mikali se on
mahdollista. (M. Makimattila, henkilékohtai-
nen tiedonanto 4.12.2012.)



Rubiini-karuselli

4.2 Ideointia kahden muumi-
tarinan pohjalle

Toimeksiantajalta saatujen kommenttien
perusteella |ahdin kehittdmaan eteenpain
tuoteideoita, jotka nitoutuivat kahteen
muumitarinaan, Taikurin hattuun ja Muu-
mipapan urotbihin (kuvat 14 ja 15). Kaksi
tarinoista, Muumipeikko ja pyrstétahti seka
Vaarallinen juhannus, karsiutuivat siis tassa
vaiheessa pois. Jatkoin kuitenkin tuotteiden
kehittamista siltd pohjalta, etta Muumipa-
pan urotyét -kertomukseen liittyvat tuotteet
muodostaisivat seikkailuradan ja olisivat
liikunnallisempia kuin enemman tarinaan

ja kuviin painottuvat Taikurin hattu -ker-
tomukseen pohjautuvat tuotteet. Taikurin
hattu -tarinaan liittyvissa tuotteissa lasten
olisi lisaksi mahdollista tutkia minuuttaan
esimerkiksi kuvaa vaaristelevien peilien ja
muiden aktiviteettien kautta.

Taikurin hattu -leikkikeskus

Hemulin hiekkalaatikko

Kuva 14. Luonnoksia tarinasta Taikurin hattu. \
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Toimeksiantajalla on valikoimissaan muumi-

teemaisina melkein kaikkia leikkipaikkava- Karuselli

lineiden tuoteryhmia. Taman takia ideoin Amlfibi-leikkikeskus

molempiin tarinoihin pohjautuvia tuotteita

mahdollisimman moniin toimeksiantajani ®
.

leikkipaikkavalineiden tuoteryhmiin. Lisaksi
nostin esiin tuoteryhmia, joissa yrityksella
ei ole vield monia tuotteita. Tallaisia ovat
esimerkiksi karusellit seka tunnelit. Ideoin
tuotteita my0s tarinoissa esiintyville hah-
moille (hemuli ja hattivatit), joilla ei ole viela
omia muumi-leikkipaikkavalineita.

Tasapainoilulaudat

Labyrintti ‘ Lautta-jousivaline

Kuva 15. Luonnoksia tarinasta Muumipapan urotydt.



Ideoidessani huomasin, etta Taikurin hattu
-tarinaan pohjautuvia leikkipaikkavalineita
syntyi eri puolille tarinaa (kuva 16), kun taas
Muumipapan urotyét -kertomukseen liittyvat
tuotteet painottuivat vain muutamaan koh-
taan juonta (kuva 17).

Kahteen eri tarinaan perustuvien tuoteper-
heiden valiseksi eroksi tuli myds se, etta
koska Muumipapan urotyét -kirjassa seik-
kailevat Muumipapan lisaksi hanen ysta-
vansa nuoruudesta, joita ei lisensoiduista
kuvista 16ydy, tarinaa ei voida tuoda esille
tuotteissa esimerkiksi suorin lainauksin
kirjasta ja tarinan hahmot on muutettava
niiksi, jotka kuvien puitteissa ovat tarjolla
(M. Makimattila, henkildkohtainen tiedonan-
to 13.11.2012). Talléin Muumipapan urotyét
-kirjaan liittyvat tuotteet eivat tuo tarinaan
samalla tavalla esiin, kuin Taikurin hattu
-tarinaan liittyvat tuotteet, joissa voitaisiin
kayttaa suoria lainauksia kirjasta seka sa-
moja hahmoja kuin tarinassa.

Taman vuoksi Taikurin hattu -kertomukseen
pohjautuvasta tuoteperheesta tulisi enem-
man tarinaa esiintuova sekd mahdollisesti

Muumiperhe herii Hattuun vanhingossa Muumipeikko mence Shdelkes Taikurin hattu
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Kuva 16. Taikurin hattu -tarinaan ideoidut tuotteet juonikuvauksessa.
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urotyét -tarinaan liittyvista tuotteista saisi
rakennettua yhtenaisemman kokonaisuu-
den. Muumipapan urotyét -tarinan pohjalta
syntyneissa tuotteissa oli lisdksi enemman

uudenlaisia ideoita. Taikurin hattu -tarinaan Kuva 17. Muumipapan urotyét -tarinaan ideoidut tuotteet juonikuvauksessa.

Muumipapan
taloon




littyvista tuotteista moni oli toimeksiantajani
mielesta suhteellisen helposti muokattavis-
sa jo olemassa olevista valineista, vaikka
ideoina hyvia olivatkin. Taman takia esimer-
kiksi Kiipeilytelineet ja hiekkalaatikot karsit-
tiin pois.

Muumipapan urotyét -tarinaan liittyvis-

ta tuotteista jatkokehitykseen valittiin ne
tuotteet, jotka poikkesivat eniten tamanhet-
kisesta valikoimasta ja jotka olivat toimin-
nallisimpia. Tuotteet olivat labyrintti, amfibi-
leikkikeskus, karuselli, lautta-jousivaline
seka tasapainoilulaudat. Toimeksiantajani
oli kuitenkin sitd mielta, etta karsituista
tuotteista voisi hyddyntaa hyviksi koettuja
elementteja jatkokehittelyyn valittujen tuot-
teiden ideoinnissa. (M. Makimattila, henkilo-
kohtainen tiedonanto 7.1.2013.)

4.3 Muumipapan urotydt
—tuoteperhe

Muumipapan urotyét -tarinaan ideoiduis-

ta tuotteista valittiin jatkokehitykseen viisi
valinetta, jotka muodostaisivat seikkailurata-
tuoteperheen. Kehitin edelleen kyseessa
olevia tuotteita: karusellia, lautta-jousivali-
netta, amfibi-leikkikeskusta, labyrinttia seka
tasapainoilulautoja (kuva 18 ja 19).

Tuotteista nelja liittyvat Muumipapan urotyét
-romaanissa kohtaan, jossa paahenkilot
ovat saapuneet Itsevaltiaan saarelle ja
suuntaavat 100-vuotiaan kuninkaan synty-
mapaivajuhliin. Juhliin paastakseen heidan
on kuitenkin selvittdva monenlaisista kunin-
kaan jarjestamista kepposista, esimerkiksi
labyrintista ja puunrungolla tasapainoilusta.
Perilla puutarhajuhlassa jaetaan palkintoja
ja ajetaan karusellilla. (Jansson 1987, 74—
85.) Lautta-jousivaline, karuselli, labyrintti
seka tasapainoilulaudat ovat syntyneet siis
tdman kohtauksen pohjalta. Seikkailurata-

konseptin viides tuote, amfibi-leikkikeskus,
pohjautuu yhden tarinan paahenkilén,
keksija-Fredriksonin, rakentamaan kulku-
valineeseen, jolla voi lentaa, sukeltaa ja
kulkea vedessa.

Muumipapan urotyét -romaanissa seik-
kailevat Muumipappa ja hanen ystavansa
nuoruudesta. Keskusteluissa toimeksian-
tajan kanssa on kuitenkin kaynyt ilmi, etta
kyseisia hahmoja ei Muumipappaa lukuun
ottamatta 16ydy lisensoidusta kuvista (M.
Makimattila, henkilokohtainen tiedonanto
13.11.2012). Taman takia olen korvannut
hahmot sellaisilla, joiden kuvia |6ytyy tarjolla
olevasta kuvastosta. Muumipapan, Juksun,
Hosulin ja Fredriksonin sijaan Muumipa-
pan urotydt -tarinaan liittyvissa valineissa
seikkailevat tdssa vaiheessa Muumipeikko,
Pikku-Myy, Nipsu ja Nuuskamuikkunen.



Ideoidessani Muumipapan urotyét -tarinaan
liittyvia tuotteita eteenpain, koetin tehda
seikkailuradasta mahdollisimman monipuo-
lisen. Tama tarkoittaa kaytannossa sita, etta
yritin ideoida tuotteisiin paljon toimintoja se-
ka sita, ettd radan tuotteissa olisivat edus-
tettuina mahdollisimman monta toimeksian-
tajan leikkipaikkavalineiden tuoteryhmaa.
Lisaksi liitin valittuihin tuoteideoihin sellaisia
ominaisuuksia, joista toimeksiantajani oli
pitanyt edellisessa palaverissa esittelemis-
sani tuotteissa, jotka kuitenkaan eivat tulleet
valituiksi jatkokehitykseen. Suunnittelemani
tuotekonseptit sisaltavat elementteja seu-
raavista tuoteryhmista: Leikkikeskukset,
leikkikatokset, kiipeilytelineet, liukumaet,
karusellit ja jousivalineet.

Amfibi-leikkikeskus

Amfibi-leikkikeskus

Toimeksiantajani oli aiemmin toivonut, etta
Amfibi-leikkikeskus erottuisi viela selvem-
min muista jo olemassa olevista muumi-
aiheisista leikkikeskuksista ja etta siina

Hattivatti-tasapainoilulauta

Karuselli

Kuva 18. Luonnoksia seikkailuratakonseptin tuotteista.



Labyrintti

olisi enemman toimintoja. Lisaksi siipien
pitaisi erottua paremmin. (M. Makimattila,
henkildkohtainen tiedonanto 7.1.2013.)
Kommenttien perusteella muokkasin leik-
kikeskusta eteenpain. Jatkokehitetty leikki-
keskus muodostuu useammasta osasta ja
on matala toista paatya lukuun ottamatta.
Siivet muodostuvat tasapainoilulaudoista
seka toisella puolella rydmimiseen ja kiipei- Niiskuneiti-tasapainoilulauta
lyyn tarkoitetusta vaijeriverkosta. Valineen

keulassa on ruori ja perassa katettu tila

poytineen, periskooppi, jolla nakee toiseen /g
kerrokseen seka liukumaki, jonne kiivetaan 1(7\ — ﬁ
tikapuita tai verkkoa pitkin. Ideoidussa leik- .p 4
kikeskuksessa on siis toimintaa pienille ja
vahan suuremmillekin lapsille.

Lautta-jousiviline

Tasapainoilulaudat

Tasapainoilulautoja syntyi ideoinnin pohjal-
ta kahteen teemaan. Toisessa seikkailevat
hattivatit ja lauta on salaman muotoinen.
Toisessa kuvituksena on Niiskuneiti ja

Kuva 19. Luonnoksia seikkailuratakonseptin tuotteista.



kukkia. Tasapainolaudoissa laudan asentoa
muuttamalla saataisiin erilaisia vaihtoehtoja
ja haastavuutta. Lauta voisi olla esimerkiksi
nouseva, laskeva tai kallellaan, ja muoto
voisi kaventua jompaankumpaan paahan
mentaessa.

Lautta-jousivaline

Lautan nakoista jousivalinetta kehitin eteen-
pain lisdamalla siihen hieman rekvisiittaa ja
toimintoja. Edellisessa versiossa jousivaline
koostui tukeista, muumihahmoista seka
mastosta. Siirtymisen laitteelle ja siitd pois
oli ajateltu tapahtuvan kareja edustavien
kumirouheaskelmien avulla. Lisasin jousiva-
lineeseen kompassin, joka nayttaisi, missa
on pohjoinen, seka kiintean melan, joka ei
ota maahan kiinni. Mela toimii myds tarvitta-
essa tukena kyydissa pysymisessa.

Labyrintti

Kuten muihinkin seikkailuradan valineisiin,
Iahdin rakentamaan labyrinttia toiminnal-
lisemmaksi ja otin toimintoja myds pois
karsituista ideoista. Labyrintin elementtien

muodosta kehittyi kaksi versiota. Toinen
muodostaisi ikdan kuin pensaston ja toinen
rakentuisi lauta-aitaa muistuttavista palois-
ta. Labyrintin muodostavia elementteja olisi
erilaisia. Suurin osa labyrintista rakentuisi
peruselementeista. Lisaksi olisi elementteja,
joissa olisi aukko rydmimista varten, jonkin
muumihahmon kuva, tai reika, josta kurkis-
tamalla laittaa paansa jonkin muumihahmon
paan paikalle. Labyrintin kokoa voi muuntaa
vahentamalla ja lisdamalla elementteja.

Karuselli

Aiemmissa keskusteluissa toimeksiantajani
kanssa on kaynyt ilmi, etta yritys tarvitsisi
isomman karusellin valikoimiinsa. Taman
takia muokkasin tarkoituksella muumi-
karusellista hieman aikaisempia versioita
isomman. Lisasin myods karuselliin mahdol-
lisuuden istua seisomisen lisaksi. Toimek-
siantajani oli toivonut, etta ideoisin viela
muita vaihtoehtoja pohjalevyn muodoksi ja
vaihtoehtoja syntyikin useampia. Lisaksi ka-
rusellissa olevat hahmopaneelit myotailevat
nyt hahmojen muotoa samalla tavalla kuin
esimerkiksi tasapainolaudoissa ja lautta-
jousivalineessa.

Edellisessa tapaamisessa toimeksiantajani
kanssa olimme valinneet edella mainitut vii-
si tuotetta jatkokehitykseen. Olimme myos
paatyneet siihen, etta koska Muuminpapan
urotyét -tarina on hyvin seikkailullinen ja
valineet keskittyivat padosin tarinan yhteen
osaan, valineista voisi ajatella rakentuvan
seikkailuradan. Leikkipuistovalineiden os-
tajilla on kuitenkin hyvin erilaisia tarpeita ja
resursseja kaytossaan, ja taman vuoksi toi-
meksiantajani ehdotti, ettd miettisin kolme
eripituista rataa. Taman pohjalta syntyi kol-
me, nelja ja kaikki viisi valinetta sisaltavaa
seikkailuratakonseptia, joissa jokaisessa on
jokin isompi tuote (kuva 20). Ajatuksena on
lisaksi, etta radan kulkusuuntaa ja siirty-
misia valineesta toiseen voitaisiin merkita
tasapainolaudoin seka toimeksiantajan
valikoimiin kuuluvilla kumirouheesta tehdyin
askelmin. Pohdittavana on viela, tuodaanko
tarinaa selkedmmin esille esimerkiksi vali-
neista kertovien kylttien avulla.



Amfibi-
leikkikeskus

Lautta-
jousiviline

Lautta-
jousivéline

Lautta-
jousiviline

Amfibi-
leikkikeskus

Kuva 20. Kolme erikokoista seikkailuratakonseptia.

Tasapainoilu

Esiteltyani pidemmalle ideoidut seikkailura-
dan tuotteet toimeksiantajalle paadyimme
valitsemaan tuotekehitykseen lautta-jou-
sivalineen. Isolle karusellille olisi tarvetta,
mutta sen suunnittelu on valmistusteknises-
ti haastavampaa ja siksi sen tuotekehitys
tdman opinnaytteen aikataulun puitteissa ei
ole jarkevaa, kun lopputulokseksi halutaan
valmis leikkipaikkavaline.

Myos amfibi-leikkikeskuksen ja labyrintin
kohdalla suurimmaksi esteeksi tuotteiden
valitsemiseksi tuotekehitykseen nousi

juuri aikataulu. Valineet koostuvat monista
toiminnoista, ja tdman takia niiden tuoteke-
hitykseen kuluisi enemman aikaa kuin on
kaytettavissa. Tasapainoilulaudat taas ovat
myos hyvia ideoita, mutta yksinaan niiden
suunnittelu ei ole tarpeeksi haasteellista
taman opinnaytetyon puitteissa.

Lautta-jousivalineen suunnittelussa on
toimeksiantajan mielesta sopivasti haas-
tetta. Se on koko ideoinnin ajan ollut yksi
suosikki-ideoista ja toisi uudenlaista nake-
mysta muumi-tuotteiden valikoimaan. (M.
Makimattila, henkilokohtainen tiedonanto
24.1.2013.)



4.4 Valitun leikkipaikkavalineen

tuotekehitys

Viidestd Muumipapan urotyét -tarinaan
pohjautuvasta leikkipaikkavalineesta tuote-
kehitykseen valikoitui lautta-leikkipaikkava-
line (kuva 21). Tassa luvussa kaydaan lapi
tuotekehitysprosessia konseptista tuotteeksi
asti.

Tuotekehityksen alkuvaiheessa tutustuin
tarkemmin jousivalineitd koskeviin standar-
din osiin. Standardin SFS-EN 1176 ensim-
maisessa osassa kasitellaan yleisia turvalli-
suusvaatimuksia ja testimenetelmia kaikille
leikkipaikkavalineille. Tdman lisaksi suun-
nitteluun vaikuttaa erityisesti standardin
kuudes osa, joka kasittelee keinumisvalinei-
ta. Keinumisvalineella tarkoitetaan tuotetta,
jossa on nivel tai jousi ja jossa kayttaja on
tukipisteen ylapuolella (Junttila 2009, 9).

Tassa tydssa keinumisvalineesta kaytetaan
myds nimitysta jousivaline. Suunniteltava
lautta-jousivaline on tyypin 3B keinumisva-
line, jossa liikettd on moneen suuntaan ja
valineessa on useita tukipisteitd (SFS-EN
1176-6, 7).

Kuva 21. Tuotekehitykseen valittu jousivélinekonsepti.



Mitoitus

Standardissa SFS-EN 1176-6 méaaritellaan,
etta tyypin 3B keinumisvalineessa suurin
sallittu putoamiskorkeus on 1 000 mm, ja
istumapaikan seka seisomapaikan kalte-
vuus saa olla maksimissaan 30 astetta.
Lisdksi maavaran tulee olla vahintdan 230
mm. Suunniteltavassa keinumisvalineessa
tullaan kuitenkin kayttamaan jousitettuja
tukielementteja, jolloin minimimaavaraa ei
vaadita. (SFS-EN 1176-6, 12.)

Suunnittelun kannalta isoksi vaikuttavaksi
asiaksi muodostuu keinumisvalineen suurin
sallittu putoamiskorkeus. Korkeus mitataan

jousivalineen korkeimmasta istuinkorkeu-
desta, jolloin lauttaa jakavat paneelit seka
maston huippu voivat olla yli metrin kor-
keudella (M. Makimattila, henkilékohtainen
tiedonanto 22.2.2013). Jos putoamiskorke-
us olisi laskettu maston huipusta, jousivali-
neesta olisi tullut huomattavasti pienempi ja
matalampi ja siten tuotteeseen ei olisi saatu
yhta paljon toimintoja. Kuvassa 22 nakyy
tuotekehityksen aikana kokeiltuja mittasuh-
teiltaan erilaisia lauttoja. Toimeksiantajan
kayttamat jousielementit ovat korkeudeltaan
400 mm.

Lautan pituudeksi muodostui lopulta 1 780
mm, leveydeksi 1 595 mm ja korkeudeksi
ilman maa-ankkureita 1 764 mm, jotta lau-
tasta saatiin sopusuhtainen seka tarpeeksi
tilava eri toiminnoille ja jotta paneelit saatiin
mahdollisimman isoiksi. Taman kokoinen
lautta-jousivaline on mitoitettu kahdeksalle
lapselle turvallisuusstandardien mukaisesti
(SFS-EN 1176-1, 49).

Maston korkeudeksi tuli mittasuhteiden
hahmottamisen jalkeen 1 295 mm ja se
rakentuu 60 mm halkaisijaltaan olevasta
metalliputkesta, johon kiinnitetdan kaulus
maston kiinnittdmiseksi lauttarakenteessa
olevaan aukkoon. Paneelit ovat korkeudel-
taan 850 mm.



korkeus 1000

korkeus 1000

pituus 1300 |

Kuva 22. Mittasuhteiden pohtimista seka ehdotukset toiminnallisiksi paneeleiksi.

korkeus 1000

korkeus 1345



Alusta

Lautta-jousivalineen suunnittelussa pyrittiin
kayttamaan mahdollisimman paljon toimek-
siantajalla jo olemassa olevia komponent-
teja. Lautan alusta oli mahdollista rakentaa
eri vaihtoehdoista. Toimeksiantajan kanssa
paadyttiin siihen, etta jotta lauttaan saa-
taisiin tukkimaisuutta, se voisi rakentua
puupolkyista. Lankuista oli useampia pro-
fiilivaihtoehtoja (kuva 22), ja lopulta alusta
paadyttiin rakentamaan 145 mm leveasta
ja 45 mm korkeasta pyoristetysta lankusta,
jotta hahmopaneelit olisivat kiinnitettavissa
mahdollisimman yksinkertaisesti alustaan
ja jotta ulkonadsta saataisiin kevea mutta
myds lauttamainen. Alusta rakentuu siis
yhdestatoista 145 mm leveasta lankusta.

Lankut kiinnitetaan toisiinsa alapuolelle
kiinnitettavien metalliprofiilien avulla, joihin
my0s jouset kiinnittyvat. U-profiilien paat on
peitetty, jotta valiin ei voi tydntada sormiaan.

Toiminnalliset paneelit

Keskusteluissa toimeksiantajan kanssa
paadyttiin siihen, etta jousivalinekonsep-
tissa ollut idea kiinteasta melasta jatetaan
pois, silla se olisi liian altis ilkivallalle ja
helposti rikottavissa.

Lauttaan haluttiin kuitenkin keinumisen
lisdksi muita toimintoja, silla silloin valinetta
olisi helpompi markkinoida asiakkaille ja
nain myds valineessa olisi tekemistd mah-
dollisimman monen ikaisille lapsille. Toi-
mintojen tuli kuitenkin olla helposti ja edul-
lisesti toteutettavissa, jotta yhden valineen

hinta ei nousisi kohtuuttoman suureksi. (M.
Makimattila, henkilékohtainen tiedonanto
12.2.2013.)

Ideoin toiseen paneeliin lauttakonseptissa
olleen Muumipeikon kuvan tilalle toimintoja
(kuva 22). Paneelissa voisi olla pyorea pe-
lastusrenkaan muotoinen aukko, josta voisi
rydmia, tai rata, jossa oikeat nappulat pitaisi
siirtda uraa pitkin oikean kuvan luokse. Toi-
meksiantaja piti enemman jalkimmaisesta,
jonka pohjalta syntyi toiminnallinen paneeli.



Radassa on kolme erivarista palikkaa, ja
ne tulee siirtda uraa pitkin sinne, missa on
samanvarisia kuvia. Rataa voidaan kayttaa
molemmilta puolilta paneelia.

Kehitin toiminnallista paneelia eteenpain

ja radan sijaan mukaan tuli idea kiekoista,
joita pyoritettdessa paljastuisi muumiaihei-
sia kuvia (kuva 23). Toimeksiantajan kanssa
paadyimme lopulta pydriviin kiekkoihin, silla
palikkarataa varten tarvittava ura paneelis-
sa olisi heikentanyt paneelia liiaksi ja siten
tehnyt siita alttimman rikkoutumiselle.

Kiekot ovat halkaisijaltaan 400 ja 350 mm ja
aivan kiinni paneelissa, jolloin lapsen sormi
ei voi juuttua paneelin ja pyorivan kiekon
valiin. Kiekkoja on molemmilla puolilla pa-
neelia.

Kuva 23. Vaihtoehtoja toiminnallisiksi paneeleiksi.



Toimeksiantajan tuotteissa muumihahmo-
jen kuvia sisaltavat paneelit ovat joko 15
mm:n paksuista korkeapainelaminaattia tai
polyeteenia. Korkeapainelaminaattia kay-
tettdessa kuva on kiinnitetty silkkipainolla,
tulostettu tarralle tai tulostettu suoraan
laminaattilevylle, ja talldin voidaan kayttaa
my®os varillisia kuvia. Polyeteenia kaytetta-
essa kuva jyrsitdan paneeliin ja siita tulee
mustavalkoinen.

Kuvien haluttiin olevan varillisia molemmis-
sa paneeleissa, ja taman vuoksi paadyttiin
kayttdamaan korkeapainelaminaattia. Mo-
lemmissa paneeleissa kokeillaan kuvien
tulostusta laminaattiin, jonka jalkeen levy
pinnoitetaan UV-lakalla. (M. Makimattila,
henkildkohtainen tiedonanto 12.2.2013.)
Hahmopaneelit kiinnittyvat mastoon siihen
hitsattujen metalliprofiilien avulla ja lautan
runkoon kulmaraudoin.

Lauttaa jakavien paneelien haluttiin myo-
tailevan niissa olevia kuvia, jotta muodoista
tulisi kiinnostavimpia. Nain tuote olisi myds
muodoiltaan yhtenevainen muiden muumi-
jousivalineiden kanssa, joissa sivupaneelit
myotailevat hahmon aariviivoja. Muodon
ulkonevissa osissa on sateeltaan vahintaan
20 mm:n pyoristykset, jolloin turvallisuus-
vaatimukset tayttyvat. Standardin mukaan
sivuprofiilista ulkonevien osien tulee olla
pyoéristetty vahintdan 20 mm:n sateella
(SFS-EN 1176-6).

Lisaksi maston ja hahmopaneelin valiin jaa
240 mm:n aukko, jotta estetdan paan ja
kaulan juuttuminen tahan osittain rajattuun
aukkoon. Turvallisuusstandardin mukaan
osittain rajattujen ja v-muotoisten aukkojen,
joiden sisaantuloaukko on vahintaan 600
mm:n korkeudella maan pinnasta, tulee
l&paista testikappaleella D.2 tehdyt testit.
Testikappaleen leveys on 230 mm, korkeus

265 mm ja syvyys 45 mm. (SFS-EN 1176-1,

20, 67.)

Muumihahmot

Muumipapan urotyét -tarinassa seikkailevat
paahenkildina Muumipappa, Juksu, Hosuli,
Fredrikson seka Mymmelin tytar. Aiemmin
totesimme toimeksiantajan kanssa, etta
kaikkia edella mainittuja hahmoja ei ole
lisensoiduissa kuvissa, ja siksi seikkailura-
takonseptissa esiintyviksi hahmoiksi valittiin
Muumipeikko, Nuuskamuikkunen, Nipsu
seka Pikku-Myy. Lautta-jousivalineessa
esiintyviksi hahmoiksi valikoituivat erityisesti
Nuuskamuikkunen seka Nipsu, koska ku-
vastosta I6ytyi valineen teemaan sopivin ku-
va juuri Nuuskamuikkusen kuvista ja Nipsua
ei esiinny viela muumi-leikkipaikkavalineis-
sa. Muumipeikko- ja Pikku-Myy -teemaisia
valineitd on jo yrityksen valikoimissa useita.



Jousivalineeseen valitussa kuvassa Nuus-
kamuikkunen istuu ja kuuntelee simpukkaa.
Toiminnallisessa paneelissa kuvituksena
ovat Nipsun lisdksi Muumipeikko, Pikku-
Myy, Niiskuneiti, lisensoiduista kuvista
I6ytyvia simpukoita ja muuta rekvisiittaa
seka itse piirtamiani kaloja. Muita kuin Tove
Janssonin piirtamia kuvia on mahdollista
kayttdd muumituotteissa, mutta ne tulee
hyvaksyttaa lisenssien haltijalla (E. Sandell,
henkilokohtainen tiedonanto 22.2.2013).

Toiminnallisen paneelin kuvitukseen tehtiin
myoéhemmin muutoksia Oy Moomin Cha-
racters Ltd:Itd saatujen kommenttien perus-
teella (kuva 24). Suurin muutos oli se, etta
iso Nipsun kuva korvattiin kalojen kuvilla

ja laitettiin pienena kiekon takana oleviin
kuviin. Jos Nipsun kuvaa olisi haluttu kayt-
taa maston puolella paneelia, kuvan olisi
pitanyt olla yhta suuri Nuuskamuikkusen ku-
van kanssa. (E. Sandell, henkilékohtainen
tiedonanto 12.3.2013.)

© Moomin Characters ™

Kuva 24.

Toiminnallisen paneelin kehittyminen lisenssinhaltijalta saatujen kommenttien mukaan.



Ruori ja penkki

Paneelien lisaksi valineeseen ideoitiin pyo-
ritettdvaa ruoria, jolla lauttaa voisi ohjailla
lautalla seisten. Jousivalineessa voi istua
joko tukkien paalla tai toisella puolella ole-
valla penkilla. Penkin istuinkorkeus on 774
mm maan pinnalta, ja nain putoamiskorke-
us on turvallisuusmaaraysten mukaisesti al-
le metrin. Seka penkki etta ruori rakentuvat
toimeksiantajan valmiista komponenteista.
Molempien osien rungot ovat terasta ja pen-
kin istuinosa seka ruori ovat polyeteenia.

Ruorin kahvojen paiden ja Nuuskamuikkus-
paneelin valiin oli jatettdva vahintdan 230
mm vali, jotta lapsen paa tai kaula ei juut-
tuisi aukkoon. Aukon turvallisuus testataan
samalla testikappaleella kuin maston ja
paneelin valiin jaava aukko.

Kahvat

Paneelien ja tukkien lisdksi valineessa voi
ottaa tukea kahvoista, joita on yhdet mo-
lemmilla puolin lauttaa. Halkaisijaltaan kah-
vat ovat 20 mm, jolloin ne tayttavat tartunta-
otteen vaatimukset. Vaatimukset tayttyvat,
kun osan poikkileikkauksen mitat eivat ylita
60 mm (SFS-EN 1176-1, 18). Kahvat ovat
polyamidimuovia.

Osien kiinnittyminen toisiinsa
ja maahan

Leikkipaikkavalineissa ulkonevat pultit

ja mutterit tulee suojata pysyvasti, mikali
lapsen on mahdollista paasta niihin kasik-
si. Jos pultit ja mutterit ulkonevat valineen
pinnasta alle 8 mm, niiden paiden tulee olla
sileita, ja jos taas osat ulkonevat pinnasta
enemman kuin 8 mm, ne tulee pyoristaa va-
hintddn 3 mm:n sateella (SFS-EN 1176-1,
18-19). Taman takia jousivalineen kiinnik-
keet suojataan toiselta puolelta muovitulpilla
(kuva 25). Toiselta puolelta pulttien kannat
ovat pydristetyt.



Kuva 25. Muttereita ja pultteja suojaavat muovitulpat.

Valine kiinnittyy maahan maa-ankkurien
(kuva 26) ja jousien avulla. Molemmat ovat
toimeksiantajan valmiita komponentteja, jot-
ka ovat standardien mukaisia. Maa-ankkurit
kaivetaan maahan puolen metrin syvyy-
teen, ja niihin kiinnitetdan jouset, jotka taas
kiinnittyvat lauttarakenteeseen u-profiilien
avulla.



Kuva 26. Toimeksiantajan k&yttdmé& maa-ankkuri.

Varimaailma

Aiemmin sain selville tutkimuksessani, etta
toimeksiantajan muumituotteissa paava-
rit ovat punainen, valkoinen, musta seka
ruskea puu. Rakenteen ja muotojen lisaksi
tuotteen varitys liittdad sen muihin muumi-
tuotteisiin. Jousivalineen paneelit ovat val-
koiset niin kuin melkein kaikissa muissakin
muumi-keinumisvalineissa. Lisaksi masto
on valkoinen. Toiminnallisessa paneelissa
olevat kiekot ovat punaisia ja harmaita.
Mustia osia laitteessa ovat jouset, maston
huippu, kahvat, ruori seka penkin istuin, ja
punaisia taas penkin ja ruorin jalat.

Design brief -dokumentit

Kun jousivalineen mitoitus, rakenne ja
toiminnot oli paatetty ja olin tehnyt lopulliset
3D-mallinnukset SolidWorks-ohjelmalla, tein
tuotteesta muut design briefissa mainitut
dokumentit. Leikkipaikkavalineitd koskevas-
sa turvallisuusstandardissa maaritellaan,
ettad valmistajan tulee tehda jokaisesta
valineesta asennusohje, luettelo valineen
osista seka tarkastus- ja huolto-ohjeet, jotka
pitda toimittaa valineen ostajalle. Lisaksi
tuotteesta tulee olla nahtavilla ennakkotie-
dot muun muassa valineen tarvitsemasta
minimitilasta, valineen kayttdjakohderyh-
masta ja painavimman osan massasta
ennen kuin tilaus hyvaksytaan. (SFS-EN
1176-1, 40-48.)



4.5 Valmis leikkipaikkavaline

ja seikkailuratakonsepti

Opinnaytetyoni lopputuloksena on tuotan-
nollistettu lautta-jousivaline seka kolme
erikokoista seikkailurataa, jotka pohjautuvat
Muumipapan urotyét -tarinan eri kohta-
uksiin. Tutkimuksessani sain selville, etta
kyseinen tarina on hyvin seikkailullinen ja
taynna vauhtia. Isona teemana tarinas-

sa ovat my0s uusien asioiden oppiminen
seka uudessa ymparistdossa selviaminen.
Seikkailullisuus sekd mahdollisuus kehittaa
itseddn nakyvat myos suunnittelemissani
leikkipaikkavalineissa. Seuraavassa esitte-
len ratakonsepteja ja jousivalinetta tarkem-
min.

4.5.1 Seikkailuratakonsepti

Seikkailuratojen lahtékohtana on Tove
Janssonin Muumipapan urotyét -romaani,
joka kertoo Muumipapan villistd nuoruudes-
ta. Kaiken kaikkiaan leikkipaikkavalineita
tassa konseptissa on viisi: amfibi-leikkikes-
kus, tasapainolaudat, labyrintti, karuselli se-
ka lautta-keinumisvaline. Keinumisvalinetta
lukuun ottamatta seikkailuradan leikkipaik-

kavalineet on esitelty tarkemmin luvussa
4.3. Valineista on mahdollista rakentaa
kolme erikokoista rataa, joista pienimmas-
sa valineita on kolme, keskisuuressa nelja
ja isoimmassa kaikki viisi. Kuvassa 27 on
havainnollistettu valineiden sijoittuminen
erikokoisissa seikkailuradoissa.
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Kuva 27. Kolme erikokoista seikkailuratakonseptia.




Jokaisessa radassa on yksi enemman tilaa
vieva tuote, joko amfibi-leikkikeskus tai
labyrintti. Jousivaline ja karuselli I6ytyvat
lisdksi kaikista kolmesta radasta. Siirtymi-
nen laitteesta toiseen tapahtuu joko hatti-
vatti-tasapainolaudoilla tai toimeksiantajan
valikoimiin kuuluvilla kumirouheaskelmilla
tasapainoillen.

Kaikki seikkailuradat mahdollistavat erilai-
set, vauhdikkaatkin leikit roolileikeistd moto-
risten taitojen kehittamiseen. Tarjolla on siis
valineita eri-ikaisille lapsille. Tasapainolau-
dat, labyrintti ja osa amfibi-leikkikeskukses-
ta ovat pienempienkin lapsien saavutetta-
vissa, kun taas lautta-keinumisvaline seka
leikkikeskuksen korkeammalla olevat osat
on tarkoitettu hieman vanhemmille lapsille.
Kuvissa 28 ja 29 on havainnollistettu seik-
kailuratakonseptin kayttoa.

Kuva 28. Havainnekuva seikkailuratakonseptista.



Kuvituksena vélineissa seikkailevat Muu-
mipeikko, Nuuskamuikkunen, Pikku-Myy,
Nipsu, hattivatit ja Niiskuneiti. Muumipappa
ja hanen nuoruudenystavansa on siis kor-
vattu hahmoilla, jotka I0ytyvat lisensoiduista
kuvista.

Amfibi-leikkikeskusta lukuun ottamatta
valinekonseptit pohjautuvat Muumipapan
Urotyét -kirjan kohtaukseen, jossa tarinan
paahenkildt joutuvat selvittamaan erilaisia
esteita paastakseen syntymapaivajuhliin.
Kuten tarinassakin, suunnittelemieni vali-
nekonseptien tarkoituksena on siis saada
lapset muun muassa tasapainoilemaan,
seilaamaan lautalla, kiipeilemaan ja aja-
maan karusellilla. Itse tarinan juonta ei
tuoda tarkemmin esiin esimerkiksi valineis-
sa olevin kyltein, silla valineissa esiintyvat
hahmot eivat ole taysin samat kuin kirjassa.
Lisaksi tallaiset kyltit olisivat vaikeita viennin
kannalta, kun tekstien pitaisi talldin lukea
kylteissa monella eri kielella ja siten niista
tulisi todella isoja.

Kuva 29. Havainnekuva seikkailuratakonseptista.




4.5.2 Lautta-jousivaline

Tuotekehitykseen valittiin viidesta Muumipa-
pan urotyét -tarinaan liittyvasta leikkipaikka-
valineesta lautta-jousivaline. Jousivalinees-
sa on nelja jousta, ja lapset voivat ohjata
lauttaa seka keinua sen kyydissa (kuva 30
ja 31). Lisaksi valineessa on toiminnallinen
paneeli, jossa olevia kiekkoja pyorittamalla
paljastuu muumiaiheisia kuvia. Valine on
suunnattu yli 2-vuotiaille lapsille. Valinee-
seen paaseminen, laitteessa pysyminen ja
sielta poistuminen vaatii siis jo jonkinlaisia
motorisia taitoja. Lautan kyytiin voi nousta
kaikilta sivuilta, mutta joka puolella laittee-
seen paaseminen ja sielta poistuminen on
yhta vaikeaa, tai helppoa.

Lautta-jousivalineen paaosat ovat masto,
lauttarakenne, jouset, lauttaa jakavat pa-
neelit, ruori sekad penkki. Tartuntakahvoja on
lautassa kaksi. Valineen korkeus on

1764 mm, pituus 1 780 mm ja leveys 1 595
mm. Tuotteen mitoitusta on kuvattu kuvissa
32-35, ja tarkemmat mittakuvat |0ytyvat
liitteista 20-22.

Kuva 30. Havainnekuva lautta-jousivélineen kédytosta.



Kuva 31. Havainnekuva lautta-jousivélineen kdytosta.

Jousivalineen putoamisalueen tulee olla
vahintdan 1 000 mm aariasennossa ole-
van valineen aaripaista mitattuna (SFS-EN
1176-6, 11). Turva-alueen vuoksi kumi-
rouheaskelmat, joiden on tarkoitus toimia
siirtymavalineena seuraavaan valineeseen,
eivat voi olla aivan jousivalineen vieressa.

Jousivaline lahtee asiakkaalle osissa. Jotta
valineen kokoaminen olisi mahdollisimman
helppoa, sen on ajateltu tapahtuvan seuraa-
valla tavalla: Lautan kokoaminen aloitetaan
kaivamalla maa-ankkurit maahan. Taman
jalkeen jouset kiinnitetaan tukiprofiileihin ja
lauttarakenteen palkit kiinnitetaan toisiinsa
kaikkien kolmen tukiprofiilin avulla. Masto
kiinnitetaan lauttarakenteeseen, jonka jal-
keen kokoonpano asetetaan maa-ankkurien
paalle ja kiinnitetaan niihin. Taman jalkeen
paneelit ja lippu kiinnitetdan mastoon ja
kootut ruori- ja penkkikomponentit lauttara-
kenteeseen. Lopuksi toiminnallisen panee-
lin kiekot kiinnitetdan toiseen paneeliin.
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Kuva 32. Jousivélineen sivukuvanto ruorin puolelta. Kuva 33. Jousivélineen sivukuvanto penkin puolelta.
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Kuva 34. Jousivélineen ylékuvanto ja vélineen putoamisalue.
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Kuva 35. Jousivélineen etukuvanto.




Lautta-jousivaline rakentuu suurimmaksi
osaksi materiaaleista ja komponenteista,
joita jo nyt kdytetdan toimeksiantajan leik-
kipaikkavalineissa. Lautan alusta rakentuu
painekyllastetyista lankuista, ja lauttaa ja-
kavat paneelit ovat korkeapainelaminaattia.
Lippu, ruori, paneelin pydritettavat kiekot
seka penkin istuin ovat polyeteenia. Teras-
ta taas ovat penkin ja ruorin runko, masto,
jouset seka u-profiilit, jotka liittavat alustan
lankut toisiinsa. Tukikahvat ovat polyamidi-
muovia.

Jotta lautan rakenne olisi tarpeeksi vahva,
penkki ja ruori, paneelit, masto seka kahvat
kiinnittyvat alustaan lankkujen lapi mene-
vien pulttien avulla. Taman takia lankuista
on neljaa versiota eri porauksin. Valineen
osista ainoastaan lautan mastoa ei 10ydy
valmiina toimeksiantajan komponenteista,
vaan se tilataan uutena alihankkijalta.

My0s lautan paneelit, lippu ja pyoritettavat
kiekot ovat toisen muotoisia kuin jo olemas-
sa olevissa tuotteissa, mutta koska paneelit
leikataan korkeapainelaminaattilevysta ja
muut osat polyeteenista toimeksiantajan
toimesta eika alihankintana, niista ei tule
samalla tavalla lisakustannuksia.

Lautan paavarit ovat samat kuin muissa
toimeksiantajan muumituotteissa: punai-
nen, ruskea, valkoinen ja musta. Paavarien
puitteissa lautasta on kaksi varitysteemaa.
Toinen on varikkdampi ja sisaltéa enemman
punaisia osia, kun taas toinen on hillitympi
(kuva 36).

Kuva 36. Lautta-jousivélineen vériteemat.



Toisessa paneelissa kuvituksena on Nuus-
kamuikkunen, toisessa taas on isoina ku-
vina kaloja, kukkia ja simpukoita (kuva 37).
Toiminnallisen paneelien kiekkoja pydritta-
malla paljastuu muun muassa Muumipei-
kon, hattivattien, Niiskuneidin, simpukoiden,
kukkien ja kalojen kuvia. Kalat olen itse
piirtanyt, muut kuvat ovat lisensoituja muu-
mikuvia. Kuvat on hyvaksytty lisenssienhal-
tijan toimesta (E. Sandell, henkilokohtainen
tiedonanto 11.3.2013).

Lautta-jousivaline mahdollistaa eri-ikaisten
lasten leikkeja ja toimii inspiraationa niille.
Vanhemmat lapset voivat leikkia valineessa
roolileikkeja ja pienemmat harjoittaa mo-
torisia taitojaan. My0s toisessa paneelissa
olevat pyoritettavat kiekot on suunnattu
pienemmille lapsille. Yhdessa tekeminen
on tarkea elementti kaikissa muumikirjois-
sa. Pydritettavat kiekot toimivat nain myos
esimerkiksi vanhempia ja sisaruksia osallis-
tavana tekijana, kun lapset voivat yhdessa
muiden kanssa tutustua kiekkojen alta pal-
jastuviin kuviin ja tunnistaa muumihahmoja.

© Moomin Characters ™

Kuva 37. Paneelien kuvitus.






Taman opinnaytteen tavoitteena oli suun-
nitella yksi tuotantoon soveltuva, toimiva,
turvallinen ja valittuun muumitarinaan poh-
jautuva leikkipaikkavaline seka useampia
valinekonsepteja. Tarkoituksena oli selvit-
taa, mitka asiat vaikuttavat leikkikenttavali-
neiden suunnitteluun ja miten muumitarinaa
voitaisiin tuoda esille tuotteissa. Vastauksia
tutkimuskysymyksiin selvitettiin kayttaen
menetelmina haastattelua, kuvallista ja
kirjallista dokumenttiaineistoa, kilpailija-
analyysia, miellekarttoja, workshopia seka
analysoimalla valittuja muumitarinoita.

Tutkimuksessa selvisi, etta leikkipaikkava-
lineiden suunnitteluun vaikuttavat vahvasti
turvallisuusstandardit. Standardeissa maari-
telldan, millainen on mahdollisimman turval-
linen mutta kuitenkin myos lasta kehittava
leikkipaikkavaline. Kaikkia riskeja on mah-
dotonta ja tarpeetontakin poistaa leikkipai-
koilta, ja riskien ottaminen on tarkeaa myos
lapsen kehitykselle. Valine ei kuitenkaan
saa nayttdd haastavammalta kuin mita se

todellisuudessa on, jotta lapsi pystyy arvioi-
maan, voiko han leikkia tuotteessa vai ei.

Tuotteiden suunnittelussa on siten huomi-
oitava eri-ikaisten lasten motoriset taidot ja
se, miten lasten leikki muuttuu lapsuuden
kuluessa. My0s toimeksiantajan kayttamat
materiaalit ja valmistustekniikat seka yrityk-
sen muiden tuotteiden muotokieli ja varitys
on otettava huomioon, jotta suunniteltu
tuote sopii toimeksiantajan valikoimiin ja on
mahdollista valmistaa kustannustehokkaas-
ti. Tassa tydssa myos valittujen muumita-
rinoiden juonet seka tarinoiden tunnelmat
olivat tarkedssa osassa suunnittelua.

Tutkimuksen ja ideoinnin pohjalta syntyi
valitusta Muumipapan urotyét -romaanista
inspiraationsa saanut tuoteperhe, josta voi-
daan muodostaa erikokoisia seikkailuratoja.
Osaa valitussa tarinassa esiintyvista paa-
henkildista ei 10ydy lisensoiduista kuvis-

ta, ja tdman takia tarinan tuominen esille
tuotteissa sellaisenaan vaikeutuu. Myds

suoria lainauksia kirjasta on vaikea kayttaa
tuotteissa, koska tekstissa mainitut hahmot
eivat ole taysin samoja kuin tuotteissa, ja
kaannettava teksti olisi vientiin suunnattujen
tuotteiden kannalta vaikea elementti.

Seikkailuradassa onkin keskitytty tuomaan
tarinaa esille tekemisen kautta. Valineet
pohjautuvat kirjan kohtauksiin ja tuovat
esille kirjan tarkeita teemoja kuten uusiin
asioihin tutustuminen, itsensa kehittaminen
ja seikkailu. Tuotteet toimivat inspiroivana
ymparistona erilaisille leikeille ja lasten on
mahdollista harjoittaa motorisia taitojaan
iastaan riippumatta. Pienemmille lapsille
valineeseen nousu ja siella pysyminen
harjoittavat kehon hallintaa. Myds lauttaa
jakava toiminnallinen paneeli on suunnat-
tu pienemmille lapsille. Paneelissa olevia
kiekkoja pyoérittamalla paljastuu muumiai-
heisia kuvia. Isommille lapsille lautta tarjoaa
mielikuvituksellisen ympariston esimerkiksi
roolileikeille.




Valitusta tuoteperheesta yksi tuote tuo-
tannollistettiin. Lautta-jousivalineen suun-
nittelussa otettiin tarkemmin huomioon
toimeksiantajan kayttamat materiaalit ja
komponentit seka turvallisuusmaaraykset.
Tuotteen turvallisuus tarkistettiin ulko-
puoliselta testitalolta, jolta toimeksiantaja
hankkii sertifikaatit leikkikenttavalineilleen.
Tuotteessa kaytetddn suurimmaksi osaksi
toimeksiantajan jo nyt kayttamia kom-
ponentteja ja materiaaleja, jotta valine on
mahdollista tuottaa kustannustehokkaasti.

Myds varitykseltdan ja muotokieleltaan
tuote sopii toimeksiantajan muumituottei-
den valikoimaan. Suunnittelemani valine on
kuitenkin uudenlainen tuote toimeksiantajan
valikoimaan. Esimerkiksi vastaavaa toimin-
nallista paneelia ei ole muissa toimeksian-
tajan tuotteissa. Lisaksi muumituotteissa ei
ole viela yhta isoa, neljan jousen keinumis-
valinetta. Lautta-jousivaline tarjoaa myos
monipuolisesti toimintaa eri-ikaisille lapsille.

Suunnitellessani lautta-jousivalinetta otin
huomioon leikkipaikkavalineitd koskevat
standardit, toimeksiantajani kayttamat ma-
teriaalit ja komponentit seka selvitin, miten
valine olisi jarkeva rakentaa. Kuitenkin
suunnittelemani jousivalineen turvallisuus,
toimivuus ja kestavyys selviaa varmasti
vasta prototyypin valmistuksen yhteydessa,
jolloin tehddan myds viimeiset muutokset
tuotteeseen. Prototyyppia ei ehditty raken-
taa taman opinnaytteen puitteissa, vaan se
jaa toteutettavaksi myohemmassa vaihees-
sa yhteisty0ssa yrityksen kanssa. Taman
jalkeen on mahdollista, etta valine tulee
tuotantoon.

Mielestani onnistuin vastaamaan annet-
tuun toimeksiantoon ja suunnittelemaan
toimivan, turvallisuusmaaraysten mukai-
sen, lapsia kiinnostavan ja kehittavan seka
yrityksen kannalta kustannustehokkaan
kokonaisuuden.

Tutkimuksessa meni paljon aikaa valittujen
muumitarinoiden juoniin tutustumiseen.
Enemman olisikin voinut vield perehtya
leikkipaikkavalineiden asennukseen ja huol-
toon, mutta esimerkiksi kyseisten tilanteiden
havainnointi ei ajankohdallisesti ollut mah-
dollista, koska projekti ajoittui suurimmaksi
osaksi talvikauteen. Valittu muumitarina ei
mydskaan tule kovin selvasti esille ynden
tuotteen kautta, vaan vasta kun kaikki
seikkailuratakonseptin tuotteet on suunni-
teltu loppuun asti, tarina ja sen teemat ovat
helpommin hahmotettavissa.

Yksinaankin jousivaline kuitenkin sopii
toimeksiantajan muumituotteiden valikoi-
maan. Tutkimuksen perusteella voidaan
todeta, ettd lapikaydyissd muumitarinoissa
on paljon aineksia leikkipaikkavalineisiin ja
tulevaisuudessa muistakin tarinoista voisi
siis rakentaa toimivia ja lapsia innostavia
leikkipuistokokonaisuuksia.
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Liite 2 / Juonikuvaus: Muumipeikko ja pyrstotahti
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pakkaa tavaransa
ja kiiruhtaa luolaan

turvaan

Muu

Piisamirotta ker-

too lahestyvasta
pyrstotihdesta o
Muumipeikolle Nipsu ja
Muumipeikko
lahtevit jokea
pitkin lautalla
kohti Yksinaisten
vuorten tahtitor-
nia selvittadkseen
Krokotiilit hyokkaavat koska P yrstotah.tl
. : iskeytyy Muumi-
lautan kimppuun ja :
S laaksoon
vievat villahousut
-> Pelaavat korttia

tylsyyteen

Kévelevit puujaloilla
kuivuneen meren-
pohjan yli,
Niiskuneiti pelastaa
Muumipeikon hylyssa
piilevéltd mustekalalta

Saapuvat rantaan,

tutustuvat postim-

erkkejd keradvaan
. Hemuliin

&

) G Heinasirkkalau-

Hemulin ha{n?en ma tulee ja syo
avulla.lentavat kaikki lehdet pu-
Muumilaaksoon , ista, sen jilkeen
pyorremyrsky ja

Hemulin pos-
timerkit lahtevat

lentoon



Muumimamma on

vahingossa heittanyt
hattuun siemenia, jotka |
muuttavat Muumitalon
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Liite 3 / Juonikuvaus: Taikurin hattu

Muumiperhe heraa
talviunilta ja ensimmai-

Hattuun vanhingossa
heitetyistd munankuorista

Muumipeikko menee piil-
oleikissa piiloon hattuun ja

sella kavelylld Nipsu, syntyy pilvia, joilla Niis- Hemuli paattas alkaa muuttuu aivan erilaiseksi (kai-
Nuuskamuikkunen ja kut, Nuuskamuikkunen, ~ kerdamain kasveja, kki on nurinkurin)
Muumipeikko loytavét Muumipeikko ja Nipsu koska postimerk- Seuraa tappelu, mutta lop-
hatun vuoren huipulta I Efatleniamann kikokoelma on jo ulta Muumimamma tunnistaa
taydellinen lapsensa

Heinakuun helteiden
vuoksi lapset muuttavat
luolaan ja Nuuskamuik-

kunen kertoo tarinan

smaragdeja keraavasta
Taikurista, joka etsii Kun-

Lapset lahtevit ingasubiinia
kalastamaan ja tH
metsastavat suuren

2

Myrsky nousee ja
yolla Hattivatit tulevat

Taikurin hattu

Testatakseen hatun voimia
lapset pyydystavit ilkean
muurahaiskorennon ja lait-
tavat sen hattuun.
Syntyy vieraskielisia sa-
noja, vettd seka siili.

Vaarallinen hattu heitetadn
jokeen, joilloin
se muuttaa joen veden me-
huksi. Nuuskamuikkunen ja
Muumipeikko vievat hatun salaa
luolaan piiloon

Hemuli 16yté4 viidakosta

Perhe 16ytaa hylkyta- o ) uusia kasveja sekd Hattivat- “Seikkailu”-vene

varaa rannalta, mm. .e}tls:m}aa?"l-.llemuhn tien ilmapuntarin 16ytyy rannasta

Perhe purjehtii Niiskuneiti kauniin tzlri;Stir;l}?:e;rzjfat?a_ -> Suututtaa Hattivatit, jol- ja perhe lahtee
kotiin keulakuvan, johon P > loin Nuuskamuikkunen pe- 7 retkelle Hattivat-

Muumipeikko ihastuu

Mamelukin

Lapset leikkivat viida-
kossa Tarzania kunnes
kasvit kuihtuvat

=

Niiskuneidin otsatukka

Hemuli paistaa Mame-
lukin kokossa ja koko
viidakko poltetaan

vuorelta salaisen laukun
kanssa ja puhuvat vier-
asta kielta

Tiuhti ja Viuhti saapuvat

lastaa hanet puntarisalosta tien saareen

Oikeudenkaynti siitd kuuluuko
laukku ja sen sisalto Morolle
vai Tiuhtille ja Viuhtille

viidakoksi

Onnellinen Taikuri

=

Taikuri lupaa toteuttaa
juhlijoiden toiveita,

e

Tiuhti ja Viuhti nayttavét

Laukun l6ytymisen kun-
niaksi jérjestetddn Eloku-

-> Morko t hatt j
Morké tulee yolla orke lm attiunja
vierailulle Nuuskamuik-
kunen kertoo
y Muumipeikolle,
\ ettd aikoo lahted
3 taas kohta
S\ Eteliiiin talven
%W; \l.; cl)wﬂ = tielta
&
2
o

i Tiuhti ja Viuhti toivovat ; Muumimamman kisi- Tiuhti ja Viuhti
toteuttaa kaiki PN 2" juhlijoille Rubiininsa, jolloin _ unjuhla (pannukakkua, Tk b niyttaviit pen.
toiveet ja tanssi » toista samanlaista Kunin- Taikuri nikee sen kuusta a ilotulitus, lyhtyjd, mehua ja aukku katoaa, mutta i
jatkuu. Y gasrubiinia Taikurille, jotta Y J : Tiuhti ja Viuhti tuovat sen saassa salalsen_
i ; saapuu hiireksi muuttuneena tanssia) . Rub M
Sysky saapuu. A kaikilla on omansa takaisin /% Rubiinin Muumi-

juhliin

peikolle tata
piristadkseen




melin tyttéreen ja Matkalla juh- Muumipeikko voit-
. lahtevit yhdessé saaren liin puutarhassa taa kaikki haaveilijan
Saapuvat saareen ja Kuninkaan 100 v. puu- erilaisia esteitd ja palkinnot, lisiksi
kolkuttavat Mymme- tarhajuhliin ;
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Liite 4 / Juonikuvaus: Muumipapan urotyot

Muumipappa
karkaa Hemulin Pappa rakentaa
luota, 16ytaa kaakeliuunia Loytda purosta
R— metsin ja nikee muistuttavan vesimyllyn ja tutus-
Hemulli)nlig J@ -— puita ensimmiisen talon puron tuu ensimmaiseen
rodi Xk a kerran varteen ja ldhtee ystdvdansi Fredrik-
odin portaille | _ seuraamaan virtaa soniin

Puhkeaa myrsky,
mutta taivaasta alas
laskeutunut pilvi

Saapuvat merelle,
ankkuroituvat rantaan

Luulevat vihaista mutta yolld laivaan

drontti Edvar- muuttuu purjeeksi piiloutunut tahmatassu  Ajautuvat tahmatassu-

dia lihestyviksi ja auttaa matkalaiset puree ankkurikéyden ~ jen lahteen, jossa tah-
saareksi, lepyttavit turvaan poikki ja laiva seilaa matassut kaappaavat
drontin lahjoitta- merelle el 3

malla télle pilven

Tutustuvat Mym-

lin majan ovea

piloja

Juhlien arpajaisissa

ajetaan karusellilla

Muumipapan uroty6t

Fredrikson esittelee

Muumipapalle Hosulin,
joka asuu peltipurkissa
(Nipsun isd) ja nayttaa Juksu (Nuuska-
rakentamansa talolaivan muikkusen isi)
“Merenhuiske”

esittaytyy

Fredrikson ra-

Saapuvat lahteen, jossa ~ “Merenhuiske” l.<entaa m.oottorin
Muumipappa pelastaa  lasketaan veteen ja Hosuli maalaa
Mérén kynsistda Hemuli-  drontti Edvardin : veneen
tadin “avustuksella” ja /
-> kuri ja jarjestys palaa ~ matka alkaa

)

Kuningas haluaa palkata
Fredriksonin keksijikseen,

Tapaavat Mym- jolloin matkalaiset pe-
melin, johon rustavat liheiseen saareen
Nuuskamuik-

siirtokunnan Mymmelin

kunen ihastuu Laittomien siir-

tokunnassa asuva

kummitus alkaa

hiirité ja kiusata
muita

Jalkinéytos: . ) 4
Kun Muumipappa on lukenut muistel- Hosuli tavannut Sosulin, ) )
mansa oveen koputetaan: menevat naimisiin, Koela\l/,}ollell(merehnp?(lll(,]as- Fredrik Last
o e . . ] sissd selvidd. ettd . sa Merikoira hyokkai redrikson paljastaa
Sielld ovat Fredrikson, kummitus, Syysmyrsky, Muumi- hflfsa selvu?a, ettf‘ He':.rnull laivan ki 4 . Kkansalle rakentamansa
Nuuskamuikkusen ja Nipsun vanhem- 1 titi on selvinnyt ja viihtyy ~ lalvan Kimppuun, fre . Kummituksen
. : pappa pelastaa i ; drikson pelastaa ajelijat Amfibin, joka sukeltaa, 4
mat seki Mymmelin loput lapset . tahmatassujen kanssa, ja 2 Jel] k it
o = : g . Muumimamman tta M li Nuuska- astumalla Vahingossa purjehtii, lentaa ja etenee anssa sovitaan
-> Lihtevit seikkailulle Merenhuis- RS etta iMymmell on INuuska E— e I
keella 5 erikoiran péalle

muikkusen #iti




Liite 5 / Juonikuvaus: Vaarallinen juhannus

Painostavan kuu-
muuden takia perhe
paattda nukkua puutar-
hassa.

Yolla maa jarisee,
rakoilee ja sen jalkeen

Muumimamma tekee
Muumipeikolle kesidn
ensimmaisen kaarnalaivan
ja tulta sydseva vuori len-

Aamulla vesi ulottuu
1. kerroksen kattoon
ja Muumipappa poraa
reidn lattiaan, jonka
kautta Muumipeikko

Vesi alkaa jal-
leen nousta ja

perhe muuttaa
ohi lipuvaan

Teatterin alkuperdinen
asukas tekee perheelle
jaynia (lattia pyorii,

Loytavit rekvisiitta-
varaston, joka tdynna

O teatteriin Smiksi P
nattaa tuhkaa kaikkialle hySkyaalto valtaa sukeltaa aamiaisen h Kalui syoméksikelpaama- aaniefektejd, valot syt-
. | laakson UL tonta tavaraa tyvat)
’::///,;:‘. Pl ——\
= |z TN : p
,.:’ = ‘.f R { \ . Perhe keksii vaihtuvat
=) S RS N \ 7 vl Gt > .
\ 2 d ‘\ qs “maisemat (kulissit),
W @, ¥ o oo
Tulvasta tietamaton NS Mll(i i(a I;ﬁalj p er_ltl_'
Kun vartijat juoksevat Nuuskamuikkunen At evi tarma pibyalaan ’ LI Hi uneiti
pakoon, Nuuskamuik-  aikoo saikéyttaa Muumipei- jAlpsat paattavat nuklaia | Ena puvuston
kunen repii alas kailck Puis.ton\:ar.tij S Myy kelluu ompe- Teatteri ajaa karille kko ja Niiskuneiti siella. ni.iytt.éiytyy
kieltokyltit ja kD “Pu}st.(.)tadu.l kyl.' lukorissa rantaan ja lahdessa ja Myy tip- herddvit mirkian  Yolli Emma irrottaa teat-  vihaisena
24 orpolasta 1ahfeyat ve.tmalla .}.?attlyattlen N ——— aamuun ja lihtevdt  terin pihjalasta ja teatteri st
Muumi. seuraamaan tata siemenia Pulstoon loytaa ha t kaislikosta ) etsiméiiin maata ui tiehensa ilman lapsia. ‘W
b . \ N
peikko ja & \ \ =
Niiskuneiti : D
tulevat Vili- ‘%l F
jonkan talolle . 3 '
ja viettavat ‘/4 Hemuli ottaa kiinni
]uhar'lr%.t}ksen & Muumipeikon, Niisku-  reatterissa Emma Nuuskamuik- Nayt.elman .
yksindisen neidin ja Vilijaanan e s eERTER el ! liste tipahtaa vankilaan
Sh néyttad kuolleen p kunen ja lapset Kenraali- ille, i
Vilijjaanan koska luulee heidin : - : Stvalbiiin ol 12.4p S Hemulille, joka haluaa
kanssa . . miehensd kuvan ja nayte. Sl loytavat Vilijaanan harjoitus menni katsomaan esi- ) v
. repineen kyltit kertoo, mika teatteri Muumipappa kirjoit- tyhjin talon ja B issa ! Hemuli pyytaa
—_— 3 sta i
S -> Vankilaan on ja miten naytellain taa ty virkkaavan serk-
l?l\\‘ £ R kuaan vartioi-

Muumipeikko, Niisku-
neiti ja Vilijaana tekevéié
kokon 16ytamistdan kiel-

tokylteista seka tekevit

juhannustaikoja
~
S
= .
o Muumiperhe péaasee
8 vihdoin kotiin, vesi
s laskee ja Muumipeik-
© ko saa kaarnalaivaansa ‘
» jollan

Hemulit yllattavat
pakolaiset. Syytetyt
vapautetaan, ko-
ska pieni Hemuli on

Vilijaana ja Emma
ottavat huostaansa

Nuuskamuikkusen ) Misk
puolesta kirjoittanut 2; I(-)Ir ey
5000 krt “on kielletty” S

teatteriin

asettégt sinne

Muumiperhe,
Nuuskamuikkunen,
Mymmelit ja pieni
Hemuli pakenevat

&

Muumipeikko
seurueineen saapuu
teatteriin ja Hemuli

haluaa pidatta heidét.
Nuuskamuikkunen
tunnustaa kylttia-
sian ja he pakenevat

Esitys alkaa. Myy
puree jalopeuraa
jalkaan. Tilanne
raukeaa ja kaikki
l6ytavat toisensa.

/AN

maan vankeja.
Serkku vie lapset

//;

4 } kotiinsa teelle,
jonka jalkeen
Myo6s Nuuskamuik- Kkaikki lihtevit
kunen saa mainoksen teatteriin
esityksesta ja paattaa al
lahtei lasten kanssa teat-
teriin. 4
Lapset lahjoittavat
hénelle ompelemansa
tupakkamassin.



Liite 6 / Juonikuvaus: Taikatalvi

Muumit nukkuvat

Muumipeikko heraa
eika saa enad unta.

talviunta Muumital-
ossa kuusenneulasia

Paittad lahted ulos ja
nakee ensimmaisen
kerran lunta

Tuu-tikki ja Muumipei-

vatsassaan I

Muumipeikko tapaa
tiskipoydén alla
asuvan

Morko tulee ja
sammuttaa kokon
halutessaan lam-
mitella

Talvinuotion
kokoaminen ja
sytytys auringon
palaamisen kun-

niaksi

Orava haudataan
ja lumihevonen
kantaa sen muka-
naan taivaanran-

taan

i Muumipeikko tapaa kko menevit uimahuo-
Or'ava herat.t ad Tuu-tikin metsdssi neelle, jossa Tuu-tikin
‘ﬁl;;::;g?j(s)?als:?;: lumilyhdyn darellé ja asuinkumppaneina on
nakee revontulet nakymattomla paasta181a. M » s
3 tee kohti
Myy ldhtee ulos Kaapinovea ei saa avata. yy b e.ze ol
X ) Muumitaloa

Tuu-tikki tekee

lumihevosen ja
e k k Muumipeikko
Jeatonta / R tormaa tuttuun R
kanen saapuu ja orava %

Pikku Myyhyn
katsoo sita silmiin YY 4

Touhukas Suksi-

Hemuli saapuu Kaikki haluavat

Muumipeikko
huomaa, ettd

/2 talosta on havin-

nyt tavaroita

Muumipeikko suuttuu ja
turhautuu talveen ja avaa
uimahuoneen kaapin oven,
kaapissa asuu Muumien
esi-isa

Esi-isa muut-
taa Muumitalon
kaakeliuuniin

Laaksoon saapuu
muita talvesta
nalkaisid, syovat
Muumimamman
hilloa kellarista

myos, rakentaa lu-
milinnan ja opet-
taa Muumipeik-

Hemulin lahtevan ja
jattavan laakson talven

Tuu-tikki onkii
jaan alla ja
Muumipeikko
juhlii kun au-
rinko piipahtaa

Muukin Muumiper-
he herad ja Muumi-
peikko odottaa
Nuuskamuikkusen

palaavan
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Muumimamma heraa
kun kuulee Muumipei-

kon aivastavan vilus-
tumisen merkiksi

Jaiden l4hto,
Muumipeikko pe-
lastaa Myyn jaiden

keskeltd

koa hiihtamaan

: Hemuli ystavystyy
Kevit saapuu- T
i Hemuli ldhtee kohti Surku-koiran ja
véhitellen ja Ksingisi ‘ hant ihail
st B Y sindisia yuoria anta ihailevan
s Surku-koiran ja Sa- Salomen kanssa
yksitellen 1 K
koteihinsa omen ax}ssa

A

Lumimyrsky
saapuu ja Hemuli
pelastaa Salomen
kinoksesta
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Liite 7 / Juonikuvaus: Nakymaton lapsi ja muita kertomuksia

Nakymaton lapsi

Nuotion ddrella han odot- Seuraavana iHia B 2
< R, Tarina pienesta Homssus- Kertomus Viljjonkasta,
Niuskaniikkunen taa turhaan kevétlaulun péivina han palaa ta joka narraa kaikkia, ja joka uskoi onnet-
vae.l_ta? huhtikl.lussa S:Zf::l 1): ;‘é;kﬁzﬁttéﬁi“: pﬁ;?éi?tzr?;ei? . 10P"111tjc'1 p 1kku Myy TRk tomuuksiin ja pelkasi Lopulta suuri myrsky saapii ja
etelastd Muumilaak- ) JANE - o li ” hénta niin pahasti, etta jo etukateen kaikkea. laittaa Vilijonkan maailman sekai-
soon piin antaa nimen Ti-Ti-Uu savelesta lkunmm narraaminen loppuu sin, jolloin Vilijonkka vihdoin
uskaltaa lopettaa pelkdamisen ja
P55 jattda menneen taakseen
- g / ’- l e l [
N I :- ‘ " Y
NS ) 7l
= INNE
Koko elimansi HIRY .
OKo elamansa . Muumipeikko loytaa
Hemuli on tehnyt ) viimeisen lohikaar-
jotain, miti ei haluaisi Hemilion sl Nuuskan?uilfkunen Mmeen, mutta se
; g ja rankkasateen (joka antaa lohikddrmeen ki ka-
Ensin Hemuli nauttaa hoaa huvipui laisiensa huvipuistossa steenpiin stilviiaskseer e lintyykin Nuuska
Tuu-tikki tuo Muumi- Puiston hin muuttaa yksinolosta ja hiljaisuud- tuhoaa huvip ulstqn) tissé ja odottaa elak- P Tt g ?"‘ "u muikkuseen.
taloon Ninnin. jok lapsille hiljaisuuden esta, lopulta alkaa kuiten- my6td hin saa muilta Keelle piisyi. koska ei ystavyytensd Muumi- \\
aloon Ninnin, joka on hvipnistoksi Tin ketvatalansi hemuleilta vanhan eelic paasyd, kosua el peikon kanssa
muuttunut ndkymat- n.Kaivata.lapsia puiston jaksa enda metelia
tomaksi kun téti on ollu )
hénelle ilked/ironinen
Pikku hiljaa Muumi-
) . pappa muuttuu Hat-
o Muumipappa on kiin- . tivattien kaltaiseksi, eldd
o i Lopulta Ninni suuttuu nostunut Hattivattien Muumipappa nou- hetkessd ilman muistoja
Ninni ei osaa : uiten-  Muumipapalle, tulee loputtomasta matkastaja  see kolmen Hattiva- tai unelmia eiki halua Ukkosen noust-
kaan nauraa, kiukustua - kokonaan nikyviksi ja katoaa sanomatta san- tin laivaan ja vapaus mihinkén essa Muumipappa
tai leikkid nauraa aakaan muille koittaa ymmartad, ettd vain

ukkonen voi saada Hat-
jvatit elamain hetken,

aikaa ne ovat vain
ljettuja kuoreen

Tarina Sedrikist,
jossa Nipsu tarinan

Muumit luulevat " i w a
myota ymmartaa, etta

Lopulta, kun vaarallinen
Joulua joksikin vaaral-

ei saavukkaan, he antavat i i ’ o A o .

fat i e i Mul‘lmlp.erhekm pakot? liseksi, kaikki muut Muumiperhe herétetaan kerfla.rir.la%la tava}raa elka} Muumipappa
lahjat ja muut muille ja me- tusti koristelee kuusen ja PRI : ; ystivia ei tule rikkaaksi mmirtii kuka

P : . ) hossottavit lahjoista, kesken talviunten ja ker- ; y
nevét jatkamaan uniaan valitsee lahjan . vaan ahdistuu on, etti ei ole
ruuasta ja kuusesta rotaan Joulun saapuvan )
; Hattivatti, ja
@W lahtee kohti
= kotia




Liite 8 / Juonikuvaus: Muumipappa ja meri

Muumipappa
on koko kesan
puhunut Majak-
Muumipappa tuntee Muumipappa suuttuu ~ kasaaresta, perhe
olonsa rauhattomaksi ja muille ja Muumi- pa.kk%a tavaran—. .
e LR mamma ymmirtai, ~ saja lah.tee kohti N.Morko laht.ee"
tarvitse hiintd suojelemaan ~ ettd hinen pitdd antaa  saar fajauutta jidlautalle heidin
ohjakset papalle alkua I perddnsa
=

Myy yrittaa ystavystyd
kalastajan kanssa. Muumi-

Muumipappa ja meri

Saaren lahelld perhe tutus-
tuu vaitonaiseen kalasta-
jaan.
Rantauduttaessa Muumi-
mamma malttaa olla
hyysdmatta ja antaa Papan
huolehtia kaikesta

Majakka on valtava ja ovi
lukossa. Muumipeikko kysyy
avainta kalastajalta, joka
ei tiedd avaimesta mitdan.
Lopulta Muumipappa l6ytaa
avaimen kallionkielekkeeltd.

Perhe majoittuu valkoiseen
majakkaan, mutta Pappa ei
saa loistoa syttymaan.
Mamma perustaa kallioon
puutarjan, Muumipeikko
loytaa piilopaikan tiheikosta
ja Myy rakentaa majakan

kylkeen hissiin itselleen

T peikko menee joka y6 Ruoka alkaa loppua Myrsley vie mennissa?n m}iznk;ugzgsgl;eéi;t- Muumipeikko heraa P aPPalk)Y'faa
Ij:raana yond rantaan odottamaan meri- ja Pappa lihtee kalas- Mamman puutar a.n ) tad kut § kalastai ke . ﬁaare tasy-
merihevoset tulevat hevQsiaseismmeuuR NS Papan aallonmurtajan. alia }11 ’Slllla’ a askal an - antaa, jossa han nakee iy, van lammen.
jalleen rantaan ja Motollevalon: Memma alle Lo, it Pabpa el tee Pappa tekee Mammalle milicja yeEkat merihevoset ensim- \ / Muumipeikko
Morks liildeuu ran- haaveilee kevaan kukista. ] n.1uuti kui kafl)fstaa e nost"etaar}. Nen?vat maistkerta Sy | PePpa
taan asti. ) : ta ja riisiryyneistd taynnd levad laskevat verkot

mereen.

3

Muumipeikko Merihevonen nayt-
alkaa sisustaa pi- taytyy jalleen Muumi- Muumipeikko Mamma alkaa piirtid kuk-
ilopaikkaansa ja peikolle ja Morké muuttaa majakas- Saari alkaa kayttaytya kia seiniin ikavoidessain Merihevoset nau-
unelmoi merihe- tulee ovelle asti ja istuu ta piilopaikkaansa oudosti ja perhe lahtee kotiin ja pddsee turvaan ravat .l\/Iflu.r.mpa:"
vosista. Mamma puutarhan péalle kun ja vie joka yo pakoon huviretkelle piirtdimé4nsé puutarhaan. kolle eiké .ha.f.l enaa
Pappa lopettaa alkaa sahata puita Muumipeikko ei vie lyhdyn Morolle. viereiselle luodolle. unelmoi niista.
kalastamisen, sille valoa rantaan.

koska kaloja on

jo liikaa, ja alkaa
tutkimaan syvaa
lampea.

Saari lopettaa meren pelkaamisen
ja puut palaavat paikoilleen.
Kalastaja saadaan majakkaan juh-
limaan syntymépéaiviaan ja hdn

Polttodljy loppuu, mutta
Morko ei vilita, vaikka
Muumipeikko ei voikaan

Kalastaja ei suostu
tulemaan ensin ma-
jakkaan. Saari jatkaa

paljastuu Majakanvartijaksi. sytyttdd enad valoa. elamistdan ja meri
Majakanvartija sytyttii listoon Morko haluaa nahda vain lahjoittaa viskid ja
valon. 5 Muumipeikon. lankkuja perheelle.
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Pappa tekee
tutkielmaa mer-
estd ja koittaa
paastd selville
sen salaisuuk-

Puut alkavat siirtya,

Kalastajan talo hajoaa ... pelkddvit Morkod ja St
S 3 Pappa puhuu ensimmaista o
aalloista ja Muumi- I e merta. Muumipeikko
i j meinaa jaada jumiin
pel1kko ja I})f.i.p pa kanssa aikuisten asioista ja iilopail J] ansJa mutta
NII) < astavljt 'a'nk;t." paattad, ettd meri on elava pM P elastaa hinet
ammha ..(.).t.l—l va eika sita siksi edes tarvitse YYP :
aviaa.

yrittad ymmartaa
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On syksy ja Nuuskamuikkunen

lahtee kohti etelaa.
Toisaalla Tuhto paattad lahtea
Hemulin veneen alta Muumi-
laaksoon, josta on haaveillut jo
pitkaan mutta jonka kuvat alkavat
jo haalistua

Hemuli yrittad toimia
kuten Muumipappa
ja Vilijonkka koittaa

samastua Muumimam-
man rooliin, jotta laak-
sossa vallinnut onnel-

linen tunnelma palaisi

Ruttuvaari saa en-
simmaisen kalansa
purosta. Vilijjonkka
tekee siita kaikille
ruokaa ja majoit-
tuu keittioon,
missa ei ole peldt-
tavia 6tokoita.

Vilijonkka meinaa

pudota kotonaan katolta
siivotessaan ja paattaa

lahted vierailulle Muumi-

laaksoon, koska ei pysty

enaa siivoamaan.

Nuuskamuikkunen
huomaa ikavoivansa
Muumiperhettd, joka

antaa hanen olla rauhassa
ja oma itsensa

laaksoo:
kuvitt

Tuhto jaa ainoana odottamaan

Vaeltaessaan Nuuska-
muikkunen huomaa, etta
hanen sadelaulunsa tah-
dit ovat jadneet Muumi-

laaksoon ja han paattaa
lahtea takaisin.

Aamulla Hemuli

ja Nuuskamuik-

kunen menevit
kéymaan rannassa
ja huomaavat, etta
“Seikkailu”-vene on 3

poissa

Ukonilma saapuu

n ja Tuhto
elee, ettd

Elain kasvaa kas-
vamistaan

Sara Virtanen / 2012

Muumiperhetta, joka nékyy jo valopis-
teend lasipallossa. Nakee nyt perheen
kokonaisena, eikd vain ideaaleina. Kaikki
muutkin ovat oppineet hyvaksyméaan
itsensd sellaisena kuin ovat ja ym-
martaneet, ettd vélilla muutos on hyvasta.

Hemuli paattaa
rakentaa vaahteraan
majan Muumipa-
palle

Tuhto alkaa lukea kirjaa
muinaisista eldimista ja
alkaa kuvitella Eldinta,
jolla on isot voimat.
Ruttuvaari l6ytaa kaake-
liuunista kirjeen.

Hemuli paattaa myos
ldhted vierailemaan
Muumitalossa. Tuhti ja

Ruttuvaari, joka on Vilijonkka saapuu
Hemuli saapuvat laak- unohtanut kaiken, lahtee laaksoon ja tapaa sielli
soon, mutta Muumiper- Muumiperhetti ta- Hemulin ja Tuhdon.
he ei ole kotona. paamaan. Pettyy kun kuulee, etta
Muumiperhe on lahtenyt
Mymmeli saapuu
Muumitaloon tava-
Hemuli ja Vilijonkka Vilijonkka ja Hemuli takseen pikkusisa-
riitelevat siita kuka riitelevit lehtien hara- rensa Myyn.

Tuhto suuttuu
Hemulille

tiskaa ja lopulta Hemuli
ankedd nukkumaan

Nuuskamuikkusen
telttaan.

Ruttuvaarin kunniaksi
jarjestetadn juhlat,
jossa kaikilla on esitys

voinnista ja Nuuska-
muikkunen saapuu
laaksoon.

Hemuli ja Nuuska-

muikkunen lahtevit

Nuuskamuikkunen kir- T . :
= i purjehtimaan ja Hemuli
joittaa Muumipeikolle . Ny B

S R tajuaa, ettei oikeasti pida
kevitkirjeen ja ldhtee N

. 5 purjehtimisesta
etelaan. Hemuli lahtee kotiin

Ruttuvaari menee

talviunille, jotta kevat
saapuisi nopeammin

Yolla Tuhto tapaa Eldi-
men ja pyytda sitd muut-
tumaan taas pieneksi.
Vilijonkka alkaa soit-
tamaan huuliharppua.

Ensilumi sataa ja
Mymmeli ja Vili-
jonkka lahtevit
koteihinsa

Aamulla Vili-

jonkka huomaa
pystyvansa taas
siivoamaan ja
alkaa suursiivous,
jossa kaikki aut-
tavat




Liite 10 / Inspiraatiokartta: Muumit ja suuri tuhotulva

Muumit ja suuri tuhotulva
Moodboard

Toisten auttaminen

Aidin uolenpito
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Taikurin hattu
Moodboard

4 pienempaa tarinaa

Muuntautumisleikit

p—
" f Teatterimaailma = -

Maaginen hattu, jossa kaikki E
muuttuu toiseksi

Viidakko = Re ;

. Ihhqeelliset
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Muumipapan urotyot
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Liite 15 / Inspiraatiokartta: Taikatalvi
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Nakymaton lapsi
Moodboard

9 tarinaa ja opetusta

' Nalehteln kiintyy |

itsedan vastaan




Liite 17 / Inspiraatiokartta: Muumipappa ja meri

Muumipappa ja meri
Moodboard

Uusi maailma

e Selviytyminen

Koti-ikava




Muumilaakson marraskuu
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Liite 19 / Haastattelukysymykset lastentarhanopettajalle

1) Kaytteko vierailemassa lapsien kanssa leikkipuistoissa vai leikittekd omassa pihapiirissa?
2) Mitka leikkipuistovalineet ovat lasten suosikkeja?

3) Onko jotain valinetta, jota lapset kaipaavat leikkipuistoissa?

4) Kiinnostavatko eri-ikaisia lapsia eri tarinat?

5) Minka ikaisille lapsille tarinat ovat tarkeimpia?

6) Pitavatko lapset muumeista, ja minka ikaiset ovat kiinnostuneita niista eniten?
7) Miksi lapset pitavat muumeista?

8) Mitkd muumihahmot ovat lasten suosikkeja?

9) Onko jokin tarinoista tai muumihahmoista erityisen pelottava lasten mielesta?
10) Onko paivakodissa kaytdssa muumiteemaisia leluja?

11) Millaisena koette Muumi-brandin?

12) Tarvitseeko lasten leikkivalineissa olla paljon kuvitusta vai haittaako se jopa leikkia?
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