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Suunnitteluprosessin mallintaminen kasityokoululle

1 JOHDANTO

Tassd opinnaytetydssa mallinnetaan suunnitteluprosessi  muotoilijan
nékokulmasta. Muotoilijan ndkdkulmaa suunnitteluprosessissa verrataan
késityon taiteen perusopetuksen suunnitteluprosessiin.  Muotoilijan
nédkokulma tuodaan esille oman suunnitteluprosessin mallintamisella
kaavioiden avulla. Muotoilijan prosessin mallintamisessa kéytetdén
tietoperustana  myds  kirjoitettua  aineistoa  suunnittelu-  ja
valmistusprosessin mallintamisesta. Kaé&sityon taiteen perusopetuksen
suunnitteluprosessin  selvittdmiseksi  kdytetddn  haastattelumuotona
teemahaastattelua alalla toimiville opettajille sekd havainnoidaan lasten
tyoskentelyé késityon taiteen perusopetuksessa.

Opinnaytetyon tavoitteena on mallintaa valaisimen suunnitteluprosessi
siten, ettd kasityon taiteen perusopetuksen prosessintuottamisen haasteet
pyritddn ratkaisemaan selkeyttamalld, jasentamélla ja helpottamalla
ké&sityon suunnittelu- ja valmistusprosessin teoreettista mallia.

Opinndytetyon péaajatuksena on I0ytad suunnitteluprosessien eri vaiheet
ja niihin liittyvat haasteet. Vertailemalla muotoilijan suunnitteluprosessia
ja késityokoululaisen prosessia saadaan selville, mitk& kohdat muotoilijan
prosessissa vaativat helpotusta tai jasentamista kasityokoululle tehtédvéaén
teoreettiseen malliin suunnittelu- ja valmistusprosessista.

1.1 Lé&htokohdat, tausta

Tyon lahtokohtana on tehtdvdnanto suunnitella valaisin Rytmit-teemalla,
joka on Taito kasityokoulu Helmin lukuvuoden 2012-2013 teema.
Ongelmana valaisimen suunnittelussa on tuottaa lasten kanssa nakyvéa
suunnitteluprosessi, jonka tuloksena on yksilollinen, esteettisesti kaunis ja
toimiva valaisin. Suunnitteluprosessin haasteena on tuottaa muotoilijan
suunnitteluprosessia jéljitteleva prosessi, jonka tavoitteena on helpottaa,
selkeyttad ja jasentdd lasten tuotteensuunnitteluprosessia.

Taustana ty6lle on oma kiinnostus opettajan tyéhon kasityon eri aloilla ja
muotoilijan erityisosaamisen hyodyntdminen siind. Tulevaisuudessa aion
opiskella kasityon opettajaksi ja hyodyntdd vielda enemmén omaa
monialaista osaamistani opetustydssa. Kiinnostukseni kasitdihin on
alkanut jo lapsuudessa, jolloin olin itse késitydkoulun oppilaana.
Ensimmadisessd  harjoittelussani  paatin  kokeilla opettajan  tyota
késityOkoulussa ja siten varmistaa oman soveltuvuuteni alan opettajaksi ja
silla tiella olen edelleen. Téalla hetkelld tydskentelen tuntiopettajana Taito
Uusimaan alaisuudessa Taito kasityokoulu Helmissd kolmen ryhmén
opettajana.

Opettajan  tyossdni  olen  havainnut ~ ongelmalliseksi  lasten
suunnitteluprosessien  pinnallisuuden  ja  prosessin  tuottamisen
haasteellisuuden. Haluan muotoilijana tarkastella tat4 ongelmaa lahemmin
opinnéytetydssani ja mahdollisesti |0ytda siihen ratkaisuehdotuksia tai
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vaihtoehtoisia toimintatapoja kuvaamalla prosesseja visuaalisin keinoin,
kuten kuvin ja kaavioin.

1.2 Keskeiset kasitteet

Tassd opinnaytetydssa keskeisia kasitteita ovat muotoiluprosessi,
suunnittelu- ja valmistusprosessi, prosessin mallintaminen ja kasityon
taiteen perusopetus.

Muotoiluprosessilla tarkoitetaan vaihetta tuotekehitysprosessissa, jossa
muotoilija pystyy vaikuttamaan tuotteen kehitykseen ja valmistukseen.
Tuotteen  muotoiluprosessi  voidaan jakaa kolmeen vaiheeseen:
tuotehakuun, konseptimuotoiluun ja tuotemuotoiluun. (Kettunen 2001,
56.)

Suunnittelu- ja valmistusprosessilla tarkoitetaan késitdiden yhteydessé
yksittdiskappaleen aikaansaamista. Tahan prosessiin vaikuttavat tekijén
persoonallisuuden osa-alueet, sen sosiaaliset, sensomotoriset, kognitiiviset
ja emotionaaliset tekijat (Anttila 1993, 32).

Prosessin mallintamisella tarkoitetaan palvelun tai toiminnan toteutuksen
kuvaamista prosessina. Kirjallisessa mallinnuksessa voi nakya esimerkiksi
prosessin eteneminen ja vaiheisiin kulunut aika. Keskeisid kohtia
prosessin mallintamisessa ovat alku ja loppu seka prosessin onnistumisen
kannalta kriittiset kohdat. (Terveyden ja hyvinvoinnin laitos 2013.)

Ké&sityon taiteen perusopetus késitteend esitelldédn tarkemmin luvussa
kaksi, taiteen perusopetus.

1.3 Tavoitteet

Tavoitteena talla opinnaytetyolla on tutkia muotoilijan
suunnitteluprosessia ja sen avulla mallintaa prosessi kasityokoululle
kaytettavaksi. Lisaksi tarkoituksena on Kkartoittaa kasityokoulussa
haastavimmiksi vaiheiksi koettuja prosessin tyOvaiheita.
Henkilokohtaisena tavoitteenani on kehittdd muotoilijan ammatillista
osaamista kasityon taiteen perusopetuksen parissa ja vieda eteenpdin
haavetta kasityonopettajana toimimisesta. Tavoitteena on tuottaa
prosessista nakyvé kertomus sek& kuvaus prosessin kulusta ja vahvistaa
omaa muotoiluosaamista tulevaisuuden ammatin nakokulmasta.

1.4 Kysymyksen asettelu

Tama opinndytetyd pyrkii vastaamaan kysymykseen: miten muotoilijan
suunnitteluprosessin voi mallintaa kasityokoulun kéayttéon soveltuvaksi?
Padkysymyksen selvittdmisessd kéytetddn apuna apukysymyksia:
Millainen on muotoiluprosessi kasityon taiteen perusopetuksessa? Mité
ongelmia suunnitteluprosessissa ilmenee ké&sityon taiteen
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perusopetuksessa? Millainen on muotoilijan suunnitteluprosessi ja
millaisia vaiheita siind on?

1.5 Tiedonhankintamenetelmét

Tasséd opinndytetydssd kaytetadn lahteend kerronnallista Kkuvausta
muotoilijan suunnitteluprosessista havainnollistamaan muotoiluprosessin
vaiheita. Suunnitteluprosessi tdssé opinndytetydssd on valaisimen
suunnittelu Rytmit-teemalla. Muotoilijan suunnitteluprosessia verrataan
oppilaiden tekemdin suunnitteluprosessiin, josta saadaan tietoa
havainnoimalla oppituntien aikana lasten tydskentelya kasityokoulussa.
Muotoiluprosessin kulkua kasityon taiteen perusopetuksessa selvitettdessa
kéaytetddn apuna myods teemahaastattelua, jossa haastatellaan késityon
taiteen perusopetuksen parissa tydskentelevia opettajia.

Kirjallisina l&hteind k&aytetddn luovaan prosessiin  ja  prosessin
mallintamiseen liittyvia teoksia esimerkkina Pirkko Anttilan Késityon ja
muotoilun teoreettiset perusteet, Ké&sityon taiteen perusopetuksen laajan
oppimaaran opetussuunnitelmaa ja muita kasityon taiteen perusopetuksen
julkaisuja.

1.6 Viitekehys
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-
Opinnaytetyon teoriapohjana suunnitteluprosessin tarkastelussa tutkitaan
kestavan kehityksen ja teematyGskentelyn lahtokohtia.
Suunnitteluprosessia  tarkastellaan muotoilijan  nakodkulmasta seké
Kaésityon taiteen perusopetuksen nakdkulmasta. Muotoilijan ndkokulmassa
otetaan huomioon alan kirjallisuus prosessin mallintamisesta seké
henkilokohtainen nédkemys muotoilijan suunnitteluprosessista. Kasityon
taiteen perusopetuksen nakokulmaa tarkasteltaessa otetaan huomioon
muotoilukasvatuksen sekd opetussuunnitelman nakemyksia.
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2 TAITEEN PERUSOPETUS

Taiteen perusopetus on tavoitteellista tasolta toiselle vuosi vuodelta
etenevéd ensisijaisesti lapsille ja nuorille suunnattua eri taiteenalojen
opetusta. Taiteen perusopetuksen tarkoitus on antaa lapselle valmiuksia
ilmaista itsedén ja lisata valmiuksia taiteenalojen ammatillisiin tai korkea-
asteen oppilaitoksiin hakeutumiseen. (Opetushallitus 12.3.2013)

taiteenalakohtaiset m |
korkea-asteen / opinnot |

oppilaitokset

|
T perusopinnot |

-t
- g
muut -4 ) =
amma- < taide- ja =
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Lxi]
! = | syventavat 16-v.
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2. =
| 5 £ @
| ® S =
> '— g
| 2 E =
=) o
l .'— 1 "5 = . -|2_ Vv
| £281e perusopinnot ’
= o
| B2 |¥
, E=
peruskoulu 6-7 -v.
B valmentavat
paivakodit = opinnot 3-4 -v.
2L
yleissivistava taiteen
taideopetus perusopetus

Kuva2.  Taidekasvatusjarjestelmd Suomessa (Puurula & Véyrynen 1993, 11.)

2.1 Taiteenalat ja laajuus

Taiteen perusopetus on jaettu eri taiteenaloihin, joita ovat arkkitehtuuri,
audiovisuaalinen taide, kuvataide, kasityd, musiikki, sanataide,
sirkustaide, tanssi ja teatteritaide. Taiteen perusopetusta annetaan yleisen
tai laajan oppiméaarédn mukaan. (Opetushallitus 12.3.2013.)

Yleiseen oppiméaaraan lukeutuu kymmenen opintokokonaisuutta, joiden
avulla koulutus muodostuu ja oppilas etenee opintokokonaisuuksien
mukaan.  Opintokokonaisuuksien  siséltd ja tarjonta  vaihtelee
taiteenaloittain ja ne ovat paikallisesti laadittavissa ja paikalliset tarpeet
huomioon otettavissa. Yleisen oppimééran laajuus on yhteensa 500 tuntia,




Suunnitteluprosessin mallintaminen kasityokoululle

kun laskennallisen opetustunnin pituus on 45 minuuttia. Yleisen
oppimé&&ran opetussuunnitelman perusteita noudattaa taiteenaloista
musiikki, tanssi, sanataide, esittavéat taiteet (sirkustaide, teatteritaide) ja
visuaaliset taiteet (arkkitehtuuri, audiovisuaalinen taide, kuvataide,
késityo). (Tiedote 16/2008.)

Laajan oppimééran opinnot koostuvat perusopinnoista tai musiikin
perustasosta ja syventdvistd opinnoista tai musiikkiopistotasosta. Laajan
oppimaaran laajuus on yhteensé 1300 tuntia, kun laskennan perusteena on
kaytetty 45 minuutin  mittaisia opetustunteja. Laajan oppimaaran
opetussuunnitelman perusteita noudattaa taiteenaloista musiikki, tanssi,
teatteritaide, sirkustaide ja visuaaliset taiteet (arkkitehtuuri, kuvataide ja
késityo). (Tiedote 16/2008.)

Taiteenalan oppimadran annettava laajuus vaihtelee paikoittain riippuen
opetuksen jarjestdjastd. Opetuksen jarjestdjd paattdd opetuksen maaran
kaytettdvan opetussuunnitelman perusteiden mukaan ja noudattaa tata.
(Tiedote 16/2008.)

2.2 Kasityon taiteen perusopetus

Ké&sityon taiteen perusopetuksen laajan oppimaarédn opetussuunnitelma
perustuu valtakunnalliseen visuaalisten taiteiden opetussuunnitelman
perusteisiin. Visuaalisten taiteiden opetussuunnitelman perusteet ovat
yhteiset arkkitehtuurille, kuvataiteelle ja kasityolle. (Kasityon taiteen
perusopetuksen laajan oppimaaran opetussuunnitelma: Uudenmaan Taito-
késityokoulu Helmi 2010, 7-8.)

Késityon taiteen perusopetuksessa kéytettdvia arvoja ovat luovuus, taito ja
yrittdjyys, jotka perustuvat Kaési- ja taideteollisuusjarjesté Taito ry:n
hyvaksymiin arvoihin. Kasityon tekeminen rakentuu ihmisen omalle
luovuudelle, kasitydon tekeminen edellyttdd ja kehittdd taitoa ja
késityoyrittdjyys tuo kasitydn kuluttajien ulottuville ja tyollistaa.

Késityon taiteen perusopetuksen tavoitteena on tukea oppilaan henkista
kasvua ja persoonan eheytymistd, jotta h&n osaa vaikuttaa aktiivisesti
elamaansd ja ymmartdd kauneuden merkityksen elaméssdan. Opetus
perustuu ihmiskésitykseen, jossa ihminen on luova, ainutkertainen ja
toimii sosiaalisessa vuorovaikutuksessa toisten kanssa.

Oppilaan ilmaistessa itseddn taiteellisessa prosessissa han oppii
arvostamaan ja arvioimaan itseddn ja ympadristdddn. Maailmankuvan
rakentuessa omien kokemusten sekd kulttuuriperinnén pohjalta saadaan
oppilas ndkemdin maailma eri ndkokulmasta, jolloin hén Kkehittdd
maailmankuvaansa toimiakseen ajattelevana ja arvostelukykyisena
ihmisena.

Opetuksessa on tavoitteena  kehittdd oppilaan  kykyd toimia
vuorovaikutuksellisessa tyoskentelyssa sosiaalisesti sekd samalla kasvattaa
kykyd ndhdd ymparoivdd maailmaa ja arvostaa sekd kunnioittaa
erilaisuutta. Luovan ongelmanratkaisukyvyn kehittdminen ja ohjaus
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arviointiin johtaa laadun arvostamiseen visuaalisessa ymparistossa seka
kehittdd taitoa pitkgjanteiseen tyoskentelyyn. (Kasityon taiteen
perusopetuksen laajan oppimaéran opetussuunnitelma: Uudenmaan Taito-
késityokoulu Helmi 2010, 8-9.)

2.2.1 Taito-kasityokoulu Helmi

Taito Uusimaa ry on osa Kaé&si- ja taideteollisuusjarjestdd, joka koostuu
alueellisista kasi- ja taideteollisuusyhdistyksista ja valtakunnallisesta Ké&si-
ja taideteollisuusliitto Taito ry:sta (Kasityon taiteen perusopetuksen laajan
oppimadran opetussuunnitelma: Uudenmaan Taito-kasityokoulu Helmi
2010, 7).

Taito Uusimaa ry jarjestdd kasityon taiteen perusopetusta Uudellamaalla
Taito késityokoulu Helmissd laajan oppiméaran mukaan. Helmi toimii
Hyvink&élla, Tuusulassa (Hyryld, Kellokoski, Jokela), Vantaalla
(Hakunila, Hiekkaharju), Porvoossa seka Lohjalla. Opetusta jarjestetddn
sekd lapsille ettd aikuisille, aikuisten ryhmét toimivat Hyvinkaallg,
Vantaan Hiekkaharjussa sekd Tuusulan Hyrylassa. (Késityon taiteen
perusopetuksen laajan oppimaaran opetussuunnitelma: Uudenmaan Taito-
késityokoulu Helmi 2010, 2.)
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3 HAASTATTELU

3.1 Haastattelun lahtdkohdat

Tassé opinndytetyossd kaytetaan tutkimuksellisena osuutena haastattelua,
jossa kaytetadn kvalitatiivista lahestymistapaa. Haastattelun tarkoituksena
on vahvistaa kokemustani kasityon taiteen perusopetuksen oppilaiden
haasteista prosessintuottamisessa seka selvittdd haasteiden syitd ja 10ytéa
nithin vaihtoehtoisia toimintatapoja. Haastateltaviksi on valittu kasityon
taiteen perusopetuksen parissa tyoskentelevid opettajia, joilla on
havaintokokemuksia lasten prosessintuottamisesta ja —ohjaamisesta.

Oppituntien aikana tapahtuneen havainnoinnin perusteella olen huomannut
ongelmia etenkin  suunnitteluprosessin  alussa. Opettajana  koen
tehtdvénannon ja tehtavéan innostamisen vaikeimmiksi vaiheiksi prosessia
ohjattaessa. Jos ndissa vaiheissa onnistuu hyvin, on koko prosessi
helpompi lapsille ja my0s opettajalle itselleen.

3.2 Tutkimusmenetelma

Kvalitatiivinen tutkimus eli laadullinen l&hestymistapa sopii todellisen
elaman kuvaamiseen, mistd myds tdssd opinndytetydssd on Kkyse.
Pyrkimyksend kvalitatiivisessa tutkimuksessa on ennemmin 10yt4a
tosiasioita kuin todentaa olemassa olevia véittdmid. Tassa opinnaytetyossa
pyrkimyksend on 16ytd4 ongelmakohtia ja niiden syitd ké&sityon taiteen
perusopetuksen oppilaiden prosessintuottamisessa. (Hirsjarvi, Remes &
Sajavaara 2000, 152.)

3.3 Teemahaastattelu

Haastattelu on kvalitatiivisen tutkimuksen menetelmd, jolla voidaan
séadella aineiston keruuta aina tilannetta ja vastaajaa seuraten. Haastattelu
valitaan usein tutkimusmenetelméksi koska haastateltavan motivointi on
helpompaa kasvotusten, aihealue saattaa olla véhdn Kartoitettu tai
tuntematon, halutaan saada tuloksia, joita voidaan sijoittaa laajempaan
kontekstiin, vastaukset saattavat olla monitahoisia, pyrkimys saada
selventavid vastauksia tai saatavia tietoja halutaan syventda ja kéyttaa
lisakysymyksid. (Hirsjarvi ym. 2000, 192-193; Hirsjarvi & Hurme 1980,
29.)

Teemahaastattelu on puolistrukturoitu haastattelu, joka on lomake- ja
avoimen haastattelun  valimuoto. Puolistrukturoidun  menetelman
teemahaastattelusta tekee se, ettd vaikka haastattelussa on tiedossa
aihepiirit ja teemat siitd puuttuu strukturoidulle haastattelulle ominaiset
tarkat kysymykset ja niiden jarjestys. (Hirsjarvi ym. 2000, 195-196;
Hirsjarvi & Hurme 1980, 49-51.)
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3.4 Teemahaastattelu kasityon taiteen perusopetuksen opettajille

Haastateltaviksi valikoitui kolme henkil6g, jotka tyoskentelevét kasityon
taiteen perusopetuksen opettajina. Haastateltavilla on ajankohtaista
nékemystd ja kokemusta ké&sityon taiteen perusopetuksesta ja
prosessinohjaamisesta lapsille.

Haastattelu toteutettiin teemahaastatteluna, jossa keskustelun teemoina
olivat prosessintuottaminen, prosessin vaiheet, luovuus, suunnittelun
lahtokohdat ja ohjaamisen haasteet. Haastattelun edetessa sallittiin puhua
my0®s muista asiaa sivuavista teemoista.

Haastattelua kulun helpottamiseksi oli teemojen lisaksi kysymyksia
avaamaan keskustelua. Kysymykset liittyivat prosessin eri vaiheisiin,
niiden tyostdmiseen ja opettajan rooliin eri vaiheissa. Opettajan rooliin
liittyvissa kysymyksissd viittasin opettajan kokemukseen ohjaamisen
helppoudesta tai vaikeudesta ja ndihin tuntemuksiin vaikuttavista
tekijoistd. Kysymysten pohjalta haastateltavan oli helppo vastata
kysymykseen ja synnyttdd keskustelua aiheesta my6s kysymyksen
ulkopuolelta. Teemojen, kysymysten ja vastausten avulla oli tavoitteena
lIoytdd prosessintuottamisen ja -ohjaamisen ydinhaasteet ja niiden
mahdollisia syita.

3.5 Vastaukset

Haastattelun vastaukset on eritelty seuraavissa alaluvuissa jokainen
vastaaja omana alalukunaan. Lopussa on vield lyhyt yhteenvetokappale
vastauksista.

3.5.1 Tiia Karjalainen — Taito-ké&sityokoulu Helmi

Tiia Karjalainen (haastattelu 11.3.2013) tyOskentelee Taito-késitydkoulu
Helmissd Uudellamaalla tuntiopettajana Hyvink&élla ja Kellokoskella.
Karjalainen on koulutukseltaan taiteen maisteri. Kasityon taiteen
perusopetuksen parissa han on tydskennellyt vuodesta 2011 I&htien noin
2,5 vuotta.

Suunnitteluvaiheesta keskustellessamme Karjalaisen kanssa ilmeni
haasteita opettajan roolissa sekd& lasten tyoskentelyssa. Suunnittelu
pelkéstdan on vaikeaa, joten sen tueksi tarvitaan joku lahestymistapa.

Aihetta lahestytdan tutkimalla, mitd maailmalla on, kuten internetin kautta
nettisivuja selaamalla, kirjoja ja lehtid tutkimalla. Ensin on kartoitettava,
mit4d maailmalla on, sitten vasta ldhdetddn tuottamaan uutta, mika ei
valttamatta kuitenkaan ole uutta. Olemassa olevaa voidaan yhdistad omaan
ideaan ja siten lahte& rakentamaan omaa tuotetta, kertoo Karjalainen.

Luonnosteluvaiheessa luonnostellaan useampia luonnoksia kuitenkin
riippuen lapsen iasté, kertoo Karjalainen. Isompien lasten kanssa saatetaan
tehd&d useampia nopeita luonnoksia, joista karsitaan jatkotyostettavaksi
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muutama, joista lopulta wvalikoituu lopullinen luonnos. Opettajana
Karjalainen  kiertdd luokassa keskustelemassa jokaisen kanssa
henkil6kohtaisesti luonnoksista ja antaa niista vinkkeja ja kehitysideoita.

Tekeminen on Karjalaisen mukaan lasten mielestda mukavin vaihe ja se
vaatii usein pitk&janteisyyttd, joten kokeiluvaihe jatetddn tekematta.
Lapset ovat jo kéyttdneet paljon aikaa suunnitteluun ja tulevan tehtavén
valmistukseen, joten he ovat innokkaita aloittamaan tydskentelyn.
Suunnitteluvaihe auttaa Karjalaisen mukaan lapsia valmistusvaiheessa,
sillé suunnitelmat ovat tarkkaan ja harkitusti laadittuja.

Karjalaisen mielesta vaikeimmat vaiheet prosessintuottamisessa ovat
mielenkiinnon herattdminen ja sen yllapitdminen, opettajan haasteena on
mukavien ja mielenkiintoisten tehtdvien suunnittelu. Opettajana
Karjalainen kokee pienten lasten tarvitsevan eniten tukea suunnittelussa ja
isommat tarvitsevat apua tekemisessa.

3.5.2 Anne Honkala — Taito-kasityokoulu Néppi

Anne Honkala (haastattelu 12.3.2013) on Etel&-Pohjanmaan Taito-
késityokoulu Néapin rehtori. Honkalan koulutustausta on tekstiiliartenomi,
ammattipedagogiset opinnot 60 op, opetushallinnon tutkinto ja talla
hetkelld kesken olevat muotoilijan AMK opinnot. Kasityon taiteen
perusopetuksen parissa Honkala on tydskennellyt 10 vuotta.

Keskustellessamme ké&sityon taiteen perusopetuksen oppilaiden prosessin
tuottamisesta ja siihen liittyvistd ongelmista nousi vahvasti esille
suunnitteluvaiheen tarkeys ja vaiheen haasteet. Honkalan mukaan
suunnitteluvaihe on muotoiluprosessissa lapsille haastavin vaihe. Myos
opettajalle suunnitteluvaihe on haastava, silla teema on osattava
konkretisoida lapsille. Lasten kanssa tydskenneltdessé on suotavaa kayttaa
materiaaleja suunnitteluvaiheessa apuna ja tukena, jolloin lapsen on
helpompi ymmartaa tyostettdvan tehtdvan tarkoitusta ja ideaa. Honkalan
sanojen mukaan suunnitteluvaiheessa on kyse oppilaan kuvamaailman
monipuolistamisesta, kuvien lukutaidosta sekd visuaalisesta kasityosta.

Suunnitteluvaiheessa Honkala kayttad opettamisessa apunaan Kirjoja,
satuja, musiikkia ja moniaistisuutta riippuen senhetkisesta teemasta.
Erilaisten ldhestymistapojen avulla asetutaan lasten tasolle ja
ajatusmaailmaan, jolloin teeman konkretisointi onnistuu paremmin. liman
tallaista konkreettista lahestymistapaa tekeminen j&& Honkalan mukaan
askartelumaiseksi. Opettajana han auttaa suunnitteluvaiheen etenemisessa
oppilaita tuomalla ideamateriaalia ja antaa ideoita sek& havainnoi seka
kommentoi tydskentelyd kannustaen eteenpain.

Suunnitteluvaiheeseen kuuluu osana luonnostelu. Honkalan mukaan lapset
piirtdvat tai muulla tavalla tuottavat luonnoksia yleensd noin kolme
kappaletta. Usein oppilaalla itsellddn on jo olemassa tietty idea, jota hén
haluaa jatkaa eteenpdin. Honkala kertoo, ettd lasten kanssa
tyoskenneltéessé edetdan pieni askel kerrallaan ja keskustellaan lapsen
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kanssa luonnoksesta henkilokohtaisesti isomman ryhmakatselmuksen
sijaan.

Luonnostelusta siirtyminen kokeiluvaiheeseen ja varsinaiseen tuotteen
valmistamiseen on nopeaa kasityon taiteen perusopetuksessa, kertoo
Honkala. Pienimmilla oppilailla suunnitteluvaiheesta siirrytddn suoraan
valmistusvaiheeseen ilman kokeiluja, mutta isommilla oppilailla
siirtyminen tapahtuu kokeiluvaiheen kautta, kertoo Honkala keskustelun
lomassa. Pienimmilla oppilailla on into tehdd, mutta vahén
karsivallisyyttd, minka vuoksi kokeiluja ei tehdd. Honkalan mukaan
varsinainen tuotteen valmistusvaihe on koko prosessissa helpoin vaihe.
Aiempien vaiheiden tyGstdminen ja lapikdyminen auttaa valmistusvaiheen
tyoskentelyd. Suunnittelu-, luonnostelu- ja kokeiluvaiheiden tydstdminen
auttaa selvésti ymmartamaan tekemista ja sen merkitystd, sanoo Honkala.

Kaiken  kaikkiaan ~ Honkalan = mukaan  suurimmat  haasteet
suunnitteluprosessin ohjaamisessa lasten kanssa ovat teeman ja tehtavan
lahestyminen, innostaminen tydskentelyyn ja omien ajatusten tuottaminen
visuaalisiksi. Suunnittelun ja tekemisen lahtokohtana opettajalla on lapsen
kuvamaailman  monipuolistaminen, kuvienlukutaidon kehittdminen,
itsendisen tydskentelyn ja ongelmanratkaisun tukeminen ja onnistumisen
tunteen saavuttaminen.

3.5.3 Niina Vyyryldinen — Taito-késitydkoulu Helmi

Niina Vyyryldinen (haastattelu 13.3.2013) on Uudenmaan Taito-
késityokoulu Helmin tuntiopettaja. Koulutukseltaan Vyyryldinen on
pukuompelija YO, tekstiili- ja vaatetusmuotoilun artenomi AMK, hénell&
on taiteen perusopettajan pedagogiset erikoistumisopinnot AMK ja télla
hetkell& kesken olevat kasityon opettajan opinnot.

Miten suunnittelu koetaan? kysymykseen Vyyryldisen vastaus oli selked.
Hénen nakemyksensd mukaan tehtdvan ja teeman oivaltaneet lapset
pitavat suunnittelusta enemman, kun taas toisille lapsille suunnitteluvaihe
ja oman idean tuottaminen on pakkopullaa.

Vyyryldinen kertoo research-vaiheesta, ettd teema on taustalla ja
materiaali on térked lahtokohta tydskentelyssd. Useimmiten opettaja on
valinnut materiaalin ja tekniikan valmiiksi ja teemakin on yhteinen koko
kasityokoululle. Vyyryldisen mukaan tydskentely sujuu jouhevammin kun
opettaja on valmiiksi miettinyt tehtdvéan rajauksen ja teeman esittelyn.
Opettajana Vyyryldinen kokee, ettd teema on tuotava vaivihkaa, jotta
oppilailla olisi aikaa rauhassa pohtia. Vapauden antaminen tekemisessé
tuottaa Vyyrylaisen mielestd enemman tulosta kuin tiukkaan rajattu ja
valvottu tekeminen.

Vyyryldinen antaa oppilaille ajateltavaa ja pohdittavaa vieméllad heité
nayttelyihin, antamalla luettavaksi kirjoja ja lehtid sekd tuomalla erilaisia
inspiroivia materiaaleja, kuten tilkkulaatikoita. Aistit ovat suuressa
roolissa inspiraation ja oivalluksen synnyttdmisessd, joten monin eri
aistein havainnointi tuottaa enemman tulosta. Suuren informaatiomé&éran
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jalkeen Vyyrylainen kuitenkin haluaa koota oppilaiden ajatuksia ja ideoita
yhteisill4 katselmuksilla, joissa saa vapaasti ilmaista omia tuntemuksiaan
ja herénneita ajatuksia.

Luonnostelu ja kokeiluvaiheet ovat Vyyryldisen mukaan nopeampia
vaiheita kuin muu suunnittelu. Osalle oppilaista luonnosteluvaihe
kuitenkin tuottaa ongelmia ja vaatii enemman aikaa. Vyyrylaisen mukaan
luonnoksia jatkotyOstetddn harvemmin, mutta luonnoksista kuitenkin
keskustellaan yhteisesti. Kokeiluvaihetta ei Vyyryldisen mukaan aina
tarvita, mutta varitysten kokeiluja tehdaan lahes joka tyon yhteydessa.

Valmistusvaihe on Vyyryldisen sanojen mukaan kaikista odotetuin vaihe.
Valmistusvaiheen edetessd keskustellaan erilaisista tekotavoista ja
ratkotaan ongelmia. Oppilaan tydskentelyn itsendisyydesséd ilmenee
kuitenkin vaihtelua, osa haluaa selvita itse haasteista ja toisia taas tarvitsee
tukea enemman, kertoo Vyyryléinen.

Vyyryldisen kanssa suunnitelmissa pysymisestd syntyi keskustelua ja
pohdintaa  toimintatavoista.  Vyyryldisen  mukaan  suunnitelman
muuttamisessa kehittdvdd muutosta kannustetaan. Hanen mielestadn on
hienoa, jos oppilas itse oivaltaa helpomman tavan tydskennelld tai saa
uuden Kkehitysidean. Kysyessani muutosten raportoinnista Vyyryldinen
kertoi, ettd joskus muutoksista tehddan pienia raportointeja, mutta ei
kuitenkaan aina.

Vaikeimpia vaiheita tyoskentelyssa Vyyryldisen mukaan ovat
suunnitteluvaihe ja pitkdjanteisyytta vaativat tyovaiheet. Ongelmien
ratkaisussa tulisi kéayttdd enemman henkilokohtaisia neuvotteluja ja
yhteisid mietintatuokioita, tuumaa Vyyryldinen. Opettajana Vyyryldinen
kokee haasteiksi oleellisten asioiden erottamisen tiedosta, ik&ryhman
huomioimisen, opettajan o0saamisen motivoinnissa seka palautteen
antamisen, kehumisen ja kannustamisen.

3.6 Yhteenveto ja paatelmat

Haastattelun vastausten perusteella voidaan sanoa, etta kasityon taiteen
perusopetuksessa haastavin vaihe on suunnittelu sekd oppilaille etta
opettajalle. Suunnittelusta haastavaa tekee se, etta lapsilla ei ole vield niin
laajaa kuvaa maailmasta eika tarkkaa kasitysta suunnittelun merkityksesta.
Ké&sityon taiteen perusopetuksessa opettajan haasteena onkin avartaa
oppilaan visuaalista maailmaa, opettaa kuvanlukutaitoa sek& oman idean
tuottamista visuaaliseksi ja ndkyvéksi.

Ké&sityon taiteen perusopetuksessa oppilaina on péaasaantoisesti lapsia,
joten suunnitteluprosessin ei tarvitse olla tdysin verrattavissa muotoilijan
prosessiin.  Karjalaisen kanssa haastattelun lopuksi  p&&dyimme
lopputulemaan, jossa totesimme, ettd lasten tuottamat ty6t ovat niin
sanottuja proto-malleja, eiké& niiden tdydykdin olla tdydellisia valmiita
tuotteita.
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4  MUOTOILIJAN SUUNNITTELUPROSESSIN MALLINTAMINEN

Muotoilijan suunnitteluprosessia voidaan mallintaa erilaisin kaavioin ja
kuvin sekd sanallisesti kuvaillen. Teoreettisena mallina voidaan kayttaa
késityotuotteen  suunnittelun  ja  valmistuksen  prosessin  mallia.
Mallintamisessa on térke&a ottaa huomioon prosessin eri vaiheet ja tekijan
tarvitsemat resurssit. (Anttila 1993, 108.)
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Kuva3.  Teoreettinen malli suunnittelu- ja valmistusprosessista (Anttila 1993,
111)

Kuva 3 kuvaa suunnittelu- ja valmistusprosessin  etenemista
spiraalimaisesti. Toiminnallisen mallin tarkoituksena on todentaa
mielikuvia ottaen huomioon tuotesuunnittelun lahtokohdat seka kuluttajien
mielipiteisiin vaikuttavat tekijat. Teoreettinen malli sisaltdd design-
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prosessin  yleiset  tekijat  seka ldhestymistapana  kaytetyn
toimintatutkimuksellisuuden. (Anttila 1993, 107.)

Suunnittelulla voi olla monia eri lahtokohtia riippuen tekijastd ja
suunnittelun tarkoituksesta. Muotoilijan lahtokohdat suunnittelulle eroavat
kasityon taiteen perusopetuksen suunnittelun l&htokohdista, koska
tavoitteet ovat erilaiset. Muotoilijan tavoitteet tuotteen suunnittelulle ovat
usein kaupallisia, kun taas ké&sityon taiteen perusopetuksen tuotteen
suunnittelun tavoitteet ovat késity6taidon oppimisessa ja edistamisessé.

4.1  Suunnittelun lahtokohdat, informaation hankinta ja alkumielikuva

Muotoilijalla suunnittelun l&dhtokohtana saattaa olla asiakkaan antama
brief. Brief kuvaa tuotetta, sen tuomaa hyotyd kayttdjalle seka tuotteen
tavoitteita liiketoiminnassa. Brief siséltad tuotteen suunnittelun suunnan,
mutta se ei sisalla vield tarkkaa paivamadrad eika miten sinne paastaan.
Brief saattaa sisaltdd ehdotelmia kaytettavista materiaaleista, tekniikasta
sekd teknologiasta, mutta briefin maéaritelmid saatetaan joutua vield
muuttamaan myoéhemmin. (Kettunen 2001, 62.)

Suunnittelun ja luovan ajattelun alkuinnoitus voi syntyd myos
inspiraatioista. Kuitenkaan inspiraatio ei ole aina tekemisen ehto, silla
luovassa prosessissa on my6ds uurastamista ja ahkerointia vaativia
tyOvaiheita.

Ideointivaiheeseen  kuuluu osana alkumielikuvan muodostaminen.
Alkumielikuva on kuva tekijan aiemmista kokemuksista, luonnollisista
havainnoista ja eri lahteistd hankitusta tiedosta. Mielikuva on eri tavoin
luotuja suunnitelmia tiedon hankinnasta suunniteltavaa kohdetta varten.

Vuorovaikutus  suunnitteluprosessin  ja  todellisuuden valilla  on
moniulotteinen hahmotus- ja havaintoprosessi. Tyypiltdan prosessi on yha
uudelleen vaiheittain toistuva koko suunnitteluprosessin ajan kéynnissa
oleva vaihe. Havainnointi ja kaikkien suunnitteluun liittyvien ja
vaikuttavien asioiden pohdinta mielessa on ominaista prosessille, silla
samalla mieli j&sentdd ja jarjestelee késitteleméddnsa tietoa. Koko
prosessiin vaikuttaa vahvasti muotoilijan omat sisdiset elamykset ja tunteet
eli koko persoonallisuus ja hdnen suhteensa ympardivain maailmaan.

Muotoiluprosessin herkin ja haavoittuvaisin vaihe on luovan ideoinnin
vaihe. Tyoskentelyd voidaan edistdd  kayttamalla  esimerkiksi
aivoriihitekniikkaa, tutkimusta tekemélld, Kkartoittamalla, kysymys—
vastaus-tyyppista harjoitusta kayttamalla.

Suunnittelijan hahmotettua alkumielikuvan on hanen maariteltdvé tiedon
tarve ja — laatu suhteutettuna tyohonsa. Kuvassa 3 informaation
hankkiminen on jaettu kahteen osa-alueeseen; ulkopuoliseen tietoon ja
sisdiseen tietoon. Nama molemmat osa-alueet ovat tarkeitd, silla
informaatio liittyy tiiviisti jokaiseen prosessin pdadvaiheeseen. Eri
suunnista tulevaa tietoa on térked koota ja analysoida eli tuumailla.
Tuumailua voidaan pitdd tekijan sisdisend neuvotteluna tai pohdintana
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seka tyon aarelle pysahtymisenda ja vaihtoehtojen pohdintana. (Anttila
1993, 113-142.)

4.2  Tuotteen suunnittelu, funktioanalyysi

Tuotteen suunnittelun vaiheessa on tdrkedd ottaa huomioon tuotteen
funktio eli toiminto. Elsa Rosenblad-Wallin (1983) on kuvannut tuotteen
funktiota kahden eri arvojarjestelméan yhdistelmang, ndma arvojarjestelmat
ovat materiaalisten ja funktionaalisten arvojen jarjestelmd seké
immateriaalisten, symboliarvojen jarjestelmd. Rosenblad-Wallinin teorian
mukaan arvot asettuvat kahteen paalohkoon, joista toinen edustaa nakyvia
eli materiaalisia arvoja ja toinen lohko aineettomia eli symbolisia arvoja.
(Anttila 1993, 146-147.)

Anttila (1993) kuvaa Papanekin teoriaa kuutiomallista (1970), jossa tuote
rakentuu kuudesta eri funktioalueesta eli toiminnoista ja niiden vélisista
suhteista. Papanekin kuutiomallissa funktiokokonaisuus koostuu kaytosta,
tarpeesta, menetelmastd, esteettisyydestd, assosiaatiosta ja telesiksesta.
Jokainen ominaisuus on yhdistetty toisiin ominaisuuksiin viivoin, koska
ne ovat vuorovaikutuksessa toistensa kanssa.

Tarpeella kuvataan ihmisen eritasoisia tarpeita ja niiden tyydyttamista.
Ihmisen tarpeita voivat olla fysiologiset, liitynnédn, vallan, arvonannon,
kokemusten, turvallisuuden ja itsensa toteuttamisen tarpeet. Kaytolla
kuutiomallissa tarkoitetaan vastausta kysymyksiin; toimiiko se? tai onko
muotoilu toimivaa ja tarkoituksenmukaista? Kayttda voidaan analysoida
monesta eri nakokulmasta, kuten kayttdjan, kayttotarkoituksen tai
kayttotilanteen  nakokulmasta.  Menetelmén  analyysilla  kuvataan
valmistusteknologian valintaa ja siihen liittyvid analyyseja. Esteettisyys
kuvaa tuotteen ulkomuotoa, ja sen hankalaa arviointia. Esteettisyyttd on
hankala arvioida, silla ihmisten mielipiteet vaihtelevat eika esteettisyytta
voida mitata milld&n asteikolla. Toimintona assosiaatio tarkoittaa
kokemiamme  mielleyhtymia ja aiemmin  koettuja  elamyksia
esinemaailmasta tai muusta voimakkaasti koetusta asiayhteydesta.
Assosiaatiot merkitsevat ihmisen tiedostamattomia ja syvélla alitajunnassa
olevia arvoja. Telesis merkitsee aikaan liittymisen analyysia, Papanekin
mukaan “harkittua, tarkoituksellista luonnon ja yhteiskunnan prosessien
kéayttod tiettyjen tarkoitusten saavuttamiseksi”. (Anttila 1993, 147-169.)

4.3 Valmistusprosessi

Valmistusprosessi on prosessissa tarkkaan harkittava vaihe, silla tdssa
vaiheessa kokonaisuus ja erilaiset ratkaisuvaihtoehdot ovat jo alkaneet
hahmottua. Valmistus- eli muodonantovaihe kannattaa aloittaa kysymalla
riittavasti oikeanlaisia kysymyksia itseltddn. Tassd muodonantovaiheessa
eri vaihtoehtoja hylatddn tai hyvéksytdan ja samalla ennakoidaan eri
ratkaisuvaihtoehtojen vaikutusta tuleviin prosessin vaiheisiin.
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4.3.1 Suunnittelu

Ennen varsinaisia tyoprosessin toimenpiteitd on hyvad pysahtya
analysoimaan tulevaa eli mitd ollaan tekemadssa ja siihen tarvittavia
edellytyksid. Analysoinnin seurauksena laaditaan toimintasuunnitelma,
jossa eri tyOvaiheet on asetettu tarkeysjarjestykseen ja tuotteen funktiot on
otettu huomioon. Systeeminsuunnitteluun on valittava jokin tapa, jonka
valintaan voi vaikuttaa esimerkiksi suunnittelukohteen erityisluonne tai
tekijan maailmankatsomus.

Kaésityollisissa  menetelmissd  toimii hyvin ~ Checklandin  (1986)
suunnittelustrategiaan pohjautuva pehmed systeeminsuunnittelu, joka on
hyvd vastakohta niin sanotuille koville systeeminsuunnitteluille.
Pehmeéssa systeeminsuunnittelussa keskeisend ajatuksena on joustava
miellekarttamainen  kehikko, jota voidaan kayttdd kaikenlaisissa
systeemeissa ongelmanratkaisutilanteissa apuna. Malli toimii siten, ettd
vaiheet on jaettu kahteen kenttd&n: reaalimaailmaan ja systeemiajattelun
kenttdan, joista siirtymélld toiseen ja taas palaamalla takaisin saadaan
aikaan toiminnan kierto.

g \
7
Toiminta g
1. ) ﬂ(()n elmank e
ratkaisemisexsi
‘ Jasoirétgm]aaton /‘7/ Soveltuvatja
toivottavat muutokset

TODELLISUUS /L 3/“\ e
S5 i

Jasentyny‘t
/ ongeJma \flerjf'z‘” oz ) /

ey
4 C j/]\ MAAILMA

Soveltuvat ~—/ ?

ratkaisumallit /

\«eraat,

Perusratkaisujen ‘“\\
Kuva 68. Pehmeéan \ madrittely. Ydmvmot/ b, %
systeemin- Teoreemset\ Muu systemaattinen
suunnittelun malli \/—*‘// perusteet

vjatle! u
,......_./

(Checkland 1986, 163;
soveltanut. Anttila
1992).

Kuva4.  Pehmeén systeeminsuunnittelun malli (Anttila 1993, 191)

Pehmeéssa systeeminsuunnittelussa voidaan edeta jarjestelmallisesti vaihe
vaiheelta 1-7 tai toteuttaminen voidaan myo6s aloittaa mistd tahansa ja
palaaminen takaisin ja kiertdminen eli iteraatio on olennainen osa mallia.
Malli ei kuitenkaan ole resepti, vaan toimintaa voidaan sijoittaa mallin eri
osiin tarpeen mukaan.

Vaiheessa 1 on jasentymaton ongelma eli tehtdva, aina ei kuitenkaan voida
puhua ongelmasta, silld tdss& vaiheessa luodaan mahdollisimman laaja
kuva suunnittelun kohteesta.

Reaalimaailman eli todellisen maailman vaiheita ovat 1, 2, 5, 6 sekd 7 ja
ne liittyvat tehtdvan parissa tyoskentelyyn kaytannossa. Vaiheet 3, 4 a ja
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4b ovat puolestaan varsinaisen systeemiajattelun osia, jossa arkimaailman
asiat siirretddn meta-ajattelun tasolle.

Vaiheissa 1 ja 2 on tarkoitus tuoda esille mahdolliset ja olennaiset
suunnittelun  lahtékohdat ja vaihtoehdot. Tavoitteena on luoda
mahdollisimman  monipuolinen  kuva tilanteesta. Erona kovaan
systeeminsuunnitteluun pehmedssa on, ettei lahtotilannetta vélttamatté
koeta edes ongelmaksi, toisin kuin kovassa systeeminsuunnittelussa
etenemisen ehto on hyva ja tdsmallinen ongelman méarittely.

Vaiheessa 3 madritelladn ratkaisun kannalta oleelliset perusmallit eli
ydinvisiot. Vaiheessa kasitelldan useita eri vaihtoehtoja ja systeemeja ja
pohditaan niiden soveltumista ratkaisuiksi, muttei kuitenkaan vield olla
varmoja lopullisesta ratkaisusta.

Toimintamallin luominen on vaiheen 4 keskeisin sisaltd. Vaiheessa 4
késitellaan erilaisia soveltuvia ratkaisumalleja ja maaritellaan toiminnot,
jotka ovat olennaisia prosessin loppuun saattamisessa ja toteuttamisessa.
Vaiheessa 5 tdrkedd on toimintamallin ja todellisuuden keskindinen
vertailu. Tassé vaiheessa toimintaan osallistuvat kaikki ne henkil6t ja
tahot, joita asia koskee.

Vaiheissa 6 ja 7 voi tapahtua muutoksia toiminnan edistdmiseksi. Vaiheet
sisaltdvat suotavia muutoksia ja muutosten soveltamista. Vaiheessa 7
aletaan suorittaa toimenpiteitd, joiden avulla tarvittavat muutokset saadaan
aikaan. Taman vaiheen jalkeen toimintasysteemi on valmis uuteen
kiertoon. Seuraava Kierto saattaa olla vasta se Kierto, jossa paastaan
varsinaiseen suunnitteluun. T&man jalkeen on vield monia uusia
kierroksia. Kuitenkin tdmé on pehmeén systeemimetodologian idea ja se
vastaa hyvin kasityoldisen luontevaa tapaa tydskennella.

Hyvélla toimintamallilla on tarkoitus tai tehtdva. Se voi olla pyrkimys,
jonka saavuttaminen on vain etdinen padmaara. Toimintamallin tulee olla
riittdvéssd maarin méadritelty ja tdsmallinen, koska sen tarkoitus on
motivoida toimintaan, muttei kuitenkaan liian tdsmallinen, jotta siina olisi
tilaa laajemmalle ymmarrykselle tai taiteellisen ilmaisun kehittymiselle.
Kovissa systeemeissa tavoite on maéaritelty siten, ettd se on mahdollista
saavuttaa. Toimintamalli on osa isompaa vuorovaikutusjérjestelméa, mutta
sen rajat ja oma paatoksentekoprosessi on selkedsti nahtavilla.
Paatoksentekoon tarvittavat fyysiset ja inhimilliset resurssit ovat osa
toimintamallia. Liséksi toimintamallilla on jonkinasteinen jatkuvuus ja
silld on kyky estdd hairioitd. Sitd voidaan myods tukea ulkopuolelta.
(Anttila 1993, 180-195.)

4.3.2 Toteutus

Toteutusvaihe on pehmedn systeeminsuunnittelun vaiheet 4 ja 5, joissa
luotiin  toimintamalli ja vertailtiin todellisuutta ja toimintamallia
keskenddn. Vaiheessa mukaan tulee ideoiden toimivuuden ja
toteuttamiskelpoisuuden tutkiminen, jolloin samalla testataan kaytannossé
mielikuvissa ja paperilla hyviltd vaikuttaneet ideat. Ideat muuttuvat
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havaittaviksi  tyomalleiksi ja  koekappaleiksi tai  prototyypeiksi
sarjatuotantoa ja teollista valmistusta varten.

Toteutusvaiheessa prosessissa on isoja eroja riippuen siit4, onko tuote
késityollinen yksittdiskappale vai teolliseen tuotantoon tarkoitettu tuote.
Anttila (1993) lainaa Tarja Liinamaan (1990) tutkimusta tuotteen
valmistuksesta ja siihen vaikuttavista tekijoista. Liinamaan tutkimuksesta
selvidd, ettd prosesseissa on huomattavia eroja toteutuneissa ja aiotuissa
tyojarjestyksissd. Tutkimuksesta selvisi myods, ettd lopputulokseen
vaikuttavat tekijat oli helpompi huomata kuin suoritukseen vaikuttavat
tekijat, talléin virheet ja epdonnistumiset nékyvét, mutta onnistuneesta
tyoskentelystd oli vaikea havaita kriittisia kohtia. Tutkimustuloksista
selvisi, ettd huomio Kiinnittyy lahinné haittaaviin tekijéihin, koska ne on
helpompi havaita.

Sarjavalmistukseen ja teolliseen tuotantoon tahtaavasta tuotteesta laaditaan
tuotesuunnitteluvaiheessa prototyyppi tai koekappale. Tatd vaihetta
voidaan kutsua myds todentamis- ja koestusvaiheeksi, koska piirustukset
ja luonnokset toteutetaan ja niitd arvioidaan, koekdytetddn seka tutkitaan.
Né&iden pohjalta valmistetaan yksi tai useampi prototyyppi. Prototyyppi
tarkoittaa ensimmaistd mallikappaletta tuotteesta, joka on suunniteltu
sarjatuotantoon.

Prototyyppivaihe on ratkaiseva vaihe, silld siind tehdyt virheet saattavat
vaikuttaa koko tuotteen toimintaan. Prototyyppivaiheen tarkoituksena on
tuoda esille kaikki mahdolliset ongelmat, joita saattaa ilmetd, jos tuote
vieddan tuotantoon. Tdassd vaiheessa pohditaan tuotteen koko- ja
varivaihtoehtoja, pakkauksen ilmettd sek& varastointia.

Késityossd, jonka tarkoituksena ei ole tuottaa sarjatuotantoa vaan vain yksi
yksittdiskappale on koekappale varsinainen tuotos. Kasityotuotetta
kehitelld&n samanaikaisesti tekemisen kanssa ilman erillistd esivaihetta,
koska se on itsessddn prototyyppi. Varsinaista tuotosta kokeillaan,
parannellaan, tutkitaan ja korjaillaan, niin  kuin teollisuudenkin
protomallia.

Tyoskentelya ohjaavat tuotteesta ja prosessista luodut mielikuvat, joiden
tiedostaminen on erityisen tarkedd kasityon tekijalle. Kasity0dssé
ainoastaan vahvan vision, mielikuvan muodostaminen ja sdilyttdminen
takaavat tekijan persoonallisen otteen ja idean tekemiseen sekd
kosketuksen tuoreuden sailymisen eli tekijan omaleimaisen kasialan.

Kasityossa rutiinit ovat tarkeitd, sill4 ilman kaden rutiininomaista liiketta
ei syntyisi tuotetta. Oikean rytmin ja tydotteen I6ytyminen, koko vartalon
oikean asennon ja painon l0ytdminen muodostavat ké&sityon fyysisen
puolen.

Tuotteen valmistuksessa on otettava huomioon tuotteen toiminnalliset
vaatimukset eli funktiot, materiaalisovellutukset, muotoon ja ulkon&kdon
vaikuttavat tekijat, tuotteen ergonomia, tyénkulun huolellinen suunnittelu,
tuotteen huollettavuus sekéd taloudellisuus. Kaiken kaikkiaan tuotteen
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valmistusprosessi on monien vaiheiden lopputulema, jossa jokainen vaihe
on vuorovaikutuksessa toisiin vaiheisiin. (Anttila 1993, 199-208.)

4.4 Prosessin arviointi

Prosessin arviointi on prosessin viimeisia vaiheita, jossa analysoidaan
opittua ja kootaan uudet kokemukset. Jokainen prosessi tuottaa aina uusia
kokemuksia, joita voidaan mythemmin soveltaa uusiin tehtaviin. Hyva
tapa oppia on myos soveltaa muiden tekemid havaintoja ja tarkkailla
muotoilutuotteita ja niiden toimivuutta kdytannossa.

Anttila (1993) lainaa Zeiselin (1984) ajatuksia prosessin arvioinnista.
Zeiselin  mukaan suunnittelija katsoo taaksepdin ja eteenpdin
samanaikaisesti ja tutkii mielessdén, kuinka hyvin tuotos tayttada sille
asetettuja vaatimuksia. Suunnittelijan katsoessa tulevaisuuteen han
palauttaa mieleensd mielikuvan ja muuttaa sité tarpeen vaatiessa. Arviointi
on siis samanaikaisesti palautetta antavaa seka eteenpain ohjaavaa.

Vaikka arviointi liitetddn usein vasta prosessin loppuun, tapahtuu sité
kuitenkin myos koko prosessin ajan alusta alkaen ja se liittyy suunnittelun
ja toteutuksen jokaiseen vaiheeseen. Arviointia tapahtuu vuorotellen
laaditun suunnitelman tavoitteiden, mielikuvan seké todellisuuden valilla.

Arviointi  tarkoittaa palautteen saamista laadittujen tavoitteiden
saavuttamisesta, mielikuvan toteutumisesta, funktioiden saavuttamisesta ja
asetetun vaatimustason saavuttamisesta. Suunnittelija tarvitsee ideoilleen
kannustusta, kriittista palautetta ja rohkaisua. llman rohkaisua ja palautetta
hanen on vaikea tietdd, mitd tuotteelta odotetaan ja mihin p&in on
suunnattava ajatukset.

Suunnittelijan esitellessa tuloksiaan han itse katsoo tuotostaan Kriittisin
silmin  ja vertaa sitd tyOlle asetettuihin  arviointikriteereihin.
Arviointikriteerit pohjautuvat tyolle asetettuihin padmaariin seka funktio-
ja arvoanalyysin tuloksiin. Arvioinnin ldhtokohdat ja nakokulmat on
otettava huomioon arviointia tehdessa, jotta valtytaan virhearvioinneilta.

Arviointia on suunniteltava etukateen ja otettava huomioon mitattava
piirre. Arviointi-, mittaus-, testi- ja koetilanteet on suunniteltava ja
jarjestettava asianmukaisella tavalla. Anttila (1993) lainaa Zeiselin (1984)
esittdmid testaustekniikoita, joissa arvioidaan, todistetaan véaraksi tai
virheelliseksi, kaytetddn kritiikkid, tuomariarvostelua, vertailua, raporttia,
rinnastuksia tai heijastamista eri asiayhteyksiin.

Prosessin kulun edetessa tehdyt arvioinnit ohjaavat prosessia oikeaan
suuntaan ja osoittavat mahdolliset korjaus- ja muutostarpeet. Jokaisen
toiminta-askeleen jélkeen arvioiden tulokset kootaan yhteen, analysoidaan
ja laaditaan uusi, paranneltu suunnitelma.

Tarked kysymys tuotetta suunniteltaessa on Mitka kriteerit tuotteen on

taytettdva hyvaksytysti, jotta se olisi valmis? Tahan kysymykseen on
jokaisen kasityolaisen vastattava itse. Usein ké&sityoldisistd tuntuu siltg,
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ettd tuotetta voisi parannella vield, jotta se olisi parempi, mutta ei tuotetta
voi ikuisestikaan viimeistelld. (Anttila 1993, 209-215.)
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5 TEEMANA RYTMIT

Késityokouluissa opetus rakennetaan usein teemojen ympadrille, jotka
voivat olla koulukohtaisia, alueellisia tai valtakunnallisia kokonaisuuksia.
Teema toimii punaisena lankana lukuvuoden suunnittelussa ja usein myoés
nayttelyiden suunnittelussa. (Taito-k&sityokoulun kasikirja, 9.1.)

5.1 Teeman lahestyminen késitydkoulussa

Taito kasityokoulu Helmin lukuvuoden 2012-2013 teemana on Rytmit,
jota tydstetddn monin eri materiaalein ja tekniikoin lukuvuoden edetessé.
Opetuksen on tarkoitus jakautua tasaisesti koviin ja pehmeisiin
materiaaleihin ja tekniikoihin. Uutena kovana materiaalina on tarkoitus
tyoskennelld plakkimetallin parissa harjoitellen metallin taivutusta,
vesihiomapaperin kayttoa ja reikarytmien tekoa.

Késityokoulussa teeman lahestyminen ja selkedn kuvan luominen lapsille
on opettajan vastuulla. Monet kasityokoulun opettajista kayttavat apunaan
teemaa lahestyttaessd erilaista visuaalista ja konkreettista materiaalia
hyvédkseen. Suosittuja visualisoinnin apuvélineitda ovat lehdet, Kkirjat,
internet sivut, kankaat ja muut késityomateriaalit. (Honkala, haastattelu
12.3.2013; Karjalainen, haastattelu 11.3.2013; Vyyryldinen, haastattelu
13.3.2013.)

5.2 Rytmit-teema muotoilijan ndkokulmasta

Muotoilijalle teema on térkea suunnittelun lahtokohta, josta aletaan kerata
inspiraatiomateriaalia. Muotoilijalle teeman visualisointi, erilaisten
planssien ja mood boardien kokoaminen ovat tarked osa
suunnitteluprosessia.

Muotoilijan kuvanlukutaito tuottaa nopeasti paljon ideamateriaalia
esimerkiksi lehdista etsimalla ja leikkaamalla erilaisia rytmeja. Tarkeana
tyovélineend ja muistiinpanojen tekopaikkana toimii luonnoskirja.

Muotoilijana minulle rytmit edustavat esimerkiksi erilaisia pinnan rytmeja,
valon ja varjon leikittelya, véreja, raitoja, ruutuja, arkkitehtuuria ja ennen
kaikkea arkipdivdd. Hetken rytmejd mietittyddn alkaa nahd& niita
kaikkialla ymparillaédn, kuten kirjahyllyssa, tiskien satunnaisessa
jarjestyksessa astiakaapissa, rappujen kavelemisessd ja kaupan kassan
piippaamisessa.

Muotoilijan tehtdva on tehdd selke& visualisointi omista ajatuksistaan ja
tuoda ideansa tuotteesta tai muusta palvelusta esille asiakkaalle
ymmarrettdvassd muodossa. Siksi muotoilijan luonnoskirja on téarkeé
tyovéline prosessintuottamisessa nakyvéksi.

Tassd on pieni kooste muotoilijan luonnoskirjatydskentelystd ja

ndkemyksestd rytmeistd sekd teeman konkretisoinnista kasityokoulun
oppilaille.
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Kuva5.  Rytmit-teeman nakyvéksi tekemistd luonnoskirjan avulla
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Kuva 6.  Erilaisia rytmeja luonnoskirjaan koottuna
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6 VALAISIMEN SUUNNITTELU- JA VALMISTUSPROSESSIN
KULKU MUOTOILIJAN NAKOKULMASTA

Késityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessin teoreettista mallia
pohjana  kayttden  mallinnettiin -~ valaisimen  suunnittelu-  ja
valmistusprosessi.

‘ Rytmit teema
J
-
Informaation Rytmin
hankkiminen hahmottelua
N
—

Rytmin
soveltaminen

|deamateriaalin

keraaminen

luonnoskirjaan : valaisimeen :
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Kuva8.  Muotoilijan suunnittelu- ja valmistusprosessin mallinnus valaisimen
suunnittelusta

6.1 Valaisimen suunnittelu Rytmit-teemalla

Muotoilijana minulle esimerkki- ja ideatyon suunnittelu alkoi erilaisten
rytmien keradmiselld luonnoskirjaan, katso kuvat 5, 6 ja 7. Rytmien
kuvallistaminen ja nékyviksi tekeminen helpottaa suunnittelutyota ja
herattdd uusia ideoita. Rytmien ympardimana aloitin lampun hahmottelun
luomalla erilaisia muotoja ja rytmeja. Melko pian sopiva rytmi malli- ja
ideavalaisimeen syntyi.

Valaisimen funktion pohdinta ja tiedon hankinta oli tarke& vaihe prosessia.
Valaisimen funktioita piti pohtia tarkasti, onko valaisimen tarkoitus
valaista vai luoda tunnelmaa, onko valaisin katto-, lattia- vai poytévalaisin.
Né&itd kaikkia kohtia oli mietittdva tarkkaan ja madriteltdva valaisimen
funktio.
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Kuva9.  Rytmien hahmottelua luonnoskirjaan

6.2 Plakki

Plakkipelti tai toisin sanottuna lakkipelti on tinattua pelti, joka soveltuu
elintarvikekayttdon, mutta sen oikeanlainen hoito on ensisijaisen tarkeéa.
Plakkipelti on keksitty 1700-luvun alussa. Ammatinharjoittajaa kutsutaan
plakkyriksi tai plakkisepaksi. (Suomen kasitydn museo, Plakkimestari
Pentti Tuominen.) (Yle oppiminen, Litran mitta pellista.)

6.3 Valaisimen valmistus pléakista

Valaisimen malliksi valikoitui kartion muotoinen malli, koska se on
sovellettavissa sekd poyta- ettd kattomallin valaisimeksi. Lisaksi
valaisimen kokoa ja muotoon vaikutti rajoittava plakkipellin koko, koska
valaisin tulisi valmistaa vain yhtd peltia kayttden. Koska valaisinta on
tarkoitus valmistaa lasten kanssa, on mallin oltava helppo ja muokattavissa
oleva.

Kuva 10. Valaisimen malli ja peltisakset
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Valaisimen ensimmadinen valmistusvaihe on piirtdd kaavan avulla
plakkipeltiin &&riviivat ja leikata niit4 pitkin peltisaksilla.

Kuva 11. Valaisimen kartionmuotoinen varjostin muotoon taivuttamatta

Valaisimen pyoredstd muodosta on leikattava sektori pois, jotta siita
saataisiin kartionmallinen. Leikattavan sektorin kokoa muuttamalla
voidaan helposti muuttaa valaisimen ulkomuotoa.

Plakkipellin teravét reunat on huomioitava lasten kanssa tydskenneltaessa.
Sen vuoksi valaisimen ulkoreunoihin tehddan kanttaukset, eli k&&nnetaan
reunaan pieni kaanne.

Valmiin kaavan avulla reikien lydminen vasaralla peltiin naulan tai ruuvin
avulla on helppoa ja tarkkaa. Kaava toimii hyvin myds valaisimen
visuaalisena esiasteena ja paperisena mallinnuksena.
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Kuva 12. Kaava reikien lydmisté varten

Valaisinta valmistettaessa reiat lyodadn vasaralla ja naulalla kaavan
mukaan oikeisiin kohtiin. Térkeda valaisimen valaisuominaisuuden
kannalta on lyodé reiat sisdpuolelta ulospéin, jolloin kuvio on téhtimainen
ja luo valaistessaan kauniita heijastuksia ympérilleen. Kuvioiden
valmistuttua tarvitsee enda taivuttaa valaisin oikeaan muotoonsa sauman
Kiinnitysta varten.

Kuva 13. Valaisimen varjostin muotoon taivutettuna

Mallivalaisin on samalla projektin protokappale, jossa kokeillaan eri
ratkaisujen toimivuus kéytdnndssé. Protokappaleessa kokeiltiin sauman
liittdminen tinaamalla tai vaihtoehtoisesti pop-niiteilld Kkiinnittamalla.
Liséksi kokeiltiin riippuvien koristeiden kiinnittdmista rautalangalla.
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Kuva 14. Valaisin sauma kiinnitettyn ja koristeet ripustettuna

Valaisimen suunnittelu- ja valmistusprosessi eteni nopeasti ja osa vaiheista
jai suppeammiksi kuin kasityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessin
teoreettisessa mallissa.

Tassé projektissa lopputuotos oli protomalli eli vain kokeilu tuotteen
soveltumisesta teolliseen tuotantoon, téssé tapauksessa kasityokoululaisten
késityolliseen valmistukseen.
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7 SUUNNITTELUPROSESSIN MALLINTAMINEN
KASITYOKOULULLE

7.1  Suunnittelun laht6kohdat ké&sityon taiteen perusopetuksessa

Késityon taiteen perusopetuksessa suunnittelun lahtokohtana on teema,
materiaali tai tekniikka. Teema on usein suunnittelun taustalla, silld sama
teema jatkuu kasity6koulun lukuvuoden 1&pi. Suunnittelun ldhtokohdan
paattaa opettaja, jolloin hanen on helpointa ohjata tydskentelya.

Tavoitteena késityon taiteen perusopetuksessa on, ettd oppilas oppii
ilmaisemaan itseddn kasityon eri osa-alueilla. Osa-alueita ovat tekstiilin ja
vaatetuksen suunnittelu- ja valmistus, esinesuunnittelu- ja valmistus seka
ympériston suunnittelu ja rakentaminen. Nama eri osa-alueet vaikuttavat
suunnittelun  lahtokohtiin, silla  kaikkia osa-alueita  késitelldan
késityokoulussa lukuvuoden aikana. (Kasityon taiteen perusopetuksen
laajan oppimaéran opetussuunnitelma: Uudenmaan Taito-kasityokoulu
Helmi 2010, 15.)

7.1  Suunnitteluprosessin vaiheet

Késityokoulussa tehtévat tyot ovat prosesseiltaan hyvin nopeita ja vaiheet
etenevat vauhdilla. Verrattuna muotoilijan suunnitteluprosessiin jaavat
monet vaiheet kokonaan pois ja ne vaiheet, jotka ovat prosessissa mukana
ovat hyvin pinnallisia ja nopeasti etenevié.

[ Oppilas ] Opettaja ]
L e
muodot
alkuidea Tehtavan suunnittelu
- teeman rakentaminen
varit
.
v
Informaation
hankkiminen Informaation
7 hankkiminen
mielikuvatieto
faktatleto
[ sisainen palaute ] ulkoinen palaute ]
TEKEMINEN Prosessin ohjaaminen
ja palautteen anto
Valmis tuote

Kuva 15.  Prosessin kulku kasityokoulussa
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Suunnittelu- ja  valmistusprosessi alkaa ldhes aina  opettajan
suunnitteleman ja valmisteleman teeman mukaan. Opettaja on siis jo
valmiiksi miettinyt teemaa ja sen pohjalta suunnitellut tehtavén tyon
oppilaille. Informaation hankinta ja4 oppilailla mielikuvatiedon asteelle ja
faktatieto pohjautuu opettajan antamaan tietoon.

Késityokoulun oppilailla alkumielikuva vastaa usein hyvinkin paljon
lopullista valmista ty6td. Toimintakierroksista jadvat moniulotteiset
kerrokset pois ja jéljelle jaa vain yksi toimintakierros, joka on tuotteen
varsinainen valmistuskierros. Alkumielikuva pitdd sisalldaan jo vérit,
muodot ja muut ulkondkdon vaikuttavat tekijat. Tahan alkumielikuvaan
vaikuttaa suuresti lapsen sisdinen ajatusmaailma ja mielikuvatieto
annetusta tehtavéasta.

Alkumielikuvan muodostuttua oppilaille prosessissa siirrytddn melko
nopeasti luonnosteluvaiheeseen. Luonnosteluvaiheessa ei useinkaan
tyOstetd useita luonnoksia tai analysoida niitd, silla tekeminen on tarkeinta.
Luonnoksen tuottaminen on kuitenkin tarked apuvéline opettajalle
prosessin ohjaajana, silla sen avulla opettajan on helpompi ymmartaa
oppilaan ndkemysta valmiista tuotteesta.

Késityokoulussa tehd&an harvoin kokeiluja, silld oppilaat ovat lapsia ja
luonteeltaan kérsimattomia. Kokeiluvaihetta ei kuitenkaan unohdeta,
koska opettaja on usein tehnyt kokeiluja etukdteen materiaalin
toimivuudesta kyseisessa tehtévéssa. Jos kyseessa on lapsille taysin uusi
materiaali, tekniikka tai tydvalineet, tutustutaan silloin ndihin tarkemmin.

Suunnittelu- ja valmistusprosessin pisin vaihe on tekemisen eli
valmistamisen vaihe. Lapsille tdrkeintd on paasta tekeméddn ja
toteuttamaan omaa ideaansa, joten prosessi etenee usein vauhdikkaasti
ennen valmistusvaihetta olevissa vaiheissa. Itse tekemisen vaihe on
vaiheista pisin, mutta myos ehdottomasti lasten suosikkivaihe, jota myos
odotetaan innolla.

Késityokoulun tavoitteena ei ole tuottaa téaydellisid, loppuun asti
viimeisteltyja ja muotoiltuja tuotteita. Tavoitteena on saavuttaa
onnistumisen iloa, itsensa ilmaisua késityon keinoin ja ymmarrysta muista
kulttuureista, vastuullisesta kuluttamisesta sekd yhdessa tekemisen riemua.
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8 YHTEENVETO

Késityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessin teoreettinen malli on
tarkka kuvaus prosessin eri vaiheista lahtokohtana painotettuna teolliseen
valmistukseen téhtdadva suunnittelu. Malli on helposti sovellettavissa
ké&sityolliseen valmistukseen esimerkiksi muotoilijan pientuotantoon, jota
myo0s teoreettisessa mallissa sivuttiin. Myos aivan tavallisen kasity6laisen
suunnittelu- ja valmistusprosessia sovellettiin  teoreettiseen malliin
sopivaksi.

Késityokoulun arkeen kuuluu vahvasti suunnittelu- ja valmistusprosessi.
Prosessin tekijoind on lapsia, mik& tuottaa oman haasteensa prosessin
mallintamiselle. Tekijoind lapset vaikuttavat prosessiin paljonkin, silla
heidan ajatusmaailmansa ja kérsivéllisyytensa ovat eri luokkaa kuin
koulutetun muotoilijan.

Lasten on annettava olla lapsia, eikd heiltd saa vaatia teoreettisiin
malleihin soveltuvia suorituksia. Kasityokoulussa tehtévat prosessit
kulkevat nopeaa tahtia ja painottuvat tekemiseen. Koska tekeminen on
suuressa roolissa kasityokoulussa, j&avét tuotteen suunnitteluvaiheet
vahemmalle huomiolle. Valmis tuote ei ole taydellinen tuote, mutta
voitaisiin ajatella, ettd se on jonkin asteen proto-koemalli. Protomalleiksi
késityokoululaisten valmiita toitd voidaan kutsua siksi, ettd ne ovat
ensimmadisid kokeilukappaleita kaytannon toimivuudessa. Nama niin
kutsutut protomallit ovat ensimmaisen toimintakierroksen tuotoksia, joista
voitaisiin  jatkaa seuraaville toimintakierroksille parantaen heikoiksi
havaittuja ominaisuuksia.

Suunnitteluprosessi ~ voidaan  mallintaa  kasityokoululle  kéyttden
késityotuotteen suunnittelu- ja valmistusprosessin teoreettista mallia
apuna, mutta huomioiden vahvasti lapsen luonteenomaiset piirteet. Lapsen
kasvun ja kehityksen kannalta tarkeintd on antaa selked4 ja asiantuntevaa
ohjausta, mutta antaa tilaa lapsen luontaiselle luovuudelle.
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9 ARVIOINTI

Opinnaytetyon tavoitteena oli tutkia ja mallintaa muotoilijan suunnittelu-
ja valmistusprosessi, jonka avulla voitaisiin mallintaa suunnitteluprosessi
késityokoulun kayttddon soveltuvaksi. Osatavoitteinani  oli  [0ytaa
késityokoulun oppilaiden prosessin haasteet verrattuna muotoilijan
prosessiin. Tavoitteeni tayttyivat ja myos osatavoitteet saavutettiin.

Aiheenvalintaan vaikutti suuresti kiinnostukseni opetusalaan kasitdiden
parissa ja muotoilijan ammattitaidon hyddyntdmiseen opetusalalla.
Aiheenvalinta oli onnistunut, koska minulla oli selked haaste, jonka olin
havainnut ja halusin 16ytéa siihen uusia ratkaisuehdotuksia.

Opinnaytetyon tutkimusmenetelmind kéytettiin haastattelua, havainnointia
ja monenlaista Kirjallisuutta. Mielestani ndma tutkimusmenetelmat olivat
onnistuneita valintoja. Haastattelumuotona teemahaastattelu toimi
loistavasti, silla se antoi tilaa vapaalle keskustelulle valituista teemoista ja
tuotti paljon keskustelua myods muista teemaan liittyvistd asioista.
Haastattelujen avulla sain paljon uutta tietoa ja oman nakemykseni tueksi
muiden opettajien  mielipiteitd. llman oppilaiden  tydskentelyn
havainnointia olisi ollut mahdotonta alun perin l6ytda haasteita
tyoskentelysta ja lahted selvittdmaan niitd. Havainnointini on tapahtunut jo
muutaman vuoden ajan, mutta nyt minulla oli oiva tilaisuus tarttua
haasteisiin ja etsid uusia ratkaisuja.

Kirjallisuuden tutkiminen ja prosessien havainnointi oli mielenkiintoista,
mutta ty6lasta. Aiheena prosessin mallintaminen on todella laaja ja vaikka
valitsin vain kaksi selkeda nékokulmaa, oli minulla haasteena raportoida
asia tiivisti, mutta selkedsti. Mielestani onnistuin kuitenkin kohtuullisen
hyvin raportoinnissa ja oleellisten asioiden poimimisessa suuresta
tietomaéarasta.

Prosessien visuaalisessa mallintamisessa minulla olisi viela parannettavaa,
mutta mielestdni kaaviot ovat kuitenkin selkeitd ja asiasisalloltaan
riittdvid. Luulen, ettd jatkan vield jatkossakin prosessin mallintamisen
parissa, silla aiheesta on véhan Kirjallisuutta tai tutkimuksia, mutta aihe
kuitenkin kiinnostaa monia.
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Liite 1

TEEMAHAASTATTELUN KYSYMYKSET

Teemahaastattelu kasityon taiteen perusopetuksen
parissa tydskenteleville opettajille

Haastattelun tarkoituksena on vahvistaa oma kokemukseni lasten prosessintuottamisen
ongelmista ja selvittdd ongelmien syitd. Tavoitteena on saada kasityon taiteen
perusopetuksen opettajien mielipiteitd ja mahdollisesti ratkaisuehdotuksia tai
vaihtoehtoisia toimintamuotoja haasteelliseen prosessintuottamiseen. Haastattelun
vastausten perusteella tehd&dan koonti prosessintuottamisesta oman nakemykseni ja
haastateltavien ndkemysten perusteella.

Haastattelun teemoina ovat; prosessintuottaminen, prosessin vaiheet, luovuus,
suunnittelun laht6kohdat, ohjaamisen haasteet

Henkil6tiedot

Nimi:

Kasityokoulu yksikko:

Koulutus:

Tydvuodet kasityon taiteen perusopetuksessa:

— Miten suunnittelu koetaan? Tarvitseeko suunnitteluvaiheen ohella
kulkea jokin toinen vaihe tasapainottamassa prosessia esim. kokeilut?

- Research vaihe
— Onko vaihetta?

— Miten tyOstetaan?
— Auttaako tdma vaihe lapsia eteenpain?
— Miten opettajana autat vaiheen etenemisessa?

- Suunnittelun lahtdkohdat

— Lé&hdetdaankd tekemisessd liikkeelle teemasta, materiaalista vai
tekniikasta?

— Onko vaikea saada lapset tuottamaan ideamateriaalia?

- Luonnostelu >
— Luonnostelevatko lapset useita luonnoksia?

—  Tyostetadnkod luonnoksia? Miten?

— Keskustellaanko vaihtoehdoista? Onko yhteisié katselmuksia?
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-

- Kokeilut >
— Kokeilevatko lapset omaa ideaansa ennen varsinaisen tyon tekemista?

- Valmistaminen -
— Onko vaihe helppo vai vaikea vaihe?

— Vaikuttaako aiempien vaiheiden tyostdminen tdhan vaiheeseen?

- Suunnitelmassa pysyminen
Pysyvétko lapset tekemdssaan suunnitelmassa/luonnoksessa?

— Saako alkuperéista suunnitelmaa muuttaa?
— Millaisia vapauksia annat?
— Miten mahdolliset muutokset raportoidaan? (uusi luonnos, kokeilut
yms.)
- Vaikeat kohdat tydskentelyssa

— Mitka ovat vaikeimpia kohtia koko prosessissa?

— Miten ongelmia ratkaistaan? Onko esim. yhteisia
”ongelmanratkaisutuokioita”?

— Mitka ovat mielestasi vaikeita kohtia ohjata koko prosessissa?

— Missé kohdassa lapsi tarvitsee eniten apua tai tukea?




