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Taman opinndytetyon tarkoituksena on tutustua Celtx-kasikirjoitusohjelman kuvallisen
ennakkosuunnittelun tydkaluihin lyhytelokuvan kuvasuunnitelman laatimisessa. Opinndyte-
tyd koostuu kirjallisesta osasta ja teososasta. Kirjallinen osa sisaltaa teoria- ja kaytantéosi-
on ja teososa on kdytantoéosion tuotoksena syntynyt Celtx-projektitiedosto.

Teoriaosiossa kdydaan lapi kuvallisen ennakkosuunnittelun teoreettisia lahtokohtia, eli
tarkemmin kasikirjoitusta ja kuvasuunnitelman osia eli kuvalistaa, kuvakasikirjoitusta (sto-
ryboard) ja kamerakarttaa. Lisaksi perehdytaan Celtx-kasikirjoitusohjelman kuvallisen en-
nakkosuunnittelun tydkaluihin lahteiden pohjalta. Kaytantdosiossa syvennytdaan kuvasuun-
nitelman tekemiseen Celtx-ohjelman Kuvasuunnitelma- ja Luonnos-tyokaluilla. Kuvasuun-
nitelman laatiminen Celtx-ohjelmalla kdydaan lapi askel askeleelta ohjelman asennuksesta
valmiiseen kuvasuunnitelmaan asti. Kuvasuunnitelma laadittiin Muijamies-lyhytelokuvan
ensimmaisesta kohtauksesta, joka oli kasikirjoitettu yhdessa kasikirjoitusopiskelija Ilari
Koiviston kanssa. Kuvalistan tekeminen osoittautui hankalaksi Celtx-ohjelmalla, mutta
Wordilla tehdyn kuvalistan liittdéminen Celtx-projektiin onnistui. Ohjelma ei ennakkosuunni-
telmistani huolimatta soveltunut laadukkaan kuvakasikirjoituksen tekemiseen Luonnos-
tyokalulla. Taman vuoksi piirsin kuvakasikirjoituksen kasin ja liitin sen ohjelman Kuva-
suunnitelma-ty6kaluun. Kamerakartan laatiminen onnistui Celtx-ohjelman Luonnos-
tyokalulla helposti.

Teososa sisaltda Nuijamies-lyhytelokuvan 1. kohtauksen kuvasuunnitelman osat Celtx-
ohjelmassa. Kirjallisesta osasta loytyy liitteina teososan paperinen versio (liitteet 2 ja 3).
Teososa |6ytyy osoitteesta https://sites.google.com/site/jarihankelal/opinnaeytetyoe, pa-
kattuna tiedostona, joka sisaltad Nuijamies-lyhytelokuvan 1. kohtauksen kasikirjoituksen ja
kuvasuunnitelman Celtx-projektitiedostona (VULJAMIES-v5. celtx).

Kirjallisen osan lopussa kaydaan lapi tyon tuloksia, Celtx-ohjelman Kuvasuunnitelma- ja
Luonnos-tyokalujen suurimpia hyotyja ja epakohtia seka esiin nousseita ohjelman kayttdon
liittyvid parannusehdotuksia.

Opinnadytety6 antaa hyvan mahdollisuuden tutustua Celtx-ohjelman kuvallisen ennakko-
suunnittelun tyokaluihin ja opetella niiden kayttéa. Ohjelma helpottaa kasikirjoituksen ja
kuvasuunnitelman valista kommunikointia ja yksinkertaistaa tiedon jakamista tyéryhmalle.

Avainsanat Celtx, kuvallinen ennakkosuunnittelu, kuvasuunnitelma
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The aim of the present thesis is to find out how to use Celtx Software’s visual pre-
production tools when making a shot design of a short film. The written part of the thesis
consists of the theoretical basis and of how the shot design was made with the Celtx
Software. The outcome is a compressed Celtx Project File (MULIAMIES-v5), which can be
downloaded from the author’s Internet home page located in the following address:
https://sites.google.com/site/jarihankelal/opinnaeytetyoe. The Project File contains a shot
design of the short film Auijamies’ first scene made with The Celtx. In addition, the thesis
contains a paper-version of the shot design as an appendix.

Celtx Software had originally only a screenplay tool but, nowadays, it also includes other
clusters of tools such as the visual pre-production tools. The screenplay tool allows you to
write a screenplay in a certain form used in filmmaking, in which one page equals one
minute of a finished film. In this thesis the author used the storyboard and sketch tools
from the Software’s visual pre-production tools.

The theoretical basis introduces the reader to the field of visual pre-production from the
perspective of a screenplay and a shot design, which includes a shot list, a storyboard and
a camera plan. The theoretical basis also familiarizes the reader with Celtx Software’s vis-
ual pre-production tools. In the middle section of the written part of the thesis, the author
describes step by step how the shot design of the short film Nuijamies was made with
Celtx Software. Muijjamies screenplay was written and planned with the screenwriting stu-
dent, Ilari Koivisto. He wrote the screenplay with the software’s screenplay tool but only
the first scene was shot designed with Celtx.

At the end of the thesis, the author summarizes the results of the work, specifies the ben-
efits and the faults of the storyboard and sketch tools of the Celtx Software. It also raises
some suggestions of improvement for the software.

This thesis gives the reader a good opportunity to explore and gradually learn the visual
pre-production tools of the Celtx Software. The Software makes the communication easier
between the screenplay and the shot design and simplifies the distribution of information
between the members of any film crew.

Keywords Celtx software, visual pre-production, storyboard
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1 Johdanto

Perinteinen tapa kuvakasikirjoituksen laatimiseen on piirtdd kuvat vaakatasoiselle A4
paperille. Tapa on edelleen yleisesti kaytdssa, vaikka tietokoneohjelmien kehityksen
myo6ta mallintamisen tavat ovat monipuolistuneet. Celtx-ohjelma on ilmainen tietoko-
neohjelma elokuvien, teatteriproduktioiden, audiovisuaalisten tuotantojen seka sarja-
kuvien esituotantoon. Celtx-ohjelmaan kuuluu kasikirjoitus-, suunnittelu-, kuvakasikir-
joitus- ja aikataulutustydkaluja ja se on saatavana myds suomenkielisend. Vain osa
Celtx-ohjelman englanninkielisista termeistd on kaannetty suomeksi suomenkielisessa

versiossa. Osan olen kaantanyt itse ja ne on merkattu tassa tydssa vinotekstina.

Opinndytetyon tarkoituksena on selvittdd, miten Celtx-kasikirjoitusohjelmaa voidaan
hyddyntaa lyhytelokuvan kuvasuunnitelman suunnittelussa ja toteutuksessa. Opinndy-
tetyd rakentuu kirjallisesta osasta seka teososasta, Celtx-projektitiedostosta. Taman
opinnaytetydn kirjallisessa osassa kasitelladan mielestani parhaat kuvallisen ennakko-
suunnittelun valineet ja pyritdan selvittdmaan, miten niitd voidaan hyddyntaa Celtx-

ohjelman kuvallisen ennakkosuunnittelun tydkalujen avulla.

Teoreettisissa lahtokohdissa kasitellaan kuvallisen ennakkosuunnittelun kokonaisuutta
(luku 2). Ensin syvennytdadan muotoon kirjoitettuun kasikirjoitukseen, silla kaikki alkaa
siitd. Kasikirjoitus kirjoitetaan muotoon, jossa yksi sivu vastaa noin yhtd minuuttia elo-
kuvassa. Seuraavassa luvussa tarkastellaan kuvasuunnitelmaa, joka tarkoittaa kuvallis-
ta ja kirjallista selvitysta siitd, minkalaisin kuvin elokuva kerrotaan. Tdssa opinndyte-
tydssa kuvasuunnitelmaan sisallytetaan kuvalista, kuvakasikirjoitus (storyboard) ja ka-
merakartta. Kuvalista maaritelladn tekstin muodossa olevaksi suunnitelmaksi niistd ku-
vista, joita elokuvaan aiotaan kuvata. Kuvakasikirjoitus on kuvitettu nakyma, eraanlai-
nen sarjakuva, jonka avulla hahmotetaan, milta elokuvan lopullinen leikkaus tulee nayt-
tamaan. Kuvakasikirjoitus pohjautuu kahdeksan kuvakoon jarjestelmaan. Kamerakartta
tehdaan kuvauspaikan pohjakuvasta. Pohjakuva on ylhdaltapdin kuvattu kartta eli
eraanlainen pohjapiirros kuvauspaikasta. Pohjakuvaa hyddyntamalla laaditaan seka
kamera- ettéd valokartta. Kamerakartassa kuvattavan kohtauksen kamerapaikat on

merkitty, eli mitd (kuvanumero), mista ja mihin suuntaan kuvataan ja miten kamera



liikkuu. Valo- eli valaisukartta voi olla karkea kasin piirretty luonnos tai yksityiskohtai-
nen kartta kohtauksen valaisusta. Valokarttaan ei syvennyta tdssa opinndytetydssa.

Teoreettisissa lahtokohdissa kasitellddn myds Celtx-kasikirjoitusohjelman perustietoja
seka eri osa-alueiden tyokaluja Celtx-ohjelman wiki-sivujen ja Borstin (2012) Mastering
Celtx -teoksen avulla (luku 3). Opinnaytetyon tarkoituksen mukaisesti perehdytaan
tarkemmin Kuvallisen ennakkosuunnittelun tydkaluista (Pre-Visualization Tools) Kuva-
suunnitelma- (storyboard) ja Luonnos-tydkaluun (sketch). Elokuvan kuvallista ennakko-
suunnittelua kasitellessa keskitytadn kuvasuunnitelmaan ja sen osiin. Kuvasuunnitelma-
kasite on ongelmallinen, koska se on kaannetty englannista ja eri kirjoittajat sisallytta-
vat siihen eri asioita. Ratkaisuksi téhdan ongelmaan laadin kasitehierarkian, jossa kuva-

suunnitelma kattaa kuvalistan, kuvakasikirjoituksen (storyboard) ja kamerakartan.

Luvussa 4 kdydaan vaihe vaiheelta lapi kuvasuunnitelman toteutus Celtx-ohjelmalla.
Tydssa selvitetdan Celtx-ohjelman lataus ja asennus seka kaytdn aloittaminen. Lisaksi
kerrotaan Kuvasuunnitelma-tydkalun valmistelusta ja kayttéonotosta. Tarkemmin pe-
rehdytdaan seka Celtx-ohjelman Kuvasuunnitelma-tyokalun osiin ja kayttéon etta Luon-
nos-tydkalun kayttéon MNuijamies-lyhytelokuvan ensimmaisen kohtauksen kuvasuunni-
telman laatimisessa. Teososa on Celtx-projektitiedosto, joka sisaltdd Nuijamies-
lyhytelokuvan 1. kohtauksen kasikirjoituksen (Liite 2), leikkaussuunnitelman, kuvalis-
tan, kuvasuunnitelman seka kolme erillistd kamerakarttaa (Liite 3). Kyseinen Celtx-
projekti, N\ULJAMIES-v5.celtx, on vapaasti ladattavissa osoitteesta

https://sites.google.com/site/jarihankelal/opinnaeytetyoe.

Celtx-ohjelma on hyddyllinen esituotannon valine. Siing kasikirjoitus seka kuvallisen
ennakkosuunnittelun etta tuotannollisen esituotannon osat |6ytyvat kaikki yhtena ko-
konaisuutena samasta projekti-tiedostosta. Ohjelman perusversio on ladattavissa ilmai-

seksi osoitteesta www.celtx.com. Koska ohjelma on ilmainen, elokuva-alan opiskelijoi-

den on helppo hyddyntaa sitd elokuviensa esituotannossa. Se helpottaa eri osa-
alueiden valista kommunikaatiota ja edistaa tyéryhman sisdista tiedon kulkua ja jaka-
mista. Kuvasuunnitelma-tyokalun lisaksi erityisesti Luonnos-tytkalu on varmasti hyddyl-
linen kamera- ja valokarttojen laatimiseen. Taman opinndytetydn avulla lukija voi ope-

tella kdyttamaan Celtx-ohjelman Kuvasuunnitelma- ja Luonnos-tydkaluja.


https://sites.google.com/site/jarihankela1/opinnaeytetyoe
http://www.celtx.com/

2 Kuvallinen ennakkosuunnittelu

2.1 Kasikirjoitus

Kaikki alkaa kasikirjoituksesta. Elokuvakasikirjoitukset kirjoitetaan yleensa tiettyyn
muotoon. Muotoon kirjoittaminen tarkoittaa, etta kasikirjoituksessa yksi sivu vastaa
noin yhtd minuuttia elokuvassa. Tata varten on kehitetty maksullisia (Movie Magic) ja
maksuttomia (Celtx) tietokoneohjelmia. Muotoon kirjoitettaessa kohtauksen alussa ker-
rotaan isoilla kirjaimilla, sijoittuuko kohtaus sisa- vai ulkotilaan (INT. ja EXT.), missa
kohtaus tapahtuu (esim. FOREST) ja mika vuorokaudenaika on kyseessa (esim. DAY).
Myos henkildiden nimet kirjoitetaan isolla ensimmaisen kerran mainittaessa, jolloin ker-
rotaan myds hahmon ika ja tarpeen mukaan yksityiskohtia hahmon ulkonadsta. Dialogi
keskitetaan ja repliikin ylapuolelle tulee puhujan nimi isoilla kirjaimilla. (Kuvio 1.)

EXT.FOREST.DAY

DOROTHY, TIN MAN, SCARRECROW and TOTO walk through a thick
forest in the Land of Oz. Dorothy carries a basket, the Tin
Man carries an axe and an 0il can. The road is paved with
yvellow brick and is covered with dried branches and dead
leaves. The Emerald City is seen far in the distance.

DOROTHY
It's really scary in these woods!

They hear a deep growl from wild animals in the trees!

DOROTHY
What was that?

SCARECROW
Hopefully not a beast who likes to
eat straw!

Toto stands at attention with his ears perked up.

DOROTHY
How much longer before we are out of
this forest Tin Man? I don't like it
here!

TIN MAN
I really can't say. I've never been
to the Emerald City. My Father told
me that it is a long and dangerous
journey! I am not worried because T
have my ©il can for my joints.
Besides, vyou have the kiss from the
Good Witch. That will protect us
from harm!

DOROTHY

What about Toto? We have to protect
him.

Kuvio 1. Esimerkki muotoon kirjoitetusta kasikirjoituksesta (Celtx versio 2.9.7.)



Ilman kasikirjoitusta ei elokuvan kuvallista suunnittelua voida aloittaa taysipainoisesti.
Visuaalista konseptisuunnittelua saatetaan toki tehda. Kasikirjoituksen pohjalta kuvaaja
alkaa visioida ohjaajan (ja tapauksesta riippuen tuottajan) kanssa sitd, miltd elokuva
tulee nayttamaan ja miten se kuvataan. Ohjaaja ja kuvaaja alkavat luoda elokuvan
visuaalista ilmetta ohjaajan (ja tuottajan) nakemyksen mukaisesti. Tuottajan tuominen
mukaan visuaaliseen ennakkosuunnitteluun riippuu paljon seka ohjaajan etta tuottajan
statuksesta, kokemuksesta ja tydskentelytavoista. Amerikassa (Hollywood) tuottajat

saattavat puuttua enemman elokuvan visuaaliseen sisaltdon kuin meilld Suomessa.

2.2 Kuvasuunnitelma

Kuvallinen ennakkosuunnittelu kasittda kaiken ennen varsinaista kuvaamista tapahtu-
van ajattelun ja toiminnan, joilla maaritelldadn kuvan sisdltéa ja muotoa. Kuvasuunni-
telmassa kirjoitettu teksti ja ndkymatdn ajattelu muutetaan elokuvan toteuttamisen
helpottamiseksi visuaaliseen muotoon. (Toppari 2010, 20.) Kuvallisessa ennakkosuun-
nittelussa kuvaaja neuvottelee kaikkien elokuvan visuaalisesta ilmeesta vastaavien tyo-
ryhmaldisten kanssa (ohjaaja, tuottaja, lavastaja, puvustaja, maskeeraaja/meikkaaja).
Alkuun paasee toki pelkastadn ohjaajan ja tuottajan kanssa kdytyjen keskustelujen
pohjalta. Kuvallisessa ennakkosuunnittelussa laaditaan yleensa kuvasuunnitelma tule-
vasta elokuvasta. Tassa tyossa keskitytaan kasittelemdan juuri kuvasuunnitelmaa ja

siihen liittyvia osa-alueita.

Kuvasuunnitelma-kasite on ongelmallinen, koska se on kdannetty englannista ja eri
kirjoittavat sisallyttavat siihen eri asioita. Elokuvantaju-internetsivulla kuvasuunnitel-
maan kuuluu kuvallinen ja/tai kirjallinen selvitys siitd, minkalaisin kuvin elokuva kerro-
taan. Kuvallinen muoto on sivuston mukaan storyboard. Sldenin (2012, 4-5) opinnayte-
tydn mukaan seka kuvakasikirjoitus etta kuvasuunnitelma ovat suomennoksia sanasta
storyboard. Storyboard-sanaa kaytetdan kuitenkin myds sellaisenaan suomalaisessa av-
maailmassa. Storyboardia voidaan myos tukea kuvalistoilla sekd kamera- ja valokartoil-
la. Mielestani tallainen kokonaisuus, jossa storyboardin lisaksi on olemassa kuvalista ja
kamerakartta on nimeltdan kuvasuunnitelma. Tall6in storyboard tulisi kaantaa kuvaka-
sikirjoitukseksi. Taman ajattelumallin pohjalta olen luonut asiaa kuvaamaan kasite-

hierarkian, jota kaytan tassa opinndytetydssa (Kuvio 2).



Kuvallinen ennakkosuunnittelu

Kuvasuunnitelma

Kuvakasikirjoitus

(storyboard) Kamerakartta

Kuvalista

Kuvio 2. Opinnaytetydsséani kaytettava kasitehierarkia

Kuvasuunnitelman teossa keskeisessa roolissa ovat kuvaaja ja ohjaaja. Kuvaaja tyods-
kentelee toteuttaakseen ohjaajan visiota. Ohjaajan osallistuminen prosessiin riippuu
paljon hadnen tydskentelytyylistddn ja metodeistaan. Toiset ohjaajat antavat kuvaajan
itsendisesti hoitaa kuvasuunnitelman teon antaen alussa vain muutamia ohjeita. Toiset
taas ovat tiiviimmin mukana vaikuttaen jopa kuvan pienimpiinkin yksityiskohtiin. Tassa
ei ole oikeaa tai vaaraa tyylia, vaan kaikki riippuu kuvaajasta ja ohjaajasta seka heidan
tavastaan kommunikoida ja tydskennelld. Usein hyvan kommunikaation ja yhteisen

tyotavan loydyttya sama ohjaaja ja kuvaaja tekevat yhteisia projekteja jatkossakin.

2.2.1 Kuvalista

Kuvalista on tekstin muodossa oleva kuvasuunnitelma niistéd kuvista, joita elokuvaan
aiotaan kuvata. Kuvalistasta selviaa kuvakoko, kuvassa olevat roolihenkilét, kuvan kes-
to, kuvakulma, mahdolliset kameraliikkeet ja/tai -ajot ja kuvassa tapahtuva toiminta.
Liséksi kuvalistaan voidaan myds siséllyttaa kuvan dialogi seké se, mihin kohtaukseen
se kuuluu. Kuvalista sisaltaa informaatiota tekstimuodossa ja toisin kuin kuvakasikirjoi-
tuksessa siina ei ole kuvia (Kuvio 3). Informaatio (erityisesti kuvien maara ja kuvissa

tarvittavat resurssit ja avustajat) helpottaa myds apulaisohjaajaa kuvauspadivan aika-



taulun eli callsheetin suunnittelussa. (Luoma-aho 2011, 31; Toppari 2010, 21; Eloku-
vantaju 2013)

Koht.1

1. PK Pentti (Asekaapin sisilta. Lahtee mustista -> Ovet aukeavat, Pentti ei naamaa, Pentti
ottaa aseen kuvasta katsottuna vasemmalta puolelta kameran vierest)

2. LK Radio (taustalla Pentti kiivelee diagonaalisti kuvasta ohi blurrina)

3. LK juliste -> pan/tilt PLK vahvistimen nappuloihin (Immortal-juliste -=> alaoikealle
kuvassa styrkkari)

4. PLK Basso etualalla / skarpinvaihto SPK Niiloon (Kassun naama ei niy, Niilolla tukka
silmilla ja naama ei nay)

5. KK Kassu ja Niilo, ajo autotallin ulkopuolella vasen <-> oikea (ovet auki hieman ja
pojat louhivat sisélla)

6. LK mopon lamppu

7. LK/ELK Kypirin alaosa (kyparan alaosa suu virneessd, el ndy silmii, tukka tulee
kypéran alta hulmuten)

8. LPK mopo (mopon oikealta puolelta edestapiin)

Kuvio 3. Kuvalista lyhytelokuvasta Asepussi (Moisio 2011, 50)

Maiju Leppanen (kevat 2009) opetti Metropolia ammattikorkeakoulun Kuvakerronnan
perusteet -opintojaksolla tekemaan kasikirjoituksen marginaaliin merkinnat kuvista,
joita aiotaan kuvata sek@ merkitsemaan, kuinka pitkan osan kasikirjoituksesta kukin
kuva kattaa. Tata kutsutaan leikkaussuunnitelmaksi ja silla varmistetaan, etta kohtaus
on katettu riittavalla kuvamaaralla leikkausta ajatellen. Leppasen opettamaa tyylia voi-
daan pitéad myds eradnlaisena kasikirjoituksen marginaaliin kirjoitettuna kuvalistana ja

sen avulla on hyva aloittaa kuvakasikirjoituksen suunnittelu.

2.2.2 Kuvakasikirjoitus (storyboard)

Perinteinen tapa kuvakasikirjoituksen laatimiseen on piirtéd kuvakasikirjoituksen kuvat
vaakatasossa olevalle A4-paperille ja laittaa ne kansioon. Talla tavalla elokuvan leikka-
usta voidaan helposti hahmotella vaihtamalla kuvien paikkoja kansiossa. Tapa on edel-



leen yleisesti kaytossa, vaikka tietokoneohjelmien myoéta leikkauksen mallintamisen

tavat ja mahdollisuudet ovat monipuolistuneet.

Korvenoja (2005, 159-161) on teoksessaan TV-kameratyon perusteet kirjoittanut kuva-
kasikirjoituksesta ja storyboardista seka niiden kaytostd TV-alalla. Hanen mukaansa

kuvakasikirjoitus on (kuvaton) lista kuvista, joita aiotaan kuvata (Kuvio 4).

M/ ko kle mol KEITTIOSSK

ELLU:
(KONTALLAAN)
HEh! !

/7/[(‘3 PLL LiHa RIITTA:

(TULEE KEITTIUON)
Ng__g_ulgg[ihan justiin.

“*’/MI‘Z [l e
ELLU:
Ne}i l(re t.kﬁ ?

Py e E MO
9/" 3Lk Rid RIITTA:
Ampulanssimiehet.

SR S

-'/kf Erle ENw ELLU:
(PAINAA PAANSA LATTIAAN)
VP‘E 1@85{] mitd teit!

et s st e s

2V Lk RIMTA -

Kuvio 4. Kuvakasikirjoitus TV-kameratydssa (Korvenoja 2005, 161)

Korvenoja (2005) jatkaa, etta storyboard on vuorostaan kuvilla varustettu kuvakasikir-
joitus. TV-alan storyboardissa kuvat piirretdan yleensa vasemmalle puolelle ja teksti

oikealle puolelle. (Kuvio 5.)

Nain siis tv-alalla asia nahdaan, kun taas oman kokemukseni mukaan elokuva-alalla
Suomessa kadytetdaan storyboardista nimitystéd storyboard tai kuvakasikirjoitus. Kor-
venojan (2005, 161) madritelmd kuvakasikirjoituksesta taas tunnetaan kuvalistana.
Elokuva-alalla kuvalista sisaltaa lisaksi enemman informaatiota kuin tv-alan kuvakasikir-

joitus.
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Kuvio 5. Storyboard TV-kameratydssa (Korvenoja 2005, 160)

Elokuva-alalla kuvakasikirjoitus perustuu kasikirjoitukseen. Simonin (2007, 3, 15-16)

maaritelman mukaan se on kuvitettu nakyma, kuten sarjakuva, jonka avulla tuottaja

ja/tai ohjaaja hahmottavat, milté elokuvan lopullinen leikkaus tulee nayttdamaan. Kuva-

kasikirjoitus on tehokkain kommunikaation muoto tuottajan ja/tai ohjaajan ja muun

tyoryhman valilla, kun pyritddan saamaan kaikille sama nakemys elokuvan visuaalisesta

maailmasta ja ilmeestd. Vaikka Simonin madritelma viittaa amerikkalaiseen tapaan,

jossa tyoskennellaan erillisen storyboard artistin eli kuvakasikirjoituspiirtdgjan kanssa,

myo6s Suomessa kuvakasikirjoituksen maaritelma on sama.



Luoma-aho (2011, 31) on tekemdssaan opinndytetytssa haastatellut kuvaaja Vesa Tai-
paleenmaked, jonka mukaan Suomessa tama kuvakasikirjoituspiirtdjan ammatti ei ole
vield kovinkaan yleistynyt, vaan kuvaaja, ohjaaja tai molemmat yhdessa tekevat kuva-
kasikirjoituksen. Korvenoja (2005, 160) lisda, etta kuvakasikirjoitus helpottaa myos
elokuvan visuaalisen ilmeen esittelya kuvakerrontaan perehtymattémallekin henkildlle.
Sen avulla voidaan nayttaa, millainen lopputulos on tavoitteena, esimerkiksi mainoksen
tai elokuvan rahoittajille. Tallaisissa tapauksissa myds Suomessa saatetaan kayttaa
ulkopuolista storyboard artistia, kuten Heikki Slden Woodpecker Filmsille tekemassaan
Tupla Hans -mainoksessa (Sl&en, 2012, 35).

Kuvakasikirjoituksella on useita kdyttokohteita AV-maailmassa. Cristiano (1998, 9-13)
on jasennellyt ne seuraavasti:

e Televisiomainokset

e Musiikkivideot

e Teatteriproduktiot

e TV-ohjelmat ja saippuasarjat

e Lyhytelokuvat ja koko illan elokuvat (tahdn keskitytaan téssa opinndytetytssa)
e Animaatiot

e Multimediaproduktiot jne.

Kuvakasikirjoitus laaditaan yleensa piirtdmalla, mutta se voidaan toteuttaa myds valo-
kuvaamalla tai erilaisia kuvakasikirjoitukseen tarkoitettuja tietokoneohjelmia (StoryBo-
ard Quick) hydédyntdaen (Readman 2003, 54). Taman opinndytetydn teososan kuvakasi-

kirjoitus laaditaan piirtamalla.

Yhta ainoaa oikeaa tapaa tehda kuvakasikirjoitusta ei ole. Yleisin tyyli etenee seuraa-
valla tavalla: ensin kuvat numeroidaan ja kuvan oikealle puolelle merkataan kuvakoko,
kameran liike seka kuvaus toiminnasta. Usein myos repliikit ja merkittavat aanelliset
ainekset merkataan kuvakasikirjoituksen tekstiosioon. (Aaltonen 2003, 138-139.) (Ku-
vio 6.) Padasia on, etta lopullinen kuvakasikirjoitus informoi kuvattavien kuvien rajauk-
sen, keston ja jarjestyksen (Readman 2003, 54). Oma kokemukseni on, etta lyhytelo-
kuvissa kuvan kestolla ei tarkoiteta valttamatta ajallista kestoa, vaan sitd, minka osan

tekstista se kattaa.
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Kuvio 6. Kuvakasikirjoitus (Aaltonen 2003, 140-141)

Yleisimmin kuvakasikirjoituksen laatimiseen kdytetadn jarjestelmad, jossa kuvakokoja
on kahdeksan. Kahdeksan kuvan jdrjestelma pitaa sisalldaan kuvion 7 mukaiset kuva-
koot laajimmasta pienimpaan. (Aaltonen 2003, 139; Korvenoja 2005, 44-52; Pirila &
Kivi 2005, 112-115.)



YK

Yleiskuva, suurin kuvakoko,
esittelee laajana tapahtuma-
paikan. Ympdaristsn merki-
tys on suuri, kohteet pienid ja
toisarvoisia.

KK

Kokokuvassa kohteiden ase-
mat ja likkeet tulevat esille,
myds ympdristdllé on edel-
leen merkitystd. Kohde na-
kyy kokonaan.

PK

Puolikuvaan voidaan som-
mitella vielé useampia hen-
kilsita. Ympdristo ei encd
ole merkitsevéissdé asemassa.
lImeet alkavat hahmottua.

LK

Lahikuvan valityksella katso-

jan samaistuminen voimistuu.
Léhikuva on elokuvan tehok-

kaimpia ja suorituskykyisim-

pid kuvoLokoio.
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LKK

Laaja kokokuva. Esittelee
miliésn laajasti. Varsinkin
ikkuvilla kahtoila alkaa
olla merkitysta.

LPK

Laaja puolikuva. Henkilot
rajataan suunnilleen reiden
tienoilta. Ympdrists, kohteet
ja niiden liikkeet sekd eleet
ovat tasavertaisia.

PLK

Puoliléhikuvaan voidaan
vield sommitella kaksi
henkildd. Ympdristéd voi-
daan vield jonkin verran

| hahmottaa. llmeet havai-

taan jo selvemmin.

ELK

Erikoislahikuva korostaa tois-
arvoistakin yksityiskohtaa ja
sen merkitystd. Voi vaikuttaa
ainajaisunimaiselta ja rik-
Eoc: illuusion. On oikein kéy-
tettynd erittcin tehokas.

Kuvio 7. Kahdeksan kuvakoon jarjestelma (Pirila & Kivi 2005, 112)

Yhdysvalloissa kuvakoot ovat oikeastaan samat kuin Suomessa, mutta Englannissa
kuvakokojarjestelma on hieman eri tavalla mitoitettu ja kuvakokoja on muutama
enemman. Esimerkiksi suomalainen erikoislahikuva (amerikkalaisittain extreme close-
up) on Englannissa vasta keskikokoinen lahikuva (medium close-up). (Korvenoja 2005,
51.)
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Kuvakokojen lisdksi on yleisessa kaytossa kuvatermeja, joilla tarkennetaan kuvan sisal-
téa ja tyylia (Taulukko 1).

Taulukko 1.  Kuvatermeja

Establishment/establishing Ympadristod esitteleva kuva, joka kuvataan yleensa
shot yleiskuvana tai laajana kokokuvana.
Master shot Padkuva, jossa kuvataan kohtauksen koko toiminta

laajana tai tavallisena kokokuvana. Myos laaja
puolikuva on mahdollinen.

Two-shot Kahden henkilon kuva, jossa on kaksi henkiloa saman
kokoisina ja usein myos rintamasuunnat vastakkain tai
samaan suuntaan.

POV- point of view Nakokulmakuva, jossa katsotaan ikdan kuin henkilon
silmiin.

OTS-over the shoulder Kuvataan toisen henkilon olan yli (niin, ettd tdman

(Kuvio 7, LK ja PLK ovat OTS- olkapdatd ja pddn sivua nakyy) hantd vastapaita olevan

kuvia) henkilon I3hikuvaa tai puolildhikuvaa.

Naita termeja kaytetdan yleensa kuvakoon lisana selventamaan, millaista kuvaa ollaan
kuvaamassa. Termeja on olemassa enemmankin, mutta edelld mainitussa taulukossa 1
on oman kokemukseni mukaan eniten juuri lyhytelokuvissa kaytetyt termit. Erityisesti
kuvalistassa termit ovat tarkeitd, silld niiden avulla elokuva-alan tyontekijat tietavat,
minkalaista kuvaa aiotaan kuvata nakematta varsinaista kuvakasikirjoituskuvaa. Naita
termeja on myos vaikea saada yhden yleisen kaavan sisdan esimerkiksi kuvakokojen

osalta, silla tyyli ja tekeminen vaihtelevat aina tekijoista riippuen.

Kuvakasikirjoituksen paaasiallinen tarkoitus on saada tyéryhma samalle visuaaliselle
taajuudelle elokuvan kuvallisen ilmaisun ja ilmeen suhteen. Léhtokohtaisesti kuvakasi-
kirjoitusta ei muuteta, mutta sen muuttaminen on mahdollista esimerkiksi luonnonolo-
jen tai odottamattomien tapahtumien niin vaatiessa. Kuvasuunnitelmaan kuuluvat
my6s kamera- ja valokartat, jotka tukevat kuvakasikirjoitusta nimenomaan kuva- ja

valoryhman ty6ta ajatellen.
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2.2.3 Kamerakartta

Pohjakuva on ylhaaltapdin kuvattu piirtamalla laadittu kartta, eli erdanlainen pohjapiir-
ros kuvauspaikasta. Sen pohjalta laaditaan kamerakartta ja valokartta.

Kamerakartassa kuvattavan kohtauksen kamerapaikat on merkitty, eli mita kuvataan
(kuvanumero), mista kuvataan, mihin suuntaan ja miten kamera liikkuu. Lisdksi siihen
merkataan nayttelijat ja avustajat ja heidan liikkkeensa, tarkea rekvisiitta ja lavas-
tuselementit seka tarvittaessa suojaviiva. Jokaisella kohtauksella on yleensa oma ka-

merakartta. Paljon ajoja ja/tai kuvan sisdista toimintaa sisaltdvat kohtaukset saattavat
vaatia useampia kamerakarttoja per kohtaus. Muutoin kamerakartasta saattaa tulla

lian sekava. Kamerakartta laaditaan usein vasta lokaation eli kuvauspaikan 16ydyttya,
silld maasto saattaa vaikuttaa kamerapaikkojen valintaan merkittavasti. (Kuvio 8.)
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Kuvio 8. Kamerakartta Asepussi-lyhytelokuvan kohtauksesta 14 (Moisio 2011, 48)
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Kamerakartta tarjoaa my0s tarkeaa informaatiota grip-ryhmalle, kuten mihin heidan
tulee rakentaa kameraratoja seka apulaisohjaajalle, mihin tulevat avustajat ja miten he
kuvassa liikkuvat. Nain tydéryhman on helppo ennakoida tulevia kuvaustilanteita ja val-
mistella etukateen tulevia kuvia. (Jaakkola 2010, 7.)

Kamerakartan lisaksi laaditaan usein myds valokartta, joka kuvaa kohtauksen valaisua.
Valokarttaan ei kuitenkaan syvennyta tassa opinnaytetydssa sen tarkemmin.

2.3 Kuvallista ennakkosuunnittelua kasittelevia aikaisempia opinnaytetoita

Harma (2010) kasittelee opinndytetydssaan visuaalista kuvakerrontaa. Teoriaosuudessa
han perehtyy kuvakerronnan perusasioihin seka kay lapi perinteisimmat kuvailmaisuun
liittyvat kameratekniset keinot. Tuotoksena syntyneessa DVD:ssa han kasittelee kuva-
kerrontaan liittyvia asioita ja se on tarkoitettu mediatekniikkaa opiskeleville opetusma-

teriaaliksi.

Jaakkolan (2010) lopputy6n aiheena on elokuvan ennakkosuunnittelu kuvaajan naké-
kulmasta. Kirjallinen tyd pohjautuu hanen kuvaamaansa Pompeijin viimeiset paivat -
lopputydelokuvaan seka tekijan omiin kokemuksiin muista elokuvista, joiden parissa
han on tybdskennellyt. Tyon tarkoituksena on, etta tuloksia voidaan kayttaa aloittelevien

elokuva-alan opiskelijoiden oppimateriaalina.

Moisio (2011) perehtyy opinnaytetydssaan elokuvan esituotantoon kuvaajan nakdkul-
masta. Aihe on lahes sama kuin Jaakkolan tydssd, mutta Moisio on lisdksi haastatellut
kahta ammattikuvaajaa opinndytetydnsa kirjallista osuutta varten. Moisio toimi tuotok-
sessaan, Asepussi-lyhytelokuvassa, myds monissa muissa tehtdvissa kuvaajana toimi-
misen lisaksi. Ty® kasittelee myds ongelmia, joihin projektissa jouduttiin ja miten niilta

olisi voinut valttya.

Ulmanen (2011) tarkastelee opinnaytetydssaan kuvaajan suhdetta kasikirjoitukseen ja
tarinaan eli narratiiviin. Tyodssa kasitellaén elokuvan tarinankerrontaprosessiin liittyen
seka kuvaajan roolia etta kasikirjoituksen ja kuvallisen ilmaisun suhdetta. My6s Ulma-

nen tarkastelee aihetta erityisesti tekemansa Tunnevammoja-lyhytelokuvan kautta. Sen
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lisdksi hdan pohjaa tydnsa alan kirjallisuuteen ja elokuviin sekd kuvaajien haastattelui-
hin.

Slden (2012) syventyy opinndytetyGssadn tarkemmin storyboardiin eli kuvakasikirjoi-
tukseen, sen kayttddn ja merkitykseen ennakkosuunnittelussa. Toisin kuin aiemmin
mainitut opinndytety6t, Sldenin ty6 spesifioituu juuri storyboardiin, joka on muissa tois-
sa vain osa ennakkosuunnitteluprosessia. Tekija reflektoi tyétansa kuvaamiinsa kah-
teen lyhytelokuvaan seka yhteen mainoselokuvaan. Sldenin tavoitteena on luoda suo-
menkielinen ldhde aiheesta, antaa ohjeita storyboardin tekemiseen seka puolustaa ka-

sin piirretyn storyboardin asemaa niin elokuvaopetuksessa kuin -teollisuudessakin.

Edelld mainituissa opinndytetodissa kdydaan kuvaamisen ja kuvasuunnittelun perusasiat
tarkemmin lapi, kuin tdssa opinnaytetydssa. Erityisesti Sldenin tydssa tutustutaan tar-
kasti kuvakasikirjoituksen laatimiseen, sen eri tekniikoihin ja toteutustapoihin. Tassa
tyossa liitetadn jo valmis kuvakasikirjoitus Celtx-ohjelmaan, eikd syvemmin paneuduta

siihen, miten kyseinen kuvakasikirjoitus on laadittu.

3 Celtx-kasikirjoitusohjelma

3.1 Celtx-ohjelman perustiedot

Borst (2012, 7) toteaa Celtx-ohjelmaa kasittelevassa ohjekirjatyyppisessa teoksessaan
seuraavaa: Celtx-ohjelma tarjoaa tdydellisen ratkaisun esituotantoon, kuten kasikirjoit-
tamiseen, kuvakasikirjoittamiseen (storyboarding), aikatauluttamiseen ja muihin tarkei-
siin tehtaviin. Silti jotkut vannoutuneet kayttajat kayttavat sitd pelkdstaan kasikirjoitus-

ohjelmana — eika siind ole mitaan vaaraa!

Celtx-ohjelman wiki-sivulta 16ytyy myds ohjelman perustiedot. Sielld kerrotaan, ettd
Celtx on maailman ensimmainen kokonaisvaltainen tietokoneohjelma elokuvan, teatte-
rin, radion, audiovisuaalisten tuotantojen sekd sarjakuvien esituotantoon. Se tarjoaa
kaikki tyOkalut, joilla median luojat herattavat tarinansa eloon kayttden alykkaita ja
internetystavallisia kirjoitus-, suunnittelu-, kuvakasikirjoitus- ja aikataulutustydkaluja.
Celtx on saatavilla ilmaisena latauksena osoitteesta www.celtx.com. Tama vapaan lah-

dekoodin ohjelma on Celtx Studioiden luoma ja tarjoaa lisdksi useita yhteensopivia in-
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ternetpalveluita. Yhdessa ne tekevat Celtxista kokonaisvaltaisimman median esituotan-
toon suunnatun tietokoneohjelman. (Celtx wiki-sivut, 2013.)

Oman kokemukseni mukaan Celtx on alun perin ollut kasikirjoitusohjelma, joka tarjoaa
mahdollisuuden kirjoittaa oikeaan muotoon elokuva-, naytelma-, AV-, kuunnelma- ja
sarjakuvakasikirjoituksia. Vuosien varrella Celtx-ohjelma on kuitenkin laajentunut ja
jalostunut kattamaan suuremman osan esituotannon suunnittelusta ja toteutuksesta.
Celtx pyrkii saamaan eri esituotannon osa-alueet samaan ohjelmaan, jolloin tuotannol-

linen toiminta ja kommunikaatio tyéryhman valilld helpottuvat ja nopeutuvat.

3.2 Celtx-ohjelman osa-alueiden tydkalut

Celtx koostuu neljan eri osa-alueen tyokaluista:

o Kdsikirjoitustyokalut (Writing Tools)

e Kuvallisen ennakkosuunnittelun tydkalut (Pre-Visualization Tools)
o Jadrjestelytyokalut (Organization Tools)

o Julkaisutydkalut (Publishing Tools)

Tassa tydssa keskitytdan kuvallisen ennakkosuunnittelun tydkaluihin. Kuvallisessa en-
nakkosuunnittelun tyokaluja on kaksi: AKuvasuunnitelma (Storyboarding) ja Audiovisu-

aalinen késikirjoituspurku (Media Rich Breakdowns). (Celtx wiki-sivut, 2013.)

Kuvasuunnitelma-tyokalu on Celtx-ohjelman suomenkielisessa versiossa kadnnettyna
kuvakasikirjoitus, mutta mielestani tassa tapauksessa storyboarding tuli kaantaa kuva-
suunnitelmaksi, sillda kuvakasikirjoituksen lisdksi tyokalussa on mahdollista tehda myds
kamera- ja valokarttoja. Vaikka tydkalu on suomenkielisessa Celtx-ohjelmassa nimella
kuvakasikirjoitus, on tyokalun ikkunan nimea mahdollista muuttaa mieleisekseen (Borst
2012, 105). Taman tydkalun avulla on mahdollista liittdd elokuvan kuvakasikirjoitus
Celtx-projektiin. Kuvasuunnitelma-tytkalussa on kolme asettelutyylid ja se koostuu
otoksista. Otoksen osat ovat:

e Kuvakoko (Frame)

e Kuvan informaatio (Shot information)
e Kuvakdsikirjoituskuva (Image)

e Luonnos (Sketch)
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Kuvasuunnitelman kuvia voi myds jdrjestda uudelleen ja luoda tarinan visuaalisesti
esimerkiksi kuvattavaan jarjestykseen. Lopuksi kuvat voi katsoa perdkkain kuvaesityk-
send (slideshow) Naytelma-toiminnolla (Storyboard player), jolloin projektin visualisoin-
ti helpottuu. Kamera- ja valokarttoja voi laatia myods irrallaan Kuvasuunnitelma-
tyOkalusta itsendisesti Luonnos-tydkalulla. Luonnos-tydkaluun saa lisdosina kattavam-
man clipart-kuvapankin, joka antaa mahdollisuuden jopa kuvakasikirjoituksen laatimi-
seen tyokalun avulla. (Celtx wiki-sivut, 2013.)

Audiovisuaalinen kasikirjoituspurku -tyokalulla projektiin voidaan yhdistaa aanitiedosto-
ja, videokuvia, digitaalisia valokuvia ja muita skannattuja dokumentteja, joiden avulla
tyéryhmalle voidaan helpommin luoda yhtendinen kuva ja kasitys elokuvan kohtauksien

yleisesta tunnelmasta ja tyylista seka visuaalisesta ilmeesta (Celtx wiki-sivut, 2013).

Tama opinnaytetyd keskittyy nimenomaan Kuvasuunnitelma-tydkaluun ja sen kayttdon.
Kuvasuunnitelma-tydkalun kautta myds perehdytdan myds Luonnos-tyokaluun. Audio-
visuaalinen kasikirjoituspurku (Media Rich Breakdowns) -tydkaluun, ei syvennyta taman

tarkemmin.

4 Kuvasuunnitelman toteutus Celtx-ohjelmalla

4.1 Kasikirjoituksesta ja kuvakasikirjoituksesta

Olen itse lahtokohtaisesti kehittényt ja ideoinut nuijasotaan sijoittuvaa pitkaa elokuvaa.
Pitkan elokuvan alkukohtaus muotoutui erilliseksi kuusisivuiseksi lyhytelokuvaksi
nimeltda Muijamies. Kasikirjoitusta on ideoitu ja hiottu yhdessa kasikirjoittajaopiskelja
Ilari Koiviston kanssa, joka on yhteisten tapaamistemme ja aivoriihien my6ta
kirjoittanut ~ Nuijamies-lyhytelokuvan  kasikirjoituksen  valmiiksi  Celtx-ohjelman

Kasikirjoitus-tydkalulla. Tein tdman kasikirjoituksen pohjalta kuvakasikirjoituksen.

Yleensd minimimaarana fiktioelokuvalle pidetddan 10 kuvaa minuutissa, mutta toiminta-
kohtauksissa kuvamaara voi olla jopa 20-40 kuvaa minuutissa (Cristiano 1998, 11). Kun
otin huomioon, ettd Nuijamies-kasikirjoitus on kuusisivuinen ja sisaltda muutamia toi-
mintakohtauksia, tulin siihen tulokseen, ettéd kuvakasikirjoitukseen piirrettavien kuvien
kokonaismaaraksi olisi tullut noin 100-200 kuvaa. Koska Nuijamies-lyhytelokuvaa ei


http://wiki.celtx.com/
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kuvata ja kuvakasikirjoitus on vain osa tuotosta, ei sita laadittu koko kasikirjoituksesta.
Se laadittiin ainoastaan Nuijamies-lyhytelokuvan kasikirjoituksen ensimmaisesta
kohtauksesta.  Opinndytetyon  tarkoituksena on  Celtx-ohjelman  kuvallisen
ennakkosuunnittelun tyokalujen kdyttdon ja toimintaan perehtyminen, joten mielestani
sen voi saavuttaa myods pelkastadan yhden kohtauksen kuvilla. Tein ensimmaisen
kohtauksen kuvakasikirjoituksesta kuvallisesti monipuolisen, jotta pystyin selvittdmaan,
miten Celtx-ohjelman kuvallisen ennakkosuunnittelun tyokaluilla pystyi huomioimaan
esimerkiksi kamera-ajoja ja -liikkeita. Kuvakasikirjoituksen teko aloitettiin tekemalla
tulostetun kasikirjoitussivun marginaaliin merkinnat suunnitelluista kuvista ja niiden

kattavuudesta (Kuvio 9).
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Kuvio 9. Nuijamies-lyhytelokuvan 1. kohtauksen leikkaussuunnitelma eli erdanlainen kuvalista
kasikirjoituksen marginaalissa

Tarkoitukseni oli toteuttaa kuvakasikirjoituskuvien teko Celtx-ohjelman Luonnos-
tydkalulla, mutta se osoittautui riittéamattémaksi vaadittuun tehtavaan (Tarkemmin
aiheesta luvussa 4.5.4). Taman vuoksi paatin tehda kuvakasikirjoitukuvat piirtamalla.
Kuvakasikirjoituskuvat piirsin kasin HB-lyijykynalld paperille, jossa oli kuusi 16:9 -

kuvasuhteen laatikkoa. Kaiken kaikkiaan kuvattavia kuvia tuli 16 kappaletta, mutta
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koska osassa oli ajoja ja kameraliiketta, tuli piirrettyjen kuvien kokonaismaardksi 24.

Valmiit kuvat skannattiin tietokoneelle tiff-tiedostoina paperi kerrallaan, eli kuusi kuvaa,
600 dpi -laadulla. (Kuvio 10.)

-’}{;Pk&. Tvz,@n;mg iqS
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Kuvio 10. Nuijamies-lyhytelokuvan kuvakasikirjoituspiirroksia kuuden kuvan pohjassa

Kuvat suurennettiin esikatselussa mahdollisimman suuriksi ja leikattiin/kaapattiin yksi

kerrallaan Gadwin PrintScreen 4.7 -kuvankaappausohjelmalla yksittaisiksi kuviksi, jotka
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tallennettiin jpg-muodossa. Kuvat suurennettiin mahdollisimman suuriksi parhaan
kuvanlaadun takaamiseksi, silla kuvankaappausohjelma kaappasi kuvan silla laadulla,
milld se ruudulla nakyi. Talldin, mitéd suurempana kuvan sai kaapattua, sitd paremmalla
laadulla se ndkyi pienemmassa koossa. Toki kuvat olisi voinut leikata erikseen
kuvankasittelyohjelmalla laadun sailyttamiseksi, mutta pdadyin kuvankaappaus-
tekniikkaan sen nopeuden ja helppouden takia ja koska kuvanlaadullinen ero olisi
mielestani ollut loppujen lopuksi merkityksettoman pieni.

4.2 Celtx-ohjelman lataus ja asennus

Celtx-ohjelma I6ytyi internetsivulta www.celtx.com. Ohjelman lataaminen vaati kaytta-
jatilin luomisen sivustolle. Tili luotiin tayttamalld aloitussivun keskella oleviin lokeroihin
sahkopostiosoite ja omavalintainen salasana. Taman jalkeen klikattiin Get celtx -
painiketta. Celtx ldhetti annettuun sahkdpostiosoitteeseen linkin, jolla kayttadjatili akti-
voitiin. Linkki ohjasi Celtx-aloitussivulle, josta Desktop-laatikkoa painamalla paasi si-

vulle, jossa sai valita Celtx-ohjelman ilmaisen tai maksullisen Plus-version. (Kuvio 11.)

& My Workspace

Write and collaborate online with a personal workspace. Connect

Start your Edge 15-Day Free Tnial | or Learn more... n

X
Script for Mac %] Celtx TV

Write your next Now premiering the t O re
celtx ST e latest Seeds f ;

tailored app selections

All of our products, available for
Seeds Deskiop purchase. Online Workspaces,

W\ Getrewarded for g Free writing & Deskiop Software, Mobile Apps,
your storytelling pre-production
ok and more.
Blog Cri ’ A Guides Ciné Institute

Join the 3 Get the Proudly supporting
discussion [ - most out Haiti's film school
e \ of Celtx CINE INSTITUTE

Kuvio 11. Aloitussivu kayttajatilin luomisen jdlkeen (Celtx kotisivut, 2013)
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Plus-versio tarjosi muutamia lisdominaisuuksia Kasikirjoitus-tydkaluun ja siina oli myos
625 uutta clipart-kuvaa kuvagalleriaan. Ohjelma mainosti myoés, etta Plus-version cli-
part-kuvia hyoédyntden voisi tehdd jopa koko kuvakasikirjoituksen Celtx-ohjelmalla.
(Celtx kotisivut, 2013.) Ostin Plus-version Celtx-ohjelmasta juuri suuremman clipart-
kuvien maaran vuoksi sekd mahdollisuuden tehda koko kuvakasikirjoitus ohjelmalla.
Ohjelman maksu tapahtui PayPal:in kautta tai luottokortilla ja 20.1.2013 se maksoi
14,994. Ohjelmistosta oli olemassa suomenkielinen versio ja tdman version latasin ko-
neelleni. Latauksen jdlkeen seurasi normaali asennus, jossa sai valita, mita osia koneel-

le asennetaan. Asennuksen jalkeen Celtx oli kayttévalmis.

Omat tietokoneeni toimivat Windows 7 (pdytdkone) ja Windows 8 (kannettava) -
kayttdjarjestelmilld, joten latasin Windows-kayttojarjestelmalle tarkoitetun version oh-
jelmasta. Erikseen ei ollut versioita Windows seitsemalle ja kahdeksalle, vaan sama
versio toimi molemmissa kayttéjarjestelmissa. Kayttdjarjestelman valinnan vieresta
pystyi myds valitsemaan halutun kielen ja valitsinkin suomenkielisen version, kuten
aiemmin mainitsin. Myds Applen Macille ja Linux -kayttdjarjestelmalle oli omat version-
sa ja lisdksi mobiililaitteille 16ytyi Celtx-applikaatioita. Maksullisia applikaatioita olivat
pelkdn kasikirjoitusosan sisaltdva Script sekd Scout, jolla voi kuvata ja jakaa kuvia
muulle tydryhmalle. Celtx-ohjelma tarjosi myds The Edge -nimistd maksullista verkko-
palvelua, jonka avulla voi tallentaa Celtx-projektinsa Celtx:in verkkotydtilaan reaaliajas-
sa. Verkkotydétilassa kaikki tydryhman jdsenet voivat kdyda katsomassa ja muokkaa-
massa tietokoneella tai mobiili-laitteilla Celtx-projektia. Verkkotyétilaa pystyy siis kayt-
tamaan tietokoneen lisaksi myds tableteilla ja dlypuhelimilla. The Edge palveluun oli
7.3.2013 tarjolla 15 paivan ilmainen kokeilumahdollisuus. (Kuvio 11 ja 12, hiiren nuoli.)
(Celtx kotisivut, 2013.)

4.3 Celtx-ohjelman kayton aloittaminen

Osa Celtx-ohjelman termeista oli valmiiksi suomennettu ohjelman suomenkielisessa
versiossa ja osan jouduin itse suomentamaan. Omat suomennokseni ovat opinndyte-
tyOssa vinotekstilld, jotta ne olisi helpompi erottaa. Termien perdan sulkuihin laitoin
alkuperdisen englanninkielisen termin. Kaikkiin termeihin ei 16ytynyt alkuperdistd eng-

lanninkielista versiota.
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Ohjelma kaynnistettiin perinteisesti kaksoisklikkaamalla pikakuvaketta tydpdydalla.
Ohjelmaa avattaessa tuli nakyviin Welcome to Celtx -aloitusruutu. Aloitusruudusta,
valikosta Projektin oletusmallit (Project Templates) sai valita, minkalaista projektia
halusi lahtea tekemdan. Vaihtoehtoisesti ruudun oikealta puolelta sai my0s avata
vanhan celtx-projektin valikosta Viimeisimmat projektit (Recent Projects) tai Celtx-
ohjelman valmiin malliprojektin kohdasta Mallit (Samples). Muita projekteja voi selata

ja avata painikkeesta Selaa (Browse) ja Edgessa olevia projekteja Avaa Celtx (Open
from Studio) -painikkeella. (Kuvio 12.)

(
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Projektin oletusmallit Viimeisimmait projektit
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pei=
I-E_E‘" Kuvakasikirjoitus J Celtx Online
% Sarjakuvakirja Write Scripts Anywhere
Take a 15-day free trial of an Edge online workspace. Write
=l novel your scripts anywhere and sync with Celtx on mobile devices
and the desktop.
I Celtx News

Write and collaborate online.

Get more creative and productive with an Edge workspace. Start a 15-day free trial now.

Kuvio 12. Celtx-ohjelman aloitusruutu (Celtx versio 2.9.7.)

4.4 Kuvasuunnitelma-tyokalun valmistelu ja kayttéonotto

Kuten aiemmin mainitsin, kasikirjoitus oli valmiiksi Celtx-ohjelmalla kirjoitettu ja tasta
syysta olemassaolevana Celtx-projektina. Viimeisimmat projektit -valikosta I16ytyi
NUIJAMIES-v5. celtx - projektitiedosto (project file), jonka valitsin klikkaamalla. Ohjelma
aukesi Kasikirjoitus-tyokaluun (script editing tool).
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Seuraavaksi aloitin kuvasuunnitelman teon Celtx-ohjelmalla. Vasemmalta ylhaalta
tyOkalupalkista 16ytyi sinisella laatikolla (valkoinen tahti sisalld) varustettu kuvake,
jonka alla oli teksti Lisaa (Add). Sita painamalla avautui Lisaa merkinta (Select item)
-valikko, josta sai valita, mita projektiin halusi lisata. Tassa tapauksessa valitsin listalta
Kuvakasikirjoitus (Storyboard) ja Kuvakasikirjoitus-ikkuna aukesi. (Kuvio 13.)
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Kuvio 13. Kuvasuunnittelma-tydkalun/-ikkunan lisadminen Celtx-projektiin (Celtx versio 2.9.7.)

Celtx-ohjelman  suomenkielisessa versiossa Storyboarding tool oli kannetty
Kuvakasikirjoitus-tyokaluksi. Omasta mielestdni Celtx-ohjelman Kuvakasikirjoitus-
tydkalu oli enemman Kuvasuunnittelma-tydkalu, koska siihen pystyi lisédmaan myds
kamera- ja/tai valokartan kuvakasikirjoituksen lisaksi. Tasta syystéa muutin Celtx-
projektissani Kuvakasikirjoitus-ikkunan nimeksi Kwuvasuunnitelma. Klikkasin
vasemmalta Projektikirjasto-sivuvalikosta (Project Library) hiiren oikealla napilla
Kuvakasikirjoitus, valitsin Nimea uudelleen ja kirjoitin uudeksi nimeksi
Kuvasuunnitelma. Tastd eteenpdin tdassa opinndytetydssa Kuvakasikirjoitus-tyokalu

ja sen ikkuna ovat siis nimelld Kuvasuunnitelma-tydkalu tai -ikkuna.
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Celtx osasi automaattisesti jasennella kuvakasikirjoituksen kasikirjoituksen kohtausten
mukaan. Ylhaalta Kuvakasikirjoitus-ikkunan tai nyt nimen muutoksen jalkeen
Kuvasuunnitelma-ikkunan yldosasta Kuvasuunnitelma-tekstin alta, 16ytyi tydkalurivi.
Tyokalurivissa on vasemmalta oikealle seuraavat toiminnot:

e Lisaa tapahtumasarja (Add sequence), jolla voi lisatd uuden kohtauksen

¢ Naytelma (Storyboard player), jolla voi katsoa kuvakasikirjoituskuvat
kuvaesityksena

o Asettelun/tulostuksen hallinta (Viewing/printing controls), jolla voi asetella
kuvasuunnitelman nakymaan kolme (vasen), kaksi (keski) tai yksi (oikea) kuvaa
vierekkain naytolla ja tulostettaessa

e Na&yta kuvat/luonnokset/molemmat (Show images/sketches/both) -
tiputusvalikko, jolla voi paattaa nakyykd Kuvasuunnitelma-ikkunassa pelkat
kuvakasikirjoituskuvat, luonnokset vai molemmat

(Kuvio 14, punainen soikio.)
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Kuvio 14. Kuvasuunnitelma-ikkuna kolmen kuvan asettelussa (Celtx versio 2.9.7.)
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Keskimmainen eli kahden kuvan asettelu oli samanlainen kuin kolmen kuvan asettelu,
mutta vain kahdella kuvalla vierekkdin. Oikeanpuoleisimmassa eli yhden kuvan
asettelussa oli yhden otoksen kaikki osat vierekkain ja kuvat alekkain (Kuvio 15).
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Kuvio 15. Kuvasuunnittelma-tydkalu yhden kuvan asettelussa (Celtx versio 2.9.7.)

Aloitin kuvasuunnitelman tekemisen kuvion 15 asettelulla, silla se muistutti eniten
tavallista paperille tehtdvaa kuvakasikirjoitustyylia, johon olin tottunut. Vaikka
oppimassani tyylissa piirretyt kuvat olivat vasemmalla ja tekstit oikealla ja tdssa

asettelussa painvastoin, oli se silti lahimpana tuota tyylia.

4.5 Kuvasuunnitelma-tydkalun otoksen osat ja niiden kayttd

Kuvasuunnitelma-tytkalu jakoi siis elokuvan kohtaukset automaattisesti omiksi tapah-
tumasarjoiksi (sequence) kohtausten mukaan. Jokaisessa kohtauksessa oli valmiiksi
yksi otos (shot). Otoksia pystyi lisédmaan klikkaamalla oikealta alhaalta Lisda otos
(Add shot) -painikeella. Kohtaukset 16ytyivat myds vasemmalta, alemmasta sivuvalikos-
ta nimelta Jaksot (The Sequence Navigator). (Kuvio 15, punainen ympyra.) Kyseisessa
valikossa pystyi siirtymaan kohtauksesta ja kuvasta toiseen kaksoisklikkaamalla ja siella

sai halutessaan my6s muuttaa kuvien ja kohtausten jarjestysta (Borst 2012, 106).
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Kuvasuunnittelma-ikkunan yksi otos koostui neljdsta osasta, joita voitiin muuttaa. Jo-
kaisen otoksen vasemmassa ylakulmassa oli kuvan numero. Kuvan numeron (1.1) jal-
keen oli tiputusvalikko, josta sai valita mieleisensa kuvakoon. Taman tiputusvalikon
alapuolelta 16ytyi kirjoitustila, johon sain kirjoittaa kuvaan liittyvaa informaatiota. Oike-
alla oli viela kaksi laatikkoa, Lisaa kuva (Add Image) kuvakasikirjoituskuvaa ja Lisaa
luonnos (Add Sketch) kamera- ja/tai valokarttaa varten. (Kuvio 15.)

4,5.1 Kuvakoko

Tiputusvalikosta kohtauksen numeron ja tietojen alta 16ytyivat kuvakoot (esim. kuvio
14 ja 15). Suomeksi kadnnetyssa versiossa Celtx-ohjelmasta, kuvakokoja ilmaisevat
sanat eivat vastanneet suomalaisia elokuva-alan standardeja. Suomennokset vaikutti-

vatkin olevan automaattisen kielenkadntdohjelman tasoisia kaannoksia, eli huonoja.

Onneksi niitd pystyi muuttamaan mieleisekseen. (Kuvio 16.)

i [ 7 [ 5] it
Yleinen Kategoriat Kasikirjoitus Aikataulu Yksityisyys Verkko
SISA/ULKO sanat: Padiva/Yd-sanat: Kuvatut sanat:
| Lisaa [ | Lisaa Lisaa
INT. AAMU LAAJA:
EXT. PAIVA PAAOTOS:
ILTA KESKI:
YO LAHIKUVA:
AARIMMAINEN LAHIKUVA:
LEIKICAUSKUVA:
VALIKUVA:
KAHDEN HENKILON KUVAUS:
OLAN YLI:
POV:
Paoista Poista Paista

OK ‘ ‘ Peruuta

Kuvio 16. Asetukset-ikkunan Kasikirjoitus-osio (Celtx versio 2.9.7.)

Kuvakoot oli syytd muuttaa kahdeksan kuvakoon jarjestelman mukaiseksi. Two-shot,
establishment shot, POV ja OTS kuvatermeja oli mielestani turha laittaa talle listalle. Ne
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olisivat tuoneet vain lisatietoa kuvan tyylistd, normaalin kuvakokomerkinnan lisaksi, ja

siita syysta kuuluivatkin kuvan informaatiolle tarkoitettuun laatikkoon.

Asetukset-ikkunassa sai muuttaa tai lisaté myods sisa- ja ulkotiloja sekd vuorokau-
denaikoja merkitsevia sanoja. Ohjelma suomenkielisessa versiossa INT. ja EXT. -sanat
oli kdannetty SISA ja ULKO -sanoiksi, mutta koska myds Suomessa elokuvakésikirjoit-
tamisessa kaytetdaan INT. ja EXT. -sanoja, muutin ne takaisin. Vuorokaudenaikoihin
lisasin PAIVA ja YO -sanojen liséksi ILTA ja AAMU -sanat. (Kuvio 16.)

4.5.2 Kuvan informaatio

Kuvan informaatiolle tarkoitettuun laatikkoon kirjoitin kuvakasikirjoituskuvan sisallosta.
Informaatiolaatikkoon sai kirjoittaa, mita halusi ja koki tarkedksi otoksen kannalta. Kir-
joitin laatikkoon kuvan tyylin (POV jne.), mahdolliset kameran liikkeet ja lyhyesti tietoa
nayttelijoiden toiminnasta kuvassa. (Kuvio 17.)

! LJ Kasikirjoitus “' [F Kuvasuunnitelma x Kamr

Lisaa tapahtumasarja [ Naytelma | Il B W MNayta molemmat v

14|k W

Kuva 3A. 1/2. Pentli kurottaa ottamaan halkoa maasta. Kamera
kaantyy Pentin kasvoista kohti kurottuvaa katté.

Kuvio 17. Kuvasuunnitelma-tyokalun kuvakokovalikko ja informaatiolaatikko (Celtx versio 2.9.7.)

En I6ytanyt Kuvasuunnitelma-tyokalusta mahdollisuutta tehda erillisté kuvalistaa. Mie-
lestani mahdollisuus tulostaa otoksen pelkat kuvanumerot, -koot ja kuvan informaatio-
laatikoiden sisaltd eraanlaisena kuvalistana, olisi ollut helpoin ja yksinkertaisin ratkaisu.
Ohjelma ei tallaista tai muunlaista kuvalistamahdollisuutta kuitenkaan tarjonnut. Aloin
etsia muita mahdollisuuksia kuvalistan laatimiseksi. Luettelo-tydkalu kuulosti hyvalta,

mutta ei nimestaan huolimatta soveltunut siihen tarkoitukseen.
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Paadyin tekemaan kuvalistan Celtx-projektiini erikseen Wordissa. Kopioin kuvan infor-
maatio-laatikoiden tekstit Wordiin jarjestyksessa (liite 2, osa 2) ja lisasin teksteihin ku-
vakoot. Yhdistin yhden kuvanumeron eri kirjaimin varustetut kuvat aina yhdeksi koko-
naisuudeksi. Lisaksi muokkasin kuvien informaatiota siten, etta tuli selvaksi, mitka asiat
mikdkin kuva kattoi. Lopuksi tallensin tiedoston pdf-muodossa. Sitten liitin sen Celtx-
projektiini avaamalla Projektikirjaston plusmerkin (+) kautta Lisaa merkinta -ikkunan.
Valitsin listalta Tiedosto ja etsin kuvalistan pdf-tiedoston koneeltani. Lisasin myds
kasikirjoituksen marginaaliin tekemani leikkaussuunnitelman eli erdanlaisen kuvalistan
kuvatiedostona Celtx-projektiini. Uskon, ettd nama kuvalistat helpottaisivat myos apu-
laisohjaajan tydta kuvausaikataulujen laatimisessa (call sheet).

4.5.3 Kuvakasikirjoituskuva

Kuvasuunnitelma-tydkalun tarkeimpida ominaisuuksia oli tietysti kuvakasikirjoituskuvien
lisadminen otokseen. Piirtamalla tai muilla tavoin laadittujen kuvien piti olla kuvatiedos-
toina, jotta ne pystyi liittdmaan kuvakasikirjoituskuviksi. Kasin piirretyt kuvat piti ensin
skannata, jotta liittdminen onnistui. Tyhjdssa laatikossa kuvakokojen ja kuvan infor-
maation oikealla puolella oli tyhja laatikko, jossa luki Lisaa kuva. Sita klikkaamalla
paasin valitsemaan haluamani kuvatiedoston ja lisédmaan sen kuvakasikirjoituskuvaksi.
(Kuvio 14 ja 15.)

Kuvan oikeasta yldkulmasta I8ytyi x-merkki, jota painamalla sai poistaa kuvan ja laittaa
sen jalkeen uuden tilalle. Tosin x-merkkia ei I16ytynyt Kuvasuunnitelma-tytkalun yhden
kuvan asettelusta (Kuvio 15), vaan ainoastaan kahden ja kolmen kuvan asetteluista
(Kuvio 18), joissa kuvat olivat vierekkain. Kyseisen kuvan tuli olla aktivoituna, jolloin x-
merkit tulivat nékyviin. Aktivoituna kuvan ymparilld oleva harmaa alue oli tummempi ja
laatikoiden oikeisiin ylakulmiin ilmestyivat x-merkit. Aktivointi tapahtui hiirella klikkaa-
malla. Koko kohtaus poistettiin kuvakoon perassa loytyvasta x-merkista. (Kuvio 18.)
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‘ [} Kasikirjoitus x| IE Kuvasuunnitelma

[E lisaa tapahtumasarja [ Nay‘telma| m m o |W
W EXT. TIE - PAVA

1w v (x )izl v

Hoyryava hengitys. Kirves halkaisee halon.

[ Lisaa luonnos ] [ Lisaa luonnos ]

Kuvio 18. Kuvasuunnitelman ensimmadinen kuva (1.1) aktivoituna kahden kuvan asettelussa.
Myds kuvasuhteen vaaristyminen ndkyy hyvin tassa kuvassa (Celtx versio 2.9.7.)

Lisaa kuva -laatikko oli 4:3 kokoinen kayttamassani yhden kuvan asettelussa ennen
kuin lisasin siihen kuvan. Kun laatikkoon lisattiin kuva, se venyi yhden kuvan asettelus-
sa 16:9 kuvasuhteeseen. Lisatyn kuvan kuvasuhde kuitenkin muuttui jokaisella eri Ku-
vasuunnitelma-tydkalun asettelulla erilaiseksi (Kuvio 18). Myos tietokoneen resoluutio
ja tekstin koko vaikuttivat kuvakasikirjoituskuvien kuvasuhteeseen. Kuvakasikirjoitusta
tulostettaessa kuvasuhde oli taas hieman erilainen kuin tietokoneen ruudulla, joten
tietokoneen ulkoasua ei valttdmattd kannattanut yrittda mukauttaa optimaalisen ku-
vasuhteen |6ytamiseksi. Helpoin tapa muuttaa kuvasuhde mieleisekseen oli ottaa Celtx-
ohjelman ikkuna pois koko naytto -tilasta ja muuttaa ikkunan kokoa manuaalisesti.
Talléin kuvakasikirjoituskuvien kuvasuhteet muuttuivat toivotulla tavalla Kuvasuunni-

telma-tydkalun ikkunassa.

Yhdistin kuvakasikirjoituskuvat Kuvasuunnitelma-tydkaluun leikkausjarjestyksessa lo-
pullista leikkausta mallintaakseni. Tall6in otosten maara ei vastannut kuvattavien kuvi-
en maaraa, koska samoja kuvakasikirjoituskuvia kaytettiin useammissa otoksissa. Lai-
toin kuvakasikirjoituskuvat leikkausjarjestykseen siksi, ettd pystyin katsomaan ne Celtx-
ohjelman Naytelma-toiminnolla ja sain kuvan, milta kohtauksen lopullinen leikkaus
tulisi ndyttéamaan. Kuvat voi katsoa joko itse niité vaihtamalla tai kuvasarjana, jossa
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kuvat vaihtuvat itsestdan valitun keston mukaan. Oletin, etta jokaisen kuvan keston
saisi erikseen maaritelld sekunteina, mutta olin vaarassa. Keston maarittely olikin yh-

teinen ja jokaisen kuvan kestoksi tuli tuo yksi ja sama maaritelty aika. (Kuvio 19.)

o Kuvasuunnitelma - 0O

° ° ° Jakso: | EXT.TIE - PAIVA +

Kuvio 19. Naytelma-toiminto ja kuvan kesto (punainen soikio) (Celtx versio 2.9.7.)

Kuvasuhde oli erikoinen myds ndytelma-toiminnossa. Onneksi se muuttui ikkunan ko-
koa muutettaessa ja sen sai muuttaa mieleisekseen samaan aikaan, kun muokkasi ik-

kunasta mieleisensa kokoisen.

4.5.4 Kamerakartta

Kamerakarttaa padsin tekemdan klikkaamalla Kuvasuunnitelma-ikkunassa Lisaa
Luonnos -tekstid. Luonnos-tydkalu aukesi ikkunaksi, jonka nimi oli Shot x.y. X:n tilal-

le tuli kohtauksen numero ja y:n tilalle kuvan numero.

Laadin kamerakartan clipart-kuvia kayttden. Ohjelman ilmaisessa versiossa oli viisi cli-
part-kuvaa, joilla voi luoda kamerakartan ja/tai valokartan (Borst 2012, 116). Ostamani

Plus-versio sisdlsi kaikkiaan 625 uutta clipart-kuvaa ja mainosti, kuinka niiden avulla
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voisi tehda jopa koko kuvakasikirjoituksen, silla suurin osa hahmoista oli edesta
ja/sivulta piirrettyja. Olin ostanut Plus-version juuri tuon mainostetun kattavamman
clipart-kuvapankin takia, ajatuksenani laatia myds kuvakasikirjoitus Celtx-ohjelman
Luonnos-tyokalulla. Tyokalulla kun pystyisi tekemaan kuvakasikirjoituskuvia clipart-
kuvia kayttéen. Tehdyn kuvan voisi sitten tallentaa erilliseksi png-kuvatiedostoksi (Ex-
port Sketch...) ja liittaa kuvakasikirjoituskuvaksi kuvakasikirjoituskuva-kappaleessa ker-
rottuun tyyliin. Koska en ole kovin hyva piirtdmaan ihmisia, ajattelin etta talla tyylilla
voisin suoriutua kuvakasikirjoituskuvien kuvien laatimisesta nopeammin ja paremmin.
Yritin tehda kuvakasikirjoituskuvia Luonnos-tydkalulla, kunnes térmasin seuraaviin on-
gelmiin:

1. Kuvasuhdetta ei voinut lukita Luonnos-tydkalussa, vaan se vaihteli tietokoneen
nayttdasetuksien (resoluutio, tekstin koko) mukaan. Celtx-ohjelman ikkunan
koon muokkaaminen ei vaikuttanut Luonnos-tytkaluun samalla tavalla kuin ku-
vakasikirjoituskuvaan Kuvasuunnitelma-tydkalun ikkunassa.

2. Clipart-kuvat eivat oikein soveltuneet omaan kuvakasikirjoitukseeni, koska esi-
merkiksi kelkkaa tai rekea ei ole lainkaan, eika ihmishahmoja saanut liikkkumaan
kuvassa viistosti tai kadntamaan vain niiden katseen suuntaa.

3. Syvyydessa clipart-hahmojen liikuttaminen oli hankalaa, koska mitaan asteikkoa
ei ollut ja kaikki hahmojen kokomuutokset oli tehtava silmamaaraisesti.

Tulin siihen tulokseen, ettd resursseja kuluisi liikaa, eika tydn lopputulos kuitenkaan
vastaisi sita laatua, mitd haluaisin kuvakasikirjoituksen olevan. Kyseisista ongelmista ja
edelld mainitusta syysta johtuen, paatin hylata alkuperdisen ideani tehda kuvakasikir-
joituskuvat Celtx-ohjelman Luonnos-ty6kalulla. Sen sijaan piirsin ne kasin ja tein Luon-

nos-tyokalulla vain kamerakartat.

Kamerakartan tekemisen perusperiaatteet olivat yksinkertaisia. Oikealta valittiin clipart-
kuva, klikattiin hiiren nappi pohjaan ja vedettiin kuva hiirelld Luonnos-tydkalun kan-
kaalle (canvas). Kankaalla olevat kuviot ja/tai clipart-kuvat pystyi valitsemaan hiirella
maalaamalla. Luonnoksen pystyi myds poistamaan x-merkistd, kuten kuvakasikirjoitus-
kuvan aiemmin. Luonnos-tydkalun yldareunassa olevalta tyokalurivilta 16ytyi erilaisia
tydkaluja (Kuvio 20).

‘ L} Kasikirjoitus x! [ Kuvasuunnitelma xl Shot 1.1 x

\ N OO A ‘ ’ | | | ‘ |Exp0r‘[5ketch...

Kuvio 20. Luonnos-ty6kalun tydkalurivi (Celtx versio 2.9.7.)
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Tydkalurivin toiminnot vasemmalta alkaen on esitelty myds taulukossa 2.

Taulukko 2. Tyokalurivin toiminnot Luonnos-tydkalussa

Toimintosymboli Kayttotarkoitus

Iso nuoli

Viiva

Pieni nuoli

Nelio

Ympyra

Iso A

Tyhja pallo (Stroke color)
Taysi pallo (Fill color)
Alin taso (Lower to Bottom)
Ylempi taso (Raise)

Ylin taso (Raise to Top)

Ryhmdys (Group)

Pura ryhma (ungroup)
Kumoa

Tee uudelleen
Leikkaa

Kopioi

Liita

Export Sketch

Voi valita kohteita luomisalueilta

Viivan piirtamista varten

Nuolen piirtamista varten - —
— Piirtotyokalut

Nelion piirtamista varten

Ympyran piirtdmista varten

Kirjoittamistyokalu

Viivan varin valinta

Kuvion taytevdrin valinta

Siirtad kuvion tai clipart-kuvan alimmaiseksi

Siirtad kuvion tai clipart-kuvan yhta tasoa ylemmaksi
Siirtaa kuvion tai clipart-kuvan paallimmaiseksi

Tekee valitut kuviot ja clipart-kuvat yhdeksi ryhmaksi, jolloin
ne aina liikkkuvat yhtena kokonaisuutena

Purkaa tehdyn ryhman

Kumoaa tehdyn toiminnon

Kumottu toiminto tehd3an uudelleen

Leikkaa valitut kuviot tai clipart-kuvat pois luonnoksesta
Kopioi valitut kuviot tai clipart-kuvat

Liittaa leikatut tai kopioidut kuviot tai clipart-kuvat
luonnokseen

Tallentaa tehdyn luonnoksen erillisend png-kuvatiedostona

Myds luonnos-kuvissa kuvasuhde tuotti ongelmia. Kuvasuhde ja Luonnos-tydkalun ik-
kunan kangas (Sketch tool window “canvas”), muuttuivat jokaisessa eri asetteluissa,
kuten kuvakasikirjoituskuvan suhteen aiemmin. Kuvasuunnitelma-ikkunassa luonnos-
laatikko kayttaytyi kuten kuvakasikirjoituskuvan, mutta Luonnos-tyokalun ikkunassa
kangas oli lahelld 16:9 kuvasuhdetta. Kun kuvakasikirjoituskuva lisattiin kuvasuunni-
telmaan, muuttui luonnos-laatikko sen kuvasuhdetta vastaavaksi. Aloitin ensimmaisen
kamerakartan tekemisen olettaen, ettd luomisalue, eli Kuvasuunnitelma-tydkalun ikku-
nassa nakyva alue, johon pohjakuvan voi tehdd, olisi nakyvan kankaan kokoinen alue
eli 16:9 (Kuvio 21). Lisaksi pohjasin uskomukseni siihen, etta Luonnos-tytkalulla teke-
mani kuvakasikirjoituskuva-kokeilu tallentui koko kankaan alalta (16:9), kun tallensin
sen png-kuvatiedostoksi (Export Sketch).



33

& Kuvasuunnitelma =

 OKasikirjoitus % shot 1.1 x

E\\.DOA‘ ; ‘ i ‘ ,‘ﬂ ‘ g u|ExportSketch.,.

Kuvio 21. Ensimmdinen kamerakartta Luonnos-tytkalun ikkunassa. Valkoinen alue on kangas
(Celtx versio 2.9.7.)

Ensimmaisen otoksen kamerakarttaa tehdessani huomasin, etta sitd ei voinut tallentaa
mitenkadn erikseen. Vasta, kun koko Celtx-projektin tallensi, nakyi kamerakarttaan
tehdyt muutokset Kuvasuunnitelma-tydkalussa. Ensimmaisen tallennuksen jdlkeen
naytti siltd, etta kankaalla keskikohdasta hieman oikealle sijoitettu ihmishahmo ei na-
kynytkaan kokonaan. Lisdksi pohjakuvan alareunaan jdi tyhjaa tilaa, vaikka Luonnos-
tyokalussa tilaa ei ollut. (Vertaa kuvio 21 ja 22.)

F Shot 1.1 =

Néytéd molemmat v

W ExTTiE-PANA Poista
1.1

Hoyryava hengitys.

‘DKésikirjoitus | @ Kuvasuunnitelma x

Lis&d tapahtumasarja & Néytelmé‘ U T}

w @

Kuvio 22. Ensimmdinen otos Kuvasuunnitelma-tykalussa kamerakartan kera (Celtx versio
2.9.7.)
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Pian selvisi, ettei Luonnos-tyokalun ikkunan luomisalue ollutkaan kankaan kokoinen
(16:9), vaan 4:3 alue. Kankaalla ei voinut liikkua, joten varsinaisen luomisalueen rajoja
ei saanut selville kuin kokeilemalla. Kokeilujen tuloksena huomasin alueiden menevan

kuvion 23 rajausten mukaisesti.

Li Kasikirjoitus #| W Kuwasuunnitelma =) B Shot 1.1 =

[Wlv o0 a|o-@|m = o | = & = Export Sketch...

Kuvio 23. Kamerakartan ndkyva luomisalue Luonnos-tydkalun ikkunassa (ylempi) ja sama Luon-
nos-laatikossa Kuvasuunnitelma-tyokalun ikkunassa (alempi). Musta alue ja mustat
rajaukset on laitettu kuvaamaan luomisalueen rajoja (Celtx versio 2.9.7.)

Luomisalueen suuruutta Luonnos-tyOkalun ikkunassa pystyi muuttamaan helpoiten
tydpdydan kokoluokkaa muuttamalla. Kuviossa 21 ndkyy luomisalue Luonnos-tydkalun
ikkunassa tietokoneen tydpdydan ollessa kokoluokassa keskikokoinen (125%), taman
lisaksi tekstikokoja oli kasvatettu viidella fonttikoolla. Laajimman Luonnos-tydkalun
luomisalueesta sain tekemalla seuraavat toiminnot:

e Muutin Windowsin ohjauspaneelin ulkoasu-asetuksista tydpdydan kokoluokan
pienimmaksi mahdolliseksi eli kohtaan pienempi - 100%
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e Siirsin sivuvalikon seindman seindman koonmuutos -palkista (Sizing bar)
(punainen ympyra kuviossa 24) mahdollisimman vasemmalle

e Poistin Celtx-ohjelman tyokalupalkit ndkyvistd (Nayta-valikosta Tyokalupalkit
ja sieltd valinta Ei mitaan)

e Piilotin Windowsin oman tehtavapalkin nakyvista
(Kuvio 24.)

Talldin luomisalueen alareuna oli vain vahan ikkunan alareunaa alempana. Hyva tyyli
oli my0s rajata pohjakuvan reunat seindaman koonmuutos -palkista niin, ettd naky-

va kangas oli luomisalueen levyinen.

Kuvio 24. Luomis-alue Luonnos-tydkalun ikkunassa, ty6poydan kokoluokan ollessa pienempi
(100%), sivuvalikon seinama siirrettyna adrivasemmalle sekd Celtx-tydkalupalkin ku-
vakkeet ja Windowsin (8) tehtédvapalkki piilotettuna. Musta alue ja mustat rajaukset
on laitettu kuvaamaan varsinaisen luomisalueen rajoja (Celtx versio 2.9.7)

Ainoa huono puoli edelld kokeillussa tyylissa oli, ettd kaikki naytolld nakynyt teksti
muuttui Windowsissa niin pieneksi fontiltaan, ettd sitéd oli lahes mahdotonta lukea.
Aloin miettia myds, vaikuttaisiko naytdn fyysinen koko luomisalueen nakymiseen. Ko-
keilin asiaa kahdella erikokoisella ndyt6lla, kannettavan tietokoneen 15,6” naytélla ja
poytakoneen 21,5” naytolld, mutta ongelma pysyi samana molemmissa. Ongelma ei
myo6skaan johtunut Windows-kayttojarjestelmien eroista, silld pdytakoneessani oli Win-
dows 7 ja kannettavassani Windows 8.
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Celtx-ohjelman Luonnos-tydkalussa oli kuvituspaketteja, joita voi hankkia maksullisina
lisdosina. Kuvituspaketteja oli kaiken kaikkiaan yksitoista ja kuvakansioita oli Luonnos-
tyokalussa kuusitoista. Celtx-ohjelman Plus-versiossa oli mukana kaikki kuvituspaketit
eli yhteensa 625 clipart-kuvaa peruskuvien liséksi. Ohjelman ilmaisessa versiossa sai
ostaa kuvituspaketteja suoraan Tyokalut -kuvakkeesta (jakoavain) avautuvassa ikku-
nassa Hanki Celtx Tools -painikkeella.

Suurin osa kuvituspakettien kuvista oli sivulta tai edesta kuvattuja. Tallaiset kuvat eivat
oikein soveltuneet haluamaani tarkoitukseen eli kamerakartan tekoon. Valitettavasti
clipart-kuvien nimista ei aina pystynyt paattelemaan, mitka olivat ylhaaltapain kuvattu-
ja, joten kavin yksitellen kaikki 630 clipart-kuvaa lapi ja etsin ylhaaltapadin kuvatut ver-
siot. Tydn tulokset I6ytyvat liitteesta 1. Kaikki edesta ja sivulta pdin tehdyt clipart-kuvat
soveltuivat tietysti myds, esimerkiksi maassa makaavan hahmon kuvaamiseen, mutta
niitd en liitteeseen 1 eritellyt. Vain viisi clipart-kuvaa 630:sta 16ytyi Celtx-ohjelman il-
maisesta versiosta:

e (Camera (kamera)

e Spot light (spottivalo)

e Flood light (tasoitusvalo)
e Man (mies)

¢ Woman (nainen)

IImaiset clipart-kuvat olivat kaikki ylhaaltapain kuvattuja. Niilld pystyi tekemaan niin

yksinkertaisia kamerakarttoja kuin valokarttojakin.

Alkuhankaluuksien jalkeen, oli kamerakarttojen tekeminen aika katevaa. Suurin osa
tydsta oli clipart-kuvien kopiointia yhden otoksen kamerakartasta toiseen. Seuraavan
kuvan tekeminen rakentui monesti melko helposti, vain pienia muutoksia tekemalla.
Helpoin tapa siirtad kuvat kamerakartasta toiseen oli maalata kaikki kankaan kuvat ja
kopioida ja liittaa ne sitten seuraavaan karttaan. Kasikirjoituksessa mainittuja kelkkaa
ja rekea ei clipart-kuvista 16ytynyt, joten tein ne itse Luonnos-tydkalun piirtotydkaluja
kayttéden (taulukko 2, kuvio 20). Piirtotyokalujen kaytdssé hankaluutena oli se, etta
esimerkiksi piirtamaani kelkkaa, johon piirsin erillisesti halkoja, ei voinut suurentaa yh-
tena kokonaisuutena, vaan jokainen halko olisi pitanyt suurentaa yksi kerrallaan. Sama
pati puupdlliin kirveineen, halkokasaan ja rekeen hilpareineen (aseineen). Yleensa, jos

minun piti saada esimerkiksi suurempia tai pienempia halkopinoja kamerakarttaan,
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lisasin tai vahensin halkojen maarad, koska jokaisen halon koon muuttaminen yksitel-

len olisi ollut liian tyolasta.

Lopuksi kokeilin vield Luonnos-tytkalua erilldan Kuvasuunnitelma-tydkalusta. Pelkan
luonnoksen pystyi lisddmaan Projektikirjasto-sivuvalikosta plusmerkkia (+) painamalla
ja valitsemalla listasta (lista 10ytyy kuviosta 13) Luonnos. Luonnos-ikkunan nimea sai
muuttaa mieleisekseen, samoin kuin muutin Kuvakasikirjoitus-ikkunan Kuvasuunnitel-
ma-ikkunaksi. Kaytanndssa kamerakartan teko irrallisena kuvasuunnitelmasta oli hel-
pompaa, sillda luomisalue oli Luonnos-tydkalun ikkunassa talléin koko nakyva kangas.
Yhdistin kaikki kamerapaikat ja merkkasin niihin leikkaussuunnitelman, eli alkuperdisen
kasikirjoituksen marginaaliin tehdyn kuvalistan, mukaiset kuvanumerot. (Kuvio 25).

Kuvat

4C,6A-B,11A Kuvat

4B,11B-C, Kuvat
12A-B,13,14 I;Kvat 1,2,4A,7,

Kuvio 25. Nuijamies-lyhytelokuvan 1. kohtauksen radalla olevat kamerapaikat (Celtx versio
2.9.7.)

Kirjoitin  kuvanumerot myds Kuvasuunnitelma-tyokalun Kuvan informaatio -
laatikoihin. N&in oli helpompi tietdd, mitka kaikki otokset kuuluivat samaan kuvaan ja
kuvattaisiin samalla kertaa ja/tai samalla kamerapaikalla oikeissa kuvauksissa. Kuva-
suunnitelmassahan olin jo laittanut kuvakasikirjoituskuvat leikkausjarjestykseen, jolloin

samoja kuvia esiintyi useammassa otoksessa. Siksi otosten kuvanumeroita oli enem-
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man kuvattavien kuvien maaradan ndhden. Ajattelin myds, ettd kuvanumeroiden olisi

hyva olla informaatiolaatikoissa etenkin, jos kuvalista tdytyisi tehdd manuaalisesti.

Tekstit olisi sitten mahdollista kopioida informaatiolaatikoista ja liittda, mihin haluaa.

Tama osoittautuikin hyvaksi ratkaisuksi, sillda kuten aiemmin mainitsin, kuvalista piti

lopulta tehda manuaalisesti Word:illa.

4.6 Teososan yhteenveto

Lopullinen Celtx-projekti (MULJAMIES-v5.celtx) piti sisalladn seuraavat osat:

Paaluettelo, on luettelo kohtauksista, hahmoista ja kasikirjoitukseen merkatuista
lavastuksellisista tavaroista ja rekvisiitasta. Tama luettelo on jokaisessa Celtx-
projektissa aina, eika sita voi poistaa. (Ei kaytetty opinnadytetytssani)
Kasikirjoitus, Celtx-ohjelmalla muotoon kirjoitettu Nuijamies-lyhytelokuvan (1.
kohtaus) kasikirjoitus (Liite 2)

Kuvalista marginaalissa, eli skannattu kasikirjoitus, jonka marginaaliin oli hah-
moteltu leikkaussuunnitelma (Liite 3, osa 1)

Kuvalista.pdf, Word:illa laadittu, pdf-tiedostona tallennettu ja Celtx-ohjelmaan
liitetty kuvalista (Liite 3, osa 2)

Kuvasuunnitelma, Celtx-ohjelman Kuvasuunnitelma-tydkalulla laadittu kuvakasi-
kirjoitus ja erilliset kamerakartat (Liite 3, osa 3)

Kamerapaikat rata, Kamerapaikat POV, Kamerapaikat OTS eli ylimaaraiset ka-
merakartat kamerapaikoista. Laadittu erikseen Celtx-ohjelman Luonnos-
tyokalulla (Liite 3, osa 4)

Projektikirjasto

+ I

49 NUIJASOTA-v5
@ paaluettelo (8)
LI Kasikirjoitus
IE] Kuvalista marginaalissa
#° Kuvalista.pdf
& Kuvasuunnitelma
Kamerapaikat rata
Kamerapaikat POV
Kamerapaikat OTS

b 1. EXT. TIE - PAIVA |

Kuvio 26. Celtx-projektin lopulliset osat Projektikirjastossa (Celtx versio 2.9.7.)
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Yllamainituista liitteistd lukija hahmottaa teososan kokonaisuuden. Mikéli samaa koko-
naisuutta haluaa tarkastella Iahemmin, NULJAMIES-v5.celtx -projektitiedosto on ladat-
tavissa internetsivulta https://sites.google.com/site/jarihankelal/opinnaeytetyoe. Liit-

teet 2 ja 3 sisaltdvat kyseisen projektitiedoston osat paperiversiona.

5 Yhteenveto ja pohdinta

Taman tyon tarkoituksena oli laatia lyhytelokuvan kuvallinen ennakkosuunnittelu Celtx-
kasikirjoitusohjelman esivisualisoinnin tyokalujen avulla. Kuvallisessa ennakkosuunnit-
telussa opinndytety6 keskittyi kuvasuunnitelmaan ja sen osa-alueisiin. Kuvasuunnitel-
ma-kasite oli tosin ongelmallinen, koska se oli kddnnetty englannista ja eri kirjoittajat
sisallyttivat siihen eri asioita. Ratkaisuna loin kdanndsten ja oppimani pohjalta kasite-
hierarkian, jossa kuvasuunnitelma kattaa kuvalistan, kuvakasikirjoituksen (storyboard)
ja kamerakartan.

Celtx on alun perin ollut kasikirjoitusohjelma, joka tarjoaa mahdollisuuden kirjoittaa
elokuva-, ndytelmd, AV-, kuunnelma- ja sarjakuvakasikirjoituksia oikeaan muotoon,
mika tarkoittaa elokuvakasikirjoituksessa 1 sivu = 1 minuutti elokuvaa. Vuosien varrella
Celtx on laajentunut kattamaan suuremman osan esituotannon suunnittelusta ja toteu-
tuksesta aina kuvakasikirjoittamisesta (storyboarding) aikatauluttamiseen ja muihin
tarkeisiin esituotannollisiin tehtdviin. Celtx koostuu neljan eri osa-alueen tydkaluista,
mutta tdssa tydssa keskityttiin kuvallisen ennakkosuunnittelun Kuvakasikirjoitus-
tyokaluun. Kuvakasikirjoitus-tydkalu ei mielesténi kuitenkaan sopinut kaannokseksi
Storyboard-tydkalulle tdssa tapauksessa, koska tyOkalun kayttotarkoitus oli pelkkaa
kuvakasikirjoitusta laajempi. Vaihdoin nimen Kuvasuunnitelma-tydkaluksi, koska tydka-
lussa oli sisdlla my6s kamera- ja valokarttojen tekemiseen tarkoitettu tyokalu (Luon-
nos-tydkalu). Kuvasuunnitelma-tyékalun otos (shot) sisdlsi nelja osaa: kuvakoko (Fra-
me), kuvan informaatio (Shot information), kuvakasikirjoituskuva (Image) ja pohjakuva
(Sketch). Tyokalun Naytelma-toiminnolla (Storyboard player) valmiin kuvakasikirjoituk-
sen sai lopuksi katsoa kuvasarjana (slideshow). Borstin (2012) kirjaan ja Celtx-
ohjelman wiki-sivuihin perehtymalla sain tarkemmin selville, mita osa-alueita tulisin
kayttdamaan teososassa. Kaikki materiaali oli englanninkielistd, ja joskus kasitteiden
kdantaminen suomenkielelle aiheutti ongelmia. Ohjelmasta oli olemassa suomenkieli-

nen versio, mutta lahdemateriaalia en 16ytanyt suomenkielisena lainkaan.


https://sites.google.com/site/jarihankela1/opinnaeytetyoe
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Kuvasuunnitelman toteutus Celtx-ohjelmalla aloitettiin kasikirjoitusopiskelija Ilari Koivis-
ton ohjelmalla muotoon kirjoittaman Nuijamies-lyhytelokuvan kasikirjoituksen pohjalta.
Kuvakasikirjoitus tehtiin vain Nuijamies-lyhytelokuva ensimmadisestd kohtauksesta.
Opinndytetyon tarkoituksena oli selvittéa Celtx-ohjelman kayttéa ja toimivuutta kuva-
suunnitelman laatimisessa, joten mielesténi yhden kohtauksen kuvat (24) riittivat sii-
hen. Aluksi kasikirjoitus tulostettiin ja sen marginaaliin merkittiin kuvattavaksi aiotut
kuvat, josta kavi ilmi, minkd osan kasikirjoituksesta mikakin kuva kattoi. Taman leikka-
ussuunnitelman pohjalta piirsin kuvakasikirjoituksen kuvat ja skannasin ne tietokoneel-
leni. Mydhemmin my6s muokattu kasikirjoitus skannattiin ja lisattiin erikseen Celtx-
projektiin.

Celtx-ohjelman lataus ja asennus olivat yksinkertaisia ja toimivat helposti ohjelman
antamia ohjeita noudattamalla. Ohjelmasta 16ytyi maksuton versio ja maksullinen Plus-
versio. Lisaksi oli mahdollisuus maaritelld ladattavan ohjelman kieli ja kayttéjarjestel-
ma. Ohjelmasta oli tarjolla myds erilaisia osia mobiililaitteille. Latasin ja asensin suo-
menkielisen Plus-version Windows-kayttéjarjestelmalle. Lataus oli nopeaa ja vaivaton-
ta. Kayton aloittaminen oli yksinkertaista, vaikka ohjelman suomenkielinen versio olikin
hieman erikoinen elokuva-alan suomalaisiin termeihin verrattuna. Lisdksi ohjelman
suomenkielisessa versiossa vain osa termeista oli suomennettu ja loput jouduin suo-
mentamaan itse. Joidenkin termien nimia sai itse muuttaa ohjelmassa, mutta ei kaikkia.
Naista syista johtuva suomennoksien hajanaisuus saattaa myds vaikeuttaa opinndyte-
tyon lukemista ja ymmartamistda. Kuvasuunnitelman teko aloitettiin lisédmalla Kuva-
suunnitelma-tydkalun ikkuna projektiin. Tyokalu I6ytyi ohjelmasta nimella Kuvakasikir-
joitus, mutta muutin sen ikkunan nimen muotoon Kuvasuunnitelma. Celtx-ohjelman
kyseinen Kuvasuunnitelma-tyokalu osasi jasennella kuvasuunnitelman automaattisesti
kohtausten mukaan. Kuvasuunnitelma-tyokalun ikkunan asettelulle oli kolme eri vaih-
toehtoa, kolmen, kahden ja yhden kuvan asettelu. Naista valitsin yhden kuvan asette-
lun kuvasuunnitelman tekemiseen, silla se muistutti eniten tavallista paperille tehtavaa

kuvakasikirjoitustyylia.

Kuvasuunnitelma-tyokalun otoksen neljasta osasta ensimmdinen oli kuvakoko. Suo-
meksi kadnnetyssa Celtx-ohjelmassa, kuvakokoja ilmaisevat sanat eivat vastanneet

suomalaisia elokuva-alan standardeja. Loysin kuitenkin valikon, josta sain muutettua ne
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vastaamaan kahdeksan kuvakoon jarjestelmdn suomalaisia termeja. Samassa ikkunas-
sa sain myods muuttaa kasikirjoituksen sisa- ja ulkotiloja seka vuorokaudenaikoja mer-
kitsevat sanat vastaamaan elokuva-alan termeja. Alkuperaisten kuvakokotermien kans-
sa olisi ollut hankalaa tydskennelld, ellen olisi 16ytanyt mahdollisuutta muuttaa niita.
Luultavasti kuvakoot olisi pitdnyt jattaa laittamatta kokonaan ja kirjoittaa ne manuaali-
sesti kuvan informaatiolle tarkoitettuun laatikkoon. My®s otosten numeroinnin jousta-
mattomuus oli ongelma. Ajoja ja kameraliikkeita tai molempia sisaltavat kuvakasikirjoi-
tuskuvat vaativat usein useamman piirroksen. Kuvien numeroinnissa tata ei ollut mah-
dollista huomioida. Numeroinnin virheellisyys korostui, kun laitoin kuvakasikirjoitusku-
vat Kuvasuunnitelma-tyokalussa leikkausjarjestykseen, jolloin sama kuvakasikirjoitus-
kuva saattoi esiintya useammassa otoksessa. Kuvakasikirjoituskuvien laittaminen leik-
kausjarjestykseen oli hyodyllistda Naytelma-toimintoa kaytettdessa. Olisin siis toivonut,
etta otosten numerointiin olisi voinut vaikuttaa itse. Olisin halunnut laittaa otosnumerot

samoiksi, kuin kasikirjoituksen marginaaliin tehdyn leikkaussuunnitelman kuvissa.

Toisena oli siis kuvan informaatiolle tarkoitettu laatikko, johon pystyin vaivattomasti
kirjoittamaan kuvan tyylin (POV, OTS jne.), mahdolliset kameraliikkeet ja lyhyesti tietoa
nayttelijdiden toiminnasta kuvassa. En I6ytanyt Kuvasuunnitelma-tydkalusta mahdolli-
suutta tehda erillista kuvalistaa. Mielestéani mahdollisuus tulostaa otoksen pelkat kuva-
numerot, -koot ja kuvan informaatiolaatikoiden sisdltdé erdanlaisena kuvalistana, olisi
ollut helpoin ja yksinkertaisin ratkaisu. Ohjelma ei kuitenkaan tarjonnut tallaista tai
muunlaista mahdollisuutta kuvalistan laatimiseen. Aloin etsia muita mahdollisuuksia ja
paadyin lopulta kopioimaan informaatiolaatikoiden tekstit Wordiin ja lisédmaan niihin
seka alkuperdiset kuvanumerot ettd kuvakoot. Ndin sain tehtya patevan kuvalistan,

jonka liitin Celtx-projektiin erillisena pdf-tiedostona. (Liite 3, osa 2)

Otoksen kolmas osa oli varattu kuvakasikirjoituskuvien liittémista varten. Liitin kasin
piirretyt ja skannatut kuvakasikirjoituskuvat niille varattuihin laatikkoihin. Oletin kuva-
kasikirjoituskuvien kuvasuhteen sadilyvan Kuvasuunnitelma-tydkalun ikkunassa, mutta
nain ei kaynytkaan. Sita vastoin kuvien kuvasuhde muuttui jokaisessa eri asettelussa
erilaiseksi Celtx-ohjelman ikkunan ollessa koko naytén kokoinen. Kuvasuhde muuttui
myds, kun muutin itse ikkunan kokoa. Lisaksi huomasin, ettéd kun muutin kohtauksen
otsikon tietoja kasikirjoituksessa, ne eivat muuttuneet kuvasuunnitelmassa automaatti-

sesti, vaan vasta projektin tallentamisen jalkeen. Olisin my6s toivonut mahdollisuutta
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kayttad Luonnos-tyokalun clipart-kuvia tdydentamaan liitettyja kuvakasikirjoituskuvia.
Esim. Arrows-kansio sisalsi hyddyllisia clipart-kuvia, joilla olisi voinut merkata ja mallin-
taa kameran liikkeitd, zoomauksia ja ajoja tai ndyttelijdiden liikkeita kuvan sisalla.

Neljas osa oli Luonnos-tydkalu, joka oli tarkoitettu kamera- ja/tai valokarttojen tekemi-
seen. Celtx mainosti myds, etta Plus-version clipart-kuvapankin 625 lisakuvalla pystyisi
tekemaan vaikka koko kuvakasikirjoituksen. Tasta mainostuksesta johtuen alkuperai-
nen tarkoitukseni oli ollut, etta tekisin my6s kuvakasikirjoituskuvat Celtx-ohjelman
Luonnos-tyokalulla. Kun aloin kokeilla kuvien tekemistd, huomasin pian, ettei tyokalulla
pystynyt tekemaan laadukkaita kuvakasikirjoituskuvia. Ensinnakin Luonnos-tydkalun
kuvasuhde vaihteli, kuten kuvakasikirjoituskuvien aiemmin. Kuvasuhdetta ei voinut
lukita, joten ongelmaksi muodostui kuvasuhteen arvuuttelu. Liséksi Luonnos-tydkalussa
oli hankalaa liikkua syvyyssuunnassa, koska siina ei ollut mitdan asteikkoa eika ruuduk-
koa. Clipart-kuvia piti suurentaa ja pienentad vapaalla kadelld, jos halusi saada niita
lahemmas tai kauemmas kuva-alassa. Kuvien liikesuunnatkin olivat rajoitettuja, yleensa
vain kohti kameraa, vasemmalle tai oikealle. Luonnos-tyékalun tydkalurivilla oli joitakin
kankaalle piirtémiseen tarkoitettuja tydkaluja. Koska vapaan kaden piirtotytkalu puut-
tui, eikd muiden piirtotydkalujen viivan paksuutta voinut muuttaa, eivat nekaan tarjon-
neet apua kuvakasikirjoituskuvien laatimiseen. Jos clipart-kuvat olisivat olleet kolmiulot-
teisia ja yksi hahmo olisi ollut yksi clipart-kuva 3-4:n sijaan, niiden maara olisi ollut
pienempi ja niitd olisi pystynyt kayttamaan hyvin seka kuvakasikirjoituskuvissa etta

kamerakartoissa.

Kamerakarttojen laatimiseen Luonnos-tyOkalu vaikutti sopivan hyvin. Sen tydkalurivi
sisalsi erilaisia tydkaluja piirtamiseen ja clipart-kuvien muokkaamiseen kankaalla. Tyo-
kalussa tehdyt muutokset nakyivat Kuvasuunnitelma-tytkalussa tosin vasta, kun koko
projektin tallensi. Onneksi tallennus oli nopeaa. Ensimmaisen tallennuksen jalkeen
huomasin, ettei luomisalue, johon pohjakuvaa tehtiin, ollutkaan koko kankaan kokoinen
Luonnos-ikkunassa ja Kuvasuunnitelma-ikkunassa, vaikka silmamaaraisesti silta ndytti.
Todellisuudessa luomisalue oli kankaan vasemmassa reunassa oleva 4:3 alue, jonka
alareuna ei edes mahtunut kankaalle. Kankaan oikeassa reunassa oli vuorostaan paljon
tyhjaa tilaa, johon laitetut kuvat eivat kamerakartassa nakyneet. Koska kangasta ei
voinut liikutella, eikd kankaalla liikkua nakyvan alueen ulkopuolelle, oli ainoa mahdolli-

suus luomisalueen ndakymisen parantamiseksi naytdn asetuksien mukauttaminen. Te-
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kemalla muutoksia seka Windowsin ettd Celtx-ohjelman asetuksiin, sain |ahes koko

luomisalueen nakyviin.

Clipart-kuvia selaillessani huomasin, etta kaikki olivat kaksiulotteisia ja vain osa ylhaal-
tapdin kuvattuja. Suurin osa maksullisen paketin lisakuvista oli edesta tai sivulta kuvat-
tuja. Ne eivat soveltuneet pohjakuvien tekoon. Valitettavasti kuvien nimissa ei aina
lukenut, mista suunnasta ne oli kuvattu, joten jouduin kdyman kaikki kuvat lapi yksitel-
len. Kuvia oli kaikkiaan 630 clipart-kuvaa, joista 5 oli ilmaisessakin versiossa mukana.
Alkuperaiset kuvat olivat kamerakarttoihin soveltuvia, kuten myds 143 muuta clipart-
kuvaa. Alkuperdisilla kuvilla pystyi tekemaan yksinkertaisia kamera- ja valokarttoja,
mutta lisékuvista Equipment -kansio oli erityisen hyddyllinen niiden tekoon grip-
kaluston ja lamppuvalikoiman ansiosta. Omia kuvia ei clipart-kuvapankkiin voinut lisata,
vaikka se olisi ollut hyodyllista. Clipart-kuvien liikuttelun hienos@atéa kankaalla vaikeutti
se, ettei niita voinut siirtdd nuolindppaimilld véahan kerrallaan. Luomisalueen selvittya
kamerakarttojen tekeminen sujui nopeasti. Monissa eri otosten kamerakartoissa lavas-
tuselementit ja rekvisiitta sailyivat ja vain kamera ja ndyttelijat vaihtoivat paikkaa. Ko-
pioimalla ja littdmalld uuden kamerakartan teko oli helppoa ja tarvitsi lisaksi vain ka-
meran ja nayttelijdiden paikan muuttamista. Pieni ongelma oli itse tehdyn rekvisiitan
koon muuttaminen. Esim. tekemaani halkoja sisdltdvaa kelkkaa ei voinut muuttaa ko-
konaisuutena, vaan jokaista kelkkaan kuuluvaa piirtotyokalulla tehtya yksittaista ele-
menttid olisi pitanyt suurentaa manuaalisesti, yksi kerrallaan. Se olisi ollut niin tydlasta,
ettd jatin aina kelkan koon muuttamatta, vaikka muu kuva suureni tai pieneni, ja vain
lisasin tai vahensin halkojen maaraa kelkassa. Luonnos-tyokalulla pystyi tekemaan ka-
mera- ja/tai valokarttoja myds erilldagn Kuvasuunnitelma-tydkalusta. Talldin kuvasuhde-
ongelmia ei ollut ja luomisalue oli koko kankaan kokoinen. N&@in Luonnos-tytkalu paasi
parhaiten oikeuksiinsa ja usean otoksen yhdistéminen yhteen pohjakuvaan onnistui
helposti. Tama olikin mielestani Celtx-ohjelman parhaiten toimiva esivisualisoinnin tyo-

kalu.

Kuvasuunnitelma-tydkalulla ei pystynyt laatimaan koko kuvasuunnitelmaa, vaan kuva-
lista oli tehtdva erikseen ja liitettava ohjelmaan pdf-tiedostona. Myds Luonnos-tydkalun
kaytté Kuvasuunnitelma-tydkalun sisdllda osoittautui hankalaksi luomisalueen rajojen
virheellisyyden ja kuvasuhdeongelmien vuoksi. Lopullisessa Celtx-projektissa kaikki

osa-alueet toimivat parhaiten erilldan ja silloin Kuvasuunnitelma-tydkalun nimikin olisi
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voinut pysya Kuvakasikirjoitus-tydkaluna. Koska Luonnos-tydkalua ei kannata mielesta-
ni kayttada Kuvasuunnitelma-tytkalun yhteydessd, voi sen halutessaan poistaa nakyvis-
ta, jolloin jaljelle jadvat pelkat kuvakasikirjoituskuvat. Kamerakartta oli nimittain toimi-
vampi laatia Luonnos-tydkalulla erikseen. Tall6in koko Celtx-projekti toimi kuvasuunni-
telmana, jossa oli eri ohjelmalla laadittu ja Celtx-projektiin liitetty kuvalista, skannatuilla
kuvilla Kuvakasikirjoitus-tydkalussa tehty kuvakasikirjoitus seka Luonnos-tydkalulla
erikseen tehdyt kamerakartat.

Tulostettavassa kuvasuunnitelmassa olisi tarpeellista olla myés mahdollisuus vaikuttaa
tulostuvien kuvakasikirjoituskuvien fyysiseen kokoon paperilla. Nyt esimerkiksi yhden
kuvan asettelussa, kuvakasikirjoituskuvat olivat allekkain ja ne olivat kooltaan kovin
pienid, vaikka tilaa suuremmillekin kuville olisi ollut. (Liite 3, osa 3.) Kuvakasikirjoitus-
kuvien koko ei suurentunut, vaikka ne olisi tulostanut ilman kamerakarttoja kuvakasi-

kirjoituskuvien perdssa.

Kaiken kaikkiaan olen sitd mieltd, ettd Celtx-ohjelmaa pystyy hyddyntamaan kuvasuun-
nitelman laatimisessa, mutta vain osittain. Piirrettyjen kuvakasikirjoituskuvien skan-
naaminen koneelle on toki hyva tapa, jota uskon jatkavani. Celtx-ohjelmalla voin kui-
tenkin hallita kokonaisuutta paremmin kuin tavallisilla Office-ohjelmilla pystyisin. Luon-
nos-tyokalu osoittautui Kuvakasikirjoitus-tyokalusta erilldan kaytettyna hyvaksi kamera-
ja/tai valokarttojen laatimiseen. Jatkossa voisin ajatella kayttdvani sita tarpeen mukaan
molempien tekemiseen. Karttoja on helppo tallentaa erillisiksi png-kuvatiedostoiksi,
tulostaa ja jakaa asianosaisille tyéryhmaldisille. Suosittelisin Luonnos-tyokalun kayttéa
my6s muille elokuva-alan kuvaopiskelijoille kamera- ja valokarttojen tekemiseen, silla

Plus-version mainitsemani 143 clipart-kuvaa soveltuvat loistavasti niiden laatimiseen.

Vaikka Celtx ei osoittautunutkaan ihan mainostensa veroiseksi esivisualisoinnin tydkalu-
jen osalta, opin sen kayton mydéta paljon lisda kuvasuunnitelman tekemisesta. Uskon
jatkavani ohjelmaan tutustumista, silla kriittisyyteni taustalla voi osaltaan olla myds se,
etten tdssa ajassa oppinut vield kayttdmaan/loytamaan ohjelman kaikkia hienouksia.
Ohjelmassa on kylla potentiaalia ja ajattelin Iahettaa parannusehdotuksia Celtx Studioil-
le edelld mainittujen epakohtien korjaamiseksi. Jos mainitsemani epakohdat korjattai-
siin, saattaisi Celtx-ohjelma nousta yhta hyddylliseksi visuaalisen esituotannon tyoka-

luksi, kuin mita se jo kasikirjoittamisen ja tuotannollisen esituotannon osalta on.
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Liite 1
1(4)

Celtx-ohjelman Luonnos-tydkalun kansiot ja pohjakuviin sopivat cli-

part-kuvat

Animals Bubmlebee (kimalainen) Sopii, vaikka ei ole ylh3dltapain
Fly (kdrpanen) Sopii, vaikka ei ole ylhadltapdin
Mouse (hiiri) Sopii, vaikka ei ole ylh33ltapdin
Raven (above) (korppi)

Hahmot Man (Mies) My0os ilmaisessa versiossa
Woman (Nainen) Myds ilmaisessa versiossa
Boy (Poika)
Girl (Tytto)
Group (Ryhma)
Crowd (yleisd/ iso ryhma)

Exterior House (omakotitalo)

Building (rakennus)
Street (katu)

Three (lehtipuu)

BBQ (pihagrilli)
Exterior Door (ulko-ovi)

Carbage can

(roskapontto/ulkoroskakori)

Mailbox (postilaatikko)
Parking Lot (parkkialue)
Patio Chair (terassituoli)

Patio Table (terassipdyta)

Large Window (kattoikkuna)

Todellisuudessa suuri ikkuna

suoraan edestd katsottuna, mutta
soveltuu kamerakarttaan
kattoikkunaksi
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Vehicles

Fourway Intersection (risteys)

Street & Sidewalk
(katu- ja jalkakaytava)

Treeway Intersection (T-risteys)
Motorcycle (top) (moottoripyord)

Motorcycle rider (top left)
(motoristi ajamassa vasemmalle)

Motorcycle rider (top right)
(motoristi ajamassa oikealle)

Car (auto)
Pickup Truck, (lava-auto)

Van (pakettiauto)

Equipment

Sisaltaa kamera-, grip- ja
valokalustoa, jotkaon tarkoitettu
pohjakuvien tekoon

limaisessa versiossa on kamera ja
kaksi erilaista lamppua

Bathroom

Bathtub (kylpyamme)

Sink (pesuallas/ lavuaari)
Toilet (WC-istuin)

Dryer (kuivausrumpu)
Laundry Basket (pyykkikori)

Washer (pesukone)

Kitchen

Chair (tuoli)

Bar Stool (baarijakkara)
Coffee maker (kahvinkeitin)
Countertop (tiskipoyta)
Dining Table (ruokapoytad)
Fridge (jadkaappi)

Hutch (taso)

Island (taso, jossa lautasia ja
juomalaseja)
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Kitchen
(jatkuu)

Kitchen Table (pyoread keittiopoyta)
Knife Block (veitsitukki)

Microwave (mikroaaltouuni)

Pan (paistinpannu)

Pot (kattila)

Sink (keittion lavuaari, kaksi vierek-
kdista lavuaaria yhteiselld hanalla)

Stove (hella)

Toaster (leivinpaahdin)

Living Room

Coffee Table (kahvipoytd)
Coutch (sohva)

End Table (sohvapoytd)
Bookshelf (kirjahylly)
Ottoman (rahi/jakkara)
Piano (piano)

Rug (matto)

Speaker (kaiutin)

Stairs 2 (rappuset)

Spiral Staircase (pyoredt rappuset)
Stereo (stereot)

TV (televisio)

Sopii vaikka ei ole ylhaaltapain

Comic

Clipart-sarjakuvapuhekuplia

Arrows

Clipart-suuntanuolia

Suuntanuolia voi kayttaa
kamerakartoissa kameran
liikkeen tai kuvan sisdisen
liikkeen mallintamiseen

Bedroom

Armoire (vaatekaappi)
Single Bed (sdnky)
Dresser (senkki/laatikosto)
King Size Bed (parisanky)
Night Table (yopoytd)

Pillow (tyyny)
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Office Boardroom Table
(kokouspoyta/johtokunnan poyta)

Desk Chair (toimistotuoli/ty6tuoli)
Computer (tietokone)

Desk (kirjoituspoytd)

Electric Fan (tuuletin)

Filling Cabinet (arkistokaappi)

Phone (lankapuhelin/toimistopuhelin)
Printer (tulostin)

Scanner (skanneri)

Trash Bin (roskakori)

Water Cooler (vesiautomaatti)

Mad Scientist Planet (planeetta)
Syringe (ruisku)

Sci-Fi Explosion (rdjahdys)
Meteor (meteoriitti)
Shufflecraft (avaruusraketti) Sopii, vaikka ei ole ylhaaltapain

Space Fighter Jet (avaruushavittdja) Sopii, vaikka ei ole ylhddltapain

Vampires and
Werevolves Bat (lepakko) Sopii, vaikka ei ole ylhdiltapain

Coffin (arkku) Sopii, vaikka ei ole ylhdaltapain
Corpse (ruumis) Sopii, vaikka ei ole ylh3altapain
Cross (risti)
Moon (kuu)

Stake (vaarna)

Zombie Baseball Bat (pesdpallomaila)
Severed Arm (irtokasivarsi)
Severed finger (irtosormi)
Severed Food (irtojalkaterd)
Severed hand (irtokdsi/-kdmmen)

Severed head (irtopaa)

Severed Leg ‘irtoialka)
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Nuijamies-lyhytelokuvan  kasikirjoituksen 1. kohtaus Celtx-

ohjelmassa
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EXT. TIE - PAIVA

PENTTI, 13, Jja isans& TUCMAS, 30, ovat hakkaamassa halkoja kirpedssa
pakkasilmassa. HOyry nousee kirvestd heiluttavan Tuomaan iholta, Pentti
kerdilee halkoja.

Pentti kantaa sylillisen puita kelkkaan, joka seisoo ldheiselld tiella.
Samalla h&n vilkaisee kauemmas tielle ja huomaa jotakin.

PENTTI
Kolome miestd tuloo.

Tuomas laskee kirveensi. H&n katsoo Pentin osoittamaan suuntaan.

TUCMAS
Meeh&n syrjasn siita.

Pentti l8htee takaisin kohti halonhakkuupaikkaa, Tuomas tulee vastaan.

PENTTI
Minen tuollaasia sontaryyttéreitd pelekas.

Tuomas hymyilee vaivihkaa.

TUCMAS
Pir3d suus.

Tuomas viittildi Pentin menemddn sivimmalle kuusten suojaan. Pentti
poistun vastahakoisesti, mutta ottaa ldhtiess&&n maasta yhden kalikan
mukaansa.
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Nuijamies-lyhytelokuvan kuvasuunnitelma Celtx-ohjelmassa

1. Leikkaussuunnitelma eli kuvalista muotoon kirjoitetun kasikirjoituksen

marginaalissa

1
1 H K Tuowmag
5 ) ?en'hh POV
9 Tuomas POV
10.LK ’Eamg
'” Pen'H: ->:%H;

A kK
LPl{—awwwJr ]

12.P¥
Dot ja Tuoras

19. ELX

2ELK Xi¥V€S \Tuomaan iholta, Pentti kerdilee halkoja.

Qfﬂ_K Kirweg Tuomas laskee kirveensi. Hin katsoo Pentin osoittamaan

" TUOMAS

' ladhtiessaan maasta yhden kalikan mukaansa.
fenthi — &

EXT. TIE - PAIVA

PENTTI, 13, ja isa&ns& TUOMAS, 30, ovat hakkaamassa halkoja jLK Q“#'
kirpedssd pakkasilmassa. HOyry nousee kirvestd heiluttavan/r’

Pentti kantaa sylillisen puita kelkkaan, joka seisoo Risnas

laheiselld tielld. Samalla han vilkaisee kauemmas tiell "uﬁnﬂ

ja huomaa jotakin. :;o !
PENTTI Sict B»‘L.P K

Kolome miesta tuloo.

suuntaan.

ALPY Tiois

Meehén syrjaan siita.

Pentti ladhtee takaisin kohti halonhakkuupaikkaa, Tuomas
tulee vastaan.
1 &L K oT¢
. PENTTI ﬂ,'
Minen tuollaasia sontaryyttareita ol
pelekaa.

x.Lk oT¢

Tuomas hymyilee vaivihkaa. Tuomas
TUOMAS
Pira suus.

Tuomas viittildi Pentin menemdan sivummalle kuusten
suojaan. Pentti poistuu vastahakoisesti, mutta ottaa

13 Pk Bty

EXT. KUUSI - PAIVA

Kolme miestd saapuu Tuomaan luokse. Kaksi heistd kiskoo
hiki hatussa reked, jossa istuu arvokkaan nakdisend
komeaan susiturkkiin pukeutunut VOUTI ABRAHAM, 40. Hanen
sotilaansa PROFOSSI, 35, ja NIHTI, 22 puuskuttavat
ankarasti kiskoessaan reked, joka ei ole ihmisvoimin
vedettaviksi tarkoitettu. Tuomas jatkaa halkojen
hakkaamista miehistd valittamatta.

Liheisen kuusen alle piiloon asettunut Pentti tarkkailee
tapahtumien etenemista.
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2. Kuvalista, Nuijamies 1.kohtaus

Kuva 1. ELK HOyryava hengitys.
Kuva 2. ELK Kirves halkaisee halon. (Kuva 9. ELK) Kirves kalahtaa kantoon pystyyn.

Kuva 3(A-B). LK PAN + TILT Pentti kurottaa ottamaan halkoa maasta. Kamera kaantyy
Pentin kasvoista kohti kurottuvaa katta. Kameraliike pysahtyy ja Pentti onnistuu saa-
maan halon.

Kuva 4(A-B-C). (Kuva 11A-B.) Master Shot. AJO KK -> LPK -> KK Pentti ja Tuomas
puutdissa. Koko toiminta.

Kuva 5. LKK POV Pentti nakee kaksi hahmoa tiella vetamassa kolmatta hahmoa reessa
ja osoittaa heita. "Kolome miesta tuloo”.

Kuva 6(A-B). LK Pentti nostaa kaden lipaksi ja katsoo tielle. Pentti kdantyy huutamaan
isalleen. "Kolome miesta tuloo".

Kuva 7. LPK Tuomas lyd kirveen kantoon, kadntyy katsomaan tielle ja nostaa kaden
lipaksi. Tuomas kaantyy huutamaan Pentille "Meehan syrjaan siita” ja lahtee kavele-
maan Penttia kohti.

Kuva 8. LKK POV. Tuomas nakee kolme hahmoa tiella.

Kuva 10(A-B). LK Tuomas katsoo tielle. Tuomas kdantyy huutamaan Pentille: "Meehan
syrjaan siita" ja lahtee kohti Penttia.

Kuva 12(A-B). PK Tuomas ja Pentti kohtaavat kahden suuren kuusen edessa. Dialogi.
Tuomas viittoo Pentin kuusten suojaan. Pentti lahtee ja poimii kalikan maasta matkalla.
Tuomas palaa halonhakkuupaikalle.

Kuva 11X. OTS LK Pentti saapuu isansa luo. Dialogi. Pentti katsoo isadnsa virnuillen.
Tuomas viittoo Pentin kuusten suojaan.

Kuva 12X. OTS LK Tuomas saapuu poikansa luo. Dialogi. Tuomas viittoo Pentin kuus-
ten suojaan.

Kuva 13. PLK Pentti on menossa kuusten suojaan, mutta pysahtyy, vilkaisee maahan ja
kaantyy katsomaan nakeekd isa. Virne nousee Pentin kasvoille. Hdn kumartuu nosta-
maan kalikan maasta ja poistuu kuusten suojaan.

Kuva 14. ELK Pentti nostaa kalikan maasta.
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3. Kuvasuunnitelma-tyokalulla laadittu kuvakasikirjoitus ja kamerakartat

1. EXT. TIE - PAIVA

1.1 ELK:

Kuva 1. Hoyrydva hengitys.

1.2.ELK:

Kuva 2. Kirves halkaisee halon.

1.3 KK:

Kuva 4A. Master shot. Pentti ja Tuomas puutdissa.

14 LK

Kuva 3A. 1/2. Pentti kurottaa ottamaan halkoa maasta.
Kamera kiintyy Pentin kasvoista kohti kurottuvaa kitta.
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1.5 LK

Kuva 3B. 2/2. Pentti kurottaa ottamaan halkoa maasta.
Kameraliike pysihtyy ja Pentti onnistuu saamaan halon.

1.6 KK:

Kuva 4A. AJO 1/3. Pentti laittaa halon syliinsé ja lahtee.
Kamera seuraa Penttid.

1.7 KK:

Kuva 4B. AJO 2/3. Pentti kivelee kohti kelkkaa.

1.8 LPK:

Kuva 4C. AJO 3/3. Pentti heittid halot kelkkaan, huomaa
jotain kauempana tielld, kivelee kelkan nokan kohdalle
ja tahyilee tielle nostaen kiden lipaksi.

1.9 LK:

Kuva 6A. Pentti nostaa kiiden lipaksi ja katsoo tielle.




1.10 LKK:

Kuva 5. POV. Pentti nikee kolme hahmoa tielld ja
osoittaa heitd. "Kolome...

1.1 LK

Kuva 6B. Pentti kintyy huutamaan isilleen. "... miestd
tuloo”

1.12 ELK:

Kuva 9. Kirves kalahtaa kantoon pystyyn.

1.13 LPK:

Kuva 7. Tuomas nosta kdden lipaksi.

1.14 LK

Kuva 10A. Tuomas katsoo tielle.

il

1/ i
Uty
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1.15 KK:
Kuva 8. POV. Tuomas nikee kolme hahmoa tielld.

1.16 LK:

Kuva 10B. Tuomas huutaa Pentille: "Meehin syrjddn
siitd" ja ldhtee kohti Pentti.

1.17 LPK:

Kuva 11A. Master shot (Voidaan jatkaa kuvan 4 ajosta
suoraan) AJO takaisin 1/2. Pentti lihtee takaisin tieltd.
Kamera seuraa Penttid.

1.18 KK:

Kuva 11B. AJO takaisin 2/2. Pentti kohtaa isdnsa.
"Mineen tuollaasia..."

1.19 PK:

Kuva 12A. "... sontaryyttireitd pelekad"
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1.20 LK:
Kuva 12X. OTS. Tuomas hymyilee. "Pird suus"

1.21 LK

Kuva 11X. OTS. Pentti katsoo isdénsa virnuillen.

1.22 PK:

Kuva 12B. Tuomas viittili Pentin meneméén
sivummalle kuusten suojaan.

1.23 KK:

Kuva 11C. Pentti kiivelee kuusien suojaan. Tuomas palaa
halonhakkuupaikalle.

1.24 PLK:

Kuva 13. Pentti pyséhtyy ja kadntid katseensa isansa
suuntaan. Hén vilkaisee maahan ja virne nousee
kasvoille. Pentti kumartuu.




1.25 ELK:

Kuva 14. Pentti nostaa kalikan maasta.

1.26 KK:

Kuva 11C. Pentti poistuu kuusten suojaan kalikkaa
heilutellen.
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4. Luonnos-tydkalulla tehdyt erilliset kamerakartat

Kulvat

4C,6A-B.11A Kuvat

B K F;ﬁ 7
12A-B,13,14  Kuvat 124A7,
= 3A-B 9 10A-B

Pieni miiki

Kuva 5
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