KARELIA-AMMATTIKORKEAKOULU

Viestinnan koulutusohjelma

Krista Ronkainen

MOBIILITEEMOJEN SUUNNITTELU ANDROID- JA iOS-LAITTEILLE

Opinnaytetyo
Kesdkuu 2013



OPINNAYTETYO
Kesdkuu 2013

Ka re I i a Viestinnin koulutusohjelma
A AMMATTIKORKEAKOULU Lansikatu 15

80110 JOENSUU
p. (013) 260 6991 p. (013) 260 6906

Tekija(t)
Krista Ronkainen

Nimike
Mobiilitemojen suunnittelu Android- ja iOS-laitteille

Toimeksiantaja
Karelia-ammattikorkeakoulun Tourist Guide for Northern Periphery -hanke

Tiivistelma

Opinnaytetyon tarkoituksena oli suunnitella ja graafisesti toteuttaa kaksi tyyleiltaan
erilaista mobiiliteemaa Android- ja iOS-laitteille. Opinnaytetyossa tarkasteltiin
mobiiliteemojen rakennusohjelma ThemeRolleria, joka mahdollistaa nopean tavan luoda
sovellusten ulkoasut.

Tavoitteena oli luoda toimivat ja hyvan nakoiset mobiiliteemat. Tavoitteena oli tehda
teemoista sellaiset, etta niitda on mahdollista kayttaa useissa alypuhelimiin tulevissa
sovelluksissa. Opinnaytety0ssa tutkittin samalla valmiita mobiiliteemoja tarkastellen
niiden hyotyja ja haittoja suunnittelussa ja valmiissa sovelluksissa. Tehdyista
mobiiliteemoista luotiin grafiikat ilman teknista toteutusta.

Opinnaytetyossa  kasiteltin  graafiseen  suunnitteluun  liittyvia  aiheita  seka
mobiilisuunnittelun periaatteita. Luotujen teemojen tekemista on kuvattu vaiheittain ja
lopullisia mobiiliteemoja on vertailtu keskenaan.

Lopputuloksena syntyi kaksi eheaa mobiiliteemaa ja kuvakepaketti, joiden avulla
sovellusten kehittajat ja asiasta kiinnostuneet voivat tuottaa haluamiaan sovelluksia
valmiiden grafiikoiden pohjalta. Teemoja on mahdollista kehittdaa lisdamalla niihin
graafisia elementteja ja tuottamalla niiden pohjalta toimivia mobiilisovelluksia. Teemat ja
kuvapaketit ovat saatavana DVD-liitteena.

Kieli Sivuja 49
suomi Liitteet 10
Liitesivumaara 21

Asiasanat
mobiiliteema, suunnittelu, graafinen suunnittelu, mobiili




THESIS
June 2013

Ka re I i a Degree Programme in Communication
Lansikatu 15
A UNIVERSITY OF APPLIED SCIENCES FI1 80110 JOENSUU

FINLAND
Tel. 358-13-260 6991

Author(s)
Krista Ronkainen

Title
DESIGNING MOBILE THEMES for Android- and iOS-platforms

Commissioned by Karelia university of applied sciences, TG4NP project

Abstract

The main purpose of this thesis was to design two different mobile themes for Android-
and iOS-platforms. This thesis also examines an interface for mobile designing called
ThemeRoller, which allows a fast way to design mobile applications.

The goal was to create two mobile themes that are good looking and workable. The aim
was that the themes would be usable for as many mobile applications as possible. The
thesis also studies the created themes, examining their pros and cons in designing and
completed applications. The mobile themes created in this project were designed
without technical implementation.

Graphic designing was studied in this thesis. Also design related topics and mobile
designing principles were discussed. Creation of mobile themes is described step by
step. In the end the two mobile themes are compared with each other.

Results of the project were two whole mobile themes and an icon set, which allows
developers and persons interested in designing to create mobile applications without
creating all the graphics all by themselves. It is possible to develop the themes by
adding more graphic elements to them and producing functioning applications by using
the themes. Mobile themes and the icon sets are available in DVD appendix.

Language Pages 49
Finnish Appendices 10

Pages of Appendices 21
Keywords

Graphic design, design, mobile theme, mobile




Sisalto

LIS [0 T =T 0 1 o 5

2 LANOKONAAL ... 6
2.1 Cadimedia-opinnot ja harjoittelu...............eeeeiiiiiie 6
2.2 OpinnayteyOn tavoitteet ... 8
2.3 KONAEIYNMA ..o 9

3 Graafinen SUUNNITEEIU ... 9
3.1 Suunnittelu mobiililaitteeseen................oo 9
3.2 ANAroid Ja iOS ..o 11

4 MobiilisovellukSen teema ... 12
4.1 Mika on mobiiliteema ... 12
4.2 Mobiiliteeman elementit ... 12
4.3 Teemojen tarkoitus, hyoty ja haitat .............cccoo 19
4.4 TeemMOJEN YIBISYYS...coiiiiiiiiiiii it 20
4.5 jQuery Ul ThemeROIIer ... 20

5 Tyoprosessin kulku ja valmiit tuotokset ... 22
5.1 TyoskentelyValineet. ... 22
5.2 Teemojen suunnittelu...........ccooiiiiiiiii 23
TR I8 1 1O o = ESRRSRRRR 25
5.4 KET TWO o e e 32
5.5 Ktrl One- ja Kitrl Two -teemojen vertailu .............ccccooiiiiiiiiiiieee 39
5.6 Valmiit paketit.........ooooooiii e 42

B PONAINTA ... 45
6.1 Haasteet jaongelmat ... 45
6.2 Onnistumiset ja kehitysideat ... 46

0= 01 5T = PP UUUPRR 49

Liitteet

Liite 1 Photoshop- ja illustrator -tiedostot sisaltava DVD

Liite 2 Kuva jQuery ThemeRoller -ohjelmasta

Liite 3 Kuva lan Tregllisin verkkosivuista

Liite 4 Ensimmaisia luonnoksia kuvakkeista ja teemoista

Liite 5 Kuvakkeet teemojen Ktrl One ja Ktrl Two vareissa

Liite 6 Kuvakaappaukset Adobe Device Centralista

Liite 7 Ktrl One -teeman kollaasi. Koko 480 x 800 px
Liite 8 Ktrl One -teeman kollaasi. Koko 640 x 960 px
Liite 9 Ktrl Two -teeman kollaasi. Koko 480 x 800 px
Liite 10 Ktrl Two -teeman kollaasi. Koko 640 x 960 px



1 Johdanto

Opinnaytetyoni aiheena on suunnitella ja toteuttaa kaksi erilaista mobiiliteemaa
Android- ja iOS-laitteille. Opinnaytetyossa ei tehda valmiita ja teknisesti toimivia
mobiilisovelluksia, vaan kaksi graafista ulkoasua, joiden pohjalta on mahdollista
toteuttaa toimivia sovelluksia. Molemmista teemoista tehdaan kaksi kokovaih-
toehtoa, jotta ilmeita on mahdollista kayttaa useissa alypuhelinmalleissa. Opin-
naytetydssa suunnitellaan ja toteutetaan yksi kuvakepaketti, jota kaytetaan mo-

lemmissa mobiiliteemoissa.

Toimeksiantajana on Karelia-ammattikorkeakoulun Tourist Guide for Norther
Periphery -hanke (TG4NP). Aloitin opinnaytetyon suunnittelun kevaalla 2012,
kun olin lopettanut tyoharjoittelun TG4ANP -hankkeessa. Tourist Guide for Nort-
her Periphery on vuonna 2010 syntynyt hanke, jonka tarkoituksena on avustaa
Euroopan pohjoispuolella olevia syrjaisia yhteisdja. Apu nakyy kehittamalla yh-
teisGjen taloudellisia, sosiaalisia ja ympariston potentiaalia. (Pohjois-Karjalan
maakuntaliitto 2011.)

Opinnaytetyota varten olen ottanut selvaa valmiista mobiiliteemoista ja ohjel-
mista, jotka mahdollistavat mobiilisovelluksien ilmeiden toteuttamisen valmiiden
elementtien ja varivaihtoehtojen kautta. Opinnaytetyossa tarkastellaan yhta ver-
kosta I6ytyvaa ohjelmaa, josta on mahdollista ladata joko valmis teeman ilme tai
jolla voi itse toteuttaa ja ladata paketin, jossa on kaytetty ohjelmassa annettuja
elementteja. Taman ohjelma on jQuery Ul:n ThemeRoller.

Opinnaytetyon lahdemateriaalina on kaytetty graafisesta suunnittelusta ja mobii-
lisuunnittelusta kertovaa kirjallisuutta ja verkkomateriaalia. Lahdemateriaalina
on toiminut myos muu viestintaan liittyva kirjallisuus. Verkkomateriaalina ovat

olleet erilaiset artikkelit ja julkaisut seka mobiilikehittajille tarkoitetut materiaalit.



2 Lahtokohdat

2.1 Cadimedia-opinnot ja harjoittelu

Suoritin Cadimedia opiskeluni Pohjois-Karjalan ammattikorkeakoulussa vuosina
2010-2011 erikoistuen verkkomedian puolelle. Tyoskentelin vuoden aikana mo-
nimuotoisissa tehtavissa saaden osaamista niin tekniikan kuin grafiikan puolel-
ta. Vahvin osaamiseni painottui mobiiligraafiikan suunnitteluun ja toteutukseen.
Tuona aikana olin toteuttamassa muun muassa mobiilikuunnelmaa nimelta
Paatonta menoa (kuva 1). Projektissa toimin graafikkona. Kesalla 2011 suoritin
tyoharjoittelua Joensuun Popmuusikot ry:lle, jolle olin toteuttamassa llosaari-
rockin verkkosivuille tulevia festivaalipeleja. Toimin tyoharjoittelussa koostajana
ja graafikkona, mika vahvisti jalleen identiteettiani graafikkona.

Suoritin syyskuun 2011 ja - tammikuun 2012 valisena aikana harjoitteluni
TG4NP -hankkeessa. Harjoittelun aikana toimin suunnittelijana ja graafikkona
kahdessa mobiilihankkeessa, jotka olivat MobiTrail — Hattuvaara (kuva 2) ja
Rimpauttaja. Projektit olivat haastavia ja kehittivat paljon taitojani seka suunnit-
telijana etta graafikkona. Harjoittelun aikana tulevan opinnaytetyon suunta alkoi
kehittya, ja pian harjoittelun jalkeen opinnaytetyon aihe oli selvilla. TG4NP in-
nostui aiheestani, joten oli luontevaa tehda opinnaytetyoni toimeksiantona.
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Kuva 2. Karttakuva sovelluksesta MobiTrail — Hattuvaara.



2.2 Opinnayteyon tavoitteet

Opinnaytetyon aiheena on tehda kaksi mobiilisovelluksen teemaa Android- ja
iOS-laitteille. Molemmat teemat pitavat sisallaan yhden ilmeen, johon on lisatty
varivaihtoehtoja kuvakkeiden avulla. Usean varin avulla sovellusten kehittajat ja
suunnittelijat saavat lisda vaihtelua ilmeen luomiseen ja mahdollisten muiden
graafisten elementtien suunnitteluun ja toteutukseen. Teemojen tarkoituksena
on auttaa ja helpottaa mobiilisovellusten tekoa. Teemojen avulla sovellusten
kehittgjien ja suunnittelijoiden ei tarvitse kayttaa niin paljoa aikaa itse ulko-
asuun, vaan he voivat kehittda ja luoda tehokkaan pohjan, jota tukee valmis

graafinen ilme.

Mobiiliteemoista tein erilliset Photoshop document -paketit (.psd) joista sovel-
luksien tekijat voivat kayttaa haluamiaan elementteja sovelluksia rakentaessa.
Dokumentit pitavat sisallaan esimerkit siita, kuinka tehtyja elementteja on mah-
dollista kayttaa ja miltd mahdolliset sovellukset voisivat nayttaa. Opinnaytetyos-
sa ei siis toteuteta teemojen pohjalta teknisesti toimivia sovelluksia, vaan opin-
naytetyo keskittyy ainoastaan grafiikkaan. Teemojen kuvakkeet, jotka on toteu-
tettu Adobe lllustrator -ohjelmalla, 10ytyvat omassa dokumentissaan, jonka si-
salla on mahdollista muuttaa esimerkiksi kuvakkeiden kokoja haluamansa lai-
seksi.

Tavoitteena on projektin aikana myos kehittdd omaa osaamistani mobiiligrafii-
kan asiantuntijana ja saada aikaan ilmeet, jotka ovat ulkoasultaan raikkaat, toi-
mivat ja mielekkaat. Projektin aikana kehitan osaamistani niin tiedon hakijana
kuin sen kayttajana. Tavoitteenani on myds pohtia ja kehitelld uusia tapoja ja
kohteita, joissa omaa osaamisaluettani voitaisiin hyodyntaa.



2.3 Kohderyhma

Opinnaytetyoni on suunnattu mobiilisovellusten kehittdjille, graafikoille ja muille
alan osaajille. Lisaksi opinnaytety0 on hyva ohjenuora niille, jotka ovat harkin-
neet oman teeman tai teemojen suunnittelua. Tyossa kaydaan suun-
nitteluprosessin ja toteutuksen vaiheita, niissa eteen tulevia ongelmia ja ratkai-
suja. Opinnaytetyoni sopii alan opiskelijoille ja harrastajille. Valmiit teemapaketit
antavat mahdollisuuden harjoitella ja toteuttaa oma mobiilisovellus annettujen
elementtien avulla. Opinnaytetyoni tekstiosuus toimii apuna my6s muissa mobii-
ligrafiikoiden suunnitteluissa ja toteutuksissa. Opinnaytteeni sisaltda perusasioi-
ta grafiikoiden luomisesta, ja samalla pohdin ja kerron, kuinka olen itse toteutta-
nut kunkin asian. Lukija paasee tarkastelemaan ja pohtimaan omia tyoskentely-

tapojaan.

3 Graafinen suunnittelu

3.1 Suunnittelu mobiililaitteeseen

Arkeemme on tullut digitaalisen mediateknologian avulla uusi visuaalinen valta-
laji. Naytolla oleva kuvallinen ja typografinen sisaltdé on muodostettu kayttoliitty-
maksi, jossa katsoja paasee itse ohjaamaan esityksen kulkua. Kayttoliittyma
antaa heti palautetta kayttajan suorittamista komennoista ja mukautuu toisenlai-
seksi erilaisten valintojen avulla. (Koskinen 2000, 105.)

Mobiililaitteiden tekniikka, koko ja resoluutio ovat kehittyneet nopeasti viime
vuosien aikana. Alypuhelimien kehitys on mahdollistanut useiden sovellusten ja
toimintojen lisdamiseen laitteisiin. Toimintojen lisaantyessa myos puhelimien
naytot suurentuvat. Suunnitellessa mobiililaitteeseen ensimmaisena taytyy ottaa

huomioon nayton tai nayttdjen suuruus.
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Luotaessa grafiikkaa puhelimen naytolle tila on huomattavasti rajallisempi kuin
paatteelle suunnitellessa. Koko tila on kaytettava hyodykseen, jotta mahdollista
sovellusta on mieluista kayttaa. Vaikka tila, jolle ilme suunnitellaan, on pienem-
pi, ei se merkitse sita, etta graafisen ilmeen tulisi olla taysin minimalistinen. Tar-
keinta on luoda visuaalisesti mielenkiintoinen ja toimiva ratkaisu. Ulkoasu on
kuitenkin ensimmainen asia, johon kayttgja kiinnittdd huomionsa. Vaikka ruudun
koko on pienempi kuin tietokoneen naytto, ei se tarkoita ettd suunnittelu on yhta
kuin grafiikan kutistamista. Anthony Ribot on sanonut seuraavanlaisesti:

Mobiili ei ole sita etta asioista tehdaan pienempia. Se on paljon enem-
man. Meidan taytyy vahvistaa ruudun sisaltoa. Yksinkertaistaa sovellus
kaikkein tarkeimpiin toimintoihin ja sisaltoon, minka jalkeen sisalto tulee
asetella suunnitelmallisesti naytolle. (Smashing magazine 2012, 7)

Kuten muissa graafisissa toissa, pitaa myos alypuhelimen naytodlle suunnitelles-
sa miettia sommittelua. Sommittelulla tarkoitetaan jonkin teoksen eri elementti-
en jarjestelemista pinnalle. Tavoitteena on, ettd elementit muodostavat suunnit-
telijan haluaman kokonaisuuden, joka on esteettisesti miellyttava ja ilmentaa
tasapainoa. Graafisen tuotteen sommittelussa tulee ottaa huomioon tarkoituk-
senmukaisuus ja toimivuus, jotta kaikki tarkeat asiat tulevat hyvin esille. (Loiri &
Juholin 1998, 62-63.) Sommittelu vaikuttaa siis tuotteen kaytettavyyteen.

Aivan kuten paatteelle suunnitellessa, tulee myds alypuhelimen ruudulle suun-
nittelussa ottaa huomioon kaytettavyys. Kaytettavyydella kuvataan sitd kuinka
sujuvaa tuotteen toimintoja on kayttaa. Kaytettavyydessa siis tarkastellaan ih-
misen ja koneen vuorovaikutusta. (Kuutti 2003, 13.) Kaytettavyydessa oleellinen
osa on visuaalinen suunnittelu. Sovelluksen ulkonakd on kuitenkin se, mita
kayttaja katselee sovellusta kayttaessaan. (Kuutti 2003, 90.) Ulkoasua voidaan
virheellisesti pitda vain visuaalisena koristeena, jota se ei kuitenkaan ole. Sovel-
luksissa koristeilta vaikuttavat yksityiskohdat voivat olla merkittavassa asemas-
sa kaytettavyyden kannalta.

Visuaalisessa suunnittelussa on tarkeaa sailyttad yhdenmukainen linja. Kerran
valittua ilmetta, rakennetta, toimintatapaa ja tyylia kaytetaan koko sovellukses-
sa. Nielsenin mukaan sovelluksen kayttoliittyman tulisi kayttaytya samalla taval-
la koko ajan. Taten kayttaja kykenee kayttamaan ainakin osaa sovelluksen

ominaisuuksista tullessaan aivan uuteen osaan sovellusta. Kayttajan ei tarvitse
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opetella kayttoa uudelleen, koska samojen toimintojen kayttd on tullut tutuksi jo
aikaisemmin sovellusta kaytettaessa. Samanlaisten toimintojen tulisi aina toimia
samoin tavoin koko sovelluksessa. Lisaksi on tarkeaa, etta niiden ulkoasu ja si-
joittelu naytolla on samanlainen koko sovelluksessa. (Kuutti 2003, 55.)

Osana visuaalista suunnittelua on typografia, joka samalla tukee muuta visuaa-
lista ilmetta. Typografialla tarkoitetaan tekstin ilmeen suunnittelua. Tekstin visu-
aaliseen ilmeeseen vaikuttavia tekijoitd ovat kirjasinkoko, kirjasinleikkaus ja Kir-
jasintyyli. Kirjasimet eli fontit voidaan jakaa kahteen paaryhmaan: antiikvoihin ja
groteskeihin. Antiikvat ovat paateviivallisia ja groteskit ovat paateviivattomia
fontteja. (Keranen 2005, 142.)

3.2 Android ja iOS

Android on puhelimen kayttojarjestelma, joka ohjaa puhelimen ohjelmia ja kayt-
toa. Kayttojarjestelma julkaistiin vuonna 2007. Androidin suosio on kasvanut
viime vuosina huimasti, ja Androidin uskotaan olevan vuoden 2011 yleisin mat-
kapuhelimien kayttojarjestelma. Android mahdollistaa oman puhelimen per-
sonoinnin nayton ulkoasuun ja sen ominaisuuksiin vaikuttamalla. Kayttojarjes-
telma on rakennettu Linux-alustan paalle ja se on Googlen kehittama. (Android
2010.)

iOS on Applen julkaisema kayttojarjestelma. Kayttojarjestelman ensimmainen
versio julkaistiin vuonna 2007. Kayttojarjestelman viimeisin versio iOS 6 julkais-
tiin syyskuussa 2012. iOS:a kaytetaan kosketusnaytolla, jossa toimintojen suo-
rittaminen tapahtuu nayttoa koskettamalla. Komentoja on mahdollista suorittaa
esimerkiksi painamalla tai pyyhkaisemalla.

Androidin alypuhelimien nayttoresoluutiot ovat 320 x 480, 480 x 800 ja 720 x
1280 pikselia. Naista koko 480 x 800 on loydettavissa myods Nokian Win-
dowsPhone 7.5 -mallista. Applen iPhone 3:n nayttéresoluutio on 320 x 480 px.
iOS retina 4 on kooltaan 640 x 960 px ja iOS retina 5 on kooltaan 640 x 1136
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px. Oppinaytetyossa toteutettiin kokoihin 480 x 800 ja 640 x 960 pikselia. Nama

koot ovat talla hetkella, vuonna 2012, melko yleisia ja kaytettyja malleja.

4 Mobiilisovelluksen teema

4.1 Mika on mobiiliteema

Mobiiliteemalla tarkoitetaan tassa yhteydessa yhtenaista ilmettd ja graafista
pohjaa sovellukselle. Teema on graafinen ulkoasu, joka auttaa sovellusten ke-
hittajia luomaan valmiita ja toimivia sovelluksia ilman etta he joutuvat toteutta-
maan graafista ulkoasua alusta loppuun. Teema sisaltaa pohjan, navigaatioalu-
eet, kuvakkeita, painikkeita ja muita graafisia elementteja. Teemojen sisaltod
riippuu siitd mitd kukin teeman suunnittelija ja toteuttaja on katsonut tarkoituk-
senmukaiseksi toteuttaa. Teemalla ei siis tassa yhteydessa tarkoiteta aly-
puhelimen yleista ulkoasua, vaan sovellusten graafisia pohjia, joille on mahdol-
lista joko suoraan toteuttaa toimiva sovellus tai vaihtoehtoisesti kayttaa vain

osia annetuista elementeista muun suunnitellun grafiikan tueksi.

Kullakin mobiiliteeman elementilla on oma tarkoituksensa, ja kutakin elementtia
suunnitellessa ja toteuttaessa on pohdittava elementin osuutta sovelluksessa.
Suunnitellessa mobiililaitteeseen tulee ennen kaikkea muistaa laitteen pieni ko-
ko. Taman vuoksi kunkin elementin taytyy olla iimeeltaan selkea. Naita element-
teja ovat muun muassa toimintapalkit, palkit, listat, napit, tekstikentat, erilaiset
kytkimet ja ikonit. Nama elementit muodostavat rungon, jonka pohjalta suunnit-
telija pystyy toteuttamaan sovelluksen.

4.2 Mobiiliteeman elementit

Toimintapalkit (header ja footer) ovat yleensa nayton yla- ja alalaidassa olevat
palkit, joiden paalla lepaavat kullekin sovellukselle ominaiset painikkeet ja otsi-
kot (kuva 3). Naiden toimintapalkkien tarkoituksena on esittaa tarkeat toiminta-
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mahdollisuudet nakyvalla ja ennakoitavalla tavalla. Lisaksi palkit pitavat sisal-
ldan johdonmukaisen navigoinnin ja toimintapalkissa on hyva esittaa sovelluk-
sen nimi tai logo ja tieto siita, missa kayttaja on sovelluksen sisalla. Toiminta-
palkkia voidaankin pitda sovelluksen tarkeimpana graafisena elementtina. (And-
roid Design 2012a.)

Kuva 3. Toimintapalkit, header eli ylapalkki ja footer eli alapalkki.

Rullattava palkki (Scrollable tab) voi siséltdéd enemman asioita kuin perinteinen
palkki (kuva 4). Navigoidessaan edelliseen tai seuraavaan kohtaan kayttaja yk-
sinkertaisesti pyyhkaisee vasemmalle tai oikealle. Staattinen palkki (Fixed tab)
esittdad kaikki kohteet samanaikaisesti (kuva 4). Siirtyessaan toiseen nakymaan
kayttaja koskettaa palkkia haluamastaan kohdasta. (Android Design 2012b.)
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Kuva 4. Rullattava ja staattinen palkki.

Listat esittavat monirivisia kohtia vertikaalisessa jarjestyksessa. Listoja voidaan
kayttaa tiedon valitsemisessa sekad navigoinnissa. Laskevat listat (Spinners)
mahdollistavat nopean tavan valita tietty arvo ryhmasta (kuva 5). Oletuksena
lista nayttaa tamanhetkisen arvon. Koskettamalla “spinneria” esiin tulee alava-

likko, joka esittdd muut valittavat arvot, joista kayttaja pystyy valitsemaan ha-

luamansa. (Android Design 2012b.)

Kuva 5. Laskevat listat.
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Nappi eli painike muodostuu tekstista ja/tai kuvasta, joka selkeasti viestii ta-
pahtumasta, joka seuraa nappia painamalla. Napin alueen tulisi olla kosketus-
naytolla kooltaan noin 44 x 44 pikselia. Talloin painiketta on helppo painaa. 44 x
44 px:n koko on suurin piirtein sormenpaan kokoinen. Perinteinen nappi on
nappi, jolla on reunat ja tausta. Reunattomat napit muistuttavat tavallista nap-
pia, mutta niilla ei ole reunoja tai taustaa. Reunattomia nappeja voidaan kayttaa
seka kuvakkeilla etta teksteilla. Reunattomat napit ovat visuaalisesti kevyempia
kuin perinteiset napit ja sopeutuvat hyvin yhteen muun ilmeen kanssa. (Android
Design 2012b.)

Kuva 6. Perinteinen ja reunaton nappi.

Tekstikenttien tehtavana on sallia kayttajien kirjoittaa tekstia sovellukseen (kuva
7). Esimerkiksi pelisovelluksessa kayttgja pystyy kirjoittamaan oman nimimerk-
kinsa. Tekstikentat voivat olla seka yksi- ettd monirivisia. Tekstikenttaa kosket-
tamalla kursori ilmestyy automaattisesti paikalleen ja nappaimistd tulee naky-
viin. Kirjoittamisen lisaksi tekstikentat antavat mahdollisuuden my6s muihin teh-
taviin, kuten tekstin valitsemiseen eli kopioimiseen ja liittdmiseen. (Android De-
sign 2012b.)

nimimerkki

kommentti

Kuva 7. Yksi- ja monirivinen tekstikentta.
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Vuorovaikutteinen liukusaadin mahdollistaa tietyn arvon valitsemisen yhtenai-
sesta tai irrallisesta valikoimasta arvoja liikuttamalla saadinta tiettyyn arvoon
(kuva 8). Pienin arvo on vasemmassa reunassa ja suurin arvo on oikeassa reu-
nassa. Saadin on erinomainen valinta asetuksiin, joissa valitaan jonkin tason
intensiteettia. Tallaisia asetuksia ovat esimerkiksi aanenvoimakkuus, nayton

kirkkaus ja varisaturaatio. (Android Design 2012b.)

0 100

Kuva 8. Liukusaadin, jossa arvo haluttu arvo valitaan valilta 0—100.

Kun kayttajaa kiinnostava toimenpide kestda kauan, on hyva antaa kayttajalle
visuaalinen vastaus siita, etta esimerkiksi lataus on tapahtumassa ja se on tie-
tyssa pisteessa. Jos tapahtuman kesto on tiedossa, asia voidaan ilmaista pal-
killa, joka kertoo tapahtuman kulusta. Aina ei ole mahdollista kertoa, kuinka
kauan jokin asia kestaa, jolloin visuaalisena havainnollistajana voidaan kayttaa
esimerkiksi pyorivaa ympyraa tai kehaa (kuva 9). (Android Design 2012b.)

Kuva 9. Latausta voidaan ilmaista esimerkiksi ympyraa kiertavilla nuolilla.

Kytkimet mahdollistavat sen, etta kayttgja pystyy valitsemaan haluamansa
vaihtoehdon. Kytkimia on kolme erilaista: valintalaatikot, radiopainikkeet ja paal-
|&/pois-kytkimet. Valintalaatikot mahdollistavat usean vaihtoehdon valitsemisen
(kuva 10a). Valintalaatikkoa ei kannata hyodyntaa yhden kohteen kytkemises-
sa pois tai paalle. Talldin on syyta kayttaa paalla/pois-kytkinta (kuva 10b). Ra-
diopainikkeet mahdollistavat yhden vaihtoehdon valitsemisen. Radiopainikkeita
voidaan kayttaa esimerkiksi, kun kysytaan sukupuolta (kuva 10c). Paalla/pois-

kytkin soveltuu yhden asetuksen muuttamiseen tai valitsemiseen. Tallainen
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asetus voi esimerkiksi olla puhelimen varinahalytyksen ottaminen kayttoon tai
pois kaytosta. (Android Design 2012b.)

Allergiat

Maito Vilja Kala

Kuva 10a Valintalaatikoiden kaytto soveltuu kysymyksiin, joissa voi valita usean
vaihtoehdon.

Kuva 10b. Paalle/pois-kytkin.

sukupuoli

mies nainen muu

Kuva 10c. Radiopainikkeen kaytto soveltuu kysymyksiin, joissa voi valita vain
yhden vaihtoehdon.

Valintaikkunat pitavat sisallaan sovelluksen edellyttaman tiedon tai paatoksen,
jonka kayttgja huomioi ennen tehtavan jatkamista (kuva 11a). Sellaiset pyynnot
voivat vaihdella yksinkertaisista peruuta/OK-paatoksistd monimutkaisempiin

asetuksien saatamisiin tai tekstin lisaamiseen.
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Olet siirtymassa pois
sovelluksesta.
Haluatko jatkaa?

Kuva 11a. Esimerkki valintaikkunasta, jossa yksinkertainen tiedotus.

Pop-up-ikkunat ovat valintaikkunoiden kevyempia versioita, jotka vaativat kayt-
tajaltd vain yhden valinnan (Kuva 11b). Pop-up-ikkunoilla ei ole erillisia painik-
keita, jotka hyvaksyvat tai peruuttavat tehtavan. Sen sijaan pop-up-ikkunan voi
ohittaa helposti koskettamalla jotain kohtaa pop-upin ulkopuolelta.

Uusi ennatys
2598 p.

Kuva 11b. Valintaikkuna, jonka huomioimiseen riittda ikkunan ulkopuolelta klik-
kaaminen.

Halytykset ilmoittavat kayttajalle tilanteesta, joka vaatii kayttajan hyvaksynnan
tai asian tiedostamisen ennen toiminnan jatkamista. Halytysten ulkoasu vaihte-
lee sen mukaan, kuinka tarkea ja voimakas halytyksen viesti on. (Android De-
sign 2012b.)

Ikonit ovat pienia visuaalisia elementteja, joiden tarkoituksena on viestittaa pal-
jon informaatioita mahdollisimman yksinkertaisella tavalla. Ikonit kertovat, mihin
kayttajan tulisi menna sovelluksessa ja mita kayttdja mahdollisesti tarvitsee.
Ikoneita voitaisiin verrata likennemerkkeihin, jotka kayttavat viestimiseen tun-
nistettavia kuvioita, jotka toimivat viestimena nopeammin kuin teksti. (McNeil
2007, 172.)
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Ikonien suunnittelussa on otettava huomioon seuraavia asioita, jotta ne sopisi-
vat yhteen mahdollisemman monen ulkoasun kanssa. Naistd ensimmainen on
ikonien varitys. Varin tulee sopia yhteen sovelluksen muun varimaailman kans-

sa. Toiseksi ikonien tyylin pitaa sopia yhteen sovelluksen grafiikan kanssa. Jos

sovelluksen tyyli on varikas ja iloinen, ikonien tulisi olla saman henkisia.

Kuva 12. Kolme ikonia: suurennuslasi, i-kirjain ja talo.

4.3 Teemojen tarkoitus, hyoty ja haitat

Teemojen tarkoituksena on auttaa ja helpottaa koko suunnittelija- ja toteutustii-
miad. Valmiiden teemojen avulla on mahdollista nopeuttaa sovelluksen toteutus-
prosessia, joko kayttamalla kokonaan valmistaa teemaa tai vain osia siita. Val-
miit teemat voivat toimia myods apuna omaa ulkoasua luodessa. Nopealla aika-
taululla toteutettaviin sovelluksiin tai muihin alypuhelimiin tuleviin toteutuksiin on
hyodyllista kayttaa jo valmiiksi toteutettuja elementteja. Valmiit elementit tai
teemakokonaisuudet ovat luotu huolella ja aikaa kayttaen. Projektissa, jossa
grafiikoiden luominen on toteutettu nopeasti, ei ilme valttamatta vastaa haluttua
lopputulosta. Talloin valmiit teemakokonaisuudet tai valmiit elementit ovat avuk-
si ja hyodyksi sovellusta tehtdessa. Visuaalinen ilme on tarkea osa koko sovel-
lusta. Juuri tietynlainen ilme voi toimia kimmokkeena tietyn sovelluksen lataami-

selle tai ostamiselle.

Yhtena mahdollisena haittana valmiissa mobiiliteemoissa osalta voidaan pitaa
liukuhihnatuotantoa ja sovellusten mahdollista samankaltaisuutta. Karsiiko so-
vellusten laatu ja ovatko rakennetut sovellukset enaa mielenkiintoisia, kun sa-
maa ilmetta on kaytetty ja edellisissa sovelluksissa? Taman vuoksi markkinoille

tulisi saada uusia ohjelmia, jotka voivat luoda omia versioitaan mobiiliteemojen
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rakennusohjelmista. Lisaksi tarvitaan uusia henkiloita luotsaamaan raikkaita ja

mielenkiintoisia iimeita.

4.4 Teemojen yleisyys

Valmiiden mobiiliteemojen suosiota kuvaa hyvin esimerkiksi jQuery Ul:n
luotsaama ThemeRoller, jonka ideana on toteuttaa ilme valmiiksi suunniteltujen
graafisten palikoiden ja elementtien avulla. jQuery mobile verkkosivuilla on
mahdollista tarkastella mobiilisovelluksia, jotka on tehty jQueryn avulla.
Pelkastaan jQuery mobile gallery sisaltaa viisitoista sivua esimerkkisovelluksia,
jotka on tuotettu jQueryn avulla.

Teemojen yleisyytta on mahdollista tutkia myos sovelluskauppoja selailemalla ja
tutkimalla. Applen App Storessa ja Google Playssa on mahdollista huomata
erityisesti ThemeRollerilla toteutettuja sovelluksia useita kymmenia. Havainto
on tehty satunnaisia sovelluksia selaamalla. Erityisesti jQuery Ul ThemeRollerin
suosiosta kielivat useat artikkelit ja videotutoriaalit, joita on mahdollista lukea ja
katsoa verkossa. Hakusanat "jQuery Ul ThemeRoller” antavat hakijalle tuhansia

viitteita eri videotutoriaaleihin, joissa kasitellaan ThemeRollerin ominaisuuksia.

Valmiiden teemojen suosio on ymmarrettavaa. Valmiit teemat helpottavat ja
nopeuttavat sovellusten julkaisua, ja erityisesti aloittelevat sovellusten kehittajat
paasevat toteuttamaan ja esittelemaan rakentamiaan mobiilisovelluksia helposti
ilman etta heidan tulisi toteuttaa graafinen ilme, johon heilla ei valttamatta olisi
edes taitoa.

4.5 jQuery Ul ThemeRoller

ThemeRoller on verkkosovellus, jolla on mahdollista suunnitella ja ladata oma
mobiiliteema jQuery Ul:lle. ThemeRollerin kayttoliittyma on lajiteltu paneeleihin,
joista on mahdollista valita kirjasin ja muuttaa elementtien kulmien sade ase-

tukset. Kayttajan on mahdollista muokata myos elementtien pintakuviot, varjoja
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ja klikattavien elementtien ulkoasu. Paneeleissa on mahdollista muokata useita
CSS asetuksia, kuten kirjasimen koko, vari ja paksuus. Lisdksi on mahdollista
vaikuttaa taustan variin ja tekstuuriin ja reunojen ja kuvakkeiden vareihin. (jQue-
ry 2010.) Kaikki muokkaukset on mahdollista toteuttaa rajatuissa maarin. The-
meRoller antaa mahdollisuuden kayttaa viitta erilaista teemakokonaisuutta, jot-
ka poikkeavat toisistaan muun muassa vareissa ja tekstuureissa. Valmis teema
on mahdollista ladata muokkauksen jalkeen. jQuery Ul mahdollistaa myds
oman teeman lataamisen rakennettuun sovellukseen. (jQuery 2010.)

Kayttajan on mahdollista ladata valmis teema, jota han voi kayttaa omassa pro-
jektissaan. ThemeRollerissa on "Lataa Teema” (Download Theme) -painike, jo-
ka luo .zip tiedoston, joka sisaltaa kaikki teeman ominaisuudet. Mahdolliset ku-
vat sisaltyvat lataukseen ja ne muokataan kayttajan haluamilla asetuksilla ja ku-
vat ladataan korkealaatuisina .png tiedostoina. Lataus sisaltaa myos kayttajan
muokkaaman CSS-tiedoston. (jQuery 2010.)

Teeman latauksen ja tiedoston purun jalkeen kayttajalla on kaytdossaan kansio,
joka sisaltaa demo.html nimisen sivun, joka sisaltaa toimivat esimerkit nykyisis-
ta Ul elementeista ja kansion, jonka nimi on /theme/. Kayttaja kopioi teema-
kansio omaan projektiinsa ja linkittaa .css-tiedosto omaan projektiinsa.(jQuery
2010)

ThemeRollerin on suunnitellut ja kehittanyt jQuery Ul:lle Filament Group, Inc.
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ThemeRoller g ThemeRoller

Roll Your Own Gallery Help Roll Your Own  Gallery Help

Download theme
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Header/Toolbar
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Content B oad  Edit

Clickable: default state
Clickable: hover state
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Highlight
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Modal Screen for Overlays Download Edit
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»
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»
»
4
4
»

Drop Shadows

jQuery UI 1.5 Users:

Redmond Cupertino

Kuva 13. ThemeRollerin ohjauspaneeli ja teemaesimerkkien galleria.

5 Tyoprosessin kulku ja valmiit tuotokset

5.1 Tyoskentelyvalineet

Opinnayteyoprosessissa on tyovalineina kaytetty Adobe lllustrator ja Adobe
Photoshop ohjelmia. Adobe lllustrator on vektorigrafiikkaohjelma ja Adobe Pho-
toshop bittigrafiikkaohjelma. Merkittavin ero vektori- ja bittigrafiikkaohjelman va-
lilla on se, etta vektorigrafikassa on mahdollista muokata viivoja ja kuvioita il-
man ettd kuvio vaaristyisi tai vahingoittuisi. Jokaista objektia on mahdollista
muokata ilman ettd se vaikuttaisi samalla muihin objekteihin. Taman takia on
helppoa kokeilla kuvioissa erilaisia vaihtoehtoja ja muunnelmia. (Keranen 2005,
127.) Opinnaytetyossa vektorigrafiikkaa on kaytetty kuvakkeiden teossa, mika
on mahdollistanut kuvakkeiden kayttamisen useassa koossa. Bittigrafikka on
kaytetty erityisesti tekstuurien luomisessa ja lopullisten teemojen kokoamisessa
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ja esimerkkisivujen teossa.

Ensimmaiset teemojen ja kuvakkeiden suunnitelmat on toteutettu perinteisesti
lyijykynalla ja A4-paperilla. Luonnosten jalkeen oli helppoa siirtya piirto-ohjel-

mien pariin valmiiden suunnitelmien kanssa.

5.2 Teemojen suunnittelu

Teemojen suunnittelu on aloitettu katselemalla useita kymmenia sovelluksia
Applen App Storesta ja Googlen Play-storesta (entinen Android market). Tarkoi-
tuksena on selvittaa minkalaisia sovelluksia tehdaan, mita yhtalaisyyksia sovel-
luksissa on nahtavissa ja mita asioita tulisi ottaa huomioon teemoja suunnitel-
lessa ja toteuttaessa. Tutustuin myos jQueryn ThemeRolleriin, josta katsoin, mi-

ta asioita ja elementteja teemojen tulisi sisaltaa.

Tehtavana on suunnitella kaksi toisistaan poikkeavaa mobiiliteema, jotka edus-
tavat ilmeillaan erilaisia tyylisuuntia. Erot nakyvat erityisesti varien ja tekstuurien
muutoksilla. Teemojen yhtenaisena tekijana toimivat kuvakkeet, joiden muoto
pysyy samana. Samoja kuvakkeiden pohjia on kaytetty, jotta teemoissa olisi jo-
tain yhteista. Samalla on nahtavissa teemojen yksi ja sama suunnittelija. En
myoskaan nahnyt syyta muuttaa kuvakkeiden muotoa, koska kuvakkeiden tyyli

on mahdollista muokata varein ja tekstuurein.

Ktrl One -teeman suunnitellessa tuli pohtia, kuinka teema soveltuisi useisiin so-
velluksiin. Tuli selvittaa minkalaisia vareja teemassa kaytetaan ja minkalaiseen
asettelumalliin teema rakennetaan. Asettelumalliksi molempien teemojen kan-
nalta valitsin kolmijako-mallin, jossa on header, sisaltdalue ja footer. Sama malli
on nahtavissa suurimmassa osassa sovelluksista. Rakenne on kaytannollinen
ja toimiva. Teemojen yhtenainen malli myds mahdollistaa teemojen keskinaisen

vertailun.
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Teemoista Ktrl One on suunniteltu siten, etta se soveltuisi tyylillaan useaan eri-
laiseen sovellukseen. Teeman varit ja tyyli on valittu sen pohjalta. Tyyli on pel-
kistetty ja varimaailma on hillitty ja rauhallinen.

Ktrl Two -teeman suunnittelun lahtokohtana oli toteuttaa teema, jonka tyyli ei ole
yhta neutraali kuin teemassa Ktrl One. Ktrl Two -teeman ilme ei valttamatta so-
vellu kaikkiin sovelluksiin, vaan on ulkoasultaan persoonallinen. Ktrl Two -teema

osoittaa, ettd on mahdollista tehda ilme, joka on hyvannakoinen ja toimiva.

Kuvakkeiden suunnittelussa on kaytetty hyodyksi aikaisempaa kokemusta eri-
laisten kuvakkeiden suunnittelusta ja toteutuksesta. Tehdyt kuvakkeet sopivat
iimeeltaan ja tyyliltaan yhteen useaan graafiseen ilmeeseen. Kuvakkeiden tyyli
on pidetty yksinkertaisena ja siluettimaisena. Erilaisia kuvakkeita on toteutettu
opinnaytetyota varten 44 kappaletta (lite 5). Kuvakkeita on helppo tuottaa lisaa

kayttaen samaa tyylia kuin jo luoduissa ikoneissa.

Kuvakkeet on tehty Adobe lllustrator -ohjelmalla. Kuvakkeiden tyyli on yksinker-
tainen, siluettimainen. Monet kuvakkeista on tehty perusmuotojen avulla; ympy-
ra, nelio ja kolmio. Kuvassa 14 on nahtavissa kuinka hahmo-kuvake on synty-
nyt. Ensimmaisena on tehty kaksi palloa, joista pieni pallo on hahmon paa ja
suurempi pallo hahmon vartalo. Seuraavana suurempi pallo on puolitettu kes-
kelta puolikuun muotoiseksi suorakulmion avulla. Ympyrasta ja suorakulmiosta
on tehty ryhma ja pathfinder-tyokalun avulla ympyran alapuolisko on leikattu irti.
Kolmanneksi samaa pathfinder-tyokalua on kaytetty leikkaamaan nyt puolikuun
muotoisesta palasta pois pala, joka on kooltaan noin kolmasosa hahmon paan
koosta. Neljanneksi hahmon vartaloa on kasvatettu leveyssuunnassa muutamia
pikseleita, jotta paa nayttaisi leijuvan hartioiden valissa. Viimeiseksi paan ja var-
talon varit on asetettu samoiksi ja paa on aseteltu paikoilleen.
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Kuva 14. Esimerkki kuvakkeen teosta.

Teemojen varimaailmoja suunnitellessa on mietitty varien yhteensopivuutta,
variharmoniaa, varisokeutta ja vareistda syntyvia mielleyhtymia seka
kulttuurisidonnaisuuksia. Harmonisia variyhdistelmia ovat esimerkiksi lampimien
varien, Kylmien varien, lahivarien, taitettujen varien ja murrettujen varien
yhdistelmat. Vastapareihin  perustuvassa varisuunnitelmassa saadaan
aikaiseksi energiaa ja jannitettd pursuava ilme. (Sinkkonen, Kuoppala,
Parkkinen, & Vastamaki 2002, 151.) Varisuunnitelmaa tehtdessa ei kannata
kayttaa vierekkain punaista ja vihreaa, silla yleisin varisokeuden muoto on
puna-vihersokeus. Suurin osa varisokeista nakee sokean varinsa jonain muuna
varind ja vain noin prosentti ihmisistd ei nae lainkaan kromaattisia vareja.
(Sinkkonen ym. 2002, 157).

5.3 Ktrl One

Ktrl One on ilmeeltaan pelkistetty ja siisti. Teeman ilme on suunniteltu ja toteu-
tettu siten, etta ilme sopii mahdollisimman monien ja erilaisten sovellusten poh-
jaksi. Teemasta on poistettu ylimaarainen koristeellisuus ja teema on toteutettu

siistilla tyylilla.

Teeman paavareina toimivat sininen, harmaa ja oranssi. Sininen vari toimii paa-
varina headerissa ja footerissa. Sinista varia on nahtavissa myos kuvakkeissa.
Sinista voi kayttad melkein missa yhteydessa tahansa, koska se on yksi pide-
tyimmista vareista. Sininen on rauhoittava, turvallinen ja luotettava. (McNeil
2007, 131.) Sinisen savya #114455 (kuva 16) on kaytetty kuvakkeissa. Harmaa
vari on kaytdossa taustassa seka kuvakkeissa. Pohjan harmaana savyna on
#E1DED9 (kuva 15). Kuten sininen vari, myos harmaa on melko neutraali vari.
Laajana ja tasaisena alueena harmaa luo vaaleille ja tummille vareille neutraalin

pohjan (Sinkkonen ym. 2002, 154). Toisena harmaana savyna on #EAESEG®,
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jota on kaytetty kuvakkeissa. Oranssia varia kaytetaan teemassa tehokeinona
ja rytmia tuovana osana muuten rauhallisessa ja hillityssa tyylissa. Varina
oranssi on melko voimakas. Oranssi ei ole yhta raju kuin punainen eika niin ke-
vyt ja pehmea kuin keltainen. Oranssi valittaa ystavallisen ja kutsuvan ymparis-
ton, pitaen ylla asiantuntevaa, vakavaa ja melko usein nuorta ilmetta. (McNeil
2007, 122.) Lisaksi kirkas kromaattinen vari, kylma tai lammin, on huomiota he-
rattava. Sen vuoksi esimerkiksi kirkas oranssi sopii pienina pintoina korosta-
maan asioita. (Sinkkonen ym. 2002, 150.) Oranssin varin koodi on #F46C13
(kuva 16). Neljantena kuvakkeiden varina on #342E2C, joka on variltadn mus-

tan ruskea.

Kuva 15. Harmaa #E1DED®9. Savya on kaytetty Ktrl One teeman pohjassa.

#342E2C #EAEBE6  #114455 #F46(C13

Kuva 16. Ktrl One teemassa kaytettyjen kuvakkeiden varit ja niiden koodit.
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Kuva 17. Esimerkki Ktrl One -teeman kuvakkeista ja niiden vareista

Ktrl One -teeman headerin ja footerin tekstuuri on rakennettu Adobe Photosho-
pissa kolmesta osasta (kuva 18). Pohjana on sinertavan vihrea savy #08423C.
Toisella tasolla on kaytetty harmaata savya #363D3A. Kerroksen visuaaliseksi
tehosteeksi on valittu Dissolve, jonka ansiosta vari muuttuu kohinaksi tai hajote-
tuksi, mika antaa tekstuurille sen ominaisen hennon rosoisuuden. Taman ansi-
oista tekstuuri saa mielenkiintoisemman ilmeen ja tuo teeman tyyliin kolmiulot-
teisuutta. Tason lapinakyvyydeksi on asetettu 63 %, jotta ilme olisi pehmeampi
ja samalla paljastaisi pohjalle valitun varin. Kolmanneksi tasoksi on asetettu
Soft light -niminen visuaalinen tehoste varisavylle #373E3D. Tehoste pehmen-
taa tekstuuria vahentaen sen rosoisuutta. Kerroksen lapinakyvyydeksi on ase-
tettu 64 %. Lopulliseksi tekstuuriksi on saatu hillitty ja mielenkiintoinen pinta, jo-

ka antaa teeman ilmeelle rytmia.
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; - Toinen taso: #363D3A  Kolmas taso: #373E3D Lopullinen tekstuuri.
Poh #08423C
onjan var Dissolve,Opacity: 63 %  Soft light, Opacity: 64 % Normal, Opacity 100 %

Kuva 18. Ktrl One -teeman pohjan tekstuurin rakenne vaiheittain.

Teeman kirjasimena eli fonttina on kaytetty paateviivatonta (groteskia) fonttia
Helvetica (kuva 19). Helvetica on Sans-Serifin fontti, joka luokitellaan
“turvallisiin” web-fontteihin. (Safe web fonts 2006). Helvetica soveltuu hyvin
lyhyisiin tekstiosuuksiin kuten otsikoihin, mutta sitd voi hyvin kayttaa myos
mobiilissa, jossa tekstiosuudet ovat yleensa lyhyempia kuin verkkopalveluissa.
Helvetica on siisti ja helppolukuinen kirjaisin, joka tukee hyvin monenlaista
ilmetta ja tyylia, koska Ktrl One -teeman on hillitty ja siisti, soveltuu Helvetica

kirjasimena kokonaisuutena hienosti.

Helvetica

Kuva 19. Ktrl One teemassa kaytetty Helvetica-kirjasin.

Helvetica-kirjasimen kayttéa on nahtavissa hyvin esimerkkisivuilla (kuvat 20 ja
21), joissa fonttia on kaytetty leipatekstind, otsikossa ettd huomautuksessa.
Otsikossa ja navigaatiossa teksti on kirjoitettu kokonaan versaalilla eli

suuraakkosin.
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Morbi risus nulla, placerat et
venenatis vitae, lacinia id eros. Vi-
vamus interdum ligula vel risus sol-
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Kuva 20. Ktrl One -teeman sisaltosivu. Koko 480 x 800 px.
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Kuva 21. Ktrl One -teeman sisaltosivu. Koko 640 x 960 px.
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Navigointi tapahtuu rakennetussa grafikassa alapalkissa eli footerissa.
Navigointi on sijoitettu alalaitaan, koska kayttajan on helpompaa liikkua
sovelluksen sisalla, kun painikkeet ovat lahella hanen sormiaan. Navigointi
sujuu helposti esimerkiksi peukaloita kayttaen. Toisarvoinen navigointi tapahtuu

ylapalkissa, johon on sijoitettu pelkastaan takaisin-painike.

Suunnittelussa Galleria-sivussa (kuva 22 ja 23) on nahtavissa kuvakkeiden
kayttoa muissa kuin painikkeiden yhteydessa. Kuvakkeilla ilmoitetaan tassa
yhteydessa kayttgjan omista toiminnoista. Kuvassa, joka on ensimmaiseen
ylimmalla rivilla, on lisatty lukitun lukon kuva. Koossa 480 x 800 px toisen rivin
toisessa kuvassa on nahtavissa sydamen kuva. Kuvat ilmoittavat, etta kayttaja
on lukinnut ensimmaisen kuvan ja toisen kuvan han on lisannyt suosikkeihinsa.
Galleria-sivulla on nahtavissa oikealla sivulla oleva vierityspalkki (scroll bar),
jonka avulla on mahdollista seurata, kuinka paljon kuvia galleriassa on ja missa
kohdin kayttaja on menossa. Vierityspalkki myods ilmoittaa, ettd sivulla on

mahdollista liikkkua vertikaalisesti.

‘ GALLERIA

s IR XAy

> -
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Kuva 22. Teema: Ktrl One. Galleria. Koko 480 x 800 px.
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Kuva 23. Teema: Ktrl One. Galleria. Koko 640 x 960 px.

Galleria sivun kohdalla on mahdollista tarkastella, kuinka erikokoisille naytoille
luotuun iimeeseen tehdaan muutoksia, kun koko kasvaa tai pienenee (kuva 23).
Kuten teema Kirl Two, on my6s Ktrl One -teema suunniteltu kokoihin 480 x 800
px ja 640 x 960 px. Kokoa 480 x 800 px on loydettavissa Nokian
WindowsPhone 7.5-mallista seka Samsungin malleista. Kokoa 640 x 960 px on
saatavilla Applen iPhone iOS retina 4-mallista. 480 x 800 pikselin koko on
suhteeltaan kapeampi kuin 640 x 960 pikselin kokoinen iOS retina 4.
Leveyssuunnassa on enemman kaytettavissa olevaa tilaa, mika on Galleria

sivussa hyddynnetty lisaamalla kolmas pystyrivi kuvia varten.

Galleria sivun jalkeen on mahdollista tarkastella kuvia suuremmassa koossa
(kuva 24). Pienta kuvaa klikkaamalla kayttaja paasee sivulle, jossa haluttu kuva
nahdaan suurempana. Navigaatio on siirretty vasemmalle, jotta kuvalle jaa
enemman tilaa. Takaisin-nuoli on edelleen ylavasemmalla, jotta kaytettavyys
sailyisi ennallaan. Toimintapalkissa on uusia toimintoja. Kayttaja pystyy
suurentamaan ja pienentamaan kuvaa. Kayttdjan on mahdollista lisata kuva

my0Os suosikkeihinsa tai lukita kuva. Kuvassa 24 katseltava valokuva on lukittu,
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mika on merkitty oranssilla lukon kuvalla. Ei-aktiiviset kuvakkeet ovat variltaan
harmaat, varikoodi: #EAE8EG.

Kuva 24. Teema: Ktrl One. Kuvan katselutila.

5.4 Ktrl Two

Ktrl Two -teema on ilmeeltdan rosoinen ja rikottu. Teeman tyylia voidaan kuvata
myds termilld grunge, jolla tarkoitettaan grafiikassa rikottua ja likaista ilmetta.
Teeman vareissa on kaytetty maanlaheisia vareja ja korostuksessa kirkasta vih-
reaa seka punaista. Pohjan varina on kaytetty vaalean hiekan tai beigen savya.
Header on savyltaan rusehtavan oranssi. Teeman varimaailman inspiraationa

on ollut lan Tregillisin luoma verkkosivu, ja sen varimaailma (kuva 25).
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Kuva 25. Kuvakaappaus lan Treglissin verkkosivuilta.

Rikotulla ilmeelld on irrottauduttu suorista tietokoneella luoduista linjoista ja yh-
tenaisista vareista. Tekstuurin avulla iimeelle on lisatty runsautta, jota muuten ei
olisi. (McNeil 2007, 58.)

Teeman tyyli ja ilme on suunniteltu siten, etta teemaa ei voida kayttaa yhta laa-
jalla alalla kuin teemaa Ktrl One. Teeman kohdeyleiso voi olla rajallisempi, mut-
ta ilmeena teema tuo mukanaan sellaista, mitd monissa sovelluksissa ja val-
miissa teemoissa ei ole nahtavissa. Teeman tyylilla on tarkoitus ilmaista, etta

valmiin teeman ei tarvitse olla kliininen, jotta se olisi toimiva ja kaytettava.

Teeman pohja on rakennettu kolmessa osassa (kuva 27). Toisena kerroksena
on kaytetty tekstuuria (kuva 26), joka on I0ydetty brusheezy.com-sivuilta. Teks-
tuurin tekijan nimimerkki on sivuilla crestfalleen. Tekstuurista on leikattu 480 x
800 pikselin kokoinen alue. Kerroksen visuaalisena tehosteena (effect) on kay-
tetty Soft light -nimista ominaisuutta. Kerroksen lapinakyvyydeksi on asetettu 67
%. Talla tavoin tekstuurin luoma ilme ei ole lilan voimakas, eika se vie liikaa
huomiota sisallosta. Efektin ja lapinakyvyyden lisaaminen tekee ilmeesta myos
rauhallisen ja hillityn, mika sopii pienelle ruudulle luotuun grafiikkaan.
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Kuva 26. Ktrl Two -teeman pohjassa kaytetty grunge tekstuuri. Tekija crestfal-
leen.

Tekstuuria on kaytetty pohjaa rakentaessa sen toisessa vaiheessa. Pohjan il-
metta luodessa on haettu paperimaista ilmetta, joka on lopputuotoksessa varsin
onnistunut ja hillitty. Se ei vie liikaa huomiota tai hairitse tekstin yhteydessa.
Paperisella iimeellda saadaan luotua miellyttava ja luonnonmukainen tunnelma,
joka irrottaa yhteyden teknisesti luodusta ilmeesta. (McNeil 2007, 87). Pohjan
luominen on aloitettu tasaisella varialueella. Vari on hiekan beige, koodi
#E9DBAA. Toisen kerroksen tekstuurin lapinakyvyys on 67 % ja kerroksen vi-
suaalinen tehoste on Soft Light. Kolmannessa kerroksessa on kaytetty toista
beigen savya #EBDBBF. Kerroksen taytto (fill) on 42 %.
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Kuva 27. Teeman Ktrl Two pohjan rakenne. Oikealla valmis pohja. Koko 480 x
800 px.

Teeman ylapalkki (header) on rakennettu viidesta osasta (kuva 28). Pohjan sa-
vy on #C0611C, joka on savyltaan ruosteisen oranssi. Kussakin osiossa on kay-
tetty Photoshopin omia brush toolin sisaltamia sivellintyyleja. llme on rakennettu

siten, etta se muistuttaisi ruostemaista pintaa tuoden teemalle sen oman rosoi-

sen ilmeen samalla tukien teeman muuta tyylia.

Kuva 28. Ktrl Two -teeman ylapalkin (headerin) rakenne vaiheittain. Alimpana
valmis ylapalkki.
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Teeman kuvakkeissa on kaytetty seitsemaa erilaista varivaihtoehtoa (kuva 29),
jotka tukevat muuten melko vaaleaa tyylia. Vareilla on lisatty teeman ilmeeseen
monimuotoisuutta ja ilme on pirtead ja raikas. Kuvakkeiden varivaihtoehtoja on
useita, jotta teeman kehittdja paasee itse valitsemaan mita vareja han haluaa
iimeessa nostaa esille. Useat varivaihtoehdot mahdollistavat kehittajan oman
persoonan esille tuomista. Vareina on kaytetty lahes valkoista savya #EEEEE?7,
harmaata #B3B3B3, sinista #2E506F, sinivinreaa #2C8076, oranssia #CD491B,
pahkinanruskeaa #ADSE28 ja tummanruskeaa #321B12. Ruskea vari yhdiste-
taan usein luontoon ja sita kaytetaan esimerkiksi ymparistoon liittyvilla sivuilla.
Ruskean sivumerkityksia ovat lamp0, konservatiivisuus, luonnonmukaisuus ja
ystavallisyys. Ruskea yhdistetaan myos ikaan, luontoon, yksinkertaisuuteen,
luotettavuuteen, rehellisyyteen ja terveyteen. (McNeil 2007, 138.) Kokonaisuu-

tena kuvakkeiden varit ovat luonnonlaheisia ja sointuvat toisiinsa.

eeeee’/ b3b3b3 2e506f

2c8076 <¢d491b ad5e28 321b12

Kuva 29. Ktrl Two -teeman kuvakkeissa kaytettyjen varien koodit ja niita vas-
taavat varilaatat.

Ktrl Twon fontteina on kaytetty jo Ktrl One -teemassa nahtya Helvetica-
kirjasinta, jota teeman sisalla kaytetaan otsikoissa ja esimerkiksi huomautuksis-
sa. Varsinaiseen leipatekstin fontiksi on kaytetty Courier-nimista kirjasinta (kuva
30). Courier on paateviivallinen (antiikva) kirjasin. Antiikva-fontit ovat helppolu-
kuisia, silla kirjainten muodot vaihtelevat enemman kuin paateviivattomissa eli

groteskeissa kirjaimissa. (Keranen 2005, 142). Antiikva fontti soveltuu parhai-
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ten leipateksteihin tai muihin pitkiin tekstiosuuksiin. Courier muistuttaa tyyliltaan
kirjoituskoneella tuotetun tekstin ulkoasua, ja se soveltuu hyvin Ktrl Two -
teeman tyyliin, joka on rosoinen ja osin vanhahtava (kuva 31).

Couriler

Kuva 30. Ktrl Two -teeman leipateksteissa kaytetty Courier kirjasin.

Vestibulum dui ipsum, dapibus
sollicitudin cursus eget,
malesuada sed odio. Mauris leo
nisi, gravida placerat facili-
sis et, facilisis posuere urna.
Nunc dictum, ipsum sit amet ve-
hicula volutpat, diam mauris
porttitor mauris.

Proin bibendum, leo vitae
vulputate pellentesque, tellus
massa mollis lectus, sit est.

axVQw

Kuva 31. Ktrl Two -teeman Kohtaaminen-sivu. Nakyma leipatekstin kaytosta.

Teemassa kaytetty lista on yksinkertainen ja hillitty, (kuva 32a ja b). Pohjana on
kaytetty suorakulmion muotoista aluetta, jonka vari on #CBB9AG. Listan pohjalle
on lisatty lapinakyvyytta 50 %, jotta lista muistuttaisi kalvoa. Listan elementit on
erotettu toisistaan hennoilla vaaleilla vaakatasoisilla viivoilla. Kokojen 480 x 800
px ja 640 x 960 px valiset erot listan kohdalla nakyvat selkeinten listan levey-

dessa. Koossa 640 x 960 px listan otsikoiden pituudet voivat olla pidempia.
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Korkeudessa 640 x 960 px lista naytta typistetymmalta, ja listojen elementit ei-

vat ole yhta ilmavasti kuin koossa 480 x 800 px.

EsiPuHE

Vuosi 1972

KOHTAAMINEN
Uusi vuosi

ILMAPALLO

VIIMEISEKSI

axVYQw

Kuva 32a. Ktrl Two -teeman Suosikit-sivu. Lista. Koko 480 x 800 px.
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EsiPUHE

Vuosi 1972

KOHTAAMINEN
Uusi vuosi

ILMAPALLO

VIIMEISEKSI

a«axVQw

Kuva 32b. Ktrl Two -teeman Suosikit-sivu. Lista. Koko 640 x 960 px.

5.5 Ktrl One- ja Ktrl Two -teemojen vertailu

Ktrl One- ja Ktrl Two -teemat on molemmat suunniteltu ja toteutettu kokoihin
480 x 800 px ja 640 x 960 px. Teemoja yhdistad myos kolmijakomalli, jossa
sisalto on jaettu ylapalkkiin, sisaltdalueeseen ja alapalkkiin.

Teemojen erot ovat ndhtavissa graafisessa tyylissd. Ktrl One on tyyliltdan
erittdin pelkistetty ja neutraali. Teeman tyyli on valittu ajatellen laajempaa
kayttbaluetta. Teeman vareiksi on valittu rauhallisia ja yleisesti pidettyja vareja.
Sininen on yksi suosituimmista vareista, ja sitd on helppo kayttaa eri yhteyksiin.
Sinisesta varista pidetdan lahes kaikkialla maailmassa. Suuri osa, noin 40 %
eurooppalaisista ja amerikkalaisista aikuisista kertoo sinisen olevan heidan
lempivarinsa. (Coloria 2013.)

Teemapakettien etusivut muistuttavat toisiaan paljon (liitteet 7 ja 9). Etusivut on

muodostettu siten, ettd ne muistuttavat katsojaa lahjapaketin paallisesta.
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Sivualueen kulmiin on sijoitettu navigaatiopalkkien pohjina kaytetyt pohjat siten,
ettd ne jaljittelevat lahjanarun ulkonakéa. Molempien teemojen etusivuilla on
nahtavissa myos kolme kuvaketta, jotka vareillaan ilmentavat pakettien sisaltoa.
Etusivujen avulla on mahdollista tehda paatelmat siita, millaisista teemoista on
kyse. Mobiiliteemojen ilme on havaittavissa varimaailman, kuvakkeiden ja tyylin
avulla. Ktrl One -teeman etusivulta voidaan paatella, ettd varimaailma on
sinertavan harmaa ja siten melko neutraali. Teemassa ei ole kaytetty pintaa
rikkovia elementteja, vaan varit ovat tasaisia ja selkeitda. Ktrl Two -teeman
kohdalla katsoja huomaa, ettd varimaailma on vaalea. Siind on oranssia,
ruskeaa ja beigea. Varimaailma on siis luonnonlaheinen. Lisda varia ovat
tuomassa kuvakkeet, joissa vareja on kaytetty enemman. Yleisesti teeman ilme
vaikuttaa siis raikkaalta. Tyyli on rosoisempi, mika on nahtavissa lahjanarua
kuvastavissa navigaatiopalkeissa. Oranssi pohja on rikottu ruskealla ja
keltaisella. Lisaksi pohjassa on nahtavissa rosoisuutta ja paperinkaltaista

ilmetta.

Teemoihin suunniteltu navigaatio tapahtuu molemmissa teemoissa alapalkissa,
paitsi Kitrl One -teemassa takaisin paluu -nuoli on sijoitettu ylapalkkiin.
Alanavigaation korkeus on Ktrl One -teeman kohdalla vahan korkeampi, noin 20
px. Tosin Ktrl Two -teemaan ei ole erikseen suunniteltu pohjaa, jossa navigaatio
tapahtuu, vaan navigaatiolle on pelkastaan rajattu oma alueensa. Alapalkin pois
jattaminen tekee teemasta ilmavamman nakoisen ja antaa lisaa tilaa
sisaltdalueelle. Myos ylapalkki on Ktrl One -teemassa noin 10 px korkeampi
kuin teemassa Kitrl Two.

Fontteina teemoissa on kaytetty Helvetica- ja Courier-fontteja. Ktrl One -
teemassa kaytdossa on pelkastaan Helvetica kirjasinta, mika on paatteeton
fontti. Tyyliltdan Helvetica on siisti ja helppolukuinen. Ktrl Two -teemassa
Helvetica-fonttia nahdaan otsikoissa ja huomautuksissa. Leipatekstissa on
kaytossa Courier-kirjasin, joka on paatteellinen fontti. Courier-fontin rosoinen ja
vanhahtava tyyli, joka muistuttaa kirjoituskoneella kirjoitettua tekstia, sopii Kitrl
Two -teeman karkeampaan tyylin. Kitrl Two -teeman pohjalla kaytetty
paperimainen tekstuuri sopii hyvin yhteen Courier-kirjasimen kanssa, ja antaa
mielikuvan suoraan paperille kirjoitetusta tekstista.
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Molemmissa teemoissa on nahtavissa esimerkki listasta. Kirl One -teemassa
lista on esitetty sisaltdalueen levyisena alueena, jossa kukin listan elementti on
jaettu  sivuista  pienilla  kolmioilla.  Alueen  muodoksi  muodostuu
kahdeksankulmio, joka muistuttaa ulkomuodoltaan lippua. Listan varina toimii
pohjan harmaa, ja pienet kolmiot ovat variltaan samat kuin yla- ja alapalkki. Ktrl
Two -teemassa listaksi on tehty oma irrallinen alueensa, joka on osaksi
lapikuultava. Alueeltaan lista on suorakulmion muotoinen ja listassa olevat
elementit on jaettu hennoilla vaaleilla vaakasuuntaisilla viivoilla. Ktrl Two -
teeman lista on erillinen muusta sisallosta ja tyyliltaan hento. Lista on ikaan kuin
kalvo pohjan paalla, ja pohjan tekstuuri toimii osaltaan listan pohjana. Ktrl One -

teemassa lista taas on kiinteana osana muuta sisaltoa.

Molemmissa teemoissa on kaytetty ilmoitusikkunaa, joka voi ilmoittaa
esimerkiksi sovelluksen sisalla tapahtuvasta, kayttajan huomioitavasta asiasta.
Molemmissa teemoissa ilmoitusikkuna on perinteinen suorakulmio, ja
ilmoituksen kirjasimena on kaytetty Helvetica-fonttia. Ktrl One -teemassa
lImoitusikkuna on kehyksetdn ja se laskee hennon varjon muun grafiikan ylle.
Ikkunan pohja on variltaan sinertavan harmaa, ja siind on kaytetty
kangasmaista tekstuuria. Tekstuurin avulla ilmoitusikkuna nousee paremmin
esille muusta grafiikasta. Ktrl Two -teemassa limoitusikkuna on kehystetty ja
kehyksissa on kaytetty samaa oranssia, jota on nahtavissa ylapalkissa.
Kehyksia on rikottu ruskealla ja kellertavalla varilla luoden mielikuvaa
ruosteesta ja tahriintuneesta metallista. Ikkunan pohjassa on kaytetty vaaleaa
tekstuuria, joka muistuttaa paperia ja maalattua pintaa. Molempien teemojen
ilmoitusikkunat ovat yhtenaisia muun ilmeen kanssa. Kirl One -teemassa
jatkekaan hillittya sinertavaa varimaisemaa ja yksinkertaista toteutusta. Ktrl Two
-teemassa ilmoitusikkuna on tyyliltdéan monimutkaisempi ja siihen on lisatty
erilaisia pintavaikutelmia. Varimaailma jatkaa keltaisen, oranssin ja ruskean

parissa.

Molemmissa teemoissa on pohdittu kaytettavyytta ja kayttomukavuutta. Tutut
painikkeet pysyvat samoilla kohdilla, ja ne on sijoitettu enimmakseen ruudun
alalaitaan, josta navigaatio sujuu helpoiten. Kukin sivu on toteutettu selkeasti,
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ilman tarpeettomia elementteja. Painikkeet on my0s toteutettu riittavan suuriksi,
jotta ne olisi helppo havaita ja niita olisi helpompi kayttaa. Kayttajalle on myos
tehty helpoksi kultakin sivulta poistuminen. Kayttaja ei saa jaada ohjelman
sisalla umpikujaan, vaan jokaisessa osassa poistumistien taytyy olla selkeasti
merkittyna. (Kuutti 2003, 58.) Teemoissa jokaiselta sivulta on mahdollista

poistua nuolindppaimen avulla.

5.6 Valmiit paketit

Valmiista teemoista ja kuvakkeista on luotu omat tiedostot, joiden sisalla on
mahdollista tarkastella luotuja teemakokonaisuuksia, graafisia elementteja ja
kuvakkeita. Molemmista teemoista on luotu noin kuusi esimerkkisivua, jotka
esittavat, kuinka teemapakettien sisalla olevia elementteja voidaan kayttaa ja
milta mahdolliset mobiilisovellukset nayttavat. Kustakin teemasta on luotu oma
Photoshop document (.psd), jonka sisalla olevista kansioista voi tarkastella
jokaista tasoa erikseen, ja samalla on mahdollista tutkia, kuinka ilme on
rakennettu. Kustakin teemojen sisalla olevista sivuista on luotuna myos .png-

kuvat, jotka I0ytyvat liitteena (liitteet 6-9).

Photoshop dokumenttien sisalla olevat tasot on kukin nimetty kutakin graafista
elementtia kuvaavilla nimikkeilla. Samoja nimeamiskaytantdja on kaytetty
jokaisessa kokonaisuudessa, jotta kukin elementti olisi mahdollista 16ytaa
listalta helposti.

Kuvakkeet |0ytyvat Adobe lllustratorin tiedostona (.ai) seka .png kuvina.
lllustrator-tiedoston sisalla on kukin kuvake omalla tasollaan, ja jokaisesta
kuvakkeesta on luotu useita varivaihtoehtoja. lllustrator-tiedostoissa on mukana
myo6s muita mahdollisia elementteja, joita teemojen rakentamisessa on kaytetty.
.png kuvat ovat mukana liitteena (liite 5).

Seka Photoshop-tiedostot, etta lllustrator-tiedostot ovat DVD-levylla (lite 1),
joka on saatavissa Karelia-ammattikorkeakoulun luovan talouden keskuksesta.
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Teemat saivat projektin aikana nimet Kitrl One ja Kitrl Two. Vastaavasti
kuvakkeiden pakettien nimet ovat Kitrl One icon set ja Ktrl Two icon set. Kirl
leikittelee sanan control eli ctrl kanssa ja omien nimikirjaimieni kanssa, jotka
ovat KTR. Nimi on leikkisa ja samalla henkiloityy mobiiliteemojen
suunnittelijaan. Sanat one ja two tulevat siita, ettd teemoja on tehty kaksi

kappaletta, ja talla tavoin paketit erotetaan toisistaan.

Teemojen testausta on projektin aikana suoritettu puhelimien ja Adobe Device
Centralin avulla. Kokoa 480 x 800 px on ollut mahdollista kokeilla oikealla
alypuhelimella, mutta kokoa 640 x 960 px ei ole ollut mahdollisuutta testata
muuten kuin Device Centralissa (liite 6). Teemojen testauksen avulla on ollut
mahdollista hioa grafiikoita, jotta ulkoasusta on tullut toimivampi. Muutoksia on
tehty Ktrl One -teeman osalta Menot-osiossa (kuva 33), jossa listasta on tehty
selkeampi lisaamalla sivuille pienet kolmiot, jotka jakavat elementit
hienovaraisesti omiin osiinsa. MyOs ruudun tilan hyotykayttdéa on parannettu
kasvattamalla leipatekstin kayttamaa tilaa leveyssuunnassa.

MENOT ‘ MENOT

| ) )
Asia 1 MAANANTAIN MENOT
L «
Asia 2 TUSTAIN TOHINAT
) 4
Asia 3 ! KESKIVIIKON KAAOS
> 4
AsiA 4 TORSTAIN TUUPERRUS
> 4
Asia 5 PERJANTAIN PIPPALOT
> 4
AsiA 6 LAUANTAIN LAISKUUS

Kuva 33. Teema: Ktrl One, Menot-sivu ennen ja jalkeen. Koko 480 x 800.
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Ktrl Two -teeman osalta huomiot kiinnittyivat samoihin asioihin: tilankayton
parantamiseen ja joidenkin graafisten elementtien hiomiseen. Kitrl Two -
teemassa tilankaytt6d on parannettu liiallisia kehyksia poistamalla (kuva 34).
Teemassa kaytetyssa ilmoitusikkunassa oli alun perin mukana varjostuksia ja
tyylitellymmat kehykset, jotka kulmista veivat ilmoitusalueen kayttotilaa.
Testauksen jalkeen ilmoitusikkunasta tuli pelkistetympi ja ilmoitustila kasvoi
merkittavasti. Tyyliltdan ikkuna soveltui muokkaamisen jalkeen paremmin

yhteen muun graafisen ilmeen kanssa.

Lorem ipsum dolor

sit amet.

Kuva 34. Teema Kirl Two. lImoitusikkuna ennen ja jalkeen.

Ktrl Two -teemassa muutoksia tuli tehda myos alanavigaation kohdalla.
Ensimmaisessa suunnitelmassa navigaatio muodostui renkaista, jotka olivat
iimeeltdan metallisia ja muodostivat ketjun (kuva 35). Testausvaiheessa kavi
kuitenkin ilmi, etta navigaatiopalkki vei liikaa tilaa, eika alanavigaatioon olisi
mahtunut niin montaa painiketta kuin luultavasti olisi tarpeen. Suunniteltu
navigaatio poikkesi my0s tyylitdan muusta ilmeesta. Navigaatioon oli
suunniteltu varjostusta, eika se ollut yhta pelkistettya kuin muu graafinen ilme.
Ideana ketjumainen navigaatio on kuitenkin mielenkiintoinen, ja sita voisi

kayttaa jossakin toisessa projektissa.

Kuva 35. Ktrl Two -teeman ensimmainen alanavigaatio.
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6 Pohdinta

6.1 Haasteet ja ongelmat

Opinnaytetyossa suurimmat haasteet liittyivat teemojen rakentamiseen ja
suunnitteluun. Teeman Kirl One haasteena oli tuottaa teema, joka toimisi
useissa erilaisissa sovelluksissa. Aikaisemmissa projekteissa joissa olen ollut
suunnittelijana tai graafikkona, on ollut selvaa, minkalaista tyylia on tullut
tuottaa. Lisaksi projekteissa on ollut tiedossa minkalaiseen sovellukseen ilme
on tulossa. Nyt minun tuli luoda teema, jonka tulisi toimia kaikenlaisissa
sovelluksissa. Minkalainen graafinen ilme siis sopii mahdollisemman usean
aiheen kanssa? Teeman tulisi olla myos mielenkiintoinen ja hyvin tuotettu.
Taman haasteen purkaminen tapahtui vaiheittain. Tuli pohtia teeman ulkoasun

rakenne, varimaailma, mahdolliset tekstuurit ja kuvakkeet.

Yhdeksi ongelmaksi projektin aikana ilmeni kuvakkeiden teko. Minkalaisia
kuvakkeita tulisi tehdad ja kuinka paljon niita oikeastaan tarvitaan?
Alkuselvitysten jalkeen kavi ilmi, ettd kuvakkeita voisi tehda satoja erilaisia,
mutta aika ja opinnaytetyon laajuus on kuitenkin rajallinen. Tuli siis tehda
mittavaa karsintaa ja toivoa, ettd ainakin tarkeimmat kuvakkeet tulisivat
projektiin  mukaan. Itse kuvakkeiden teosta olisi mahdollista tuottaa oma
opinnaytetyonsa, joten niiden osuutta ei ole painotettu opinnaytetyossa.
Kuvakkeiden tyyliksi valitsin “tasatun” tyylisen ilmeen, jossa kukin kuvake on
yksinkertaistettu ja siluettimainen. Kyseinen ilme on yksinkertainen ja tyylikas ja

sopii moneen tyyliin.

Oma kriittisyyteni koitui ongelmaksi. Graafisten elementtien ja jokaista
yksityiskohtaa jai helposti hiomaan ja muokkaamaan toisinaan useaksi paivaksi.
Omien tdiden kanssa, erityisesti graafisissa toissa, en ole koskaan taysin
tyytyvainen lopputulokseen. Opinnaytetyon aikana kaytin toisinaan liikaa aikaa
yhden asian miettimiseen, sen sijaan etta olisin pohtinut kokonaisuutta.
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6.2 Onnistumiset ja kehitysideat

Olen onnistunut luomaan kaksi erilaista ja mielenkiintoista teemaa, mihin tahta-
sin projektin alussa. Teemoja olisi mahdollista kehittdd monimuotoisimmaksi,
esimerkiksi lisaamalla uusia elementteja ja kuvakkeita. My6s useamman vari-

vaihtoehdon lisaaminen toisi lisaa mahdollisia teemojen kayttajia ja kehittgjia.

Kunkin teeman kokonainen ilme on toteutettu kokonaisuutta katsellen, ja ilmeis-
ta on saatu eheat kokonaisuudet. Olen onnistunut rakentamaan kaksi erillista
teemaa omilla ominaisilla piirteillaan. Vaikka molemmissa ilmeissa on kaytetty
samoja kuvakkeista, ovat niissa kaytetyt varit omiaan ja luovat taten erilliset
tunnelmat, jotka soveltuvat omiin teemoihinsa. Olisin mielellani kayttanyt Kitrl
Two -teeman kuvakkeissa lisaksi tekstuureja, mutta loppua kohden ilmeesta tuli
joiltakin osin rauhaton. Tekstuurien luominen olisi koitunut suureksi haasteeksi,
koska kuvakkeissa pitad pysya mahdollisena niiden kokojen muokkaaminen,

joten paadyin yksinkertaisempaan ilmeeseen.

Olen tyytyvainen toteutettuihin teemoihin ja luotuihin kuvakkeisiin. Onnistuin to-
teuttamaan teemat, joita lahdin alussa suunnittelemaan. Ktrl One -teeman koh-
dalla koin projektin aikana eniten vastoinkaymisia, silla en itse pitanyt aikaan
saannoksistani. Koin luomani teeman tylsaksi, eikd se kuvastanut minua lain-
kaan omanlaisenani graafikkona. Koin haasteelliseksi luoda pelkistettya ja neut-
raalia ilmetta. Loydettyani hyvin yhteen sopivat varit ilme alkoi muodostua, eika
lopputulos ollut lainkaan tylsa tai ilmeeton. Kayttaisin Ktrl One -teemaa esimer-
kiksi paikkasisaltoa koskevissa sovelluksissa, lehden mobiiliversiossa ja festi-
vaalien sovelluksissa. Teema sopii hyvin sovelluksiin, joiden tyyliksi haetaan

siistia tyylia ja paaasiana on informaation esittaminen.

Ktrl Two -teeman luominen tuntui heti mielekkaalta. Tarkoituksena oli tuottaa
omaa graafista tyylid mukaileva teema. Alkuperainen idea steampunk-tyylisesta
teemasta muuttui ja kehittyi projektin aikana. Koristeellisuutta riisuttiin esimer-
kiksi tekstuureja poistamalla ja elementeista tehtiin yksinkertaisempia. Merkitta-
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vin muutos tapahtui alanavigaatiossa, johon alkuperaisen suunnitelman mukaan
olisi tullut ketjun muotoon tehty alapalkki. Alapalkki poistettiin epakaytannollisyy-
tensa takia ja tilalle tuli tyhja alue, johon painikkeet voidaan sijoittaa. Ratkaisu
alapalkin poistosta oli teeman kokonaisuuden kannalta oikea. Teemasta tuli ti-
lavampi ja kaytanndllisempi. Varimaailma teemassa on luonnonlaheinen; keltai-
sen, oranssin ja ruskean savyinen. ltseani miellyttda murretut varit ja rosoisuus,
joten halusin naiden asioiden nakyvan Ktrl Two -teemassa. Teeman varit toimi-
vat onnistuneesti keskenaan, eivatka aiheuta ristiriitoja muiden elementtien
kanssa. Teema on yhtenainen. Kayttaisin Ktrl Two -teemaa jonkin tapahtuman
sovelluksessa, luontoon liittyvissa sovelluksissa, kirjan tai sadun pohjana ja

kuunnelmissa.

Olisi mielenkiintoista nahda luodut teemat ja kuvakkeet toimivassa sovellukses-
sa. Teemoja voitaisiin kayttaa joko sellaisenaan tai mahdollisesti vain osia niis-
ta. Nyt teemat ovat vain graafisia kokonaisuuksia, mutta toimivassa sovelluk-

sessa ne heraisivat henkiin.

Prosessin aikana olen huomannut, etta vastaaville teemoille on kysyntaa, ja
teemojen rakentaminen voisi toimia yhdenlaisena tyona myos tulevaisuudessa.
Prosessi on osaltaan haastavaa, mutta varsin palkitsevaa. Teemojen ilmeiden
luomista olisi mahdollista kehittaa erityisesti tekniikan puolelta. Kehittamalla
teknisia taitojaan olisi mahdollista luoda teemoja, jotka olisivat heti teknisesti

toimivia.

Omia graafikon kykyjaan on ollut mielenkiintoista ja palkitsevaa kehittaa projek-
tin aikana. Opinnaytetyota tehdessa olen kehittynyt niin graafikkona kuin suun-
nittelijana. Vastaavanlaisia projekteja tulen tekemaan mielellani myos opintojen
jalkeen. Verkossa on mahdollista 10ytaa useita palveluja, joihin on mahdollista
itse laittaa myyntiin erilaisia graafisia toita, kuten kuvakkeita, graafisia element-
teja, valmiita sivupohjia ja kaikkea mahdollista mitd voidaan tarvita erilaisissa
projekteissa. Tama on yksi monista mahdollisista asioista, joita graafisen puolen
henkilo pystyy tekemaan, jos ei kokopaivaisesti, niin ainakin muun tyon ohessa.
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Aikaisemman harjoittelun ja opinnaytteeni myota olen kasvanut graafikkona ja
tekijana monipuoliseksi osaajaksi. Opinnaytetyoni pohjalta on mahdollista ja
helppoa luoda uusia teemoja. Tyoni myos antaa hyvan pohjan tydomarkkinoille
lahtiessa silla mobiiliala on kasvussa ja teemojen suunnittelu on yksi mahdolli-
suus kaupallisuuteen.
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