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oppimisympariston.

Kevaan 2009 aikana tein opetuskokeilun, jossa kaytin SMART Boardia ja verkkomateriaalia. Valitsin kokeiluun
viisi verkkosivustoa, joiden valintakriteereina olivat helppokéayttdisyys ja interaktiivisuus. Niiden piti sisaltdd myds
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Opetuskokeilu oli verrattain lyhyt eli kaksi kuukautta. Kokeilun aikana oppilaat kayttivat sivustoja tunnilla. Lisaksi
noin puolet oppilaista harjoitteli saveltapailuharjoituksia myds kotonaan omilla tietokoneillaan. Opetuskokeilun
jalkeen oppilaat vastasivat kyselyyn, josta ilmeni, etta verkkoharjoituksia pidettiin padséantéisesti innostavina,
kiinnostavina ja hyodyllisind. Noin puolet (55 %) vastaajista arveli verkkoharjoitusten lisdnneen musiikin perus-
teiden opiskelumotivaatiota. 90 % oppilaista piti esitystaulun kayttéa innostavana, motivoivana ja hyédyllisend
musiikin perusteiden oppimisen kannalta.

Internetissa on runsaasti verkkomateriaalia, varsinkin englanninkielisend. Valittaessa sivustoja opetukseen on
kiinnitettdva huomiota niiden pedagogiseen soveltuvuuteen, materiaalin rakenteeseen ja oppilaiden tietoteknisiin
taitoihin. SMART Board mahdollistaa audiovisuaalisen esitystavan, mik& on olennaista musiikin opetuksessa.
Verkkomateriaali ja esitystaulu yhdess& muodostavat vuorovaikutteisen, oppilaita aktivoivan oppimisympéariston.
Liséksi esitystaulun kayttd opetuksessa tukee yhteistoiminnallista oppimista, jossa ryhman jasenet ratkaisevat
tehtavat yhdessa. Tieto- ja viestintateknologian kayttd musiikin opetuksessa ei kuitenkaan saa olla itsetarkoitus,
vaan sen tarkoitus on tehostaa ja monipuolistaa opetusta.

Teos/Esitys/Produktio

Sailytyspaikka
Metropolia Ammattikorkeakoulu kirjasto/ Ruoholahti

Avainsanat
SMART Board, verkkomateriaali, musiikin perusteet




/// Metropolia

Culture

Degree Programme in Specialisation
Classical Music Bachelor of Music Education

Author
Aino Jordman

Title

SMART Board and Web Material in Music Theory and Ear Training Classes

Tutor(s)
Kristiina Peltonen

Type of Work Date Number of pages + appendices
Bachelor’s Thesis 27 Nov. 2009 36+2

ABSTRACT

My thesis examines the use of website materials and SMART Board in music theory and ear training
classes. Interactive SMART Board represents the latest education technology. It is a large screen that
works with a digital projector and a computer. Users can write by digital ink or use a finger to control
computer applications by pointing, clicking and dragging, just as with a desktop mouse. The systems
comes with a SMART Notebook software, which allows creating and saving multimedia presentations. The
touch sensitive display helps to create an interactive learning environment.

During the spring 2009 | arranged a teaching experiment, in which the SMART Board and web material
were used. | chose five websites for the experiment on the basis of the following criteria: the sites were
interactive and easy to use, they had multimedia features and they could be used without downloading
and they were independent of computers operating systems. The following websites were selected for the
project: Nuottila.info, Musictheory.net, Teoria.com, Musicawareness.com and The Amazing Chord
Keyboard. All of them contained music theory and ear training drills and tutorials.

The teaching experiment was quite short, only two months. Over that period, students used websites
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half of the students believed that using the web material increased their motivation to study music theory
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When choosing the websites, you have to pay attention to pedagogical suitability and structure of the web
material. SMART Board enables the teacher to make audiovisual presentations. The web material and
interactive whiteboard makes the learning environment interactive and collaborative.
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1. JOHDANTO

Opinndytety6 kasittelee interaktiivista SMART Board -esitystaulua ja verkkomateriaalin
kayttéa musiikin perusteiden opetuksessa. Tieto- ja viestintdteknologian kayttoé on
lisdantynyt opetusalalla. Tietoyhteiskuntastrategioiden yhtena tavoitteena on ollut taata
kansalaisille TVT:n perustaidot. Oppilaiden hyvat tietotekniset taidot mahdollistavat
erilaiset opetuskokeilut. Lisaksi laajakaistayhteydet ovat parantuneet, mika taas
mahdollistaa tietoverkkojen kaytén. SMART Board -esitystaulu edustaa viimeisinta
opetusteknologiaa. Esitystaulu on kdytdssa jo hyvin monissa luokkahuoneissa.

Opinndytety6 jakaantuu viiteen osaan. Ensimmaisessa luvussa kasitelldan
musiikkikasvatusteknologiakasitetta ja sen emotieteitd, erityisesti kasvatustieteita.
Kasvatustieteen paradigmoja kasitellaan lahinna opetusteknologian kontekstissa.
Opetusteknologinen malli perustuu behavioristiseen oppimiskasitykseen. Sen
vastapainona kasitellaan kognitiivista oppimispsykologiaa, joka on pohjana
konstruktivistiselle oppimiskasitykselle. Kollaboratiivisen oppimisen yhtena sovelluksena

kasitellaan tietokoneavusteista yhteisdllista oppimista.

Toisessa luvussa kasitellaan tieto- ja viestintdteknologian (TVT) seka opetuskokeilun
oppimisymparistdja. Keskeisia TVT:n oppimisympariston kasitteitd ovat World Wide
Web eli WWW, hyperteksti, hypermedia, kayttdliittyma, drill-ohjelmistot seka
tutoriaalit. Internetin palveluista yleisin on WWW, jonka sisaltdé rakennetaan erilaisin
koodauskielin, esimerkiksi kayttden HTML-kielta. Internetin yhteydessa puhutaan usein
hypertekstista, joka koostuu linkeistd. Hypermedia on hypertekstin Iahikasite, joka
tekstin lisaksi sisaltad muita mediamuotoja, kuten aanta ja kuvia. Hypermedia sisaltaa
my®6s vuorovaikutteisen eli interaktiivisen ominaisuuden. Kayttoliittyma taas tarkoittaa
sitd nakymaa, joka oppijalle valittyy naytolta. Drill-ohjelmistot ja tutoriaalit liittyvat

verkkosivustojen harjoituksiin ja materiaaleihin. Tutoriaalit liittyvat opetusohjelmistojen



osioihin, joissa oppijalle esitellddn opetettava aihe ja kuinka kyseista aihetta

harjoitellaan sivustolla.

Opetuskokeilun oppimisymparistona esitelladn interaktiivinen SMART Board -esitystaulu
seka verkkosivustot. Opetuskokeiluun valittiin viisi sivustoa. Valintaperusteena oli
sivustojen helppokayttdisyys ja interaktiivisuus. Hypermediapohjainen oppimateriaali
sisalsi tekstia, kuvia, animaatioita ja danta. Lisaksi sivustojen piti avautua suoraan
nettiselaimeen joten sivuston lataamista tietokoneelle ei tarvinnut tehda.

Verkkomateriaalin esittelyn yhteydessa kasitellddan myods sivustojen kayttdoikeudet.

Kolmannessa luvussa kuvataan opetuskokeilu ja kuinka sivustoja kaytettiin kokeilussa.

Neljannessa luvussa kasitelladn oppilaille suunnatun kyselyn tulokset seka muut
tulokset. Kyselysta ilmeni, etta 91 % vastaajista piti verkkoharjoituksia hyodyllisina
musiikinperusteiden oppimiselle. Yli puolet eli 55 % oppilaista koki verkkoharjoitusten
lisanneen opiskelumotivaatiota. 57 % oppilaista harjoitteli verkossa
saveltapailuharjoituksia opetuskokeilun aikana. 90 % oppilaista piti esitystaulun kayttéa
innostavana ja motivoivana musiikin perusteiden opetuksessa. SMART Board sopii

erilaisille oppijoille ja luo oppilaita aktivoivan, interaktiivisen oppimisympariston.

Viides luku on pohdintaa ja johtopaatoksia.



2. MUSIIKKIKASVATUSTEKNOLOGIA

2.1 Yleista

Musiikkikasvatusteknologialla tarkoitetaan erityisesti musiikin oppimiseen ja
opettamiseen liittyvad koulutusteknologiaa, toisin sanoen oppia
muslikkikasvatuksen toiminnan tavoista. Tieteend
muslikkikasvatusteknologia tutkii erityisesti nifta ilmioitd, jotka liittyvat
muslikkikasvatukseen nykyisen tietoyhteiskuntamurroksen puitteissa.
Yleensd musiikkikasvatusteknologialla tarkoitetaan koulutusteknologian
soveltamista musiikin oppimiseen ja opettamiseen. (Ojala 2006, 15.)

Salavuo & Ojala (2006, 29) kuvaavat musiikkikasvatusteknologiaa musiikkitieteiden,
kasvatustieteiden ja teknisten tieteiden leikkauspisteessa olevaksi tieteenalaksi.
Tieteenalana musiikkikasvatusteknologia on varsin nuori. Musiikkikasvatusteknologian
tutkimus voidaan jaotella toteutustapojen perusteella tutkimukseen teknologian
kaytdsta musiikillisessa toiminnassa, asynkroniseen (=ei-samanaikainen) verkko-
opiskelun tutkimiseen ja videovalitteisen synkronisen (=samanaikainen)

musiikinopetuksen ja videovalitteisen musiikillisen toiminnan tutkimiseen (mt).

2.2 Tieto- ja viestintateknologia opetuskaytossa

Tieto- ja viestintateknologiaa on pyritty hyddyntamaan opetuskaytdssa tietokoneen
alkuajoista lahtien. Kirjallisuudessa kaytetdaan TVT-avusteisesta opetuksesta ja
oppimisesta muun muassa termeja tietokoneperustainen (computer-based) ja
tietokoneavusteinen (computer-assisted) oppiminen ja opetus. Tietokone yleistyi
kouluopetuksessa jo 1970- luvulla. Opetusohjelmistot kehittyivat 1990- luvulle
tultaessa. Tietoverkot yleistyivdt samaan aikaan, jolloin opiskelupaikan- ja ympariston
fyysiset rajat rikkoutuivat. (Sihvonen 2006, 87- 89.)

Viimeisten vuosien aikana on esitetty erilaisia toimenpide-ehdotuksia TVT:n
hyddyntamisesta opetuksessa. Keskipisteena ovat olleet TVT:n pedagogiset
opetuskaytannoét ja tiedonhankinta, - arviointi, -kayttd seka viestintataidot. (Kaisto &

Hamaldinen & Jarvela 2007.)



2.3 Kasvatustieteen paradigmat opetusteknologian kontekstissa

Kasvatustiede on yksi musiikkikasvatusteknologian emotieteistd, jossa nykyaan
vallitsevia oppimista ja opettamista koskevia teorioita voidaan luonnehtia
konstruktivistisiksi (Ojala & Vakeva 2006, 55). Uudet kayttoteoriat ja tieteelliset
paradigmat muovaavat osaltaan musiikkikasvattajien koulutuksen opetussuunnitelmia
ja kaytantoja. Kasityksiin opettamisesta ja oppimisesta vaikuttavat kasvatustieteiden
nakdkulmat ja yhteiskunnalliset muutokset seka alan oma tutkimus ja keskustelu (mts
55).

2.3.1 Behaviorismi opetusteknologian mallissa

Kasvatustieteissa vallitsi viime vuosisadan puolivaliin saakka behavioristinen
oppimiskasitys (Ojala & Vakeva 2006, 55). Opetusteknologinen malli perustuu
behavioristiseen oppimiskasitykseen. Behavioristinen oppimisteoria ilmenee
opetusteknologian didaktisissa kaytannodissa nopeana palautteen antamisena, virheiden
nopeana ja huomaamattomana ohittamisena, opetettavan aineksen osittamisena seka
ulkoisen aktiivisuuden korostamisena. Opinnoissa edetdaan opettajajohtoisesti.
(Manninen & Pesonen 2003, 68.) Oppiminen ndhdaan behaviorismissa arsyke-
reaktiokytkentdjen muodostumisena. Kayttaytymista saadellaén vahvistamisella, jolla

on oppimisen kannalta keskeinen merkitys. (Tynjala 1999, 29.)

2.3.2 Konstruktivismi

Vastapainona behaviorismille syntyi kognitiivinen oppimispsykologia, joka on pohjana
konstruktivistiselle oppimiskasitykselle. Kognitiivinen malli perustuu objektiiviselle
oppimiskasitykselle. Oppija on aktiivinen, kognitiivisesti informaatiota prosessoiva.
(Manninen & Pesonen 2003,69.) Konstruktivismia voidaan pitda eraanlaisena
sateenvarjotermina monelle eri nakemykselle. Konstruktivismi kattaa monia eri
suuntauksia ja paradigmoja, esimerkiksi sosiaalinen ja radikaali konstruktivismi seka
informaation prosessointi konstruktivismi. Vaikka eri suuntauksissa huomio keskittyy
joko yksil6 tai sosiaaliseen konstruktivismiin, yhteistd nakemyksille on, ettd oppiminen
nahdaan tiedon rakentamisena konstruointiprosessina ja opettamisen tulisi tukea tata

prosessia. (Manninen & Pesonen 2003, 70- 71.)



Oppija nahdaan tiedon ja taidon rakentajana, joka valitsee ja tulkitsee informaatiota
aikaisemmin oppimansa pohjalta. Oppiminen on aina tilanne- ja kontekstisidonnaista.
Oppijan valmiuksien painottaminen ja joustavan opetuksen korostaminen kuuluvat

konstruktivistiseen oppimiskasitykseen. (mts 71.)

Oppimisessa keskeista on sisdinen saately painvastoin kuin behaviorismissa, jossa
painottuu ulkoinen saately (Tynjala 1999, 41). Konstruktivismin keskeiset pedagogiset
seuraukset ovat oppijan aktiivisuuden merkitys ja opettajan roolin muuttuminen,
oppijan aikaisempien tietojen merkitys uuden oppimisessa, metakognitiivisten taitojen
(=taidot kasitelld, rakentaa ja ottaa haltuun uutta tietdmysta ja taitamista)
kehittdminen seka asioiden ymmartaminen ulkoa opettelemisen sijaan. Lisaksi
oppimisen tilannesidonnaisuuden huomioonottaminen, ongelmakeskeisyys
faktapainotteisuuden sijaan, monipuolisten representaatioiden kehittdminen,
sosiaalisen vuorovaikutteisuuden painottaminen seka uusien arviointimenetelmien
kehittaminen. (Tynjala 1999, 61- 67.)

2.3.3 Kollaboratiivinen oppiminen

Kollaboratiivinen oppiminen (collaborative learning) tarkoittaa yhteisollistéd oppimista.
Kollaboratiiviseen oppimiseen ei liity ryhman sisdista tyénjakoa, vaan ryhman jasenet
ratkaisevat tehtavan yhdessa. Nykyisin kollaboratiivisella oppimisella tarkoitetaan
opiskelumuotoa, jossa kaikilla ryhman jasenilla on yhteinen tehtava ja tavoite. Yhteisen
ymmarryksen (= intersubjektisuuden) ja jaetun merkityksen tiedon rakentamiseen
pyritdan vuorovaikutuksessa toisten ihmisten kanssa. (Tynjala 1999, 152- 153.)

Kollaboratiivisen oppimisen yhtena sovelluksena on tietokoneavusteinen yhteiséllinen
oppiminen (Computer supported collaborative learning CSCL). Tietokoneavusteisessa
yhteisdllisessa oppimisessa sisaltGjen oppimiseen integroituvat yhteistyo- ja
kommunikaatiotaitojen seka tietokoneiden ja -verkkojen kayttétaitojen
harjaannuttaminen. (Tynjala 1999,162.)



3. OPPIMISYMPARISTO

3.1 Oppimisymparisto kasitteena

Oppimisymparist6 (learning environment) kasite on syntynyt kuvaamaan perinteisesta
opettajajohtoisesta opetuksesta poikkeavia koulutuskayténtdja. Esimerkiksi oppijan
omaan aktiivisuuteen ja toimintaan perustuva vuorovaikutteinen, erilaisista
tukihenkildista ja mentoreista koostuva ymparisté voidaan nimeta oppimisymparistoksi.
Oppimisymparistén osatekijat ovat sosiaalinen, fyysinen, tekninen ja didaktinen
oppimisymparistd. Sosiaalinen ulottuvuus tarkoittaa vuorovaikutusta, yhteisty6n ja
ryhman roolia, fyysinen ympariston merkitysta, tekninen valineiden luotettavuutta,
helppokayttdisyytta, ihmislaheisyytta ja didaktista lahestymistapaa, jonka varaan

opetus ja oppiminen on rakennettu. (Manninen 2003, 29- 30.)

Oppimisymparistot ovat kokonaisvaltaisia toimintaymparistdja, jotka muodostuvat
monista eri tekijoista, kuten oppijoista, opettajista, ymparistosta, erilaisista
oppimisnakemyksista, erilaisista toimintamuodoista, valineista ja tavoista kayttaa niita.
Oppimisymparistoon liittyy fyysisen tilan lisaksi muitakin asioita, kuten asenteita ja
oppimisilmapiiriin liittyvia tekijoita. (Verkkotutor, 2002.) Oleellista oppimisymparistélle
on, etta se muodostaa oppimista tukevan, pedagogisesti huolella mietityn, suotuisat
fyysiset, paikalliset ja sosiaaliset olosuhteet omaavan ympariston.

Oppimisympariston soveltuvuus on kiinni siitd, millaisia havaitsemisen ja toiminnan
tapoja se mahdollistaa, eli millaisia kokemuksia se tarjoaa (Ojala & Vakeva 2006, 58).
Vuorovaikutus oppimisymparistdssa voi tapahtua oppijan ja opettajan valilla, oppijan ja
vertaisryhman valilla tai virtuaaliymparisttssa, jossa oppimista tukee oppijan toimintaa
vastaava oppimateriaali kuten vuorovaikutteinen monimedia. Jalkimmaisessa

tapauksessa oppimisymparistd nimetadn adaptiiviseksi oppimisymparistdksi (mt).



3.2 Tieto — ja viestintdteknologian oppimisymparistot

3.2.1 WWW oppimisymparistona

Internet on maailman laajuinen tietoverkko, joka yhdistaa paikallisia tietoverkkoja
toisiinsa. Internetin palveluista yleisin on World Wide Web eli WWW. Ensimmainen
WWW-selain julkistettiin vuonna 1991. WWW:n sisaltdé rakennetaan erilaisin
koodauskielin, joista yleisin on HTML (Hypertext Markup Language) — kieli. HTML-
kielella luodaan hypertekstia ja hypermediaa. Eniten kaytetty toiminnallisuutta lisaava
skriptikieli on JavaScript. Java on ohjelmointikieli, jolla voidaan kehittaa itsendisia

ohjelmia seka ns. Java-appletteja eli sovelmia. (Salavuo 2002, 72- 75.)

WWW:n etuina perinteiseen oppimisymparistddn verrattuna voidaan pitaa sen
dynaamisuutta ja monipuolisuutta esittaa tietoa. Musiikinopetukselle ja opiskelulle
WWW mahdollistaa teknisesti audiovisuaalisen esitystavan. WWW- sivuilla voidaan
yhdistaa eri tiedon esitysmuotoja, kuten danta, videota, tekstia ja kuvaa.
Musiikinopiskeluun tarkoitetut sivustot voivat sisdltaa tietoa ja havainnollista
materiaalia, interaktiivisia harjoituksia ja tehtavia. (Salavuo, Myllykoski 2006, 217-
218.)

WWW:- sivujen suurin ongelma on kieli. Suurin osa sivustoista on englanninkielisia.
Varsinkin nuoremmille oppijoille témé on selkea ongelma. WWW- sivujen kaytt6 vaatii
teknisen infrastruktuurin toimivuutta. Kayttajan WWW- selaimessa tulee olla
asennettuna median kayttéon soveltuvia lisdsovelluksia eli plug-ineja. Tallaisia
lisasovelluksia ovat esimerkiksi Quicktime ja Flash. Teknisen toimivuuden lisaksi sivujen

kayttajalta vaaditaan teknistd osaamista ja tiedonhakutaitoja.(mts 220- 221.)

3.2.2 Hyperteksti ja hypermedia

Verkkopohjaisen oppimisympariston erityispiirteena ja haasteena voidaan pitaa sen
rakennetta ja toiminnallisuutta. Rakenteelliset asiat tarkoittavat oppimisympariston osia
ja miten osien valilla liikutaan, toiminnalliset seikat tarkoittavat esimerkiksi
vuorovaikutteisuutta ja miten se toteutetaan. (Pesonen 2003, 81.) Internetin
yhteydessa puhutaan usein hypertekstistd ja mediasta. Perinteinen kirjan teksti on
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lineaarista, sen sijaan hyperteksti koostuu linkeista. Hypertekstin teksti on paloina, joita
voidaan kutsua solmuiksi (nodes). Solmut, esimerkiksi WWW-sivut, kytkeytyvat

toisiinsa linkkien kautta assosiatiivisesti eli asiayhteyksien kautta (mt).

Hypermedia on hypertekstin Iahikasite. Hypermedia voi tekstin lisaksi sisaltad muita
mediamuotoja kuten aanta ja kuvia. Hypermedia sisaltda myds interaktiivisen eli

vuorovaikutteisen ominaisuuden. (Sihvonen 2006, 53- 55.)

3.2.3 Kayttoliittyma

Kayttoliittyma tarkoittaa WWW-sivun nakymaa, joka oppijalle valittyy naytélta. WWW-
sivun kadytettdavyysominaisuudet ovat keskeisia. Kayttoliittyman suunnittelussa on
kiinnitettdva huomiota navigointiin eli WWW-ymparistdssa lilkkkumiseen, linkkeihin ja
solmuihin. (Pesonen 2003, 82.)

Hypermediarakenteen haasteena voidaan pitaa navigointia seka sisaltdjen ja
toimintojen organisointia seka esittamistda. Hypermediapohjaisen oppimisympariston
yksi keskeinen tekija on, kuinka oppija lilkkuu oppimisympariston osien keskelld;

informaatiota voi olla paljon tai sitad voi olla vaikea I6ytaa. (Pesonen 2003, 83.)

3.2.4 Interaktiivisuus

Interaktiivisuus tarkoittaa vuorovaikutteisuutta. Vuorovaikutteisessa
oppimisymparistdssa oppijat saavat nopeasti palautetta toiminnastaan. Oppijan ja
materiaalin tai opetusvalineen valinen vuorovaikutus tapahtuu sovelluksen antaman
valittdman palautteen avulla, erilaisilla tydkaluilla, jotka kontrolloivat oppijan
etenemistd. Sovelluksen ja oppijan valistd vuorovaikutusta voidaan toteuttaa
musiikinteoria- ja saveltapailuopetuksessa erilaisin soivin esimerkein ja testein
(behavioristiset drill-ohjelmistot). Konstruktivistisemman oppimistavan sen sijaan
mahdollistavat esimerkiksi nuotinnus- ja sekvensseriohjelmat. (Salavuo 2002, 58 -62.)

Interaktiivisuus voidaan toteuttaa opetussovelluksessa esimerkiksi yleistyneen Flash-
tekniikan avulla HTML- sivuille. Yhtena elementtind on aani. Sovellusta voidaan ohjailla
hiiren osoittimella seka nappdimiston kaytolla. Interaktiivisen nuottiviivaston
elementteja voidaan aktivoida ja siirrelld hiiren osoittimella. (Sihvonen 2006, 112- 113.)



10
3.2.5 Drill-ohjelmistot

Harjoitteluohjelmistot ovat luonteeltaan behavioristisia. Niilla pyritdan jonkin yksittdisen
taidon opettamiseen harjoituksen avulla (Sihvonen 2006, 94). Williams & Webster
(1999, 127) erottavat Drill-ohjelmistot ja joustavat harjoitukset omiksi alaryhmikseen
(mt).

Drilliohjelmat ovat toimintaperiaatteeltaan ennalta ohjelmoituja. Drilliohjelmissa oppijat
oppivat tietyn musiikillisen tiedon tai taidon pelkastaan vuorovaikutuksessa tietokoneen
kanssa. (Myllykoski 2006, 188.) Ne toimivat kyselevan ja valitdnta palautetta antavan
opettajan tavoin. Drill-ohjelmistot ovat hyvin yleinen tietokoneavusteisen musiikin
opettamisen muoto (Sihvonen 2006,94). Ohjelmat kertovat oppijalle heti, onko vastaus
oikein vai vaarin ja vaaran vastauksen kohdalla kehottavat oppijaa yrittdmaan

uudelleen.

Williamsin ja Websterin mukaan joustavat harjoitukset ovat luonteeltaan drillien
kaltaisia. Lisaksi ne sisaltavat kayttajan valittavissa olevia ominaisuuksia, joiden avulla
oppija voi saataa ohjelmiston toimintaa omien tarpeitaan vastaaviksi. (Sihvonen 2006,
95.)

3.2.6 Tutoriaalit

Tutoriaalit tahtaavat jonkin prosessin tai toimintasarjan yksityiskohtaiseen
opettamiseen (Sihvonen 2006, 95). Tietokonetermisttssa tutoriaali liitetdan usein
erilaisiin multimediakadyttboppaisiin, jonka avulla vasta-alkaja pyrkii omaksumaan jonkin
toimintasarjan (mt). Tutoriaaliksi voidaan nimittda opetusohjelmiston osiota, jossa
oppijalle esitellaan esimerkiksi musiikillinen aihe ja kuinka han voi harjoitella kyseista

aihetta sivustolla.
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3.3 Opetuskokeilun oppimisymparistot

3.3.1 SMART Board

SMART Board on interaktiivinen esitystaulu, jossa on kosketusherkka pinta.
Vuorovaikutteinen SMART Board -esitystaulujarjestelma koostuu seinaan
kiinnitettévasta projektorista, esitystaulusta seka tietokoneesta. Tietokone lahettda
kuvan projektoriin, joka heijastaa sen taululle. Esitystaulu toimii seka kuvaruutuna etta
tietojen syodttolaitteena. SMART Board yhdistaa perinteisen tussitaulun ja tietokoneen
kokonaisuudeksi, joka mahdollistaa valmiiden esitysten paalle kirjoittamisen ja
piirtdmisen digitaalisella musteella. Merkint6ja voi tehda kaikkiin lahteisiin, kuten
videokuvaan. Kaikki tuotetut dokumentit voidaan tallentaa tiedostoina. Taulun avulla
voi kayttaa kaikkia tietokoneen toimintoja ja sovelluksia painamalla ndyttéa sormella.
Taululle voi kirjoittaa kynatyokalulla tai sormella jolloin sormi toimii hiirend.(Smarttech
2009.)

KUVA'1  SMART Board -esitystaulu.
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SMART Board -esitystaulun mukana toimitetaan Notebook-ohjelmisto, jonka avulla
voidaan luoda ja tallentaa esityksia. Esityksiin voidaan liittaa aanta, kuvia, videoita ja
tekstia, seka linkittaa hyperlinkki Web-sivuihin (multimedia). Notebookin galleriassa on
tuhansia oppimisobjekteja: kuvia, flash-esityksid, videoita ja aanta. Ohjelman avulla voi
luoda vuorovaikutteista materiaalia. Galleriassa on myds musiikkiin liittyvat tyokalut,
esimerkiksi nuotit, tauot, viivastot, kromaattiset merkit ja nuottiavaimet. Notebook
toimii seka Windows- etta Mac OS- kayttdjarjestelmissa.

Lisaksi esitystauluun voidaan liittaa kaksi stereokaiutinta seka dokumenttikamera.

Ei otsikkoa - SMART Notebook

Tiedosto Muckkaa Makyms Lisi3 Muoto Pirrd  Ohje

&Bn| G X THDED EN/ LS P AR AR s
=
Iyma @
loka 23-8:18 @
5]

KUVA 2 Notebookin kayttdliittyma.

3.3.2 Verkkomateriaali

www.nuottila.info

Sivustossa kaytetty teknologia on HTML ja Java. Teknologisena vaatimuksena on

WWW-selain, jossa on Java- tuki (asennettu Java JRE).
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Nuottila on kokoelma online-harjoituksia, jotka sisaltavat melodia-, rytmi-, harmonia-,
nuottiennimi- ja asteikkoharjoituksia. Jokaisessa moduulissa on lyhyt johdanto ja
erilaisia harjoituksia. Sivuston tavoitteena on saveltapailun ja keskeisen musiikinteorian
oppiminen.
Audiovisuaalisia, drill-tyyppisia harjoituksia, joissa on valitdn palaute. Oikea ratkaisu
I6ytyy myds esimerkiksi melodian kirjoitustehtaviin. Sivusto on kayttajdystavallinen.

Sivusto on myds suomenkielinen, joten se soveltuu varsinkin pienemmille oppilaille.

www.musictheory.net

Sivustossa kaytetty teknologia on HTML ja Flash. Teknisena vaatimuksena on www-
selain ja Flash. Sivusto on Ricci Adamsin suunnittelema ja tekema.

Interaktiivinen sivusto, joka kasittda musiikinteorian keskeiset asiat. Sivustolta [6ytyy
tutoriaaleja ja harjoituksia. Tutoriaalit sisaltévat askel-askeleelta etenemistd, jotka
kasittavat intervallit, asteikot, soinnut seka rytmit. Materiaali on tasmallinen ja
virheetdn seka helposti ymmarrettava. Grafiikka on selked ja animaatio hyva. Lisaksi
teoria-asioiden esittelyssa on daani mukana, mika tekee esityksesta vield paremman ja
mielenkiintoisemman. Sivustoa on helppo kayttaa, lisdksi joka sivulla on ikoni, josta voi
katsoa ohjeita sivuston kayttéon. Tehtdvissa on valitdn palaute. Sivusto sisaltaa

keskeiset musiikin teorian elementit. Sivusto on englanninkielinen.

www.teoria.com

Sivustossa kaytetty teknologia on HTML ja Flash. Teknisena vaatimuksena on www-
selain ja Flash.

Teoria.com on laaja kokoelma musiikinteoriaa seka analyysia. Sivustolla on kolme
kategoriaa: harjoitukset, tutoriaalit seka referenssit. Tutoriaaleja on mm. seuraavista
aiheista: intervallit, asteikot, musiikinlukeminen seka harmoniset funktiot. Harjoituksia
seuraavissa: rytmidiktaatit, intervallit, asteikot, soinnut, etumerkinnat, harmoniset
funktiot seka jazztehtavat. Sivuston ensisijainen tavoite on tutustuttaa lansimaisen
musiikinteorian kasitteisiin. Toisena tavoitteena on keskeisten analyysitaitojen
kehittdminen. Tehtdvissa on selked ja korkeatasoinen animaatio. Lisaksi sivustolla on
helppo navigoida. Myds tdma sivusto on englanninkielinen.
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WWW.musicawareness.com

Sivustossa kaytetty teknologia on HTML ja Flash. Teknisena vaatimuksena on www-
selain ja Flash.

Sivustolla on tietoa ldnsimaisesta harmoniasta. Sivuston periaatteena on, etta
harmonia pitaa opettaa ensin kuulemalla, vasta sitten teoreettisesti. Sivustolla on soivia
esimerkkeja musiikista, jota voi seurata katsellen naytolta sointuasteita tai
sointumerkkeja. Myos talla sivustolla on selkea animaatio. Kuuntelutehtavat ovat

klassisen musiikin ohjelmistosta. Muutamia harjoituksia 16ytyy, turhan vahan kuitenkin.

The Amazing "Chord” Keyboard

http://www.tarleton.edu/~boucher/chord keyboard major[1].swf

Sivustossa kaytetty teknologia on HTML ja Flash. Teknisena vaatimuksena on www-
selain ja Flash. Sivustolla on virtuaaliset pianonkoskettimet, joita painamalla kuulee

tietyn sointuasteen duurissa.

http://www.tarleton.edu/~boucher/chord keyboard minor[1].swf

Virtuaaliset pianonkoskettimet mollissa. Lisaksi soitettu sointu nékyy nuottiviivastolla.

3.3.3 Sivustojen kayttooikeudet

Public domain tarkoittaa vapaasti yleison kayttdon asetettujen teosten joukkoa. Tekija
on luopunut tekijanoikeuksistaan siind maarin kuin se lainsaadannén mukaan on
mahdollista. Tyypillinen public domainiin asetettu teos on tietokoneohjelma. Tallaisia
ohjelmia kutsutaan julkisohjelmiksi. Usein julkisohjelmilla on avoin lahdekoodi (open
source), mika tarkoittaa, ettd kayttaja nakee ohjelmakoodin. Ohjelmiston lisenssista

riippuen kayttaja voi itse korjata ohjelmavirheita ja lisatd uusia ominaisuuksia.

Public domainin asettamisen (no rights reserved) ja taysien tekijanoikeuksien
sailyttamisen (all rights reserved) valilta [6ytyy myds muita tapoja lisensoida teos.
Tallaisia ovat creative commons-lisenssit, jotka sailyttavat osan oikeuksista tekijalla.
Creative commons lisensseilla oikeudenhaltija voi luopua hallitusti joukosta oikeuksia,
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jotka tekijanoikeus lahtdkohtaisesti antaa. Creative commons on lisenssijarjestelma,
joka mahdollistaa tekij6ille tavan maarata teosten kayttamisesta erityisesti sahkdisessa

ymparistdssa. (Creativecommons.2009).

Tekijénoikeusjarjestd Kopiosto ja opetusministerid ovat sopineet keskitetysti
esimerkiksi digitaalisten aineistojen kaytosta oppilaitoksissa.

Tekijanoikeuslaki on tekniikan suhteen neutraali ja suojaa teoksia
rijppumatta siitd, milla teknitkalla niitd kdytetdan. Luokassa voi selata
Internetid tai nayttaa verkkosivuja esimerkiksi hejjastamalla ne
dataprojektorilla valkokankaalle. Verkkosivujen tai internetaineiston
tallentaminen opetuksessa kaytettavalle koneelle tai koulun siséverkkoon
sen sfjaan on luvanvaraista. Digitaalisten aineistojen kdyttoon ei vield ole
samanlaista keskitettya sopimusjarjestelya kuin esimerkiksi
valokopiointiin. Témdén vuoksi digitaaliseen kopiointiin ja tallentamiseen
on aina kysyttava lupa teoksen oikeudenomistajalta. Myos kaytettavan
aineiston omat kayttéehdot tulee huomioida. (kopiosto).

Nuottila.info-sivuston kayttdoikeudet sallivat sivuston kayton yksityishenkilille.
Aineiston kopiointi on kielletty. Opettajan, joka kayttaa sivustoa opetuksessaan, on
pyydettdva lupa aineiston kayttdon tekijalta. Musictheory.net-sivustoa voi CC-lisenssin
mukaan jakaa ja remiksata seuraavin ehdoin: teoksen tekijan nimi on ilmoitettava.
Teoria.com-sivuston kayttdoikeudet vapaasti suomennettuna kieltdvat sivuston osien
kopioinnin, jaljentamisen ja uudelleen kayton ilman sivuston tekijan lupaa. Viitaten
Kopioston ja Opetusministerion ohjeisiin, sivustoa voi selata ja ndyttaa esimerkiksi
heijastamalla ne dataprojektorilla valkokankaalle. Sen sijaan sivuston tallentaminen
koulun koneelle on luvanvaraista. Musicawareness.com ja The Amazing “Chord”
Keyboard-sivustoja koskevat myds edelld mainitut Kopioston ja Opetusministeritn

antamat ohjeet.
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4. OPETUSKOKEILU

4.1 Opetuskokeilun lahtokohdat

Olen toiminut musiikinperusteiden opettajana jo yli kaksikymmenta vuotta Pohjois-
Helsingin musiikkiopistossa. Tieto- ja viestintdteknologian kayttoé saveltapailu- ja
teoriaopetuksessa on kiinnostanut jo jonkin aikaa. Opetusalalla TVT:n kaytto on
kuulunut opetussuunnitelmiin jo usean vuoden ajan. Tietoyhteiskuntastrategioiden
yhtena tavoitteena on ollut taata kansalaisille TVT:n perustaidot. Opetuskokeilun
mahdollistivat oppilaiden kohtalaisen hyvat tietotekniset taidot. Lisaksi

laajakaistayhteydet ovat parantuneet, mika taas mahdollisti tietoverkkojen kayton.

SMART Board -esitystaulu edustaa viimeisinta opetusteknologiaa. Esitystaulu on
kaytdssa jo hyvin monissa luokkahuoneissa. Esimerkiksi Espoon kaikissa peruskouluissa
ja lukioissa on kaytossa SMART Board. Kesan 2009 aikana tehtiin paatés hankkia myos
kaikkiin Helsingin peruskouluihin ja lukioihin esitystaulut vuoteen 2011 mennessa. Noin
200 peruskouluun ja lukioon pyritddn saamaan yhdesta neljaan uudella teknologialla
varustettua luokkahuonetta.

Aikaisempaa tutkimustietoa SMART Boardin kaytosta esimerkiksi matematiikan ja
kielten opetuksessa on jonkin verran saatavilla. Taideaineiden opetuksessa, kuten

musiikki, tutkimustietoa on hyvin vahan.

Musiikinopetukseen ja opiskeluun tarkoitettua verkkomateriaalia on runsaasti, varsinkin
englanninkielisend. Empiirista tietoa sivustojen kayttsta on kuitenkin vahan. Edella
mainittujen seikkojen lisaksi opinndytetydn aihevalintaan vaikuttivat oppilaiden
mahdollinen motivaation lisédntyminen seka verkkoymparistdssa harjoittelun

mahdollisuus.
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4.2 Opetuskokeilun toteutus

Aloitin verkkomateriaalin keraamisen syyslukukaudella 2008. Musiikinteorian ja
saveltapailun ohjelmia on saatavilla ilmaisversioina. Erityyppisia sivustoja on runsaasti,

varsinkin englanninkielisind. Sivustoilla taytyi olla seka tutoriaaleja etta harjoituksia.

Valintaperusteena oli sivustojen helppokayttdisyys ja interaktiivisuus.
Hypermediapohjainen oppimateriaali sisalsi tekstid, kuvia, animaatioita ja danta. Lisaksi
sivustojen piti avautua suoraan WWW-selaimeen, joten sivuston lataamista
tietokoneelle ei tarvinnut tehda. WWW-kayttoliittyma on helppokayttdinen ja useimpien
saatavilla. Kayttoliittymana kaytetaan yleensa Microsoft Internet Explorer tai Mozilla
Firefox -selainta. Sivustot olivat myos tietokoneen kayttdjarjestelmasta riippumattomia,
ne toimivat Windows-, Mac Os- ja Linux-kaytt6jarjestelmissa. Nettisivut olivat staattisia,
joten oppilaat voivat harjoitella sivustoilla kerta toisensa jalkeen. Verkossa harjoittelu

oli ajasta ja paikasta riippumatonta.

SMART Board asennettiin luokkaan maaliskuussa 2009. Hankintaan sisaltyi
oppilaitoskayttajan SMART INTRO koulutus, kestoltaan kolme tuntia. Koulutuksen
jalkeen aloitin opetuskokeilun, joka toteutettiin luokkaopetuksen osana. Kokeilu kesti

verrattain lyhyen ajan, maaliskuusta toukokuuhun.

Opetus tapahtui siten, etta opetin esitystaulun avulla sivustojen kaytén koko ryhmalle.
Innokkaimmat oppilaat saivat tulla itse kokeilemaan sivustojen kayttda opetuksen
jalkeen. Englanninkielisilla sivustoilla kdvimme lapi oleellisen sanaston suomeksi.

Opetuksen jalkeen osa oppilaista harjoitteli sivustoilla myos kotonaan.

4.2.1 Verkkomateriaalin kaytto

www.Nuottila.info

Perustaso 1A ryhmissa tutustuimme Nuottila-sivustoon. Teimme melodian kirjoitus- ja
muistitehtavia pentatonisella asteikolla. Lisaksi harjoittelimme rytmin kirjoitusta ja

muistamista. Perustaso 3A:n oppilaat harjoittelivat sointusarjoja ja melodiankirjoitusta
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seka duurissa ettd mollissa. Lahes kaikissa perustasoryhmissa (1A-3A) harjoittelimme

melodia- ja rytmikirjoitusta seka muistia.
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KUVA 3 Esimerkki nuottila.info-sivuston melodiamuistiharjoituksesta.

Melodiamuistitehtavat tarkoittavat sellaisia tehtavia, joissa ensin painetaan mieleen
saveltasot painamalla nuottipainikkeita. Kun saveltasot ovat jaaneet mieleen, aloitetaan
muistitehtava. Tietokone soittaa ensin yhden savelen, joka valitaan nuoteista. Jos
valittu savel on oikea, kone soittaa ensimmaisen savelen lisaksi toisen, joka valitaan.
Tehtdva jatkuu samalla periaatteella siihen saakka, kunnes kaikki savelet on
tunnistettu. Jos oppilas tekee keskella tehtavaa virheen, tietokone kehottaa yrittdmaan
uudelleen. Rytmitehtdvissa on samanlaisia muistitehtavia, jotka voi aloittaa jopa

kahdella rytmiyksikolla, esimerkiksi neljasosa- ja kahdeksasosanuoteilla.
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KUVA 4  Esimerkki nuottila.info-sivuston melodiakirjoitus harjoituksesta.

Melodiakirjoitustehtavat ovat perinteisia melodiadiktaattitehtavia. Kuvan esimerkissa on
Pieni kissanpoikanen -laulu C-duurissa. Rytmi ja tahtilaji on annettu valmiiksi. Melodian
soittamisen jalkeen voi aloittaa melodian kirjoittamisen nuottitydkaluilla. Jos rytmissa
on kahdeksasosanuotti, taytyy melodian kirjoittamiseen olla valittuna aika-arvoltaan
samanmittainen nuotti ylavalikosta. Melodian kirjoittaminen tapahtuu klikkaamalla
hiiren osoittimella sita kohtaa nuottiviivastosta, johon savel halutaan kirjoittaa.

Tietokoneen hiiren osoittimen avulla melodiakirjoitustehtavat onnistuvat paremmin,
kuin SMART Board taululla. Esitystaulun kosketusnaytélla nuotteja on vaikea saada
osumaan oikeaan paikkaan viivastolla. Oppilaat tekivat naita melodiakirjoitustehtavia
kotonaan omilla koneilla. Melodia —ja rytmikirjoitustehtavien hyvana puolena on kotona
harjoittelun mahdollisuus. Muutoin niita olisi mahdotonta tehda tuntien ulkopuolella.

www.musictheory.net

Englanninkielisyyden johdosta otin sivuston kayttéon vahan vanhempien oppilaiden
kanssa. Perustaso 2A -ryhmissa opettelimme intervallien ja sointujen kuuntelua.
Oppilaat harjoittelivat niita ahkerasti myds kotonaan. Perustaso 3A -ryhmissa niin ikdan
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harjoittelimme intervalli- ja sointukuuntelua. Sivusto on adaptiivinen eli yksittaisen

oppijan tarpeet huomioiva.
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KUVA 5 Musictheory.net-sivuston intervallitehtava.

Esimerkiksi intervallien kuuntelutehtdvissa perustaso 2A:n oppilaat harjoittelivat
duuriasteikkoisia intervalleja. Intervalleista voi valita kuunneltavat intervallit hiiren
osoittimella. Kayttoliittymasta voi valita, soittaako tietokone intervallit ylos- vai
alaspain. Lisaksi valittavana on soitetaanko ne yhta aikaa vai erikseen. Myos
sointukuuntelujen kanssa voi toimia samoin. Kuuntelussa oli valittavana myos
kaannokset. Sivuston positiivisena puolena on adaptiivisuus. Negatiivisena puolena sen
sijaan on se, ettd ohjelma ei pysty soittamaan soinnun kaikkia savelia taysin
yhtaaikaisesti.
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www.teoria.com

Seka perustaso 3A- etta I-saveltapailu- ja teoriaryhmissa tutustuimme sivuston avulla

musiikin muotoihin. Samoin molempien ryhmien kanssa teimme rytmidiktaatteja.
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KUVA 6 Esimerkki teoria.com-sivuston Musical Forms -tutoriaalista.

Sivustolla voi tutustua parilliseen (binary form), kolmiosaiseen (ternary form and
compined ternary form), rondoon (rondo form) ja sonaattimuotoon (sonata form).
Kuvassa on esimerkki sonaattimuodosta, jonka voi kuunnella kokonaisuudessaan ja
seurata samalla nuotista sekd muotokaaviosta. Sivustolla on musiikin muodoista vain

tutoriaaleja. Sivustolla voisi olla myds tunnistustehtavia.
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KUVA 7  Teoria.com-sivuston rytmidiktaatti harjoituksia.

Naytolta voi valita kahdesta kategoriasta rytmitehtavia tahtilajeineen. Tietokone soittaa
aina yhden tyhjan tahdin diktaatin eteen. Jos kirjoittaa diktaattiin vaaran mittaisia
nuotteja, tietokone laittaa nakyville oikean vastausvaihtoehdon. Tata voi pitaa
rytmikirjoitustehtavien negatiivisena puolena. Olisi hyva, etta oppilas kirjoittaisi ensin

koko tehtavan ja vasta sitten oikeat vastaukset tulisivat nakyviin.

WWW.musicawareness.com

Perustaso 2A- ja 3A-ryhmissa kuuntelimme harmonisia funktioita, samoin I-

saveltapailu- ja teoriaryhmassa.
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415 aventuring outfrom 1. But whereas the transition 1 -= 5 was safe
and solid, because an easy return was assured, the transition 1= 4
represents a less secure jump, because there is less of a pull from 4
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The 4 back to 1 transition seems to require energy rather than giving it
back, as 5 -= 1 does. Music gets around this situation by returning from
4through 5 back to 1. Very rarely does harmenious music jump back
to 1 directly from 4. Some exceptions are the “amen” atthe end of

hymns (the so-called ‘plagal cadence’), and many rock and blues ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

progressions, in which 5 -= 4 -= 1is a characteristic cadence
('cadence’ refers to the ending of a musical phrase).
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0 5 (Beethoven) 3
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KUVA 8 Esimerkki musicawareness.com-sivuston sointukuuntelusta.

Kuuntelu esimerkeista voi valita I-asteen soinnusta alkaen aina III- ja VI-asteen
sointuyhdistelmiin. Sivustolla soitetaan musiikkikatkelma klassisesta musiikista, jonka
soidessa voi seurata oikean puoleisesta animaatiosta, mika sointuaste kulloinkin soi.
Sivuston positiivisena puolena on, ettd kuuntelutehtavat ovat klassisen musiikin
ohjelmistosta. Lisaksi sivustolla on helppo seurata animaatiosta sointukulkuja. Ainoana

negatiivisena seikkana voi pitaa sitd, etta kuunteluharjoituksia on vain muutama.

The Amazing "“chord” keyboard

http://www.tarleton.edu/~boucher/chord keyboard major[1].swf

http://www.tarleton.edu/~boucher/chord keyboard minor[1].swf

Seka perustaso- etta opistotasoryhmissa kuuntelimme sointuasteita. Erilaisten
lopukkeiden kuuntelussa koskettimisto oli hyvin kdyttokelpoinen.



} chord_keyboard_major[1].swf (application/x-shockwave-flash Object) - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help {:}
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The Amazing "Chord" Keyboard

Simply click a chord symbol to hear each chord played.

KUVA 9  Virtuaaliset pianonkoskettimet sointuasteineen.

Sivustolla on pianonkoskettimien kuvat, joihin on lisatty sointuastemerkinnat.
Painamalla kosketinta kuulee tietyn sointuasteen myds kaannoksineen. Lisdksi mollissa
sointuasteet nakyvat nuotteina painetun koskettimen yldpuolella. Sivuston hyvana
puolena on, etta oppilaat, jotka eivat soita pianoa, voivat kuunnella harmonioita.
Lisdksi muunnosmollissa olevat soinnut nakyvat nuotteina painettaessa kosketinta.
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5. TULOKSET

Opetuskokeilun jalkeen vanhemmille lahetettiin saatekirje, jossa selvitettiin
opetuskokeilun taustaa. Kirjeessa mainittiin mm. kokeilun toteuttaja, tavoite,
kyselytietojen kayttétapa, luottamuksellisuus ja anonyymius. Saatekirjeeseen sisaltyi
myo6s huoltajan allekirjoitettava osa, joka pyydettiin palauttamaan opettajalle.
Oppilaiden huoltajilta pyydettiin kirjallinen suostumus kyselyyn osallistumisesta.

5.1 Kyselyn tulokset

Saatekirje lahetettiin kaikkien oppilaiden huoltajille. Kyselyyn vastasi 68 oppilasta.
Kyselykaavake sisalsi kymmenen kysymysta ja vaittamaa. Kysely oli tarkoituksellisesti
lyhyt, jotta oppilaat jaksoivat lukea sen keskittyneesti lapi. Taustatietoja mittaavia
kysymyksia oli kaksi ensimmaistd. Ensimmaisessa kysymyksessa kysyttiin
musiikinperusteiden tasoryhmaa, jota talla hetkelld opiskelee.

Suurin osa oppilaista opiskeli ensimmaista perustasoa. Opistotason oppilaista kaksi
vastasi kyselyyn. Perustason (pt) oppilaita oli 66, joista pt 1:sta opiskeli 39, pt 2:sta 11
ja pt 3: sta 16.

Valitse musiikin perusteiden tasoryhma, jota télla hetkella opiskelet.
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KUVIO 10 Kuvio esittda, kuinka moni vastaajista opiskeli perustaso- ja

opistotasoryhmissa.
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Toisessa kysymyksessa kysyttiin vastaajan sukupuolta. Vastaajista 47 oli naisia ja 21

miehia.

Sukupuoli

mies nainen

sukupuoli

KUVIO 11 Sukupuolijakauma vastaajista.

Kolmannessa kysymyksessa tiedusteltiin verkossa tehtyjen harjoitusten aihepiiria.
Vastaus vaihtoehtoina oli melodia, rytmi, intervallit, soinnut, harmonia ja muu, mika?
Melodialla ja rytmilla tarkoitettiin melodia- ja rytmidiktaattia. Samoin melodian ja
rytmin muistitehtdvat kuuluivat samaan vaittdmaan. Kuudenteen kohtaan muu, mika?
tuli kaksi vastausta. Toinen vastaus oli etumerkit ja toinen kadenssit. Soinnut ja
intervallit oli kysymyksessa tarkoituksellisesti laitettu erikseen, koska perustaso 2A:n
oppilaat harjoittelivat intervalli- ja sointukuuntelua kotonaan tutkintoa varten.

Vastauksesta kavi ilmi, ettd yllattdvan monet oppilaat olivat harjoitelleet kotonaan.

Millaisia verkossa olevia saveltapailuharjoituksia olet tehnyt?

Vastausten maara

melodia rytmi intervallit soinnut harmonia muut

Harjoitustyypit

KUVIO 12 Oppilaiden verkossa tekemat saveltapailuharjoitukset.
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Kysymykset 4, 5, 6, 8, 9 ja 10 olivat asenteita mittaavia vaittamia. Asenteita mitataan
yleensa Likertin asteikolla, joka on jarjestysasteikko. Vastausvaihtoehdot olivat:

1. Taysin samaa mielta

2. Jokseenkin samaa mielta

3. Eisamaa eika eri mielta

4. Jokseenkin eri mielta

5. Taysin eri mielta

Ei samaa eika eri mieltda on puuttuva tieto.

Neljas vaittama oli "verkkoharjoitukset ovat innostavia ja kiinnostavia”. Taysin samaa
mieltd vastaajista oli 14 ja jokseenkin samaa mielta 37. Yhteensa 75 % vastaajista piti
verkkoharjoituksia jossain maarin innostavina. Ainoastaan 4 (6 %)oppilaista ei pitanyt

verkkoharjoituksia kiinnostavina. 13 (19 %) oppilaalla ei ollut mielipidetta.

Verkkoharjoitukset ovat innostavia ja kiinnostavia.

40 37

35 1
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:é 25
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% 15 4 13
> ol

5 3

,—| 1
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taysin samaa jokseenkin ei samaa eikd eri  jokseenkin eri taysin eri mielta
mieltd samaa mielta mielta mielta
Mielipiteet

KUVIO 13 Verkkoharjoitusten kiinnostavuus ja innostavuus.

Viides vaittama oli “verkkoharjoitukset ovat hyodyllisia musiikinperusteiden oppimisen
kannalta”. Vastaajista 32 oli tdysin samaa mielta ja 30 jokseenkin samaa mielta. 91 %

vastaajista piti verkkoharjoituksia hyddyllisind musiikinperusteiden oppimiselle.
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Verkkoharjoitukset ovat hyddyllisia musiikin perusteiden oppimisen

kannalta
35
32
30
30 1
H)
E 25 4
c 20
9]
‘% 15 1
8
5 10
5
5
1
0 T | | T T 9
tdysin samaa jokseenkin ei samaa eika eri  jokseenkin eri taysin eri mielta
mielta samaa mielta mielta mielta
Mielipiteet

KUVIO 14 Verkkoharjoitusten hyddyllisyys musiikin perusteiden oppimisen kannalta.

Kuudes vaittama oli ” Verkkoharjoitukset ovat lisanneet musiikin perusteiden
opiskelumotivaatiota”. Vastaajista taysin samaa mielta oli 11 ja jokseenkin samaa
mieltd 27. Prosentuaalisesti yli puolet eli 55 % koki jossain maarin verkkoharjoitusten
lisanneen opiskelumotivaatiota. Toisaalta 23 (33 %) eli kolmanneksella vastaajista ei
ollut mielipidettd. Taman voisi myos tulkita siten, ettd he eivat olleet juurikaan tehneet
harjoituksia verkossa ja heidan nakemyksensa perustui ainoastaan tunnilla yhdessa

tehtyihin harjoituksiin. 7 vastaajaa eli 10 % vastaajista ei pitényt harjoituksia ollenkaan

motivoivina.
Verkkoharjoitukset ovat lisdnneet musiikin perusteiden
opiskelumotivaatiota.
30
27
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Vastausten maara
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taysin samaa jokseenkin ei samaa eika eri  jokseenkin eri taysin eri mielta
mielta samaa mieltd mielta mielta
Mielipiteet

KUVIO 15 Musiikin perusteiden opiskelumotivaation lisdéantyminen verkkoharjoitusten

avulla.
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Seitsemannessa vaittamadssa kyseltiin kotona verkkoharjoituksiin kdytettya aikaa
viikossa. Vaittama oli “Olen tehnyt verkossa olevia harjoituksia kotona”. 5 oppilasta oli
harjoitellut viikossa jopa 1-2 tuntia. 8 oppilasta oli harjoitellut 30 -60 minuuttia ja 26
oppilasta alle puoli tuntia viikossa. Yli puolet 57 % oppilaista kuitenkin harjoitteli
verkossa saveltapailuharjoituksia opetuskokeilun aikana. 29 (43 %) ei harjoitellut

kotona lainkaan.

Olen tehnyt verkossa olevia harjoituksia kotona.

26

20 1

Vastausten maara

yli2h 1-2h 30-60 min alle 30 min ei lainkaan
Harjoittelumaara

KUVIO 16 Verkossa olevien harjoitusten harjoittelumaara kotona.

Kahdeksas vaittama oli “Verkkoharjoitukset ovat lisanneet kotona harjoittelua”. Taman
vaittdman vastauksissa oli eniten hajontaa. Taysin samaa mieltd ja jokseenkin samaa
mielta oli 25 (37 %) vastaajista. Taysin eri mielta tai jokseenkin eri mieltd vastaajista
oli 24 (35 %). Eri ja samaa mielta olevien oppilaiden maara oli Idhes sama. 19 (28 %)

oppilaalla ei ollut mielipidetta.

Verkkoharjoitukset ovat lisdnneet kotona harjoittelua.

19

Vastausten maara

tdysin samaa jokseenkin ei samaa eikd eri  jokseenkin eri  taysin eri mielta
mielta samaa mielta mielta mielta

Mielipiteet

KUVIO 17 Verkkoharjoitusten suhde kotona harjoitteluun.
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Yhdeksas vaittama oli SMART Boardin kaytté on innostavaa, kiinnostavaa ja

motivoivaa. 61 (90 %) oppilaista piti esitystaulun kayttéa innostavana ja motivoivana.

Vain 1 oppilas oli taysin eri mieltd. 6 (9 %) oppilaalla ei ollut mielipidetta.

40

SMART Boardin kaytté on innostavaa, kiinnostavaa ja motivoivaa.
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20
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Vastausten maara

0
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KUVIO 18 SMART Boardin kaytto.

taysin samaa
mieltd

jokseenkin

samaa mielta

ei samaa eikd jokseenkin eri taysin eri mielta

eri mielta mielta
Mielipiteet

Kymmenes vaittama oli SMART Board on hyddyllinen musiikin perusteiden oppimisen

kannalta. Taysin samaa mielta oli perati 35 (51 %) oppilaista eli nhoin puolet. 28 (41 %)

oppilasta oli jokseenkin samaa mieltd. Vain 2 (3 %) oppilasta oli jokseenkin eri mielta.

Kuten kyselytuloksista kay ilmi, oppilaat ovat olleet erityisen innostuneita SMART

Boardin kaytosta musiikinperusteiden opetuksessa.
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SMART Board on hyoédyllinen musiikin perusteiden oppimisen kannalta
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Mielipiteet

KUVIO 19 SMART Boardin hyddyllisyys musiikin perusteiden oppimisessa.



31

5.2 Muut tulokset

Pidin opetuskokeilun aikana paivakirjaa, johon kerdsin oppilaiden kommentteja ja
muita huomioita opetuskokeilun ajalta. SMART Boardin kayttd ei vaadi oppilailta
motorisia taitoja, koska kosketusnadyttd toimii sormella. Tama seikka helpottaa
esimerkiksi nuorempien oppilaiden taulun kayttdéa. Notebookin kayttdliittyma on hyvin
selkea ja helppokayttdinen. Ainoastaan virtuaalisen ndappaimiston kaytté on hidasta,

kirjoittaminen onnistuu paremmin tietokoneen nappaimiston avulla.

Huomionarvoinen seikka oli oppilaiden huomion keskittyminen opetettavaan aiheeseen,
kun asia esitettiin SMART Boardin avulla. Taulu oli kaikkien oppilaiden huomion
keskipisteena. SMART Boardin selkea naytté seka opettajan sijainti taulun vieressa
luultavasti vaikuttivat tahan. Verrattuna perinteinen valkokangas, dataprojektori ja
tietokone yhdistelmaan, jossa opettaja joutuu olemaan tietokoneen vieressa,

esitystaulu mahdollistaa opettaja toiminnan aivan taulun vieressa.

Opetin oppilaille verkkosivujen kayttéa esitystaulun avulla. Vaikka luokassa oli vain yksi
tietokone, onnistui ohjelmistojen opetus taulun avulla. Oppilaat myds tulivat
kokeilemaan itse ohjelman toimintaa kosketusnaytén avulla. SMART Board sopii seka
auditiiviselle, visuaaliselle etta kinesteettiselle oppijalle kuten taulun markkinoija sita

mainostaakin.

Teimme tunnilla saveltapailuharjoituksia verkkosivuilta. Suurin osa niista oli drill-
tyyppisia behavioristisia harjoituksia. Drill-harjoitukset saivat kuitenkin uuden,
konstruktivistisemman luonteen, kun teimme harjoituksia yhdessa. Drill-harjoituksissa
on yleensa oikein-vaarin vastaus, esitystaulun avulla ne kuitenkin voitiin ratkaista
yhdessa. Toiset oppilaat auttoivat taululla olevaa oppilasta. Yhteisollisyys ryhman
sisalld kasvoi oppilaiden auttaessa ja tukiessa toisiaan. Oppiminen muuttui
kollaboratiiviseksi, yhteistoiminnalliseksi oppimiseksi, jossa ryhman jasenet ratkaisivat
tehtavat yhdessa ilman selkeda tydnjakoa ryhman sisalla. Vertaistuki ilmeni ryhmassa
tapahtuvassa vuorovaikutuksessa. Aratkin oppilaat uskaltautuivat tekemaan
harjoituksia taululla.
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Oppilaiden kotiharjoittelu omilla tietokoneilla lisdantyi. Yli puolet 55 % kyselyyn
vastanneista oppilaista harjoitteli verkkomateriaalin avulla kotonaan. Taman
mahdollistaa se, etta nykyadn monissa kodeissa on tietokone lisélaitteineen. Vaadittava
laitteisto on tavallinen aanikortilla ja aaniliitannéilla varustettu tietokone. Uudemmissa
tietokoneissa on tavallisesti sisdanrakennettu aanikortti. Myds internetyhteydet ovat
nykydan hyvat. Liséksi oppilaiden tietotekniset taidot téna paivana mahdollistavat

erilaiset kokeilut.
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6. POHDINTAA JA JOHTOPAATOKSET

Aineisto opinndytetyohdn kerattiin kyselylomakkeella seka paivakirjamerkinnéilla.
Kyselyyn vastattiin anonyymisti. Kaksi oppilasta ei vastannut kyselyyn omasta
tahdostaan, eivatka he mydskaan ndyttaneet saatekirjetta kotonaan. Kaksi nuorta
oppilasta kysyi, mita tarkoittaa sana motivaatio. Selitin sen koko ryhmalle. Pyysin aina
oppilaita kysymaan epdaselvat tai vaikeasti ymmarrettdavat kohdat ennen vastaamista.

Uuden teknologian kayttéonotto vaatii aina oman aikansa. SMART Board -esitystaulu
on suhteellisen helppokayttdinen, mutta vaatii kuitenkin paneutumisen aiheeseen.
Varsinkin kaytettaessa esitystaulun kaikkia ominaisuuksia seka opettajalta etta
oppilaalta vaaditaan jonkinasteisia tietoteknisia taitoja. SMART Board mahdollistaa
audiovisuaalisen esitystavan, mika on olennaista musiikinopetuksessa. Lisaksi edella
mainittu esitystapa kiinnittaa oppilaiden huomion paremmin opetettavaan asiaan.

Tahan ilmeisesti vaikuttaa myos laitteen uutuuden viehatys.

Erilaista verkkomateriaalia on runsaasti, varsinkin englanninkielisena. Valintavaiheessa
taytyy kiinnittdd huomiota sivuston pedagogiseen soveltuvuuteen, materiaalin
rakenteeseen seka oppilaiden tietoteknisiin taitoihin. Lisaksi on hyva olla tietoa sivuston
luotettavuudesta, tekijoista ja paivityksista. Sivustojen kayttboikeudet on tarkastettava
ennen sivuston kayttédnottoa. Hyvin usein on vallalla kasitys, ettd internetissa oleva
materiaali on vapaasti kdytettavissa eri tarkoituksiin. Ndin ei kuitenkaan ole. Vaikka
sivusto ei varsinaisesti ole teos, jota suojelee tekijanoikeuslainsaadanto, voi sivustolla
olla esimerkiksi tekijan erikseen maarittelema kayttdoikeus tai jonkin standardin
mukainen kayttooikeus, jossa viitataan lisensointisopimukseen. Verkkomateriaalin
soveltuvuuden liséksi on keskeista infrastruktuurin toimivuus. Tarvitaan tietokone,

jossa on aanikortti. Myds internetyhteyden taytyy olla toimiva.

Tutkimukset ovat osoittaneet, ettd uudet oppimisteoriat ja TVT vaikuttavat oppimisen
laatuun. Tieto- ja viestintateknologian kaytolla on havaittu olevan paasaantoisesti
positiivisia vaikutuksia oppimistuloksiin. Verkkomateriaali soveltuu hyvin lahiopetuksen
tukena kaytettavaksi. Koska oppijat nykypaivana kayttavat joka tapauksessa internetin
tarjoamia palveluja, voisi ajatella sen olevan heille luontevampi oppimisymparist6 kuin
esimerkiksi perinteinen saveltapailu- ja musiikinteoriakirja. Verkkomateriaali ja

esitystaulu yhdessa muodostavat vuorovaikutteisen, oppilaita aktivoivan
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oppimisymparistdon. TVT:n opetuskayttd musiikkikasvatuksessa ei kuitenkaan saa olla
itsetarkoitus, vaan sen tarkoitus on tehostaa ja monipuolistaa opetusta. Olennaisin
lisdarvo lahiopetuksen tukena verkkoymparistdja kaytettdessa on monimuotoisessa

tiedon esittamisessa ja joustavuuden lisdantymisessa.
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LIITE 1 KYSELY MUSIIKIN PERUSTEIDEN OPPILAILLE
2009-05-03

1. Valitse musiikin perusteiden tasoryhmad, jota tédlld hetkelld opiskelet.

perustaso 1A
perustaso 1B
perustaso 2A
perustaso 3A
I sdveltapailu
I teoria

Ooobdno

e

Sukupuoli.

0 mies
[0 nainen

3. Millaisia verkossa olevia sdveltapailuharjoituksia olet tehnyt?

melodia
rytmi
intervallit
soinnut
harmonia
muu, mika?

Oooodgano

N

. Verkkoharjoitukset ovat innostavia ja kiinnostavia

[0 tdysin samaa mieltd

[0 jokseenkin samaa mieltd
[0 ei samaa eikd eri mieltd
[0 jokseenkin eri mielti

[0 tdysin erl mieltd

5. Verkkoharjoitukset ovat hyodyllisid musiikin perusteiden oppimisen
kannalta.

[0 tdysin samaa mieltd

[0 jokseenkin samaa mieltd
[0 eil samaa eikd eri mieltd
[0 jokseenkin eri mielti

[0 tdysin eri mieltd



6. Verkkoharjoitukset ovat lisinneet musiikin perusteiden
opiskelumotivaatiota.

[0 tdysin samaa mieltd

O jokseenkin samaa mieltd
[0 ei samaa eikd eri mielté
[0 jokseenkin eri mieltd

[0 tdysin erl mieltd

7. Olen tehnyt verkossa olevia harjoituksia kotona.

yli 2 tuntia viikossa

1- 2 tuntia viikossa

30- 60 minuuttia viikossa
alle 30 minuuttia viikossa
en lainkaan

oogog

o0

. Verkkoharjoitukset ovat lisdnneet kotona harjoittelua.

tdysin samaa mieltd
jokseenkin samaa mielti
el samaa eiki eri mieltd
Jokseenkin eri mieltd
tdysin eri mieltd

oogog

\O

. Smart boardin kiytto on innostavaa, kiinnostavaa ja motivoivaa.

[0 tdysin samaa mieltd

[0 jokseenkin samaa mieltd
[0 ei samaa eikd eri mieltd
[0 jokseenkin eri mieltd

[0 tdysin erl mieltd
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10. Smart board on hyddyllinen musiikin perusteiden oppimisen kannalta.

[0 tdysin samaa mieltd

[0 jokseenkin samaa mieltd
[0 ei samaa eikd eri mieltd
[0 jokseenkin eri mielti

[0 tdysin eri mieltd



