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1

JOHDANTO

Tdmidn  opinndytetyon tarkoitus on  selvittdd lukijalle HD-
ulkotuotantoautolla tapahtuvaa monikameratuotantoa niin, ettd hdn saa
kattavan kasityksen tuotannossa mukana olevien henkildiden tehtévistd ja
heiddn kéyttdmistddn laitteista ja niiden toiminnasta. Tuotantoauton kéyt-
tomestariksi haluavat henkildt voivat hyddyntééd tdmén opinndytetyon si-
saltod tiedonldhteendén.

Tuotantoautolla tallennettavien produktioiden laajuudet vaihtelevat ja aset-
tavat jokaiselle tuotannolle omat haasteensa. Téllaisia toisistaan eroavia
tuotantoja ovat esim. talk-show- ja tv-ohjelmat, joissa tydskentelylle tule-
vat haasteet ovat erilaisia kuin esim. konserteissa ja urheilutapahtumissa.
Eroja on tyOskentely-ympéristossd sekd tapahtumien ennalta-
arvattavuudessa.

Tuotantotiimi koostuu joukosta TV-tyon ammattilaisia, jotka yhteistydssé
toistensa kanssa muodostavat tiimin, joka tekniselld ja taiteellisella osaa-
misellaan tdyttdd vaatimukset, joita vaaditaan onnistuneen tv-tuotannon
tallentamiseen ja julkaisuun. Tarkastelemme tdssd tiimid, johon kuuluu
kéyttomestari, kameramiehet, kuvatarkkailija, kuvamiksaaja, grafiikan
hoitaja, danitarkkailija ja ohjaaja.

Aluksi tutustutaan tuotantoautoon yleisesti, sen sdhkoverkkoon kytkemi-
seen ja kdynnistimiseen, perehtyen kéytettidviin kaapeleihin ja kytkenté-
tauluihin. Tyd edetessd kerrotaan kameramiehen tydstd ja kameran toi-
minnasta. Sen jilkeen siirrytdén kuvatarkkailijaan, kuvamiksaajaan, gra-
fitkkan hoitajaan, dénitarkkailijaan, kdyttomestariin ja ohjaajaan. Jirjestys
on sama kuin videosignaalin siirtymiselld kamerasta tallentimelle.

Monesta tuotantoautossa olevasta laitteesta yksistdén voisi kirjoittaa opin-
ndytetyon ja siksi tdtd tyotd on pyritty rajaamaan niin, ettd se kertoo lait-
teista ainoastaan sen olennaisen tiedon, joka on kdyttomestarin ndakokul-
masta tarkedtd. Toivottavasti tdiméd opinndytetyd herdttdd jokaisessa mie-
lenkiintoa syvempdin tuotantoauton laitteiden ja oman osaamisen tutkimi-
seen, kehittdmiseen ja hyddyntdmiseen monikameratuotannossa.



2 SANASTO

AES/EBU

AIFF

Audio patch panel

AUX

AVI
Back patch panel

Bus

Ccd-kenno

CCU

Chroma sampling

HD

Intercom

KVM

Koodekki

LAN
LCD
Matriisi
MOV
ten.

Preview

Nimitys jota kdytetddn digitaalisen audion siirtoon AES3
standardilla. Siséltaa kaksi kanavaa PCM-audiota.

(Audio Interchange File Format) kompressoimaton audio-
formaatti, jota kdytetddn dénen tallentamiseen tietokoneille.

Audion ristikytkentépaneeli.

Yleisesti laitteen sisddnmenoliitdntd, jonka vastaanottama
signaali on riippuvainen laitteesta.

Péadosin Windows-ympéristossé kéytettdvd videoformaatti.
Tuotantoauton tavaratilassa oleva kytkentdpaneeli.

Kanava audiomikserissd, jossa kaikkia bus-kanavalle lédhetet-
tyjd audioraitoja voi miksata samanaikaisesti.

Videokamerassa oleva kenno, joka rekisterdi sithen osuvan
valon mééran.

(Camera Control Unit) laite jolla kamerassa olevia ominai-
suuksia hallitaan.

Videoformaatit ilmoittavat kuvan jokaisesta pikselistd otta-
man véarindytteen méiéran erityisend vérindytteistysarvona.

(High definition) terdvépiirtovideo, kooltaan 1920x1080
pikselié.

Suljetun verkon puhelin.

(Keyboard, video and mouse) Néppdimistd, ndyttd ja hiiri,
tyOpiste monen tietokoneen ohjaamiseen.

Pakkauksenhallinnan algoritmi, joka pakkaa tai purkaa vi-
deo- tai dénisignaalia.

(Local area network) suljettu tietoverkko.
(Liquid crystal display) nestekidendytto.

Digitaalinen niyttopaneeli, jolla hallitaan reitittimeen liitet-
tyjen laitteiden kytkentd;ja.

Applen kehittdmé tiedostoformaatti QuickTime-soitinta var-

Esikatselukuva, jota kdytetddn ristiinleikkauksessa.



Program

PSD

Ret

SD

SDI-signaali

TGA

TIFF

UPS

Video patch panel

VIP-monitori

WAN

WAV

Ohjelmaan leikattava videokuva.

(Photoshop document) Photoshopin kayttdmi kuvantallen-
nusformaatti.

Videomikseristd kameraan ldhetettivd paluusignaali, joka
ndyttdd ohjelmaan menevin kameran kuvan.

(Standard definition) vakiokokoinen video, kooltaan
720x576 pikselié.

(Serial digital interface) digitaalisen videon ja audion siir-
toon kiytettdvd standardoitu siirtomenetelma.

Rasteroidun grafiikan esityksessd kaytettidvd tallennusfor-
maatti.

Kuvien tallennuksessa kaytettdva hdvioton tallennusmuoto.

Tasaisen virransyoton takaava laite (lyhyet sdhkokatkokset ja
virran epatasaisuudet).

Videon ristikytkentdpaneeli.

(Video and Image Processing) monen videokuvan proses-
sointi ndkyvéksi yhteen monitoriin.

(Wireless area network) langaton verkko.

(Waveform Audio File Format) audioformaatti, jota kdyte-
tddn ddnen tallentamiseen erityisesti PC-tietokoneille.



3  HD-ULKOTUOTANTOAUTO

Tuotantoauto (Kuva 1) on rakennettu Mercedes Benz Sprinterin rungolle.
Auto on painonsa takia rekisterdity kuorma-autoluokkaan kuuluvaksi
TV/radioautoksi , jonka takia sen kuljettamiseen vaaditaan C-kortti. Tuo-
tantoautossa ei ole kuitenkaan kuorma-autoille ominaista ajopiirturia, sen
ryhmittelyn takia.

—  Pituus: 7,5 m

— Paino: 4000 kg

—  Korkeus: 2,9 m

— Henkiloméaara: 2
— Polttoaine: Diesel

Kuva 1. HD-ulkotuotantoauto

Tuotantoprosessin hallinta on huomioitu auton suunnittelussa niin, ettd
sielld olisi mieluista tydskennelld. Tdmén takia tuotannon tallentamiseen
kaytettdvit laitteet on keskitetty kahden pdydédn ympdrille. Takapdyti, jo-
ka on kddnnettdvien etupenkkien takana, on keskitetty audion tarkkailuun
ja tallentamiseen sekd grafiikan hoitamiseen. Etupenkit kdénnetddn ajon
jélkeen ympdri, jolloin ne toimivat istuimina takapdydalld tyoskenteleville
ddnimiehelle ja grafiikanhoitajalle.

Etupdytd, jonka ddreen kuljetaan auton kyljessd olevasta sivuovesta, on
varusteltu videon tarkkailuun ja tallentamiseen tarkoitetuin laittein. Etu-
pOydén ddressd on kuvatarkkailijan, kuvamiksaajan ja ohjaajan ty0Opisteet.

Tuotannossa tarvittavat kamerat, jalustat, kaapelit ja muut kevyet tarvik-
keet kulkevat auton tavaratilassa (Kuva 2). Liitdnnét auton ulkopuolisiin
laitteisiin, kuten kameroihin ja audiolaitteisiin, tehddén tavaratilassa ole-
van Back Patch Panelin kautta, jonne kaapelit vedetdin tavaratilan lattias-
sa olevan luukun kautta.



3.1
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Kuva 2. Tuotantoauton tavaratila

Etupdydin laitteet

Etupdydalld on kuvatarkkailijan, kuvamiksaajan ja ohjaajan tyoskentelyti-
la. Kuvatarkkailijan tirkeimmaét tyokalut, CCU:n kaukosddtimet ja tark-
kailumonitori ovat pdydén vasemmassa laidassa. Kuvamiksaajan tyokalu,
kuvamikseri, 10ytyy poydéiltd keskeltd. Ohjaaja voi seurata tuotantoa VIP-
monitorista.

Etupdydédn laiteseindlld (Kuva 3) ylhééltd lukien, on myds Lenovon PC,
Video Patch Panel, DVD-soittimet ja Clear-Com -komentopuhelinkeskus
sekd sen vahvistin ja kontrollilaite. Oikealla ylhddlldi on Altusen -
digitaalinen vaihtaja, jolla valitaan monitorissa ndkyvé tietokone. Alem-
pana ovat AJA FS1 -konvertteri, AJA KiPro -tallentimet ja matriisin digi-
taalinen kéyttopaneeli. Monitori néppdimistdineen on PC:n, Macin ja gra-
fiikkkageneraattorin hallintaan.



1. Lenovo PC 9. Waveform monitor

2. Video Patch Panel 10. AJAFS1 -multikonvertteri

3. DVD-soittimet 11. AJAKiPro -tallentimet

4. Intercom, paluuaudion mikseri 12. Matriisin kayttépaneeli

5. Altusen KVM switcher 13. Clear-Com ja Tempest Clear-Com
6. Clear-Com vahvistin 14. CCU:n kaukosaatimet

7. VIP-monitori 15. CrossOver -kuvamikseri

8. Tarkkailumonitori 16. KVM1 -monitori

Kuva 3.  Etupdydén laitteet



Etupdydin alta (Kuva 4) 10ytyy térkeita laitteita alas taittuvan pleksiseindn
takaa. Sielld on kameroiden CCU:t (camera control unit), Harrisin grafiik-
kageneraattori ja auton virransydton tasaisuudesta vastaavat UPS:it.

1.CCUt1-4 4. UPS laitteet
2.CCU5 5. Evertz Frame
3. Harris grafiikkageneraattori 6. Ross-videomikseri

Kuva4.  Etupdydin alapuolella olevat laitteet

3.2 Takapdydin laitteet

Takapoydélld (Kuvat 5 ja 6) tyoskentelevélle grafiikan hoitajalle on tieto-
konemonitori, ndppdimistd ja hiiri. Nailld tyokaluilla hdn selvidd grafiikan
lahettamisestd, kun etupdydén alla oleva grafiikkageneraattori on toimin-
nassa.

Adnimiehen valtakuntaan kuuluvat digitaalinen audiomikseri, Audio Patch
Panel, GSM-puhelinhybridi, tarkkailumonitori, ldppéri stageboxin hallin-
taan, komentopuhelin ja moniraitatallennin.



1. KVM2 -monitori

2. VIP-monitori

3. Audio Patch Panel

4. Glensound GSM-puhelin

5. Clear-Com -komentopuhelin

6. RTW-mittari

7. Lappéri stageboxin hallintaan

8. Yamahan digitaalinen &animikseri

Kuva 5.  Takapoydin laitteet

2. Lucid -audiokonvertteri

1. Alesis HD 24 -moniraitanauhuri

3. Apple Mac Pro -tietokone

Kuva 6.  TakapOydédn alapuolella olevat laitteet




3.3

Sahkoverkkoon kytkentd

Sdhkonsyo6ttd autoon tapahtuu 3x16A voimavirralla tai kolmella valo-
virtakaapelilla. Kaapeli tai kaapelit, tuodaan auton sisddn, takana
vasemmalla olevan lattialuukun kautta. Séhkoverkko voi olla yleinen
verkko tai aggregaatilla tuotettua sdhkod, esim. maasto-olosuhteisiin.

Voimavirtaa kiytettdessd (Kuva 7) kaapeli kiinnitetddn auton takaosassa
vasemmalla puolen olevaan punaiseen voimavirtapistokkeeseen. Voima-
virtakaapeli haaroittuu paneelin takana kolmeksi valovirtakaapeliksi, jotka
tulevat paneelin takaa alhaalta esiin ja kytkeytyvét sinisiin valovirtapis-
tokkeisiin. Valovirtapistokkeiden kautta sidhkd siirtyy sulaketauluun ja
sieltd UPS:ien kautta tuotantoauton laitteille.

Kuva7.  Voimavirtakytkenti

Valovirtaa kaytettidessd (Kuva 8) sinisiin valovirtapistokkeisiin kytketyt,
paneelin siséltd tulevat kaapelit irrotetaan ja niiden tilalle kytketddn
sahkoverkkoon liitetyt valovirtakaapelit. Valovirtaa kaytettdessd tulee
jokaiselle kaapelille olla oma 16A -sulake. Valovirtakaapelin tuotantoau-
toon liitettdvén pddn pistoke poikkeaa tavanomaisesta kaksinapaisesta pis-
tokkeesta kolminapaisuudellaan.

Kuva 8.  Valovirtakytkentd



3.3.1 Mittarointi

Liitettdessd auto sdhkoverkkoon, jossa se ei ole ennen ollut, on
valttdimétontd tarkistaa verkosta tulevan jdnnitteen suuruus. Voima-
virtapistokkeen vieressd vasemmalla olevassa seindssd, sijaitsee sulaketau-
lu ja sen digitaalinen monitoimimittari (Kuva 9), jolla tarkistus voidaan
suorittaa. Padkytkin voidaan kddntdéd I-asentoon, kun tarkistus on tehty ja
todettu, etti jokaisesta vaiheesta tuleva jannite on noin 230V.

1. 3-rivinen néyttd

2. Mitattujen suureiden LED-naytté

-U  péégjannite

-V vaihejannite

-1 virran voimakkuus

-In nollajohtimen virta

-F  taajuus

-H  kéyttétunnit
3. (>) -painike: mittausarvojen valintaan (U, V, I, In, F ja H)
4. avg/maks. -mittauksen valintapainke (keski- vai huippuarvo)
5. reset, huippuarvojen nollaukseen

6. mittaustavan naytté- LED

Kuva 9.  Sulaketaulu ja monitoimimittari

3.3.2 Kaapeleiden suojaus

Sdhkon saanti ja kaapeleiden reitti tulee suunnitella etukéteen, mikali
mahdollista. Mahdollisten ajoteiden ja kulkuviylien ylityksid tulee valttaa
mahdollisuuksien mukaan, mutta joskus se on mahdotonta. Téllaisia tilan-
teita varten kiytetddn yhteen liitettdvid kaapelisiltoja (Kuva 10), jotka su-




3.4 UPS

ojaavat kaapelit niin, ettd niiden ylitse voi ajaa jopa raskaalla kulkuneuvol-
la. Auton varusteisiin kuuluu useita 2 tonnin rasituksen kestévia siltoja.

Kuva 10. Kahden tonnin kaapelisilta (Adamhall. 2013.)

Autossa on kaksi Eaton 9130 UPS-laitetta, jotka takaavat laitteille kes-
keytymittomin ja tasaisen tehonsy6ton ilman  jinnitepiikkeja.
Edellytyksend timédn ominaisuuden hyddyntdmiselle on tietdd laitteiden
toiminnasta ja niiden oikeanlaisesta kaytostd. Laitteet sijaitsevat
etupdyddn alapuolella, pleksiseindn takana oikealla.

Laitteen asetuksissa sihkoverkosta kohdistuvat matala- ja korkeajdnnitteen
rajat ovat sdddettivissd prosentuaalisesti niiden nimellisarvosta. My0s lait-
teen viiveet sen antamista hdlytyksistd ja sammumisesta on sdddettidvissé
laitteen ohjauspaneelista. Seuraavissa kappaleissa kdydéén ldpi perustietoa
UPSeista, joka kdyttomestarin tulee tietda.

3.4.1 Kaéynnistys/sammutus

Hallintapaneelia (Kuva 11) kosketettaessa (auto liitettynd sahkoverkkoon)
sithen tulee teksti “UPS on standby”. Taméin jilkeen virtandppéintd void-
aan painaa ainakin yhden sekunnin ajan. Teksti etupaneelissa muuttuu
“UPS starting” eli UPS kéynnistyy. Jos hélytysvalo ei pala, voidaan
laitteiden kdynnistdmisti jatkaa.

Kun laite sammutetaan pitdd etupaneelin virtapainiketta painaa ainakin
kolmen sekunnin ajan. UPSista kuuluu merkkiééni ja paneeliin tulee teksti
“UPS off pending...”. Laite sulkeutuu ja siirtyy valmiustilaan. Kun auto
kytketddn pois sdhkdverkosta, UPS:it piippaavat vield muutaman kerran ja
niiden tuulettimet puhaltavat minuutin ajan, ennen kuin sammuvat ko-
konaan.
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Virran merkkivalo (vihred)
Akkukayton merkkivalo (keltainen)
Ohituksen merkkivalo (keltainen)
Halytyksen merkkivalo (punainen)

Virtapainike Enter-painike

Esc-painike Alas-painike

Ylos-painike

Kuva 11.  UPS Eaton 9130 Ohjauspaneeli

3.4.2 Normaalitila

UPS:in ollessa normaalitilassa sdhkoverkkoon kytkettynd, sen virran
merkkivalo (vihred), palaa tasaisesti. UPS turvaa laitteiden suodatetun
sdhkonsyoton, sekd seuraa akkujen varausta ja lataa niitd tarvittaessa,
esim. akkutilasta palauduttuaan.

3.43 Akkutila

Siahkokatkoksen sattuessa laitteet siirtyvdt akkutilaan ja hélyttdvit merk-
kidénelld viiden sekunnin vilein , akkukdyton merkkivalon palaessa ta-
saisesti. UPS:ien varaus riittdd pitdimién auton tuotannossa noin 20 minu-
utin ajan. Kun sdahkot palautuvat, UPS siirtyy normaalitilaan. Normaaliti-
lassa virran merkkivalo palaa tasaisesti.

3.4.4 Ohitustila

Jos UPS ylikuormittuu, ylikuumenee tai se huomaa sisdisen hiirion, se si-
irtyy ohitustilaan. Télloin se siirtdé laitteet sdéhkoverkkoon, eivitkd laitteet
ole akuilla suojattuja. UPS kuitenkin suodattaa passiivisesti sdhkdvirtaa.
UPS pysyy ohitustilassa vdhintddn viisi sekuntia. Jos laite siirtyy ohi-
tustilaan kolme kertaa kymmenen minuutin kuluessa, se pysyy ohitustilas-
sa tunnin ajan, tai kunnes painetaan jotain hallintapaneelin painiketta.

(Eaton. 2008.)

3.4.5 UPS:ien kierto

UPS:it voidaan kiertdd kokonaan, irrottamalla laitteen takapaneelista sen
in- ja out-liitdntdihin tulevat kaapelit ja kytkeméalld nima suoraan toisiinsa.
Téllainen tilanne on mahdollista vain, mikdli UPS on rikkoutunut, eika
tyoskentelyd ndin toimimalla suositella, laitteisiin s@hkdverkosta
kohdistuvan jinnitepiikkiriskin takia. Toimenpide vaatii myds tuotantoau-
ton takatilan suojapaneeleiden purkamista, jotta UPS:in liitdntoihin padsee
késiksi.
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3.5

3.5.1

IImastointi ja lammitys

UPS:ien kédynnistyksen jdlkeen seuraava toimenpide on tarkistaa, ettd lai-
tetilan tuuletuslaitteet toimivat. Suurin osa auton laitteista on mahdutettu
pieneen ja suljettuun tilaan ja siksi niiden omat tuulettimet eivit yksistidn
riitd niiden jadhdytykseen. Kuva 12 havainnollistaa auton ilmastointia ja
lammitysta.

Optimaalisen tyoskentelyldmpdtilan ja mukavuuden saamiseksi kannattaa
ilmastoinnin puhallus pitdd voimakkuudeltaan melko pienend ainakin etu-
pOydén yli- ja alapuolisten ilmanohjainten kautta. Télld toimenpiteelld voi
pienentdd riskid saada kunnon flunssa, jonka tiyden puhalluksen ylldpito
kyseisten ilmanohjainten kautta melko varmasti aiheuttaa.

Suljettu
laitetila

1. Laitetilan tuloilma
2. Laitetilan poistoilma

3. Laitetilan ja tavaratilan ilmastointilaite
4. Sisétilan ilmastointilaite

5. Webasto

6. Auton l&mmitys- ja iimastointilaite

7. Lattialdmmitys

Kuva 12. Havaintokuva auton ilman kierrosta

Laitetilan tulo- ja poistoilma

Puhallinlaite imee suljettuun laitetilaan jadhdytysilmaa auton tavaratilasta,
ja tuo sen alas laitteiden etupuolelle. Laitetilassa olevien laitteiden tuulet-
timet hyddyntévit jaidhdytysilmaa, joka lopulta poistuu laitetilasta sen yla-
osassa olevan puhaltimen kautta. Puhallin tyontda kiertdneen ilman auton
tavaratilaan, sekd auton katon 14pi menevin putken kautta ulos autosta.

Naéiden laitteiden tulee olla aina toiminnassa. Niiden imu- ja poistokytkin

16ytyvit etupdyddn yldpuolelta laiteseinéin vasemmasta laidasta (Kuva 13)
Lenovon PC:n vieresté.
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MU POISTO

Kuva 13.  IMU- ja POISTO —kytkin

3.5.2 Laitetilan ilmastointi

Auton katolla on ilmastointilaite auton takaosan ja laitetilan jadhdytysti
varten. Se ottaa kdyttdiménsd ilman auton tavaratilasta, jadhdyttdd sen ja
puhaltaa takaisin tavaratilaan sekd suljettuun laitetilaan. Jadhdytysilman
suuntaus on jettavissa portaattomasti tavaratilan ja laitetilan kesken. [lmas-
tointilaitteen hallintasiditimet ovat sisilld tavaratilan katossa.

3.5.3 Sisdtilan ilmastointi

Sisdtilan ldmpdtilan sddtdd varten on oma ilmastointilaite. Laite ottaa il-
man auton etupOydin alta lattiatasosta ja puhaltaa sen ulos pdytilevyn alta
ja sen yldpuolelta, sekéd kuljettaa ilman auton takapdydén ylépuolelle il-
mastointikanavia pitkin. Ne kulkevat molemmin puolin auton sisdtilan
seinustoja. Laitetta hallitaan kaukosditimelld (Kuva 14), joka on autoon
sisdlle mentdessd heti liukuoven vieressd vasemmalla. Ilmastointilaitteen
hallinta- ja ndyttGpaneeli on KiPro-tallentimien vieressi oikealla.

Kuva 14. Ilmastoinnin kaukosdadin ja kontrollipaneeli




3.5.4 Webasto

Webasto on dieseldljykédyttdinen ldmmitin, joka on tarkoitettu tuomaan li-
sdlampod sisdtilaan sekd lammittdmadn auton moottorilohkoa. Webaston
sddtimet ovat kojelaudassa ohjauspyorin vasemmalla puolella (Kuva 15).

Kuva 15. Webaston sditimet

3.5.5 Auton ohjaamon ldmmitys ja ilmastointi

Tuotantoauton omaa ajonaikaista ohjaamon lammitys- ja ilmastointilaitetta
voivat hyddyntdd takapdydidn ddressé tydskentelevit henkilot. Tama edel-
lyttdd auton moottorin kiynnissd pitdmistd. Laitteen sddtimet ovat kojetau-
lussa.

3.5.6 Lattialammitys

Tuotantoautosta 10ytyy my0s lattialimmitys, joka kattaa noin puolet latti-
asta, alkaen etupOydin alapuolella olevan pleksilevyn kohdalta. Se on kyt-
kettdvissa pdille etupdydidn alapuolella vasemmassa laidassa olevan kat-
kaisijan kautta (Kuva 16).

ON
OFF

Kuva 16.  Lattialimmityksen katkaisija

3.6  Autossa kiytettivit kaapelityypit ja -liittimet

Tuotantoautossa kdytetdén péddasiassa neljdd eri kaapelityyppid, kuljetta-
maan videota ja audiota. Nitd ovat kameroissa kéytettavit Triax-kaapelit,
joissa on BNC-liittimin, HD-koaksiaalikaapelit BNC-liittimin, HD-




koaksiaalikaapelit Mini Weco -liittimin, audiokaapelit XLR-liittimin, au-
diokaapelit Bantam-liittimin ja CAT5-kaapelit RJ45-liittimin.

3.6.1 Triax - BNC

Tuotantoauton viisi videokameraa kytketdin Back Patch Paneliin sdi-
signaalia (serial digital interface) kuljettavilla triax-kaapeleilla, jotka on
suunniteltu erityisesti HD-kameroita varten. Kaapeli siséltda kaksi erillistd
johdinvaippaa sekd punotun keskijohtimen, jotka mahdollistavat useita
toimintoja yhtd kaapelia kdyttden.

Néamé komposiittikaapelit (Kuva 17) voivat siirtdd samanaikaisesti audio-
ja videosignaaleja sekd virran kameralle. Ne tiyttivit SMPTE 311 -
standardin, jonka on kehittanyt Society of Motion Picture and Television
Engineers -organisaatio. (Belden. 2013.)

Kuva 17. Belden 7783A triax-kaapeli (Belden. 2013.)

Triax-kaapelit joita sdilytetdén kaapelikeloissa auton takaosassa, ovat sisé-
ja ulkokéyttoon tarkoitettuja, halkaisijaltaan 8 mm ja niiden valmistaja on
Belden. Kaapelin maksimi tiedonsiirtokyky on 3 Gbps ja niiden teoreetti-
nen maksimi signaalin kantomatka on 500 m. Kaapeleissa on BNC-
liittimet (Kuva 18) ja ne ovat noin 100 metrin pituisia. Niitéd voi jatkaa sité
varten olevilla jatkoliittimilla.

Kuva 18.  Triax -kaapelin BNC-liitin

3.6.2 HD-SDI -kaapeli - BNC

Naitd kaapeleita kdytetddn esim. videon, grafiikan ja referenssisignaalin
kuljettamiseen. Beldenin HD-koaksiaalikaapeli (Kuva 19) on sdi-signaalin
siirtoa varten ja se voi kuljettaa videota ja audiota samanaikaisesti. HD-
koaksiaalikaapeli on suunniteltu nimenomaan tv-tuotantoon suurtaajuisten
signaalien siirtoon. Kaapelissa on keskijohtimen lisdksi yksi johdinvaip-
pa. Kaapelit tayttdvat SMPTE 424M -standardin. (Belden. 2013.)

Back Patch Panelin neljda ylintd kytkentérivid ovat varustettuja BNC-

liittimin (Kuva 20) ja ne ovat juuri néitd kaapeleita varten. Lisdksi auton
etu- ja takapdydassd on TIE-kytkentojé, joissa on BNC-liitin.
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Kuva 19. Belden 1694F HD-SDI -kaapeli (Belden. 2013.)

Kaapeli toimii sisd- ja ulkotiloissa mahdollistaen 3 Gbps tiedonsiirtonopu-
den 58 metrin etdisyydelle ja 1.5 Gbps tiedonsiirtonopeuden 87 metrin
etdisyydelle. Yhdessé kaapelikelassa on noin sata metrid koaksiaalikaape-
lia.

N
i N
v L
SN

Kuva 20. HS-SDI —kaapelin BNC-liitin

3.6.3 HD-SDI -kaapeli - Mini Weco

Video Patch Panelissa kiytettdvd HD-koaksiaalikaapeli (Kuva 21) on ra-
kenteeltaan ja ominaisuuksiltaan samankaltainen edelld esitetyn kaapelin
kanssa. Patch-kaapeli eroaa vain liittimeltdédn ja tiedonsiirtokyvyltdan, jo-
ka on hieman pienempi: 3 Gbps/44 m ja 1.5 Gbps/66 m.

Kuva 21. Belden 1505F HD-SDI -kaapeli (Belden. 2013.)

Patch-kaapelit ovat lyhyitd alle metrin pituisia pétkid, koska kytkennét
tehddédn aina saman kytkentdtaulun sisdlld. Patch-kaapelin liitin (Kuva 22)
eroaa muista liittimistd pituudeltaan ja lapimitaltaan.

Kuva 22. Patch-kaapelin Mini Weco -liitin

3.64 CATS5-RJ45

Digitaalisen dénen siirtoa varten, kuten Stage boxista autoon, kdytetddn
CATS5-kaaapelia (Kuva 23), joka tunnetaan paremmin Ethernet-
verkkokaapelina. Kaapelissa on neljd paria kuparijohtoja, joita hyvéksi-
kéyttden tiedonsiirtonopeus yltdd 100 Mbps. Niiden suositeltu pisin kéyt-
tomatka on 100 metrid. (Compnetworking. 2013.)
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Kuva 23. CATS5-kaapeli

CATS5-kaapelissa kdytetddn Neutrik RJ45 —liitintd (Kuva 24). Liittimessé
on metallikuori, joka suojaa herkésti rikkoutuvaa muovista keskiosaa ke-
lattaessa kaapelia takaisin kaapelikelaan.

Kuva 24. Neutrik RJ45 -liitin

3.6.5 Symmetrinen audio - XLR

Puhekielessd XLR-kaapeleiksi kutsutuilla kaapeleilla (Kuva 25) kytketddn
mikrofonit Stageboxiin ja tuodaan analogista audiota auton Back Patch
Paneliin, jossa on audiomikserin ja muiden laitteiden analogisia audio in-
put ja output XLR-liittimid (Kuvat 27 ja 28).

A
m -

Kuva 25. Balansoitu audiokaapeli

Symmetrinen audiokaapeli siséltdd kolme johdinta, kaksi audiojohdinta
sekd maajohtimen. A#ni kulkee niiden kahden audiojohtimen sisélli vai-
heiltaan péinvastaisina ja ddnen vastaanottava vahvistin summaa signaalit
ja niiden héiridn, jolloin signaali vahvistuu ja hiirié kumoutuu pois (Kuva

26).
B
X 2A
+A DA A
-A G

Kuva 26. Vaiheiltaan pédinvastaiset audiot
Kaytinnossad tdma tapahtuu seuraavasti. Sovitaan ettd ylempi johdin on

A+, alempi johdin on A-, ja hdiridé on B. Hiiri¢ kohdistuu molempiin sa-
mansuuruisena, joten niin saadaan signaalin ja hiirion laskukaava joka on
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(+tA+B) — (-A+B) = A + B + A — B = 2A. Jiljelle jaa vahvistunut audio-
signaali ja hiiri0 putoaa pois. (Laaksonen. 2006.)

Kuva 27. XLR-urosliitin

Kuva 28. XLR-naarasliitin

3.6.6 ADC BK2B -kaapeli - Bantam

Audio Patch Panelissa kéytetdan audion reititykseen ISO9001 ja TL900O -
standardia kayttivdda ADC BK2B -audiokaapelia (Kuva 29), jotka tiytté-
vit jopa sotilaskdyton vaatimukset.

Kuva 29.  Audio patch -kaapeli

Audio Patch -kaapelin liitin on nimeltddn Bantam-liitin (Kuva 30). Se
muistuttaa erehdyttdvésti normaalia stereo plugia, mutta sellainen se ei
ole. Liitin eroaa kérjen muotoilultaan ja ldpimitaltaan. Bantam-liittimen
lapimitta on 4.4 mm. ja sen kérki on valmistettu nikkelista.

Kuva 30. Bantam-liitin

3.7 Kytkentépaneelit

Tuotantoautossa on kolme analogista ristikytkentépaneelia helpottamaan
laitteiden toisiinsa kytkemistd. Laitteiden takapaneeleiden liittimista on
valmiiksi vedetty kaapelit ristikytkentdtauluihin ja nimetty ne vastaavilla
kirjainlyhenteilld, eli kytkentépaneelit edustavat laitteiden takapaneeleita.

Kytkentdpaneeleissa esiintyy usein TIE- tai TIELINE-kirjainlyhenne. Ta-
mé tarkoittaa, ettd kyseistd liitintd ei ole kytketty mihinkdédn laitteeseen
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vaan toimii reittind kytkentdpaneeleiden sekd kytkentdpaneeleiden ja mat-
riisin vélilla. Nailla TIE- ja TIELINE-liittimilld voidaan tuotantoauto kyt-
ked esim. hidastinauton ja grafiikka-auton kanssa.

Kytkentdjen helpottamiseksi autossa on lisdksi reititin, jonka kytkentdjé
ohjataan digitaalisen kdyttopaneelin kautta, jota kutsutaan matriisiksi.

3.8 Back Patch Panel

Lyhyesti selostettuna voidaan todeta, ettd Back Patch Paneliin (Kuva 31),
auton tavaratilassa olevaan kytkentépaneliin kytketddn kaikki autoon tule-
vat ja autosta lahtevit video- ja audiokaapelit. Kaapeleiden vedot saattavat
olla pitkid. Useimmiten useita kymmenid metreja.

Jos tuotannossa on useampia tv-tuotantoautoja, kulkevat kaikki signaalit
muihin autoihin tdimén kytkentdpaneelin kautta. Néitd signaaleja voi olla
referenssisignaalin ldhetys grafiikka-autoon, kamerakuvan ldhetys hidas-
tinautoon tai ohjelman ldhetys antenniautoon, tai vaikkapa insert videon
lahetys studioon. Back patch panelissa kdytetddn neljaa eri kaapeli- ja lii-
tintyyppid. Liittimid on yhteensd 149 kpl. Liittimien kirjainlyhenteet on
selitetty liitteend olevassa taulukossa.

- CCU:t

— Kamerat

— Videomikserin program-kanava

- AJA FS1 -konvertteri

- Aikakoodin sisdéinmeno

— Matriisin TIELINE-kanavat

— Audio Patch Panelin TIELINES-kanavat

— Video Patch Panelin TIELINES-kanavat

— FEtupdydin TIE- ja TIELINE-kanavat

— Takapoydén TIE- ja TIELINE-kanavat

— Pulssigeneraattorin referenssisignaali

— Yamaha audiomikserin analoginen sisdédanmeno
— Clear-Comin kanavat 8§ — 10

— Clear-Comin Tempest radioléhettimen liitin
- KiPro-tallentimien kauko-ohjauksen liitin

— Stage boxin liitin

— Tuotantoauton sisdisen verkon liitin LAN

- Langattoman verkon liitin WAN
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Kuva 31. Back Patch Panel

— HD-SDI -kaapelin BNC-liittimid 64 kpl.

— Audiokaapelin XLR-liittimid (3-pin) 56 kpl.
— Ethernet-kaapelin RJ45-liitimid 24 kpl.

— HD-SDI Triax -kaapelin BNC-liittimid 5 kpl.

3.9 Video Patch Panel

Video Patch Panel (Kuva 32) on auton sisélld etupdydén laiterékissa yl-
hailla oikealla. Tassd kytkentdpaneelissa kdytetddn alle metrin mittaisia
kaapeleita, koska kytkenndt tehdddn laitteen sisdisesti. Video Patch Panel
on tarkoitettu 1&hinné auton sisdlld olevien laitteiden kytkemiseksi toisiin-
sa. Liittimien kirjainlyhenteet on selitetty liitteend olevassa taulukossa.
Paneelista on yhteys muihin kytkentépaneeleihin seki listassa oleviin lait-
teisiin.




- CCU:t

— AJA FSI1 -konvertteri

— KiPro-tallentimet

— Final Cut Studio -editointiohjelma
- PC:n Osprey-videokortti

— Harrisin grafiikkageneraattori

- Videomikserin program-kanava
— Videomikserin AUX-kanavat

— Videomikserin kanavat 1 — 5

— Videomikserin kanavat 6 — 11

—  VIP-monitorin split-kuva

—  VIP-monitorin kanavat 6 — 11

— Evertzin embedderi

— Videon tarkkailumonitori

— Audion tarkkailumonitori

— Pulssigeneraattorit 1 ja 2

— DVD-soittimet

— TIE-kanavat

— TIELINES-kanavat

— Matriisin TIELINES-kanavat

Kuva 32. Video Patch Panel

— HD-SDI -kaapelin Mini Weco -liittimid 215 kpl

3.10 Audio Patch Panel

Audio Patch Panel (Kuva 33) on takapdydélld audiomikserin ylld olevassa
laiterékissd ja on tarkoitettu ddnen reititykseen. Paneelista on yhteys mui-
hin kytkentépaneeleihin sekd listassa oleviin laitteisiin. Liittimien kirjain-
lyhenteet on selitetty liitteend olevassa taulukossa.

— Yamahan audiomikseri

— Audion tarkkailumonitori

- Glensound GSM-Hybridipuhelin
— Evertzin embedderi

— Genelecin audiomonitorit
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— KiPro-tallentimet

— AJA FSI1 -konvertteri

— Lucid-audiokonvertteri

— Final Cut Studio -editointiohjelma
— Back Patch Panel

— Harrisin grafiikkageneraattori

- Apple Mac Pro

— Auton sisdinen verkko LAN

— TIE -kanavat

— TIELINES-kanavat

RSPPI1 RSPPI2 RSPPI3 RSPPI4 TIESA TIESB TIE4A TIE4B TIES TIE + LAN LAN TIES TIE4 MAC GRAF

Kuva 33. Audio Patch Panel

— Audiokaapelin Bantam-liittimid 179 kpl.

— Audiokaapelin XLR-liittimid (3-pin) 4 kpl.
— Audiokaapelin Ethernet-liittimid 10 kpl.

— HD-SDI -kaapelin BNC-liittimid 2 kp

3.11 Evertz matriisi

Kuva 34. Evertz CP-2032E -reitittimen kontrollipaneeli, eli matriisi

Tétd digitaalista kontrollipaneelia (Kuva 34) kutsutaan matriisiksi, jolla
yhdistetddn reitittimeen liitettyjd laitteita toisiinsa. Reitittimessd on 32
tuloa ja 32 14ht64. LCD-painonapit ndyttavit laitteet niille annetuilla kir-
jainlyhenteilld, paneelin kahdella 16-nappisella rivilld. Nappien valaistus
voidaan asettaa punaiseksi, vihredksi tai keltaiseksi. Matriisista on yhteys
seuraaviin laitteisiin:

—  VIP-monitorin kanavat 6 — 11
— AJA FS1 -konvertteri
— DVD-soitin




— Final Cut Studio editointiohjelma

— PC:n Osprey videokortti

— Harrisin grafiikkageneraattori

- KiPro —tallentimet

— Videomikserin kanavat 6 — 11

— Videon tarkkailumonitori

— Audion tarkkailumonitori

— Evertzin embedderi

— Video Patch Panelin RTR-TIELINE-kanavat
— Back Patch Panelin RTR-TIELINE-kanavat
- Salvo kytkimet

- CCU:t

— Videomikserin AUX-kanavat

— Videomikserin preview-kanava

—  VIP-monitorin split-kuva

Paneeli on ihanteellinen, koska laitteisiin tulevia ja ldhtevid kytkentojé
joudutaan muuttamaan sddnnollisesti. Paneelin  ylériviltd valitaan
kohdelaite ja alariviltd ldhdelaite (Kuva 35). Lihdelaitteen signaali void-
aan ohjata moneen kohdelaitteeseen. Kaikki matriisiin tulevat ja ldhtevét
signaalit ovat SDI-signaaleita, jotka voivat kuljettaa videota ja audiota sa-
manaikaisesti. Painikkeiden kirjainlyhenteet on selitetty liitteend olevassa
taulukossa.

Matriisin ylarivin inputit
VIP 1 VIP 1 VIP 1 VIP 1 VIP 1 VIP 1 FS1 FS1 DVD EDIT STREA W GRAF Menu
6 7 8 9 10 11 2 8 M 7)
KiPRO KiPRO MIX MIX MIX MIX MIX MIX TARK AUDIO |l EMB1 EMB2 DsT DST Menu
2 B 6 74 8 el 10 11 MON HMON 27 28 2

TIE TIE TIE TIE Menu
U 2 3 4 2]

savo [llsalvo
1 1 2

o | RN

Matriisin alarivin outputit

CAM CAM CAM CAM CAM FS1 KiPRO M KiPRO | EDIT STREA | GRAF
1 2 3 4 5 2 2 3 M

PGM PGM AUX AUX AUX PYW VIP EMB1 EMB2 SCR SCR SCR SCR SCR
HD SD 1 2 3 SPLIT 24 25 26 27 28

TIE TIE TIE TIE
1 2! 5 4

Kuva 35.  Matriisin painikkeet
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3.11.1 Salvo

Matriisin yldrivin Menu2-painikkeen alta tulee nikyviin painikkeet, joilla
on SALVOI- ja SALVO2-lyhenteet. Ndiden painikkeiden avulla voidaan
luoda esim. laiteryhmid, jotka kytkeytyvdt, kun SALVO-painiketta
painetaan. Tédllaisen ryhmén luomiseen voi olla tarvetta kun kameroita on
enemmin kuin hidastinlaitteeseen voi samanaikaisesti kytked. Jos
hidastinlaitteeseen voi kytked vain neljd kameraa, valitaan kaksi
padkameraa, kamerat 3 ja 4, joista tulee kuva koko ajan ja neljasté jiljelle
jadvastd voi tehdé kaksi kameraparia. SALVO1-painikkeen taakse kamerat
1 ja 2, sekd SALVO2-painikkeen taakse kamerat 5 ja 6, joiden kuvaa
leikataan vuorotellen (Kuva 36). Niin kaikkia kameroita voidaan leikata
hidastimelle.

EE<EEI 0 | s ]

& R

Kuva 36. Esimerkki kameroiden sijoittelusta kenttidkuvauksessa.

3.11.2 Salvon luominen ja asetusten muokkaus

Salvon luominen ja asetusten muokkaaminen tapahtuu Lenovon PC:n
WinSetup-ohjelmalla. Ohjelma avaa alla olevan ikkunan (Kuva 37)
pikakuvaketta klikkaamalla.
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RR alvo1.qg Qua - 0 puratio E h |
File Level Frame Sources Destinations Panels Options  Help
. Description
System: Family Channel OB 3
Version: 1.0 Targ  Special Interfaces
LEVELS
HDVideo P R T e
Special Crosspoint Mapping
=1 Special Route Mapping
FRAMES PC Comms. Window
EQT-3232 EQT-3232 Download to Router
Download to Programmer
Compare Router Configuration
Read Configuration Header
Upload Configuration
SOURCES DE
Router Destination Status
PANELS Q-Link Device Status
CP-2032E Panel 1 Engineering Panel
Diagnostics Monitoring
Ethernet Configuration
SC Configuration »
Q256 Configuration
SPECIAL INTERFACES

Quariz

Kuva 37. WinSetup -ohjelma

— System pudotusvalikosta valitaan Salvos, joka avaa muokkausikkunan
(kuva 37).




System Salvos

System Salvo List
1 Left Kim 1-5 New
2 Right KaM 4-6

Edit

Copy

s

Delete

2 Salvo's [ Limit 250 ]
— Fire Salvo After Download

[ Enable Firing Salvo After Download

Salvo To Fire I‘i1
| oK I Cancel

Kuva 38. System Salvos —vililehti

— Systen Salvos -vililehdelld listaan luodaan uusi ryhmé tai muokataan
jo olemassa olevaa (kuva 38).

Edit System Salvo
Name ILefl Description IKAM 15
Crosspoint List
CAM-1 TIE-3 : ~ Current Crosspoint
CaM-5 TIE-4 ®
Add Source ICMWI :l'
Insert I Destination |TIE-3 vl
Levels
Apply [
changes
Delete I 7 Increment Source

IV Increment Destinatior

2 Crosspoints (Limit 1728)

I First Crosspoint Triggers Salvo Read Status

Test Salvo

i

| oK I Cancel

Kuva 39. Edit System Salvo -vililehti

— Ryhmién nimi kirjoitetaan Name-kenttddn ja painikkeen toiminnan
kuvaus, Description-kenttddn (Kuva 39).




File Level Frame Sources Destinations Panels System Optio

Source- ja Destination-pudotusvalikoista valitaan laitteet, jotka halu-
taan yhdistda.

Laiteparit yhdistetddan Add-painikkeella ja hyvidksytddn kyt-
kentélistaan Insert-painikkeella.

Laitepareja voi poistaa listasta Delete-painikkeella.

Kun lista on mieleinen, se hyvéksytidn OK-painikkeella, jonka pain-
aminen tallentaa ryhmén ohjelmaan ja sulkee Edit System Salvo -
ikkunan (kuva 39).

IRRTV_salvo1.qrs - Quartz System Configuration ... [Z]

System: Family Channel OB 401483
Yersion: 1.0 Target: EQT/7700R Systems
LEVELS
Comms Window
DOWNLOAD
FRAMES
EQT-3232 EQT-3232
SOURCES DESTINATIONS
PANELS
CP-2032E Panel 1

SPECIAL INTERFACES

Quariz

Kuva 40. Muutokset pitdd péivittdd, jotta ne toimivat

Asetukset pdivitetdin matriisiin painamalla Download-painiketta
(kuva 40).




4 KAMERAMIES

Hallittu kameran kdyttd ja sen tuntemus on edellytyksend hyvélle ka-
meramiehelle. Monet sdddot ja liikkkeet pitdd tehdd valittomasti, kuvaus-
kohteen liikkeitd seuraten ja mukaillen tai ohjaajalta saatujen kiskyjen
seurauksena. Toimenpiteend voi olla kameran siirto, kamera-ajo, pannaus,
tilttaus, fokuksen vaihto, kuvakoon vaihto, uuden kuvakulman hakeminen
tai muu toiminto, jonka pitdé tapahtua sulavasti, ddnettdmaésti ja varmasti.

Kameramies on yhteydessd ohjaajaan komentopuhelimen eli intercomin
kautta. Intercom on mikrofonilla varustettu kuulokelaite, jota kameramies
pitdd pddssddn ja joka on kytketty kaapelilla kameraan kiinni. Kameramies
kuvaa joko ajolistan mukaan tai ohjaajalta lennossa tulevien ohjeiden
mukaan. Hén voi my®0s tarjota itselleen mieluisia kuvia, mikali niin on so-
vittu ohjaajan kanssa etukiteen. Kameramiehen tdytyy osata rajauksen,
sommittelun ja komponoinnin liséksi hallita kameralla tehtdvit liikkeet,
ajot, pannaukset ja tilttaukset niin etti ohjaaja voi luottaa siihen, etté
kamerasta tuleva kuva on kéyttokelpoista ohjelmaan.

Kameran objektiivin runkoon kiinnitys, monitorin asennus, jalustan pysty-
tys ja kontrollikahvojen kiinnitys jalustaan, sekd edelld mainittuihin
laitteisiin liittyvien kaapeleiden kytkennét ovat rutiinitoimenpiteiti, jotka
kameramiehen tulee hallita. Kaikkien ndiden Ilaitteiden sédétdjen ja
asetusten muokkaamisen hallinta on kameramiehelle eduksi.

Kaiken teknisen tiedon lisdksi kameramiehelld on hyvid olla taiteellista
silmii kuvan rakentamista varten. Oikeanlainen taustojen hyodyntdminen
ja kuvapintojen hyvidksi kédyttd on merkki taitavasta kemeramiehesta.
Lisdksi kameramiehen ty0 on tiimityotd, jossa sosiaaliset taidot ovat
tarkedt. (Korvenoja. 2004.)

4.1 Sony HXCU-100 -videokamerat

Tuotantoauton kalustukseen kuuluvat viisi Sonyn kameraa ovat ammatti-
laiskameroita. Kamerat kuvaavat korkea resoluutioista HD-videota ja
my0s SD-videota niin haluttaessa. Kamerat siirtdvit digitaalisen videon
triax-kaapelia pitkin tuotantoautossa olevaan kameran kontrollontilaittee-
seen, CCU:hun (camera control unit), jonka kauko-ohjaimella sdddetddn
kameran aukkoa ja hallitaan sen virimaailmaa. Kameran vérien hallintaan
on kdytdssd ominaisuuksia, joita voidaan hyddyntdd kuvattaessa eri tilan-
teissa.

4.1.1 HyperGamma

HyperGammassa on neljd, voimakkuuksiltaan erilaista gamman séatoa.
Niilla sdadoilld voidaan vaikuttaa heikossa valaistuksessa kuvan tummien
alueiden virikylldisyyteen sekd virien taipuisuuteen, kun kuvassa on suu-
ret kontrastierot (Kuva 40). Tdtd kuten kaikkia muitakin ominaisuuksia
saddetddn helpoiten CCU:n kauko-ohjaimesta, jonka toiminnasta kerrotaan
luvussa 6.1.
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Heikko valaistus Suuri kontrasti

Kuva 41. HyperGamma-ominaisuus (Sony Corporation. 2009.)

4.1.2 Multi-matrix

Multi-matrix ominaisuudella voidaan valita tietty vérialue, jonka sdvyi ja
varikylldisyyttd voidaan muuttaa (Kuva 42). Titd ominaisuutta voidaan
hyodyntdd esimerkiksi silloin kun tuotannossa on monen mallista kame-
raa, joiden vérimaailmat ovat hieman erilaiset.
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Multi-matrix OFF Multi-matrix ON

Kuva 42. Multi-matrix -ominaisuus (Sony Corporation. 2009.)

4.1.3 Knee saturation

Knee saturation on kéyttokelpoinen tasaamaan hyvin valoisissa olosuh-
teissa kuvaan muodostuvia kirkkaita kohtia (Kuva 43). Toiminto voi vi-
hentéd varikylldisyyttd ja vaihtaa vérisdvyé, erityisesti korostuneilla alueil-
la.

Knee Saturation OFF Knee Saturation ON




Kuva 43. Knee saturation -ominaisuus (Sony Corporation. 2009.)
4.1.4 Low-key saturation
Low-key saturation on kéyttokelpoinen kuva jossa valon ulkopuolelle jai-

vit objektit menettavit varikylldisyyttd (Kuva 44). Télld ominaisuudella
hdméardin jaddvien vérien kylldisyyttd vahvistetaan.

Low-key Saturation OFF Low-key Saturation ON

Kuva 44. Low-key saturation -ominaisuus (Sony HXCU-100 Spec sheet. 2009.)

4.2  Kameran kayttd

Kameran kéyton rutiineihin kuuluu kameran kokoaminen kuvausvalmiik-
si. Kameramies huolehtii, kun kamera on koottu, kaapelit kytketty ja
CCU:t kytketty paille, ettd kamerassa on aukko kytketty automaatille ja
ND-filtterin arvo on yksi ellei toisin ole mainittu. Liséksi hin katsoo ettd
macro ja extender ovat pois pailtd. Ndin hin varmistaa ettd kuvatarkkailija
saa kaikista kameroista perusasetuksilla tulevan kuvan. Extenderin, mac-
ron ja ND-filterin toiminta on selitetty luvussa 4.3.5.

Kamerassa on kymmeniéd painikkeita, vipuja, sditimid ja liittimid, joilla
voi vaikuttaa kameran toimintaan. Seuraavissa kuvissa (Kuvat 44 — 48)
kerrotaan niiden jokaisen nimi ja toiminta.




1. INCOM, intercom-painike

2. RET-painike, ndyttda ohjelmaan menevén kameran kuvan
3. Lisavarusteen kiinnityspaikka

4. Etsimen kiinnitin

5. Linssin kaapelin kiinnitin

6. Linssikehyksen suoja

7. Linssin kiinnitysvipu

8. Etsimen eteen-taakse s&adon lukitusvipu

9. Assignable painikkeet 1 ja 2 (voidaan maérittad haluttu toiminto menusta)
10. GAIN-valitsin (signaalin digitaalinen vahvistus hdmarassa kuvatessa)
11. AUTO KNEE -valintakytkin
12. WHITE BAL, valkobalanssin muistin valitsin

-PRST Valkobalanssin valmiiksi asetettu arvo varildmpétilaltaan 3200K

-A Muistipaikka A

-B Muistipaikka B
13. DISPLAY / MENU -valitsin

- DISPLAY  Néyttaa asetetut arvot, esim. safety zone, zoom, focus

- OFF Ei nayta informaatiota

- MENU Menun asetusten néytto
14. Muistikortin aukko ja varoitusvalo
15. STATUS / CANCEL -valitsin

16. MENU -valintanuppi. Valinta tehdéan pyérittdmalla nuppia ja valinta
hyvaksytéan nuppia painamalla.

Kuva 45. Kamera edestd oikealta (Sony Corporation. 2009.)




1. Olkalenkin kiinnityspaikka

2. Etsimen liitin (20-pin)

3. ND-filtterin valintanuppi

4. Shutter eli sulkimen kytkin

5. Automaattisen valko- ja mustatasapainon saatimen kytkin

6. Intercomin voimakkuuden sa&to, kun valinta kéyttépaneelissa on “FRONT”
7. RET-painike

8. Linssin kaapelin liitin (12-pin)

9. MIC 1-input, mikrofonin input-liitin (XLR 3-pin)

10. Jalustan adapterin kiinnityspaikka

Kuva 46. Kamera edestd vasemmalta (Sony Corporation. 2009.)




1. DC IN, kameran virtaliitin (XLR-4pin)

2. DC OUT, virtaliitin esim. ajolistan valoa varten (4-pin)

3. TRACKER-liitin, esim. intercom tai tally

4. RET CTRL, (6-pin)

5. PROMPTER / GENLOCK / RET, (BNC)

6. REMOTE-liitin, Remote control -laitteita varten (8-pin)

7. TEST OUT, analogisen signaalin ulostulo (BNC)

8. AUDIO IN CH1, audioliitin ja sisdéntulon valitsin (XLR 3-pin)

-LINE Linjatasoisen signaalildhteen ollessa kytkettyna

-MIC  Ulkoisen mikrofonin ollessa kytkettyna

+ 48V Virta ulkoiselle mikrofonille

9. MIC 1, mikrofonin valitsin

- FRONT Mikrofonin ollessa kytkettyna MIC 1 IN -liittimeen

-REAR  Mikrofonin ollessa kytkettyn& AUDIO IN CH1 -liittimeen
10. AUDIO IN CH 2, audioliitin ja sis@antulon valitsin (XLR 3-pin)
11. SDHiitin, HD-SDI tai SD-SDI -signaalin uloslahté (BNC)

Kuva 47. Kameran kytkentdpaneeli (Sony Corporation. 2009.)
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1. RET 1 -painike

2. RET-painike ja 2/3/4 kanavan valitsin

3. DISPLAY/MENU -valitsin

4. ASSIGNABLE-painike (haluttu toiminto maériteltavissé kameran menusta)
5. MENU-kontrollinuppi

6. MIC LINE, kuulokkeiden mikrofonilinjan valinta

-PROD Mikrofoni auki

-OFF  Mikrofoni suljettu

-ENG  Mikrofoni auki

7. LEVEL, Intercomin a&nenvoimakkuuden saaténuppi

-REAR  Intercomin d&nenvoimakkuuden s&até ENG- tai PROD -saétimista
-FRONT Intercomin &énenvoimakkuuden s&até nupista kameran edesséa
8. ENG, Intercomin aanenvoimakkuuden saatd ENG-kanavalla

9. PGM 1 ja PGM 2, Intercomin &anenvoimakkuuden s&ato kyseisilla kanavilla
10. PROD, Intercomin danenvoimakkuuden s&até PROD-kanavalla
11. TRACKER:-kontrolli

Kuva 48. Kiyttopaneeli (Sony Corporation. 2009.)
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1. Tally-valo ja katkaisin

2. Olkalenkin kiinnityspaika

3. Kayttopaneeli

4. Triax-kaapelin BNC-liitin

5. INTERCOM, Intercomin liitin ( XLR 5-pin)

6. EARPHONE, kuulokeliitin (stereo minijack)

7. Kytkentépaneeli

8. CAMERA POWER, kameran virtakytkin

-CCU kayttovirta CCU:N kautta Triax-kaapilia pitkin
- EXT kayttévirta DC IN -liittimen kautta

9. CALL-painike. Ulkoisen hallintalaitteen kutsumiseen

10. Olkapehmuste kasivarakuvaukseen

Kuva 49. Kamera takaa (Sony Corporation. 2009.)

4.3 Kameran objektiivit

Kuvan muodostuminen ccd-kennolle ilman videokamerassa olevaa objek-
tiivia, eli linssisté tai linsseistd muodostettua jéarjestelmad, on mahdotonta.
Sithen muodostuisi vain tyhjd valkoinen kuva. Linssin lépi taittuva valo
muodostaa kuvan ja my0s miirittelee kuvan ominaispiirteitd. Tésti syysti
jokaisen kameramiehen tulisi tietdd perusasiat linssin toiminnasta.

Nykyaikainen objektiivi voi siséltdd tusinan linsseji. Joku niistd zoomaa ja
joku taittaa valonsddettd, saaden niistd entistd pienikokoisempia ja joku
korjaa viistimdtontd linssin aiheuttamaa poikkeamaa. Kolme tdrkeintd
asiaa linsseistd on ymmartad aukko, polttopiste ja syviterdvyys.

(Elsivier. 2008.)
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43.1

Linssin keskiviiva

Kohde : Polttopiste
- L7 SR 8 -
Optinen akseli Maksimi el
' ' aukko -
............................ '-"AA‘Linssi
: g, A | ,
- Linssin efaisyys kohteeseen ——pgt Poltiova > Fulikzo

Kuva 50. Kuvan muodostuminen linssin ldpi yksinkertaisimmillaan. (Elsivier. 2008.)

Aukko

Kameran aukko maéirittelee linssin ldpdisevdn valon midrdn. Mitd suu-
rempi aukko, sitd enemmén valoa péddsee ldpi. Valon méérdén vaikuttaa
myo0s linssin polttovili. Mitd pidempi polttovili, sitd vihemmain valoa
paisee lipi (Kuva 50). Maksimi aukon voi laskea yksinkertaisella kaaval-
la: aukko = polttovili jaettuna linssin halkaisijalla. Polttovililtdin 100 mm
ja halkaisijaltaan 50 mm linssin aukko on 2.

Tétd lukua eli valovoimaa, merkitddn f-arvolla. Pienin aukko on /22 ja
suurin f/1.2. Kameran objektiiviin saattaa olla merkitty aukkojen koot py-
kalittdin 1.2, 1.4, 2,2.8, 4, 5.6, 8, 11, 16 ja 22. Kameran aukkoa sdidetddn
himmentimelld, joka pienentdd aukkoa ja samalla suurentaa sen numeraa-
lista arvoa. Miksi sitten on térkeda tietdd aukon suuruus? Koska se vaikut-
taa kuvan laatuun ja syvéterdvyyteen. (Elsivier. 2008.)

Tuotantoautolla tehtdvissd produktiossa kameran aukkoa sdétda kuvatark-
kailija CCU:n kaukoséitimen kautta. Hén sddtdd viiden kameran aukkoa
samanaikaisesti. Jos kameroita on enemmaén kuin viisi, sddtdvit ne kame-
ramiehet silloin itse kameroidensa aukkoa, joiden kameroita ei voida kyt-
ked CCU-laitteisiin.

4.3.2 Teravyys

Polttotasolle, jolla kameran ccd-kenno on, muodostuu tarkka kuva kun
kaikki kuvan osoittamat tekijat ovat kohdallaan. Jos kohde siirtyy 1dhem-
méksi linssid, tai jos polttovilid muutetaan, kennolle muodostuva kuva ei
ole enii tarkka (Kuva 51).
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a) Tarkka kuva

".

b) Kohde siirtynyt lahemmaksi, jolloin kuvasta on tullut epatarkka.

!

¢) Polttovalia pidennetty, jolloin kuva on taas tarkka.

Kuva 51. Polttopisteen muutoksen vaikutus kuvan terdvyyteen. (Elsivier. 2008.)

Linssin polttovilid muuttamalla, kompensoidaan kuvauskohteen etiisyy-
den muutosta. Kameramiehen tulee huomioida timé kamera-ajoja tehtées-
sd. Kameran fokusta pitdé sdétda koko ajan kuvakohdetta lahestyttiessd tai
siitd etddnnyttiessa.

Kameran etsimeen saa ndkyviin fokuksen lukuarvon, joka on hyva pitdé
aina nikyvissd. Kun kamera-ajon alku- ja loppupisteen lukuarvot painaa
mieleensd muistiin ennen kuvaustilannetta, on kuva helppo sdilyttda tark-
kana.

4.3.3 Syviterdvyys

Kun linssi tarkennetaan kuvakohteeseen ldhelld kameraa, kohteen tausta
yleensd pehmenee tarkkuudeltaan. Témi tapahtuu siksi, ettd jokaisella
linssilld, on jokaisella aukollaan, oma polttovili, jota kutsutaan syvéteré-
vyysalueeksi. Teknisesti ottaen kaikki kohteen takana tai edessd oleva on
polttotason ulkopuolella. Todellisuudessa kuitenkin tietty alue kuvakoh-
teen edestd ja takaa, ndkyy ihmisen silmaélle tarkkana. Tdtd aluetta kutsu-
taan syviterdvyysalueeksi. (Elsivier. 2008.)
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Kuva 52.  Aukon vaikutus syviterdvyyteen. (Elsivier. 2008.)

Y1l4 olevassa kuvassa (kuva 52) on havainnollistettu syviterdvyysalueen
pienentyminen, sinisin katkoviivoin, aukon kasvaessa. Kaikissa kuvissa
polttovéli on sama ja kuva on tarkennettu naiseen.

Kuten aiemmin tuli ilmi, myds polttovili vaikuttaa syviterdvyysalueeseen,
eli mitd laajempi linssin kuvakulma, sitd laajempi syviterdvyysalue. Alla
olevissa kuvissa aukko on sama, mutta polttovili on eri. Néin ollen myds
kameroiden etdisyydet kohteisiin ovat eri mittaiset.

Jotta etualan mies sdilyy saman kokoisena kaikissa kuvissa, tdytyy kame-
rat sijoittaa eri etdisyyksille. Laajakulmaobjektiivilla varustettu kamera on
kaikkein l&himpéni ja teleobjektiivilla varustettu on kaikkein kauimpana.
Laajakulma liioittelee kohteiden etdisyyksia ja telebjektiivi puristaa kuvaa
kasaan (Kuva 53).

Laaja Normaali Tele

Kuva 53.  Polttovilin vaikutus syviterdvyyteen. (Elsivier. 2008.)

4.3.4 Canon HJ22ex76B ja HJ14ex4.3B -objektiivit

Tuotantoauton kamerat on varusteltu ammattilaistason objektiiveilla ja
niiden hallittu kdyttd on kameramiehelle erityisen tarkedd. Puhekielessé
niitd kutsutaan putkiksi tai linsseiksi. Objektiiveja on viisi kappaletta, jois-
ta yksi on laajakulmalinssi (Kuva 54). Molemmilla putkilla voi kuvata
16:9 ja 4:3 kuvasuhteella, mutta paluuta 4:3 kuvasuhteeseen tuskin tarvit-
see koskaan tehda.
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etéisyys 3m

HJ22ex7.6B

HJ14ex4.3B

Kuva 54. Linssien erot samalta etdisyydeltd kuvattuna

4.3.5 Objektiivien tiedot

Taulukoissa 1 ja 2 on kerrottu linssien tekniset speksit ja kuvassa 55 kerro-
taan objektiivin painikkeiden ja kytkimien toiminnoista.

Extender 1 2

Zoomaussuhde 22x

Polttovalialue 7.6~168mm 15.2~336mm

Maksimi aukko 1:1.8 at 7.6~114.1mm 1:3.6 at 15.2~228.2mm
1:2.65 at 168mm 1:5.3 at 336mm

Nakokentti 64.6°%39.1° at 7.6mm 35.1°%20.1° at 15.2mm
3.27°%1.84° at 168mm 1.64°%0.92° at 336mm

Minimi objektin etdisyys 0.85m (10mm Macrolla)

Taulukko 1.

Telelinssin tekniset speksit
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Extender 1 2

Zoomaussuhde 14x

Polttovilialue 4.3"60mm 8.6"120mm

Maksimi aukko 1:1.8 at 4.3"40mm 1:3.6 at 8.6"80mm
1:2.7 at 60mm 1:5.4 at 120mm

Nakokentti 96.3°x64.2° 58.3°x34.9°
9.1°x5.2° 4.6°x2.6°

Minimi objektin etdisyys

0.3m (10mm Macrolla)

Taulukko 2.

Laajakulmalinssin tekniset speksit

Objektiivin fokus (polttopisteen sdétd) ja zoom (polttovilin sddtd) toimin-
not ovat sdddettdvissd manuaalisesti objektiivin rungossa olevaa sdéto-
kiekkoa kééntden tai digitaalisesti servon kautta, jolloin niitd hallitaan ka-
meran jalustaan kiinnitettdvilld kontrollikahvoilla. Zoomin digitaalista sai-
tod varten sen objektiivin rungosta 16ytyy myds keinukytkin.

10. MEMO -painike.

1. Iris A/M -kytkin, aukon automaatti-'manuaalisa&don valintaan.
2. Keinupainike zoomille (voi asettaa sa&tdémaén aukkoa).

3. RET -kytkin, néytté oletuksena l&htevén kuvan.
4. Objektiivin menun naytto.

5. Nuoliosoitin menun valikossa likkumiseen.

6. AUX1 -kytkin, oletuksena shuttle shot -toiminto.
7. VTR -kytkin, toimii oletuksena tannennuksen start ja stop -painikkeena.
8. Zoomin nopeuden saaténuppi.
9. AUX2 -kytkin, toimiii Frame Preset -toiminnon Frame 1 -painikkeena.

11. ZOOM Servo/Manual -kytkin, zoomin automaatti-manuaalisédén valintaan.
12. FOCUS Servo/Manual -kytkin, fokuksen automaatti-'manuaalisa&dén valintaan.
13. Digitaalisten zoom ja fokus -kontrollikahvojen kaapeleiden litannét (20p).

14. Zoom-kontrollikahvan kaapelin liitin (8p).

Kuva 55.

Canon objektiivin painikkeita.
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Objektivin hallittu kdyttdé on kameramiehelle tirkedd. Zoomin ja fokuksen
lisdksi rungosta 16ytyy sddtokiekko aukon sddtimiseen, sekd useita muita
toimintoja ja ominaisuuksia. Harvemmin kiytettdvid objektiivin sditoja
ovat extender ja macro.

Extender tuplaa polttovilin, jolloin kuvan rajaaminen onnistuu hieman
kauempaa ja toimii ikddn kuin zoomin jatkeena. T&lldin on huomioitava
polttovilin muutoksen vaikutus aukkoon, kuvakulmaan ja syviterdvyy-
teen.

Macro on erittidin ldheltd otettavia kuvia varten. Normaalilla tai laajalla
objektiivilla kuvattaessa linssin ldhin etdisyys kohteesta on muutamasta
kymmenesté sentistd ylospéin, kun macrolla voidaan tulla jopa sentin etii-
syydelle.

ND-filter (neutral density) eli harmaasuodin, joka on kameran rungossa
eikd objektiivissa, on myods kameramiehen sdidettivissi, tosin ainoastaan
kuvatarkkailijan niin pyytiessd. ND-filter on viriltddan harmaa suodin, joka
vihentdd ccd-kennolle padsevin valon madrad. Sitd kdytetddn usein kuvat-
taessa ulkona pdivinvalossa ja sdddetddn kameran etuosassa olevasta pyo-
ritettdvistd sddatonupista (taulukko 3). Sillad on neljé eri asentoa, jotka mai-
rittelevit kuinka valoa péésee sen ldpi. Asennossa yksi kaikki valo pédésee
lapi, asennossa 2 (}2), asento 3 (1/4) asento 4 (1/8) vallitsevan valon mai-
ristd padsee sen ldpi kennolle.

4.3.6 Zoomin kontrolli

Zoomin kontrolli kiinnitetdin niinikddn myos kameran jalustan kahvaan ja
sen peukaloliipaisimen liikkeilld vaikutetaan objektiivin polttoviliin ja sitd
kautta polttopisteen sijaintiin. Zoomilla siis sdddetdin kuvakokojen vaihte-
lut. Zoomin kontrollia tulee osata kiyttda niin, ettd kuvan tiivistykset ja
avaukset zoomia kéyttden lahtevdt huomaamattoman pehmedsti ja tarvitta-
essa nopeasti liikkeelle. Témén taidon oppii ainoastaan ahkeralla harjoitte-
lulla.

Zoomin kontrollissa (Kuva 56) on ldhes kaikki samat painikkeet, mitd ob-
jektiivin rungossakin on. Painikkeiden takaa 10ytyy pikakomentoja, joita
kameramies voi kayttdd hyddyksi kuvaksen aikana.

Kuva 56. Zoomin kontrolli
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4.3.7 Shuttle shot

Zoomin kontrollin shuttle-painiketta painamalla objektiivi zoomaa esim.
laajasta kuvasta tiukkaan kuvaan maksimi nopeudella. Objektiivi pitdd ku-
van tiukkana niin kauan kuin shuttle-painiketta painetaan ja palaa sen jil-
keen takaisin 1dhtokuvaan. Ominaisuus on hyvé kun pitdé tarkistaa kuvan
tarkkuus nopeasti.

4.3.8 Speed preset

439 RET

Zoomin voi sdétdd objektiivin valikosta nopeudeltaan tasaiseksi. Télloin
objektiivi avaa kuvan laajaksi tai tiukentaa sitd tietylld nopeudella zoomin
kontrollissa tai objektiivin rungossa olevaa nappia painamalla.

Niin objektiivissa kuin zomin kontrollissakin on RET-painike, jota paina-
essa kameran etsimeen tulee nikyviin videomikseristd kameraan paluusig-
naalina léhetetty program-kanava, eli etsin ndyttdd sen videokameran ku-
vaa, jota parhaillaan ldhetetdén tallentimelle tai eetteriin. RET-kuvan ni-
keminen helpottaa kameramiestd varsinkin, kun leikataan ristiin hdivyt-
tamélld. RET-painiketta painamalla hén nikee, milloin edellisen kameran
kuva on hdipynyt kokonaan.

4.3.10 Fokuksen kontrolli

Fokuksen kontrolli (Kuva 57) on kameramiehen tydskentelyd helpottava
laite, joka kiinnitetdin kameran jalustaan. Silld hienosdiddetdin kameran
objektiivin polttovilid ja kiytdnnossé se tapahtuu sdédtokiekkoa eri suuntiin
pyorittaméalla. Liikkeen vaikutuksen suunta on vaihdettavissa ja yleensi
kameramies on valinnut itselleen jommankumman suunnan, jota hin on
tottunut kdyttaméan. Tarkistamalla ennen kuvausta fokuksen liitkesunnan
valttdd vahingon, joka voi tapahtua jos suunta on vaérd. Talloin kamera-
mies luullessaan tarkentavansa kuvaa, sumentaa kuvaa entisestdin, koska
totuttu liike tuokin péinvastaisen toiminnon.

Kuva 57. Fokuksen kotrolli
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4.4 Etsin

Etsin on yksi kameramiehen tirkeimmistd vilineistd. Kameran kuva piir-
tyy etsimeen ja siitd hin seuraa kuvan komponoinnit, pannaukset ja tiltta-
ukset sekd kuvakoon ja tarkkuuden. Hén hallitsee kuvan rakentamista ja
sen liikkeitd, etsintd hyviksi kéyttden.

Kameramiehen on hyvé hakea itselleen mieluisimmat etsimen sdadot ja
painaa ne mieleensi tai kirjoittaa ylos, silld saattaa olla, ettd etsin on séa-
detty edellisen kameramiehen mieltymysten mukaan. Sd4doilld on suuri
merkitys kuvaustilanteessa.

Kameran etsin (Kuvat 58 ja 59) kiinnitetddn kameraan pikalukittavalla
asennuskiilalla ja ne yhdistetddn toisiinsa tarkoitusta varten olevalla kaa-
pelilla. Etsimessd on joitakin perussditojd, kuten kirkkauden-, kontrastin-
ja terdvyyden sddtd. Lisédksi etsimen korkeus ja kulma ovat sdddettivissi
sekd mustavalko- tai vérindyton valinta. Merkkivalojen voimakkuus on
my0s sdddettdvissa.

1. POWER, virtakytkin

2. Huomiovalo (valon syttymisen syy maéritelld@n kameran menusta)

3. Vihred tally-valo (kameran saadessa green tally -signaalin)

4. BRIGHT, kirkkauden saaténuppi

5. Kitkan s&ato ja lukitus

6. CONTRAST, kontrastin saaténuppi

7. PEAKING -saéaténuppi (teravdittad aariviivoja monitorin kuvassa 0 - 26 dB)
8. BATT-janniteilmaisin (ilmoittaa, kun kameran akun virta on loppumassa)

9. Punainen tally-valo (kameran saadessa red tally -signaalin)

10. Korkeuden s&&don lukitusnuppi

Kuva 58.  Etsin edestd (Sony Corporation. 2009.)
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1. Tally-valo

2. Tally-valon himmentimen sa&téruuvi

3. Tally On/Off -kytkin

4. B&W -valitsin, (monitorin mustavalko tai vérinaytto)
5. Merkkivalojen himmentimen s&ato

6. Korkeudensaadon lukitusnuppi

7. Etsimen liitin (20-pin)

8. Kaapelin kiinnitin

9. Asennuskiila

Kuva 59. Etsin takaa (Sony Corporation. 2009.)

4.5 Kameran CCD-kennon toiminta

Kun valo ldpdisee linssin, se kohdistuu kameran kuvakennoon (Kuva 60).
Kuvakenno koostuu valoherkistd piidiodeista, joista jokainen vastaa yhti
kuvaelementtid, joka paremmin tunnetaan pikselind. Valotuksen aikana
jokainen pikseli kuvakennolla rekisterdi sithen osuvan valon ja muuntaa
sen vastaavaksi luvuksi elektroneja, valon voimakkuutta vastaavan mairén
mukaan. Mité kirkkaampi valo, sitd enemman se tuottaa elektroneja. (Ax-
is. 2013.)

Kuva 60. Sonyn CCD-kennot (Sony Corporation. 2009.)
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Kuvakennon pikselit ovat yhteydessd pystysuuntaiseen lukupuskuriin,
jonne jokainen pikseli siirtyy valotuksen jélkeen. Vaakasuuntainen luku-
puskuri tyhjentdd pystysuuntaisen puskurin taso kerrallaan ja siirtdd saa-
dun arvon analogi/digimuuntimelle, joka ldhettdd kennosta luetun elektro-
nisen arvon eteenpiin, muunnettuna digitaaliseksi lukuarvoksi. Kun pysty-
rivi on saatu tyhjiksi, on kokonainen kuva luettu. Ndin muodostunut digi-
taalinen signaali késitellddn kameran elektronisissa piireissd (Kuva 61).
(Astro. 2013.)

= Kuvapikseli Pystysuuntainen lukupuskuri
o
o
=
o
A/D
muunnin
Vahvistin
Vaakasuuntainen lukupuskuri

Kuva 61. Havaintokuva pikselin siirtymisestd kennosta A/D-muuntimeen

4.6  Black Burst Signal eli synkronointisignaali

Videokamera skannaa kuvaa lukemalla sitd vasemmasta yldreunasta alka-
en ja jatkamalla vaakasuorien juovien mukaisesti alaspéin rivi kerrallaan.
Niéitd juovia lukien se piirtdd yhden framen, joka muodostaa kokonaisen
yhden kuvan. Jotta kuva piirtyisi ruudulle alkaen oikeasta kohdasta, tarvit-
see kamera tai jokin muu videokuvaa toistava laite synkronointisignaalin.

Kuva 62. Synkronoitu kuva
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Kuva 63.  Synkronoimaton kuva

TV-tuotannossa on aina ollut tiarkedi, ettd kaikki kamerat, mikserit, tallen-
timet ja muut kuvan tekoon osallistuvat laitteet ovat lukittuina generaatto-
riin, joka antaa laitteille synkronisointipulssin. Télld varmistetaan kuvan
leikkautuminen ja siirtyminen eri laitteille tismélleen oikeaan aikaan, fra-
men tarkkuudella (Kuvat 62 ja 63). (Sweetwater. 2013.)

Kuva 64. Pulssigeneraattori on kooltaan vain 147 x 79 x 25 mm. (Aja. 2013.)

Tuotantoautossa synkronointipulssin antaa AJA GEN10 pulssigeneraattori
(Kuva 64), jota varmistaa toinen samanlainen laite. Ne ovat asennetut sul-
jettuun laitetilaan, josta ne ldhettdvét signaalin seuraaviin laitteisiin:

— Video Patch Panel (Black Burst)
- CCU:itl1-5

- Videomikseri

- Matriisi

- AJAFSI

— Harris grafiikkageneraattori

— AJA Kona Lhe (Final Cut Studio)

4.7 Videosignaalin kulku SONY HXCU-100 kameralla

Videokuva saa alkunsa kameran piidiodeista koostuvilla kolmella CCD-
kennolla, joihin se piirtyy valona objektiivin ldpi. Analo-
gi/digitaalimuunnin muuttaa kuvan digitaaliseksi lukuarvoksi, josta se
aloittaa reittinsé kameran elektronisten piirien kautta, kulkeutuen kameran
triax-kaapelia pitkin auton takaosassa sijaitsevaan kytkentdtauluun, eli
Back Patch Paneliin. Sieltd se jatkaa matkaansa CCU:lle, jossa se tahdis-
tuu.

CCU:lta signaali haaroittuu kahteen paikkaan, Back Patch Panelille ja ja-
kovahvistimelle. Jakovahvistimelta reitti haaroittuu neljadn kohteeseen,
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matriisille (Everts), videomikserille (Ross CrossOver), VIP-monitorille ja
Video Patch Panelille. Matriisilta signaali menee esim. kuvantarkkailu-
monitoriin, multikonvertteriin, DVD:lle ja neljadn tallentimeen eli Final
Cut editointiohjelmaan ja KiPro 1, 2 ja 3:lle (Kuva 65).

Video-
kamera

CCU
Camera
Control

CCU-
Remote
Control

§ Jako-
vahvistin

VIP-

Video- ey
monitori

mikseri

Matriisi

Tarkaiu-| | M KiPro- | A
| monitor I Converter tallennin Edit

Kuva 65.  Signaalin kulku Sony HXC100 videokameralla

4.8 Videosignaalin kulku lisdkameralla

Yli viiden kameran menevien osalta videosignaalin kulku on hieman eri-
lainen, verrattuna peruskytkentddn. Lisdkamerat kytketddn HS-SDI -
kaapelilla, kdyttden Back Patch Panelin TIELINE -inputtia.

TIELINE -output liitin on Video Patch Panelissa, josta se voidaan kytkeé
patch-kaapelilla samaan paneeliin esim. SDI MIX 6 -input liittimeen, jol-
loin se kytkeytyy mikseriin ja synkronoituu muiden kameroiden kanssa
samaan tahtiin.
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Jotta video ndkyisi VIP-monitorissa, mikserissd painetaan AUX 1 -nappia
ja sithen valitaan K6 (ylarivi). Matriisissa valitaan input-riviltd VIP1-6 ja
output-riviltd AUX 1. Ndin kuva saadaan ndkymééan VIP-monitoriin, olet-
taen ettd monitorin layout on véhintddn kuudelle kuvalle. Videota voidaan
ohjata tasté vield eteenpdin halutuille laitteille, matriisin tai patchien reitte-
jé kéyttiaen (Kuva 66).

Video-
mikseri

Matriisi

il ‘ - Final Cut
i Tarkkailu- VIP- KiPro- | y
pps monitori | § monitori tallennin Studio

Converter Edit

Kuva 66. Signaalin kulku lisikameralla

Kuvamikseriin voi tuoda neljd kameraa lisdé ja ne ovat ohjaajan leikatta-
vissa ohjelmaan, seké niiden kuva on ndkyvissd kuvatarkkailijalle, mutta
kameran sdétdihin ei voi autosta kdsin vaikuttaa.
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5 APPLE PRORES 422

Apple ProRes 422 on nimensd mukaisesti Applen julkaisema videon en-
koodausjérjestelmé. Apple ProRes 422 ja Apple ProRes 422 (HQ) julkais-
tiin samanaikaisesti Final Cut Studio 2:n kanssa huhtikuussa 2007. Namé
koodekit mahdollistavat tdysterdvipiirtotarkkuuksisen, 10-bittisen, 4:2:2
videon editoinnin reaaliaikaisena. Sama pétee standardi kuvakokoon eli
SD-videoon. (Apple ProRes, White Paper, July 2009)

Téhdn Apple ProRes 422 -perheeseen kuuluu neljd formaattia, jotka erovat
laadullisesti toisistaan. Apple ProRes 422 (HQ) on niistd laadukkain, toi-
sena seuraa Apple ProRes 422, kolmantena Apple ProRes 422 (LT) ja
viimeisend Apple ProRes 422 (Proxy).

Parhaalla Apple ProRes -koodekilla pakatun videon laatua on mahdoton
erottaa pakkaamattomasta videosta. Se soveltuu erinomaisesti videon tal-
lentamiseen ja jélkieditointiin siksi, ettd se pakkaa videon jokaisen yksit-
tdisen framen itsendisesti. Apple ProRes -formaateilla on laaja skaala eri
kuvakokoja. Kaikki formaatit tukevat SD- ja HD-kuvakokoja. Datanopeus
on riippuvainen koodekin tyypistd, kuvan sisdllostd, kuvan koosta ja ku-
van nopeudesta.

5.1 Apple ProRes 422 (HQ)

Apple ProRes 422 (HQ) on kuvallisesti hdvioton ammattilaistason HD-
video ja laadullisesti paras formaatti joka on mahdollista kuljettaa yhden
HD-SDI -kaapelin kautta. Formaatti ottaa 4:2:2-vérindytteen 10-bitin tark-
kuudella. Koodekki kestdd monta dekoodausta ja jilleen enkoodausta il-
man laadun heikkenemistd. Se on hyvid vaihtoehto kompressoimattomalle
4:2:2-videolle. (Apple ProRes, White Paper, July 2009)

5.2 Apple ProRes 422

Lihes samaan laatuun isoveljensd HQ:n kanssa yltdvéd formaatti, mutta da-
ta rate jad merkittdvisti alhaisemmaksi, minka takia sen tydstiminen Final
Cut -editointiohjelmassa on nopeampaa. Virindytteistys eli color sampling
on kuitenkin sama, eli 10-bittinen 4:2:2. (Apple ProRes, White Paper, July
2009)

5.3 Apple ProRes 422 (LT)

Apple ProRes 422 LT tarjoaa hyvédn kuvan laadun pienelld tiedostokoolla
ja sopii ympdristoon, jossa levytila ja kaistanleveys on rajallinen. Se on
hyvé esimerkiksi pitkékestoiseen live-tallennukseen, joka vaatii paljon ko-
valevytilaa. (Apple ProRes, White Paper, July 2009)
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5.4 Apple ProRes 422 (Proxy)

Proxyn tiedosto nopeus on noin 30% Apple ProRES 422:sta, mutta on kui-
tenkin HD:ta, 38 Mbps ja 10 bit 4:2:2-vérindytteistykselld. Proxy on sel-
kedsti joukon heikkolaatuisin, mutta riittdvin laadukas, jos video kuvataan
nettistriimausta varten. (Apple ProRes, White Paper, July 2009)

5.5 Apple ProRes Data rates

Alla oleva kuvio (Kuvio 1) esittdd kompressoimattoman ja Apple ProRes -
koodattujen videoiden datanopeuksien erot.

Datanepeuksia

Mb/s Kompressoimaton ja Apple ProRes 422 1920 x 1080 25fps
1500 1326
1000 —
500 —
184
122 85 95
0 u—
Kompressoimaton ProRes ProRes ProRes ProRes
10-bit 4:2:2 422 (HQ) 422 422 (LT) 422 (Proxy)
GB/h
500
400 —
300 —
200 —
83
100 —
17
0 —
Kompressoimaton ProRes ProRes ProRes ProRes
10-bit 4:2:2 422 (HQ) 422 422 (LT) 422 (Proxy)

Kuvio 1. Apple ProRes 422 -datanopeuksia

AJA:lla on ainakin iPhone-matkapuhelimia varten oma aplikaatio, jolla on
helppo laskea vaadittava kovalevytila (Kuva 67). Kuvassa laskin ilmoittaa
1h kestoisen tallennuksen Apple ProRes (LT) -formaatilla ja kahdeksalla
audioraidalla, vievin 66.1 GB kovalevytilaa.




TIME 1 HRS

HOUR VI ‘ SEC ‘ TC ]

VIDEO 1920x1080 - 17.2 MB/s
x HD-1080 | 25 v
CODEC 8.0:1
@ ProRes v
AUDIO 1.2 MB/s
<)) 8ch | 48.0khz | 24 bit v
GSTéRAGE s&cg
1
DataCalc TimeCalc

Kuva 67. Kuvakaapaus AJA Data Calculator —sovelluksesta

5.6 Digitaalisen videokuvan ominaisuudet

Jo ennen kuin kameran kdynnistia, on syyti tietdd, mitd videokuvauksessa
kéytettdvat termit tarkoittavat ja miten ne vaikuttavat videokuvaan. On
tiedettdvd monta asiaa onnistuneen videokuvan saamiseksi. Aina kannattaa
valita paras mahdollinen formaatti, parhailla mahdollisilla asetuksilla.

5.6.1 Frame size

Frame size on kuvan koon méérittelevd termi. Se kertoo kuinka monesta
vaaka- ja pystysuuntaisesta pikselistd kuva koostuu. Kamera piirtdd pikse-
lin joko suorakulmaisena tai hieman venytettynd. Kiydddn ldpi PAL-
standardin kuvakokoja.

— 720 x 576 SD (Standard Definition) on kuvakooltaan 720 x 576 pikse-
lid. Pikselin kuvasuhde (aspect ratio) miérittelee sen, onko video 4:3-
vai 16:9-kuvasuhdetta, eli anamorfista videota. Nykyéén kaikki kame-
rat kuvaavat oletusarvoisesti videota 16:9-kuvasuhteessa.

— HD (High Definition) on kuvakooltaan 1920 x 1080 pikselid ja suurin
koko, miti tuotantoauton kameroilla voi kuvata.
5.6.2 Frame rate
Suomessa kiytettivd frame rate, eli kuinka monta kuvaa sekunnissa néyte-

tadn, perustuu Eurooppalaiseen PAL-standardiin, joka méiérittelee kuva-
nopeudeksi 25 tai 50 framea sekunnissa. Frame rateltaan 25 fps, on prog-
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ressiivista videota ja 50 fps on lomitettua. Nima eroavat toisistaan kuvan-
toisto tavoiltaan.

5.6.3 Progressive eli lomittamaton

Progressiivinen video pakataan niin, ettd jokaisen kuvan jokainen pikseli
ndytetddn kuvassa yhdelld kertaa (Kuva 68), eli kuvan jokainen vaa-
kasuuntainen kuvajuova pyyhkiistdin niytolle samanaikaisesti ja timi ta-
pahtuu 25 kertaa sekunnissa. Juovien miiré vastaa videokuvan pystysuun-
taisten pikseleiden maaraa.

Kuva 68. Progressiivinen esitystapa

5.6.4 Interlaced eli lomitettu

Lomitetun kuvan ndyttdtapa eroaa lomittamattomasta siind, ettd se jakaa
vaakasuuntaiset rivit parittomiin ja parillisiin riveihin. Niitd kutsutaan ni-
milld upper field tai lower field. Namai toisistaan erotellut kentit toistetaan
50 kertaa sekunnissa (Kuva 69). Siind missd progressiivinen toisto ndyttda
yhden kuvan, lomitettu toisto ndyttdd kaksi kuvaa, joista toisesta puuttuu
parilliset vaakarivit ja toisesta parittomat.

1 I
3 I BT T .
5 I Y. AN
[ [ SV

I T T
L A
L s I
I . |[e1). I S

O I | (el A ——
11 N— B 8 T 10

[ e
Upper field [N

Lower field

Field 1 + Field 2 = Frame

Kuva 69. Lomitettu esitystapa
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Toistonopeudesta johtuen, silméd nidkee ndmi kuvat yhtendisend videona,
eikd tavallinen television katsoja huomaa lomitusta. Y114 olevan kuvan
vaakarivien méérd ei vastaa todellisuutta. Videokuvan juovien lukumédari
on yhté kuin videon pystysuuntaisten pikselien lukumaara.

5.6.5 Progressive segmented frame

Progressive segmented frame tekee progressiivista videota, mutta se paka-
taan kahteen segmenttiin, jota toistetaan lomitetun videon tapaan. Se tois-
taa kahdella eri segmentilld olevan saman kuvan kahteen kertaan. Téllai-
nen pakkaustapa mahdollistaa progressiivisen videon ldhettdmisen lomite-
tun videon esittdmiseen kaytetyilla laitteilla.

5.6.6 Chroma sampling

Virikuva koostuu kolmesta kanavasta informaatiota. Tietokonegrafiikassa
kuva on yleisesti mééritelty R-, G- ja B-arvoilla. Videokuvan virit esite-
tddn Y-, Cb- ja Cr-arvoilla.

— Y cli luminanssi (valoisuus)
— Cb eli sini chromaattisuuteen (vériero)
—  Cr eli puna chromaattisuuteen (vériero)

Ihmisen silmén havainnointikyvyn on todettu olevan heikompi vérillisissé
kuvissa, kuin mustavalkoisissa. Tdmén takia kromaattisten ndytteiden
miirdd voi vihentdd luminanssiin ndhden jopa neljanneksen.

Apple ProRes -formaatin nimessd oleva numerosarja 422 tarkoittaa siis
vérien ndytteenottotaajuutta. Naytteenottotaajuus on helpointa esittdd ku-
vina.

- 4:4:4-viripakkaus (Kuva 70) sdilyttdd kuvan yksityiskohdat parhaiten.
Se ottaa jokaisesta pikselistd kaikki Y-, Cb- ja Cr-ndytteet, eikd jita
mitddn pois. (Apple. 2009.)

Kuva 70.  4:4:4 Chroma sampling

- 4:2:2-niytteistystd (Kuva 71) pidetddn korkealaatuisena. Kaikki Apple
ProRes 422 -formaatit kuuluvat luonnollisesti tdhdn ryhmiin. Siind
jokaista Cb- ja Cr-néytettd kohti otetaan kaksi Y'(luma) -néytetta.
Tédma chroma-néytteiltdéin hieman heikompi laatu, on kuitenkin todettu
riittdvaksi, ja sitd kdytetddn monissa kalliimmissa videokameran
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formaateissa, kuten DVCPRO HD, AVC-Intra/100 ja XDCAM
HD422/50. (Apple. 2009.)

Kuva 71.  4:2:2 Chroma sampling

-  4:2:0-néytteistystd (Kuva 72) kiyttdda PAL DVCPro, joka on kuva-
kooltaan SD:td. Neljad Y’ (luma) -néytettd kohden otetaan kaksi Cb
(sini chroma)- ja Cr (puna chroma) -niytettd. (Apple. 2009.)

Kuva 72.  4:2:0 Chroma sampling

- 4:1:1-néytteistys (Kuva73) ottaa neljdd lumaa kohti yhden sini- ja pu-
na-ndytteen. MyOs nimé kaksi heikompaa niytteistystapaa voivat tar-
jota hyvin kuvan, mutta on vaikea olla huomaamatta kuvassa olevien
adriviivojen heikentymisté, verrattuna 4:4:4- tai 4:2:2-néytteistykseen.
(Apple. 2009.)

Y!
C,
C

r

Kuva 73.  4:1:1 Chroma sampling

5.6.7 Sample bit depth

Bittien maaralla kerrotaan kuinka monta vérindytettd jokainen Y-, Cb- tai
Cr (tai R, G tai B) -viarikomponentti ottaa yhdesti kuvan pikselistd. Kun 8-
bittinen néyte yltdd 256 niytteeseen, yltdd 10-bittinen 1024 néytteeseen.
Luonnollisesti ndytteiden maira vaikuttaa varien pehmeéén liukuvuuteen.

Virindytteistys on perinteisesti ollut 8 bittid, mutta nykyajan ammattilais-

laitteet tukevat 10- bittisid ja jopa 12-bittisid vérindytteitd. Apple ProRes
422 -perheen formaatit ovat kaikki 10-bittisia.

55



6 KUVATARKKAILIJA

Kuvatarkkailijan tdrkein ominaisuus on hyvé ndko. Hén tarkkailee, sddtia
ja asettaa vérej ja valotusta televisio-ohjelmia tehtdessi. Kuvatarkkailijan
seurattavana on kaikki tuotannossa olevat videokamerat. Hian tarkkailee
kuvia kuvamonitorista ja hallitsee kameran valotus- ja vérisditdja kameran
kontrolliyksikon kaukosditimen (CCU-remote control) avulla.

Vaihtelevat valaistusolosuhteet aiheuttavat tarpeen videokameran aukon
sddtdmiseen ja mahdolliseen varisditoon. Valaistuksen kasvaessa kameran
aukkoa on syyté pienentdd eli numeroarvoltaan suurentaa, ylivalottumisen
estamiseksi. Ammattikielesséd puhutaan puhki palamisesta. Vastaavasti va-
laistuksen heiketesséd tulee aukkoa suurentaa eli numeroarvoltaan pienen-
tad.

Kuvatarkkailija tyoskentelee yhdesséd ohjaajan ja kuvaleikkaajan kanssa.
Hanelld tulee olla teknistd tietdmystd laitteista ja osattava lukea kuvaa
myds skoopista, joka piirtdd kuvan vériarvot monitoriin graafisesti. Valo-
opin, valaistuksen ja kuvailmaisun ymmairtdminen on kuvatarkkailijalle
tarkedd.

6.1 CCU Remote Control Panel

Etupdyddn poytdlevyyn upotetut CCU:n kauko-ohjaimet (Kuva 74) ovat
kuvatarkkailijan tydkaluja, yhdessé tarkkailumonitorin ja skoopin kanssa.
Tuotannon aikana hén tekee sdétdjd kauko-ohjaimella ja hyodyntdd niitd
ominaisuuksia, joita kamerasta 16ytyy. Kuvatarkkailija ottaa myds kame-
roiden valkotasapainon ja mustan tasapainon.

Etupdydédn alla olevien CCU-laitteiden tulee olla kytkettynd péille, jotta
kauko-ohjaimet toimivat. Itse kauko-ohjain pitdd my0s kytked péélle vih-
redsti PANEL ACTIVE -painikkeesta.

Kauko-ohjain on jaettu toimintojen mukaan jaettuihin lohkoihin. Né&ité
ovat CONTROL-lohko, AUTO SETUP -lohko, MENU-lohko (Kuva 77)
ja IRIS/MASTER BLACK CONTROL -lohko.

CONTROL-lohkossa kauko-ohjaimen voi maaritdida MASTER- tai
SLAVE-tilaan, jolloin se toimii asetukset jakavana tai asetukset kopioiva-
na laitteena. AUTO SETUP -lohko on valkoisen ja mustan virin mééritte-
lyéd varten. MENU-lohkossa péddsee sdadtiméadn yksityiskohtaisesti kameran
sulkimen nopeutta, gamma- ja gain-arvoja ja luomaan vidrimaskeja.
IRIS/MASTER BLACK CONTROL-lohko on aukon koon ja mustan vi-
rin sddtdmistéd varten.
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1. Control-valintalohko
2. STANDARS-painike
3. Kameran / CCU:n toiminta ON/OFF -painike
4. WHITE-nupit
5. BLACK/FLARE -nupit ja osoittimet
6. Kameran numeron ja tallyn osoitinikkuna
7. Halytysvalo
8. CALL-painike (kameran kutsu)
9. PANEL ACTIVE -painike, paneelin aktivointipainike
10. Virta- ja output-signaalin valintalohko
11. AUTO SETUP -lohko
12. Menun operointilohko
13. DETAIL-nuppi
14. Mistikortin paikka
15. Iris/Master Black -konrollinuppi

Kuva 74. CCU Remote control panel (Sony Corporation. 2009.)




6.1.1

Valkotasapaino ja mustan tasapaino

Valkotasapaino tarkoittaa itse asiassa véritasapainoa. Se on toiminto, joka
antaa videokameralle viitteen todelliseen valkoiseen viriin, se kertoo ka-
meralle, miltd valkoinen néyttdd, jotta kamera voi tallentaa sen oikein.
Koska valkoinen on kaikkien vdrien summa, ndyttdd kamera sen tihden
kaikki vérit oikein. Védrin tehty valkotasapaino saa kuviin oranssia tai si-
nistd vérisdvya. (Mediacollege. 2013.)

Valkotasapainon méérittely on térkeda tehdéd jokaisen tuotannon alussa ja
aina kun valaistusolosuhteet muuttuvat. Jos valaistus vaatii pdivinva-
losuotimen 5600K kéyttod, kytketddn se ensin péélle ja sdddetddn aukko
sopivaksi (Kuva 76). Valkotasapaino otetaan kohdistamalla kamera val-
koiseen, mielelldén mattapintaiseen ja heijastamattomaan kohteeseen niin,
ettd valkoinen tdyttdd suurimman osan kameran etsimesti tai ndytOstd ja
painetaan WHITE-painiketta. WHITE-painike vilkkuu kunnes se on val-
mis.

Mustan tasapaino otetaan heti timédn perddn painamalla BLACK-
painiketta. Mustan tasapaino kannattaa tehdd kolme kertaa, jolloin kuva-
kennossa mahdollisesti olevat valkoiset pisteet, eli kuolleet pikselit hdvii-
vét. Niitd esiintyy harvoin, eikd yleensd yhtd tai kahta pikselid enempéé
kameraa kohti. Niitd saattaa kuitenkin tulla jonkin hdirion seurauksena.

Valkoisen ja mustan painikkeet 10ytyvéit kauko-ohjaimen AUTO SETUP -
lohkosta (Kuva 75). Samasta lohkosta l0ytyy automaattisdétd ainakin
thonvirille, gammalle, sen taitekohdalle ja mustalle. Yleensd nditd muita
automaattisddtoja ei kdytetd, vaan kuvan vérit pyritddn sddtdméidn manuaa-
lisesti, mikali sithen on tarvetta.

AU[TO SETUP -

/ /

SKIN DTL LEVEL START/
AUTO HUE BREAK WHITE BLACK

1. Automaattisen sa&don painikkeet
- SKIN DTLAUTO HUE, Ihonvarin automaattinen sévyn séato
-LEVEL, Tasojen automaattinen s&até: Gamma, taitekohta, musta jne.
2. START/BREAK -painike, aloittaa ja lopettaa valitun asetuksen sa&dén
3. WHITE, automaattisen valkotasapainon painike
4. BLACK, automaattisen mustatasapainon painike

Kuva 75.  CCU:n kaukosédtimen auto setup —lohko
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3
STANDARD

o e

5600K AUTO SKIN L BLACK
KNEE DETAIL GATE GAMMA

1. STANDARD, asettaa kameran vakioarvoihin

2. 5600K, paivanvalosuodin

3. AUTO KNEE, sdatad automaattisesti kuvan kirkkaita kohtia sopusointuun
kuvan valoisuuden mukaan

4. SKIN DETAIL, ihon varisavyn yktyiskohtien saato
5. DTL GATE, néytt&a ihon vérisévyn sédadetyn alueen monitorissa valkoisena
6. BLACK GAMMA, vérikyllgisyyden ja kontrastin s&atd tummille vareille

Kuva 76. Kameran/CCU:n toimintojen ON/OFF painikkeet

1. PAINT 1/2/3, séadetéan valittuja arvoja, kuten white, black ja flare.

2. SCENE, tallennetaan ndytén arvoja ja haetaan niitd muistista.

3. MAINTENANCE, huoltomenu esim. SC/H pisteen saat6on.

4. FUNCTION, avaa function menun kameran ja CCU:n toimintojen s&atéén.
5. LCD-kosketuspaneeli, néyttaa valitun tilan asetukset.

6. CONTROL -nuppi, valitun arvon saatamiseen.

Kuva 77.  Menun operointilohko



6.1.2 Kameran aukon ja mustan tason siito

Kameran aukko ja mustan taso sdddetddn aina ennen tuotannon alkua.
Tuotannosta riippuen niiden kuvauksen aikaiselle sdddolle voi my0s olla
tarvetta. Esimerkiksi konsertti- ja ulkoilmatapahtumissa, missd on vaihte-
levat valaistusolosuhteet, saa kuvatarkkailija istua kéddet kahvoilla ja olla
valmiina kuvan sédtoon koko ajan. IRIS/MB ACTIVE -painikeen pitdd
painettuna, jotta sdétdkahva toimii. Painikkeessa palaa tilloin vihred valo.

Kameran aukkoa sdddetdén kauko-ohjaimessa olevalla sddtokahvalla (Ku-
va 78). Aukon numeraalinen arvo nikyy kahvan edesséd olevassa numero-
ndytossd. Sddtdmisen helpottamiseksi paneelissa on RELATIVE-painike,
jota kéyttamailld kahva vaikuttaa vain Y4 todelliseen sditoalueeseen kahvan
auki ja kiinni liikeradalla.

Aukon sdidtokahvan alareunassa on pyoritettdva kiekko, jolla sdddetddn
mustan tasoa. Mustan tason numeraalinen néyttd on kahvan vieressid va-
semmalla, kuten myos sen RELATIVE-painike. Mustan tason normaalilu-
kema on nolla ja yleensd sitd sdddetdén hieman miinuksen puolelle, eli
vadnnetddn mustaa vield mustemmaksi.

1. MASTER BLACK -arvon nayttd.
2. MASTER BLACK RELATIVE -painike, suhteellinen mustan tason saato.
3. IRIS/MB ACTIVE -painike mahdollistaa aukon ja mustan tason saatamisen.
4. AUTO, automaattisen aukon saadén valinta.
5. Aukon numeraalisen arvon nayttd
6. EXT -osoitin palaa, mikélo kamerassa on extenderi paalla.
7. SENS -nuppi saataa aukon saatdkahvan herkkyyden absolute tilassa.
8. COARSE -nuppia kéytetaén aukon manuaalisessa s&adossa.
9. MASTER BLACK -kontrollikiekko mustan tason séatamiseen.
10. IRIS -kontrollikahva aukon saatédmiseen, kun automaatti ei ole valittuna.

11. IRIS RELATIVE -painike, suhteellinen aukon s&ato.

Kuva 78. IRIS/MASTER BLACK -lohko.
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6.2  Skooppi

Skooppi (Kuva 79) on kuvan kirkkauden ja kylldisyyden tarkkailuun kay-
tettdvd monitori joka ndyttdd kuva kirkkauden ja kylldisyyden vasemmalta
oikealle graafisesti piirrettyind arvoina. Silld ndkee myos ddnten tasot.
Skoopin lukeminen ja kdyttiminen vaatii harjoittelua.
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Kuva 79. Kuvantarkkailuun kéytettava skooppi (Tektronix Datasheet 2013)

7 KUVAMIKSAAJA

Kuvamiksaaja tyoskentelee yhdessd ohjaajan kanssa. Kdytdssddn hianelld
on videomikseri, johon kaikki miksattavaksi halutut signaalit on kytketty.
Hén leikkaa kuvan ohjaajalta saaman kdskyn mukaiseen kameraan, insert-
tiin tai grafiikkaan. Kuvaleikkaajan ja ohjaajan saumaton yhteistyd on tér-
keitd, ettd leikkaukset tapahtuvat juuri silloin, kun ohjaaja on niin ajatellut
tapahtuvaksi. Kéytdnnossd tdimé tapahtuu nappia painamalla tai kuvamik-
serin kampea kéaantdmaélld, kun ohjaaja sanoo NYT ja leikkaus tapahtuu
suorana leikkauksena, hdivytyksend tai jotakin kuvaliikettd kédyttden.

7.1.1 Suora leikkaus

Suora leikkaus on tapahtuma, jossa kuvaldhde vaihtuu heti vélittdmaisti
seuraavasta framesta toiseen kuvaan. Kuvat eivit ole péddllekkdin hetkeé-
kédn. Tami on kaikkein yleisin tapa miksata kuvia. Suora leikkaus mikse-
rissd tapahtuu yksinkertaisesti program-nappia painamalla. Punainen valo
kirjainlyhenteiden alapuolella kertoo kyseisen kuvaldhteen olevan valittu-
na.
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7.1.2 Dissolve

Dissolve eli feidaus (hdivytys) on leikkauksessa yleinen tehostekeino. Sii-
nd kuva siirtyy toiseen kuvaan asteittain kahvaa kéantdmailla. Leikkausta-
pa on yleinen varsinkin hidastempoista musiikkia tallennettaessa.

Punainen valo lyhennerivin alapuolella ndyttdd kuvan, joka silld hetkelld
on valittuna. Seuraavaksi haluttu kuva valitaan alimmalta riviltd, jolloin
painettu nappi muuttuu lilan vériseksi, osoittaen sen olevan seuraavana
vuorossa. Kuva vaihtuu kampea kdéntamaélld ja punainen valo syttyy uu-
den kanavan painikkeeseen.

Feidaus onnistuu mydos AUTO TRANS (automaattinen siirtyminen) -
nappia painamalla, jolloin kuva vaihtuu mikseriin asetetulla nopeudella.
Télloin BKGD- (background) ja DISS (dissolve) -painike, jotka 16ytyvét
kahvan vierestd vasemmalta, tulevat olla valittuina.

7.1.3  Wipe Transition

Mikseristéd 10ytyy myos wipe eli pyyhkiisyefekti, joka on harvemmin kéy-
tetty tehoste leikkauksessa. Wipe-efektin kiyttdminen mikserissd tapahtuu
samalla tekniikalla kuin feidaus, eli kahvaa kadantamalld tai AUTO
TRANS -nappia painamalla. WIPE-painikkeen tulee tilldin olla aktiivi-
nen.

Wipe-efektissd kuva vaihtuu alkaen tietystd pisteestd tietyn muotoisena,
kasvattaen kokoaan, kunnes koko kuva on vaihtunut uudeksi. Kuva voi
vaihtua esim. alkaen kuvan toisesta reunasta ja liukuen toiseen reunaan,
aivan kuten verho vedetddn ikkunan eteen. Se voi olla myos keskeltd ku-
vaa avautuva laatikko tai pallo, joka kasvattaa kokoaan, kunnes koko kuva
on avautunut. Efektille on kymmenen valmiiksi ohjelmoitua muotoa ja lii-
kettd, jotka 10ytyvat mikserin yldriveiltd vasemmasta reunasta.

7.1.4 DVE Transition

Digitaalisia video efektejd 10ytyy mikseristd valmiina kymmenen erilaista.
Ne loytyvdt WIPE-efektien tavoin mikserin vasemmasta yldreunasta.
DVE-painike tulee ola aktiivinen, kun efektejd kéytetdén. Niiden kayttd
tapahtuu muuten samoin kuin dissolve- ja wipe-efektien.

7.2  Ross CrossOver -kuvamikseri

Kuvamikserit (Kuva 80) ovat toimintaperiaatteeltaan samanlaisia merkisté
riippumatta, eli nappia painamalla kuva vaihtuu, mutta silti niiden ominai-
suudet voivat erota paljonkin toisistaan. Niiden suurimmat eroavaisuudet
ovat kanavien ja mikseriin ohjelmoitavien toimintojen mairdssi. Kéaytto-
mestarin tulee osata hyddyntdd videomikserin ominaisuuksia ja opastaa ta-
lon ulkopuolista kuvamiksaajaa mikserin kdyttoon kuvauskeikalla oltaes-
sa.
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1. Wipe ja DVE -efektien valintapainikkeet
2. Menun ja muistin valintapainikkeet
3. Menun nayttd ja saaténupit
4. Key-tyypin valintapainikkeet
5. Keyn valintapainike
6. Aux ja Bus -painikkeet
7. On-air -ledivalot
8. Key/Aux, Program ja Preset Bus
9. Seuraavan leikkauksen valintapainikkeet, (background, key ja leikkaustapa)
10. Fader, feiderin kahva
11. Keyn leikkaustavan valinta (CUT/AUTOTRANS)
12. Asetin
13. Kanavien kirjainlyhenteiden nayttérivi
14. Custom Control Buttons (custom control painikkeiden hallintaan)

15. Custom Control Banks (muokattujen kontrollointien painikkeet)

Kuva 80. CrossOver kuvamikseri (Ross Video Limited. 2011.)

Tuotantoauton kuvamikserissi on:

12 HD-SDI -signaalin input-liitdnt&a

16 valintanappia kuvalédhteelle

3 key-kanavaa

3 aux- ja bus-kanavaa

4-kanavainen mediamuisti 4 GB tallennustilalla
10 input-liitinnédn monikuvandytto

Tuotantoauton kuvamikserissid on valmiit kanavapaikat auton viidelle ka-
meralle, joita ei tarvitse erikseen kytked mikseriin, vaan ovat siithen ole-
tusarvoisesti kytkettyind. Taméin liséksi sithen voi kytked lisdd kameroita,
grafiikkaa, hidastimia tai muuta kuvamediaa, joka tapahtuu Video Patch

Panelin ja matriisin kautta.




7.2.1

Varsinaisen ohjelman eli program-tason péélle voi leikata maksimissaan
kolmesta eri kuvalédhteestd (key-kanavasta) samanaikaisesti kuvaa (Kuva
81), grafiikkaa tai videota pédllekkiin. Se edellyttdd ohjelman pailld ole-
vilta tasoilta ldpindkyvyyttd. Tétd lapindkyvyyttd varten jokainen key-
kanava tarvitsee alpha-kanavan (ldpinékyvyyden) parikseen. Eli kolmen
key-kanavan leikkaaminen ohjelman piille, tarvitsee yhteenséd kuusi mik-
serin kanavaa toimiakseen.

® @
®

®

Kuva 81.  Videon kerrostuminen program tasosta ja kolmesta key-tasosta

Key-kanava

Mikseriin ajettava grafiikka tuodaan key-inputin kautta. Jos grafiikassa on
lapindkyva taso, se tarvitsee kaksi kanavaa toimiakseen. Varsinainen key-
kanava, on se kanava jota pitkin esitettavé grafiikka kulkee. Tdmén rinnal-
le key-kanava tarvitsee alfakanavan, joka toimii l&dpindkyvyyden mahdol-
listavana kanavana. Néin ollen kaikessa tuotavassa mediassa, niin videos-
sa, kuvissa, grafiikassa ja animaatiossa, jossa osa kuvasta on ldpindkyvé,
pitdd olla alfakanavan médrittely tehtyna.

Osa mikserin kanavista on varattu vakiintuneen tarpeen takia, eikd niité tu-
le muuttaa. Viisi ensimmdistd kanavaa ovat auton kameroille. Mikserin
oletuskanavina grafiikkageneraattorille ovat kanava 11 alfalle ja kanava 12
key:lle. Muuten key- ja alfakanavat voi valita videomikserin kanavien 6 —
10 vililtd. Key-kanava valitaan menun valikosta, jossa sille mééritellddn
sen rinnalla oleva alfakanava.

- MENU-painike avaa digitaalisen menundyton.

— CONFIG-painike tuo ikkunan, josta valitaan Input

— Input-ikkunassa ensimmadisestd valintanupista valitaan haluttu kanava,
jota kdytetddn key-kanavana (Mnemnc) ja toisesta nupista valitaan ka-
nava, jota kdytetdin alfakanavana (Alpha).

7.2.2 Grafiikan ajo USB-muistitikulta

Videomikserin edessé olevassa laiterdkissd on yksi usb-liitdntd, johon voi-
daan kytked muistitikku ja valita tikulle tallennnettua grafiikkaa kuvamik-
serin kayttoon. Mikserissd on kaksi muistipaikkaa, jonne muistitikulla ole-
va kuva voidaan tallentaa.
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Muistitikku liitetddn usb-liittimeen. M1- tai M2-painike program-rivilld
avaa menundyton jossa lukee USB . USB-ikkunassa valitaan oikea kansio
ja oikea tiedosto. Valinta pysyy muistissa niin kauan kuin laitteessa on vir-
ta pédlld. Mikserissd ei ole muistitikulle erillistd eject-toimintoa, vaan se
voidaan poistaa suoraan irti nyppaamalla.

Mikseri hyvéksyy targa-tiedostot, eli kuvat jotka on tallennettu tga-
formaattiin. Targa-kuvien tulee olle 32-bittisid, 24-bittinen kuva plus 8-
bittinen alfakanava. Kuvista voi tehdd myds animaation, jolloin kuvat tu-
lee nimetd yhtenevésti juoksevalla numeroinnilla ja alaviivaa kiyttden,
esim. Anim_ 001.tga, Anim 002.tga,...Anim_ 100.tga. Télloin mikseri
tunnistaa kuvat yhtend 100 framen mittaisena Anim-kuvasekvenssini.
(Ross Video Limited. 2011.)

7.2.3 Menun toiminta

Painamalla MENU-painiketta saa ndkyviin digitaalisen menunédyton. Me-
nun padvalikko on mikserin vasemmassa ylélaidassa, jossa valittavana on:
STATUS, OPTIONS, SYSTEM, REF, CONFIG, RESET, USER, PERS,
SAVE ja LOAD. Néyton alapuolella on kolme valintanuppia. Vaihtoehto-
ja voi selata pyorittdimélld nuppia, valinta tehdddn nuppia painamalla.

8 GRAFIIKAN HOITAJA

Grafiikan hoitajaa tarvitaan suorissa ldhetyksissé ja ohjelmissa, joiden gra-
fiikka halutaan polttaa kuvaan kiinni jo tuotannon kuvausvaiheessa, jolloin
jalkieditoinnin tarve pienenee. Hidnen tehtdvindin on ldhettdd grafiikkaa
teksteind, kuvina, animaatioina tai erillisind videoina ohjaajan kéaskysté
kuvamikserille, josta se leikataan ohjelman paille, tai ajettavaksi koko-
naan omana klippind. Ohjelmilla on yleensd oma yksildity graafinen asu,
jolla se erottuu muista ohjelmista. Fonttimallit, -koot ja —varit kuuluvat ti-
hén, samoin introt, vilijinglet, erilaiset animaatiot ja lopputekstit. Grafii-
kan hoitajan tulee olla tietoinen kaytettdvistd kuva- ja videoformaateista.
(Andrew Utterback. 2007.)

Jos kyseessd on urheiluldhetys, saattaa kuvaan tulla ndiden liséksi monen-
laista grafiikkaa, kuten pelaajalistoja, tulostaulukoita, l&htdlistoja, vé-
liaikoja jne. Téllaisia ldhetyksid varten grafiikan hoitaja saa ldhetyslistan,
johon esitettivd grafitkka ja mahdolliset vilijinglet ja muut videot on lis-
tattu esitysjarjestyksessé.

Grafiikkaa voidaan ajaa ohjelmaan kahdella tavalla. Ensimmaiinen tapa on,
ettd grafiikan hoitaja tarjoaa grafiikkaa lahetyslistan mukaisessa jarjestyk-
sessd kuvamiksaajalle. Kuvamiksaajalle on siten aina oikea grafiikka tyr-
kylla, jonka hin leikkaa ohjelmaan kuvamikserilld. Toinen tapa on etté
kuvamikserissd grafiikkakanava on kokoajan auki ja grafiikan hoitaja ak-
tivoi halutun grafiikan ohjaajan késkysta.
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8.1

Harris Inscriber TitleOne -grafiikkageneraattori

Tuotantoauton grafiikkageneraattori on neljd-kanavainen. Laitteen 2D
DVE -ominaisuus tukee digitaalisia videoefektejd, joita siind on useita
valmiina. Tekstille on roll- crawl- ja transition ominaisuudet ja ohjelma
tukee useimpia yleisd kuva- ja videoformaatteja, kuten TGA, TIFF, PSD,
AVI ja MOV.

RTX Scripting —ominaisuus mahdollistaa C#- ja Visual Basic.NET -
ohjelmointikielien kdyton layoutien luomiseen ja objektin ominaisuuksien
muokkaamiseen, kuten viri, kuvat, teksti, fontti, koko ja sijainti.

FX Animation mahdollistaa grafiikka- ja tekstielementtien, sekd mediaob-
jektien x-, y- ja z-akselien arvojen muokkaamisen ja efektien luomisen,
kuten ldpindkyvyyden sdadon, skaalauksen ja kiertimisen. (Harrisbroad-
cast. 2013.)

Grafiikkageneraattori tarvitsee kuvamikseristd kaksi kanavaa toimiakseen.
Toinen on key-kanava, jossa ndkyy varsinainen kuva ja alfakanava, joka
maédrittelee kuvan ldpindkyvyyden. Ndma reititykset ovat autossa valmiina
niin, ettd key-kanava menee suoraan kuvamikserin MIX 12 input-
liitdntddn ja alfakanava menee matriisiin, josta se on ohjattavissa kuva-
mikserin MIX 6 — MIX 11 —liitdnt6ihin (Kuva 82). Néisti valitaan kuva-
mikserisséd alfakanavaksi médritelty input-liitdntd, joka oletusarvoisesti on
MIX 11.
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Inscriber
TitieOne

Kuva 82.  Grafiikkageneraattorin signaali

8.1.1 Qrafiikan luominen

Grafiikan luominen tapahtuu avaamalla template-pohja, jota muokataan tai
tuomalla haluttua mediaa TitleOne-ohjelmaan, jossa siihen lisdtddn mah-
dollisia efektejd ja animointeja. Projekti tallennetaan ohjelman kansioon
tai ulkoiseen muistiin esim. muistitikulle scribe- tai scribelist —tiedostona.
Itse layoutin luomiseen ei paneuduta timéin syvemmin, koska ohjelman
kaikkiin ominaisuuksiin perehtyminen vaatii runsaasti aikaa ja harjoitusta.
Kayttomestarin pitdd kuitenkin tietdd miten valmista grafiikkaa ajetaan
ulos ohjelmasta.

8.1.2 TG:n eli title grafiikan esittiminen

Grafiikan esittdminen on huomattavasti helpompaa, kuin sen luominen.
Tiedosto avataan ohjelmassa ja valitaan Sequencer-ndkymid painamalla
F11-ndppdintd tai Sequencer-painiketta tyokalurivilld. Toiminto tuo oh-
jelman keskelle nékyviin ikkunan, jossa kaikki esitysgrafiikat ndkyvét al-
lekkain listana (Kuva 83).
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. _________________________________________________________________________|
| Tyokalurivi

Program -paletti Ominaisuudet
Kuva 83. TitleOne —ohjelman sequencer-ikkuna

Listassa liitkutaan alas ja ylos ndppdimiston nuoli-ndppédimilld ja valittu
grafiikka nékyy listassa keltaisena. Esitys kdynnistyy Enter-ndppdimell4 ja
paittyy Ctrl+shift+Enter -ndppédinyhdistelméllé. Esitettdva grafiikka nékyy
program-paletissa (Kuva 84).

# Inscriber TitleOne HD - PIRREN TG 6

4/clr | Eventedtor | Run | Effect Settings | Audo | Mask | Renderer | Anmaton | DVE Tempiate |
Runb ¥ | preview

Teke ¥ Take Eqde

[uve Update

4 ‘ [humter | T WiLive layist

S

Kuva 84. TitleOne-ohjelma ldhettdd grafiikkaa kuvamikserille.




9 AANITARKKAILIJA

Adnentallentamisen ensimméinen tydvaihe on #inisunnittelu. Ainisuun-
nittelussa dénimies kdy tuotannon tyypin ldpi tuottajan ja ohjaajan kanssa
ja sopii kéytettdvien mikrofonien malleista, sijoittelusta ja méérdstd. Riip-
puen kiytettavien mikrofonien ja erilaisten reititysten maérdstd, dénimies
tekee muistiinpanon, johon nime#d kéytettdvit mikrofonit ja niiden kéyt-
tdmit reitit aina tallentimelle asti. Afnimiehen tuleekin tuntea hyvin eri
mikrofonityypit ja niiden sijoittelutavat. My0s audiotekniikan termit, mer-
kit ja komennot pitdd hallita, jotta kommunikointi muun tiimin kanssa
toimisi tehokkaasti.

Tuotannon toteutusvaiheen alussa ddnimies asettaa mikrofonit suunnitel-
man mukaisesti ja vetdd niistd audiokaapelit danipoydélle suunniteltujen
reittien mukaisesti ja 1dhettdd miksatun ddnen ennalta sovituille laitteille.
Adnimiehen tydpisteeseen kuuluvat Yamahan #inipoyti, Alesiksen audi-
otallennin, Lucidin audiokonvertteri, Yamahan stagebox ja minildppéri
sen hallintaan, GSM-puhelinhybridi, komentopuhelin sekd Audio Patch
Panel.

9.1 Audiosignaalin kulku audiomikserille

Tuotantoautoon voidaan tuoda analogista tai digitaalista audiota. Auton
Back Patch Panelissa on § MIXER ANALOG INPUTS -liitinté, joiden
kautta analogisen audion tuonti tapahtuu (Kuva 85). Audiot tuodaan XLR-
kaapeleita kilyttien. Aini menee niistd liittimisti suoraan Yamahan au-
diomikseriin. Analogiset audiot voidaan tuoda myds stage boxiin, josta ne
siirtyvét digitaalisina eteenpdin.

YAMAHA

audio-
mikseri

Kuva 85.  Analogisen audion reitti audiomikserille ilman stage boxia.

Digitaalista audiota varten autoon tarvitsee vetdd vain yksi Ethernet-
kaapeli, kuvauspaikalla olevasta stageboxista. Stageboxiin liitetddn 1 -16
kappaletta analogista tai digitaalista audiota XLR-kaapeleilla, jotka siirre-
tddn boxin kautta yhdelld Ethernet-kaapelilla autoon ja liitetdin Back
Patch Panelin ETHERSOUND-liittimeen. Siitd audio siirtyy stageboxin
MY 16-ES64 EtherSound -liitdntdkortin kautta Yamahan audiomikserille
(Kuva 86). Stageboxia voidaan hallita minildpparilld olevalla AVS-
ESMonitor -ohjelmalla.
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Kuva 86. Digitaalisen audion reitti audiomikserille.

9.2 Yamaha Stage Box

Tuotantoautossa kiytetddn kahta Yamahan SB168-ES stageboxia (Kuva
87) audioiden kerddmiseen kuvauspaikalla. Ne voidaan kytked toisiinsa
Ethernet-kaapelia kéyttden. Néin tuotantoauton audiomikseriin saadaan
siirtymédn 32 raitaa audiota samanaikaisesti, yhtd kaapelia pitkin. Stage-
box tukee ainoastaan 44.1 kHZ ja 48 kHz néytteistyksen audioita.

Stageboxissa on 16 audiokanavan sisddnmeno ja 8 kanavan ulostulo. Mik-
rofonien @dnisignaalit ohjataan stage boxin ylimpiin XLR-input -liittimiin.
Autoon menevéd Ethernet-kaapeli kytketddn normaalista poiketen, stage
boxin IN-liittimeen. Jiljelle jddviastd OUT-liittimestd voidaan vetdd kaape-
li toisen boxin IN-liitimeen ja ndin yhdistéé ne toisiinsa.
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9.2.1

1. Audio in, mikrofonien sisaéntulo (XLR 3-pin)

2. OUT, kéytetaan kahden stage boxin yhdistamiseen (Etehernet RJ45)

3. IN, liitetdan tuotantoauton back patch panelin ETHERSOUND-liittimeen
4. lirtakatkaisin

5. Audio out (XLR 3-pin)
6. INPUT, kahden stage boxin yhdistdmiseen (XLR 3-pin)
7. Aanten keraamiseen kaytettava kaapeliviuhka (16 x XLR 3-pin)

Kuva 87. Yamaha SB168-ES Stage Box

AVS-ESMonitor -ohjelma

MY16-ES64 EtherSound -liitdntdkortti on kytketty Yamahan audio-
mikseriin ja sitd hallitaan d44nipdydéin vieresséd olevalla minildppériin asen-
netulla AVS-ESMonitor -ohjelmalla. Softassa on muutama perussiéto joil-
la d4dneen voidaan vaikuttaa, ennen sen menoa Yamahan audiomikserille.
Ohjelman Head-Amp vililehdelld on Gain ja HPF-suotimen sditd sekd
+48V on/off kytkin.

9.2.2 Gain eli esivahvistus

Esivahvistimen tarkein tehtdva on sddtda tuleva audiosignaali heti alun al-
kaen oikealle tasolle, ennen kuin se menee mikserin kanavaan. Mikserin
kanavassa sddt0a suoritetaan taiteellisista ndkokulmista ldhtien, eika tekni-
sistd syistd. S4dt0 saadaan oikeaksi, kun audiomikserin liukusédéddin asete-
taan ensin nollaan ja sen jalkeen nostetaan Gain-sdddon tasoa ohjelmassa
niin kauan, ettd audiomikserin 14ht6tason mittarit ndyttdvit maksimia.
(Laaksonen. 2006.)

9.2.3 HPF eli ylipaéstosuodin

HPF-suotimesta puhuttaessa kdytetddn bassoleikkuri nimitystd siitd johtu-
en, ettd suotimella rajataan se alue matalista taajuuksista, jota ei haluta
padstdd suotimen lavitse. Ohjelman bassoleikkurilla voidaan leikata 20 Hz
— 600 Hz taajuusalueelta. Leikkaus tapahtuu virtuaalista sddtovipua hiirel-
1a kdantden. Leikattavan taajuuden numeroarvo nédkyy sddtovivun alla.
(Laaksonen. 2006.)
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9.2.4 +48V eli phantom

Riippuen mikrofonin mallista, se voi tarvita kdyttojénnitteen toimiakseen.
Kondensaattorimikrofonit ovat aina tillaisia ja ne saavat jdnnitteen, joko
mikrofonin sisélld olevasta paristosta tai kaapelia pitkin laitteesta, johon
ne ovat kytkettyind. Tyypillisesti phantom-jénnite on 48V. Ohjelmassa on
tatd jannitettd varten virtuaalien painike, josta se kytketdén pdille ja pois.
(Laaksonen. 2006.)

ES-Monitor by AuviTran
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Kuva 88. Head-Amp -vililehti

Jos Head-Amp -vililehdelld (Kuva 88) néyttda siltd, ettd audiokanaville ei
tule ddntd, eli vihred ledivalo ei ndy kanavassa, kannattaa avata AVS-
Control Panel (Kuva 89) ja sammuttaa Ethernet yhteys Turn OFF -
painikkeella ja avata yhteys uudelleen. Tdma toimenpide péivittdd kaikki
stage boxin kanavat.

. AVS-Control Panel @
AuviTran /‘ AVS-Control Panel

&} Status

oy Display software status and version. Manage AVS-ESService.

Software Status

AVS-ESMonitor version v3.9.4.812

EtherSound AP version v3.10c

AuviTran AVS-ESService Status

@ Serviceis ON Tum OFF
EtherSound Adapter [A&hems AR8132 PCI-E Fast Ethemet Controller (NDIS 6.20) ']
Software client Adapter lkhems ARB8132 PCI-E Fast Ethemet Controller (NDIS 6.20) v]

Digigram Service Status

Service is Unavailable

Kuva 89. AVS-Control Panel
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9.3 Asnipoyti

Kuva 90. YAMAHA 02R96 -audiomikseri (Yamaha Corporation)

Audiomikseri (Kuva 90) on ddnimiehelle tydkalu, jolla hdn miksaa sitheen
erilaisten inputtien ja reittien kautta tuotuja #éinii. Afnimies kontrolloi
ddnten tasoja vilttden niiden sirOytymistd ja valvoo niitd ledivalo-
osoittimilla ja d4nentasomittareilla, vie ddnid suotimien lépi, tekee ddnille
ryhmid ja lisdd niihin efektejd, ohjaten lopulta jokaisen raidan yhdelle,
kahdelle tai useammalle output-raidalle, jotka ovat yhteydessd haluttuun
tallentimeen. Afinipdydissi hiin siitid jokaista dfinikanavaa liukusiitimid
kayttden ja pitdd huolen siitd, ettd mikseristd 1dhteva &édni ja siithen lisdtyt
efektit ja tehdyt sdddot ovat mittasuhteiltaan oikeat ja vastaavat visuaalis-
esti ndkyvdd videokuvaa. Téssd kaikessa hidn hyodyntdd omaa teknistd
tietdmystddn ja taiteellista ndkemystéén. (The Videomaker Guide to Video
Production, 2008)

Kéyttomestarin ei tarvitse tietdd d4nipdydéstd aivan yhtd paljon kuin am-
mattitaitoisen dédnimiehen, mutta perustiedot ja ominaisuudet on tiedetti-
va.

Adnipdydissi on:

— 56 audiokanavaa

— 8 bus-kanavaa

- 8 aux-kanavaa

— stereo ulosléhto

— 24 analogista sisddntuloa

— 8 balansoitua analogista ulosldhtoa
— 4 danikorttipaikkaa eli SLOT:ia
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Yleisimmin audioraidat tuodaan ddnipOytddn stage boxin kautta, jolloin ne
tulevat digitaalisina signaaleina #4nikortin kautta. Ainipoyti kiyttda ndisti
korttipaikoista SLOT nimitystd. N&itd SLOT paikkoja on neljd, joiden
kautta audio voidaan tuoda halutulle kanavalle.

— SLOT 1 = Stage box, 16 digitaalista sisddntuloa ja 8 ulosldahtoa

- SLOT 2 = AES/EBU, 16 digitaalista sisdéntuloa ja 16 ulosldahtoa

— SLOT 3 = Stage box, 16 digitaalista sisddntuloa ja 8 ulosldahtoa

— SLOT 4 = ALESIS audiotallennin, 16 digitaalista sisdintuloa ja 16
ulosldhtod

9.3.1 In Patch -valinta

Jokainen adnipdytdén tuotava audioraita tuodaan omalle kanavalle, jossa
sen tasoa voidaan sditdd ja tehda sille halutut muokkaukset kiyttiden efek-
tejéd tai suotimia joita audiopdydéstd 16ytyy. Digitaalindyton vieressé ole-
vasta IN PATCH -painiketta painamalla ndyttoon tulee IN PATCH-ruutu
(Kuva 91) , jossa valitaan reitti, jota kautta audio halutaan tuoda.

Kuva 91. In patch -ikkunan kanavavalinta

Aukeavassa ikkunassa valitaan oikea SLOT (Kuva 92) ja sen takaa oikea
kanava. Digitaalindyton oikeassa ylakulmassa nikyy sen kanavan numero,
joka ddnipOydasté on valittuna.




Kuva 92. In patch -ikkunan SLOT valinta.

9.3.2  Out patch -valinta

OUT PATCH -painike tuo vastaavasti out patch-ikkunan (Kuva 93), jossa
audioraitojen uloslahdot méaaritellaan.

Kuva 93. Out patch -ikkuna




9.3.3 View-valinnat

View-painike tuo ikkunan, jossa efektit voidaan kytked pille ja pois ja nii-
den arvoja voidaan muuttaa. Lisdksi ikkunassa on tasomittari, vaiheen-
kaanto-painike, viiveen valitsin ja stereoparin ndyttd. View-ikkunassa ni-
mi sdiddot ja valinnat on tehtivissi nopeasti

rabic talk S L UIEM

TRRES RANGE || nserT[GFE]

4@3.8dE— SdEBE
ATTACK DECAY

& © = 3

Zim= Zim=
HOLD

L-MID H-MID

—18.0dE 471
. ATTACK RELEASE

FEm= 1Z5m= -@.7 +2-4
OUTGAIN KHEE -

Kuva 94. Adnipdydin digitaalindyton view-nikyma

9.4  Audio embedderit

Embedder on laite joka summaa siihen ldhetetyt audioraidat yhdeksi SDI-
signaaliksi tai vastaavasti purkaa sithen l&hetetyn SDI-audiosignaalin itse-
niisiksi audioraidoiksi. Laitteen tyypisti riippuen, sithen voidaan ldhettia,
joko analogista audiota tai digitaalista AES audiota. Analoginen audioraita
siséltdd aina vain yhden raidan audiota, kun taas AES audio siséltdé kaksi
raitaa, jotka ovat stereopareja. Tuotantoautossa on molemmat embedderit,
analogisen audion ja AES audion.

9.4.1 Analogisen audion embedderi

Evertzin 7721AE-A4-HD embedderissd on neljd analogista audion si-
siinmenoa, joista kaksi on suoraan yhteydessi ddnipdytddan. Adnipdydissi
miksattava ddni menee stereona suoraan embedderiin ja se yhdistyy vi-
deomikserissd videokuvaan. Nédin se tulee tallennuslaitteisiin SDI-
inputtien kautta. Timén embedderin kautta voidaan siis ldhettdd 2 — 4 rai-
taa audiota videotallentimille.

Embedderin kaksi muuta sisidnmenoa ovat yhteydessd Audio Patch Pane-
liin, josta niiden liittimet 10ytyvdat EMB IN 3 ja 4 -lyhenteilld. Néiden liit-




timien kautta embedderiin voidaan ohjata kaksi analogista audioraitaa
vaikkapa ddnipdyddn MIX OMNI OUT -liittimien kautta. Talloin &&ni-
pOydéan Out patchissa pitdéd ulosldhdoksi valita OMNI OUT.

9.4.2 Digitaalisen audion embedderi

Evertzin 7721 AE4-HD embedderissd on neljd digitaalista AES audion si-
sddnmenoa, sekd yksi videon sisddnmeno. Laitteella voi siis ldhettdad vi-
deokuvaa, jossa on nelja stereoraitaa, eli yhteensi kahdeksan raitaa audio-
ta. Embedderi on yhteydessé Audio Patch Paneliin ja [0ytyy
EMBEDDERI -lyhenteelld. Embedderid kiytetdéin silloin, kun halutaan
tallentaa videota, jossa on 2 — 8 raitaa audiota.

Embedderin videon sisddnmeno ja ulostulo valitaan matriisissa. Tallen-
nuskohde voi olla miké tahansa SDI-signaalin hyviksyvé laite. Esim. jos
halutaan tallentaa Final Cut -ohjelmaan videota, jossa on kahdeksan raitaa
audiota, pitdd menetelld seuraavasti.

Adnipdydissi audioraitojen Out patch -valinta pitii olla SLOT 2, joka oh-
jaa ne audio patchin MIXER DIGITAL OUTPUT -liittimiin. Niisti ne lii-
tetddn Audio Patch Panelin EMBEDDER 1 -liittimiin, jotka ohjaavat au-
dio embedderiin. Audion reititys on ndin valmis.

Matriisissa ylarivin EMB1 valitaan kohteeksi ja alariviltd valitaan haluttu
lahde esim. HD PROG, jolloin embedderiin menee video, audioiden rin-
nalle. Matriisn yldriviltd pitdd vield valita tallennuskohde Final Cut, eli
EDIT-lyhenteelld oleva painike ja alariviltd 1dhde, EMB1. Naiilld valin-
noilla embedder ldhettdd SDI-signaalin AJA Kona Lhe —konvertterin kaut-
ta Final Cut -editointiohjelmaan.

9.5 ALESIS HD24

Konserttien ja muiden tapahtumien taltiointia varten, jossa déntd pitda saa-
da tallennettua monta raitaa, tuotantoautossa on Alesiksen HD24 audiotal-
lennin (Kuva 95), jolla on mahdollista d4nittd4 24 audioraitaa 44.1 kHz tai
48 kHz niytteistykselld. Tallennin kayttdd 24 bittistd lineaarista PCM en-
koodausta. Raidat tallentuvat Song-tiedostoksi, jonka tiedoista nikee tal-
lenteen pituuden ja raitojen méarén. (Alesis Corporation. 2001.)

Kuva 95. ALESIS HD 24 moniraitatallennin (Alesis. 2013.)
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Alesiksen ddnikortissa, jonka Yamahan audiomikseri tuntee output pat-
chissa Slot 4:na, on vain 16 sisdéntuloa tallentimelle. Tallennin ottaa loput
8 raitaa audiomikseriin kytketyn Lucidin audiokonvertterin kautta ja saa
néin koko tallennuskapasiteetin kayttoon.

9.5.1 Tallentimen toiminta

Tallentimessa on kaksi irroitettavaa kovalevyd, jotka voidaan tyontdd pai-
kalleen laitteen ollessa pédlle kytkettynd. Tallennin lukee vain yhtd kova-
levyai kerrallaan ja niinpa laite jad lukemaan sité levyi, joka ensin asennet-
tiin paikalleen tai sitd levyd, jota viimeksi kédytettiin, jos tallennin kdynnis-
tettiin levypakat asennettuina. Kuvassa 96 nikyvét tallentimen hallinta-
paneelin painikkeet.

Luettavan kovalevyn voi vaihtaa painamalla DRIVEI- tai DRIVE2-
painiketta kovalevyn yldpuolella. Kovalevyn poistaminen pitdd suorittaa
oikein. Viirin poistettu kovalevy voi vahingoittua ja kaikki sielld olevat
tiedot korruptoitua.

Kovalevy poistetaan seuraavasti:

— Paina DRIVE-painiketta

— Naiyttoon tulee teksti: "Dismount Drive? Y/N”

— Paina YES-painiketta.

— Naiyttoon tulee teksti: "Dismount HD 1...” ja palkki osoittamaan pro-
sessin edistymistd. Samalla DRIVE-ledi vilkkuu punaisena.

- Kovalevyn voi poistaa kun DRIVE-ledivalo sammuu kokonaan.

78



ey Dislk Dyeiue ; 1

Selected

[DT::Jm [f'”(‘).!%".‘c.“'fj ""‘WJ [wu'”' = -J

SAMPLE LOCATE
RATE

INPUT CLOCK
SELECT SOURCE SELECT [ EITFH |ty

i
4 TRACK

beSLIPS L

. AUTO AUTO
| RETURN | RECORD

ek Lg(E:LTE AUTO PLAY REHEARSE

RECORD

1. Song-painikkeet

2. Kursoripainikkeet valintojen tekemiseen.
3. Nauhuripainikkeet.

4. Editointipainikkeet.

Kuva 96. Alesis HD24 —tallentimen etupaneeli

Talllennin huomaa audioraidat, jotka siihen ldhetetddn audiomikseriltd ja
audiokonvertterilta. Tallennettaessa pitdé vain valita ndytteenottotaajuus ja
raitojen méérd. Tallentaminen tapahtuu seuraavasti:

— Paina NEW SONG -painiketta.

— Nayttoon tulee teksti: ” Create New Song? (Press Y/N)”.

— YES-valinta tekee uuden Song-tiedoston valittuun kovalevyyn.

— Nayttoon tulee teksti: ” SampleRate?48.0k (Press New Song)”.

— Valitse nuolindppdimelld oikea niytteistys, 44.1k, 48.0k, 88.2k tai
96.0k ja paina New Song -painiketta.

— Nayttoon tulee teksti:  # of Tracks? 24 (Press New Song)”.

— Valitse nuolindppdimelld audioraitojen maira, 2, 6, 8, 16 tai 24 kappa-
letta ja paina New Song -painiketta.

— Tallennin saa valmiiksi Song-tiedoston luomisen ja niyttdon tulee
teksti: ” SXX: ”Song Name” 00:00:00:00 XXt”.

— Tallentamisen voi aloittaa painamalla samanaikaisesti RECORD ja
PLAY -painikkeita.

9.5.2 Audioraitojen kopioiminen

Audioraidat kopioidaan kovalevyltd kdyttden sithen kiinnitettdvad ulkoisen
virtaldhteen vaativaa adaperia ja erityisti HD24 Connect -siirto-ohjelmaa.
Adapteri (Kuva 97) tyonnetddn kovalevyyn kiinni ja yhdistetdén tietoko-
neeseen Firewire 400 -portin kautta. Kovalevy tai adapteri eivit tule tieto-
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koneeseen nidkyviin, mutta kovalevylld olevat tiedostot nikyvit, kun
HD24 -ohjelma avataan. Adapterin voi poistaa tietokoneesta vapaasti il-
man normaalia levynpoistomenetelmid, kun siirto-ohjelma on sammutettu.

Kuva 97.  Alesiksen Fireport 1394 adapteri

9.5.3 HD24 Connect

Siirto-ohjelma (Kuva 98) on todella helppo ja selked kdyttdd. Song Info -
lohkossa valitaan oikea Song-tiedosto, jolla olevat audioraidat halutaan
kopioida. Transfer-lohkossa valitaan halutut audioraidat ja valitaan for-
maatiksi WAV tai AIFF seké kohde, jonne ne halutaan siirtda.

8 6O HD24 Connect N
File Tools Help
Drive info
Drive name: [ 1: Drive Name |
Numberofprojects:|1— FS version:|1.10— Rename... |
Free space preview: [4 hr 58 min 23 sec at [44100 | Hz, [24 | tracks
Project info
Project name: | 1: Proj Name |
Numberofsongs:[2 Rename... |
Song info
Song name: [1: Song Name ~|
Number of tracks: F Rename... |
Duration: [m Sample rate: W Bit depth: [24—

Locatepoints:|START:00:00:00.00 ﬂ Set... | Go|

Transfer

Project dir: |No|umeleO1 Browse... |

Tracks: 01 02 03 04 05 06 07 08 09 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24
et [FFFFFFFF FFNFFFVFFF FENFVFEFRR

Format: (AT DG | From: [START To: [END Set.
LOOP
set | @044 04 [ <4 O] D | D] DD | nsferioHD2 | TransfertoMAC |

[Ready.

Kuva 98. HD24 —siirto-ohjelma
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9.6 Lucid A/D D/A converter

Lucidin audiokonvertterilla (Kuva 99) ddntd voi muuntaa analogisesta di-
gitaaliseksi ja digitaalisesta analogiseksi. Konvertterin pdéasiallinen tehti-
v on toimia kanavana audion toimittamiseksi Alesiksen audiotallentimel-
le.

Alesiksen audiotallennin voi tallentaa 24 audioraitaa, mutta audiomikserin
slot 4:ssd olevassa audiokortissa, joka on liitetty tallentimeen, on input-
liitdntd vain 16 raidalle. Néin ollen audiomikseristd ldhetetddn 8 kanavaa
aes/ebu audiota konvertterille, joka ohjaa ne audiotallentimelle ja ndin
saadaan hyodynnetyksi tallentimen kaikki 24 raitaa.

y K5

®

88192 A/ID DIA CONVERTER

Kuva 99. Lucid A/D D/A —konvertteri (Sweetwater. 2013.)

Audiokonvertteriin 1dhetetddn siis pddasiassa aes/ebu audiota. Konvertte-
rin AES/EBU audioiden input-liitdinnit 16ytyvéit Audio Patch Panelin toi-
seksi alimmalta riviltda EMBEDDER II -lyhenteelld. Kun Lucidilla ldhettaa
audiota Alesiksen tallentimelle, kannattaa tarkistaa reititys konvertterin
kéayttopaneelin valikosta (Kuvat 100 — 102).

[Ehe_ METERIMG

INTERHAL AHALDG
48.00 I

LOCE 12345618

o el

Kuva 100. Né&yton normaalindkyma.

— Valikko aukeaa painamalla ndyton vieressd olevaa pienempéé paini-
ketta.
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Kuva 101. Valikkondkyma

— Valikossa litkutaan suurempaa painiketta pyorittamaélla ja hyvaksytddn
valinta painamalla sité.

— Askel taaksepdin tullaan pienempii paiketta painamalla.

- Reititys 16ytyy Route-valikon alta.

— Reititys on oikein, kun ADAT OUT:iin on menossa AES IN.

1IN -+ RDAT OUTs
naloa INs-+  RBES QOUTs
RES INs -#Analos OUTs

&
B
\

NJN)

Kuva 102. Reititys oikein

9.7 Glensound GSM-hybridi

Live-tuotantoon voidaan ottaa puhelinhaastatteluja Glensoundin GSM-
puhelinhybridilld (Kuva 103). Puhelimen kiyttd itsessddn on helppoa.
Numerot nédppdillddn normaalisti, kuten kénnykoilld soitettaessa, jonka
jélkeen painetaan vihredd nappia. Puhelin yhdistdd numeroon ja rupattelun
voi aloittaa. Puhelu katkeaa punaista nappia painamalla.

Kuva 103. GlensoundGSMhybridi (Glensound. 2013.)

82



Puhelimen kidyttd vaatii aina pientd kaapeleiden kytkentdd ja sen input ja
output liitdnnét ovat Audio Patch Panelissa. Puhelimen d4ni saadaan ulos
GS HYBRID -liitinndstd Audio Patch Panelin ensimméiseltd output-
riviltd. A#ni puhelimen sisdéin vieddin GS HYBRID -liitinnisti ensim-
madiseltd input-rivilta.

GSM-hybridipuhelinta kdytetddn yhdessd Clear-Com -komentopuhelimen
kanssa. Télloin voidaan hyviksikdyttdd Clear-Comin kanavaa ja mikrofo-
nia.

10 KAYTTOMESTARI

Tuotantoauton kdyttomestari on avainroolissa. Hianen tyonkuvaan kuuluu
teknisen vastuun ottaminen operoitaessa kuvausautolla. Kaytinnossa kéyt-
tomestarin pitdd tuntea tuotantoauton kaikkien laitteiden toiminta
padpiirteittdin. Hénen tehtdvéndén on varmistaa laitteiden moitteeton toim-
ivuus eli kuvan ja &dinen tallentuminen synkronoidusti haluttuihin
formaatteihin ja tallentimiin, joita voi olla useita, seké siirtyminen eteen-
pdin esim. satelliitin kautta antenni- ja kaapeliverkkoon seki striimattuna
nettun.

Kayttomestari kytkee auton sdhkoverkkoon, kdynnistdd UPSit, valvoo
laitteiden jddhdytysjarjestelmén toimintaa, kdynnistdd CCU:t, tekee tarvit-
tavat kaapeleiden kytkenndt ristikytkentéipaneeleihin, varmistaa ohjaajan
ja tiimin vélisten radioyhteyksien toimivuuden, yhdistéé tarvittavat laitteet
matriisin kdyttopaneelissa, sddtdd VIP-monitorin ndkymain ohjaajalle mie-
luisaksi, asettaa tarvittaessa AJA FSl-konvertteriin oikeat asetukset ja
kytkenndt, varmistaa KiPro-tallentimen oikeat asetukset ja tallennus-
formaatin, valitsee Final Cut-ohjelmassa oikeat tallennusasetukset, laittaa
streamaus-ohjelman toimintakuntoon ja toimii tiimin neuvonantajana
laitteiden oikeanlaisen kdyton ja toimivuuden varmistamiseksi.

Kytkentdjen tuntemus on edelldmainittujen seikkojen vuoksi erittdin
tairked ja niilldi on suuri merkitys tuotannon onnistumiseen. Kéyt-
tomestarilla pitdd olla laaja tietimys laitteiden toiminnasta, niiden
lahettamisti ja vastaanottamista digitaalisista ja analogisista signaaleista.

Tuotantoauto voi toimia osana suurempaa kokonaisuutta, jossa useampi
kuin yksi auto on liitetty toisiinsa. Télloinkin kadyttdmestari ottaa vastuun
siitd, ettd kuvausautoon tulevat ja siitd ldhtevit signaalit, sekd niihin liit-
tyvat kytkennit ovat oikein.

Tehtdvdstd suoriutuminen vaatii kylméhermoisuutta ja nopeaa ongelman-

ratkaisukykyéd. Esimerkkind mainittakoon rikkoutunut kaapeli. Vika
itsessdén on pieni, mutta sen l0ytdminen voi olla haasteellista.
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10.1 Ohjelmistojen hallinta

Tuotantoautossa on monia laitteita, jotka on kytketty auton sisdiseen verk-
koon. Niiden laitteiden hallinta, konfigurointi ja asetusten muokkaus ta-
pahtuu tietokoneisiin asennettujen ohjelmien avulla. Téllaisia tietokoneita
autossa on kolme, Lenovon PC, Applen Mac Pro ja Dellin minildppari.
Kayttomestari tietdd milld ohjelmilla vaikutetaan mihinkin laitteeseen, jot-
ka luetellaan kolmessa seuraavassa kappaleessa.

10.1.1 Lenovo PC

PC:114 kdytetddn AJA FS1 -konvertteria ja AJA KiPro -tallentimia. Lisdksi
sillda padsee sddtimidn matriisin asetuksia, luomaan layouteja VIP-
monitoriin ja muuttamaan komentopuhelimen vydasemien asetuksia.

— AJA FSI1 -konvertteri — Internet Explorer

— AJA KiPro -tallennin — Internet Explorer

—  Evertzin matriisi — WinSetup

— Tempest Clear-Com komentopuhelin — Tempest Desktop Software
—  VIP-monitori — VIP Maestro

10.1.2 Apple Mac Pro

Applen Mac Pro —tietokoneella kdytetdéin Final Cut Studiota tuotantojen
tallentamiseen ja mahdolliseen jélkieditointiin. Maciin on kytketty tallen-
nuskapasiteetin lisddmiseksi kaksi Raidin ulkoista kovalevyd ja nididen
hallintaan varten Macissi on Raid Shield -ohjelma.

- Raid kovalevyt — Raid Shield
— EDIT - Final Cut Studio

10.1.3 Dell miniléppari

Dell minildppéri on audiomikserin vieressé ja silld pyoritetddn softaa, jolla
hallitaan Yamahan stageboxia.

-  YAMAHA Stage Box — AVS-ESMonitor

10.1.4 Raid kovalevyt

Tuotantoautossa on kaksi Raidin kovalevypakkaa, joiden tallennuskapasi-
teetti on neljd teraa. Niiden kdynnistdiminen ja samuttaminen tiytyy suorit-
taa oikein. Muussa tapauksessa tietokone ei endd tunnista levypakettia ja
se pitdd eheyttdd RAIDShield-ohjelmalla, joka on koko pdivdn kestdva
prosessi.

Levypakat kdynnistetdin aina tietokoneen jélkeen ja sammutetaan aina tie-
tokoneen jilkeen. Power-painiketta tiytyy painaa kahden - kolmen sekun-

nin ajan
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10.2 KVM-Switcher

Etu- ja takapdydidn tietokonemonitoriin on valittavissa Lenovon PC, Har-
risin grafiikkakone tai Apple Mac Pro, VIP-monitorin péélld oikealla ole-
vasta Altusen KVM-switcheristd. Switchereitd (Kuva 104) on kaksi, mutta
vain ylempi niistd on kédytdssd. Alempi on optiona tulevaisuuden varalle.
Monitorissa nékyviksi haluttava tietokoneen ruutu valitaan painamalla
yléarivin painikkeita 1, 2 tai 3.

Kuva 104. Altusen switcherit

Painikkeessa on kaksi vdrivaloa, vihred vasemmassa ja punainen oikeassa
reunassa. Painikkeen vihred valo kertoo laitteen olevan pédlld ja punainen
valo sen rinnalla, kertoo laitteen olevan valittuna monitorointiin.

- Painike 1 — Lenovo PC
— Painike 2 — Harris grafiikkageneraattori
— Painike 3 — Apple Mac pro

10.3 CCU (Camera Control Unit)

HD- ja SD-videosignaalia tukevat CCU-laitteet (Kuva 105) sijaitsevat
etupdyddn alla. Ne ovat yhteydessd kameroihin, antaen ndille virran ja
tarjoten kéyttoliittymén ulkoisiin laitteisiin kytkeytymiseksi. CCU:lla on
mahdollista convertoida HD-kameran signaali SD:ksi ja valita sille 4:3 tai
16:9 kuvasuhde. Téll6in tulee huomioida konvertoinnin vaikutus kuvasu-
hteeseen, josta myohemmin luvussa 10.5.9 Konvertoinnin vaikutus
kuvasuhteeseen.

Kuva 105. CCU:-laitteita takapdydén alla
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Kamera kytkeytyy CCU-laitteeseen triax-kaapelilla auton back patch pan-
elissa olevan liittimen kautta. Kun CCU kytketddn piille, 14dhettdd se
signaalin back panelille, CCU:n kauko-ohjaimelle seké jakovahvistimelle,
josta se kulkee edelleen Video Patch Panelille, matriisille, videomikserille,
VIP-monitorille ja on nédistd laitteista johdettavissa eteenpdin muille
laitteille (Kuva 106).

CCU
Camera
Control
Unit

CCU-
Remote
Control

VIP-
monitori

Video-
mikseri

Matriisi

Kuva 106. CCU:n konfigurointikaavio

10.3.1 CCU:n asetukset

CCU:n asetukset ovat sdddetyt niin, ettd niiden muuttamiseen ei normaa-
listi ole tarvetta. Laitteessa itsessdén ei ole minkédénlaista niyttoruutua ja
niinpd CCU:n menu (Kuva 107) saadaan nakyviin esim. tarkkailumonito-
riin kytkemélld Video Patch Panelissa kaapeli CCU SD -ulostulosta esim.
SDI TARK MON -sisdénmenoon.

86



Multiformat

sxx CCU MENU xx

WEAR 0

Kuva 107. CCU:n menu tarkkailumonitorissa.

10.3.2 Etupaneelin hilytysvalot

CCU:n etupaneelista (Kuva 108) on tarpeen tunnistaa siind ndkyvit hély-
tysvalot, jotka syttyvét ilmoittaen ongelmista signaalin kulusta kameran ja

CCU:n valilla.

1. Kaapelin halytysvalot

- OPEN, Valo palaa, kun kaapelia ei ole kytketty kameraan, eiké se saa virtaa.
Valo vilkkuu silloin kun kaapeli on kytketty, mutta siind on jokin vika.

2. POWER, virtavalot

- CAM, valo palaa, kun kameraan on kytketty virta, mutta ei CCU:hun.

- MAIN, valo palaa kun CCU:ssa on virta kytkettyna.

3. MENU-lohko

- MENU/DISPLAY -valitsin. Menun nayttd tai tilan ndytén valinta.

- CANCEL/ENTER -valitsin. Hyvaksytaan tai hylata&n muutetut arvot.

- CONTROL-nuppi. Nuppia pydrittdmalla ja painamalla likutaan menussa.

Kuva 108. CCU:n etupaneeli
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10.4 Clearcom-komentojérjestelméa

Clearcom on sisdinen lankapuhelinjirjestelmd (Kuva 109), joka helpottaa
ohjaajan kommunikoimista tuotantotiimin eri jdsenten kanssa. Kamera-
miehet saavat ohjeistuksensa tdmidn komentojdrjestelmdn avulla, sekd
mahdollisesti monet muut tuotannossa mukana olevat henkildt. Arkikie-
lesséd tdma puhelin kulkee nimell4 luuri tai komi.

Tuotannon tyypisté riippuen, luurin voi tarvita myds studio-ohjaaja, valo-
mies, ddnimies, lavastaja tai joku muu henkilo. Puhelinjérjestelmd voi
myd0s olla liitetty antenniautoon, grafiikka-autoon, hidastinautoon tai vaik-
ka selostamoon. Vaihtoehtoja ja mahdollisuuksia on monia.

§ Clear-Com|
I Main
Station

Studio- |
ohjaaja

Studion |
valomies

Studion |
aanimies

Kanava A Kanava B Kanava C Kanava D

Kuva 109. Clear-Com kéyttoesimerkki

10.4.1 Etupdydén padpuhelinkeskus

Clearcomin péédkeskuksessa (Kuva 110) on neljda kanavaa, A - D, joihin
voi kytked kymmenen eri puhelinlinjaa. Videokamerat ovat puhelinlinjalla
seitsemin ja ne on asetettu kanavalle A. Tuotantoauton kaikki viisi video-
kameraa kytkeytyvét automaattisesti tdhdn puhelinjirjestelmiéin CCU:n
kautta. Kameramiehen kdyttdmé luuri kytketdén kameraan kiinni, jolloin
hin on kuunteluyhteydessad ohjaajaan. Linjoihin 1 — 6 ei ole oletusarvoi-
sesti kytketty mitdén ja linjat 8 — 10 ovat kytketyt kanaville B, C ja D.

Kanava jota halutaa kuunnella, valitaan painamalla etupaneelissa kanava-
tunnuksen alla olevaa Listen-nappia. Vastaavasti kanava, johon halutaan
puhua, valitaan Talk-nappia painamalla, jolloin yhteys on auki niin kauan
kuin nappia pidetdédn alas painettuna. Jatkuvan puheyhteyden saa auki pai-
namalla nappia nopeasti kaksi kertaa perdkkain, jolloin sen valo muuttuu
keltaiseksi.
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Kuva 110. Claer-Com puhelinpéddkeskus (alhaalla) ja Tempest Clear-Com vydasema-
keskus ylhaalla.

10.4.2 Takapdydén puhelinkeskus

Takapdydén puhelinkeskuksella voidaan valita kanavien A — D vililta. Sil-
13 ei kuitenkaan voi tehdé valintoja puhelinlinjojen ohjaamisesta eri kana-
ville, kuten etupdydin padkeskuksella.

10.4.3 Tempest Clear-Com

Autossa on liséksi viisi kannettavaa langatonta vydasemaa eli luuria, joita
varten on oma Tempest Clear-Com, signaalin l&hetin ja vastaanotin, joka
voidaan viedd jopa 300 metrin pddhdn autosta ja kytked Ethernet-
kaapelilla auton Back Patch Paneliin. Akkukéyttoisessd vyOasemassa on
neljd kanavaa, joista voidaan kiyttd4 joko yhtd kanavaa, tai A ja B tai C ja
D kanavaa samanaikaisesti (Kuva 111).

Clear-Com

Main
+

Station

Tempest
Clear-Com

+

Tempest
Clear-Com

|&hetin

N

Kuva 111. Vydaseman linkitys



Vyobasemalla on keskusyksikko ClearComin yldpuolella laiterdkissd. Kes-
kuksesta voi valita halutut kanavat kdyttoon, ja sddtda vydaseman asetuk-
sia. VyOasema on nimensd mukaisesti vyohon kiinnitettdva radiopuhelin
(Kuva 112).

Kuva 112. Langattomat luurit ja ldhetin

10.4.4 Vyodaseman kanavan valinta

Kanavan valinta tehdddn, joko vyOaseman menusta, Clear-Com -
vyoasemakeskuksesta tai Lenovon PC:lld olevalla Tempest Desktop -
ohjelmalla. Vydaseman menu aukeaa menu-nappia painamalla ja menun
valikossa litkutaan nuolenpdin muotoisella osoittimella. Osoitin liikkuu
ylos ja alas ddnenvoimakkuussdddintd pyorittdmailld ja valinta tehddén sa-
maa siidintd painamalla.

Kanavan valinta:

- Painetaan menu-painiketta ja Main Menu aukeaa.

— Main Menussa valitaan ja painetaan Set Controls.

— Set Controlsissa valitaan ja painetaan Ch Select.

— Ch Selectissa valitaan ja painetaan Ch A/B tai Ch C/D.

— Ch A/B:ssa valitaan ja painetaan Ch A/B, Ch A Only, Ch B Only tai
Neither A or B.

— Ch C/D:ssa valitaan ja painetaan Ch C/D, Ch C Only, Ch D Only tai
Neither C or D.

10.4.5 Tempest Desktop -ohjelma

Tempest Desktop —ohjelmalla, joka on PC:lle asennettuna, kanavan valinta
sujuu helpommin. Ohjelman avaus tuo ikkunan (Kuva 113), jossa ndkyvit
kaikki péélle kytketyt vydasemat, niiden kéyttimat kanavat ja akun va-
raustilanteen.
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Kuva 113. Tempest Desktop -ohjelman BaseStation Settings -ikkuna.

Klikkaamalla vydaseman nimed, tdssd tapauksessa Kallea (Kuva 114),
avautuu vyodaseman asetukset ikkuna (BeltStation Settings). Téssd ikku-
nassa kanavan valinta tapahtuu néppérasti hiiren painiketta klikkaamalla.
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Kuva 114. Tempest Desktop -ohjelman BeltStation Settings -ikkuna
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10.5 AJA FS1 -multikonvertteri

AJA FS1 -multikonvertteri (Kuva 115) konvertoi sithen ohjatut vide-
osignaalit haluttuun formaattiin ja ldhettdd ne synkronoidusti eteenpiin
kohdelaitteelle. Konvertterilla voi muuntaa molempia, HD- ja SD-videota
10-bittisend broadcast laatuna, 24-bittiselld ja 16 raitaisella audiolla. Laite
konvertoi molempiin suuntiin, HD SD:ksi ja SD HD:ksi, mahdollistaen
molempien formaattien samanaikaisen ulostulon. (Aja. 2013.)

Kuva 115. AJA FS1 —multikonvertteri

10.5.1 Videoliitannat

Digitaalista HD- ja SD-videota varten AJA:ssa on valittavissa kaksi input-
tia, SDI 1 ja SDI 2. AJA:n SDI 1 -input liitintd on oletuksena suoraan
matriisissa, joten HD-video tuodaan HD-koaksiaalikaapelilla Back Patch
Panelin TIE 1:n kautta Video Patch Paneliin, josta se otetaan ulos TIE1 -
liittimesta (rivi 4a/23) ja viedddan SDI FS1/1 -liittimeen (rivi 2b/7). Analo-
ginen video, eli HD- tai SD-komponenttivideo on mahdollista tuoda kol-
mella HD-koaksiaalikaapelilla Back Patch Panelin FS 1/1 — 1/3 CVBS IN
-liiténtoihin.

10.5.2 Videoformaatit

Taulukkko 3 esittdd konvertterin tukemat formaatit.

525159.94 525159.94 720p59.94 1080159.94
720p59.94 525159.94 720p59.94 1080159.94
1080159.94 525159.94 720p59.94 1080159.94

1080pSF23.98 1080pSF23.98 1080159.94 525159.94
625150 625150 1080150 720p50
720p50 625150 1080150 720p50
1080150 625150 1080150 720ﬁ50
1080pSF24 1080pSF24 1080160

1080160 1080160 720p60

720p60 720p60 1080160

Taulukko 3. Konvertterin tukemat formaatit




10.5.3 Audioliitdnnat

Audioraidat tulevat oletuksena videon mukana SDI 1 tai SDI 2 -liitdnnén
kautta digitaalisena embedded-audiona. Jos audioraidat tulevat analogisi-
na, on Back Patch Panelissa nelja FS 1/1 AES/EBU INPUT -liiténtéé, joi-
den kautta déni voidaan tuoda.

10.5.4 AJA FS1:n hallinta nettiselaimella

Laitteen asetusten muokkaus onnistuu konvertterin etupaneelista, mutta si-
takin helpompaa niitd on muokata nettiselaimen avulla. PC:n Internet Ex-
plorerilla pdésee kirjanmerkkeihin tallennettuun FS1:n hallintapaneeliin.

10.5.5 Status-vélilehti

Selain avautuu Status-vililehdelle, josta nidkee sen hetkisen tilan . Alla
olevasta kuvasta (Kuva 116) ndkee seuraavat asiat:

— Input Format: 10801 50, eli laitteeseen tulevan videon muoto on
1080150, kuvakooltaan 1920x1080, lomitettu ja frame rate 50.

— Output Format: 6251 50, eli uloslihtevd video on kuvakooltaan
720x576 lomitettua SD-videota ja frame rate 50.

— Video Input: SDI 1, eli video tulee SDI 1 -inputin kautta.

— SDI 2 Output: Normal, eli SDI 2 Output noudattaa samaa valintaa
Output Formatin kanssa.

— Audio Input: Embed. SDI 1, eli audiota voi tulla 2 - 8 raitaa.

— Component Output: Normal, eli Component Output noudattaa samaa
valintaa Output Formatin kanssa.

— Audio Follows Video: On, eli d4ni tulee videon kanssa.

aja-fs1

IP Address: 192 168.120.10 | Serial Number: 2F8532 | Software Version: 2.1.2.55 | Connection Status: Connected

Input Format: 1080i 50 Output Format:  625i 50

Video Input: SDI 2 Output:
i ' ot (voma |

Audio Input: Embed. SDI 1 Output: [Normal ]

Audio Follow Video: [on [

Update Firmware

Alarms:

Kuva 116. AJA FS1:n Status-vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa

10.5.6 Audio and Video I/O -vililehti

Audio and Video I/O -vililehden (Kuva 117) tirkeimmét valinnat ovat si-
sddn tulevan videon input-liitinnén valinta, tulevan audion valinta, ulos
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menevén videoformaatin valinta, frame raten valinta ja embedded audio
outin on/off —valinta.

— Output Format: Follow-input on oletuksena, jolloin output-formaatti
on sama kuin input-formaatti. Vaihtoehtoina Follow Ref (kéyttdd sa-
maa formaattia kuin Follow Ref -inputtiin tuleva video), SD 50 (stan-
dard definition, lomitettu ja frame rate 50), HD 720p ( HD 720x1280,
progressiivinen ja frame rate 50), HD 1080i (HD 1920x1080 lomitettu
ja frame rate 50) ja HD 1080psf (HD 1920x1080 progressiivisesti
segmentoitu frame ja frame rate 50).

— Video In: SDI 1 oletuksena. Muita vaihtoehtoja ovat SDI 2, Com-
posite, S-Video ja Component

— Audio In: Embed Auto (kdyttda juuri valittua SDI 1 tai 2 -inputtia em-
bedded-audiota varten), Embed SDI 1, Embed SDI 2, AES unbal ja
Analog

— Frame Rate: 50/25. Muita valintoja 54.94/23.98 ja 60/24

- Embedded Audio Out: On. Muut valinnat ovat Off (ei audioraitoja) ja
Mute (audioraidat ovat tyhjid).

— Audio Follow Video: On tai Off. Esimerkiksi component video -
inputin kautta ei tule audio, jolloin timi valinta pitda olla Off.

aja-fs1

IP Address: 192 168.120.10 | Serial Number: 2F8332 | Software Version: 2.1.2.55 | Connection Status: Connected
Input Format: 1080i 50 Output Format: SD625 50

Video In: NTSC Standard:

Audio In: Frame Rate: 50125

P——— concnent out

Analog Audio Embedded Audio

Standard: out (o 1

Freeze Output: SDI 2 Output:

Audio Follow Video:  [on]d Somponent
Output:

Side Bar Keyer Source: Sidebar Edge:

Kuva 117. AJA FS1:n Audio and Video I/O-vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa

10.5.7 Audio Control -vililehti

Audio Control asetusten (Kuva 118) tarkeimmat tarkistukset ovat, etti 44-
ni tulee videon mukana ja etté sen dénildhde on oikea.

— Audio Follow Video: On tai Off.

— Source: Embed SDI 1. Muut valinnat ovat Embed SDI 2, AES unbal
(8 raitaa audiota), Analog (8 raitaa audiota), Stereo Map (mika tahansa
kanavapari voidaan ohjata ulos, esim. kanavat 5/6 ohjataan ulos kana-
vilta 1/2) ja Channel Map (Mikai tahansa yksittdinen audiokanava voi-
daan ohjata ulos audiokanavalta 1).
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VIDEO SYSTEMS

aja-fs1

IP Address: 192.168.120.10 | Serial Number: 2F8332 | Software Version: 2.1.2.53 | Connection Status: Connected

Audio Follow Video: [on B

Save AFV Settings For Video Input:

Audio Output
Channel 1
Channel 2
Channel 3
Channel 4
Channel 5
Channel 6
Channel 7

(S EL R

Sample Rate
Converter:

Level Source

0.0dB

0.0dB

23 |

Audio Delay (ms) | Resetto0

Kuva 118. AJA FS1:n Audio Control -vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa

10.5.8 Convert Mode -vililehti

Talld vélilehdelld tirkeimmét valinnat tehddin Upconvert Modessa ja
Downconvert Modessa (Kuva 119). Télloin on syytd huomioida konver-
toinnin mahdollinen vaikutus kuvasuhteeseen.

— Upconvert Mode: 4:3 Pillar, 14:9 Pillar, Full Screen, LB to Full ja

Wide Zoom.

— Downconvert Mode: Letterbox, Crop, Anamorphic, 14:9 ja Auto AFD
(valitsee automaattisesti parhaan downconvert-muodon, jos videon
mukana kulkee AFD eli Active Format Description -koodi).

VIDEO SYSTEMS

aja-fs1

IP Address: 192 168.120.10 | Serial Number: 2F8332 | Software Version: 2.1.2.55 | Connection Status: Connected
Upconvert Mode: Bownconvert
2 Downconvert _
3 Hold Last
SD Aspect Ratio: AFD DOBE [Hod Last |

AFD Out SDI1:

AFD Out SDI2: off

Kuva 119. AJA FS1:n Convert Mode -vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa
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10.5.9 Konvertoinnin vaikutus kuvasuhteeseen

Konvertoidessa 16:9-kuvasuhteesta 4:3-kuvasuhteeseen (Kuva 120), kuva
ei koskaan toistu samanlaisena. Syyné siihen on erilaiset mittasuhteet. Kun
16:9 koossa olevan videon haluaa nikyvén 4:3-kuvakoon monitorissa, on
sithen neljd vaihtoehtoa: Letterbox-, Crop-, Anamorphic- ja 14:9-versiot.
Letterbox jittdd monitorin yld- ja alareunaan mustat raidat. Crop piirtyy
kuva-alueen yli, eikd kuva ndy kokonaisena. Anamorphic puristaa kuvan
sivusuunnassa kasaan ja 14:9 jittdd monitorin yld- ja alareunaan mustat
raidat, sekd piirtyy sivuilta hieman yli. Suositeltavin vaihtoehto néihin
mielestdni on Letterbox.

Alaspain konvertointi - FS1
16:9 alaspéin konvertointi > 4:3 ndytolle

Letterbox

Crop

Anamorphic

14:9

Kuva 120. Havaintokuva alaspéin konvertoinnin vaikutuksesta kuvasuhteeseen.

Sama kuvan toistumisongelma esiintyy kun konvertoidaan 4:3-
kuvasuhteesta 16:9-kuvasuhteeseen (Kuva 121). Full Screen venyttdé ku-
vaa sivusuunnassa eikd ndy luonnollisena. 4:3 Pillar jattdd monitoriin ku-
van sivuille mustat palkit. LB to Full toistuu moitteettomasti. 14:9 Pillar
jattdd kuvan sivuille mustat palkit ja piirtyy yli- ja alareunasta yli. Wide
Zoom tiyttdd koko monitorin, mutta levittdytyy ylé- ja alareunasta monito-




rin yli, eikd mahdu kokonaan kuvaan. Videomateriaalin sisiltd ratkaisee,
mitd ndistd kannattaa kdyttdd. Varmin valinta on 4:3 Pillar, jolloin kuvasta
el jdd mitdén ndkymatta.

Yléspain konvertointi - FS1
4:3 yléspain konvertointi > 16:9 naytélle

Full Screen

o

4:3 Pillar
—

LB to Full

—h—

14:9 Pillar

o

Wide Zoom

o

Kuva 121. Havaintokuva ylospdin konvertoinnin vaikutuksesta kuvasuhteeseen.

10.6 Evertz 7767 VIP-monitori

VIP-monitori on ohjaajan ja kuvamiksaajan tirked tyokalu ja siksi kéyt-
tOmestarin on oltava tietoinen sen ominaisuuksista ja sen layoutien muok-
kaamisesta. Monitori ndyttdd samanaikaisesti maksimissaan 12 videosig-
naalia, synkronoitua ja synkronoimatonta, HD:ta tai SD:td, kuvasuhteen
ollessa 4:3 tai 16:9.

Monitorissa ndkyvad yhtd kuvaa kutsutaan VIP-kuvaksi (Kuva 122). Esi-
merkiksi kameran 1 ldhettdma kuva nikyy VIP 1:ssd, kameran 2 kuva ni-
kyy VIP 2:ssa jne. Tuotantoauton viiden kameran kuvat nakyvéat automaat-
tisesti VIP-monitorin kanavissa 1 — 5. VIP 12 on oletuksena program ka-




nava, jota ei voi muuttaa ja VIP 11 on preview eli seuraavan kuvan esitté-
vé ruutu, kun mikseristi on valittu leikkaustavaksi dissolve, wipe tai dve.

VIP 11, Prewiev-kanava VIP 12, Program-kanava

Kuva 122. Yksi VIP-monitoriin tallennetuista layouteista

Monitoriin jdé siis vield viisi ruutua vapaaksi, VIP 6 — VIP 10, joihin voi-
daan ldhettdd videota matriisin ja Video Patch Panelin kautta. Monitoriin
voi esimerkiksi ldhettdd KiPron tallentimesta videota tarkistettavaksi ku-
vauksen aikana, mutta yleensé sinne kytketddn videot, jotka halutaan myds
leikata ohjelmaan.

Kaikille VIP-kuville ei luonnollisesti ole aina tarvetta. Monitorin alla, lai-
terdkin alalaidassa on kuusi painiketta, joihin voi tallentaa mieleisen VIP-
monitorin layoutin. Ndkymiid muokataan Lenovon PC:lli olevalla VIP-
Maestro -ohjelmalla. Tietokoneen tyopdydélld on sen pikakuvake.

10.6.1 VIPMaestro-ohjelman avaaminen

VIPMaestro avaa System Manager —ikkunan (Kuva 123), jossa nidkyvét
kaikki verkossa olevat monikuvandyton prosessorit. Tuotantoautossa niiti
on vain yksi, joten klikkaamalla VIP 12 -laatikkoa paédsee ohjelman Disp-
lay Manager sivulle.
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File Edit View Tools Help

System Manager

P

System ID: 4f
Address: 192.1

Kuva 123. System Manager ndkyma avaamisen jilkeen.

Display Manager —sivulla (Kuva 124) nidkyvit muokattavissa olevat pro-
sessorit, joita ei ole enempéd kuin yksi. Tuotantoautossa on kaksi VIP-
monitoria, yksi etupdydélla ja toinen takapdydilld dénimiestd varten. Nii-
hin molempiin monitoreihin tulee sama layout. Klikkaamalla Monitor 1 -
laatikkoa padsee varsinaiseen layoutin muokkausohjelmaan.

File Edit View Tools Help

D M

Vionitor 1

Kuva 124. Display Manager -ikkuna ndyttdd VIP-prosessorit.

Ohjelman kayttoliittymd (Kuva 125) on looginen ja helposti opittava.
Layout avautuu ohjelman keskelld olevaan Design-ikkunaan, johon raaha-
taan objekteja Object-ikkunasta ja niiden ominaisuuksia muokataan Pro-
perties-ikkunassa. Pudotusvalikoista 10ytyy normaalit File, Edit, View,
Tools ja Help valikot. Tydkalurivi, joka 16ytyy myds pudotusvalikosta, on
ohjelman ylireunassa.
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72 start 5

1. Pudotusvalikot

2. Tyokalurivi

3. Design-ikkuna

4. Ominaisuudet -ikkuna

5. Input-ikkuna

6. Objektit, veda ja pudota objekti -ikkuna
7. Tila-ikkuna

Kuva 125. VIPMaestro-ohjelman nidkyma.

10.6.2 Layoutin avaaminen

Muokkausta varten avattava layout valitaan, joko muistista tai ladataan
VIP-monitorissa silld hetkelld ndkyvd kuva. Muistiin tallennettu layout
avataan tyokalurivilld olevaa kansion avaus -ikonia painamalla ja valitse-
malla kansiosta haluttu layout.

VIP-monitorissa ohjelman avaushetkelld ndkyvé layout, ladataan tydkalu-
rivilld olevaa synchronize-nappia (sininen nuoli alaspdin) painamalla.
Layout aukeaa ohjelman Design ndkyméén ja se on valmis muokattavaksi.

10.6.3 Layoutin muokkaus

Ohjelmalla voi suunnitella haluamansa nikodisen monitorindkymén. Ob-
ject-ikkunasta voi raahata videoikkunan, aikakoodin, kellon tai ajastimen
ja pudottaa ne Design-ndkymidin (Kuva 126). Tdmin jélkeen niiden ko-
koa, virid ja muita ominaisuuksia voi muokata Properties-ikkunassa.

Videosignaalia varten olevat VIP-ruudut voi valita 4:3 tai 169 -
kuvasuhteella ja danentason ndytolla tai ilman. Ruudulle pitdd myos valita
tuleva videosignaali VIP-prosessorin kanavista. Tdma tapahtuu raahaamal-
la ladhde Ingest Sources -ikkunasta ja pudottamalla se VIP-ruutuun tai kir-
joittamalla se ndppédimistolla suoraan ruudulle.
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ram Files\EvertzWVP\Waestrosystems\f7dcb59-1efc-4fbd-bab5-72a433dBBdb5\displays\192.168.120.13_display01.sdp]

B4 8RR

> esign Canvas Overvi Honitor 1 (15201080)

Virtual 011 Virtual 012

9 | Clocks | Templtes.

Virtual 001 1] Virtual 002 Virtual 003 ] Virtual 004

Virtual 005 [£] Virtual 006

Undos 0% Full
e

Kuva 126. VIP-monitorista ladattu layout, muokattavana ohjelmassa.

Klikkaamalla yksittdistd videon ndyttdon tarkoitettua VIP-ruutua, sitd paa-
see muokkaamaan lihemmin (Kuva 127). Siithen voi littdd tallyn eli
merkkivalon, joka palaa kun kyseistd kameraa leikataan ohjelmaan. Vi-
deoikkunan voi numeroida ja sen voi nimetd esim. kameramiehen nimella.
Kaikki ndma videoikkunan paille lisattdviat ominaisuudet 16ytyvit object-
ikkunasta, Level Bars-, Status- ja GPO -vililehdiltd ja niitd voi muokata
properties-ikkunassa.

* Massro - [C:Progyam Fles\iverteWYPWiasstrolsystems 17dch39-Tofc Afbd bab5 72433d88db5\dsplays\192.168.120.13_display0? sdp]
Q% Bl ¥ 2 G4 G4 oo B KA D<Ay

Objects

> Inkerior Desin; Edkng 1 of 13 Moritor 1 (1520x1050)

Virtual 001

Kuva 127. VIP-ruutu muokattavana VIPMaestro-ohjelmassa.

10.6.4 Layoutin tallentaminen ja muistipaikkaan lataaminen

Vanhalla nimelld tallentaminen korvaa edellisen tiedoston, joka tapahtuu
yksinkertaisesti tallenna-ikonia klikkaamalla. Vanhan péélle tallennettaes-
sa ohjelma kysyy: ”Save Preset Are you sure?”, johon vastataan YES.

Uudella nimelld tallennetaan klikkaamalla tallenna nimelld -ikonia. Tie-
dosto tallentuu ohjelman displays-kansioon sdp-tiedostona.
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Layout ladataan VIP-monitoriin upload-painiketta (sininen nuoli ylospéin)
klikkaamalla. Tiedoston lataus muistipaikkaan, korvaa aina kyseiselld
muistipaikalla silld hetkelld olevan layoutin. VIP-monitorin muistipaikko-
ja voi ennen latausta selata laiterdkissd olevalla kuudella valintapainik-
keella ja valita juuri se muistipaikka, joka halutaan korvata.

10.7 AJA KiPro

AJA KiPro on kovalevylle videota tallentava laite (Kuva 128). KiProlla
voidaan tallentaa neljdé eri tasoista Apple Prores 422 -enkoodattua videota
joka tallennettaessa luo Quick Time mov -tiedoston AJA:n omalle KiStor -
kovalevylle. Silli on mahdollista konvertoida materiaali SD-, 720p- ja
10801 -muotoihin.

Digitaalista déntd KiProlla voidaan tallentaa voidaan tallentaa kahdesta
kahdeksaan raitaan SDI-liitinndn kautta tai kaksi raitaa HDMI-liitinnin
kautta.

Analogista ddntd saadaan talteen kaksi kanavaa joko XLR- tai RCA -
liittimien kautta. Audion sisddntuloasetukset nékyvit nettiselaimen Status-
vililehdelld ja ovat muokattavissa Config-vililehdell.

Laitteella on myds mahdollista toistaa kovalevylld olevaa materiaalia tie-
dosto kerrallaan, kaikki perdtysten tai laittaa videotiedosto luuppaamaan.
Videon toisto-ominaisuus on tarpeellinen kuvatun materiaalin tarkastuk-
sessa, mutta sitd voidaan tarvita myds tilanteessa, jossa live-tuotantoon pi-
tad sisdllyttda erillinen insertti. KiPro on téhén tarkoitukseen sopiva laite.

Laitetta hallitaan sen etupaneelin tai nettiselaimen kautta, jossa sen asetuk-
sia padsee muokkaamaan tuotantoauton sisdistd verkkoa kayttden. Kayt-
tomestarin on oltava tietoinen siitd miten KiPron asetukset tarkastetaan ja
muokataan niin ettd sovittujen video- ja audioraitojen tallentaminen onnis-
tuu haluttuun formaattiin.

Kuva 128. KiPro edesti ja takaa (Aja. 2013.)

10.7.1 Laitteen kdynnistys ja sammutus

Laite kdynnistetddn sen valkoisesta virtapainikkeesta oikeasta alakulmasta.
Nayttoon tulee AJA:n logo ja teksti ”Starting” ja KiPro aloittaa kdynnis-
tymisprosessin. Jos laitteeseen on asennettuna kovalevy paikoilleen, il-
mestyy ndytolle teksti "MEDIA MOUNTING”, jonka jdlkeen paneeliin
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tulee nikyviin levylld olevin vapaa tila prosentteina. Laite sammutetaan
samasta virtapainikkeesta, painamalla sitd vdhintdén kaksi sekuntia.

10.7.2 KiStor kovalevy

KiStor kovalevyjd on tuotantoautossa kahta eri kokoluokkaa, 250 GB ja
500 GB. Levyissid on FireWire 800 -liitettdvyys suoraan editointijarjestel-
maan.

Kuva 129. AJA KiStore 500GB —kovalevy (Aja. 2013.)

Kovalevyn poistaminen tulee suorittaa oikein, eli painaa SLOT-painiketta.
Tédmin jalkeen paneelin oikeassa yldkulmassa lukee teksti ”No Slot” (kuva
130), jolloin levyn voi poistaa. Muussa tapauksessa levylld olevat tiedostot
voivat vahingoittua ja tuhoutua kokonaan. Jos laite sammutetaan ennen
kovalevyn poistoa, ei titd vaihetta tarvitse suorittaa.

1]

SELECT ADJUST

Kuva 130. Teksti: ”"NO Slot”, takaa kovalevyn turvallisen poiston.

10.7.3 KiPron hallinta nettiselaimella

KiPro —tallentimia on kolme kappaletta. Niiden asetusten hallinta net-
tiselaimen kautta tapahtuu Lenovon PC:11d avaamalla Internet Explorer ja
valitsemalla kirjanmerkeistd haluttu KiPro. Hallintapaneeli avautuu myds
kirjoittamalla suoraan selaimen osoiteriville KiPron IP-osoite:
192.168.120.101. Osoite muuttuu juoksevasti, eli Kipro 2:n IP-osoite on
192.168.120.102 ja KiPro 3:n IP-osoite on 192.168.120.103.

Hallintapaneelissa, sivun vasemmassa laidassa on kahdeksan linkkié vali-
lehdille. Asetuksien valinnat ja muutokset tallentamista varten tehdidin
Config- ja Media-vililehdilld. Transport-vililehti on tallentamista seki vi-
deotiedostojen toistamista varten. Network- ja Wireless-sivuilla sdddetdin
verkkoasetuksia, joiden muokkaukseen ei ole péivittdistd tarvetta. Katso-
taan videon ja audion tallentamisen keskeisimpid asetuksia ja niiden
muokkausta.
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10.7.4 Status -valilehti

Selain avautuu Status-vililehdelle, josta nidkee sen hetkisen tilan . Alla
olevasta kuvasta (kuva 131) nékee seuraavat asiat:

Input Format: laitteeseen tulevan videon muoto on 1080i25, eli kuva-
kooltaan 1920x1080, lomitettu ja frame rate 25.

Video Input: video tulee SDI-kaapelin kautta

Record Format: video tallennetaan Apple ProRes LT (mov) -
formaattiin

Audio Input: audioraitoja tallennetaan kaksi, koska valinta on XLR-
muodossa.

AJA Ki Pro: AJA Ki Pro

Serial Number: 2B03156 | Software Version: 2.0.0.125 | Connection Status: Connected

Config
Media Input Format: 1080i 25 Video Input: SDI

Transport
Network

1080i 25
Record Format: Audio Input: XLR

Wireless LT

Clips

Update Firmware

Kuva 131. KiPron Status-vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa

10.7.5 Config -asetukset

Config-vililehdelld (Kuva 132) tirkeimmét valinnat tallennuksen kannalta
ovat In Convert,- Record Type,- Video In,- Audio In- ja Audio Channels -
asetukset.

In Convert: NONE oletuksena, jos tulevaa videoformaattia ei haluta
muuttaa. Valittavissa olevat muut vaihtoehdot ovat SD, HD 720 tai
HD 1080. Jos esim. kéytetdén kameraa, joka kuvaa 10801 ja halutaan
tallentaa 720p, valitaan vaihtoehdoista HD 720.

Record Type: NORMAL, oletuksena. Muut vaihtoehdot ovat PsF (Re-
cord progressive segmented frame) ja VFR (Record variable frame ra-
te).

Video In: SDI oletuksena, muut vaihtoechdot ovat HDMI ja
COMPONENT

Audio In: SDI, oletuksena (tallentaa SDI embedded -audiota 2 tai 8
raitaa, joka valitaan Audio Channels kohdasta). Muut vaihtoehdot ovat
RCA, XLR ja HDMI.

Audio Channels: 2 Channels oletuksena. Toinen vaihtoehto 8 Chan-
nels, jos tallennettavia raitoja on enemmaén kuin kaksi. Tdtd 8 raidan
asetusta voi hyodyntéé ainoastaan SDI embeddattu audio, silloin kun
Audio In -asetus on SDI.
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AJA Ki Pro: AJA Ki Pro

Serial Number: 2B03156 | Software Version: 2.0.0.125 | Connectio

[Cocaiony g

In Convert:

Transport
Network Out Convert:
Wireless

Clps Record Type:
Update Firmware

9 Pin Remote:

Video In: SDI

Component In

SMPTEN10 |88
Level:

¥
Upconvert Mode: v

NTSC Config:

Genlock Source: |input v

TC Value:

01:00:00:00 &2

AJA Ki Pro

System Name: =1
Apply

Screen Saver:
Video SG:

1080p Playback:

On (AJA Logo) |83

s: Connected

SDI Output:

Component
Output:

Arm Recording:
HDMI Output:

Audio In:

Component Out
Level:

Analog Audio
Standard:

Downconvert
Mode:

TC In:

TC Type:

5/25/2013 05:45
Apply

Display Intensity:
Video SG Format: v

Date Set:

Audio SG: OFF

Audio Channels: |2 Channeis|§d

Kuva 132. KiPron Config-vililehti nettiselaimen hallintapaneelissa

10.7.6 Media -asetukset

Tallennettaessa videota on media-asetusten (Kuva 133) tirkein valinta En-
code Type eli enkoodauksen valinta. Tdssd valitaan, mitd Apple ProRes -
koodekeista halutaan kayttda. Vaihtoehtoina ovat:

— Apple ProRes 422HQ

— Apple ProRes 422

— Apple ProRes 422LT

— Apple ProRes 422PX (Proxy)
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AJA Ki Pro: AJA KiPro

Serial Number: 2B03156 | Software Version: 2.0.0.125 | Connection St:
Status

Config

Encode Type: Play Media:

Transport

Network Loop Play: Format Media:
Wireless

Clps Reel Name: Apply Clip Name:
Update Firmware
Clip Number: Apply Clip Append:
Take: Apply Alpha Append:

Use Custom Clip Custom Clip
Name: Name:

Use Custom Clip >
Take: Custom Take:

bl

Name:

Kuva 133. Media-vililehti

10.7.7 Transport -vililehti

Tallentaminen tapahtuu tilta valilehdeltd (Kuva 134) tai KiPron etupanee-
lista, molemmissa punaista RECORD-painiketta painamalla. Kaikki KiP-
rolla tallennetut kovalevylld olevat tiedostot voidaan toistaa painamalla
PLAY -painiketta.

AJA Ki Pro: AJA Ki Pro

Serial Number:. 2B03156 | Software Version: 2.0.0.125 | Connection S s: Connected
Status

Config
Media

Clip Omanimi 123_117 D1 43%

Network

Wireless
Clips Reel 001 00:00:00:00
Update Firmware

Show Gang Controls

Kuva 134. Transport-vililehti

10.7.8 Clips -vililehti

Clips-vililehti (Kuva 135) listaa KiStore -kovalevylld olevat tiedostot,
ndyttden niiden kuvakoon ja frame raten sekd videon keston ja tallennus-
paivamédrin kellonaikoineen. Tiedostot voi poistaa yksitellen tai kaikki
samanaikaisesti, valitsemalla haluttu tiedosto hiirelld ja painamalla ”Dele-
te” painiketta
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AJA Ki Pro: AJA Ki Pro

Serial Number: 2B03156 | Software Version: 2.0.0.125 | Connection Status: Connected

Status
Config
Media
Transport

Network YLIS_KELLO 1080i 25.00 04/08/11 02:28:03
Wireless

[l PULSSI_INTRO 1080i 25.00 05/01/111 22:48:08
[l PULSSI_OUTRO 1080i 25.00 05/01/11 22:56:08
TARINA_INTRO 1080i 25.00 05130111 23:03:43
TARINA_OUTRO 1080i 25.00 05130111 23:12:25
Clip1ATK107 1080i 25.00 11/29/11 09:23:07
Clip1ATK108 1080i 25.00 11/29/11 11:06:47
Omanimi 123_117 1080i 25.00 04/11113 00:15:37

Update Firmware

Kuva 135. Clips -vililehti

10.8 Final Cut Studio 7

Tuotantoauton neljis kiinted videon tallennin on Apple Mac Prolle asen-
nettu Final Cut Studio 7 -editointiohjelma, jota kidytetddn KiPro-
tallentimien rinnalla. Editointiohjelmalla voidaan pydrittdd my0s valmiita
videoklippeji aikajanalta, jotka voidaan miksata ohjelmaan mukaan. Final
Cutilla voidaan tallentaa videon lisdksi kahdeksan raitaa audiota.

10.8.1 Ohjelman tallentaminen Final Cut:lla

Videokuvan tallentamista varten valitaan matriisin yldriviltd ensin tallen-
nuskohde EDIT ja alariviltd mistd halutaan tallentaa. Final Cut sopii asen-
nettavaksi ainoastaan Applen Mac tietokoneisiin, joten ohjelma kéynniste-
tddn Macin dokissa olevasta pikakuvakkeesta.

Ohjelmaan aukeaa uusi projekti, joka kannattaa nimetd. Nimedminen ta-
pahtuu File-valikosta, Save Project As. Videon tallentamiseksi avataan vi-
deonkaappaus ikkuna, joka avautuu File-valikosta, Log and Capture -
komennolla tai command+8 —pikanédppdinkomennolla (Kuva 136). Vide-
onkaappaus-ikkunassa on kolme vililehted, Logging, Clip Settings ja Cap-
ture Settings, joilla annetaan tallenteelle yksilointitiedot, tarkistetaan au-
diosignaalien tulo ja valitaan oikea tallennusformaatti.
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& Final CutPro I Edit View Mark Modify Sequence
New >
New Project %N
Open... #0
Open Recent »
Close Window xW
Close Tab W
Close Project
Save Project %S
Save Project As... (%S
Save All xS
Restore Project...

Import »
Export >
Send To »

Log and Capture... %8

Log and Transfer... 138

Set Logging Bin

Kuva 136. File - Log and Capture

10.8.2 Logging

Ohjelma avaa Log and Transfer —komennolla ikkunan, jossa nikyy reaa-
liajassa tallentuva videokuva. Logging-vélilehdessd (Kuva 137) videon voi
nimetd halutusti ja antaa yksiloidyt tallennetiedot. Néitd metadataan tallen-
tuvia tietoja ovat mm. tallenteen kuvaus, kohtaus, otto, kuvauskulma ja
muut muistiinpanot.

Videoon voi merkata Markereita, jos ohjelmaa tallennettaessa tapahtuu jo-
takin sellaista, joka editoitaecssa on huomioitava ja korjattava. Markerit tu-
levat ndkyviin silloin, kun tallennettu videotiedosto tuodaan Final Cutin

aikajanalle.
000 Log and Capture
Total Free Space 5.4 T8 Total Free Time (AV) 4975.8 min Logging \GClln Settinas N Canture sets
I - @6
Reel: Sudan @
Name: Sudan ¢ M Prompt
Description: |Sudan @ 4

sene:[ (@
shotTake: [ (@™
Angle: [— @ V

Log Note: { ] Good
¥ Markers:
Marker: [ (_Set Marker )

[ o0:00:00.00 (3) (i¢)[ oo:00:00:00 (__update )

Kuva 137. Logging-vililehti

108




10.8.3 Clip Settings

Clip Settings -vélilehdelld (Kuva 138) videoasetuksiin ei tarvitse koskea,
mutta kannattaa tarkistaa, ettd 44ni tulee ohjelmaan. Adni ndkyy ikkunassa
vihreind vaakasuuntaisina palkkeina. Tallennettavien déniraitojen madré

on valittavissa 2 — & raitaan.

Log and Capture

000
Total Free Space 5.4 T8 Total Free Time (AV) 4975.8 min BESSEER Ciip Scting: \ERERE A
6% [ 00:00:00:00 :
(L video scopes ) (use Digitizer's Defaut Settings )
- (M video

|
|

|
|
1

] Audio

! = [ Preview

Master Gain ¢~y 1
—® 1
L@:

178
9
—)

Kuva 138. Clip Settings-vililehti

10.8.4 Capture Settings

Ylimmadiseen pudotusvalikkoon Device-Control, oikea valinta on Non-
Controllable Device. Capture/Input tarjoaa kymmenittdin eri tallennus-
formaatteja, mutta yleensd valitaan jokin Apple ProRes 422 -perheestd,
sama kuin on valittu KiPro-tallentimeen. Scratch Disks -painikkeesta vali-
taan haluttu tallennuskohde. Free Space ndyttdd kovalevylld vapaana ole-
van tilan ja kuinka monta minuuttia valitulla formaatilla voidaan audiota ja

videota tallentaa.
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000 Log and Capture
Total Free Space 5.4 TB Total Free Time (AV) 4975.8 min

6% [ 00:00:00:00

v
Capture/Input: | AJA Kona LHi: 1080i 25 . v

Free Space:
Scratch Disks... 54TE

(AV) 4975.8 min

Kuva 139. Capture Settings

Kun kaikkien vililehtien asetukset ovat halutussa muodossa, voi tallenta-
misen aloittaa painamalla Now-painiketta joka on, Log and Capture -
ikkunan oikeassa alareunassa (Kuva 139). Tallentaminen lopetetaan nép-
pdimiston esc-nappia painamalla.

10.9 Striimaus Internettiin

Tuotantoautolla kuvattava ohjelma on mahdollista ldhettdd Internettiin,
hyviksikéyttien Lenovon PC:ll4 olevaa Osprey 700 HD -videokorttia ja
Adoben Flash Live Encoderia. Striimaukseen tarvittavan Internetyhteyden
mahdollistamiseksi autossa on 4G-mokkula, joka on riittdvin tehokas siir-
tdmiin videon striimauspalvelun tarjoajalle.

10.9.1 Osprey 700 HD -videokortti

Lenovon PC:ll4 olevalle videokortille (Kuva 140) voi ldhettdd videota ja
16 kanavaa embedded audiota ja se tukee kaikkia yleisimpid kuvakokoja
ja -nopeuksia, kuten:

- 1920 x 1080/60/i, 1920 x 1080/59.94/i, 1920 x 1080/50/i, 1920 x
1080/30/p, 1920 x 1080/29.97/p, 1920 x 1080/25/p, 1920 x 1080/24/p,
1920 x 1080/23.98/p

- 1280 x 720/60, 1280 x 720/59.94, 1280 x 720/50, 1280 x 720/30,
1280 x 720/29.97, 1280 x 720/25, 1280 x 720/24, 1280 x 720/23.98

- 720 x 480/30/1, 720 x 480/29.97/1, 720 x 576/25/i, 720 x 576/50/p, 720
x 576/25/p (Viewcast. 2013.)
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Kuva 140. Osprey 700 HD -videokortissa on SDI Input —liitdnnét videolle ja audiolle.
(Awediainnovations. 2013.)

Videokortin input-liitdnnit eivit ole ndkyvissd kéyttdjille, vaan kortti on
konfiguroitu tuotantoauton laitteiden kanssa niin, ettd striimattavaksi ha-
luttava video, audio tai audion sisiltivd video ldhetetddn videokortille
matriisin tai Video Patch Panelin STREAM-liitdnnin kautta.

10.9.2 Adobe Flash Media Encoder 3.2

Internetissé olevat striimauspalvelun tarjoajat, jotka tukevat striimin ldhet-
tamistd Adoben Encoderilla (Kuva 141), antavat kéyttdjilleen xml-
tiedoston, joka sisdltdd valmiit oletusasetukset ja kirjautumisavaimet pal-
velimelle. Striimausasetuksia voi muuttaa Encoder-ohjelmassa ja tallentaa
xml-tiedosto uudelleen, jolloin asetukset paivittyvét uusiin. Striimauspal-
velun tarjoava alusta antaa my0s nettiosoitteen, jonka avulla videon voi
upottaa omille nettisivuilleen, kaikkien katsottavaksi.

Encoder tunnistaa avautuessaan videokortilta tulevan signaalin ja tarjoaa
viimeksi kdytossé ollutta palveluntarjoajaa ja sithen asetettuja asetuksia.
Halutun palveluntarjoajan xml-tiedosto tuodaan ohjelmaan file — import -
komennolla ja striimauksen voi aloittaa start-painiketta painamalla.

S Adobe Flash Media Live Encoder 3.2
Fle Help

¥ Input Video ¥ Output Video

0 HD Video Device 1 Y-’ M Lo mbuser .com/b-fme
v
fps

20x400 v o S 44100 ¥ Hz

¥ Kbps Auto Adjust

1 v 600 ¥ Kbp:

Kuva 141. Adobe Flash Media Live Encoder 3.2
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10.9.3 Bambuser asetukset

Striimaus asetukset ovat paljolti riippuvaiset nettiyhteyden nopeudesta ja
palveluntarjoajan kaistanleveydestd. Siksi ne on hyvé tarkistaa palvelun-
tarjoajalta ja suorittaa testildhetyksid, katkeamattoman l&hetyksen takaa-
miseksi katsojalle.

Kaytettdessd bambuserin striimauspalvelua, on seuraavat asetukset todettu
toimiviksi:

— Video format: H.264

— Frame Rate: 25.00

— Input Size: 720x400

- Bit Rate: 600 Kbps

—  Output Size: 720x400
— Audio Format: Mp3

— Channels: Stereo

— Sample Rate 44100 Hz
— Bit Rate: 96 Kbps

11 OHJAAJA

Ohjaaja on kuvausten aikana kuin orkesterin kapellimestari, eli hdn on ko-
ko tiimin johtaja. Ohjaaja komentaa kameramiehid, pyytden néiltd halua-
maansa kuvakokoa ja kameraliikettd, sekd kdskee kuvamiksaajaa, joka
leikkaa kameran kuvan toiseen . Tdlloin kuvamiksaaja painaa kuvamikse-
rin nappia, jotka edustavat VIP-monitorissa nikyvid kameran kuvia. Ku-
vamiksaaja kayttdd leikatessaan mikseristd 10ytyvid efektejd, jos ohjaaja
niin pyytdd. Ohjaaja voi pyytdd leikkamaan my0s ennalta nauhoitettuun
kuvamateriaaliin, joka tulee kuvamikseriin ennalta sovitusta videon toisto-
laitteesta. Télloin kuvamiksaaja valitsee mikseristd oikean kanavan, jonka
leikkaa ohjelmaan.

My0s grafiikanhoitaja, d44nimies ja mahdolliset muut henkildt, kuten stu-
dio-ohjaaja, valaisija, maskeeraaja ym. kuuntelevat ohjaajalta tulevia kés-
kyja ja toimivat hdnen ohjeidensa mukaan. Ohjaaja voi pyytdd esim. stu-
diotuotannossa ohjelman vieraalle lisdd puuteria, jos itho ndyttia studiova-
laistuksessa liian kiiltivilti. Ainimiestd hin voi pyytii nostamaan jonkin
audiokanavan ddnentasoa, grafiikan hoitajaa leikkaamaan grafiikkaa oh-
jelmaan ja studio-ohjaajaa ohjaamaan studiossa olevia henkildita.

Ohjaajan tarvitsee kommunikoida koko tiimin kanssa johtaakseen tuotan-
toa tehokkaasti. Kameramiehille tulevien komentojen tulee olla selkeiti,
eikd kuvamiksaajan kanssa sovittu komentokieli saa jéttaa tulkinnan varaa,
koska vairin ymmarretyt komennot nékyvit lopputuloksessa viérin leikat-
tuina kamerakuvina.

Ohjaajan komentokieli perustuu kahden askeleen systeemiin. Ensin hin

varoittaa valmistautumiskdskylld, jota seuraa komennon toimeenpano.
Valmistautumiskédskyn jélkeen kameramies valmistautuu toteuttamaan oh-
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jaajan pyytdmén kuvan ja komentokéskylld kuvamiksaaja leikkaa kyseisen
kameran kuvaan. Jos ohjaaja haluaa esimerkiksi kameran 2 tekevin kame-
ra-ajon laajassa kuvassa, leikata sen jdlkeen kameraan 3 ja sen jilkeen
kameraan 1, saataa komentokieli olla seuraavanlainen:

— Kakkonen ota laaja ajo. Tullaan ykkosen kautta kakkoseen. Ykkonen
PK.

- Yks nyt.

— Kakkonen voit ldhtee sitten heti ajamaan.

- Kakkonen nyt. Ja litkkuu. Seuraavaks kolmonen. Ota kolmonen "Two
shot” . Ja siihen voi pyséhtyé (kakkonen). Kolmonen.

— Nyt. Ykkdnen vaihda PLK.

- Yks nyt.

Livetapahtuman taltioinnin helpottamiseksi ohjaaja voi nauhoittaa varsi-
naisen ohjelmatallenteen liséksi kaikille kdytdssé oleville tallentimille sa-
manaikaisesti haluttuja kamerakuvia. Niitd lisdtallenteina olevia videoita
voidaan kiyttdd jélkieditointiin ja vaihtaa jonkin kameran kuva toiseen.
Néin minimoidaan huonon kamerakuvan riski, joka aina on olemassa.

Monikameraohjaus ennalta arvaamattomissa tapahtumissa kuten urheilu-
tapahtumissa, konserteissa ja muissa livetaltioinneissa vaatii ohjaajalta vi-
litontd reagointia tapahtuman kulun kédénteisiin. Hén seuraa parhaimmil-
laan kymmentd kameraa, joista osaa pitdd ohjata hidastimelle. Liveldhe-
tyksissd ohjaaja vastaa aikataulun noudattamisesta niin, ettd ohjelman ko-
konaispituus ei veny yli sovitun ja ettd ohjelman osioiden pituudet pysyvit
médramitoissa. Studiokuvauksissa hin seuraa ohjelman pituutta kellolla,
joka laskee taaksepdin, ndyttden jiljelld olevan ajan.

Ohjaaja on artisti joka tuottaa taidetta kuvasta ja ddnestd. Hén tietdd mil-
loin kayttdd minkékin tyypin kuvaa ja osaa rakentaa ohjelmakokonaisuu-
den yhdistelemilld videoita oikeassa rytmissd kuvakoon, kuvakulman,
kameraliikkeen ja kuvan keston mukaan tavalla, joka on sopusoinnussa
ddnen kanssa ja vilittda katsojalle ohjelman ilmapiirin ja tunnetilan. (Elsi-
vier. 2008.)

12 YHTEENVETO & JATKOKEHITYS

Monikameratuotannon kuvaus ulkotuotantoautolla on prosessi, johon vaa-
ditaan ammattitaitoisia henkilditd monelle osa-alueelle. Kéyttomestarilta,
joka toimii tuotantotiimin teknisend asiantuntijana vaaditaan laaja tietimys
tv-tuotannossa kaytettdvistd laitteista ja niiden ominaisuuksista. Koska
laitteet kytketdéin yhteen kytkentdpaneeleiden ja matriisin kautta, on néi-
den reittien ja niissd kulkevien signaalien tunteminen ehdottoman tarkeda.
Laitteiden kytkennét ja yhteentoimivuus on kyettdvd hahmottamaan koko-
naisuutena. Laitteisiin ja reitityksiin kohdistuvat suunnitelmien muutokset
tuotannon toteutusvaiheessa eivit saa aiheutaa katastrofia. Ne toimivat ai-
noastaan toisenlaisen toteutustavan alkuunpanijoina.
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Opinndytetyon tekeminen téstd aiheesta oli itselleni térked vaihe kohti it-
sendistd kiyttomestarina olemista. Kiinnostukseni kaikkia tuotantoauton
laitteita kohtaan herési kdsittimattomaélla tavalla. Huomasin joidenkin niis-
td olevan haasteellisia oppia kdyttdméén, niiden laajan toiminnallisuuden
vuoksi.

Jatkokehitysté ajatellen mielenkiintoinen aihe olisi tuotantoauton @anipdy-
dén toiminnallisuuden ja sen ominaisuuksien tarkastelu ja sen kdyttdmisen
ohjeistaminen. Ohjeistuksessa voitaisiin paneutua audioiden reitityksiin ja
kanavien hallintaan sekéd yleisesti kdytettyjen déniefektien ominaisuuksiin
ja niiden kaytt6on audiomiksauksessa.
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BACK PATCH PANELIN KUVA Liite 1
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BACK PATCH PANEL — LYHENTEIDEN SELITYKSET

Liite 2

CAMHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.
CAMSDI1-5 CCU:lta tuleva SD-videokuva.
CAMCV1-5 CCU:lta tuleva komposiitti-videokuva.
MIX OUT 2 HD Mikserilta tuleva HD-video.

PGM HD Mikseriltd tuleva ohjelma HD-videomuodossa.

PGM SD Mikseriltd tuleva ohjelma SD-videomuodossa.

PGM CVBS Mikseriltd tuleva ohjelma komposiitti-videomuodossa.
PGM VDA 1-3 Ei kéytossa.

FS 1/1 SDI 2 IN

FS 1 —konvertterin SDI 2 sisddnmeno.

FS 1/2 SDI 2 IN

Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/3 SDI 2 IN

Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/1 CVBS IN

FS 1 —konvertterin komposiitti sisdéntulo.

FS 1/2 CVBS IN

Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/3 CVBS IN

Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

VIP TC IN

TIELINES 1 -8

Ulkoinen aikakoodi VIP-monitorille.

Video- ja Audio Patch Paneleille menevét TIELINE-linjat.

RTR TIELINE OUT 1 -4

Matriisin TIELINE ulostulo.

RTR TIELINEIN 1 -4

REF

Matriisin TIELINE sisdanmeno.

Pulssigeneraattorin synkronointisignaali eli referenssisignaali.

PGM HD

Mikseriltd tuleva ohjelma HD-videomuodossa.

TIELINES 9 — 12

TIELINE-linjat.

TIE 1 — 2 ETUPOYTA

Etupdytdén tulevat TIE-linjat.

MIXER ANALOG
INPUTS 1 -8

TIE 3 — 6 TAKAPOYTA

TakapOytddn tulevat TIE-linjat.

Yamaha audiomikserin analogisten audioiden sisddnmeno.

TIELINES 1 -8

MAIN STEREO
ANALOG

Audio Patch Paneliin menevdt 1 — 4 ja tulevat 5 — 8

TIELINE-linjat.

Ohjelmaan menevi analoginen Master-audio.

4-WIRE OUT/IN 1 -3

Clear-Comin puhelinlinjat 8 — 10 ulos ja sisdénmeno.

PARTYLINE 7-10

Ulkoisen PARTYLINE puhelimen kytkentddn Clear-Comin
puhelinlinjat 7 — 10.




TIE 1A ja 1B Etupdyddn TIE 1A ja 1B -linjaan menevit audioliitinnét.
ETUPOYTA

TIE 2A ja 2B Etupdyddn TIE 2A ja 2B -linjasta tulevat audioliitdnnat.
ETUPOYTA

TIE 3A ja 3B Takapdydén TIE 3A ja 3B -linjaan menevét audioliitdnnt.
TAKAPOYTA

TIE 4A ja 4B Takapoydén TIE 4A ja 4B -linjasta tulevat audioliitdnnét.
TAKAPOYTA

TEMPEST ANTENNA Clear-Com Tempest vyOasemien radioldhettimen Ethernet-

kaapelin liitin.

TIE 1 — 2 ETUPOYTA

Etupdyddn TIE 1 — 2 liittimet.

TIE 3 4 TAKAPOYTA

Takapdydén TIE 3 —4 liittimet.

Tuotantoauton sisdisen verkon liitin.

KiPro REMOTE 1 —

Langattoman verkon liitin.

KiPro 1 — 3 tallentimille auton ulkopuolista kauko-ohjausta
varten verkkoliitin.

FS 1/1 EAS/EBU
INPUT 1 -4

EDIT RS Ei kdytossa.

VTRI1 RS Ei kdytossa.

ETUPOYTA Etupdydin TIELINE 1 — 4 liitinniit.
TIELINE 1 — 4

TAKAPOYTA Etupdydin TIELINE 1 — 6 liitinniit.
TIELINE 1 - 6

ETHERSOUND Stage boxin liitinta.

FS 1 —konvertterille menevit 1 —4 AES/EBU audiot.

FS 1/1 EAS/EBU
OUTPUT 1 -4

FS 1 —konvertterilta tulevat 1 —4 AES/EBU audiot.

FS 1/2 EAS/EBU
INPUT 1 -4

Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/2 EAS/EBU
OUTPUT 1 -4

Ei kdytossa. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

Kameroiden triax-kaapeleiden BNC-liittimet.




Liite 3

VIDEO PATCH PANELIN KUVA
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VIDEO PATCH PANEL — LYHENTEIDEN SELITYKSET

Liite 4

CCUHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.

FS1/1SDI 1 FS 1 —konvertterin SDI 1-liittimen signaalin ulostulo.

FS1/28DI 1 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS1/3SDI 1 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

KiProSDI 1 -3 KiPro:n SDI-ulostulo.

EDIT SDI Final Cut Studion SDI ulostulo.

STREAM SDI Ospreyn videokortti.

GRAF SDI Harrisin grafiikkageneraattorin SDI ulostulo.

PGM HD Ohjelmaan leikattava HD-videokuva + stereo audio.

PGM SD Ohjelmaan leikattava SD-videokuva + stereo audio.

AUXSDI1-3 Kuvamikserin AUX 1 — 3 kanavien SDI ulostulo.

PVW HD Preview, eli kuvamikserin seuraavan leikattavan kuvan néytto.

VIP SPLIT HD Jaettu VIP-monitorikuva. Kaikkien layoutiin asetettujen kuvien
naytto.

EMBEDDER HD Lihtevé kuva. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

EMBEDDER 2 HD Ei kiytossd. Optio embedder -laitteelle.

RTR TIELINES 1 —4 | Matriisin TIE 1 — 4 sisddnmeno.

ROUTER IN

ROUTER OUT

SDIVIP1-6 VIP-monitorin 6-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP1-7 VIP-monitorin 7-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP 1 -8 VIP-monitorin 8-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP1-9 VIP-monitorin 9-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP 1-10 VIP-monitorin 10-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP1-11 VIP-monitorin 11-kanavan sisddnmeno. HD/SD -video. Oletuk-
sena preview-kanava.

SDI FS 1/1 AJA FS 1 konvertterin SDI sisddanmeno. HD/SD -video + 2 — 8
raitaa audiota.

SDIFS 1/2 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

SDIFS 1/3 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

SDIDVD Sonyn DVD-soitin. HD/SD -video + 2 raitaa audiota.

SDI EDIT Final Cut Studio. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

SDI STREAM PC:11a oleva Osprey 700 HD —videokortti ja Adobe Flash Media
Live Encoder -ohjelma. HD/SD —video + 2 raitaa audiota.

SDI GRAF Harrisin grafiikkageneraattori. HD/SD —video + 2 raitaa audiota.

SDI KiPro/1 KiPro 1 —tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

SDI KiPro/2 KiPro 2 —tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

SDI KiPro/3 KiPro 3 —tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

SDIMIX 6 —11 Kuvamikserin kanavat 6 — 11. HD/SD -video.

SDI TARK MON Tarkkailumonitori. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

SDI AUDIO MON Audiomonitori. 2 — 8 raitaa audiota.

HD EMBEDDER 1 Lahteva kuva. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

HD EMBEDDER 2 Ei kiytossd. Optio embedder -laitteelle.

RTR TIELINES 1 -4 Matriisin TIE 1 — 4 ulostulo.




.ourRIVZ

GRAF KEY Harrisin grafiikkageneraattori. HD/SD -video + 2 raitaa au-
diota.

MIX PGM HD Ohjelmaan leikattava HD-videokuva + stereo audio.

EMBEDDER Ohjelman master embedderi, video + 2 — 4 raitaa audiota.

7721 AE-A4-HD

HD-DA7710DCDA-HD/1 | HD-SD-konvertterin ulostulo

CCUHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.

CCUHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.

CCUCVBS1-5 CCU:lta tuleva komposiitti-videokuva.

CCUSD1-5 CCU:lta tuleva SD-videokuva.

CCUHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.

SDIMIX 12 Kuvamikserin kanava 12. HD/SD —video.

EMBEDDER Ohjelman master embedderi, video + 2 — 4 raitaa audiota.

7721 AE-A4-HD

HD-DA7710DCDA- HD-SD-konvertterin sisddnmeno

HD-DA2

SDIVIP1-12 VIP-monitorin 12-kanavan sisdédnmeno. HD/SD -video.

SDIVIP1-10 VIP-monitorin 10-kanavan sisdédnmeno. HD/SD -video.

CCUMAINDA1-5 CCU:lle menevé referenssisignaali

CCU PROMPTER 1 -5 Kameralle ldhetettivd prompter-kuva.

CCU RET 2 SD Kameralle l&hetettivd RET 2 -kuva.

VIP 1 INPUTS 1-5 VIP-monitorin kanavat 1 — 5.

CCUHD1-5 CCU:lta tuleva HD-videokuva.

PGM HD Ohjelmaan leikattava HD-videokuva + stereo audio.

PGM SD Ohjelmaan leikattava SD-videokuva + stereo audio.

FS 1/1 SDI 1 AJA FS 1 -konvertterin SDI-ulostulo. HD/SD -video + 2 — 8
raitaa audiota.

FS1/28DI 1 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS1/3SDI 1 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/1 CVBS AJA FS 1 -konvertterin komposiitti ulostulo. HD/SD -video +
2 — 8 raitaa audiota.

FS 1/2 CVBS Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

FS 1/3 CVBS Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -konvertterille.

DVB-T CVBS Digivastaanottimen komposiitti ulostulo.

EDIT SDI 2 Final Cut Studion SDI 2 ulostulo. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa
audiota.

EDIT CVBS Final Cut Studion komposiitti ulostulo. HD/SD -video + 2
raitaa audiota.

DVD 1 CVBS DVD-soittimen komposiitti ulostulo. Video + 2 raitaa audiota.

DVD 2 CVBS DVD-soittimen komposiitti ulostulo. Video + 2 raitaa audiota.

PGM CVBS Ohjelman komposiitti ulostulo. HD/SD -video + 2 raitaa au-
diota.

PGM CVBS Ohjelman komposiitti ulostulo. HD/SD -video + 2 raitaa au-
diota.

TIELINES 5 -8 Video ja Audio Patch Panelin TIELINES 5 — 8 reitit.

BLACK BURST 1 Pulssigeneraattorin synkronointisignaali eli referenssisignaali.

BB2 BACKUP Pulssigeneraattori 2:n varalla oleva referenssisignaali.




MIX INPUTS 1 -5 Kuvamikserin kanavat 1 —5. HD/SD —video.
TIE9-11 TIE-linjat 9 — 11.

7700DA7-HD RET 1

RET 1 DA

TIE 12 TIE-linja 12.

TIELINES 1 -4 Video ja Audio Patch Panelin TIELINES 1 — 4 reitit.
BB2 BACKUP Pulssigeneraattori 2:n varalla oleva referenssisignaali.
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MATRIISIN KUVA

VIP 1 VIP 1
6 7
KiPRO KiPRO
2 3
TIE TIE
1 2

1 1

CAM CAM
1 2
PGM PGM

HD SD

TIE TIE
1 2

VIP 1
8
MIX
6

TIE
3
SALVO
2

CAM
3
AUX
1
TIE
8

VIP 1
9
MIX
7
TIE
4

Matriisin ylarivin inputit

VIP 1
10

MIX
8

VIP 1
11
MIX
9

FS 1
1
MIX
10

FS1
2

MIX
11

FS 1
3

TARK

MON

E
AUDIO
MON

EDIT
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STREA
M
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GRAF
DST
27
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CAM
4
AUX
2
TIE
4

Matriisin alarivin outputit

CAM
5
AUX
3

E

ES 1
7

VIP

SPLIT
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3
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2
SCR

24

KiPRO
3
SCR

25

E
SCR
26

STREA

M
SCR
27
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1
DST
28

E
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Menu
2
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2




MATRIISIN LYHENTEIDEN SELITYKSET Liite 6

VIP1 6 VIP-monitorin 6-kanava. HD/SD -video.

VIP1 7 VIP-monitorin 7-kanava. HD/SD -video.

VIP1 8 VIP-monitorin 8-kanava. HD/SD -video.

VIP1 9 VIP-monitorin 9-kanava. HD/SD -video.

VIP1 10 VIP-monitorin 10-kanava. HD/SD -video.

VIP1 11 VIP-monitorin 11-kanava. HD/SD -video.
Oletuksena preview-kanava.

FS1 1 AJA FS 1 -konvertterin SDI-input. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa
audiota.

FS1 2 Ei kdytossd. Optio FS 1 -laitteelle.

FS1 3 Ei kdytossd. Optio FS 1 -laitteelle.

DVD Sonyn DVD-soitin. HD/SD —video + 2 raitaa audiota.

EDIT Final Cut Studio. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

STREAM PC:11d oleva Osprey 700 HD -videokortti ja Adobe Flash Media
Live Encoder —ohjelma. HD/SD -video + 2 raitaa audiota.

GRAF Harrisin grafiikkageneraattori. HD/SD —video + 2 raitaa audiota.

KiPRO 1 KiPro 1 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

Menu 2 Menu 2:n valinta rivilld 4.

Nuolinéﬁﬁéin alas Seuraavan rivin valinta.

KiPRO 2 KiPro 2 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

KiPRO 3 KiPro 3 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

MIX 6 Kuvamikserin 6-kanava. HD/SD -video.

MIX 7 Kuvamikserin 7-kanava. HD/SD -video.

MIX 8 Kuvamikserin 8-kanava. HD/SD -video.

MIX 9 Kuvamikserin 9-kanava. HD/SD -video.

MIX 10 Kuvamikserin 10-kanava. HD/SD -video.

MIX 11 Kuvamikserin 11-kanava. HD/SD -video.

TARK MON Tarkkailumonitori. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

AUDIO MON Audiomonitori. 2 — 8 raitaa audiota.

EMB 1 Lahteva kuva. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

EMB 2 Ei kiytossd. Optio embedder -laitteelle.

DST 27 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 2 A 27

DST 28 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 2 A 28

Menu 2 Menu 2:n valinta rivilld 4.

Nuolinéﬁﬁéin alas Seuraavan rivin valinta.

TIE 1 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE OUT.

TIE 2 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE OUT.

TIE 3 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE OUT.

TIE 4 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE OUT.

Menu 2 Menu 2:n valinta rivilld 4.

Nuolinéﬁﬁéin alas Seuraavan rivin valinta.

Menu 1 Paluu 1-riville.

SALVO 1 PC:n WinSetup -ohjelmalla luotava kytkenta.

SALVO 2 PC:n WinSetup -ohjelmalla luotava kytkenta.
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CAM 1 CCU 1:n kautta tuleva kamerakuva

CAM 2 CCU 2:n kautta tuleva kamerakuva

CAM 3 CCU 3:n kautta tuleva kamerakuva

CAM 4 CCU 4:n kautta tuleva kamerakuva

CAM 5 CCU 5:n kautta tuleva kamerakuva

FS1 1 AJA FS 1 -konvertterin SDI-output. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa
audiota.

FS1 2 Ei kiytossd. Optio FS 1 -laitteelle.

FS1 3 Ei kdytossd. Optio FS 1 -laitteelle.

KiPRO 1 KiPro 1 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

KiPRO 2 KiPro 2 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

KiPRO 3 KiPro 3 -tallennin. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

EDIT Final Cut Studio. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

STREAM PC:113 oleva Osprey 700 HD -videokortti

GRAF Harrisin grafiikkageneraattori. HD/SD -video + 2 raitaa audiota.

Nuolinéppéin ylos

Edellisen rivin valinta.

Nuolindppdin alas

Seuraavan rivin valinta.

PGM HD Ohjelmaan leikattava HD-videokuva + stereo audio.

PGM SD Ohjelmaan leikattava SD-videokuva + stereo audio.

AUX 1 Kuvamikserin AUX 1 -kanava .

AUX 2 Kuvamikserin AUX 2 -kanava .

AUX 3 Kuvamikserin AUX 3 -kanava .

PVW Preview, eli kuvamikserin seuraavan leikattavan kuvan néytto.

VIP SPLIT Jaettu VIP-monitorikuva. Kaikkien layoutiin asetettujen kuvien
naytto.

EMB 1 Lihtevd kuva. HD/SD -video + 2 — 8 raitaa audiota.

EMB 2 Ei kdytossd. Optio embedder —laitteelle.

SCR 24 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. | B 24

SCR 25 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 1 B 25

SCR 26 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 1 B 26

SCR 27 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 1 B 27

SCR 28 Vapaasti kiytossd oleva input video patch panelissa. 1 B 28

Nuolinédppdin ylos

Edellisen rivin valinta.

Nuolinéﬁﬁéin alas Seuraavan rivin valinta.

TIE 1 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE IN.
TIE 2 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE IN.
TIE 3 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE IN.
TIE 4 Video patch panelin ja Back patch panelin RTR TIELINE IN.

Nuolinédppdin ylos

Edellisen rivin valinta.

Nuolindppéin alas

Ei toimintoa.
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ouT ANALOG OU )| CCU 1 OUT[CCU 20UT|CCU 30UT[CCU 40UT|CCU 5 0OUT PGM OUT [ PGMOUT | PGM OUT DVB-T MIX OMNIOUT MONOUT STOUT
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 1 2 1 2

At A Al0 AL A12 AI3 Al4 AIS AL6 AL7  AI8 ALY 20 A21 A22 A23 A24
YAMAHA 0G YAMAHA 0 NAL S

\ ,/.__E .,._.,_.fz :/_.y
1 : 4 12 3 4|1 2 3 4 1 3 4 |OUT

our| EMBEDDER I EMBEDDER 2 [EDIT DIGIDESIGN DIGITAL I/0 OUTPUT MIXER DIGITAL OUTPUT ouT
12 3/4 5/6 1/8 | 172 3/4 5/6 7/89/10 11/12 13/14 15/16 17/18 19/20 21/22 23/24 25/26 27/28 29/30 31/32 11712 13/14 15/16 17/18 19/20 21/22 23/24 25/26 27/28 29/30 31/32

7/8 9/10 11712 13/14 15/16 17/18 19/20 2 23/24 25/26 27/28 29/30 31/32 5/6 9/10 11712 13/14 15/16 17/18 19/20 21/22 24 25/26 27/28 29/30 31/32
AL INPUT DIGID IGN DIGITAL 170 INPUT

RSPP11 RSPP12 RSPP13 RSPP14 TIE 3A TIE 3B TIE 4A TIE 4B TIE 3 TIE 4 LAN LAN TIE 3 TIE 4 MAC GRAF

AUDIO PATCH PANELIN KUVA



AUDIO PATCH PANEL — LYHENTEIDEN SELITYKSET
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ANALOG OUTPUTS Yamaha audiomikserin analogisen audion ulosléhto.
GS HYBRID Glensound GSM Hybridipuhelin.

CCUOUT1-5 CCU (Sony HXCU 100 Camera control unit).

PGM OUT Ohjelman stereoraita.

DVB-T Digivastaanottimen audioulostulo.

MIX OMNI OUT Balansoidut analogiset kanavat.

MON OUT Audiomikserin monitorit.

ST OUT Stereo ulostulo.

EMB OUT 1 -2 Evertzin embedderi, analoginen audio.

YAMAHA 02R96 Yamaha audiomikserin analogisen audion sisédéntulo.
ANALOG INPUTS

GENELEC II TakapOydén audiomonitorit.

RTW Audion tarkkailumonitori .

EMBIN3 -4 Evertzin embedderi, analoginen audio.

GS HYBRID Glensound GSM Hybridipuhelin.

IN COM Intercom -komentopuhelin.

GENELEC II Etupdyddn audiomonitorit.

EMBIN1-2 Evertzin embedderi, analoginen audio.

ADA/1 (out) Master embedderin jdlkeen oleva jakovahvistin

KiPro1 -5 KiPro tallentimet 1 — 5.
AJAFS 1/1 AJA FS 1 -konvertteri.
AJAFS 1/2 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -laitteelle.
AJAFS 1/3 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -laitteelle.

TIELINES AnaloEinen audio 1 raita / di%itaalinen AES/EBU —audio.

KiPro1 -5 KiPro tallentimet 1 — 5.

AJAFS 1/1 AJA ES 1 -konvertteri.

AJAFS 1/2 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -laitteelle.
AJAFS1/3 Ei kdytossd. Optio AJA FS 1 -laitteelle.

TIELINES Analoginen audio 1 raita / digitaalinen AES/EBU -audio.
EMBEDDER 1 Evertzin embedderi AES/EBU -audio.
EMBEDDER 2 Lucidin audiokonvertteri. AES/EBU -audio.

EDIT Final Cut Studio AES/EBU —audio.
DIGIDESIGN DIGITAL | Ei kédytossd. Optio Pro Tools -ohjelmalle.

I/0 OUTPUT

MIXER DIGITAL Yamaha audiomikserin SLOT 2, AES/EBU -audio.




EMBEDDER 1 Evertzin embedderi AES/EBU -audio.
EMBEDDER 2 Lucidin audiokonvertteri. AES/EBU -audio.
EDIT Final Cut Studio AES/EBU —audio.
MIXER DIGITAL Yamaha audiomikserin SLOT 2, AES/EBU -audio.
INPUT
DIGIDESIGN DIGITAL | Ei kéytossd. Optio Pro Tools -ohjelmalle.
I/O INPUT

4RIVL_ 0000000000000
RSPP 11 Ethernet remote.
RSPP 12 Ethernet remote.
RSPP 13 Ethernet remote.
RSPP 14 Ethernet remote.
TIE 3A Back patch panelin TIE 3A liittimestd tuleva audio.
TIE 3B Back patch panelin TIE 3B liittimesté tuleva audio.
TIE 4A Back patch panelin TIE 4A liittimeen menevi audio.
TIE 4B Back patch panelin TIE 4A liittimeen menevi audio.
TIE 3 TIE-kanava, SDI-signaali.
TIE 4 TIE-kanava, SDI-signaali.
LAN Local area network, Auton sisdinen verkko.
LAN Local area network, Auton sisdinen verkko.
TIE 3 TIE-kanava, Ethernet-signaali.
TIE 4 TIE-kanava, Ethernet-signaali.
MAC Apple Mac Pro, Ethernet-signaali.
GRAF Harrisin grafiikkageneraattori, Ethernet-signaali.




