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Tamin opinndytetyon aiheena oli suunnitella Lahdes-
sa sijaitsevalle Launeen keskuspuistolle visuaalinen il-
me ja sitd noudattavat sovellukset. Visuaaliseen ilmeen
suunnitteluun kuuluu logon, typografian ja tunnusvirien
suunnittelu. Sovelluksissa painotan erityisesti informatii-
visia sovelluksia, kuten opastejirjestelmas, aluekarttaa ja
infotaulun asettelua. Itse ty6 on konseptisuunnitelma.

Opinndytety6téni varten olen tutkinut suomalaisia tee-
ma- ja kaupunkipuistoja ja niiden visuaalisia ilmeit4. Pai-
notin tutkimuksessani erityisesti suomalaisia kaupunki-
puistoja, silld ne muistuttavat niin sovelluksiltaan kuin
sijainniltaankin eniten Launeen keskuspuistoa. Tutkimuk-
seni tavoitteena on selvittdi Launeen keskuspuiston visu-
aalinen identiteetti ja sen vaikutus puiston visuaalisen il-
meen rakentamiseen.

Tutkimukseni koostuu puistojen visuaalisen identitee-
tin tutkimisesta ja siihen liittyvistd pohdinnasta. Tutkin,
miten puiston teema ja tyyli, kohderyhmi ja puiston ym-
paristd vaikuttavat puiston visuaalisen identiteetin raken-
tamiseen ja sen konkretisoimiseen visuaaliseksi ilmeeksi
puistossa ja sen sovelluksissa. Puistotutkimuksen ohella
olen tutkinut myos opastejirjestelmii kisittelevaa kirjalli-
suutta, jota olen hyédyntéinyt konseptini informatiivisten
sovelluksien suunnittelussa.
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The goal in this graduate project was to design visual iden-
tity and it’s applications for Laune Central Park in Lahti.
The whole visual identity consists of designing a logo, ty-
pography and identification colours. Instead of the visual
side, I'm focusing more on the visual side of the applica-
tions which consists of the signage system, map of the area,
and a layout for the information screen. This thesis produc-
tion is based on a concept.

I researched visual identities of various Finnish theme
and city parks for this product, concentrating mainly on
city parks for them being more similar to Laune Central
Park in their applications and positions. This study’s aim is
to reveal the new identity for Laune Central Park and how
it affects the final design of the identity.

The written part of this graduation project consists of
researching visual identity and thoughts it brought up. In
it 'm studying how theme and style, main target group and
surroundings of the park affect the design process itself.
Along with researching parks I have studied literature on
designing signage systems and applied this knowledge in
creating informative applications for Laune Central Park.
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1 Johdanto

Opinniytetyoni aiheena on suunnitella Launeen keskuspuis-
tolle uusi visuaalinen ilme ja sit4 soveltavat sovellukset sen
kaytté6n. Opinndytetyoni on konseptisuunnitelma eiki sita
mahdollisesti toteuteta. Tyéhén kuuluu logon, tunnusviri-
en ja typografian suunnittelu, jonka pohjalta luon puistolle
visuaalisen ilmeen. Lisiksi suunnittelen visuaalista ilmetti
noudattavia erilaisia sovelluksia, joista tirkeimmait ovat in-
formaatiota valittavit aluekartta, opasteet ja infotaulu.

1.1 Aiheen valinta

Ennen opinniytetyoni aiheenvalintaa mietin, miki olisi
kiinnostava ja mahdollisimman antoisa aihe tulevan tyé-
kuvani kannalta ja paidyin yrityksen visuaalisen ilmeen
suunnitteluun. Visuaalisen ilmeen suunnittelussa paasen
tekemiin ty6té laaja-alaisesti monilla graafisen suunnitte-
lun alueilla, kuten logosuunnittelun, typografian, graafis-
ten elementtien ja niistd muotoutuvan yhteniisen kokonai-
suuden kanssa. Opin myés lisdi laaja suunnitteluprosessin
kulusta ja tyéskentelyvaiheista, mistad uskon olevan hyétya
ammattillisesti tulevaisuudessa.

Piitettydni opinniytetyoni aiheen, halusin 16ytda so-
pivan asiakkaan tyoélleni. Uskoin, etti oikealle asiakkaal-
le suunnitteleminen toisi omat haasteensa suunnitteluun,
mutta toisaalta antaisi suunnittelutyélleni raamit, joiden si-
salla tyoskennelli. Sain apua opinnéytety6ni aiheeseen opet-
tajaltani Eero Auliolta, joka ehdotti Launeen keskuspuiston
visuaalisen ilmeen suunnittelua.

Sovimme Eero Aulion kanssa tapaamisen Lahden kau-
pungin paidpuutarhurin Hannu Neuvosen kanssa lokakuus-
sa 2012, jolloin opinniytetydprojektini lihti kiyntiin. Ta-
paamisessa sovimme, etti tyd olisi konseptisuunnitelma,
jolloin minulle ei tulisi paineita opinniytety6n etenemisen
kanssa ja minulla olisi mahdollisuus toteuttaa opinniyte-
tyoni sisdlté haluamallani tavalla. Mahdollinen asiakas ei
olisi tillin mydskidn sidottu toteuttamaan konseptiani.

Ensimmaiisessi tapaamisessa kdvimme l4pi paddpuutar-
huri Hannu Neuvosen toiveita visuaalisen ilmeen suhteen
sekd neuvottelimme opinnaytetyoni laajuudesta. Emme ra-
janneet aihetta tarkasti, mik4 antoi minulle liikkumavaraa
sovellusten suhteen. Tarkoituksenani oli toteuttaa puiston
visuaaliseen ilmeeseen sopiva logo seki tehdi viri- ja typo-
grafiavalinnat. Tapaamisessa keskustelimme my6s puiston
tarpeista saada opastejirjestelmai ja aluekartta.

1.2 Lahtokohdat

Opinnaytetyoni ldhtékohtana oli luoda uusi visuaalinen il-
me Launeen keskuspuistolle, miki kuvastaisi puiston ar-
voja ja toimintaa. Visuaalisen ilmeen tuli olla lihtékohta-
na puistossa kiytettivien sovelluksien suunnittelussa niin,
ettd ne ovat informatiivisia mutta samalla visuaalisesti yh-
teen sopivia ilmeen kanssa.

Aloitin projektin pohtimalla Launeen keskuspuiston
identiteettii sekd sithen sopivia tyylillisid keinoja. Pohdin
my6s sen mahdollisia kohderyhmii ja vallitsevaa ympéris-
tod. Lihestymistapani visuaalisen ilmeen miirittelemiseen
painottui pitkalti markkinoinnista seki viestinnisti sovel-
lettuihin analysointeihin ja malleihin. Koin timin kaltai-
sen lihestymistavan sopivan minulle, koska sain sen avulla
hyvii tyokaluja Launeen keskuspuiston identiteetin analy-
sointiin ja sitd kautta sen identiteetin visualisointiin.

Tutkin opinniytetyéni aihetta myos tekemalld havainto-
ja suomalaisista puistoista. Niiti vertailemalla ja tutkimal-
la sain tutkimusmateriaalia niiden visuaalisista ilmeist4 ja
sovelluksista. Rajasin visuaalisen ilmeen tutkimusalueekse-
ni suomalaiset puistot, joiden visuaaliset ilmeet perustuvat
pitkalti varioiviin teemoihin. Rajaustani perustelin sill3, et-
t4 sain siti kautta laajemman kuvan puistojen visuaalisista
ilmeist4, mik4 auttoi minua paremmin hahmottamaan eri-
laisten puistojen ldhtékohdat ja tarpeet visuaalisen ilmeen
suunnittelulle. Sain lisdksi monipuolisemman vertailupoh-
jan omalle suunnittelulleni kuin olisin saanut pelkistiin
tutkimalla suomalaisia kaupunkipuistoja.

Sovelluksissa rajasin tutkimusalueeksi suomalaiset kau-
punkipuistot, jotka sijainniltaan, toiminnoiltaan ja rahoi-
tukseltaan muistuttavat Launeen keskuspuistoa. Suoma-
laisista kaupunkipuistoista tutkin Helsingin Kaivopuistoa
ja Kaisaniemen puistoa, Tampereen Koskipuistoa ja Kirk-
kopuistoa, Turun Kupittaan puistoa ja Oulun Hupisaarten
puistoalueen Ainolan puistoa.

1.3 Tavoitteet

Tavoitteenani opinniytetydssini oli suunnitella Launeen
keskuspuistolle sen identiteettiin sopiva visuaalinen ilme,
miki toteutin konseptisuunnitteluna. Halusin myés kehit-
ta4 puiston informaatiografiikan kayttéd ja saada sen toi-
mimaan visuaalisen ilmeen kanssa saumattomasti, jolloin
tyon tuloksena olisi yhtendinen kokonaisuus.

Ammatillisen oppimisen kannalta tavoitteenani oli saa-
da kokemusta visuaalisen ilmeen luomisprosessista. Pro-
jektin suuruus ja puiston monipuoliset toimintamahdolli-
suudet toivat omat haasteensa puiston visuaalisen ilmeen
suunnittelulle, joka poikkesi mielestini jonkin verran yri-
tysilmeen suunnittelusta.

Oman ammattitaitoni rakentamisen kannalta oli mie-
lestdni mielenkiintoista ja antoisaa oppia suunnittelemaan
puistossa kiytettdvai informaatiografiikkaa. Olen ennes-
tdin tehnyt enimmaékseen kiytto- ja kokoamisohjeita seka
pienii karttoja esitteisiin, minki vuoksi ison aluekartan ja
opasteiden suunnittelu tuntui haastavalta. Uskoin kuiten-
kin, etti tulisin tulevaisuudessa tekemiin toitd myos infor-
maatiografiikan alueella, joten tyé olisi merkittiva minulle
my6s ammatillisella tasolla.

Haastavinta prosessissa oli projektin hallinta seka infor-
maatiografiikan toteuttaminen. Aikataulutuksessa tuli on-
gelmia, silli en ole pitkdjanteinen ihminen ja prosessi oli
pitki. Informaatiografiikan suunnittelu oli myés haasteel-
lista johtuen kokemukseni vihiisyydestd. Konseptimaisen
tyon hyvini puolena oli kuitenkin se, ettei minun tarvin-
nut keskittyi toteutukseen. Sen vuoksi pystyin keskitty-
miin enemmain suunnitteluun kuin materiaalivalintoihin.

1.4 Suunnitteluprosessi

Opinnidytety6ni suunnitteluprosessin aloitin lokakuussa
2012, jolloin aloin tutkia Launeen keskuspuistoa ja sithen
liittyvia tietoa. Taustatutkimuksen jilkeen tein aikataulun,
jonka puitteissa pyrin toteuttamaan tyén. Syksy kului kui-
tenkin muiden koulutéiden parissa, joten en péissyt kun-
nolla aloittamaan prosessia. Hain kuitenkin ldshdemateriaa-
lia syksyn aikana ja kirjoitin muistiinpanoja opinniytetyén
kirjallista materiaalia varten.

Itse tyon suunnitteluprosessin aloitin vasta tammikuus-
sa 2013, jolloin aloin keriti visuaalista tutkimusmateriaalia
puiston visuaalista ilmett4 varten. Kerisin Launeen keskus-
puiston visuaaliseen identiteettiin sopivaa kuvamateriaalia,
jonka my6ti rupesin suunnittelemaan visuaaliseen ilmee-
seen sopivaa logoa. Koin tilléin logon miirittelevin eni-
ten visuaalista ilmett4 ja sen pohjalta 1ihdin tyéstiméainkin
muita visuaalisia keinoja. Paitettydni muut visuaaliset kei-
not aloin rakentaa visuaalisen ilmeen sovelluksia seki suun-
nittelemaan infografiikkaa puiston tarpeisiin.

Tyoskentelyni oli kuitenkin melko hidasta johtuen puis-
toihin liittyvan tutkimusmateriaalin kerddmisen pitkit-
tymisestd sekd motivaationi hiipumisesta. Mahdollisella
asiakkaallani ei ollut myoskiin selkeds kuvaa puiston vi-
suaalisuudesta, joten jouduin pitkalti itse tekemiin johto-
paitokseni tutkiessani Launeen keskuspuistoa ja siihen liit-
tyvdi tutkimusmateriaalia. Suunnitteluni kuitenkin eteni,
vaikkakin koin tyén ajoittain haastavaksi ja hidastempoi-
seksi. Tyotelidin tyon osa oli aluekartan suunnittelu, johon
kiytin erittdin paljon aikaa ja ty6ti. En ollut ennen tehnyt
vastaavan kokoista karttaa, joten koin sen suunnittelun
erittdin haastavaksi.

Ty6 alkoi olla valmis toukokuun lopulla, jolloin jaljelld
oli enii infotaulun layoutin suunnittelu seki tyén osien vii-
meistely. Kesin aikana sain viimeistelty4 tyoni haluamaani
kuntoon. Kirjallisen osuuden tutkimuksen kirjoittaminen
oli myés melko vaikeaa johtuen motivaation heikkenemi-
sesti projektin pitkittymisesti. Koin my6s vaikeuksia tut-
kimukseni kirjoittamisessa, silli en l6ytanyt tutkimuksel-
lista otetta ty6héni kuin vasta syksylla 2013.
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2 Puistojen visuaalinen ilme Suomessa

Tutkimukseni tavoitteena oli tutkia suomalaisten puistojen
visuaalisia ilmeitd. Tutkimukseni perustui pitkilti havain-
toon perustuviin tutkimustuloksiin, silld aiheesta sellaise-
naan oli vain vihin kirjallista aineistoa. Sidoin tutkimukseni
kuitenkin my®és kirjalliseen tutkimusmateriaaliin, jota 16ysin
visuaalisen identiteetin muodostumisen eri aihealueista.
Jokaisessa aihealueessa avasin ensin siihen liittyvaj si-
siltod ja annoin esimerkkeji, miten aihealueet nikyvit
puistojen visuaalisissa ilmeissi. Aihealueen lopuksi pohdin

2.1 Visuaalinen ilme puiston identiteetin
Puiston visuaalisella ilmeell tarkoitetaan niitd visuaalisia
keinoja, joiden avulla puiston identiteetti pyritiin rakenta-
maan konkreettiseen muotoon. Visuaalinen ilme muodos-
tuu useiden visuaalisten keinojen kiytosti, jotka yhdessa
muodostavat kokonaisuuden, jonka tarkoituksena on vies-
tid puistosta ja sen toiminnasta.

Puiston visuaalinen ilme pohjautuu puiston identiteet-
tiin. Puiston identiteettii voidaan kuvailla lipi puiston
meneviksi yhteniiseksi visuaaliseksi viestiksi tai viestien
yhdistelmiksi, joka muodoltaan kertoo jotakin olennaista
lahettsjayhteisostadn, sen padmaidristi tai toimintatavois-
ta (Huovila 2006). Identiteetin muotoileminen visuaali-
seksi ilmeeksi vaatii siis tietoa puistosta ja sithen vaikut-
tavista tekijoistd. Puiston vaikuttavia sisiisii tekijoitad
ovat puiston historia, arvot, visio ja tavoitekuva. Puiston
ulkopuolelta tulevia vaikuttajia ovat kilpailijat, kilpailuti-
lanne ja —ympéristo. Puiston identiteetin visualisoimisel-
la pyritiddn erottumaan kilpailijoista ja luomaan mahdolli-
sesti siitd kilpailuvaltti sen tarjoamien toimintojen ohella.

Puiston identiteetin sisiiset te-
kijit, joihin kuuluvat puiston histo-
ria, arvot, visio ja tavoitekuva, ovat
usein lihtékohtina identiteetin vi-
sualisoimisessa. Puiston historia
voi esimerkiksi vaikuttaa puiston
visuaaliseen ilmeeseen siten, etti
kehittyessidin ajan mukana puis-
to voi tehdi pitkasti historiastaan
kilpailuvaltin suhteessa muihin
kilpailijoihin. Esimerkiksi Linnan-
mielld on pitkit huvipuistoperin-
teet, joita se yllapitd4 melko perin-
teiselld huvipuiston visuaalisella
ilmeelld. T4ll4 tavoin Linnanméien
pitkit perinteet luovatkin sille us-
kottavuutta ja siten my6s ihmisten
kokemaa luottamusta.

Puiston arvot ovat usein myo6s
selkeisti esilld puistojen visuaali-

niiden vaikutusta omaan suunnittelutyéhoni ja siti, mitka
asiat olisivat ty6lleni olennaisia.

Tutkimukseni alkaa visuaalisen ilmeseen liittyvin sanas-
ton avaamisella. Kerron visuaalisen ilmeen muodostumises-
ta yleisell4 tasolla esimerkkeji kiyttien, jotka olen havainnut
suomalaisissa puistoissa kiytettivin. Kayn lipi visuaalinen
identiteetti-kisitteen ja siihen liittyvit tekijit teeman ja tyy-
lin. Lopuksi pohdin viel4 kohderyhmén ja puiston ympéris-
ton vaikutusta visuaaliseen ilmeeseen.

ilmentdjana

sissa ilmeissi. Puiston arvoja voivat olla esimerkiksi ympa-
ristd, litkunta tai perhe. Arvojen tulisikin nikyi kaikessa
puistossa jirjestettivissi toiminnassa ja sitd kautta myos
visuaalisuudessa. Esimerkiksi Ahtarin elainpuiston arvoi-
hin kuuluu luonnonvaraisen eldimistén siilyttiminen se-
ki biologisen monimuotoisuuden siilymisen edistiminen.
T4mai nikyy puiston toiminnassa siten, ettd puistossa yl-
lapidetadn vain havumetsivyshykkeen eli pohjoisen pal-
lonpuoliskon lajeja, jotta puistossa pystytddn tarjoamaan
eldimille mahdollisimman luonnonmukaiset olot.Visuaa-
lisessa ilmeessé timéa nikyy logossa, aitauksien ympéris-
toissd, luontotyylid noudattavissa sovelluksissa seka info-
tauluissa, joihin on pyritty sommittelemaan paljon tietoa
elaimisti mielenkiintoa herittivilli tavalla. (Ahtirin eldin-
puisto, viitattu 27.9.2013.) 1

Historian ja arvojen ohella myés puiston tulevaisuuden
visio vaikuttaa visuaaliseen ilmeeseen. Visiolla tarkoitetaan
puiston pitkin aikavilin paamairai, jota ryhdytidin toteut-
tamaan puistossa valituin keinoin. Visio mairitteleekin puis-

oI Dy

1 Ahtirin eldinpuiston visuaalisessa ilmeessi voi havaita eldinpuistoille tyypill
arvoja, kuten ympariston suojelun, mihin ilmeessa kaytetty vihrea vari assosioituu.
(4.bp.blogspot: Ahtarin elainpuisto, viitattu 18.8.2013)




ton viestintian liittyvit tavoitteet, jot-
ka voivat olla laadullisia tai maarallisii.
Puiston kannalta tdmai tarkoittaa sité,
ettd puiston toiminnan tavoitteena voi
olla Suomen kiydyin puisto tai ettd sen
halutaan olevan alueensa yksi johtavim-
mista virkistymisalueista. Visiot voivat
my6s vaihdella pitkalla aikavalilla riip-
puen puiston tavoitteiden muuttumi-
sesta. Puiston visioiden muuttuminen
voidaankin havaita esimerkiksi pitka-
ikdisten puistojen visuaalisten tunnuk-
sien kehittymisessa.

Vision ohella myés puiston tavoite-
kuva vaikuttaa puiston visuaaliseen il-
meeseen. Tavoitekuvalla tarkoitetaan
niitid mielikuvia, joita puistosta halu-
taan vilittad sidos- ja kohderyhmil-
le. Viestit voivat olla sanallisia tai vi-
suaalisia riippuen lihestymistavasta;
sanallinen viesti voi olla nettisivujen
tietopaketti puiston laajasta liikunta-
tarjonnasta, kun taas visuaalinen vies-
ti voi olla aktivoivan punaisen véirin
kiytto visuaalisessa ilmeessa.

Tavoitekuvaan pyrkimisti kutsu-
taan profiloinniksi. Profilointia voi-
daan kuvailla tietoiseksi ja tavoitteel-
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liseksi toiminnaksi, jolla tavoitellaan
tietynlaista mielikuvaa. Profiloinnissa
pyritidan vaikuttamaan niihin mieliku-
viin, jotka valittyvit puistosta (Juholin
2009). Tavoitemielikuvan saavuttami-
seksi puiston yllapitijit voivat kayttaa
puiston toimintaa edesauttavia strate-
gisia perusviesteji tai kehittéi tarinan,
jolla kuvata puistoa omaperiiselld ta-
valla. Niiti viesteja vahvistetaan visu-
aalisella identiteetilld. (Loiri & Juholin
2006, 134-136.)

Puiston vision ja tavoitekuvan mai-
rittelemit viestinnilliset tavoitteet py-
ritddn saavuttamaan noudattamalla
viestintastrategiaa. Kasite viestintdstra-
tegia voidaan madritelld seuraavasti :
“Viestintistrategia muodostuu niista
toimintaa yhdensuuntaistavista maa-
rittelyistd, valinnoista ja tavoitteista,
joita soveltamalla ja toteuttamalla yh-
teisé menestyy nyt ja tulevaisuudessa.
Se tapahtuu hyédyntamalld viestintda
koko organisaation voimavarana. Stra-
tegiassa padhuomio on tulevaisuudes-
sa.”(Juholin 2009, 68-69.)

Viestintistrategian maiirittelemi-
selld ja noudattamisella pyritidnkin to-
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2, 3, 4 Huvipuiston opasteen tyyli poik-
keaa suuresti esimerkiksi kaupunkipuis-
ton tai kansallispuiston opasteesta.

( Metsahallitus, viitattu 18.8.2013 )

( Kupittaan puisto, Jenni Virtanen 2013 )
(Theme Park View, viitattu 18.8.2013 )

teuttamaan puiston visio ja viestimdan
siten, etti tavoitekuva saavutettaisiin.
Tamai tarkoittaa, etti puiston visuaali-
sen ilmeen suunnittelu ja tavoitteiden
madrittely on vain osa prosessia; vies-
tintda tulisi jatkaa ja kehittia jatku-
vasti tulevaisuudessa, jotta paistaisiin
tavoitteisiin. Viestintdstrategian nou-
dattaminen jaisi tekeméini konseptin
mahdollisille toteuttajille, ja on siten
riippuvainen heidin tydstain ylldpitaa
visuaalista ilmett4 ja kehittai sitd kohti
haluttuja tavoitteita.

Puiston identiteetin muotoilemi-
seen visuaaliseksi ilmeeksi tarvitaan
puistoon liittyvdn informaation ohel-
la myés tietoa sen teemoista ja tyylistd
seki niihin liitettdvisti mielikuvista ja
konventioista. Perehtymailli teemoihin
ja tyyleihin liitetyt mielikuvat ja kon-
ventiot voidaan vilttida suunnittelussa
kliseiden kiytto ja keskittyd luomaan
miellettivissi puistoon visuaalinen il-
me. Sen tédytyy olla omalaatuinen ja vi-
suaalisesti mielenkiintoinen. Tyyli voi-
daan kutsuakin visuaalisten keinojen
yhdistelmiksi, joka muodostaa identi-
teettid vastaavan visuaalisen muodon.

Puiston visuaalisen identiteetin muotoutuminen visuaa-
liseksi riippuu siis valitusta tyylisti ja siind kiytetyistd muo-
doista ja vireistd. Tyylin kisitettd voidaan kuvailla viestin
muotoon liittyvini ominaisuutena, joka on riippuvainen
sen lahett&jista. Tyylissd on havaittavissa tiettyja toistuvia
elementtejs, jotka yhdessi muodostavat kokonaisuuden eli
tissi tapauksessa puiston visuaalisen ilmeen. (Pohjola 2003,
109.) Tyylissa kaytetyilld visuaalisilla keinoilla rakennetaan
visuaalisen ilmeen keskeisimmit elementit eli logon tai lo-
got, lilkemerkin tai liikemerkit, typografian eli kiytettivit
kirjasintyypit, niiden kiyttéyhteydet seké tunnusvirit ja nii-
den kiyttoyhteydet (Loiri & Juholin 2006). Nam4 valinnat
nikyvit kaikissa puistossa havaittavissa sovelluksissa, joissa
edelld mainittuja keinoja on kiytetty.

Puiston sovelluksissa kiytettavin tyylin tulisikin vas-
tata puiston toimintaa, jotta se olisi hyva (Huovila, 2006).
Tyylin tulisi siis perustua sellaisiin muotojen ja virien som-
mittelurakennelmaan, joka vastaa puiston identiteettii.
Esimerkiksi huvipuistossa kiytettivit opasteet ovat usein
tyyliltadn iloisia ja varikkaits, miki voi saada kévijan asso-
sioitumaan huvipuistossa kiyntiin si-
ten, ettd se on hauskaa. Hienostunut
1800-luvun loppua mukailevat tako-
rautakyltit eivit samalla tavalla sovi
huvipuiston ravikkiin tyyliin. 2, 3, 4

Puiston visuaalinen ilme raken-
tuu ympéristéon edelld mainituista
sovelluksista, joissa visuaalinen ilme
konkretisoituu silmin havaittavaan
muotoon. Sovelluksissa noudatetaan
visuaalisessa ilmeessid méériteltyja
keinoja. Kuitenkin tutkimusmateri-
aalistani kiy ilmi, etti puistojen so-
velluksissa on usein poikkeavuuksia,
jotka saattavat johtua esimerkiksi
kulumisesta, visuaalisen ilmeen vain
osittaisesta paivittdmisesta tai puut-
teellisesta visuaalisen ilmeen noudat-
tamisesta. Visuaalisen ilmeen kans-
sa ristiriidassa olevat poikkeavuudet
rikkovat ilmeen yhteniisyytti ja sa-
malla vihentivit viestin tehoa. Esi-
merkiksi osassa puistoissa visuaa-
lisen ilmeen piivittdminen ei ole
kokonaisvaltaista, jolloin osa opas-
teista on vanhentuneen nikoéisii ja
osa uusia. TAma rikkoo visuaalisen il-
meen kokonaisuutta varsinkin, jos il-
me on piivittynyt radikaalisti. 5

Havaitsin, ettd puistojen visuaa-
lista ilmetti noudattavat sovellukset
voidaan jakaa tarkoituksen mukaan
kahteen eri kategoriaan; sovelluksiin,
jotka korostavat vain visuaalisuutta ja
sovelluksiin, joilla on myés viestinnal-
linen tehtivi. Pelkkiin visuaalisuu-
teen pohjautuvat sovellukset voivat

lisatd puiston viihtyisyytta tai tukea sen tarjoamia toimin-
tamahdollisuuksia. Viihtyisyytta lisi4vii visuaalisia sovel-
luksia ovat esimerkiksi tunnusvirein maalatut pinnat, tai-
deteokset ja irtokalusteet. Toimintaa tukevia visuaalisia
sovelluksia ovat taas esimerkiksi huvipuistossa erilaiset lait-
teet, leikkipuiston liukuméet ja urheilupuiston radat. Vies-
tinnalliset sovellukset kertovat yleensi itse puistosta, sen
toiminnasta ja ympéristosti eli siihen liittyvista tiedosta.
Sovellukset voivat olla puhtaasti tiedon valittimiseen tarkoi-
tettuja, kuten infotaulut ja erilaiset yksittiiseen aiheeseen
liittyvit tietokyltit. Toisaalta sovellukset voivat olla my6s
puiston ympéristéssi litkkumista helpottavia, kuten opas-
teet ja aluekartat.

Vaikka huomiota herittivilla visuaalisella ilmeelld voi-
daan erottua muista kilpailijoista, on muistettava, ettd
puiston visuaalisen ilmeen tulee pohjautua todellisuuteen.
Muuten visuaalisesta ilmeesta tulee epiuskottava (Pohjo-
la 2003). Tam4 tarkoittaa siti, ettd luontoon ja eldimiin
keskittyneelle elidinpuistolle kannattaa suunnitella sellai-
nen visuaalinen ilme, jonka visuaaliset keinot tukevat elii-

.
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5 Kupittaan puistossa opasteet ovat eri ajoilta eivitka ne ole yhtenevdisia visu-
aalisuudeltaan, mika rikkoo puiston visuaalista ilmetta.
(Kupittaan puisto, Jenni Virtanen 2013)
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miin ja luontoon liittyvid arvoja ja toimintoja. Esimerkiksi
karkeasti muotoiltuna Ahtirin elainpuisto on tehnyt nain
kiyttimalld tunnusvirindan luontoon yhdistettivia vireji
sekd orgaanisia muotoja graafisissa elementeissidin. Eldin-
puistoille ominaisten visuaalisten keinojen kaytto tekee
Ahtiarin eliinpuiston visuaalisesta ilmeesti sellaisen, etti
se vastaa sen identiteettii melko hyvin. Tasti nikékulmas-
ta katsottuna Ahtirin elidinpuiston visuaalinen ilme voi-
daan mieltis totuuden mukaiseksi. 6

2.1.1 Launeen keskuspuiston identiteetin
muotoileminen visuaaliseksi ilmeeksi

Launeen keskuspuiston visuaalisen identiteetin mairitte-
lemiseksi minun téytyi siis ensin selvittis identiteetin kan-
nalta tirkeit asiat eli puiston historia, arvot ja visio. Ndiden
tietojen pohjalta pystyn tiivistimiin identiteetin Tapani
Huovilan metodin mukaisesti kolmeen avainsanaan, jotka
toimivat visuaalisen ilmeen suunnittelun lahtékohtana. Li-
siksi selvitin Launeen keskuspuiston tavoitekuvan, jonka
pohjalta pyrin miirittelemiin perusviestit, joita puistosta
halutaan valittyvin kavijoille.

Launeen keskuspuisto on perustettu vuonna 1989, jol-
loin puiston nimi oli Launeen perhepuisto. Launeen keskus-
puistoksi nimi vaihdettiin vuonna 2005 Lahden kaupungin
100-vuotisjuhlatilaisuudessa, jolloin kaupunginvaltuusto
paitti rakentaa Launeen vapaa-ajankeskusta. Nimen vaih-
doksen ajatuksena oli antaa ihmisille mielikuva siit4, etti
puisto sijaitsee keskeisella paikalla Lahdessa.

Launeen keskuspuistoa edeltineeni aikana puiston
alueen liheisyydessi sijaitsi Launeen lihde, jonka mukaan
Launeen kaupunginosa on saanut nimensi. Itse 1ihde on
ollut peitettyni jo 1900-luvun alusta, jolloin sen paille ra-
kennettiin vesipumppuasema. Laune itse sanana on taas
mahdollisesti tullut muinaissaksalaisesta sanasta launa, goo-
tin kielesti launs tai keltist launo, jotka kaikki merkitsevat
iloista. Launeen lihteen nimi on saattanut liittyd myos met-
sastykseen, silld suomen kielesti jo paikoin unohtunut sana
launi tarkoittaa puista tai luista systtipuikkoa (Lahden kau-
pungin kirjasto: Launeen lihde, viitattu 26.9.2013).

Launeen keskuspuistoa edeltiv historia heritti mielen-
kiintoni, silli siini oli sisilt64 visuaalisen ilmeen suunnit-
telua varten. Launeen lihde olisi hyva graafinen elementti
visuaalisen ilmeen rakentamisessa esimerkiksi. Lihtees-
t4 saisi tarinallista sisdltod ja tunnuksena siiti voisi saada
mieleenpainuvan. Laune-sanan mahdollisista merkityksista
“iloinen” kiehtoi myés minua ja se voisikin olla yksi liht6-
kohta visuaalisen ilmeen suunnitteluun.

Visuaalisen ilmeen suunnittelua varten kivin l4pi histo-
rian ohella myds Launeen keskuspuiston nykyisti ilmett.
Nykyinen visuaalinen ilme on yhti vanha kuin itse puisto,
silld ilmetti ei ole uudistettu vuoden 1989 jilkeen. Visuaa-
linen ilme on tehty Launeen perhepuistolle, joka edelsi ny-
kyisti keskuspuistoa. Se oli suunnattu lapsiperheille, mika
nikyy esimerkiksi alkuperiisen ilmeen kirkkaissa tunnusvi-
reissi ja logon fonttivalinnoissa, jotka pyrkivit vetoamaan
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ssa ilm a on huomioitu

6 Ahtirin eldginpuiston visuaali

sen identiteetti ymparistoa vaalivana puistona.
(Ahtari Zoo: Zoo-kartta, viitattu 18.8.2013)
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7 Launeen perhepuiston logo on vanhentunut ja muu-
toksen myota se pitdd paivittda tai suunnitella uudelleen.
(Launeen perhepuiston logo-tarra, Lahden Kuntatekniikka)

mahdollisesti lapsiperheiti. Logon tunnuksessakin oli ilmei-
sesti tavoiteltu mielikuvaa perheesti tai ihmisten yhdessi
olosta sommittelemalla eri virisii ja kokoisia ihmishahmoja
ryhmitellen. Turvallisuutta ja kodikkuutta on taas mahdolli-
sesti tavoiteltu logossa olevalla mustalla “katolla”. 7
Nimenvaihdos ja uusien toimintakohteiden rakentami-
nen ovat siis luoneet tarpeen visuaalisen ilmeen kokonais-
valtaiselle piivittimiselle. Puiston historiaan liittyvini suu-
rimpana visuaalisena haasteena koen Launeen perhepuiston
logon, joka halutaan siilytt44 jollain tavalla osana visuaalista




ilmetti. Vanha logo on visuaalisuudeltaan ongelmallinen, sil-
14 se on vanhentunut, siiné on paljon vireji ja muotoja seki
epaselvihko viesti. Puiston logo ei ole myéskian kovin tun-
nettu, joten en usko, etti kivijit himiantyisivit sen totaa-
lisesta muutoksesta. En kuitenkaan vield projektin alussa
sulkenut pois vanhan logon hyédyntdmisti konseptini suun-
nittelussa. Pohdin yhteni ratkaisuna kidyttid vanhaa logoa
pohjana Launeen perhepuiston logon suunnittelussa, jossa
voisin sailytti joitakin vanhan tunnuksen elementteja. Tun-
nuksen ja logon tulisi kuitenkin olla Launeen keskuspuiston
logon alaisia eli logojen tulisi muistuttaa toisiaan.

Historian ohella selvitin Launeen keskuspuiston arvot
haastattelemalla Lahden kaupungin padpuutarhuri Hannu
Neuvosta. Kysyin, millaisia arvoja hin piti tirkeini Lahden
keskuspuistolle. Hin painotti puiston monipuolisuutta ja
lilkkumiseen kannustavaa ilmapiirid. Launeen keskuspuis-
tossa pyritdidn hinen mukaansa toteuttamaan litkkkumiseen
liittyvid arvoja tarjoamalla monipuolisesti liikunta- ja leikki-
mahdollisuuksia ja tukemalla lasten ja nuorten liikkumista.
Launeen keskuspuiston arvomaailmaan kuuluvat myés ym-
péristén vaaliminen. Ympéiristén arvostaminen nikyy arbo-
retumin yllipidossa ja puiston viheralueiden hoidossa.

Lapset ja perhe ovat myos tirkeiti arvoja Launeen kes-
kuspuistolle, jonka juuret ovat 80-luvulla perustetussa Lau-
neen perhepuistossa. Arvoja pyritiinkin toteuttamaan
kehittdmalld perhepuiston toimintoja ja lisdamalla leikki-
mahdollisuuksia tulevaisuudessa. Erilaiset kerhot perhe-
puiston alueella tarjoavat esimerkiksi ohjelmaa pienimmille.

Pyrin ottamaan edelld mainitut arvot suunnitteluni lah-
tokohdiksi, jotta visuaalinen ilme vastaisi Launeen keskus-
puiston identiteettii. Puiston visuaalisessa ilmeessi tuli si-
siis korostaa litkunnan merkitystd, ympiristén vaalimista

(Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2012)
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seki lasten ja perheiden arvostamista.

Haastattelin Lahden paipuutarhuri Hannu Neuvosta
Launeen keskuspuiston arvojen ja historian lisiksi puistoon
liittyvisti tulevaisuuden toiveista ja tavoitteista. Hannu Neu-
vosen mukaan Launeen keskuspuiston visiona olisi tavoittaa
yhi useampia kavijoitd tulevaisuudessa. Tavoitteena on saa-
da siis kévij6itd myds Lahden ulkopuolelta, kuten Helsingis-
td ja ldhikunnista. Launeen keskuspuistoon pyritdin myo6s
houkuttelemaan veniliisid matkailijoita ja t4lld tavoin saada
ehki myos kansainvilisti tunnettavuutta.

Launeen keskuspuiston tarkoituksena on tulevaisuu-
dessa myés panostaa erityisesti litkuntaan ja sen mahdol-
lisuuksiin. Uusia liikkumiseen liittyvii toimintoja tullaan-
kin jatkuvasti rakentamaan lisia Hannu Neuvosen mukaan.
Launeen keskuspuiston halutaankin olevan tunnettu eri-
tyisesti monipuolisesta liikuntatarjonnasta ja sen halutaan
profiloitua Suomen parhaaksi liikuntapuistoksi. Tulevai-
suudessa pyritiin myds saamaan lisdd sponsoreita, jotta
puiston yllipito olisi helpompaa ja uusia toimintoja pystyt-
taisiin rakentamaan lisd4. Sponsorit houkuttelisivat Lau-
neen keskuspuistoon esimerkiksi enemman tapahtumajir-
jestdjid, mika taas palvelisi puiston visiota tulla suosituksi
tapahtumien jirjestyspaikaksi.

Minun piti huomioida visio ja tavoitekuva visuaalises-
sa ilmeessi siten, etti valitsemani visuaaliset keinot tu-
kevat niitd. Mahdollisena visioiden mukaisina ratkaisuna
koin litkunnan nostamisen tirkeimmaiksi visuaalisuuden
maarittijaksi. TAman pitai siis nikyi visuaalisessa ilmees-
sd kayttamailli litkuntaan ja urheiluun liitettdvid mieliku-
via viestinnissi. Visuaalisen ilmeen tuli olla myés niin kiin-
nostava, etti se voisi mahdollisesti houkutella mahdollisia

sponsoreita ja tapahtumajirjestajia.

(Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2012)

T

8,9, 10 Launeen keskuspuiston identiteettida maarittelevat kolme avainsanaa: liikunta, leikki ja luonto.

(Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2012)

2.1.2 Launeen keskuspuiston identiteetin avainsanojen selvittaminen

Hankittuani tietoa Launeen keskuspuiston historiasta, ar-
voista seké visiosta, tdytyi minun muotoilla tietoni sellai-
seen muotoon, jota voisin kdyttia niiti suunnittelutydssi-
ni. Sovelsin Tapani Huovilan metodia "Look - visuaalista
viestisi”-kirjasta (2006, 15-16), jossa hian kertoo tavasta
muuntaa identiteetti visuaaliseen muotoon. Hinen mu-
kaansa identiteetistd kannattaa tehdi lyhyt yhteenve-
to, joka pitd4 tiivistii muutamaan lauseeseen. Lausei-
den pohjalta voi loytaa identiteettid koskevat avainsanat.
Avainsanojen pohjalta on helpompi muotoilla puiston iden-
titeettid visuaaliseen muotoon.

Tein metodin mukaisesti Launeen keskuspuiston iden-
titeettii koskevista tiedoista kirjallisen yhteenvedon, jos-
sa madrittelin identiteetin lyhyesti. Lopuksi tiivistin iden-
titeetin sitd kolmeen kuvaavaan lauseeseen:

1. Puisto tarjoaa monipuolisesti virikkeita
lasten ja nuorten liikkumiseen ja leikkiin.

2. Launeen keskuspuisto haluaa olla
lahiympariston paras liikuntapuisto.

3. Ymparisto on tarkea osa
Launeen keskuspuiston viihtyisyytta.

Lopulta pelkistin tekstin kolmeen sanaan, jotka mielestdni
ilmaisi puiston olemassaolon keskeisimmit asiat:

LIIKUNTA
LEIKKI
LUONTO

Niiden kolmen sanan pohjalta aloitin suunnittella Launeen
keskuspuistolle visuaalista ilmetts, jossa ilmentyisi puiston
olemusta vastaavat muodot, typografia ja virit. Toisin sa-
noen avainsanojen pohjalta sain osviittaa niista tyylillisista
keinoista ja lahtokohdista, joita pystyin kdyttdmaan visuaa-
lisen ilmeen muotoilussa. Painotin myés litkuntaa tarkeim-
pini avainsanana, silli se on tavoitekuvan saavuttamisen
kannalta merkittivin. 8, 9, 10
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2.2 Teemat ja tyyli maarittelevat puiston visuaalisen ilmetta

Puiston visuaaliseen ilmeeseen vaikut-
tavat merkittivasti puiston teemat.
Teema maéiritellddn suomalaisessa si-
vistyssanakirjassa jonkin asian aiheek-
si, johtavaksi ajatukseksi tai keskei-
seksi perusideaksi (Suomisanakirja,
viitattu 15.9.2013). Puiston teema voi-
daan mairitells siten, ettd selvitetiin
puiston keskeinen perusidea eli mi-
td varten puisto on perustettu. Puis-
ton tarjoamat toimintamahdollisuudet
noudattavat usein puiston teemoja ja
siten kautta ne ovat havaittavissa sen
visuaalisessa ilmeessi.

Teemat voidaan perusidean ohel-
la kasittid myé6s niin sanotuiksi mis-
siosisillsiksi, jos ne edustavat puiston
olemassaolon kannalta téirkeita asioi-
ta. Teemat voivat siis liitty4 johonkin
ajankohtaiseen yhteiskunnalliseen ai-
heeseen, jonka kisittelyssi organisaa-
tio haluaa olla mukana. Teemat voidaan
jakaa eri ryhmiin riippuen siit4, ovatko
ne omia vai muiden. (Juholin 2009, 85.)
Liikuntapuiston oma teema voi olla esi-
merkiksi nuorten ja lasten liikkuminen
ja sen edistiminen. T4t4 puiston omaa

teemaa haastava teema voi taas olla esi-
merkiksi liikuntapaikkojen turvallisuu-
teen liittyvien ongelmien esille nosta-
minen julkisessa keskustelussa.

Teema kertoo puiston perusidean
ja missiot, jotka ovat lahtékohtana sen
toiminnalle, kun taas tyyli miéarittelee
sen, miten teemat vilitetdin visuaali-
sesti kivijille. Teemat ovat myos usein
kytkeytyneiti jollain tasolla puiston
arvoihin ja ne limittyvatkin helposti
yhteen. Otan esimerkiksi tistd Muu-
mimaailman, jonka teemana on muu-
mit seki sitd kautta muumifilosofian
ja siihen liittyvien arvojen toteutta-
minen puiston toiminnassa (Muumi-
maailma: Arvot ja ympéristé, viitattu
28.9.2013). Muumit ovat puiston hal-
litsevana teemana nikyvin osa puiston
rakennetussa milj66ssi ja toiminnas-
sa. Muumien ohella puisto noudattaa
my6s turvallinen lapsuus-teemaa toi-
minnassaan, miki on mielestini ha-
vaittavissa Muumimaailmassa. Vaikka
turvallinen lapsuuden muotoileminen
visuaalisesti on haastavaa, se nikyy
mielestini muumeihin liittyvissi ta-

rinallisessa puolessa seki puiston ku-
vailemassa toiminnassa niin fyysisen
kuin henkisen turvallisuuden luomi-
seksi puistossa. 11

Puiston teemat ja siti kautta sen
tyyli vaikuttavat siis visuaalisen ilmee-
seen. TAmin voi huomata tilanteessa,
jossa verrataan kahta samoja teemo-
ja ja samankaltaista tyylid noudatta-
vaa puistoa toisiinsa. Esimerkiksi hu-
vipuistot muistuttavat usein toisiaan.
Vaikka tunnukseltaan ja tietyiltd tun-
nusvéreiltian huvipuistot eroavatkin
toisistaan, niissi on silti havaittavissa
samankaltaisuutta visuaalisuudessa.
Tam4i voi johtua huvipuistojen haus-
kanpitoon liittyvistéd teemasta ja tyy-
list4, joihin liitettivid mielikuvia ja
konventioita kiytetiin huvipuisto-
jen visuaalisissa ilmeissi. Huvipuisto-
jen noudattamaa tyylii voisikin kutsua
Juha Pohjolan (2003) esittimin ki-
sitteen mukaisesti arkipdivin visuaa-
liseksi tyyliksi. Arkipaivin visuaaliset
tyylit tarkoittavat tyyleji, joita esiinty-
vit jatkuvasti ympéristéssimme ja jot-
ka tunnistamme helposti. Arkipiivin

11 Muumimaailman turvallinen lapsuus-teema nakyy niin sen tarinallisessa puolessa kuin konkreettisesti puiston toiminnoissa.
(Muumimaailma Qy, viitattu 7.10.2013)
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12 Lentokentilld maailmanlaajuisesti nou-
datetaan usein samankaltaista visuaalista
tyylia, jota voidaan kutsua arkipdivan visu-
aaliseksi tyyliksi.

(Craneworks, viitattu 22.10.2013)

13 Vierumaden urheiluopiston ilme, joka pohjautuu liikunnallisuuteen ja urheiluun.
(Vierumaéki: Vierumaen kuvapankki, viitattu 18.8.2013)

visuaalisia tyyleja voivat olla esimerkiksi lentokentta-tyyli,
urheilu-tyyli tai pohjoismainen sisustustyyli. Jokaiselle tyy-
lille yhteniista on se, etti vaikka meilli jokaisella on oma
nikemyksemme edellid mainituista tyyleist4, silti eri nike-
myksisti 16ytyy usein samankaltaisia elementteji. 12

Tyyli onkin vahvasti kulttuurisidonnaista, silld se perus-
tuu pitkalti kulttuurissa muodostuneisiin konventioihin ja
mielikuviin. T4ll4 tavoin saman kulttuurin edustajat pys-
tyvit tunnistamaan tyyleja samankaltaisesti. Tdma johtuu
tyylien kayttoyhteydestd ja tunnettavuudesta kyseisessi
kulttuurissa (Pohjola 2003). Jo sana "puisto” herittéi ai-
van erilaisia mielikuvia suomalaisessa kuin vaikka etelii-
semmaissi maapallon puoliskolla elivissi henkildssi. Tama
voi johtua osittain kulttuurisista tekijois-
ti sekd ympiristosts, joka on vaikuttanut
suuresti kulttuurin muotoutumiseen.

Tietyn tyyliin muotoilemiseen vaikut-
tavatkin siihen liitettivit konventiot ja
mielikuvat. Konventiot tarkoittavat niita
kulttuurisidonnaisia yleisii tapoja tai kiy-
tinteit, joita emme kyseenalaista vaan
pidimme itsestdin selvyyksini. Mieliku-
villa taas tarkoitetaan ihmisen muodosta-
mia kisityksis, joihin vaikuttavat erilaiset
tekijat. Jokaisella ihmiselld on usein "kuva” mieless4, kun
hinelle puhutaan jostain kisitteesta. Mielikuvat eivit py-
sy samanlaisina aina, vaan voivat muuttua myés uuden tie-
don myoti. Lihtékohtana mielikuvalle voi olla opittu, itse
koettu tai muualta saatu tieto. Mielikuva voi siis perustua
jonkun tutun ihmisen kertomaan kokemukseen, josta muo-
dostuu mielessi positiivinen mielikuva. Esimerkiksi jos jo-

“Teema kertoo puiston perus-
idean ja missiot, jotka ovat
lahtokohtana sen toiminnalle,
kun taas tyyli madrittelee
sen, miten teemat valitetddn
visuaalisesti kavijalle.

ku tuttu kehuu toiselle henkilélle uutta ravintolaa, hines-
s voi heriti halu menni kyseiseen ravintolaan perustuen
tutun antaman tiedon synnyttimiin positiiviseen mieliku-
vaan. Jaetun tiedon ohella haluun vaikuttavat myés ihmi-
sen omat mielikuvat tutusta ja hinen maustaan, miki on
hyvi esimerkki useiden eri tekijéiden vaikutuksesta mieli-
kuvan syntymiseen.

Tyyliss4 ja visuaalisuudessa ylipaatain voidaankin mieli-
kuvia hyédyntamalli pyrkia saavuttamaan haluttuja reakti-
oita sidos- ja kohderyhmissa. Visuaalinen ilme tai tyyli itses-
sédin eivit voi kuitenkaan herittad haluttuja mielikuvia, vaan
mielikuvat ovat aina niiden l4hettidmien viestien vastaanot-
tajan rakentamia. Puiston tapauksessa viestinnin vastaan-
ottaja voi olla esimerkik-
si puiston kiviji. Puiston
onnistuneella visuaalisel-
la ilmeelld voidaan vai-
kuttaa kavijéiden mieliku-
viin siten, etti kivijéiden
mielikuvat muotoutuvat
puiston tavoitteiden mu-
“« kaisiksi (Malmelin 2005).

Tam4 tarkoittaa, ettd jos

puisto haluaa profiloitua
litkuntapuistoksi, sen pitii kaikessa viestinnissian korostaa
litkuntaan liitettdvii asioita, jotta ihmiset mieltavit puiston
juuri litkuntapuistoksi. Litkuntapuisto-mielikuvaa edistivii
asioita visuaalisessa ilmeessi voivat olla esimerkiksi urhei-
luun ja litkuntaan miellettivien muotojen, kuvien ja virien
kaytts, miki tukee visuaalisuudellaan puiston tarjoamia lii-
kunnallisia toimintoja. 13
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Mielikuviin vaikuttamisen vaiheita
kuvio 14

4) Vertaaminen

5) Viestintéstrategia

1) Identiteetti eli omakuva:
mitd olemme, mitd teem-

me, mihin pyrimme

Tunnistaminen Valinta

(Juholin 2009, 195)

Mielikuvia ei voi siis tdysin tai lopullisesti muuttaa, mut-
ta niihin voidaan pyrkii vaikuttamaan johdonmukaisella toi-
minnalla ja viestinnilla. Tamai tarkoittaa, ettei puisto viestin-
nillddn voi muuttaa kivijéidensi jo rakentamia mielikuvia,
mutta se voi omalla toiminnallaan ja visuaalisuudellaan pyr-
kia muuntamaan niit4 haluttuun suuntaan. Mielikuvien vai-
kuttamisen taustalla on vahva oman identiteetin tuntemus
sekd midritelty tavoitetila, johon puisto pyrkii toiminnas-
saan. Niiti tietoja verrataan puiston sidosryhmien koke-
muksiin, jonka perusteella ruvetaan tekemian haluttuja mie-
likuvia edist4via valintoja. Sen jalkeen suunnitellaan tietojen
pohjalta viestintéstrategia, jolla pyritdin tavoittamaan halu-
tut mielikuvat. T4st4 ketjusta 16ysin kuvion Elisa Juholinin
kirjasta Communicare — Viestinti strategiasta kiytintéon
(2009, 195). Kuviossa kiydaan lipi edelld mainitusti mieli-
kuviin vaikuttamisen eri vaiheita. 14

Koska mielikuvat ja konventiot ovat yhteneviisii kult-
tuurin sisill, niiti visuaalisesti noudattava tyyli voi olla
melko yhteneviinen useamassa eri puistossa. Tami tar-
koittaa, ettd visuaaliset ilmeet voivat olla samankaltaisia
lukuun ottamatta pienid mahdollisia heittoja, jotka voi-
vat johtua mahdollisesti sovelluksien teettdmisesti eri pai-
koissa tai niit4 koskevien ohjeiden viljyydesta. Esimerkiksi
Suomen kansallispuistot noudattavat suomalaisen luonnon
monimuotoisuuden siilyttimisen teemaa ja sitd edustavaa

2) Tavoitetila eli mistd
yhteiso haluaisi itsensa
tunnistettavan

Maarittely

3) Mielikuva/imago:
tdllaiselta yhteiso nayttad

Ja tdllaista tarinaa siitd
kerrotaan

Muut vaikutteet
ja viestit muiden

Viestinta
Visuaalisuus

Teot toimesta

tyylid. Kansallispuistot muistuttavatkin tiettyji omalei-
maisia ympiristéja lukuun ottamatta toisiaan, miki joh-
tuu Metsihallituksen miirittelemisté ohjeista, joita tulee
noudattaa puistojen visuaalisessa ilmeessi ja sovelluksissa.
Kansallispuistoissa tunnukset ovatkin samaa tyylia, vaik-
ka kuva-aihe muuttuu puiston mukaisesti (Metsihallitus:
Opastus ja opetuskaytts, viitattu 18.8.2013).

Puistossa voidaan noudattaa samanaikaisesti my6s mon-
ta hyvinkin erilaista teemaa, joille voidaan kuitenkin muo-
dostaa niitd kaikkia kuvaava yhteniinen tyyli. Tasti esi-
merkkini on PowerPark-elamyspuisto, joka on onnistunut
mielestini yhdistimiin visuaalisessa ilmeessdin puiston
erilaiset teemat melko yhteniiseksi tyylikokonaisuudeksi
(PowerPark: Yli 100 hehtaaria elamyksii, 18.8.2013). Moot-
toriurheilu ja elamyksellisyys nikyvit mielestini tunnuksen
muotoilussa seki tunnusvireissi. Logossa kiytetyt pyoreit
muodot ja tiukat kulmat logon kirjainten muotoilussa luovat
mielikuvan autonrenkaista ja voittopokaaleista. Logon lapi
kulkeva viiva taas muistuttaa moottoriveneen rikkomaa jir-
ven pintaa auringonlaskun aikaan tai sulan kullan leikkaa-
mista. Tunnusvirien kullan ja mustan yhdistelmaisti tulee
myo6s mieleen rataurheilu ja palkinnot. Edelld mainittu tyy-
li poikkeaakin suuresti huvipuistoille perinteisesti tyylist4,
jossa usein kiytetian kirkkaita virejd ja paljon erilaisia font-
teja, miki luo mielikuvan karnevaalitunnelma. 15

L Al & &Y fF e 1

15 PowerParkin logo poikkeaa visuaalisuudeltaan perinteisista huvipuistologoista, silld sen

tyyli on muodostunut eri lahtokohdista. (PowerPark: Logo, viitattu 18.8.2013)
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Puiston sisilld voi olla my§s useam-
pia eri tyylid noudattavia alueita. Ne
ovat melko yleisid huvipuistoissa, joi-
den sisilla voi olla useita selkeasti eri
teemojen alueita, joilla on oma visuaa-
linen ilmeens3 ja tyylinsi. Esimerkiksi
Sarkinniemen huvipuistossa on usei-
ta eri teemojen ja siten tyylien alueita,
joita ovat esimerkiksi Angry Birds- ja
Koiramiki-teemapuistot. Niiden visu-
aaliset ilmeet ovat uskollisia alkuperai-
sille kuvalihteilleen, mutta sekoittuvat
osittain Sarkdnniemen virikkaiseen ja
kirjavaan visuaaliseen ilmeeseen. Toi-
saalta niiden visuaaliset ilmeet saat-
tavat olla liiankin erilaisia suhteessa
Sarkdnniemen visuaaliseen ilmeessi
ilmenevéin tyyliin. Savyt ja kuvakie-
li teemapuistoissa eivit esimerkiksi
kohtaa Sirkidnniemen tyylissi havait-
tavien graafisien elementtien vireja tai
muotoja, miki tarkoittaa sitd, etti tee-
mapuistot siis rikkovat jonkun verran
Sarkianniemen visuaalisen ilmeen yhte-
ndisyytta. 16,17, 18

Useampia eri tyyleji onkin vaikea
hallita visuaalisessa ilmeessi. Ongel-
mia tyylien hallinnan lisiksi voi ilme-
td my¢s lilan konventionaalisessa ja it-
sestdin selvyyksiin nojautuvan tyylin
noudattamisessa, joka voidaan kokea
Kkliseiseksi. Talloin kivija voi torjua vi-
suaalisen ilmeen, miki johtuu ihmisen
tarpeesta oivaltaa asioita ja tuntea si-

KORKEASAARLFI

SARKANNIEMI

Sarkanniemi

Ll BiFryi puidto

16, 17, 18 AngryBirds Land ja Koiramaki-teemapuistot eroavat visuaalisuudeltaan

Sarkanniemen huvipuiston visuaalisesta ilmeesta, jolloin se ei ole yhtendinen. Toi-

saalta teemapuistojen logoissa voi havaita yhtenevia visuaalisia keinoja.
(Angry Birds Land Sarkanniemi, viitattu 18.8.2013), (Koiramaki Sarkanniemi, viitattu
18.8.2013), (Tampereen Ursa: Sarkaniemi logo, viitattu 18.8.2013)

td kautta ainutkertaisuutta (Ojapel-
to 2012). Onnistunut visuaalinen ilme
voidaan siis luoda kiyttdmall4 puiston
teemaan ja tyyliin liitettdvia mielikuvia
ja konventioita hallitusti. Tiettyyn tee-
maan ja tyyliin liitettivien visuaalisten
keinojen kaytté voi ollakin hyvi keino
vastata kohderyhmin tarpeisiin, miki
perustuu ihmisen havainnointiin liit-
tyvain pyrkimykseen jaotella asioita ja
luoda erilaisia merkityksi4 niille (Pohjo-
la 2003). Thminen pyrkii siis liittdimain

RanuaZoo
Lapin arktines elfinprisia

Ahtari
v 70

19 Korkeasaaren pdivitetty logo poikkeaa jonkin verran muista suomalaisista eldin-

puistojen ja -tarhojen logoista, vaikka siind onkin kaytetty samankaltaisia visuaalisia

keinoja, kuten luontoon ja ympdristoon assosioituvaa vihreda varia ja eldintunnusta.
(Korkeasaari, viitattu 18.8.2013), (Top Camping, viitattu 18.8.2013), (Ranua Zoo, viitattu

18.8.2013)
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tietyt visuaaliset havainnot jo ennal-
ta tuntemiinsa asioihin, jolloin ne tun-
tuvat tutuilta ja sitd kautta usein myds
miellyttavilts.

Hyvini esimerkkind mielikuvien
ja konventioiden hallitusta kiytosti
on mielestini Korkeasaaren elidintar-
ha. Se on onnistunut paivittimain vi-
suaalisen ilmeensi siten, etti vaikka
sen visuaalisessa ilmeessidin on kay-
tetty perinteisesti eldintarhoihin lii-
tettiviid mielikuvia ja konventioita, se
ei ole kuitenkaan mielestdni konventi-
onaalinen. Esimerkiksi logossa on kiy-
tetty eldintarhoille tyypilliseen tapaan
eliinkuvaa, vihredi virii ja antiikva-
kirjasinta. Korkeasaaren historiaa on-
kin korostettu muotokielessia ZOO-lo-
gon vahvapiitteiselli antiikvalla, joka
henkii 1800- ja 1900-luvun vaihteen
tunnelmaa, jolloin eldintarha on perus-
tettu. Silti logon fontti on todella pak-
sulla leikkauksellaan tuoreen ja raik-
kaan nikéinen, miki johtunee logossa
kiytetystd graafisesta ilmeesti. Logos-
sa musta viri on yhdistetty kirkkaa-
seen limen vihredin, miki viriyhdis-
telméni on raikas. Logon eldinkuvan
rasterisuus ei ole myoéskiin perintei-
nen tapa eldinaiheen visualisoimiseen
suomalaisten eldintarhojen tunnuksis-
sa, mika on mielestini tuore ja mielen-
kiintoinen oivallus. 19
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20 Useita visuaaliseen identiteettiin istuvia inspiraatiokuvia

visuaalisen ilmeen suunnittelua varten.
(Kuvakollaasi, Jenni Virtanen 2013)
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2.2.1 Teeman ja tyylin maaritteleminen Launeen
keskuspuistolle

Muotoillakseni visuaalisen tyylin Launeen keskuspuistolle,
oli minun ensin selvitettivi sen teemat. Havaitsin tutkiessa-
ni puistoja, etti teemat ovat usein lihell puiston arvomaail-
maa. Arvojen perusteella miarittelin Launeen keskuspuiston
teemat karkeasti lasten ja nuorten liikkumisen tukemiseen,
ymparistoystavillisyyteen ja perheiden yhteisen ajan vaali-

miseen. Lisiksi huomioin teemojen miirittelemisessa Lau-

neen keskuspuiston tavoitekuvan Suomen parhaana lii-

kuntapuistona, miki nikyisi liikunnan korostamisessa
tyylin visuaalisissa 14htékohdissa.
Tyylin visuaaliset 1dhtokohdat tulisi siis liitty4 litkun-
taan, ympdaristéon seki lapsiin ja perheisiin. Visuaalisen
ilmeen tyylin luomista varten minun piti siis keriti aihei-
siin liittyvid inspiraatiomateriaalia. Pi4paino inspiraatioma-
teriaalissa tulisi olla litkuntaan liittyvissa visuaalisuudessa,
mutta paras lopputulos saavutetaan mielestini yhdistelemil-
14 kaikkien teemojen visuaalinen materiaali yhteniiseksi tyy-
liksi. Tama oli haastavaa ja vaati luovia ratkaisuja suunnit-
telun suhteen. Havaitsin yhtendisen tyylin olevan parempi
vaihtoehto kuin useiden tyylien kiytto puistossa, silld yhte-
néinen tyyli on vahvan visuaalisen ilmeen 1iht6kohta.

Loysin paljon inspiroivaa kuvamateriaalia, joista lihted
suunnittelemaan visuaalista ilmettd. Liikuntaan liittyvis-
td kuvamateriaalista 16ysin esimerkiksi myés infografiikas-
sa kiytettyja piktogrammeja ja symboleita. Piktogrammien
assosioituminen vahvasti liikuntaan olympialaisiin kehi-
tettynid merkkijirjestelminé sopi Launeen keskuspuiston
identiteettiin loistavasti. Piktogrammien kaytto ratkaisisi
my6s kielieroihin ja pienten lasten lukutaidottomuuteen
liittyvit ongelmat mahdollisissa opasteissa.

Lapsiin liittyvastd kuvamateriaalista 16ysin taas virik-
kaiiti ja kiehtovia lapsille suunnattuja tekstiileji, joista sain
inspiraatiota erityisesti virisuunnitteluun. Minua kiehtoi-
vat iloiset perusvireja toistavat tekstiilit, joista erityises-
ti Marimekon ”"Kulkue”-kangas oli mielesténi viri- ja ku-
vakieleltdin reipas, tuore ja samalla ajaton. Kuosi vaikutti
vahvasti minuun ja halusinkin kdytt44 perusvireji Launeen
keskuspuiston visuaalisessa ilmeessi.

Etsin kuvamateriaalia my§s erilaisten puistojen visuaa-
lisista ilmeisti. Loysin paljon kiinnostavia ratkaisuja, joista
orgaanisten muotojen kiytto visuaalisissa ilmeissa miellyt-
ti minua. Orgaanisten muotojen kiytté voisikin olla yksi
mahdollinen ratkaisu ympéristoon liitettivien mielikuvien
tavoittamisessa visuaalisessa ilmeessi. 20, 21

Inspiraatiokuvien keriimisen ohella minun piti poh-
tia, millaisia mielikuvia ja konventioita edelld mainittujen
teemojen visualisoimiseen liitetdan. Ratkaisin mielikuviin
ja konventioihin liittyvien mielikuvien siirtimisen ty6hé-
ni siten, etti kdytin inspiraationani valittuihin teemoihin
liittyvaa kuvamateriaalia. Tavoitteenani oli siirtda kuvama-
teriaaliin kohdistuvat mielikuvat omaan tyéhéni. Kolmen
eri teeman yhdistiminen yhtenaiseksi tyyliksi rajasi mie-
lestini pois myds mahdollisten kliseiden kaytén visuaali-

sessa ilmeessa.

Ongelmana haluttujen mielikuvien tavoittamisessa oli kuitenkin se, etten pysty
itse luomaan haluttuja mielikuvia vaan ne ovat riippuvaisia jokaisen yksilén omas-
sa mielessi luomista mielikuvista. Voin vain pyrkii vaikuttamaan niihin kaytti-
milli hallitusti tiettyihin visuaalisiin keinoihin liitettdvii mielikuvia hyviksi suun-
nittelussani. Isommilla resursseilla voisin pyrkii tekemiin sidosryhmaianalyysin
tai haastattelututkimuksen, mutta en kokenut opinniytetyon aikataulun ja laa-
juuden riittdvin sithen. Tein kuitenkin pienen kohderyhmaianalyysin seuraavassa
kappaleessa saadakseni jonkinlaisen kisityksen siitd, ketd puistoa kayttaa ja kuin-
ka heidat tulisi ottaa huomioon visuaalisen ilmeen suunnittelussa.

21 Kuvakieli inspiroi minua visuaalisen ilmeen suunnittelussa.
( Daniel Warner Smith: Ashwin Patel, viitattu 17.1.2013)
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2.3 Kohderyhmien tavoittaminen visuaalisin keinoin

Puhuttaessa puiston kohderyhmaisti tarkoitetaan niits ih-
misii ja ryhmid, joiden oletetaan olevan puiston kavijoita.
Kohderyhmaiajattelu on perinteinen lihestymistapa mark-
kinointiin, jossa asiakkaat koetaan tirkedmpani ryhmini
menestymisen kannalta. Kohderyhmai kisitteessi ongelma-
na on siihen usein liitetty kisitys kohderyhméin edustajas-
ta passiivisena ja vain kohteena toimivasta henkilésti, jolle
viestitdin mutta jonka kanssa ei kiyda vuoropuhelua (Ju-
holin 2009). Ongelmallisuudesta huolimatta kdytin termia
kohderyhmi, silld koen, ettd kohderyhmaiajattelu on minul-
le my®6s helpoin tapa lihestyi ja kisitelld aihetta.
Kohderyhmien analysoin-
nissa kohderyhmit luokitellaan

“ Kuluttajatieto

erilaisiin segmentteihin. Tun- .
tuoreeltaankin

netuimpia luokittelutapoja ovat
demografiset, geografiset ja
psykografiset menetelmit. De- vanhentunutta
mografisissa segmentoinnissa
kuluttajia jaetaan viestétieteel-
lisesti méiriteltiviin ryhmiin
useilla eri perusteilla, kuten iin,
sukupuolen tai koulutuksen mu- . o
kaan. Geografisilla menetelmil- vaihtuvat alati.
14 taas voidaan jakaa kuluttajat
maantieteellisesti eri segmentteihin eli heidit voidaan jaotel-
la asuinalueensa mukaan. Psykografisilla menetelmilli taas
voidaan pyrkii kiyttimain tilastollisia yleiskisityksid yksi-
tyiskohtaisempaan kuluttajien ymmaértimiseen. (Malmelin
2005, 45-46.) Niilla menetelmilla voidaan saadaankin ar-
vokasta tietoa kuluttajien muodostamista kohderyhmisti,
mutta ongelmana on, etti nimai tiedot nojautuvat yleistyk-
siin kohderyhmin edustajasta.

Kohderyhmi ei muodostu samankaltaisista ihmisista,
vaan usein kohderyhmain sisilld on useita erilaisia henkiloi-
td, joita yhdistéi jokin yksittdinen tekija. Niinp4 kohderyh-
mien analysointi erilaisista tutkimuksista ilmenneiden tieto-
jen perusteella ei kerro sit4, ketki oikeasti tulevat kdymaan
puistossa. Kuluttajatieto tuoreeltaankin on periaatteessa

on periaatteessa

tietoa, silla mieli-
kuvat ja kuluttajiin
vaikuttavat tekijat

vanhentunutta tietoa, silli mielikuvat ja kuluttajiin vaikut-
tavat tekijit vaihtuvat alati. Puiston kohderyhmin kannal-
ta varteenotettavimpia tietoja saa analysoimalla kivijéiden
mielikuviin vaikuttavia muuttujia. Thmisen mielikuvat muo-
dostuvat jossakin tilassa, ajassa ja paikassa, jotka vaihtuvat
koko ajan. Vakuuttavan viestin kannalta onkin tirkeii tun-
tea nimi muuttujat, jotta voidaan onnistua kohderyhmien
tavoittamisessa. (Malmelin 2005, 52-53.)

Mielikuvien ohella viestintivilineiden merkitys on ny-
kypiivina kasvanut. TAma4 johtunee siitd, etti viestintavali-
neisiin kohdistuu erilaisia arvostuksia ja niita kdyttavit eri-
laiset yleis6t (Malmelin 2003). Viestintdvilineiden
kayttod analysoimalla voidaankin tavoittaa parem-
min kohderyhmii. Perinteisesti puistojen kiayttimi
printti- ja tv-mainonta on vihenemassa, miki joh-
tuu muiden medioiden yleistymisesti. Netissé ole-
vat erilaiset sosiaaliset mediat ovatkin tulleet te-
hokkaaksi tavaksi tavoittaa haluttu kohderyhma.
Osa sosiaalisten medioiden mainonnasta on medi-
an yllapitijan julkaisemaa, mutta osa mainonnasta
voi olla myés kiyttijien jakamaa episuoraa mark-
kinointia, joka voi olla esimerkiksi jonkun sosiaa-
lisessa mediassa julkaisema kuva laavulta kansal-
lispuiston maisemissa. Ihmisten on vaikea mielt44
julkaisemaansa kuvaa markkinoinniksi, mutta itse asiassa ih-
miseltd toiselle jaetut positiiviset kokemukset ovat osoittau-
tuneet tehokkaiksi markkinointivilineiksi (Ojapelto 2012).

Markkinoinnin kanavia on siis useita, mutta jotta silli ta-
voitettaisiin mahdollisimman laaja kohderyhm4, on suun-
niteltava sen kannalta mahdollisimman toimiva viestinta-
kanavien yhdistelmi. Monikanavaisuus markkinoinnissa
tarkoittaakin useampien viestintikanavien kiyttéd mah-
dollisimman suuren kohderyhmin tavoittamiseksi. T4lloin
on usein valittu mainoskampanjalle piamedia, jonka vies-
tid muut sivumediat tukevat (Ojapelto 2012). Monikanavai-
suuden hyétyni on sen kustannustehokkuus, silli valituilla
viestintdkanavilla voidaan tavoittaa halutut kohderyhmit oi-
keassa paikassa, oikeaan aikaan ja oikealla sanomalla. Varsin-
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23 Laitteissa kadyteyt visuaaliset keinot

ovat usein suunniteltu vetoamaan niiden
kadyttdjien ian mukaan. Pieni tytto Hep-
paradalla Linnanmaella.

(Linnanmaéki: Hepparata, viitattu 7.10.2013)

22 Lasten satukirjoista tuttu visuaalisuus ve-

toaa lapsiin huvipuiston ymparistossa ja lait-

teissa. Kuvassa Linnanmaden karuselli.
(Linnanmaki: Karuselli, viitattu 7.10.2013)

kin niin sanotut "uudet” kanavat, kuten
sosiaaliset mediat, tuottavat tietoa sii-
td, miten asiakkaat saadaan kytkettya
mukaan markkinointiprosessiin. Kun
asiakkaat ovat mukana markkinoin-
tiprosessissa, saadaan suoraan tietoa
asiakkailta ja he pystyvit itse vaikutta-
maan briandin muotoutumiseen. (Vie-
rula 2009, 143-144.)

Eri viestintikanavien kdytén arvioin-
ti kohderyhmien tavoittamisessa on siis
tarkedd, mutta myos viestin pitii olla
sisalloltaan kohderyhmii puhutteleva.
Esimerkiksi puiston yllapit4jan tavoit-
teena saada mahdollisimman suuren ki-
vijimiirin kdymain puistossa. Hin on
teettdnyt tutkimuksen kivijéiden kayt-
tdmist viestintdkanavista ja tietdd, mil-
laisista asioista kohderyhmit ovat kiin-
nostuneita. Se ei kuitenkaan riiti, jollei
puiston yll4pit4ja muotoile viestidin sel-
laiseen muotoon, joka tavoittaa halutun
kohderyhmin. Halutun kohderyhmin
analysoimiseen tarvitaan puistojen ylla-
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pitdjiltd kohderyhmaymmarrysti, mika
on perusta “hyville tuotteelle” eli puis-
tolle ja siten "hyvélle viestinnélle”, jolla
puiston kohderyhmi tavoitetaan (Vie-
rula 2009). Puiston viestinnin tulisikin
herittia tarkoin méidritellyssa kohde-
ryhmaéssi tietynlaisia reaktioita eli toi-
sin sanoen sen, ettid kohderyhmai haluaa
kiyda puistossa. Tdman vuoksi pitiisi
tuntea valittu kohderyhma4 hyvin, jotta
viestintd onnistuisi.

Puiston markkinoinnissa tulee siis
olla hyvit viestintikanavat ja oikea vies-
ti, mutta miten saadaan haluttu viesti
toimimaan useilla eri kohderyhmill4?
Puistoilla on yleensi useampia kohde-
ryhmij, jotka hakevat puistosta erilaisia
asioita. Osa kiy puistossa esimerkiksi
sen hyvien litkkumismahdollisuuksien
vuoksi ja osa taas kavereiden kanssa
piknikilld. Puiston markkinointi voi-
kin pyrkii kehittdimain useita kohde-
ryhmié puhuttelevan viestin tai sitten
kohderyhmisti voidaan yrittii selvit-

ta4 paakohderyhmai eli suurin kiytta-
jaryhma. Padkohderyhméii analysoi-
malla voidaan kartoittaa ne visuaaliset
keinot ja tyyli, joka vetoaa mairiltiin
suurimpaan mahdolliseen puiston ki-
vijajoukkoon. Esimerkiksi lapsiperheet
ovat yleensi huvipuistojen piikohde-
ryhmi, jota pyritidn houkuttelemaan
lapsiin vetoavalla visuaalisuudella. Hu-
vipuistojen yllipitijat niin ollen oletta-
vat, ettd lapsia kiinnostavat virikkyys ja
piirretyista runsaasti vaikutteita saanut
kuvamaailma, joka onkin tuttu lapsille
lasten elokuvista ja satukirjoista. 22, 23

Kohderyhmaiajattelu ja visuaalisen
ilmeen merkityksen pohtiminen koh-
deryhmin nikékulmasta onkin haas-
tavaa, silla siihen liittyy melko yleista-
vii kisityksid kohderyhmien erilaisista
ominaisuuksista. On helpompi miettii
yleistden, mill4 tavoin tavoittaa juuri
tietty kohderyhma, mutta on vaikeam-
paa lihted analysoimaan, millaiset ih-
miset todella tulevat kiyméain puistos-

sa. Kivijoiden valintoihin liittyy paljon sellaisia miarallisid
kuin laadullisiakin seikkoja, jotka yhdessa vaikuttavat sii-
hen, kuka puistoa tulee kiayttdmain. Siksi on vaikea mairi-
tella tarkasti jokin tietty kohderyhmi, jonka sisilti l6ytyy
kuitenkin niin paljon erilaisia ihmisii. Tietysti maarallisin
mittarein voidaan yrittd4 madiritelld puistokivijéiden alu-
eellinen sijainti ja mahdollisesti keit4 he ovat, mutta on vai-
keampi miritelli kivijoiden arvoja tai vaikka motiiveja sil-
le, miksi he kdyvit juuri jossakin tietyssid puistossa. Nama
tiedot ovat kuitenkin toden-
nikoisesti tirkeidmpii kuin
esimerkiksi ik tai ammatti.
” Voiko siis Voiko siis kohderyhmaii

kohde ryh maid tavoittaa visuaalisin keinoin,

. . jos kohderyhmin analysoin-
tavoittaa visu-

tikin on haastavaa? Kohde-
aalisin keinoin,

Jjos kohderyhman
analysointikin on
haastavaa? ”

ryhmén ymméirtiminen mii-
rallistd tietoa analysoimalla ei
riitd, jotta puiston visuaalinen
ilme voitaisiin rakentaa koh-
deryhmai ajatellen. Ratkai-
su kohderyhmai- eli asiakas-
lahtoiseen visuaalisen ilmeen
suunnitteluun voikin lih-
ted esimerkiksi kohderyhmianikemyksesti. Markkinointi,
myynti ja viestind — Suuri Integraatio-kirjassa (2009) Mark-
ku Vierula kisittelee termia kohderyhméanikemys, miki ly-
hyesti tulkittuna tarkoittaa ajatushahmotelmaa siiti, mita
asiakas mahdollisesti voisi haluta, miki olisi hianelle tirke3i.
Tit4 voidaan mielestini soveltaa puistokévijéihin, joiden tar-
peita ja toiveita puistojen tulisi ensisijaisesti toteuttaa toi-
minnallisilla ja mahdollisesti visuaalisilla keinoilla.

Epiilen kuitenkin asiakaslihtéisyyttid puistojen visu-
aalisissa ilmeiden alkuperiisessi suunnittelussa, vaikka

24 Vierumaden uusi visuaalinen ilme puhuttelee liikun-

nallisella tyylillaan aktiiviharrastajia.
(Mainostoimisto llme: Vierumaéki, viitattu 7.10.2013)

useat puistot ovatkin paivittineet ilmeitd4n viime vuosina.
Niin ollen oletan, etti visuaalisen ilmeen piivityksen tar-
koituksena on erottua kilpailevista puistoista ja lisiti kavi-
jamairia. Talloin ilmeen uudistuksen pitéisi kaiken jarjen
mukaan lihted asiakkaiden mieltymyksista. Alkuperdista
tyylid ja tunnusta ei voi kuitenkaan muuttaa tiysin, jot-
tei puisto menetd niiden ajan my6ti tuomaa imago-arvoa.
Imagonsa perusteella puisto erottuu kilpailijoistaan, joten
sitd ei kannata téysin hylita. Jos puisto on kuitenkin vuo-
sien my6tid muuttunut ja sen ilme on tullut vanhanaikai-
seksi, visuaalisen identiteetin modernisoiminen asiakaslih-
toisesti voi toimia kohderyhmin tavoittamisessa (Loiri &
Juholin 2006). Esimerkiksi Vierumien urheiluopisto ja si-
td ympéroiva urheiluun ja liikkumiseen keskittyva puisto-
alue piivittdneet ilmeensi viime vuosina modernimmaksi
ja mielestini asiakaslihtéisemméksi, mika nikyy selkeds-
s graafisessa ilmeessi seki uudessa viestinnallisessi sisil-
16ssi. Esitteissi esiintyva iskulause "Onkohan semmoista,
mitd ei Vierumadelld voisi tehd4?” on suunniteltu mielestdni
puhuttelemaan aktiivisia ja monipuolisia liikuntamahdolli-
suuksia arvostavia ihmisii. 24

Pohdintani ja havaintojeni perusteella tulin sellaiseen tu-
lokseen, etti visuaalinen ilme voi vaikuttaa jonkin verran sii-
hen, kokeeko tavoiteltu kohderyhmi kyseisen puiston kiy-
misen arvoiseksi. Sithen vaikuttavat puiston viestinnissi
kiayttimait viestintikanavat seki visuaalisten ilmeiden pu-
huttelevuus kohderyhmin keskuudessa. Havaitsin myds
tutkiessani kuvamateriaalia ja kdydessini kaupunkipuistois-
sa, ettd visuaalinen ilme voi parantaa kivijin kokemusta itse
puistosta tai saattaa houkutella kavijsitd puistoon. Kysymyk-
seen, onko se merkittivi tekiji puistossa kdymisen kannalta,
en osaa vastata. Sen analysoimiseen tarvittaisiin laaja puis-
tojen kivijatutkimus, jotta pystyttiisiin selvittimaidn, mika
on visuaalisen ilmeen merkitys puiston kivijéille.
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2.3.1 Kohderyhman vaikutus Launeen keskuspuiston visuaalisen ilmeeseen

Vaikka kyseenalaistin perinteisen kohderyhmiajattelun,
huomasin sen tuovan apua Launeen keskuspuiston kohde-
ryhmin méirittelemiseen. Lahden kaupungin puutarhuri
Hannu Neuvonen maiéritteli puiston padkohderyhmiksi lap-
siperheet ja nuoret. Hinen mukaansa Launeen keskuspuis-
ton kivijoiksi tavoitellaan my6s ulkopaikkakuntalaisia ja
venaldisid perheiti, jotka matkailullaan vaikuttavat positii-_
visesti Lahden kaupunkiin. Hin ei kuitenkaan maidritellyt,
miten kohderyhmii tavoitellaan ja mitka olisivat hinen mu-
kaansa hyvii vistaalisia keinoja heidén tavoittamiseksi.

Lihdin pohtimaan maéritteltyd kohderyhméi jassen re-
levanttiutta Launeen keskuspuiston tarjoamien toimintojen
kautta. Valitsin toiminnot kohderyhmin maarittajaksi sik-
si, ettd Launeen vapaa-ajankeskuksen alueelle on rakennettu
viime vuosina paljon liikuntapainotteisia toimintoja. Tavoit-
teena puiston kehittdmisessa oli luoda alueesta ymparivuoti-
nen ja monipuolinen toimintapuisto, jossa voi jirjestid myos
isoja tapahtumia. Selvittimailla toimintojen kayttijat, koin
saavani kisityksen muutamasta kohderyhmisti, joita varten
puistoa on kehitetty (Viherympirist6: Launeen keskuspuisto
kokoaa eri ikiaryhmit liikkumaan, viitattu 23.5.2013).

Lahden kaupungin 100-vuotisjuhlien jilkeen rakennettu-
ja uusia toimintakohteita ovat skeittipuisto, sirkusareena, lii-
kunta- ja oppimispainotteinen SmartUS-kohde perhepuiston
alueella seki pienet liikkumisalueet skeittipuiston vieressa.
Skeittialue on mielletty nuorten suosimaksi vapaa-ajanvie-
toksi; minki havaitsin todeksi kesallid kiydessini puistossa.._
Skeittailijoihin ja nuoriin vetoava kuvakieli voikin olla yksi
lahtokohta visuaalisen ilmeen suunnitteluun.

Perhepuistoni toimintoja on myés kehitetty viime vuo-
sina, ja tdsti nikokulmasta sen taytyy olla kivijoiden suo-
sima paikka Launeen keskuspuistossa. Kesilld kidydessani
perhepuiston alueella havaitsinkin, etté pienten lasten per-
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heiden viihtyvin hyvin perhepuistossa. Visuaalista ilmetti
suunnitellessa minun tiytyy siis ratkaista, miten yhdistda
nuoria puhutteleva kuvakieli lapsiperheitd kiinnostavaan
kuvakieleen siten, ettd kokonaisuus on ehei. 25

Kohderyhmin madariteltyédni tarvitsin metodin, jon-
ka avulla pystyisin paremmin ymmaéartdméaan valitsemaani
kohderyhmin tarpeita. Léysinkin Markku Vierulan (2009)
kisittelemastd kohderyhmiymmarryksestd sopivan mene-
telman oman kohderyhminakemykseni luomiseksi. Koh-
deryhmaniakemyksen pohjalta pystyin méaarittelemian
kohderyhmii puhuttelevat visuaaliset keinot. Ongeltana
metodissa on markkinatuntemukseni vihiisyys. P4itin sii-
td huolimatta kiyttida metodia, silld huomasin tutkiessani
Launeen keskuspuistoa, etti silli ei ollut mainittavia kil-
pailijoita Lahdessa tai lahikunnissa. Koin my6s tuntevani
puistojen visuaalisia ilmeits tutkimukseni perusteella sen
verran, etti pystyn toteuttamaan metodin. i

Tavoittaakseni Launeen keskuspuiston kohderyhmain,
tdytyi minun pohtia, miki on sen kilpailuvaltti suhteessa
muihin vastaaviin puistoihin. Mietin lisiksi, miten saisin
muotoiltua puiston kilpailuvaltin visuaalisesti siten, etti se
olisi jatkuvasti ldsni puiston viestinnissi. Luin, etti onnis-
tuneessa kohderyhmain tavoittamisessa tarjotaan puistos-
sa kivijille jotain muista poikkeavaa. Samalla vahvistetaan
Launeen keskuspuiston omaa identiteettii sekd luodaan sen
brindiin perustuva ja rakentava idea, joka puhuttelee kivi-
jaa erilaisuudellaan ja myds yllattavyydellaan. (Vierula 2009,
118-119.) Launeen keskuspuiston kilpailuvaltiksi mairitte-
lin laajat liikkumnismahdollisuudet seki perhepuiston leikki-
alueiden monipuolisuuden, silli vertailessani Launeen kes-
kuspuistoa muihin tutkimiini kaupunkipuistoihin, huomasin
sielld olevan enemmin litkunta- ja leikkimahdollisuuksia
kuin muissa puistoissa.

Nelja kysymysta, joiden avulla maarittelin Launeen keskus-

puiston kohderyhmien tarpeet:

Milla (asioilla ja tunteilla) on merkitysta asiak-
kaille (kohderyhmalle) ja heidan valinnoilleen?

Lapsille leikki ja uusien asioiden oppiminen on tirkeii.
Lapsilla pitiisi olla mahdollisuus toteuttaa omaa persoonal-
lisuuttaan leikin avulla, silld se on tirkei osa lapsen luovuu-
den kehittymisti. Vanhemmat arvostavat lasten leikeissi
kehittavyytta sekd lapsen oppimista leikin avulla. (Karimi-
ki 2008: Leikki ja leikkiminen on kouluikiisille tirkeis, vii-
tattu 26.9.2013.)

Lapsille ja varhaisnuorille tirkeiti asioita ovat myds
kaverit, harrastukset ja seikkailut, eli uusien jinnittivien
asioiden kokeminen. Erityisesti kaverit ovat merkityksel-
lisid 9-15-vuotiaille lapsille, silla kavereiden kautta lapsi
hakee hyviksyntai itselleen. Erilaisten pelien ja yhteisen
tekemisen kautta nuoret pyrkivit rakentamaan omia ryh-
midin ja 16ytdmain oman paikkansa ryhméssi. (MLL, vii-
tattu 26.9.2013.)

Kuinka suurta merkitysta nailla tekijoilla on,
ja kenelle asiakkaista ne ovat merkityksellisia?

Leikin merkitys lapsille ja heidin vanhemmilleen on tir-
ke, silla leikki kehitt44 lapsen luovuutta sekd tapaa jasen-
td4 ympéaroivaid maailmaa. Yhteisleikit leikkiympéristois-
sd myos yhdistavit lapsia leikkimddn yhdessa. (Karimaki
2008: Leikki ja leikkiminen on kouluikéisille tirkeaa, vii-
tattu 26.9.2013.).

Sita paitsi leikki on lapselle parasta arkilitkuntaa, jo-
ta lasten tulisi harrastaa vihintdan kaksi tuntia paivissa.
Liikkuminen tukee lapsen itsetuntoa ja oppimista, silld se
edistii lapsen ajattelun kehittymisté, muistamista ja kisit-
teiden oppimista. Litkunta auttaa myés lapsia havainnoi-
maan ympdiristédan ja kehittdi suhdettaan ymparistéonsa
ja itseensa. Lisdksi liitkkumisesta saadut onnistumisen ko-
kemukset tuottavat lapselle mielihyvii, joka voi vaikuttaa
positiivisesti lilkunnan harrastamisen jatkamiseen myo-
hemmalls iall4. (Opetushallitus, viitattu 26.9.2013.) Lap-
sen hyvinvointi ja terveys ovat taas tiarkeitd asioita lapsen
vanhemmille, jotka haluavat tukea lastaan lilkkumaan ja pi-
tdmain huolta itsestdin nyt ja tulevaisuudessa.

Nuorille litkunta ei en&i ole samalla tavoin tirkeda kuin
lapsille, vaikka nuorten olisi hyva huolehtia fyysisesta kun-
nostaan ja terveydestiin. Nuorille merkityksellista liik-
kumisessa on nuoren harrastuskaverit, silli nuori hakee
seurastaan hyviksyntii liikkkumiselleen (Opetushallitus,
viitattu 26.9.2013).

Mika merkitys nailla tekijoilla on meidan
brandillemme?

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme tulisi kehittai lap-
sille ja vanhemmille tirkeiden asioiden eli leikin ja liikku-
misen pohjalta. Parhaiten timé toteutuu siten, etti visu-
aalisessa ilmeessd korostuvat leikkimielisyys, kehittavyys
seki litkunnallisuus. Visuaalisen ilmeen tulisi viestid ym-
paristéstidn muodoin ja virein, jotka miellyttivit lapsia ja
heiddn vanhempiaan.

Nuorille tirkeinti ovat taas kaverit ja niiden muodosta-
mat ryhmit, joiden tulisi voida kokoontua puiston alueella.
Visuaalisessa ilmeessi onkin otettava huomioon myés nuor-
ten mieltymykset ympéristén visuaalisuudessa. Visuaaliseen
ilmeeseen voisikin ottaa vaikutteita nuorten kiyttimisti yh-
teydenpitovilineists, kuten mobiililaitteista ja kinnykoists,
tai nuorten suosimista ryhmaliikuntaharrastuksista, kuten
skeittailusta ja pallopeleista.

Missa arvoketjun osassa asiakkaille
merkitykselliset asiat sijaitsevat?

Leikki ja litkunta ovat tirkeitd arvoja lapsille ja vanhemmil-
leen, sill4 niihin liittyvé lilkkuminen on lapselle luontainen
tapa kisitelld ympiar6ivda maailmaa ja oppia uusia asioita.
Nuorille leikkiminen ja litkkuminen eivit ole yhti tirkeiiti
asioita kuin lapsille, vaan kavereiden merkitys menee arvos-
tuksissa niiden edelle. Parhaimmillaan nuori ja hanen kaveri-
porukansa voivat kuitenkin litkkua yhdess4, jolloin liikkumi-
nen tulee osaksi kavereiden kanssa yhteisti tekemista.
Kaiken kaikkiaan leikki, liikunta ja kaverit ovat siis melko
tirkeitd arvoja molemmille kohderyhmille, silld niiden avulla
kohderyhmit oppivat uusia asioita, muodostavat sosiaalisia
siteitd muihin ihmisiin ja pitavit ylli terveyttiddn. Puiston vi-
suaalisen ilmeen tulee suunnitellakin sitten, ettd nima tir-

keit asiat ovat lisni sen visuaalisuudessa koko ajan. 26, 27

( Vierula 2009, 188; viittaus teokseen Ahonen,
Rautakorpi: Arvoketjun johtaminen. 2008 WSOY)

31



26 , 27 Launeen keskuspuiston kohderyhmat ovat lapsiperheet ja nuoret, jotka kdyttavat puiston toimintoja paivittdin.

(Molemmat kuvat :Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2012)

Kun sain kohderyhmiymmairryksen
hahmoteltua, rupesin pohtimaan, mil-
14 tavoin voisin perehtyi syvemmin
kohderyhmain tarpeisiin ja saada sel-
keidn kohderyhminikemyksen Lau-
neen keskuspuiston visuaalista ilmetti
varten. Kohderyhminikemyksella tar-
koitetaan tissi tapauksessa ajatuksel-
lista hahmotelmaa siiti, miti sellais-
ta kohderyhmi voisi haluta, joka olisi
sille olennainen ja merkittavi (Vierula
2009). Kohderyhméanikemykselld l4-
hestytiin kohderyhmaii yksilon ja ha-
nen tarpeidensa nikékulmasta, jolloin
visuaalinen ilme voidaan kokea henki-
lékohtaisempana ja hyvini ratkaisuna
tiedostettuun tai tiedostamattomaan
tarpeeseen.

Kohderyhminikemyksen hahmot-
tamiseksi minun tiytyi miettia syval-
lisemmin, sitd miti haluan suunnitte-
lemallani visuaalisella ilmeelld viestii.
Kun sain ensimmadisen hahmotelma-
ni mietittyi, tuli minun kyseenalaistaa
nikemykseni monesta eri nikékulmas-
ta. Nakemyksen tulisikin olla motivoi-
va, innostava ja inspiroiva, jottei sithen
kyllasty. Lisaksi nikemyksen pitiisi ol-
la ainutlaatuinen eiki pelkkiin konven-
tioihin nojaava hahmotelma. Jos pystyn
tdyttimaiidn kaikki edeltd mainitsemani
kriteerit suunnittelussani, uskon tyén
olevan lihelld kohderyhmin toiveita ja
siten konseptina toimiva.

Kohderyhminikemyksen hahmot-
tamisen lisiksi visuaalisen ilmeen suun-
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nittelussa minun tdytyi miettid my6s
kevyesti erilaisia viestintikanavia, joi-
ta voitaisiin kiyttia kohderyhmin ta-
voittamisessa. Talld hetkelld ainoita
kanavia viestinnissi ovat nettisivut ja
Facebook-ryhmi, jotka kaipaavat pii-
vitysti visuaaliseen ilmeeseen ja sisil-
téon. Nettisivuilla on yleis-
ta informaatiota puistosta ja
Facebook-sivuilla kerrotaan
puiston tapahtumista ja ker-
hoista seki jaetaan kuvia
puistosta. Mielestini viesti-
en sisillot eivit kuitenkaan
tavoita kohderyhmii, silla
suurin osa viesteistd eivat
ole lihella kohderyhmin kiinnostuksia.

Ratkaisuna voisi olla lasten ja nuor-
ten huomioiminen paremmin sosiaali-
sessa mediassa ja nettisivuilla. Sivuille
kiinnostavamman visuaalisen ilmeen
luomisen lisdksi olisi hienoa, jos sivut
voisivat aktivoida lapsia ja nuoria teke-
miin asioita, jotka liittyvit Launeen
keskuspuistoon jo kotona. Taméin kal-
taisia sovelluksia voisivat olla eri puis-
ton toimintoihin liittyviid aktivoin-
tipeleji, kuten kasvipalapeli pienille
lapsille. Nuoret voitaisiin huomioida
jarjestimailld heille sopivaa toimin-
taa puiston sisilli, silla tilla hetkel-
14 kerhotoiminnat ja tapahtumat ovat
vahvasti keskittyneet lapsiperheisiin.
Nuorille tarkoitettuja tapahtumia voi-
sivat olla esimerkiksi skeitti-iltamat tai
minigolf-radalla jirjestettiva nuorten

piivé, jolloin nuoret voivat minigolf-
rata porukassa edullisempaan hintaan.

Launeen keskuspuisto on kuitenkin
Lahden kaupungin yllipitdmi puisto,
jonka yllapitimiseen tarvittava raha
tulee kaupungilta. TAmi rajoittaa tie-
tenkin useiden toimintojen jirjesti-

“ Kohderyhmandkemykselld
ldhestytddn kohderyhmad
yksilon ja hdnen tarpeidensa
ndkokulmasta --.

mistd ja toteutusta. Televisio ja print-
timediat ovat kalliita viestintikanavia
suhteessa nettiin ja sosiaaliseen me-
diaan, minki vuoksi niiden kayttos ei
voida taloudellisista syisti ottaa huo-
mioon. Toisaalta Lahden kaupungin
puutarhuri Hannu Neuvonen toivoi,
ettd tulevaisuudessa Launeen keskus-
puiston alueella voitaisiin jirjestai iso-
ja tapahtumia, jonka avulla voitaisiin
saada lisarahoitusta puiston yllipitoon
ja ehkd myos viestintdankin. Tapah-
tumajirjestdjien mielenkiinto pitiisi
tavoittaa lisddmailld puiston suosiota,
jossa visuaalisen ilmeen ja muun vies-
tinnan paivittdminen voi olla yksi hyva
viline. Itse en kuitenkaan konseptis-
sani mieti enempi4 mahdollisia vies-
tintiratkaisuja, silld koen sen olevan
opinniytetyoni aiheen ulkopuolella.

2.4 Ymparisto on osa visuaalista ilmetta

Puiston kohderyhmin ohella myés sen ymparist6 vaikuttaa
sen visuaaliseen ilmeeseen. Puistot miiritelliin siten, et-
ti ne ovat useimmiten rakennettuja alueita tai sitten aluei-
ta, jonka rajatussa ympéristossi on rakennettuja osia (Suo-
misanakirja.fi, viitattu 15.9.2013). Puistoilla on merkittavi
rooli ympiristémme monipuolisuudessa ja niiden tehtivi-
ni onkin usein vaalia, parantaa tai suojella ymparistoa.

Luontoon rakennettuja ja siiti vaikutteita ottavia puis-
toja ovat kansallispuistot ja eldinpuistot, joissa esitelldin
monipuolisesti eldimist64 ja luonnon olosuhteita. Kansal-
lispuistot ovat luonnonsuojelualueita, joiden tehtdvini on
turvata suomalaisen luonnon monimuotoisuus seké tarjota
kavijsilleen virkistymismahdollisuuksia luonnossa (Metsa-
hallitus: Kansallispuistot, viitattu 25.9.2013). Vaikka luon-
to on yleensi tirkein syy kdymiselle kansallispuistoissa,
niihin on perustettu myéds rakennettuja alueita ja opas-
tejirjestelmii, joiden tarkoituksena on helpottaa kivijoi-
den kulkemista. Ympéaristéssi runsaasti olevaa materiaalia
puuta, onkin kiytetty opasteissa ja rakennuksissa kansallis-
puistoissa, silla siihen liittyy vahvoja luontoon liittyvii as-
sosiaatioita. Lisaksi se istuu ympéristoon visuaalisesti. 28

Eldinpuistoihin ja -tarhoihin taas liittyy ymparistosuoje-
lun lisiksi usein eldinsuojelullinen tehtivi. Esimerkiksi
Korkeasaaren elidintarhassa on useita uhanalaisia eldinlaje-
ja, joiden kantoja pyritiin yllipitamiain (Korkeasaari: Ko-
ko maailma yhdelli saarella, viitattu 18.8.2013). Tdmi ni-
kyy visuaalisessa ilmeessi esimerkiksi virimaailmassa, joka
on haettu luonnosta. Luontoon ja ympéristéén assosioitu-
va vihrei viri onkin suosittu useimpien suomalaisten el4in-
puistojen visuaalisissa ilmeissa. 29

Luontoteema on vahva osa puistojen visuaalisuutta, jos
niiden teemat liittyvat ymparisté6n ja sen suojeluun. Jos
puiston teema ei ole kytkoksissd ympiristé6n, puiston vi-
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30 Urheilupuiston ilme ei valttimatta korosta ymparistoa.
(Vierumaki, Vierumaen kuvapankki, viitattu 18.8.2013)

31 Tukkijoki-elamys muodostuu ajosta luontoymparistosta.
(Wikipedia: Tukkijoki, viitattu 10.10.2013)

28 Puiset opasteet noudattavat luontoteemaa materiaalillaan.
(Flickr: Peteza, viitattu 18.8.2013)

29 Vihread vari assosioidaan luontoon ja sitd kautta eldimiin.
(Flickr: Lecyborg, viitattu 18.8.2013)

suaalisuus ei korosta luontoa. Esimerkiksi osa urheilupuis-
toista eivit pyri korostamaan luontoa ja siihen liittyvii asso-
siaatioita ymparistssdan. Tallin visuaalisuus rakennetaan
muista ldhtékohdista kuin ympéristdstd. Ympiristo voi olla
vahvasti ldsni taustalla, mutta se ei miarittele visuaalisen il-
meessi kiytettyji keinoja, kuten Vierumien urheiluopiston
ympiristdssi voidaan havaita. Sen tarjoamat urheilumaas-
tot ovat pitkalti havumetsi4 ja niille raivattuja kenttis, joissa
metsiinen ympiristo on lisni joka puolella. Vierumien visu-
aalisessa ilmeessi ympérist64 ei ole otettu visuaalisen ilmeen
lahtokohdaksi vaan se perustuu pitkélti urheilulliseen muo-
tokieleen, johon liitetddn vahvat diagonaalit, yksinkertaiset
graafiset elementit seki selkeit perusvirit. 30
Huvipuistojen visuaalinen ympéristé on usein mygs tiy-
teen rakennettua ja luonto voi olla vain pieni osa ympéris-
té4. Useimmiten luontoa ja kasvillisuutta on kiytettykin
osana visuaalista ympirist64 sitten, ettd se tukee puiston
viihtyisyytti. Istutukset ja puut ruoka- ja istumapaikko-
jen laheisyydessi ovat esimerkiksi yleisid. Muuten ympéa-
ristéd harvoin tuetaan huvipuistojen visuaalisuudessa, ellei
kyseessi ole laite, joka vaatii tietyn tunnelman luomiseen
luontoa, kuten esimerkiksi Sarkanniemen tukkijoki-laite. 31
Suomalaisista puistoista 16ytyy monenlaisia tapoja ottaa
ymparisto osaksi puiston visuaalista ilmettd. En kuitenkaan
kasittele erikoisteeman puistoja enempis, silld en koe siita
olevan hy6tyd Launeen keskuspuiston visuaalisen ilmeen
suunnittelussa. Sen sijaan kisittelen tarkemmin kaupunki-
puistoja, jotka ovat tirkein tutkimusmateriaalieni lihde.
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2.4.1 Kaupunkipuistoissa voi havaita ymparistomme historiaa

Kaupungissa sijaitsevia puistoja pidetdin olennaisena osa-
na kaupunkikuvaamme (Tampereen kaupunki: Koskipuisto,
viitattu 18.9.2013). Samalla puistoissa kiytetyt visuaaliset
ilmeet ovat saaneet vaikutteita kaupunkien ymparistdists,
jotka ovat kehittyneet ajan kuluessa. Suurin osa merkitti-
vimmistid kaupunkipuistoistamme on perustettu 1800-lu-
vulla, miké nikyy osassa puistoissa historiallisuuden séi-
lyttamisessi puiston visuaalisuudessa. Puistoissa voi olla
esimerkiksi takorautaisia ja vanhahtavia katulamppuja ja
penkkeji, kuten esimerkiksi Helsingin Kaivopuistossa tai
Tampereen Koskipuistossa. Puistoissa voi olla myés vanhan
ajan tyyliin assosioituvia rakenteita, kuten Oulun Ainolan
puistossa olevat valkoiset sillat. 32

Ympiristoni kaupunki on monipuolinen ja vaihteleva,
jonka vuoksi puistot usein "hukkuvat” visuaalisesti kaupun-
kikuvaan. T4st4 syyst4 niité ei pidetdkdan valttamatti eril-
lisini alueina vaan kiintedni osana itse kaupunkia. Puistot
koetaankin usein itsestdin selvyyteni kaupunkikuvassam-
me. Siitd ehki johtuen niihin kiinnitetd4n vihemmaén huo-
miota kuin esimerkiksi monumentteihin tai historiallisiin
rakennuksiin, vaikka itse asiassa suomalaisilla kaupunkipuis-
toilla on usein pitempi historia takanaan kuin niiti ymparoi-
villd rakennuksilla. TAmai voi olla myés yksi syy, ettei puis-
toihin ole usein pyritty luomaan selkeii visuaalista ilmetts,
vaan niitd on pidetty vain osana kokonaiskaupunkikuvaa.

Havaitsin siis tutkiessani suomalaisia kaupunkipuisto-
ja, ettd kaupunkien ylldpitimissi puistoissa onkin harvoin
kaytetty mitiddn visuaaliselle ilmeelle tyypillisti tyylia tai
tunnusta. Ei olekaan yllitys, etteivit puistossa kiytetyt eri
sovellukset muistuttaneet toisiaan ja siten noudattaneet
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32 Oulun Ainolan puiston sillat ovat tyyliltdan 1900-luvun
alkupuoliskolta, minka ndkee niiden yksityiskohdissa.
(Wikipedia: Hupisaaret, viitattu 7.10.2013)
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yhtenaistd visuaalista linjaa. Huomasin, etti on harvinai-
sempaa, ettd puistojen sovelluksissa kiytettiisiin saman-
kaltaisia visuaalisia ratkaisuja kuin etti ne eroaisivat toi-
sistaan. Tam4 voi johtua siiti, ettei puistosuunnittelun
tavoitteiden miarittelysti ole vastanneet vain puutarhurit
ja arkkitehdit vaan siihen on vaikuttaneet myés muut am-
mattikuntien edustajat. Esimerkiksi nyky4ankin useat eri
tahot, kuten urheiluviki, kerhonpitajit, kuntapaittijit, ha-
luavat vaikuttaa puiston toimintoihin ja sitd kautta puiston
visuaalisuuden rakentamiseen. Sen seurauksena puistot
ovat jatkuvasti vaihtaneet tyylejain ja kehittyneet eri suun-
tiin ja samalla niiden visuaalinen ilme on pirstahoitunut.
Kaupunkipuistoista kuitenkin osa on onnistunut kehit-
tymiin ymparistoltidn niin ainutlaatuiseksi, etté puisto it-
sessddn voi kantaa tietynlaista olemusta, joka voidaan kokea
mielestini visuaaliseksi ilmeeksi. Havaitsin tutkiessani kau-
punkipuistoja, ettid ymparistésuunnittelulla voidaan luoda
kaupunkeihin ympéristéj4, joissa on rakennettu niin vahva
visuaalisten keinojen kokonaisuus, ettei puistoa voida se-
koittaa mihink44n muuhun puistoon. Talléin puistossa ei ole
tyylillisesti toisistaan poikkeavia elementteji, vaan sen eri
osat muodostavat yhteniisen kokonaisuuden. Puiston ym-
paristd voi siis olla visuaalisesti omaleimainen, kuten esimer-
kiksi Tampereena Koskipuisto. Koskipuiston visuaalisuus ra-
kentuu kosken ympérilli sijaitsevasta tehdasmiljéésté ja sen
visuaalisuuteen assosioituvasta rouheudesta, jonka kontras-
tisuus suhteessa viheralueisiin, luo monipuolisen ja helpos-
ti tunnistettavan ymparistén. Yhteniisen puistoympiristén
muodostumiseen vaikuttanee myos puiston pieni koko seki
kosken vaikutus puiston eri puolia yhdistivini tekijini. 33

33 Koskipuiston miljod on omaleimainen johtuen sen ympa-
ristosta kosken ja tehdasrakennusten keskella.
(Tampereen kaupunki, viitattu 7.10.2013)

Koskipuiston l4pi virtaava koski ja viheristutukset ovat
osa puiston rakennettua ympiristo4, jossa luonto pyritain
saamaan osaksi kaupunkikuvaa. Kaupunkipuistoihin liite-
taankin vahvasti mielikuva luonnon virkistivista vaikutuk-
sesta kaupungin tiheisti rakennetussa ymparistossi. Kau-
punkipuistot ovatkin usein perustettu alueille, jotka ovat
olleet suosittuja vapaa-ajanviettopaikkoja kaupungin sisil-
14 jo ennen virallista perustamista. Tamin kaltaisia puisto-
ja ovat esimerkiksi Kupittaan puisto Turussa, Korkeasaari
Helsingissi ja Sirkanniemen huvipuiston alue Tampereella.
Kaupungeissa sijaitsevista puistoista osa on saanut alkunsa
myds puiston lahiympéristdssi perustetusta virkistymispai-
kasta, jonka ympérille puistoalue on rakennettu. Esimerkik-
si Helsingin Kaivopuisto on rakennettu kylpylin ympérille
(Vihreit Sylit: Kaivopuisto, viitattu 2.6.2013). 34

Ymmairtidkseni kaupunkipuistojen perustamisen lih-
tokohtina toimineita motiiveja ja sitd kautta niiden visu-
aalisuuden kehittymisti selvitin my6s suomalaisten kau-
punkipuistojen yleisti historiaa, joka alkoi vasta reilu sata
vuotta sitten. Niiden esikuvana pidetiin Keski-Englannin
teollisuuskaupunkeihin perustettuja kaupunkipuistoja, joi-
ta rakennettiin muutama vuosikymmen aikaisemmin. Si-
td ennen suomalaisissa kaupungeissa viheristutukset ja
puualueet olivat istutettu paloturvallisuuden vuoksi. Istu-
tuksia oli sijoitettu reunustamaan myos porvareiden kively-

katuja tai virkistymisalueita,
joita yksityisyrittajat yllapi-
tivat. (Hayrynen 1998: Kau-

” Suomalaiset punkipuistot historiallisen

kaupunkipuistot ovat  kaupunkiympériston osana,

vuoksi vanhimmissa puis-

lahtien kdyneet lapi toissa voidaan havaita timin
useita kehitys- ja

tyylivaiheita, mika
Johtuu useiden eri veistoksissa. Uudemmissa ir-

ammatinharjoittajien tokalusteissa voi myos aistia
usein 1800-luvun lopun hen-

ajan tyylille ominaisia visuaa-
lisia keinoja, joita on kiytet-
ty alkuperiisissa kylteissi tai

vaikutuksesta
puistoalueiden
kehittymisessa. ”

ked, jos puiston historiaa on
haluttu myéhemmin koros-
taa visuaalisin keinoin.
Suomalaiset kaupunki-
puistot ovat 1800-luvun lo-
pulta lihtien kdyneet lapi
useita kehitys- ja tyylivaiheita, miki johtuu useiden eri am-
matinharjoittajien vaikutuksesta puistoalueiden kehittymi-
seen. Tama nikyy puistoissa vaihtelevina tyyleini ja toimin-
nallisen ajattelun tuottamana kerroksellisuutena (Hiyrynen
1998: Kaupunkipuistot historiallisen kaupunkiymparistén
osana, viitattu 13.5.2013). Huomasin sen monessa kaupun-
kipuistossa, joissa puuttui mielestini yhteniinen linja visu-
aalisuudessa. Tamai eri tyylien ja toiminnallisten alueiden
irrallisuus puistoissa oli paikoin hiiritsevai, koska visuaali-
set sovellukset kaupunkipuistoissa olivat usein eri tyylisii.

34 Nakyma Helsingin Kaivopuistosta merelle pdin. Kai-
vopuisto rakennettiin kylpylan ymparille 1800-luvun lo-
pulla, jolloin se oli silloisen eliitin ajanviettopaikka.
(Kaivopuisto, Jenni Virtanen 2013)

Osa sovelluksista oli puutarhurien suunnittelemia, osa ym-
paristéteknikkojen ja osa puistossa toimintaa jirjestettivi-
en tahojen tekemid. Niiden vililli ei tuntunut olevan yhte-
niisti linjaa siit4, mik4 sopisi visuaalisesti puiston imagoon
vaan pikemminkin ne perustuivat eri toimintoja ylldpitivien
omiin nikemyksiin siit4, miki on hyvi tapa viestia.

Huomasin, ettd kaupunkipuistojen suunnittelun visuaa-
lisen historian selvittiminen on hankalaa. Timai johtuu sii-
td, ettd puistosuunnittelua on harjoitettu vain vihin aikaa
eiki sen dokumentointia ole juurikaan tehty, miki voi joh-
tua osittain arkkitehtien roolista kaupunkisuunnittelun
historioitsijana. Kun arkkitehdit alkoivat 1800-luvun lop-
pupuolella kirjata ylés ymparistémme historiaa, he jattivit
sen ulkopuolelle oman ammattikuntansa kuulumattomien
suunnittelemat ympéristot. Tama arkkitehtipainotteisuus
ympiristomme historiassa ilmenee tietojen puutteellisuu-
tena. (Hayrynen 1998: Kaupunkipuistot historiallisen kau-
punkiympiristén osana, viitattu 13.5.2013.) Kuvia tieten-
kin 16ytyy jonkin verran eri aikakausilta, mutta niissi usein
ei ndy opasteita eiki niisti selvii suunnittelijoiden ajatuk-
sia puiston kehittymisen suhteen.
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2.4.2 Launeen keskuspuiston ympariston vaikutus visuaalisen ilmeen suunnitteluun

Launeen keskuspuisto sijaitsee Lahden keskustan tuntumas-
sa Launeen kaupunginosassa. Se ei sijaitse yhti keskustassa
kuin monen muun kaupungin keskustapuistot, vaan sen ym-
parills on harvempaan rakennettuja litkekeskuksia ja asui-
nalueita. TAman vuoksi puisto on kooltaan melko iso ja silla
on mahdollisuus laajentua. Ympéristéltdan Launeen keskus-
puisto muistuttaakin enemman lihidalueiden tuntumassa
olevaa puistoa kuin keskustapuistoa. Lahden kaupungilla on
kuitenkin visio Launeen keskuspuistosta keskusta-alueen
puistona, mikai liittyy arvioon Lahden kaupungin laajenemi-
sesta. Ongelmana tavoitekuvan toteutumiselle on rautatie,
joka erottaa puiston keskustasta.

Puiston sijaintiin en voi vaikuttaa, joten minun tuli suun-
nitella puiston visuaalinen ilme siten, etti se istuu ymparis-
t66n mutta samalla tukee Lahden kaupungin visiota kes-
kustapuistosta. TAimi ongelma voidaan ratkaista tekemalla
puistoon kaupunkeihin liittyvii visuaalisia elementteji, jot-
ka voivat olla esimerkiksi graffitityylisid seinimaalauksia
tai tuoda betonielementteji sen ymparisto6n. Samalla tuli-
si muistaa kohderyhmi eli lapsiperheet ja nuoret, jottei ele-
menttien tyyli olisi liian karu kohderyhmille.

Launeen keskuspuiston ympiristé6én vaikuttaa myos,
ettd se on paljon nuorempi kuin suomalaiset kaupunkipuis-
tot yleensi. Se on perustettu vasta vuonna 1989, miki on
noin sata vuotta my6hemmin kuin useimmat suomalaiset
kaupunkipuistot. Puistoympiristé6n nuori iki vaikuttaa-
kin siten, ettei se ole ympérist6ltdan tyypillinen kaupun-
kipuisto. Useimmat 1800-luvun lopulla perustetut puistot
ovat tiynna mutkittelevia teiti ja erilaisia maastoja, kuten
Kaivopuisto, tai Koskipuiston tapaan selkeasti kavelypro-
menadien ympirille rakennettuja. Launeen keskuspuistos-
sa nditi ei ole. Taman tyylillisen poikkeavuuden vuoksi en
voi tukeutua perinteisiin kaupunkipuistojen visuaalisiin
keinoihin. 35, 36, 37

Toisaalta on hyvi, ettei minun ei tarvitse ottaa huo-
mioon perinteisiid mielikuvia kaupunkipuistoista. Niin
voin vilttyd suunnittelussani tietyiltd konventioilta ja kli-
seiltd, joita kaupunkipuistoihin liitetd4dn. Minulla on mah-
dollisuus ottaa halutessani vaikutteita suunnitteluuni puis-
ton perustamisen aikakaudesta 80-90-luvun taitteesta tai
modernisoida ennen puistossa jo kiytettyja visuaalisia kei-
noja. Silla tavoin saan puiston visuaalisen ilmeen istumaan

ympéristéon historiallisesti eiki siiti tule todennikéisesti
konventionaalinen kaupunkipuiston ilmeeksi vaan mahdol-
lisesti raikas ja uudenlainen nikemys kaupunkipuistosta.

Vaikka puistot ovatkin rakennettu tuomaan luonto l-
helle ihmistd kaupunkiympéristéssd, haluan korostaa
suunnittelussani muitakin kuin vain luontoon liittyvii as-
sosiaatioita. TAman ongelman ratkaisuna voi olla Launeen
keskuspuiston alkuperdisen toiminnan eli perhepuiston
esiin nostaminen suunnittelun lahtékohdaksi. Voin yrittai
yhdisti4 luonnon visuaalisin keinoihin muutoin kuin vihre-
4114 varilla tai sitten voin kiyttaa viheristutuksia ja puustoa
itsessddn luonnon visuaalisena ilment4jand ympéristossa.

Liikunta on leikkiin keskittyvin perhepuistoalueen
ohella merkittdvin visuaalinen tekiji koko puiston ympéa-
ristdssd, silld puistoon on rakennettu paljon erilaisia liikku-
mispaikkoja. Puiston ympéiristén toimiminen liikkumiseen
keskittyvina alueena tulisikin ottaa huomioon visuaalisen
ilmeen suunnittelussa. Sen vuoksi rupesin pohtimaan liik-
kumispaikoissa kiytettyja muotokieltd ja virimaailmaa.
Huomasin, ettd visuaalisessa ilmeessi olisi hyva kayttaa lii-
kuntapaikkojen kirkkaita perusvirejd, jotta ilme istuisi jo
rakennettuun ympéristéon.

Ympéristén muutokset piti ottaa vield huomioon visuaali-
sen ilmeen suunnittelussa. Launeen keskuspuiston sesonki-
aika on kesiisin, miké rajaa vihredn virin kiyton pois opas-
teissa, jonka erottuminen ymparistdsta voisi olla haastavaa
riippuen suunnittelusta. Ympiriston kannalta suuri ongel-
ma on talviaika, jolloin puistossa on myés toimintaa. Ympa-
ristén muuttuessa vuodenaikojen mukaan mygs visuaalisten
keinojen tulisi siis toimia niiden mukana. Esimerkiksi vi-
suaalisen ilmeen tulee toimia myds talviaikoina, joka mieles-
tini rajaa pois ainakin valkopohjaisten opasteviittojen kiy-
ton sekd kaikki matalat visuaaliset elementit pois.

Ympéristé voi muuttua myds lyhyemmiksi ajankohdik-
si, miké johtuu Lahden kaupungin visiosta kayttdi Lau-
neen keskuspuistoa isojen tapahtumien jirjestimiseen
tulevaisuudessa. TAma tarkoittaa sit4, ettei puiston visu-
aalinen ilme voi rakentua pelkkien rakennelmien varaan,
vaan puiston ymparistéssi tulisi olla paljon avointa tilaa,
jotta voidaan pitdd isomman kivijimiirin tapahtumia. Li-
siksi ilme ei voi olla liian dominoiva, jotta puisto mukautuu
my6s tapahtumajirjestijien tapahtumien ilmeisiin.

35, 36, 37 Launeen keskuspuiston on perustettu vasta vuonna 1989, mika nakyy puiston ympdaristéosuunnittelussa.
(Hidden Helsinki, viitattu 23.10.2013), (New York Girl-blogi: Tampere, viitattu 23.10.2013), (Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2012)
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3 Visuaalisen ilmeen soveltaminen suomalaisissa

kaupunkipuistoissa

Tutkiessani puistojen visuaalisia ilmeit4 rajasin tutkimusma-
teriaalikseni suomalaiset puistot, silli huomasin kaupunki-
puistoista visuaalisen ilmeen kannalta 16ytyvin niin vihin
tutkimusmateriaalia, ettd paitin yleisell4 tasolla tutkia puis-
tojen visuaalisia ilmeit4 ja niiden rakentamiseen tarvittavia
elementteji. Visuaalisen ilmeen sovelluksien tutkimisessa
taas rajasin tutkimuskohteikseni suomalaiset kaupunkipuis-
tot, koska ne ovat lihinni Launeen keskuspuistoa taloudel-
lisesti seki sijainnin ja sovelluksien sijoittamisen arvioinnin
kannalta. Tutkimusmateriaalini perustuu omiin havaintoi-
hin, kuviin ja muistiinpanoihini, joiden perusteella etsin kau-
punkipuistoissa kiytettyja sovellusratkaisuja.

Aloitin sovelluksien tutkimustiedon jisentimisen kiy-
mailli ensin l4pi suomalaisten puistojen visuaalisen ilmeen
konkreettiset osat. Tuntemalla kisitteet pystyin pohtimaan
paremmin visuaalisia keinoja sovelluksissa. Seuraavaksi tut-

kin pelkkiin visuaalisuuteen perustuvia sovelluksia, joiden
tehtdvini on tukea puiston tyylid ja siten vahvistaa niita
mielikuvia, joita puistosta tahdotaan valittai kavijoille. Pas-
telmani pelkkiin visuaalisuutta rakentavista sovelluksista
perustuvat havaintoihin ja ovat siten tulkinnanvaraisia. Py-
rin kuitenkin visuaalisia sovelluksia tutkimalla 16ytdmain
kayttokelpoisia ideoita oman konseptini suunnitteluun.
Lopuksi otin selvii myds kaupunkipuistoissa kiytettavis-
ta informaatiota vilittavisti sovelluksista, joiden tarkoituk-
sena on helpottaa puistossa kulkemista tai kertoa tietoa puis-
toon liittyen. Sovelluksien tutkimiseen hain myés kirjallista
tietoa. Tutkin sovelluksien suunnittelussa huomioon otetta-
via asioita, jotka liittyvit sovelluksien hahmottamiseen seki
asiantuntijoiden suosituksiin eri sovelluksien suunnittelus-
sa. Kerdidmieni tietojen perusteella tein omat ratkaisuni in-
formaatiota vilittdvien sovelluksien suunnittelussa.

3.1 Sovelluksissa kaytettavan visuaalisen ilmeen rakentuminen puistoissa

Visuaalinen ilme muodostuu erilaisista visuaalisista kei-
noista, jotka muotoutuvat puiston visuaalisen identiteetin
pohjalta. Visuaalinen ilme luodaankin kayttimalla identi-
teettiin sopivien muotojen, virien ja typografian yhdistel-
mii, josta muotoillaan puiston identiteettii vastaava tyyli.
Tyylin pohjalta suunnitellaan logo, typografia, tunnusvirit
ja muodot, joiden my6ta visuaalinen ilme konkretisoituu
puiston sovelluksissa.

Logoa pidetiin identiteetin ilmaisemisen kannalta tir-
keimpini visuaalisena elementtini ja siten logo vaikuttaa
ratkaisevasti visuaalisen ilmeen hyviksyntiin kohderyhmi-
ssd (Evamy 2007). Logon rakentuukin identiteetin pohjalta
midritellyistd muodoista, vireisti ja typografiasta siten, et-
td se erottuu muista kilpailijoista seki viestii kantajansa toi-
minnasta, arvoista ja visiosta.

Pelkistetysti ilmaisten logo on siti kiyttavin yrityksen
tai yhteisén vakiintunut kirjoitustapa, johon voidaan liittaa
liikemerkki, joka voi symboloida yritysti tai osaa siiti. Lo-
goja ja merkkeji voidaan kayttii yhdessi ja erikseen (Loiri
& Juholin 2006). Esimerkkini puistossa kiytetysti logon
ja litkemerkin muodostamasta tunnuksesta on Sirkinnie-
men logo, jossa molemmat ovat helposti erotettavissa. Lii-
kemerkki on visuaalisesti vahvempi, silli se toimii hyvin
ilman Sirkdnniemen logoa. Té4st4 esimerkkini voi olla Sar-
kdnniemen paita, jossa on vain liikemerkki. 38, 39

Hyvin logon oletetaan vastaavan puiston identiteetti.
Logon kokeminen hyvini riippuu taas siit4, kuinka paljon
logo havaitaan, silld ihmiset omaksuvat helpommin merkke-
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j4, jotka ovat lisni jatkuvasti heidan ympéristéssain. Thmi-
set kiintyvit myos merkkeihin, joihin heilld on hyvii assosi-
aatioita. Logolla ei siis tarvitse olla merkitysts, vaan sen voi
toimia pelkkidni viestinvilittdjani puiston ja kohderyhmin
vililla. Toisaalta ihminen pyrkii etsiméd4n merkityksid ympé-
rilld4n olevasta maailmasta, jolloin tarinan merkitys logossa
voi osoittautua hyviksi tavaksi ldhestyid kohderyhmai. Ku-
valliset merkit usein herattivat ihmisissa tunteita ja he ke-
hittelevitkin tarinoita logon taustalle. (Evamy 2007, 14-15.)

Logossa kiytetty typografia jatkuu usein myés muual-
la visuaalisessa ilmeessi. Typografialla onkin merkittdva
rooli visuaalisen ilmeen rakentamisessa ja siihen liittyvien
viestien vilittdmisessi vastaanottajille. Typografiaa tarvi-
taan lihes kaikissa visuaalisen ilmeen sovelluksissa. Valitul-
la typografialla voidaan pyrkii erottautumaan muista kil-
pailijoista valitsemalla fontti, joka muotoilultaan poikkeaa
muista. Esimerkiksi PowerPark-elamyspuiston logo eroaa
selkedsti muista huvinpuisto-logoista typografiavalinnal-
laan. Ongelmana on logon fontin siirtdminen sovelluk-
siin siten, ettei se ole ristiriidassa muiden fonttivalintojen
kanssa. PowerParkin aluekartasta esimerkiksi nikyy hyvin,
kuinka haastavaa on visuaalisesti vahvan logon yhdistdmi-
nen muihin fontteihin. 40

Typografian kannalta valittujen fonttien luettavuus
onkin tirkedi. Suomen kielessi luettavuudelle on vain
yksi sana, jolla arvioidaan typografisen tekstin ulkoasun
selkeytti. Englannin kielessi, jossa on paljon laajempi
typografinen sanasto, kidytetdin kuitenkin kahta erilais-

Sarkanniemi

[ ldsrvpn peg b i

38, 39 Sarkdniemen tunnus toimii ilman logoa ja logon kanssa.
(Huuto.net: Sarkaniemi t-paita, viitattu 7.10.2013), (Tampereen Ursa: Sarkanniemi logo, viitattu 18.8.2013)
40 PowerParkin aluekartassa Lapuanjoki ja muut vesialueet on merkitty sinisella varilld, joka assosioidaan veteen.

(Flickr, viitattu 18.8.2013)

ta termid legibility ja readability. Rea-
dability-sanaa kiytettiessd tarkoite-
taan kaikkia luettavuuteen vaikuttavia
asioita, kun taas legibility-sanalla tar-
koitetaan kirjaintyypin selvyytti luet-
tavuuden kannalta. Luettavuus kir-
jaintyypin kannalta voidaan arvioida
tarkastelemalla kirjaintyypin eri omi-
naisuuksia. Luettavuuteen vaikutta-
vat kirjaintyypin muotoilu, x-korkeus
ja kirjaintyypin leikkaus. Luettavuut-
ta voidaan parantaa myds vilistimal-
la kirjaintyyppid tarpeen vaatiessa
sekd kdyttamalld luettavuudeltaan sel-
kedmmin hahmottuvia gemena-kirja-
simia. (Itkonen 2012, 70.)
Luettavuudeltaan hyvissi fontissa
on yleensi selked ja helposti tunnistet-
tava muotoilu. Muotoilussa on tirkeis,
ettd kirjaimet siilyvit avonaisina ja si-
ten helposti hahmotettavina suurem-
mistakin etaisyyksisti. Termilld x-kor-
keus tarkoitetaan niiden pienaakkosten
korkeutta, joissa ei ole yli- tai alapiden-
nyksii, kuten esimerkiksi kirjaimissa x,
m tai n. Iso x-korkeus helpottaa kirjai-
mien hahmottamista, silli se saa teks-

tin ndyttimiin suuremmalta ja siten
luettavammalta. (Itkonen 2012, 83-84.)

Logon ja typografian ohella myds
virit toimivat visuaalisen ilmeen raken-
nuselementteini. Visuaalisessa ilmees-
sd maaritellyt virivalinnat perustuvat
yrityksen identiteettiin ja siten niilld
pyritdin luomaan haluttuja mielikuvia
yrityksestd kohderyhmille. Virien avul-
la on my6s mahdollista jaotella, erottaa
ja yhdist44 visuaalisia elementteji sekd
johdattaa katsetta haluttuihin asioihin.
Virivalintojen tekeminen on kuiten-
kin haastavaa, silld vireihin vaikutta-
vat monet tekijit, kuten tila, suhteet,
sdvyerot ja kontrasti. Onnistuneilla vi-
rivalinnoilla voidaan kuitenkin luoda
ehed ja tasapainoinen visuaalinen ko-
konaisuus, joka herittai katsojan mie-
lenkiinnon (Arnkill 2007).

Virit méérittelevit visuaalista il-
mettd esteettisilld ja symbolisilla teh-
tavillian. Eri vareihin liitetdankin tiet-
tyja ominaisuuksia, jotka ovat lahtoisin
historiallisista tai uskonnollisista sopi-
muksista siitd, mitd virit symboloivat.
Virisymboliikka on siten vahvasti kult-

tuurisidonnaista, minki vuoksi vireja
tulkitaan eri kulttuureissa eri lailla. V-
riitsessddn harvoin pystyy herittdméain
vahvoja mielikuvia. Virin yhdistyessi
tiettyyn muotoon voi se kuitenkin luo-
da vahvoja assosiaatioita mielessi. Sen
vuoksi virisymboliikkaa kiytetdaankin
visuaalisissa ilmeissi. (Arnkill 2007,
146.) Esimerkiksi virin symboliarvosta
on puistoissa aluekarttojen vesialueet,
jotka useimmiten kuvataan siniselld va-
rilld. Sininen onkin monessa kulttuuris-
sa mielletty veden viriksi, vaikka tiede-
td4n veden sinisyyden johtuvan taivaan
heijastumisesta veden pintaan.

Vireilld voidaan myés korostaa ja
jasentii informaatiota visuaalisessa il-
meessd. Ne toimivat signaaleina, joita
voidaan kiyttidd niin huomion heratti-
miseen kuin opastukseen. Esimerkiksi
puiston opastuksessa tunnistevireilld
voidaan jaotella tietoa siten, etti sa-
mankaltaiset toiminnot ovat merkitty
opasteisiin yhdella varilld. Ehtona vi-
rikoodauksen onnistumiselle on riitta-
vit erot varien vililld ja suhteessa virin
taustaan. Virien vilisilla kontrastieroil-
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la seki virialueen koolla voidaan myés vaikuttaa virikoo-
dauksen onnistumiseen. (Arnkill 2007, 142-143.) Esimerk-
kini virikoodauksen kiytostd puistossa on Sirkdnniemen
huvipuisto, joka on jaotellut eri kokoisille ihmisille tarkoite-
tut laitteet eri vireilld. TAma nikyy laitteiden valittdmassa
laheisyydessi sijaitsevissa infotauluissa. 41

Puiston ympéristdssd voidaan vireji symbolisten ja es-
teettisten perusteiden ohella kiyttia myos eri tilojen jisen-
tdmiseen ja korostamiseen, minka avulla kivijin on helppo
kiinnitt44 huomionsa puiston kannalta keskeisiin asioihin.
Virin kiyttdminen esimerkiksi laajoina pintoina voi toimia
tilanjakajana erilaisten toimintojen vililli. Laajojen viripin-
tojen ohella voidaan kiyttidd myos koroste- eli aksenttiviria,
jolla voidaan herittii katsojan huomio nopeasti. TAmi pe-
rustuu aksenttivirin huomioarvoon suhteessa laajoihin mui-
hin varipintoihin. Aksenttivirien huomioarvo perustuu siis
sen erottuvuuteen ymparistdssa. (Arnkill 2007, 140.)

Logo, typografia ja varit yhdessi luovat siis pohjan visu-
aaliselle ilmeelle. Visuaalisessa ilmeessi voidaan kuitenkin
kiyttad myos kuvaelementteji, jotka voivat olla lihtoisin
liikemerkisti tai typografiasta. Visuaalisesta identiteetisti
voidaan myés 16ytia teeman tai tarinaan liittyvia kuva-ai-
heita, jotka muotoillaan visuaalisen ilmeen mukaisiksi. Esi-
merkkini puistossa kiytetystd kuva-aiheesta on esimer-

kiksi Linnanméien pelle-maskotti, joka seikkailee puiston

43 Kuvia kaupunkipuistojen visuaalisista sovelluksista.

(Suomalaiset kaupunkipuistot, Jenni Virtanen 2013),
(Ainolan puisto, Olli-Pekka Vuoti 2013)

rakennuksissa isoina ja pienempini elementteini. 42

3.1.1 Visuaalisuutta tukevat sovellukset tyylin rakentajina

Visuaalista ilmetti tukevat sovellukset
usein noudattavat edell4d mainittuja vi-
suaalisia keinoja ja niiden piiasiallinen
tehtivi rakentaa puiston ympéristén
visuaalisuutta. Visuaalisia sovelluksia
puistoissa voivat olla esimerkiksi maa-
latut elementit. Maalattuja element-
teja voivat olla tunnusvirein maalatut
seinit, visuaalisen ilmeeseen sopivak-
si maalatut irtokalusteet, seinimaa-
laukset ja niin edelleen. Maalatuilla
pinnoilla voidaan muokata melko edul-
lisesti ympariston rakennetuista osista
visuaaliseen identiteettiin sopivia.
Maalattujen elementtien ohella puis-
toissa voidaan kayttdi myos rakenne-
tuista osista irrallisia elementteji, jot-
ka tukevat omalta osaltaan visuaalista
ilmetts. Tallaisia sovelluksia voivat olla
liput, banderollit, seindvaatteet tai ju-
listeet. Irralliset sovellukset eivit usein

kesti kuitenkaan kulutusta ja voivat ol-
la vain miarityn aikaa esilla. Esimerkik-
si Suomen talviolosuhteet voivat rasit-
taa irtonaisia sovelluksia litkaa.
Pysyvampid visuaalisia sovelluksia
ovat taideteokset, patsaat ja persoo-
nalliset leikkitelineet. Ne voivat olla
tehty erilaisista materiaaleista ja nii-
den paiasiallinen teht4va on usein pa-
rantaa puiston ymparistoad seka tukea
kulttuuria. Patsas- ja taidepuistojen vi-
suaalisuus usein perustuu niiden teos-
ten visuaalisuuteen suhteessa ympi-
ristoon. Hyvini esimerkkini voisi olla
Turun Kupittaan puiston patsaspuisto.
Patsaat ovat virikkiitd ja niiden muo-
tokieli on orgaanista, mik4 sopii Kupit-
taan puiston yhteydessa toimivan Seik-
kailupuiston visuaaliseen ilmeeseen.
Puiston ulkopuolella toimivia visu-
aalisia sovelluksia ovat yleensd mark-

41 Sarkaniemen infotaulussa on tietoa laitteesta.
(4.p.blogspot, viitattu 18.8.2013)

42 Linnanmaen pelle-maskotti nakyy sen ymparistossa.
(Lintsi-info, viitattu 7.10.2013)

kinointiin tarkoitetut kampanjama-
teriaalit, joihin voivat kuulua niin
mainokset kuin bussiteippauksetkin.
Markkinointia varten suunniteltu ma-
teriaali voi paikoin olla kallista ja vain
miidrityn ajan kestivai, mutta puhu-
tellessaan kohderyhméai se voi tuoda
lisaa kavijoita puistoon seki rakentaa
puiston briandid. Kaupunkipuistojait-
sessdian harvoin markkinoidaan, mutta
ne saattavat olla tapahtumaniyttimo-
ni esimerkiksi jollekin tapahtumalle.
Kaupunkipuistossa kiytetyt sovel-
lukset poikkeavat myds muuten muis-
ta tutkimistani puistoista, koska niilla
usein ei ole selke&di visuaalista ilmetti.
Kerisin aukeamalle kuvakollaasin, jos-
sa on suomalaisissa kaupunkipuistoissa
havaitsemiani visuaalisia sovelluksia,
yksityiskohtia ja tiloja, jotka vaikuttavat
puiston ympiriston visuaalisuuteen. 43

41



3.2 Informaatiota valittavat sovellukset helpottavat puiston kayttoa

Havaitsin tutkiessani suomalaisia puistoja, etti niissi kiy-
tetddn infografiikkaa monenlaisissa sovelluksissa riippu-
en puistosta ja sen identiteetisti. Vanhat puistot voivat esi-
merkiksi esitelld historiaansa aikajanallisella infotaululla tai
luonnonpuiston infotaulussa voi olla tietoa eldimistésta.
Kaupunkipuistossa informaatiota valittavia sovelluksia ovat
kuitenkin yleensi aluekartta, infotaulut ja opasteet.
Puistoissa kiytetty informatiiviset sovellukset ovat
useimmiten yksinkertaisia. Tarkeinti niiden suunnittelus-
sa on vilitettivian tiedon mairi ja laatu. Mitd monimut-

kaisempi ja suurempi vilitettdvin tiedon miira on siti

3.2.1 Informaatiota valittavat sovellukset puistossa

Kaupunkipuistossa informaatiota vilittivii sovelluksia
yleensi ovat siis aluekartta, infotaulut ja opasteet. Niistd
monimutkaisinta ja miarallisesti eniten tietoa valittia kart-
ta. Kartta onkin puhtaasti informaatiografiikan sovellus, jo-
ka kuvaa yleensi maantieteellisti tietoa. Kaupunkipuistojen
kartat ovatkin usein temaattisia karttoja, joissa keskitytian
eri paikkojen sijainteihin, joiden ohessa voi olla lisiksi puis-
toon liittyvii tietoa. (Rendgen 2012, 98.) Karttojen tarkoi-
tuksena on siis vilittia tietoa ymparistosti helposti ymmir-
rettivissi ja nopeasti hahmotettavassa muodossa.

Kartan typografian, virien ja graafisten elementtien oli-
si hyvi olla yhteneviisid muiden sovellusten kanssa. Kar-
tan tulisi siis sopia muuhun visuaaliseen ilmeeseen (Calori
2007). Tam4i on kuitenkin haastavaa johtuen karttojen suu-
resta tietomairisti, jonka jisentimisessa tarvitaan paljon
erilaisia visuaalisia keinoja. Useim-
miten puistot eivit ole ottaneet
huomioon kartan yhteneviisyytti
visuaalisen ilmeen kanssa, mutta

” Karttojen tarkoituksena

haastavampaa on suunnitella sovellus, joka on selkei ja in-
formatiivinen. Tiedon laatu my6s médrittelee sit4, miten tie-
toa kannattaa valittaa lukijalle.

Kaupunkipuistojen sovelluksia tutkimalla pyrinkin saa-
maan ideoita omaan suunnittelutyéhoni, jossa otin huo-
mioon infografiikan suunnittelun haasteet. Aloitin kerdi-
milld ensin kuvamateriaalia kiymailla kaupunkipuistoissa
ja sitten selvittimailld infografiikan suunnittelun kannal-
ta olennaisia tietoja, jotka usein perustuvat asiantuntijoi-
den tekemiin kirjoihin opastusjirjestelmien ja infografiikan
suunnittelemisesta.

siten vie kartalta sen tarvitsemaa visuaalista voimaa. Esi-
merkiksi Helsingin Kaivopuiston aluekartassa oli paljon tie-
toa Kaivopuiston historiasta suomeksi ja ruotsiksi seké jon-
kun verran kuvia tehostamassa tekstii. Tiedon suuri miira
vaikeutti mielestdni kartan lukemista, silld karttaan mer-
kittyjen kohteiden informaatio katosi tekstin paljouteen.
Merkityt kohteet oli nimittiin sijoitettu kartan vasempaan
alakulmaan tekstimassa alle samalla fontilla ja fonttikoolla,
jonka vuoksi niiti oli vaikea hahmottaa nopeasti.

Kartan nopeaa hahmottamiseen vaikuttaa sen luetta-
vuus, joka syntyy tiedon hierarkkisesta jisentimisesti si-
ten, ettd kartan kannalta oleelliset asiat on helposti havait-
tavissa sitd katsoessa. Luettavuuteen vaikuttavat kartan eri
elementtien vilinen visuaalinen kontrasti, symbolien kiyt-
to ja paikkojen selked erottuminen taustasta. Tiedon tulisi-
kin avautua lukijalle siten, etti tirkeimmit
seikat erottautuvat kartan taustasta no-
peasti ja selkeisti. Lisidksi keinojen tulee ol-
la tarpeeksi hienovaraisia, ettei kartta nay-

osassa myds aluekarttaan oli pa- on siis valittaa tietoa t4 sekavalta ja esteettisesti epamiellyttavalta

nostettu osana puiston visuaalista ympdristosta helposti (Buckley: Make Maps People Want to Look

ilmettd. Esimerkiksi Helsingin Kai-
vopuiston aluekartta on mielestani

ymmadrrettdvdssad ja

At , viitattu 8.4.2013). Havaitsin kuitenkin,
ettd osassa kaupunkipuistojen aluekartoista

visuaalisuudeltaan puiston ilma- nopeasti hahmotettavassa oli ongelmia kartan luettavuudessa. Esimer-

”

piiriin sopiva. Sen virimaailma on muodossa.

neutraali ja lihes mustavalkoinen,

kuten muutkin puistossa kidytetyt

visuaaliset elementit olivat. Mus-

tavalkoiset kuvat sopivat hyvin karttaan, jonka tyylissa oli

havaittavissa vanhan ajan tunnelmaa. 44, 45, 46
Aluekartta sisaltiai siis useimmiten paljon tietoa, miki

tuo haasteita myos kartan tekstin taittamiseen. Kartan tai-

tossa voi olla kartta-alueen ja siini sijaintien merkitsemi-

sen ohella informaatiota seki kuvia puistosta. Oheistieto

herittda mielenkiintoa ja avaa lukijalle puiston historiaa

tai toimintaa, miki on mielestini viestinnin kannalta hyvi

asia. Toisaalta havaitsin, ettd suuri oheistiedon maira voi

kuitenkin vaikeuttaa itse kartan nopeaa hahmottamista ja

42

kiksi Turun Kupittaanpuiston aluekartan

ongelmat johtuivat tasavahvojen virien kiy-

tdstd, jotka olivat liian kontrastisia suhtees-

sa taustavéritykseen. Kartassa oli nimittdin
kiytetty osittain perinteisti karttaviritystd, mutta osassa
kartan alueista oli kéytetty kirkkaita vireja ehkd suurem-
man huomioarvon saamiseksi. Esimerkiksi isot kentit oli
merkitty kirkkaan vihreiksi, jotka riitelivit visuaalisesti 14-
hes yht4 kylldisten purppuroiden alueiden kanssa. Yhdessi
ne hyppisivit lisiksi silmédin perinteisen karttavirityksen
joukosta. Ongelmallisia kartan kirkkaissa vireissi oli myos
pienehké kontrasti osan numeroiden ja purppurataustan
vilill4, jonka vuoksi aluekartan paikkanumerot hivisivit
varimassaan. 47, 48, 49

44, 45, 46 Kaivopuiston aluekartta sopii visuaalisuudeltaan puiston identiteettiin.

(Kaivopuisto, Jenni Virtanen 2013)
47, 48, 49 Kupittaan puiston kartan varit riitelevat keskendan johtuen vdrien osit-

tain lilan suuresta kontrastisuudesta ja osittain taas kirkkaiden varien liian vahai-

sestd kontrastisuudesta. (Kupittaanpuisto, Jenni Virtanen 2013)

AL
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Luettavuuden kannalta haasteelliset
asiat tulisikin ratkaista siten, etti kar-
tassa sailyy visuaalinen tasapainoisuus.
Visuaalisessa tasapainossa oleva kartta
niyttaskin esteettisesti harmooniselta.
Kartan tasapainoisuuteen vaikuttavat
sijainti, muoto, koko ja kiytettyjen ele-
menttien aihepiiri. Tekemalld poikke-
uksellisia ratkaisuja niiden edell4 mai-
nittujen viiden asian suhteen, voidaan
heriattdd kartan lukijassa enemmain
huomiota. (Buckley: Make Maps People
Want to Look At , viitattu 8.4.2013.)
Hyviani esimerkkini sopivan visuaali-
sen tasapainon omaavasta aluekartasta
oli Helsingin Kaisaniemen puiston reu-
nalla sijaitsevan Helsingin yliopiston
kasvitieteellisen puiston aluekartta. Vi-
suaalisuudeltaan kartta oli selke& ja vah-
vasti yksinkertaistettu. Kartassa ei ol-
lut paljoakaan yliméairdisti tietoa, miki
helpotti alueen hahmottamista. My6s
valkoisten numeroiden kiytt6 kylldisil-
14 varipinnoilla toimi yllittavin hyvin,
miki johtui sopivan suuresta kontras-
tista taustan ja numeroiden virien vi-
lilla. Kartta ei ollut tiysin perinteinen ja
siksi erottui mielestdni edukseen muis-
ta kaupunkipuistojen kartoista. 50

Havaitsin myés koon vaikuttavan
aluekartan luettavuuteen. Aluekartan
“sopiva koko” riippuu alueen suuruu-
desta, toimintojen ja paikkojen miaris-
t4 suhteessa kuvattuun alueeseen ja ha-
lutusta katsomisetéisyydesti. Jos koko
on liian pieni, se voi vaikuttaa kartan
hahmottamiseen negatiivisesti. Hyvani
esimerkkini pienesti aluekartasta kau-
punkipuistossa oli edellisessa kappa-
leessa mainitsemani Helsingin yliopis-
ton kasvitieteellisen puiston aluekartta
seki Oulun Hupisaarten puistoalueen,
aluekartat. Niiden pieni koko vaikutti
siten, ettd niita tuli tarkastella erittiin
lahelts. Pieni fonttikoko pakotti keskit-
tymain karttaan, vaikkakin numerointi
ja sijaintien merkitseminen oli toteutet-
tu selkeésti ja erottuvasti. Kartan suun-
nittelussa ei oltu mielesténi siis otettu
huomioon sopivaa katseluetaisyytti. 51

Kartan selkeyteen vaikuttaa myds
se, misti suunnasta karttaa tarkastel-
laan. Yleisesti kdytetyin kartan asento
on ylhailti piin alueen kuvaaminen.
Talléin kartan lukijan on helppo arvioi-
da, missi kukin paikka on ja mitki ovat
suurin piirtein paikkojen viliset etii-

50 Helsingin yliopiston kasvipuutarhan
kartta poikkeaa perinteisista kartoista.
(Helsingin yliopiston kasvitieteellinen puu-
tarha, Jenni Virtanen 2013)

51 Oulun Hupisaarten puistoalueiden
aluekarttoja tulee tarkastella ldhelta.
(Ainolan puisto, Olli-Pekka Vuoti 2013)

52 Tampereen Koskipuistossa sijaitseva
infokartta ei sovi vanhahtavaan tyyliin.
(Koskipuisto, Jenni Virtanen 2013)

syydet. Suunnistamista helpottamaan
voidaan kartan oheen sijoittaa ilman-
suunnan merkit, jotka voivat auttaa
suunnistamista. Kartan lukemista hel-
pottaa myds merkki, jolla kartan luki-
jan sijainti kerrotaan lukijalle. T4ll6in
kartan lukija osaa paikantaa sijaintin-
sa kartalla ja suunnistaa haluamaan-
sa paikkaan helpommin (Calori 2007).
Esimerkiksi Koskipuiston alueella si-
jaitsevissa Tampereen kaupungin ylei-
sissd kartoissa oli helppo paikantaa
oma sijaintinsa kaupungin keskustassa
johtuen kartan lukijan sijainnin mer-
kitsemisesta. Olet tissi -merkki erot-
tuikin selkeisti kartasta, silld se oli
varikontrastiltaan tarpeeksi vahva suh-
teessa taustaansa ja kooltaan niin iso,
etti sen havaitseminen oli helppoa. 52

Aluekartta ei valttdmaitti pysty kui-
tenkaan vilittimiin tietoa kavijille,
ellei sit4 ole sijoitettu kivijan kannalta

sopivaan paikkaan. Aluekarttojen tulisi

olla opasteiden tapaan sijoitettu paisi-
sadnkiyntien tai reittien varrelle, jotta
kaviji 16ytas haluamansa tiedon kartas-
ta ennen tutustuu puistoon. Kartan si-
jainti onkin tirkei ensimmaiisti kertaa
puistossa kayville, silla sen avulla ka-
vija pystyy hahmottamaan puiston no-
peasti. Kaupunkipuistoissa oli kuiten-
kin harvoin sijoitettu aluekarttoja siten,
etti ne sijaitsisivat kivijoiden kannalta
otollisissa paikoissa. Esimerkiksi Hel-
singin Kaivopuiston aluekartat olivat
sijoitettu melko jirkevisti pysakéinti-
alueiden reunaan ja rantabulevardin ja
puiston yhtymikohtaan. Ongelmana si-
joittelussa oli kuitenkin aluekarttojen
sijainti vain toisella puolella puistoa.
Kaupungista péin tuleva kivija ei tor-
mai aluekarttoihin ollenkaan, miki vai-
keuttaa varsinkin ulkopaikkakuntalai-
sen suunnistamista puistossa.
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53 Opasteen tehtdavana on ohjata ihmisia lilkkkumaan puistossa.

(Helsingin yliopiston kasvitieteellinen puutarha, Jenni Virtanen 2013)

Aluekartan sijoittamisen ohella osasta Suomen kaupun-
kipuistoista puuttuvat aluekartat kokonaan. Puuttumi-
seen voivat vaikuttaa puiston alueen pieni koko, sill4 kool-
taan pienimmisti tutkimistani puistoista harvoin 16ytyi
aluekarttaa. Aluekartta oltiin voitu myéds korvata kaupun-
gin yleisten infokarttojen kaytolld puiston alueella. Ndiden
karttojen ongelmana on kuitenkin usein puiston visuaalisen
ilmeen ja kartan visuaalisuuden vilinen ristiriita, sill4 tyylil-
td4n kartat ovat usein kaukana puiston muusta visuaalisuu-
desta. Esimerkiksi Koskipuiston alueella ei ollut puistoon
suunniteltua aluekarttaa vaan sen reunamilla sijaitsi muu-
tama Tampereen kaupungin yleinen kartta, josta niki oman
sijaintinsa kaupungin keskustassa. Ndma aluekartat olivat
melko selkeit4, isoja ja sieltd oli helposti hahmotettavissa
kartan lukijan sijainti kartalla, mutta tyylillisesti aluekar-
tat eivit sopineet mielestini Koskipuiston ja Kirkkopuiston
1800-luvun lopun hienostuneeseen ja vanhahtavaan ilmee-
seen. Kartan typografia seki kirkkaat virit eivit mielestdni
sopineet muuhun puiston visuaalisuuteen, joka muodostui
vanhanaikaisista tummista metallisista lampuista ja pylviis-
t4, valkoisista puupenkeisti ja runsaista istutuksista.

Aluekartan ohella my6s opasteiden tehtivini on valit-
ta4 ihmisille tietoa ympériststian. Opasteet ohjaavat ih-
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misid, tarjoavat tietoa ympéaristosta sekd jisentivit sitd
siten, ettd ihmiset pystyvit suunnistamaan haluamaansa
kohteeseen vaivattomasti. Opasteiden muotoiluun vaikut-
tavat informatiivisuus, visuaalisuus ja toteutus. Informa-
tiivisuus eli opasteen tiedon sisilté koostuu tavasta, jolla
informaatio on esitelty opasteessa. TAm4 tarkoittaa niita
opasteen informatiivisuuden muodostuvan sen kirjallisen
sisallon esittdmistavasta, itse opasteen sijoittelusta ja siita
miten opasteet luovat yhteniisen opastejirjestelmin kes-
kendin. Opasteen visuaalisuuteen eli graafiseen sisiltéon
liittyvit opasteiden eri elementtien muotoilu ja niiden vi-
liset suhteet seki elementtien asettelu opasteissa ja niiden
soveltaminen. Opasteen toteuttamiseen liittyvia asioita
ovat taas opasteiden rakenne, kolmiulotteiset muodot seka
opasteissa kdytetyt materiaalit ja niiden asettuminen puis-
ton ymparistéon. (Calori 2007, 63-64.) 53

Opasteen vilittdmi viesti méirittelee opasteen visuaa-
lisuutta. Opasteet viestivit ympéristostd eri tavoin ja ne
voidaan jakaa opastetyypeiksi sen mukaan. Havaitsin, etti
kaupunkipuistoissa on useimmiten viitti erilaista opaste-
tyyppid. Tunnistusopasteet kertovat kavijille, ettd hin on
saapunut haluamaansa paikkaan, kun taas suuntaopasteet
taas valittavit tietoa siitd, missi suunnassa jokin paikka on
ja siten ohjaavat kivijan liitkkumista puistossa. Varoituskyltit
varoittavat kivijia mahdollisista vaaroista ja ohjeistavat kyl-
tit taas pyrkivit saitelemiin kavijoiden kiyttaytymista, ku-
ten kieltdmalla puiston alueella koirien ulkoiluttamisen. (Ca-
lori 2007, 72-75.) Lisdksi puiston alueella on usein puiston
toimintaan vaikuttaneiden henkiléiden muistokyltteji, jotka
yleensi poikkeavat puiston visuaalisuudesta. Infotaulut voi-
daan madiritelld my6s opasteiksi, mutta mielestini niissi k-
siteltiva tieto on yleensi monipuolisempaa. Infotaulu poik-
keaa visuaalisuudeltaan edelld mainituista opasteista, joten
en kisittele asiaa tarkemmin.

Opasteiden muotoilussa typografialla on usein suuri
merkitys opasteen viestin vilittymisessi kavijille. Opas-
teissa suositellaan usein kdyttimaan paitteettomii font-
teja, silld ne ovat muodoltaan funktionaalisempia kuin
paitteelliset antiikvat (Uebele 2007). Toisaalta opasteiden
typografian pitii sopia visuaalisuudeltaan puiston ympi-
ristéon. Esimerkiksi 100-vuotiaan puiston ympéristéon,
jonka visuaalinen ilme kunnioittaa vahvasti puiston alku-
perad, nykyaikainen groteski ei valttimatts istu yhta hyvin
kuin puiston perustamisajan hengen mukainen antiikva.
Opasteissa kiytetty typografia ei saa olla myéskain liian
trendikis tai rénsyilevi, silld sen tulisi myos kestidd myos
aikaa. (Calori 2007, 105-107.)

Visuaalisuuden lisiksi luettavuus merkitsee paljon opas-
teiden typografiassa. Kasittelin jo aikaisemmin luettavuu-
teen vaikuttavia ominaisuuksia, jotka vaikuttavat yhts lail-
la opasteissa. Opasteissa luettavuuteen vaikuttavat niiden
ohella myés kirjasimen leikkaus ja tekstin vilistiminen.
Vilistamiselld voidaan avata hieman sanavilistysta ja siten
muotoilla opasteen teksti miellyttivimmaéksi lukea. Leik-
kauksen valinnalla voidaan taas parantaa opasteen hah-
mottamista. Asiantuntijoilla on opasteisiin soveltuvasta
kirjasimen leikkauksesta monenlaisia mielipiteitd. Chris

54 , 55 Opasteissa kaytetyn fontin leikkaus vaikuttaa opasteen luettavuuteen ja lukuetdisyyteen.

(Helsingin yliopiston kasvitieteellinen puutarha, Jenni Virtanen 2013), (Kupittaan puisto, Jenni Virtanen 2013)

56 Kupittaan puiston nimikyltti on luettavuudeltaan

huono johtuen sen haastavasta kirjaintyylista.
(Kupittaan puisto, Jenni Virtanen 2013)

Calori viittai kirjassaan Signage and Wayfinding Design
(2007), etts opasteissa kiytetyn fonttileikkauksen tulisi ol-
la keskipaksu, etteivit kirjasimen viivat ole liian ohuita tai
paksuja, kun taas Andreas Uebele (2007) suosittelee pak-
suja leikkauksia niiden ympéristdssi heridttiman huomio-
arvon vuoksi. Suomalaisissa kaupunkipuistossa kaytetyis-
sd harvoissa opasteissa suosittiin keskipaksua leikkausta,
mutta havaitsin paksun leikkauksen erottuvan paremmin
kauempaa tarkasteltaessa. 54, 55

Kirjasimen luettavuuden kannalta opasteessa tulee ot-
taa huomioon haluttu lukuetiisyys, jonka mukaan opas-
teiden kirjasimen koko ja siten myds opasteen koko mii-
raytyy. Kirjasimen koon laskemiseen voidaan kiyttii
laskukaavaa, jonka avulla voidaan laskea kirjasimen vihim-
maiiskoko lukuetdisyyden mukaan. Tissi esimerkkini toi-
miva laskukaava on otettu Suomen Liikenneviraston Rau-
tatieasemien staattisista ohjeista opastesuunnittelussa
(Liikennevirasto, viitattu 6.5.2013).

Lukuetdisyys(mm) / 250 = kirjasinkoko (mm)

Laskukaavan mukaan esimerkiksi 170 pt eli 45mm voi olla
hyvi fonttikoko, jos opastetta halutaan luettavan vajaan 15
metrin paisti. Opasteiden koko riippuu siis myés puiston
koosta ja sen paikkojen sijainneista. Isossa puistossa opas-
teet voivat olla kooltaan hieman suurempia, jotta ne voidaan
erottaa kauempaa. Puiston opasteiden ei muuten tarvitse ol-
la huomattavan isoja, koska kivijéiden kulkunopeus on mel-
ko hidas, jolloin aikaa opasteen hahmottamiseen on enem-
min kuin esimerkiksi liikenteessa.

Opasteen hahmottamista voidaan koon ohella vahvis-
taa selkeilld muotoilulla ja virien kiytolld. Opasteissa kiy-
tettyjen virien yhteni tehtdviani onkin parantaa opasteen
luettavuutta, miki perustuu useimmiten taustan ja teks-
tin virien viliseen kontrastieroon. Esimerkiksi musta teks-
ti valkoisella taustalla on lukemisen ergonomian kannalta
toimiva ratkaisu, koska virien kontrastiero on suuri. Sen li-
siksi ihmisen silmi reagoi taustan valkoisuuteen siten, etti
siitd ihmisen on helpompi hahmottaa erilaisia muotoja (Ar-
nkill 2007). Esimerkkini edelld mainitun kaltaisen kyltin
kaytostd 16ytyi Turun Kupittaan puistosta. Puiston nimi-
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57 , 58 Seikkailupuiston rakennuksien kyltit ovat
mosaiikkitauluja, jotka ovat vaikea hahmottaa kaukaa.
59 , 60 Opasteet Seikkailupuistossa ovat sen visuaa-

lisen ilmeen mukaisia.

(Kaikki kuvat: Kupittaanpuisto, Jenni Virtanen 2013)

kyltti on takoraudasta tehty 1800-lu-
vun henkei jiljittelevi kyltti, joka oli
selkei ja helppo hahmottaa puistoym-
paristdssa. Toisaalta luettavuudeltaan
kyltti ei ollut hyvi, silla goottilainen
kirjaintyyppi ei ollut helppo hahmot-
taa kauempaa. Lisdksi pohdin valkoi-
sen taustavirin kiytt6id opasteessa
talviaikaan, jolloin opasteen hahmot-
taminen ympériststi heikentyy huo-
mattavasti. 56

Puiston opasteissa onkin useim-
miten kiytetty muita viriyhdistelmii
kuin mustaa tekstii valkoisella taustal-
la. Tumman tai kirkkaan taustan kayt-
taminen valkoisella tekstilli on myés
suosittua, silli kontrastiero on opas-
teen hahmottamisen kannalta yleensi
hyvi. Esimerkiksi Helsingin Kaivopuis-
tossa kaupungin WC-kyltti erottuu sel-
keésti valkoisilla kirjaimillaan sinises-
ti taustasta. Varien kdyton opasteissa
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onkin oltava hallittua ja perusteltua,
jotta opasteiden huomioarvo pysyisi
mahdollisimman suurena.
Visuaaliseen ilmeen liiallinen nou-
dattaminen opasteissa voi vaikuttaa ne-
gatiivisesti opasteiden luettavuuteen.
Esimerkiksi Turun Kupittaan puistos-
sa toimivassa Seikkailupuistossa, joka
on keskittynyt leikkiin ja lasten tuotta-
maan kulttuuriin, on kiytetty mosaiik-
ki-opasteita seka kisin maalattuja kirja-
via kyltteji. Opasteiden mosaiikkisuus
sopii Seikkailupuiston visuaaliseen il-
meeseen. Niiden virikkyys ja toteutus-
tapa kuitenkin vihentévat opasteiden
tehokkuutta, sill niitd on vaikea hah-
mottaa nopeasti. 57, 58, 59, 60
Opasteissa on usein myos kiytetty
kuvamerkkeji tukemaan kirjoitettua
tekstid tai ne toimivat itseniisesti vies-
tinvilittdjind. Opasteissa ylipditaan
usein kiytettyja merkkeji ovat nuolet

ja piktogrammit. Nuolet ovat kiytetty-
ja suuntaopasteissa, joissa niiden tehta-
vana on osoittaa missd suunnassa opas-
teessa ilmenevi tieto on. Esimerkiksi
Helsingin Kaisaniemen puiston laidalla
sijaitsevassa Helsingin yliopiston kas-
vitieteellisessd puutarhassa on kaytet-
ty opasteita, joissa suuntanuolia on ko-
rostettu kokohierarkiaa hyddyntamalls.

Nuolien ohella kiytettyja merkke-
ja ovat my6s piktogrammit, jotka ovat
taas ikonisia merkkeji. Piktogrammit
esittdvit yleensi monimutkaisia asioi-
ta ilman kieleen perustuvia rajoittei-
ta, kuten sanan pituuden viemi3 tilaa.
Piktogrammilla pyritiin kuvaamaan
sen lihettimai viesti mahdollisimman
selkeilld tavalla, jotta viestin vastaan-
ottaja ymmairtii sen. Piktogrammin ei
kuitenkaan tarvitse muistuttaa viesti-
maiinsi asiaa, kunhan sen viesti vilit-
tyy. (Abdullah & Hiibner 2006, 10-11.)

Piktogrammit

Piktogrammit ovat ikonisia merkkeji, jotka esittivit moni-
mutkaisia asioita. Piktogrammin tehtdvini on kuvastaa si-
sdltamiansi viestid mahdollisimman selkelli tavalla, jotta
vastaanottaja ymmartii sen sisaltdmain viestin. Merkin ei
tarvitse muistuttaa viestimdansa asiaa, mutta viestin tay-
tyy siis vélittyd. Piktogrammeilla voidaankin viestid abst-
rakteja asioita, kuten rakkautta, joka kuvataan usein punai-
sena syddmen muotoisena merkkini. (Abdullah & Hiibner
2006, 10-11.)

Piktogrammien alkuperi voidaan sijoittaa 1900-luvun al-
kuun, jolloin ensimmaiset litkennemerkit otettiin kiyttéon.
Auton yleistyttya kulkuvilineeni viranomaiset suunnitteli-
vat nelji litkennemerkkii, jotka otettiin kiytt66n Keski-Eu-
roopassa vuonna 1909. Merkkeji lisittiin vuonna 1927, jol-
loin Kansainliitto hyviksyi ne kiyttoon. Liikennemerkkeji
edeltivii piktogrammeja muistuttavia merkkeji olivat vin-
jettikuvat ja vaakunat. Muinaisia merkkijirjestelmii voi-
daan pitd4d myos piktogrammeja edeltivini kuviin perustu-
vina kielini. (Abdullah & Hiibner 2006, 56.)

Piktogrammit ovat tulleet tutuiksi Euroopassa liiken-
teen ohella my6s 30-luvulta lihtien olympialaisissa kayte-
tyista piktogrammeista. Ensimmadisen kerran piktogram-
meja kiytettiin Berliinin Olympialaisissa vuonna 1936.
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62 Otl Aicherin suunnittelema piktogrammikirjasto on yksi
tunnetuimmista jarjestelmista maailmassa.

(The Olympic Games; Munich, 1972/ Montreal, 1976, Pictograms,
icons & signs: A Guide to Information Graphics 2006: 72-73)

61 Piktogrammeilla voidaan viestia monin eri tavoin. Indi-
katiivinen kertoo mahdollisuudesta, imperatiivinen pyrkii vai-
kuttamaan kayttaytymiseen ja suggestiivinen yrittda vaikuttaa
tunteita herattamalla ihmisen toimintaan.

(The Pictogram and Pragmatics, Pictograms, icons & signs: A Guide
to Information Graphics 2006 : 17)

Kuitenkin vasta vuonna 1964 Tokion olympialaisien jal-
keen niiden kiytté nykyisend konseptina tuli kiyttoon. Pik-
togrammien tarkoituksena oli viestii olympialaisten moni-
kulttuurisessa tapahtumassa kavijoille urheilulajeista ja
yleisestd informaatiosta. Saksalaisen Otl Aicherin Miinche-
nin olympialaisiin (1972) suunnittelema piktogrammijar-
jestelmi on niisti tunnetuin. Siti pidetiin muotokielensi
ja informatiivisuutensa vuoksi modernien piktogrammien
innoittajana. (Abdullah & Hiibner 2006, 64-87.) 61

Piktogrammeja kiyttiessi on paitettivi kayttiiko jo
valmiiksi tehty4 piktogrammeja, joita muokkaa tarpeen mu-
kaan, vai kehittdiké oma piktogrammikirjasto, jota kiyttia
vain tietyssi tyossi. Valmiissa piktogrammikirjastossa on
puolensa, silld ne ovat yleensi pitkalle kehiteltyja ja kaytet-
tyj4, jolloin merkkien lukeminen on jo opittu. Lisiksi uuden
piktogrammikirjaston kehittdminen on aikaa vievia. Uusien
piktogrammien suunnittelu vaatii tutkimustyoti ja yksityis-
kohtien muotoilu vie paljon aikaa (Uebele 2007).

Piktogrammien tulisi olla selkeité ja nopeasti hahmo-
tettavia. Niiden tulee soveltua ympéristé6n ja sopia yhteen
muiden kiytettyjen piktogrammien kanssa. Niiden tulee ol-
la tarpeeksi isoja, viriltidn huomioarvoa herittivii ja si-
jainniltaan oikeassa paikassa. Piktogrammien sisilto ei saa
myoskain loukata ketddn kulttuuritaustasta riippumat-
ta. Piktogrammien suunnittelussa tulee ottaa huomioon
myés eri kulttuurien tavat lukea symboleja (Calori 2007).
WC-piktogrammi esimerkiksi on haasteellinen johtuen eri
laisista vaatetus- ja tapakulttuureista maailmassa.

Piktogrammien viestin vélittymiseen vaikuttaa myos ta-
pa, jolla viesti vilitetdin. (Abdullah & Hiibner 2006, 40-43.)
Piktogrammi voi olla indikatiivinen, jolloin se viestii paikan
mahdollisuuksista. Liukuméki-piktogrammi kertoo esimer-
kiksi, etti paikassa voidaan halutessa liukua mikei tai ei.
Koira-kieltomerkissi taas kielletddn koirien ldsniolo alueel-
la. Lisdksi voidaan kiyttaa tunteisiin vetoavia merkkeja, joita
voisi olla esimerkiksi hahmo, joka ly6 pa4nsi pudottuaan te-
lineesti. Merkki viestittii, etts telineessi tulee olla varovai-
nen tai voi pudota ja satuttaa paansi. 62



(YU olevat kuvat: Kupittaanpuisto, Jenni Virtanen 2013)

Kaupunkipuistoissa ei kuitenkaan
kiytetd juurikaan piktogrammeja, mi-
ki voi johtua puutteellisista opastejir-
jestelmisti tai piktogrammien kiytt66n
liittyvistd ongelmista. Piktogrammien
kayton ongelmallisuus voi johtua sen
katsojan erilaisesta kulttuuritaustasta,
heikosta visuaalisesta esittivyydest tai
sitten siité ettei piktogrammit kenties
kuulu standardisoituihin piktogram-
mikirjastoihin. T4ll6in ihmiset eivit ole
nihneet vastaavanlaisia piktogramme-
ja ympéristéssdan ja siksi niiden hah-
mottaminen voi olla vaikeaa (Mollerup
2005). Tutkimissani kaupunkipuistois-
sa kaytettiin koira-piktogrammeja koi-
ra-aitauksien liheisyydessi tai sitten
puistoissa saattoi olla koiran ulkoilutus
kielletty- ja tupakointi kielletty-kielto-
kyltteja. 63, 64, 65

Opasteiden visuaalisten elementtien
eli typografian, virien ja merkkien som-
mittelun pohjana on grid, jonka mu-
kaan opasteiden visuaaliset elementit
jarjestelladn siten, etti se on mahdolli-

simman selked. Grid muodostuu yleen-
sd vertikaalin ja horisontaalin viivan
kaytostd, jossa madritellddn etaisyydet
eri linjojen vililli. Linjojen sisille muo-
dostuu tiloja, joihin voidaan sommitella
opasteessa tarvittavat elementit, kuten
esimerkiksi tekstin ja nuolen. Linjojen
ohella elementtien sijaintiin vaikutta-
vat my®s opasteessa kiytetyt marginaa-
lit, jotka méarittelevit elementtien etii-
syydet opasteen reunoista (Mollerup
2005). Gridin kiytto oli helppo havaita
esimerkiksi Helsingin yliopiston kasvi-
tieteellisessi puutarhan opasteissa, jot-
ka noudattivat yhteniisti gridia. Turun
Seikkailupuiston opasteissa taas ei oltu
kaytetty gridia, mika nikyy opasteissa
kasintehdyssi tyylissi. 66, 67
Opasteiden sijoittaminen muo-
toilun ohella vaikuttaa sen toimivuu-
teen. Opasteet tulisi sijoittaa puistossa
kulkijoiden suunnan mukaisesti, mi-
ki tarkoittaa opasteiden sijoittamista
padviylien ja -sisdinkiyntien laheisyy-
teen. Opasteita voi olla my&s sellaisissa

f T

(Helsingin yliopiston kasvitieteellinen puutarha, Jenni Virtanen 2013)
63, 64, 65 Piktogrammeja opasteissa ja koira-aitauksessa.

paikoissa, joissa kiviji joutuu paitti-
maiin, mihin suuntaan hin haluaa lih-
teid. Tamin kaltaisia kohtia puistojen
reiteilld ovat esimerkiksi ristedvit tien-
haarat ja pitkien suorien alut. Suunta-
opasteiden lisiksi voidaan sijoittaa
paamaiirdopasteet itse paikkoihin, jot-
ta kdviji ymmairtii saavuttaneensa
padmairansi. Opasteiden sijoittami-
seen vaikuttavat myos jo edelti mai-
nittu lukuetiisyys ja katsomiskulmat
eli paikat, josta opasteet voidaan nih-
di. Katsomiskulmiin voivat vaikuttaa
mahdollisesti myoés nikoesteet, jotka
voivat johtua viheralueista tai puiston
maastosta. Kivijan fyysiset ominai-
suudet voivat myos vaikuttaa opastei-
den sijoittamiseen, silli lapset ja lii-
kuntaesteiset kivijat eivit valttamatta
pysty lukemaan liian korkealle sijoitet-
tuja opasteita. (Calori 2007, 76-81.)
Havaitsin kuitenkin tutkiessani
opasteita suomalaisissa kaupunkipuis-
toissa, ettei niissi juurikaan ole opas-
teita eiki siten mydskain opasteiden

66 , 67 Opasteiden grid voi olla tarkoin maaritelty tai sitten gridia ei ole kdytetty, mika riippuu puiston visuaalisesta ilmeesta.

(Helsingin yliopiston kasvitieteellinen puutarha, Jenni Virtanen 2013), (Kupittaanpuisto, Jenni Virtanen 2013)
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68, 69,70 Kaivopuiston infotaulut ovat

informatiivisia. (Sivun kuvat: Kaivopuisto,
Jenni Virtanen 2013)

52

” Havaitsin puistojen
infotaulujen valittdvan
kavijdlle useimmiten
tietoa puiston his-
toriasta, puistossa
jdrjestettavasta
toiminnasta tai puiston

”»

ympdristosta.

sijoittelua oltu juurikaan mietitty. Esimerkiksi Helsingin
Kaivopuistossa ollut yhtikiin suuntaopastetta, miki vai-
keutti mielestdni kulkemista puistossa ulkopaikkalaisen
silmin. Opastejirjestelmin avulla olisi ollut paljon helpom-
pi suunnistaa esimerkiksi Ursan téhtitornille, jonka loyti-
minen ilman aluekarttaa oli melko haastavaa. Osassa kau-
punkipuistoista ei opasteiden puuttuminen kuitenkaan
vaikeuttanut puistossa liikkumista, kuten Tampereen Kos-
kipuiston ja Kirkkopuiston alueella, jolla ei juurikaan ollut
opasteita tai kylttejd. Puisto oli siitd huolimatta helposti
hahmotettavissa, silld se oli keskittynyt pienelle alueelle ja
oli maastoltaan avoin. T4ssi tapauksessa mielestini puistot
eivit valttimatts tarvinneet opastejirjestelmaa.
Opasteiden sijaan osassa puistoissa oli jonkin verran in-
fotauluja. Havaitsin puistojen infotaulujen valittidvan kavi-
jalle useimmiten tietoa puiston historiasta, puistossa jarjes-
tettdvistd toiminnasta tai puiston ymparistosta. Yleisimpia
infotauluja olivat metalliset taulut, joihin puistossa jirjes-
tettivin toiminnan yllipit4js sai laitettua ilmoitukset lasin
taakse suojaan sdiolosuhteilta. Poikkeuksellisimmat info-
taulut, joissa oli kiytetty erilaisia diagrammeja ja infogra-
fiikkkaa, 16ytyivit Helsingin Kaivopuistossa, jonka vihera-
lueilta 16ysin puihin liittyvii infotauluja. Ne olivat selkeiti
taitoltaan ja niissi oli kiytetty isoja informatiivisia kuvia.
Infotauluissa oli kdytetty my6s infografiikkaa, joka oli mie-

lestini jasennelty selkeisti ja siten, etti tieto oli helposti
omaksuttavaa. 68, 69, 70

72 Koskipuiston patsaiden kaiverrukset

pystyy lukemaan vain lahietdisyydelta.
(Koskipuisto, Jenni Virtanen 2013)

Puistoissa olevien infotaulujen rakenne vaihteli metal-
lisesta ilmoitustaulusta episiisteihin kyltteihin, jotka peit-
tyivit paillekkiin liimatuista ilmoituksista ja mainoksista.
Infotaulut olivat myés usein ilkivallan runtelemia. Ilkival-
lan lisiksi puistojen infotauluissa kiytetyt visuaaliset kei-
not poikkesivat usein muusta puistosta ja siten niyttivit
hieman irrallisilta sen ympéristéssi. Loysin kaupunkipuis-
toista myos infotauluja, jotka sopivat puistojen visuaalisiin
ilmeisiin. Esimerkiksi Kupittaan puistossa sijaitsevan Seik-
kailupuiston infotaulu sulautui mielestini ympiristéén-
si. Infotaulun muotoilussa oli kiytetty esimerkiksi samoja
muotoja ja kirkkaita vareji kuin puiston
leikkipaikoissa. 71

Suomalaisiin puistoihin on infotau-
lujen lisdksi rakennettu lukuisia muis-
tokyltteji ja veistoksia nimikyltteineen,
joissa on usein informaatiota puistos-
ta tai puistoon vaikuttaneista tekijois-
ti. Esimerkiksi Helsingin Kaisanniemen
puistossa oli muutama taideteos ja pat-
sas, joiden yhteydessi oli kyltteja. Kylt-
tien tyylit vaihtelivat perustamisajan
mukaan. Materiaaliltaan kyltit olivat
metallista tai kivestd tehtyji laattoja ja
kivikaiverruksia, jotka saattoivat olla
yksittiisini esineini hienoja, vaikkakin
usein vaikeasti luettavia. Heikko luet-
tavuus johtui usein siiti, ettd kaiverrus
on vaikea hahmottaa kauempaa ja va-
lon suunta usein méidrittelee sen, mis-
ti suunnasta kaiverrettua tekstii pystyy
lukemaan. Hyvini esimerkkini kaiver-

73 Kaiverretut tekstit ovat luettavuudeltaan usein heikkoja ja tarvitsevat valoa,  retun tekstin hankaluudesta l6ytyi Tam-

jotta varjot saavat kirjaimet erottumaan taustasta.
(Kaisaniemen puisto, Jenni Virtanen 2013)

pereen Kirkkopuiston patsaasta ja Kai-
saniemen puiston muistokivesti. 72, 73
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4 Launeen keskuspuiston visuaalisen ilmeen suunnittelu

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme sisiltii logon,
typografian, tunnusvirit ja niiden kidyttéyhteydet seka
graafiset elementit. Ne muodostuivat valitsemistani vi-
suaalisista keinoista, jotka muotoutuivat maarittelemini
puiston visuaalisen identiteetin pohjalta. Visuaalisen il-
meen piti pohjautua Launeen keskuspuiston identiteettiin,
jonka muodostamiseen tarvitsin pohdintaa puiston nykyi-
sesti tilanteesta, historiasta, visiosta seki tavoitemieliku-
vasta, jotka yhdessd muodostivat Launeen keskuspuiston
identiteetin. Launeen keskuspuiston visuaalisen ilmeen
suunnittelussa otinkin huomioon puiston identiteetin, sen
keskeiset teemat ja niihin sopivan tyylin, kohderyhmén ja
ympéristén. Kisittelin aikaisimmissa luvuissa pohdintojani
visuaalisen ilmeen suhteen, jonka perusteella aloitin suun-
nittelemaan visuaalista ilmetta.

Launeen keskuspuiston identiteettii mairitellessiani 16y-
sin visuaalisen ilmeen rakentamisen kannalta tirkeit4 asioi-
ta, joita kiytin hyvikseni suunnittelussa.
Historian pohjalta sain esimerkiksi idean
ldhteeseen perustuvan tunnuksen muo-
toilemisesta Launeen perhepuiston uuden
logon tunnukseksi. Otin vaikutteita visu-
aaliseen ilmeeseen myos laune-sanan mer-
kityksest4 "iloinen”, mika nikyy virivalin-
noissa ja muotojen leikkimielisyydessa.

Arvojen kannalta havaitsin, etti visu-
aalisessa ilmeessa tulisi korostaa litkun-
nan merkitystd, ympariston vaalimista se-
ki lasten ja perheiden arvostamista. Nami
havainnot perustuivat identiteettid maa-
rittelevien tietojen tiivistimisesti kolmeen
avainsanaan, jotka ovat litkunta, leikki ja
ympaérist6. Niistd koin liikunnan olevan térkein visuaalista
ilmetti madarittelevi avainsana, joka liittyi vahvasti puiston
arvomaailmaan ja tavoitekuvaan Suomen parhaana litkunta-
puistona. Liitkunnan merkitys kohderyhmin ja ympéristén
nikokulmasta oli myds merkittiva.

Selvitettyani identiteetin kannalta keskeisimmit avain-
sanat rupesin pohtimaan puiston teemoja ja tyylillisia kei-
noja. Teemoiksi miirittelin lasten ja nuorten liikkumisen
tukemisen, ympiristoystivillisyyden ja perheiden yhteisen
ajan vaalimisen, jotka ovat 13helld puiston arvomaailmaa ja
joihin puistoissa jirjestettidvi toiminta keskittyy. Ndiden
teemojen pohjalta aloin keriti inspiraatiomateriaalia, jois-
ta etsin haluamani visuaaliset keinot ilmett4 varten. Tavoit-
teenani oli siirtdi tiettyihin visuaalisiin keinoihin liitett4-
vit mielikuvat omaan ty6honi, jotta visuaalinen ilme viestisi
Launeen keskuspuistosta haluamallani tavalla.

Inspiraatiomateriaalista l6ysin alun perin olympialaisis-
sa kayttéon otetut piktogrammit, jotka kiehtoivat minua.
Piktogrammien avulla pystyin ratkaisemaan myés kielelli-
set ongelmat puiston viestinnissi. Sain kerddmistani inspi-
raatiomateriaalistani my®s ajatuksen kiyttdi perusvireji
visuaalisessa ilmeessi, miki toimii mielestini hyvin lapsek-

” Suurimpia haasteita
identiteetin muodos-
tamiseen tuo nykyinen
ilme suhteessa
tavoitemielikuvaan,
silld vanhentunut
visuaalinen identiteetti
ei vastaa tdlla hetkelld
puiston imagoa.

kaan ja iloisen tunnelman luomisessa. Virien tiytyi olla si-
vyltdan ilmeeseen sopivia, jotta ne toimisivat haluamallani
tavalla. Muotokieleen sain taas inspiraation ymparistoén ja
luontoon assosioituvista orgaanisista muodoista, joita kiy-
tin visuaalisessa ilmeessi. P4atin esimerkiksi muokata pik-
togrammit ja ja muut visuaaliset elementit pehmeimpi lin-
jaisemmiksi orgaanisuutta tavoitellessani.

Tueksi visuaalisen ilmeen suunnitteluun tein myés pieni-
muotoisen kohderyhmianalyysin, jonka pohjalta mairittelin
Launeen keskuspuiston padkohderyhmiksi lapsiperheet ja
nuoret. Visuaalisen ilmeen kannalta olikin haasteellista 16y-
tad kokonaisuus, joka puhuttelisi mahdollisesti molempia.
Molemmilla kohderyhmilld on melko erilaiset tarpeet, mut-
ta havaitsin niiden pohjalta, ett4 visuaalisen ilmeen tuli olla
liikkumiseen ja leikkiin kannustava, leikkimielinen, kehitti-
vi ja yhdistiva. Pyrin myés pitimiin huolta siitd, etti na-
kemyksesténi tulisi innostava ja inspiroiva ja aikaa kestiva.

Visuaalisen ilmeen suunnittelua
varten pohdin my®gs itse Launeen kes-
kuspuiston ympirist64 ja sen tavoitet-
ta tulla mielletyksi kaupunkipuistona.
Tutkin kaupunkipuistoja ja huomasin,
ettei Launeen keskuspuisto ollut iil-
tddn eikd sijainniltaan kaupunkipuis-
tomainen. Kaupunkipuistomaisuutta
pyrin kuitenkin rakentamaan sovel-
luksien kautta, joissa kdytin kaupun-
kialueille miellettdvia visuaalisia ele-
mentteji. Tillaisia visuaalisia keinoja
” olisivat esimerkiksi graffitityylisten

seinidmaalauksien toteuttaminen puis-

ton alueella. Pohdin myés puiston ym-
paristén asettamia vaatimuksia visuaaliselle ilmeelle, jotka
vaikuttivat sovelluksien suunnitteluun.

Suurimpia haasteita identiteetin muodostamiseen tuo
nykyinen ilme suhteessa tavoitemielikuvaan, silld vanhen-
tunut visuaalinen identiteetti ei vastaa till4 hetkell4 puis-
ton imagoa. Visuaalisen ilmeen suunnittelun tarkoituksena
on uudistaa se lihemmas nykyisti imagoa ja tavoitemieli-
kuvaa. Suurimpana visuaalisena haasteena koinkin Lau-
neen perhepuiston logon, joka haluttiin siilytti4 osittain
osana visuaalista ilmettd. Ratkaisin ongelman kiyttamal-
la Launeen perhepuiston logossa samoja kuvaelementte-
ja kuin vanhassa logossa. Haasteena oli, etti perhepuiston
tunnuksen ja logon tuli muistuttaa Launeen keskuspuiston
logoa, jonka alla Launeen perhepuisto toimii.

Strategiana visuaalisen ilmeen suunnittelussa olen kayt-
tanyt graafista ilmetti, jossa tunnus tulisi olemaan keskei-
nen ja kokonaisuutta yhdistiva elementti. Sovelluksissa yh-
distdvini keinoina toimivat visuaalisen ilmeen typografia,
tunnusvirit ja tarpeen vaatiessa graafiset elementit. Valitsin
graafisen ilmeen siksi, etti sitd on helppo hallita ja sen to-
teuttaminen on yksinkertaista, miki on mahdollisen asiak-
kaan kannalta toimivin ratkaisu (Pohjola 2003).
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Kuvassa on Launeen keskuspuiston logon tunnuksen
kehitysvaiheita aikajarjestyksessa. Hylkasin L-kirjai-
meen perustuvan kuitenkin tunnuksen myohemmin
sen ongelmallisuuden takia.
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4.1 Logo

Aloitin logon suunnittelun jo marraskuun alkupuolella, jol-
loin olin jo ehtinyt kerddméain visuaalista materiaalia luon-
nosteluvaihetta varten. Lahtékohtana logosuunnittelussa-
ni oli Launeen keskuspuiston visuaalinen identiteetti seki
omat henkilkohtaiset tavoitteeni luoda aikaa kestivi tun-
nus. Visuaalisena lihdemateriaalina kdytin muiden vastaavi-
en puistojen logoja seki liikuntaan liittyvii kuvamateriaalia.

Logon suunnittelun taustalla oli visuaalisen identiteetin
méidrittelyn pohjalta pelkistetyt kolme sanaa, jotka ovat lii-
kunta, leikki ja luonto. Sanojen avaamiseksi aloin tehda va-
litsemieni sanojen ympérille ajatuskarttoja, johon kerisin
brainstorming-menetelmailld sanoja, jotka liittyivit liikun-
taan, leikkiin ja luontoon. Liikuntaan liittyvista sanoista va-
litsin aluksi liikkeen ja liikkkumisen, joista johdetut sanat dy-
naamisuus, pydriminen ja rytmi, silli ne kiehtoivat logon
muotoilun kannalta. Leikki-sanasta johdin sanan hauska,
jonka ominaisuudet pyoéreys ja iloisuus sopivat mielestdni
hyvin logon ominaisuuksiksi. Luonto-sanaan taas liitin sa-
nat eldin, vihreys ja orgaaninen, jotka myés sopivat logoon.
Avainsanojen aukaisemisen lisiksi sanan "laune” merkitys
sopi mielestini hyvin yhdeksi logosuunnittelun 1ihtékoh-
daksi. Sanan vuoksi muutinkin lihestymistapaani suunnit-
teluun ja aloin miettii, miten ilmeesta saisi itse nimeen liit-
tyvin merkityksen mukaisen.

Huomasin pian, etti kolmesta avainsanasta johdettuja sa-
noja oli lilan monta ja ettd minun tuli rajata logon suunnit-
telua varten ne muutamaan avainsanaan, jotta logon suun-
nittelu ei hajoaisi ja tulos tulisi selkedksi ja yksinkertaiseksi.
Ensin valitsin sanat dynaaminen, pyérei ja orgaaninen, mut-
ta huomasin prosessin kuluessa, etteivit sanat toimineet-
kaan yhdessi haluamallani tavalla ja jouduin myéhemmin
uudestaan valitsemaan logoon liittyvit ominaisuudet.

Logosuunnittelun alkuvaiheessa ihastuin litkuntaan liit-
tyvain muotokieleen. Pidin erityisesti liikuntavilineiden ja
vaatemerkkien logoista, kuten Nike ja Reebok, joiden pel-
kistetyt muodot ja taustatarinat herittivat mielenkiintoni.
Keskityin aluksi juuri niiden logojen innoittamana pelkin
L-kirjaimeen perustuvan logon hahmottelemiseen. Halusin
logosta dynaamisen merkin, joka sisiltiisi pehmeitd muo-
toja luonnon ja leikin innoittamana. Huomasin kuitenkin
usean luonnosteluvaiheen jilkeen, ettei L-kirjaimeen pe-
rustuva logo sopinut Launeen keskuspuiston ilmeeseen.
Yritin muotoilla logoa ihmishahmoa ldhelle, jolloin leikki
ja orgaanisuus yhdistyisi dynaamiseen muotokieleen ja lii-
kunnalliseen merkkiin.

auneen l ):’

keskuspuisto

launeen

keskuspuisto

launeen
keskuspuisto

Lopulta huomasin siirtyneeni liian
kauas asettamistani tavoitteista lo-
gosuunnittelussa, etti luovuin koko
L-kirjaimen kiytoéstid. Huomasin, et-
tei logo tdyttinyt haluamani kriteerei-
t4 eika sopinut Launeen keskuspuiston
identiteettiin. Hylkasin kaikki L-kirjai-
meen perustuneet luonnokseni ja pala-
sin visuaalista identiteettid kuvaavaan
kolmeen sanaan litkunta, leikki ja luon-
to. Talld kertaa valitsin logosuunnitte-
lun pohjalle sanat iloinen, pehmesi ja
dynaamisuus. Pddpainon logosuunnit-
telussa annoin iloiselle ja pehmeydelle,
minka lisiksi sdilytin dynaamisuuden
logon tunnuksen sommitteluun.

Muotoilin aluksi karkeasti kirjasin-
tyylin, joka oli muotokieleltddn pyo-
red, jolloin logoon tuli lapsekkuutta ja
sitd oli helppo lihestyi. Kirjasintyy-
lin takana oli piktogrammeihin liitty-
vi kuvamateriaali, johon aloin mieltyi
helmikuun alkupuolella. Pidin logon
luonnoksesta ja paitin suunnitella kir-
jaimiin perustuvaan logoon merkin, jo-
ka sopisi puiston identiteettiin.

Logon tunnuksen suunnittelussa ha-
lusin kaytt4i kirjaimiin perustuvia muo-
toja, silld koin niiden toimivan hyvin lo-
gossa. Aluksi luonnostelin puun, mutta
se ei sopinut liikuntaan ja leikkiin pai-
nottavaan visuaaliseen identiteettiin.

Piirsin luonnostelun jalkeen Illustratorilla luonnoksen logosta, johon aloin suunnittele-
maan sopivaa tunnusta. Kuvassa tunnuksen ja logon kehitysvaiheita.

Seuraavaksi yritin siirtda ihmishahmo-
ja logon ympérille, mutta huomasin lo-
gon muuttuvan liian monimutkaiseksi
hahmottaa ja hahmojen lisniolo muo-
vasi logon visuaalisuutta lapsikerhojen
suuntaan, miti en halunnut. Hylattyini
ihmishahmot merkin suunnittelussa ja
siirryin eldimiin. Leikkasin kirjaimia ja
sovittelin niitd yhteen saadakseni eldin-
hahmoja aikaiseksi. E-kirjaimen kaares-
ta sain kauniin ja dynaamisen muodon,
jonka huomasin sopivan hyvin perho-
sen siiviksi. llokseni huomasin perhosen
muodostavan myés havittelemani L-kir-
jaimen. Innostuin perhosesta ja etsin
tietoa sithen liittyvist4 symboliikasta ja
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L 4

Keskuspuiston logon tunnukseksi suunnittelin perhosen, jonka siipien asennosta tulee L-kirjain. Perhonen sopi symboliselta

ja siihen liitettavilta assosiaatioiltaan mielestdni Launeen keskuspuiston visuaaliseen identiteettiin. Perhepuistolle suunnitte-

lin oman tunnuksen, jossa on vaikutteita alkuperdisestd Launeen perhepuisto-logosta. Tunnus perustuu Launeen lahteeseen.

vakuutuin siit, etta se sopi symbolisel-
ta merkitykseltddn Launeen keskuspuis-
ton visuaaliseen identiteettiin.

Tunnuksen ja kirjasintyylin muo-
toilun jilkeen aloin tyéstdd lopullis-
ta logoa. Lopullisessa logossa on pro-
sessikuvauksen mukaisesti kiytetty
visuaalisen identiteettiin pohjautuvia
sanoja, joiden pohjalta logo on suun-
niteltu. Sanat litkunta, leikki ja luonto
nikyvit logossa muodoissa, virivalin-
noissa ja typografiassa. Dynaamisuus
logoon tulee merkin sommittelussa,
jossa vino viiva antaa liikkeen tunnun
perhosen hahmoon.

Lopullisen logon suunnittelussa vi-
rin merKkitys oli tirkei. Pohdin logon
virimaailmaa ja sitd miten logo erot-

tuisi edukseen muista puistojen logois-
ta ja olisi kuitenkin uskollinen Launeen
keskuspuiston visuaaliselle identiteetil-
le. Halusin virivalinnan kestivan myos
aikaa ja olla selked. Selkeyden kannalta
tarkeintd on logossa kiytettyjen viri-
en riittivin suuri vaaleusero suhteessa
kiytettiavad taustaan. Tilloin valkoi-
sella pohjalla oleva musta merkki olisi
selkein. Koin ongelmaksi mustan vi-
rin persoonattomuuden, silli eri vireil-
14 pystyisin saamaan lisdd merkityk-
sid ja ilmeikkyytti logoon. Perusvireja
pidetidin tehokkaimpina katseenvan-
gitsijoita, mutta ongelmana on niiden
kiyton yleisyys, mikd vihentdi sen
erottuvuutta suhteessa muihin logoi-
hin ( Arnkill 2007).

launeen®
keskuspuisto

Kuvassa Launeen keskuspuiston ensimmadinen varteen otettava logo-luonnos.

Muotoilemassani kirjasintyylissa oli kuitenkin paljon ongelmallisia kirjainmuoto-

ja, jonka vuoksi vaihdoin logon kirjasimen Chevin Pro-fonttiin lopulliseen logoon.
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Piitin valita logon tekstin viriksi
mustan, jolloin se erottuisi hyvin vaale-
aa taustaa vasten. Musta virini loi kui-
tenkin lilan kovan kontrastin valkoista
taustaa vasten, joten vihensin sen kyl-
laisyyden 90 prosenttiin. Koin, etti lo-
gossa olisi hyva kayttaa vield viria, jo-
ten paitin valita sopivan virin perhosen
merkkiin. Rajasin perinteisesti puistois-
sa kiytettivien virien, vihrein ja rus-
kean, kayton pois, silld ne eivit mieles-
téni sopineet Launeen keskuspuiston
visuaalisen identiteettiin. Minua kiin-
nostivat selkeit perusvirit, joista erityi-
sesti sininen miellytti minua. Halusin
sinisen savyn olevan lihell4 vaaleaa tai-
vasta, jolloin virin kontrasti ei olisi lilan
suuri logon tekstin harmaan kanssa.

Logon kirjasintyylin suunnittelin
alun perin itse. Se oli kirjasin tyypil-
taidn pyoreikulmainen groteski, jonka
muotoilu perustui geometrisiin perus-
muotoihin. Prosessin edetessi muutin
kuitenkin logon kirjasintyylin Chevin
Pro-fonttiin, joka muistuttaa alkuperiis-
té logoa. Kirjasinperheeseen térmésin
etsiessini visuaaliseen ilmeeseen seki
infografiikkaan sopivaa fonttia. Keskus-
telin asiasta ohjaavan opettajan Chris-
toffer Lekan kanssa, joka ehdotti kirjasi-
men siirtimisti fonttiin. Olin miettinyt
samaa ratkaisua jo tovin, joten piitin
muuttaa sen Chevin Pro:ksi. Logon kirja-
sinleikkaukseksi valitsin paksun, silli se
oli nayttavimpi ja sopi mielestdni mitta-
suhteiltaan ja pyoreydeltian paremmin
visuaaliseen identiteettiin.

Launeen®

keskuspuisto

Launeen

Ylld on Launeen keskuspuiston lopullinen logo, jossa perhostunnus on muotoiltu sopimaan Chevin Pro-fontin kanssa. Alla on

Launeen keskuspuiston alueella sijaitsevan perhepuiston logo, joka toimii keskuspuiston logon alaisuudessa. Launeen-sana on

sama ja asettelu samankaltainen, mika luo yhtendisyyttaa logojen valille.

Viliseminaarissa herisi kysymys logoni kirjoitusasusta.
Olin kayttinyt logossa vain gemena-kirjaimia sen visuaalisen
yhtendisyyden vuoksi. Vastuuopettajani Kari Ojapelto nos-
ti kuitenkin kysymyksen, siitd ymmartaisivitks ulkopaikka-
kuntalaiset asian vai tulkitaanko logon pieni I-kirjain isoksi
I-kirjaimeksi. Lopulta pa4dyin vaihtamaan Launeen-erisni-
men alkukirjaimen maskuli-kirjaimeksi, sill se selkiytti ni-
men lukemista myos ulkopaikkakuntalaisten kévijoiden kes-
kuudessa ja till4 tavoin olisi helpommin luettavissa.

Launeen keskuspuiston logon suunniteltuani keskuste-
lin Lahden kaupungin puutarhurin Hannu Neuvosen kans-
sa Launeen perhepuistosta ja sille suunniteltavasta mahdol-
lisesta omasta logosta. Olin aluksi vastaan ajatusta, mutta
sain hyvin idean tehdi Launeen lihteestd tunnuksen, joka
olisi osa logon kirjoitusasua. Tunnus muodostuu kolmes-
ta kisistddn toisiaan pitivisti hahmosta, joiden keskelld
on lihde. Ajatuksena tunnuksen taustalla on kolmen eri
toiminnan yhdistyminen Launeen perhepuistossa yhdek-
si kokonaisuudeksi. Logoissa on sama sommittelu lukuun
ottamatta tunnuksien eri kohtaa ja perhepuisto-sanan mas-
kulikirjaimia. Logon merkin vireissd halusin kayttis kaik-

kia tunnusvireji, joista keltainen korostuisi virikoodauk-
sessa madiritellyn viestinsid mukaan, joka keskittyy leikkiin
liittyviin toimintoihin.

Logo onnistui mielestini niin hyvin, etti hetken mietin
perhostunnuksen hylkaimisti ja ldhde-tunnuksen siirti-
mistd Launeen keskuspuiston logoon. Kokeilinkin sit4, mut-
ta tunnus tuntui persoonattomammalta eiki se sopinut mie-
lestini Launeen keskuspuiston tunnukseksi niin hyvin kuin
Launeen perhepuiston tunnukseksi. Tama johtui ldhde-tun-
nuksen leikkisyydesti ja siiti, etti se muistuttaa muodoltaan
lasten leikkivilinettd. Olin lisdksi saanut innoituksen tun-
nukseen vanhasta Launeen perhepuisto-logosta, joten koin,
ettei se sopinut koko puiston logoksi.

Tiedostin kuitenkin, etti tunnuksien vililli olevan liikaa
erovaisuuksia. Esimerkiksi perhostunnuksen orgaaninen
muotokieli ja lihde-tunnuksen geometrisuus ovat ristirii-
dassa keskeniin. Olin kuitenkin kiyttinyt jo huomattavan
paljon aikaa logojen muotoiluun, joten pAitin niiden tulevan
tallaisenaan Launeen keskuspuiston visuaaliseen ilmeeseen.
Uskon niiden loppujen lopuksi toimivan keskeniin, vaikka
yhteniinen muotokieli tunnuksissa on vaillinainen.
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4.2 Typografia

Typografialla on merkittivi rooli visuaalisen ilmeen luomi-
sessa, sill4 sitd tarvitaan kaikissa visuaalista ilmettd noudat-
tavissa sovelluksissa. Typografiaa suunnitellessa minun pi-
ti ottaa huomioon ty6én vaatimukset. Esimerkiksi Launeen
keskuspuiston visuaalisessa ilmeessi kiytettiva typografia
keskittyi opasteisiin ja aluekartan informaatioon. Sen vuok-
si kiinnitin huomiota fonttivalinnassa kirjasintyypin luetta-
vuuteen ja selkeyteen. Kirjasintyypin tuli myds sopia Lau-
neen keskuspuiston identiteettiin, miké toi omat haasteensa
typografian suunnitteluun.

Aloitin typografian suunnittelun paittamalla kirjaintyy-
lin, jonka halusin olevan pyéristetty groteski eli paitteetén
kirjaintyyppi. Groteski on ajallemme ominainen kirjasin-
tyyli, joka soveltuu hyvin infografiikan sovelluksiin johtu-
en sen selkeydestd. Groteski kirjaintyyli on mielesténi sopi-
va opasteisiin painottuvan typografian kannalta, sill4 niissi
kasitelld4n vain pienia tekstimairii kerrallaan eiki lukemi-
sen ergonomiaan tarvitse kiinnittdi samalla tavoin huo-
miota kuin kirjan typografian suunnittelussa.

Seuraavaksi kiinnitin huomiota luettavuuteen. Luetta-
vuus kirjaintyypin kannalta voidaan arvioida tarkastele-
malla kirjaintyypin eri ominaisuuksia. Luettavuutta arvioi-
dessa tulee kiinnittdi huomiota kirjaintyypin muotoiluun,
x-korkeuteen ja kirjaintyypin leikkaukseen. Luettavuutta
voidaan parantaa myos vilistimailli kirjaintyyppii tarpeen
vaatiessa sekd kayttamilli luettavuudeltaan selkedmpii ge-
mena-kirjasimia.

Luettavuudeltaan hyvissi fontissa on yleensi selked ja
helposti tunnistettava muotoilu. Muotoilussa on tirkeas,
ettd kirjaimet sailyvit avonaisina ja siten helposti hahmo-

Frutiger, leikkaus Roman

Chevin Pro, leikkaus DemiBold

Launeen
S |

LAUNEEN
KESKUSPUISTO

Gemenat ovat luettavuudeltaan parempia, koska niiden muo-
doissa on vaihtelua. Maskuli-kirjaimet tekevit tekstimassasta
palkkimaisen, jolloin kirjaimia on vaikeampi hahmottaa.

Futura, leikkaus Medium

l-@ x-korkeus

+ avoimet muodot

+ korkea x-korkeus

- teravat linjat + pehmeit linjat

+ avoimet muodot
+ korkeahko x-korkeus

- pienet yksityiskohdat,
- sulkeutuneet muodot,

- samanlaiset kirjainmuodot

aodp

Frutiger on suunniteltu opasteita varten. Fontissa onkin korkea x-korkeus ja kirjaimet erottuvat toisistaan selkedsti. Sen muoto-

kieli ei kuitenkaan sopinut tydhoni, vaan valitsin Chevin Pro-fontin, jossa on myds melko korkea x-korkeus ja avoimet kirjaimet

mutta pehmeammat linjat. Molemmat fontit ovat humanisitisia groteskeja, kun taas Futura on geometrinen groteski.
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Chevin Pro (2003-2010)

Abcefgnopr

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzado
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD

1234567890

Helvetica Rounded (1957)

Abcefgnopr

abcdefghijklmnopgrstuvwxyzaao
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAQ

1234567890

Museo Sans (2011)

Abcefgnopr

abcdefghijklmnopqgrstuvwxyzaad
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAO

1234567890

Etsin sopivaa fonttia Launeen keskuspuiston visuaaliselle ilmeelle ja paadyin lopulta Chevin Pro-font-

tiin. Muita vahvoja kandidaatteja olivat Helvetica Rounded ja Museo Sans.

tettavina suuremmistakin etdisyyksistd. Tama seikka rajaa
pois geometriset groteskit, joiden kirjaimet ovat muotokie-
leltadn liian yhteneviisii, jolloin niiti on vaikea saada erot-
tumaan toisistaan (Itkonen 2012).

Asriviivojensa paksuudeltaan kirjaintyyppi ei saanut ol-
la liian paksu eiki liian ohut, jottei sen luettavuus heikke-
ne. Opasteisiin ei suositella myéskain liian leveiti tai kapeita
leikkauksia (Calori 2007). Toisaalta paksua kirjasinleikkausta
voidaan kiyttai opasteissa, jotta niiden viesti vilittyisi pa-
remmin vaihtelevassa ymparistdssi. Launeen keskuspuiston
monipuolisessa maastossa opasteiden tiytyi erottua, jolloin
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paksu leikkaus oli hyvi vaihtoehto. Valitsinkin kirjaintyypin
paksun leikkauksen, silli sen ladottua tekstii on miellytti-
vampi lukea ja se sopi mielestini muotokieleltdian Launeen
keskuspuiston visuaaliseen identiteettiin.

Luettavuutta voidaan parantaa myos kiayttdmalli geme-
noita ladottavassa tekstissid. Gemenoiden kiytt6 versaali-
kirjainten sijaan on luettavuuden kannalta esimerkiksi pa-
rempi vaihtoehto. Opasteissa oli pitkidkin sanoja, kuten
“Frisbeegolf-korit”, jolloin tekstin hahmottamisen tulee ol-
la viestin vastaanottajan helppo lukea. Vastaanottaja tul-
kitsee tekstid yleensi pienten kirjaimien yliosan mukaan,

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme uudistuu.

Opasteet, aluekartan isot paikannimet ja numerointi, infotaulun isot otsikot

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme uudistuu.

Aluekartan taiton keskisuuret otsikot

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme uudistuu.

Aluekartan taiton leipateksti, aluekartan kddnnokset

Launeen keskuspuiston visuaalinen ilme uudistuu.

Aluekartan pikkutekstit

missi erot kirjainten vililli ovat suurimmat ja siten tun-
nistettavuus parhain. Tdimén vuoksi niin yla- kuin alapi-
dennykset helpottavat kirjainten hahmottamista tekstissa.
Versaaleita ei ole tarkoitettu samalla tavalla kiytettaviksi
toistensa yhteydessi vaan gemenoiden kanssa virkkeiden
ja erisnimien yhteydessa (Huovila 2006). Huomasin versaa-
likirjaimien vievin myos enemman tilaa, minki vuoksi nii-
den kiytt6 opasteissa, joissa on vain rajoitetusti tilaa, ei ol-
lut mielestini varteen otettava vaihtoehto.

Typografiaa suunnitellessani otinkin huomioon edelld
mainitut luettavuuteen liittyvit seikat. Niiden lisiksi ha-
lusin 16yt44 Launeen keskuspuiston identiteettiin sopivan
fontin. Useimmat opasteisiin suunnitelluista fonteista ovat
muotokieleltiin melko teravii ja hillittyja, mika rajasi font-
tivaihtoehtojani. Suurin osa perinteisistd opastefonteissa,
kuten Frutiger, Avenir ja Helvetica, rajautuivat pois jo pro-

Launeen

keskuspuisto

Koin Chevin Pro-fontin olevan jo alkaen hyvin vilistetty, joten en
vdlistanyt sitd muutoin kuin muutamassa pitemmadssa sanassa,

jotka tulivat opasteisiin.

Leikkauksia, joita kaytin visuaalisen ilmeen eri sovelluksissa.

sessin alussa, silld en halunnut valita liian ilmeisti fonttia
Launeen keskuspuiston opasteisiin. Halusin 16yta4 infor-
maatiografiikkaan soveltuvan fontin, joka kuvastaisi puis-
ton identiteettii.

Vaihtoehdoikseni rajautuivat fontit Helvetica Rounded
(1957), Museo Sans Rounded (2011) ja Chevin Pro (2003-
2010) (MyFonts: Helvetica Rounded; Museo Sans Rounded;
Chevin Pro, viitattu 6.3.2013). Helvetica Rounded ei miel-
lyttinyt minua kuitenkaan tarpeeksi visuaalisella muoto-
kielelldan, silld se oli muodoltaan liian levei ja kirjaimet oli-
vat liian sulkeutuneita. Fontti oli myés paljon kiytetty eika
mielestdni kohdannut nykyisti muotokielti. Museo Sans
fontti ei mydskdian vastannut tdysin haluamiani ominai-
suuksia. Museo Sans-fontissa on kylla paljon leikkauksia ja
on selked muotokieleltiin, muttei se kuitenkaan visuaali-
suudeltaan sopinut tihin tychon.

Chevin Pro valloitti minut selkeydelldin, leik-
kisyydelldin ja miellyttivilla muotokielelladn.
Chevin Pro on Nick Cooken suunnittelema kir-
jainperhe, joka on kohdannut nykyisen muo-
tonsa vuonna 2010. Fontti onkin nykyaikainen,
mutta samalla ajattoman oloinen selkeydessiin
ja yksinkertaisuudessaan. Fontti on suunniteltu
painettua tekstii varten ja soveltuu hyvin opas-
teisiin. Chevin Pro-kirjainperheeseen kuuluu 12
leikkausta, joka on hyvi monipuolisen kiyton
kannalta. Se on myés luettavuudeltaan hyvi, sil-
14 fontissa on avattu kirjainten muotoja, joka pa-
rantaa fontin luettavuutta. Chevinii on kuvailtu
hurmaavaksi fontiksi, joka on luettavuudeltaan
hyvi pienessikin tekstikoossa johtuen sen selke-
astd muotoilusta. Fontista l6ytyy myos kyrilliset
aakkoset, miki on hyvi mahdollisia venijankie-
lisia teksteji varten. (MyFonts: Chevin Pro, vii-
tattu 6.3.2013.)
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4.3 Varit

Launeen keskuspuiston virimaailmaa suunnitellessa otin
huomioon virien eri tehtdvit sekd visuaalisen identiteetin
ettd myos infografiikan kannalta. Virien piti toimia esimer-
kiksi opasteissa selkeini ja helposti hahmotettavina. Toi-
saalta tunnusvirien oli rakennettava myos Launeen kes-
kuspuiston visuaalista ilmetti, jolloin niiden piti sopia sen
identiteettiin. Sovellusten kannalta timai tarkoitti siti, etti
virien piti miellyttidd my6s isompina viripintoina erilaisissa
puistoon viithtyvyyteen liittyvissa visuaalisissa elementeissa.
En halunnut lihte4 suunnittelemaan tunnusvireji Lau-
neen keskuspuistolle virisymboliikan pohjalta, sill4 virien
kokeminen on havaitsijan taustoista, kokemuksista ja miel-
tymyksista riippuvainen. Ymmdrsin kuitenkin, etti virien
symbolisia ulottuvuuksia ja niihin liitettivia assosiaatiota
piti ottaa huomioon erityisesti suunnitellessa virejd opas-
teisiin, joihin vaikuttavat pitkit perinteet litkennemerkkien
ja -opasteiden virisuunnittelussa. (Arnkill 2007, 140-141.)
Halusin kuitenkin itse rikkoa perinteisti opasteiden viri-
suunnittelua, jossa punaiset merkit ovat varoitusmerkkeji
ja siniset ja vihreit opastevireji. Koin, ettd puisto on lop-
pujen lopuksi erilainen ympirist6ltidan kuin litkenne eika
sielld tarvitse herattida huomiota samalla tavalla. Koin myos
opastevireihin perustuvien tunnusvirien olevan vairi la-
hestymistapa visuaalisen ilmeen kannalta katsottuna.
Paitin siis etsid vireilleni visuaalista materiaalia muual-
ta kuin opasteiden virisymboliikasta. Virien suunnittele-
mista varten selasin inspiraatiomateriaaliani, jonka poh-
jalta aloin hahmotella haluamiani vireji, jotka sopisivat
Launeen keskuspuiston identiteettiin. Kiinnostuin lapsil-
le suunnatuista tekstiileists ja niiden raikkaista viriyhdis-

74 Suurin inspiraatioldhteeni tyoni varisuunnittelulle loytyi Mari-
mekon Kulkue-kuosista, jonka varien iloisuus ja reippaus miellyttivat

minua. (Finnish Design Shop: Marimekko, Kulkue, viitattu 2.3.2013)
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telmisté. Graafiseen kuvakieleen sopiva tumma viiva yhdis-
tettyni eri kokoisiin viripintoihin miellytti minua, joten
paitin valita ainakin valkoisen ja tummanharmaan tausta-
vireiksi tyotini varten. 74

Seuraavaksi aloin jasennelld tekstiilien virimaailmaa ja
huomasin, ettd perusvirit toimivat saumattomasti keske-
niin. Huomasin myds, ettd padvirit ovat kdytetty viriteema
my0s litkuntaan liittyvissi julkaisuissa ja muodissa. Paavirit
sopivat myds puiston paikkojen timanhetkiseen visuaalisuu-
teen. Piavireihin oli myés helppo yhdistai valkoinen taus-
ta. Toisaalta padvérit on turhankin paljon kiytetty viriteema
varsinkin lasten leikkipuistoissa.

En kuitenkaan hylidnnyt ajatusta paivirien kiytosti
vaan aloin etsid piavirien pohjalta uusia raikkaampia si-
vyj4, joilla piristad nykyistd ilmetti. Olin paattinyt pysyi
paivireissi eli keltaisessa, sinisessé ja punaisessa, silld koin
niiden sopivan Launeen keskuspuiston visuaaliseen iden-
titeettiin. Pa4tettyéni viriteeman aloin miettimain vireja
enemmain opasteiden suunnittelun kannalta, jotta valitse-
mani virit toimisivat myés infografiikassa. Virien tulikin
olla selkeisti erottuvia eli luoda riittdvan suuri kontrasti
suhteessa valitsemaani tummanharmaaseen taustaan. Nii-
den tuli my®s erottua ympéristosta.

Halusin kayttd4 kolmea huomioarvoltaan hyvis virii.
Kiinnitinkin huomiota virien erottuvuuteen toisistaan ja
valitsin virit, jotka ovat sivyiltian, kyllaisyydeltdan ja vaa-
leudeltaan erilaisia, mutta toimivat tarvittaessa yhdessa.
Kokeilin my#és, voisivatko virit toimia isoina pintoina, jot-
ta niitd voidaan kiyttas visuaalisen ilmeen rakentamises-
sa puistoympiristossi. Kokeiltuani virien toimivuutta eri
taustoilla ja kokoisina pintoina tulin siihen
tulokseen, etti valitsemani virit soveltuivat
molempiin tarkoituksiin.

Valitsemani virit ovat limmin punai-
nen, keltainen ja vaaleansininen. Punaises-
sa virissi on keltaisuutta sen verran, etts se
nayttii lihes oranssilta. Sivy on raikkaam-
pi kuin perinteinen punainen, silld se on
kirkkaampi ja astetta vaaleampi. Keltainen
on sivyltidin erittdin kylldinen ja siti voisi
luonnehtia auringonkeltaiseksi. Sininen on
vireistd vaalein ja sdvyltdin lihelli taivas-
ta. Virit ovat enimmékseen lampimii, joista
poikkeuksena on sininen, joka luo kontras-
tia lampimiin sdvyihin.

Valitsin keltaisen ja punaisen ldmpimit
sdvyt siksi, ettd ne herittavit paljon huo-
miota verrattuna viileisiin vareihin, kuten
siniseen tai vihredin. Ympéarist6 on enim-
mikseen vihrei, joten huomioarvo on hyvi
edelld mainituissa vireissi. Vaaleansinisen
valitsin limpimien sivyjen rinnalle siksi, et-
td sen kontrasti suhteessa tummanharmaa-
seen taustaan oli taas niin vahva, etti se luo

huomioarvoa siti kautta. Lisiksi se tuo pientd jinnitysta
virien vilille, mik4 tekee niistd mielenkiintoisia ja samal-
la miellyttavia.

Kiinnostuin vireji koskevasta tutkimusmateriaalista
selatessani. Erityisesti virikoodaus ja sen mahdollisuu-
det puiston infografiikan virisuunnittelussa kiinnitti-
vit huomioni. Koin mielenkiintoisena tiedon, etti eri-
laiset virikategoriat auttavat katsojaa hahmottamaan
paremmin merkkien viesteji kuin pelkit kuviot tai teks-
tit. Aloin pohtia virikoodauksen kiytt6i alueiden erotta-

CO,M82,Y76,KO0
pms Bright Red U

miseen toisistaan toimintojen mukaan, jolloin opasteista
olisi nopeampi hahmottaa, missi liikkumiseen, leikkiin
tai luontoon liittyvit toimintapaikat ovat. Niin kivijan
on helpompi suunnistaa puistossa opasteiden avulla, sil-

14 hin tietdd mink&viriset opasteet vievit leikkikentille
ja millaiset taas litkuntapaikalle. Tam4i johtuu siitd, etti
opasteiden kiyttdjin mieli niin sanotusti valmistautuu
etsimdin haluamansa viria ympéristosti (Arnkill 2007).
Tunnistevireini valitsemani punainen, keltainen ja si-
ninen ovat hyvii, silld ne erottuvat hyvin toisistaan ja tum-
masta taustasta. Punaisen hahmottamisessa voi ilmeti
ongelmia punavihervirisokeiden parissa, mutta virin kirk-
kaus auttaa kirjaimien ja merkkien hahmottamista opas-
teista. Virit poikkeavat myés riittivisti toisistaan. Lisiksi
olen suunnitellut virien kiyton niin, ettei opasteiden vii-
cCo,M0,YO0,K90

pms Black 6 U Tunnusvirien soveltaminen kartassa oli hankalampaa

toissa ole kidytetty kuin yhta virii kerrallaan.

johtuen sen suuresta informatiivisesta sisallosta. Kaytin kui-
tenkin valitsemiani vireji erityisesti informaation selkeytta-

vissé elementeissi, kuten ympyréissi, joilla merkitsen paik-
kojen sijainnit kartalla. Virit ovat virikoodauksen mukaisia
eli Launeen perhepuiston ympyrit keltaisia, litkuntapistei-
den sijainnit sinisia sekd luontoon ja eldimiin liittyvit ympy-
Co,M0,YO,KO

rit punaisia. Tilli tavoin on helpompi hahmottaa kartan eri
aiheisiin liittyvit toimintapaikkojen sijainnit.

Varisuunnitelmani kehittyminen prosessin edetessa:

Paavarit 9 Valitut varit

- raikkaat ja ajattomat - perusvirien hyvit ominaisuudet
- helppo lasten omaksua - tuoreet ja kirkkaat virit

- sopivat jo olemassa oleviin toimintojen viritykseen - punainen hieman ongelmallinen mutta toimiva

- kaytetty - sopii identiteettiin
- tunkkainen - variyhdistelma ei ole kovin kiytetty
- liian tummat sidvyt; vaikea soveltaa opastemalliin - iloisuus
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4.5 Graafinen ilme

Graafinen ilme on yksi tapa toteuttaa identiteetin mukais-
ta strategiaa visuaalista ilmettd rakennettaessa. Graafisen
ilmeen strategiassa yrityksen tunnus on keskeinen ja yh-
distiva elementti visuaalisen ilmeen viestinnin ja muotoi-
lun kannalta. Graafisen ilmeen pohjana toimivat jo miarit-
telemini valinnat logossa, typografiassa ja tunnusvireissa.
Graafiseen ilmeeseen voi kuulua myés jokin graafinen ele-
mentti, joka yhdistd4 sovelluksia. Usein elementti liittyy lo-
goon tai tunnukseen. Valitsin graafisen ilmeen visualiseen
ilmeen strategiaksi, silli sitd on helppo hallita ja kayttis,
vaikka sill4 olisi useampia soveltajia. Tiukka ennalta maa-
ritelty muotokieli ja virivalinnat helpottavat visuaalisen il-
meen toteuttamista puistoissa kiytettdvissd sovelluksissa.

Noudatin visuaalisten sovelluksien suunnittelemises-
sa graafisen ilmeen strategiaa, jonka mukaisesti visuaalis-
ten elementtien suunnittelun lihtékohtana on Launeen
keskuspuiston logo ja tunnus. Logon muotokieli, joka on
pyoristetty kulmista ja paistd, nikyy viivoissa, jotka som-
mittelin kiytettaviksi esimerkiksi seindmaalauksissa. Sain
inspiraatiota myos tunnuksen perhosesta, jossa tiivistyy

puiston identiteetti helposti 1ihestyttavissi ja mielenkiin-
toisessa muodossa. Erityisesti perhosen symbolinen puoli
ja selked muotokieli miellyttivit minua. Perhonen kuvae-
lementtini on kiyttokelpoinen seinimaalauksissa, lomak-
keissa, lipuissa, bussiteippauksissa ja niin edelleen. Kaytts-
mahdollisuuksia on paljon.

Tunnuksen ja typografian pohjalta suunnittelemani pik-
togrammit toimivat myés graafisen ilmeen kuvaelement-
teini, joita kdytin hyvikseni puiston visuaalisen ilmeen ra-
kentamisessa. Esimerkiksi jaghallin seindin voisi maalata
jattilaismaisen luistelevan piktogrammiukon tai jadkiekkoa
pelaavan piktogrammikaksikon. Lisiksi piktogrammeja voi-
si asetella muuallekin kuin opasteisiin, kuten roska-astioi-
hin tai itse toimintapisteeseen.

Osana graafista ilmettd kidytin virimaailmaa luomaan
visuaalista ilmetti puistossa. Isot seinimaalaukset, joissa
on isoja varipintoja, elavéittaisivit puiston yleisti ilmetti
ja olisivat melko helppo yllipitd4. Graafinen ilme nikyisi-
kin selkeimmin siis pelkkain visuaalisuuteen pohjautuvi-
ssa sovelluksissa.

Launeen’ g~ §
keskuspuisto '[

EVRL L R P

Graafinen ilme puistossa muodostuu tunnuksen, typografian ja tunnusvarien kaytossa puiston sovelluksissa.

(Kuvamuokkaus, Launeen keskuspuisto, Jenni Virtanen 2013)
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Graafinen ilme voisi ndkya puiston jo ole-
massa olevien sovelluksien mahdollisessa
kuva- ja varimaailmassa.

(Kuvamuokkaukset, Launeen keskuspuisto, Jenni Virtanen 2013)

5 Launeen keskuspuiston sovelluksien
suunnittelu

Launeen keskuspuiston sovellukset perustuvat visuaalisuudeltaan sen
visuaaliseen ilmeeseen ja siten identiteettiin. Sovellukset voivat olla pel-

kistiin visuaalisuutta rakentavia tai sitten niissi voi olla informatiivis- .

Liput noudattaisivat graafista ilmetta.

ta sisaltod. Molemmat vaikuttavat puiston ympiristén muovautumiseen
visuaalisen ilmeen mukaiseksi. Kisittelen kevyesti visuaalisuutta tuke-
via sovelluksia ja painotan enemmain informaatiota vilittavii sovelluk-
sia, joista aluekarttaan ja opasteisiin olen panostanut suunnittelussani
eniten.

5.1 Visuaalisten sovelluksien suunnittelu

Visuaalisuutta tukevat sovelluksien tehtivina on rakentaa visuaalista il-
metti puiston ympiristossi. Ne perustuvat usein graafisiin elementteihin,
jota midrittelevit logo, typografia ja tunnusvirit. En keskittynyt visuaalis-
ta ilmetti suunnitellessani visuaalisuutta rakentavien sovellusten suunnit-
teluun, vaan painotin opinniytetyossini informatiivisia sovelluksia, kuten
aluekarttoja ja opasteita. Siksi kdyn vain lyhyesti mahdollisia visuaalisuut-
ta rakentavia sovelluksia tydssini. Kdyttimiini visuaalisia sovelluksia oli-
sivat seinimaalaukset, irtokalusteiden maalaaminen tunnusvireilld seka
mahdollisesti betonielementtien kiyttd puiston alueella.
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5.2 Informatiivisten sovelluksien suunnittelu

Tyosséni tulen suunnittelemaan uuden aluekartan, opas-
tejarjestelmin ja infotaulun Launeen keskuspuiston kiyt-
to6n. Aluekarttaa suunnitellessa etsin keinot, joilla ohjata
ihmist4 paikantamaan eri paikkojen sijainnit puistossa seki
lajitella eri aihealueisiin liittyvit toiminnot toisistaan viri-
koodauksen avulla. Karttaan tuli paljon niin maantieteel-
list4 kuin myds toimintaan liittyvia tietoa, miki teki sen
suunnittelusta haastavaa. Otin huomioon aluekartan suun-
nittelussa my6s lapset kohderyhmini, mika nikyy kartan
visuaalisuudessa. 75, 76, 77

Opasteet olivat tietomiiriltaan vihiisid verrattuna
aluekarttaan, jolloin selkeys ja yksinkertaisuus olivat tir-
keimmit kriteerit niiden suunnittelussa. Opasteiden piti
kuitenkin yksinkertaisuudessaan vilittdd myos tietoa yli
kielirajojen, silli osa kohderyhmaisti eivit pysty lukemaan.
Opasteiden tulisi olla hahmotettavia mys esimerkiksi pie-
nille lapsille, jotka eivit osaa viela lukea, seki kivijéille, joi-
den didinkieli ei ole suomi.

Infotaulun suunnittelussa huomioin mahdollisen siihen
tulevien aikataulujen suunnittelun ja niiden esittimisen
selkeisti. Jaoin tiedon hierarkkisesti tarkeimpiin tapah-
tumiin ja viikoittaisiin pienempiin kokoontumisiin, ku-
ten kerhojen aikatauluihin. Infotaulujen tiedon sisilt6 on
episelvai minulle, joten en késittele asiaa kuin pintaa raa-
paisten. Infotaulu toteuttaisiin sihkéiseni julkaisuna, joka
asetti omat haasteensa suunnitteluuni.

5.2.1 Aluekartta

Omassa tyossini tarvitsin sijaintiin, luokitteluun ja hierar-
kiaan liittyvii infografiikan keinoja, joita sovelsin aluekar-
tan suunnittelussa. Launeen keskuspuiston aluekartassa oli
itse puistoalue selkeisti kuvattuna, johon merkittiin eri toi-
mintojen paikat selkeésti. Merkitsin karttaan myés paikko-
jen nimitykset, joiden yhteydessi oli niiden toimintaa ku-
vaavat piktogrammit. Karttaa suunnitellessani minun piti
ottaa huomioon, etti kartassa piti olla myds yleistd tietoa
Launeen perhepuistosta sekd QR-koodit Launeen keskus-
puiston tapahtumille, Launeen perhepuistolle ja arboretu-
mille. Minun piti merkiti karttaan lisiksi yleist4 tietoa, ku-
ten esimerkiksi vessojen ja infotaulujen sijainnit. Launeen
keskuspuiston kartassa tuli olemaan siis enemmin tietoa
kuin muissa kohtaamissani keskustapuistojen kartoissa,
miké loi omat haasteensa kartan suunnitteluun.

Karttaa suunnitellessani pohdin keinoja, joilla ohjata ih-
misti paikantamaan eri paikkojen sijainnit puistossa seki
lajitella eri aihealueisiin liittyvit toiminnot toisistaan viri-
koodauksen avulla. Kartassa oli paljon niin maantieteellisti
kuin myés toimintaan liittyvii tietoa, miki teki sen suun-
nittelusta haastavaa. Kiinnitin aluekartan suunnittelussa
myos paljon huomiota lapsiin puiston kohderyhmini, joka
ei arvosta tai osaa lukea kovin abstraktia tietoa, kuten kir-
jaimia tai sanoja. Talloin kartan taytyi mys visuaalisuudel-
laankin kiinnostaa lukijaa.

Kartan piirtdmista varten sain vanhoja kaupungin kun-
tatekniikkapuolen ilmakuvia ja istutuskarttoja, jotka eivit
tismanneet tiysin nykyisen puiston muodon kanssa. Kartat
olivat kaikki ylh4ilta pain kuvattuja, jonka vuoksi paitin it-
sekin piirt44 kartan samasta kulmasta. Lisiksi koin puistossa
olevan niin paljon toimintoja, etti kartan tekemiseen meni-
si ikuisuus, jos olisi pyrkinyt piirtdmaan karttaan kolmiulot-
teisesti. Niinpi piirsin itse Illustratorissa lopullisen kartan
Layer-tyoskentelylld. Sain apua kartassa ilmenevien virhei-
den muokkaamiseen yhteyshenkiléltini. Kartan piirtdiminen
alusta asti vei paljon aikaa, miki johtui kartan kisittelemista
isosta alueesta, jossa oli paljon erilaisia elementteji. Kun sain
kartan vihdoin piirretty4, aloin miettii virimaailmaa, jonka
avulla kartta hahmotetaan.

Kartan viarimaailmaa miettiessini halusin, etti se on sel-
ked ja helposti luettava. Puiston visuaalisuuden kannalta vih-
red viri oli tirkeid nurmialueiden kuvaamiseen, mutta visu-
aaliseen ilmeeseen kyseinen viri ei kuulunut. Piitin tehdi
kartan virimaailman noudattamaan lihes todellisuutta vas-
taavaa virimaailmaa, jota maustoin visuaalisessa ilmeessi
kayttamillani vareilld. Ratkaisuni pohjautui Harald Arnkillin
(2007) viitteeseen, etti tiedon omaksuminen on helpompaa,
jos kartan virimaailma noudattaa sovittuja sopimuksia siiti,
miti virit tarkoittavat kartassa. Sen vuoksi miti luonnolli-
sempi viri on suhteessa vilitettivain viestiin, sitd helpompi
on katsojan omaksua se. Niinpa paitin kuvata nurmen vihre-

75, 76, 77 Launeen keskuspuiston nykyisia infografiikan sovelluksia; kasvikartta, opaste ja infotaulu keskuspuiston alueella.

(Launeen keskuspuisto, Jenni Virtanen 2013), (Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2013), (Launeen keskuspuisto, Jenna Tahtinen 2013)
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4ll4 ja vesialueiden siniselli varills, sill perinteisesti kartoissa
ne ovat merkitty edelld mainituin virein.

Koin tisti ratkaisusta huolimatta vaikeuksia etsiessini va-
rejd karttaan. Sivyt rupesivat helposti riiteleméin keskeniin
ja virien kontrastierot piti olla tarpeeksi suuria, etti olennai-
nen tieto erottuisi. Lisdksi virien piti toimia myés tunnus-
vérien kanssa. Oikean virien hierarkian léytiminen veikin
haasteellisuudellaan paljon aikaa. Piitin esimerkiksi varirat-
kaisuissani, etti aluekartassa hierarkkisesti tirkeimpii olivat
tiet, joten ne tulevat olemaan tummempia tai selkeisti vaa-
leampia kuin niit4 reunustavat nurmialueet. Vaaleampia aluei-
ta tulevat olemaan my®és vesialueet, paillystetyt asfalttialueet
jarakennukset, joilla ei ole suurta merkitysta puiston kivijalle.

Rakensin karttaa noin kuukauden verran saadakseni sen
toimimaan. Saatuani ensimmaisen version kartasta valmiik-
si, kdvin niyttimaissi karttaa ohjaavalle opettajalleni Eero
Auliolle seki typografiaan erikoistuneelle opettajalle Christo-
fer Lekalle, joilta sain vinkkeji kartan rakentamiseen. Neuvo-
jen pohjalta esimerkiksi eldvoitin karttaa piirtamalla kasvilli-
suutta puistoon puiden ja pensaiden muodossa. Lisdksi piirsin
Launeen perhepuiston leikkilinnan piktogrammin pohjalta
puistoon, silli se on tirkein yksittidinen maamerkki puistos-
sa. Aluksi kokeilin my$s rakennuksien piirtimisti kolmiulot-
teiseen muotoon, mutta koin sen liian vaikeaksi suurien ko-
koerojen vuoksi.

Launeen B
keskuspuisto
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Elavointin karttaa piirtimalld puita, pensaita ja vesi-
alueille aaltoja. Yksityiskohdat lisdsivat kartan mielen-
kiintoisuutta.
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Launeen keskuspuiston aluekartan rakentamisen eri vaiheita. Kartassa on 37 eri layeria, joilla on omat elementtinsa, kuten nur-

mialueilla ja puilla on omat layerinsa.
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Aluekartta olisi metallisessa tummassa kehyksessa, jota suojai-
si akryylilaatta, joka kestaa ilkivallan ja muut vauriot.
Aluekartan rakenteen reunat olisivat pyoristetty ja kartta va-
laistu, jotta se nakyisi pimealldkin hyvin.

Aluekarttoja olisi sijoitettu padkulkureittien paihin, jotta kavi-
joiden olisi helppo suunnistaa Launeen keskuspuistossa.

Paikkojen merkitseminen niin, etté ne olisivat helposti
hahmotettavissa kartassa, oli myds haasteellista. Paikat oli-
vat kokonsa puolesta pienii suhteessa koko karttaan, joten
pelkka numerointi ei toiminut. Lisdksi kartalla oli niin pal-
jon paikkoja, etti lukijalta menisi ikuisuus etsiessdin oikeaa
paikka kartalta. Ratkaisin ongelman jakamalla paikat toimin-
tansa perusteella ja tekemilla viivat paikkojen numeroiden ja
paikkatietolaatikoiden vilille. Lisdksi kiytin jo hahmoteltua
virikoodausta hyvikseni paikkojen merkitsemisessi. Ongel-
mana viivojen merkitsemisessi on niiden peittavyys kartan
paalla. Ratkaisin ongelman kayttamalld pilkkuviivaa, jonka
peittdvyys ei ollut yht4 hiiritsevi kuin kiinteiden viivojen.

Kartan ollessa jo pitkille vietyni, sain tiedon mahdol-
lisista kartan koosta. Kartta tulisi mahdollisesti olemaan

il

(Kuvamuokkaus: Launeen keskuspuisto, Jenni Virtanen 2013)

kooltaan 1200 mm levei ja 900 mm korkea eli melko iso,
miké oli kartan visuaalisuuden ja luettavuuden kannal-
ta hyvi asia. Koon pohjalta rupesin tekemain tulostusko-
keilua toimivien fonttikokojen l6ytamiseksi. Piitin, etti
kartan tulisi olla hahmotettavissa vahintiin kahden met-
rin etiisyydelt, ja sen mukaisesti suunnittelin fonttikoot
ja piktogrammien minimikoon kartalle. Iso koko helpot-
ti myos kartan taiton suunnittelua, jossa paitin keskit-
tai kartan keskelle. Kartan sivuille suunnittelin tekstii si-
siltivia tietolaatikoita, jotka olisivat jaoteltu toimintojen
mukaan omiksi alueikseen. Visuaalisuudeltaan kartta olisi
melko keskeissymmetrinen, vaikka tietolaatikoiden pituu-
det vaihtelevat johtuen tekstimairien epitasaisesta jakau-
tumisesta laatikoihin.
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5.2.2 Opasteet

Aluekartan ollessa suuri kooltaan ja tietomairaltain paa-
tin, ettd opasteisiin tulisi mahdollisimman vihin infor-
maatiota. Opasteiden suunnittelussa halusin, ettd nii-
den visuaalisuudessa ja viestinnissi korostuisivat selkeys
ja yksinkertaisuus. Paitin, ettd opasteet olisivat pitkalti
suuntaopasteita, joihin tulisi paikannimen ohella suuntaa
merkitsevi nuoli seki piktogrammi paikassa tapahtuvas-
ta toiminnasta. Till6in opaste voisi vilitt44 tietoa yli kieli-
rajojen, silld osa kohderyhmaisti, kuten lapset ja ulkomaa-
laiset, eivit osaa vield lukea tai ovat didinkieleltidn muita
kuin suomalaisia. Piktogrammit urheiluun liittyvin histo-
riansa myo6ti soveltuvat myés visuaaliseen ilmeeseen, mi-
ki tuki ratkaisuani kédyttaa piktogrammeja opasteissa huo-
limatta niihin liittyvisti ongelmista.

Aloitin suunnittelun opasteen mallin valitsemisesta.
Halusin sen olevan perinteisen viittaopasteen nikéinen,
jolloin se olisi helposti miellettivissd opasteeksi. Lisdksi
se vihentiisi ilkivallan mahdollisuutta, koska pienelle ka-
pealle alueelle korkealla on vaikea tehdi ilkivaltaa, miki on
yleinen ongelma Launeen keskuspuistossa. P4adyin siis ka-
peaan viittamalliin, jossa olisi pyoristetyt kulmat visuaalis-
ta ilmetti myoétiilevasti. Myéhemmin huomasin osan opas-
teista kaipaavaan omaa mallia, jotta ne erottuisivat muista
opasteista. Piatinkin, ettd pitkidt suuntaopasteet ovat tar-
koitettu ohjaamaan kiviji puiston eri paikkoihin, kun taas
yleiset paikat eli WC, Infopiste ja parkkialue ovat pienem-
missi formaatissa sanojen lyhyyden vuoksi ja siksi, ettd ne
ovat yleisia paikkoja ja eroavat siten kayttétarkoitukseltaan
puiston toimintapaikoista.

20mm
73mm
14,5mm
86,8 mm IK
\
17mm
28mm
Opasteen gridin muotoilussa jouduin te- §§

kemdan koetulostuksia sopusuhtaisen
viittaopasteen gridin luomiseksi.
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Opasteet voidaan sijoittaa paallekkain ja vierekkain. Suosituksena on kolme viittaa paaillekkdin maksimissaan, jolloin opasteet

sdilyvat nopeasti hahmotettavina ja korkeudeltaan sopivina. Varikoodaukset niakyvat selkedsti opasteissa.

Opasteiden typografiassa kiytin
puiston visuaalisessa ilmeessi miarit-
telemiéni Chevin Pro-fonttia, joka luet-
tavuudeltaan sopi myés infografiikan
kayttoon (MyFonts: Chevin Pro, viitat-
tu 6.3.2013). Valitsin opasteisiin fontin
paksun leikkauksen, silld koin sen he-
rattidvin paremmin huomiota puiston
ympéristossi. Lisdksi koin paksun leik-
kauksen sopivan visuaalisuudeltaan pa-
remmin opasteisiin, silli kapean viitan ja
paksun fontin muotojen vilinen kontras-
ti sopi mielestini visuaalisesti hyvin yh-
teen. Muuten en vilistinyt fonttia, silld
koin siini olleen hyvi kirjainvili jo alun

perin. Ainoastaan muutamassa opastees-
sa jouduin hieman kaventamaan kirjain-
vali, jotta teksti mahtuisi opasteeseen.
Typografian ohella tuin kirjallista viestii
virikoodauksella, joka erottaa toimin-
ta-alueet toisistaan. Punaisella tekstilla
olevat opasteet liittyvit luontoon, keltai-
sella tekstill4 leikkipaikkoihin ja vaalean-
sinisell4 tekstill4 liikuntapaikkoihin. Tal-
16in virikoodin opettelun jilkeen kiviji
voi jo opasteen viristi paitelld, minkélai-
seen toimintaan opaste on ohjaamassa.
Seuraavaksi aloin selvittii sopivaa
opastekokoa, johon vaikuttavat halut-
tu lukuetiisyys ja sen my6td myds so-

piva kirjasinkoko. Halusin, etti opaste
olisi luettavissa melko kaukaa olemat-
ta kuitenkaan lilan massiivinen. Fon-
tin koon laskemiseen kiytin jo edelld
mainittua laskukaavaa (Liikenneviras-
to: Rautatieasemien staattiset ohjeet
2013, viitattu 6.5.2013).

Aluksi suunnittelin opasteiden ole-
van luettavissa noin 20 metrin piasti,
kunnes huomasin, etti opastekyltista
tulisi lilan massiivinen suhteessa ym-
paristéon. Tein koetulostuksia, joiden
avulla yritin etsia sopivaa kokoa opas-
teiden kirjasimelle. Piadyin fonttiko-
koon 170 pt, joka olisi luettavissa hie-
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man vajaan 15 metrin paisti. Lukuetiisyys on mielestdni
riittivi, silld selked muotoilu ja virien kontrastierot tukevat
koon lisiksi opasteiden viestii. Lisiaksi puiston tarpeisiin ly-
hyemmit lukuetiisyydet sopivat hyvin, koska kivijéiden kul-
kunopeus on melko hidas, jolloin aikaa opasteen hahmotta-
miseen on enemman kuin esimerkiksi litkenteessa.

Seuraavaksi rupesin pohtimaan opasteen gridii. Halusin
sen olevan vilj, jolloin opasteen sisilt olisi selkedsti luet-
tavissa. Gridia suunnitellessa valitsin opasteisiin haluamani
elementit, jotka koostuivat paikannimest4, paikan toimintaa
kuvaavasta piktogrammista ja nuolesta. Etdisyydet puistossa
ovat pienii, jolloin mielestdni matkan pituutta ei tarvinnut
merkiti opasteeseen. T4llsin opaste siilyi myoés mahdolli-
simman selkeini ja iskevini. Sommittelin gridiin haluama-
ni elementit siten, etti laitoin paikan nimen ensin ja sitten
yhdistin piktogrammin ja nuolen, jotka muodostivat oman
tilansa opasteen ulkoreunassa. Ajatuksenani opasteen som-
mittelussa oli yhdist44 kuvallinen ja kirjallinen viesti siten,
etti ne tukevat toisiaan mutta erottuvat omiksi alueikseen
opasteen sisilli selkeyden saavuttamiseksi.

Opasteiden sijoittamisessa minun tiytyi miettis, miten
sijoitella opasteet puistossa siten, etti opasteiden sijainti
tukisi niiden viestintid. Opasteeni olisivat suuntaa niyt-
tdvid, joten jouduin pohtimaan, missi paikoissa ihmiset
tarvitsevat tietoa siitd, mihin he ovat suuntaamassa. Ana-
lysoin, mitka ovat Launeen keskuspuiston kivijoiden kayt-
tamat padvaylat puistossa, misti sisidnkiynneistd ihmiset
saapuvat puistoon ja minne he haluavat menni puistossa.
Tein tétd varten tutustumisretken puistoon, jossa kavin 14-
pi kaikki reitit ja sisaéntuloreitit, jotta saisin kuvan puiston
kavijéiden kayttamista kulkureiteista.

Otin huomioon myés opasteen sijoittamista rajoittavat
muut tekijit, kuten nikdesteet ja opasteen lukijan mah-
dolliset fyysiset rajoitteet. Kiinnitin huomiota opastei-
den sijoittamisessa ja korkeudessa lasten pituuteen, jon-
ka ratkaisin suunnittelemalla opasteiden lukuetiisyyden
suunnittelussa seki opasteiden sijoittamisesta korkeam-
millaan 200 cm korkeudelle. Lisdksi viltin paikkoja, jossa
olisi mahdollisesti nikéesteitd, kuten pensaita tai puita es-
tidmaissé opasteen niakyvyytta. Tasti syystd opasteet tulevat
sijaitsemaan konseptissani avoimilla paikoilla.

Opasteiden ohella minun suunnittelin myés kieltomerk-
keja. Kieltomerkit perustuisivat suunnittelemiini pikto-
grammeihin ja siten sopisivat visuaalisuudeltaan puistoon.
Erotuksena opasteisiin olisi se, ettd kapean viitan sijasta
kieltomerkit toteutettaisiin pyéristetyn nelién mallisina
kyltteini. Vireini kiytettaisiin punaista kieltoviivaa ja ke-
hyksid mustan piktogrammin paalld valkoisella taustalla,
jolloin se muistuttaisi perinteisia kieltomerkkeji, joita si-
jaitsee muissa kaupunkipuistoissa.
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Opasteet sijoitettaisiin risteyksiin ja padvaylien

varrelle helpottamaan kavijoiden kulkemista.
(Kuvamuokkaus: Launeen keskuspuisto, Jenni
Virtanen 2013)
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Halusin opasteiden olevan perinteisten viitta-
opasteiden muotoisia. Metallisten opasteiden
tekstit olisivat laminoituja tarroja, jotka kestavat
saan aiheuttamaa kulumista.

Opasteiden sijoittamisehdotus

Opaste
Opaste, ei valttamaton

Aluekartta
Aluekartta, ei valttamaton

Opasteiden sijoittamista varten olen kaynyt tutkimassa Launeen
keskuspuistoa. Yritin l&hestya opasteiden sijoittelua niin, etta kavi-
joiden olisi helppo suunnistaa puistossa. Taustalla kokemukset puis-
toista ja niiden opastejarjestelmasta Helsingin Kaivopuistossa ja ai-
saniemen puistossa ja Turun Kupittaanpuistossa.

79




R S
= * o9 A1 :

WY W
Jaahalli i S

— —

Leikkilinna
Parkour-alue
H

Vesileikkipaikka & —>

5.2.3 Piktogrammit

Paitin kiyttas piktogrammeja osana opasteita. En-
nen piktogrammien kayttimisti minun tiytyi paat-
tad, kdytanko jo valmiiksi tehtyi piktogrammeja, joi-
ta muokkaan tarpeen mukaan vai kehitinké oman
piktogrammikirjaston, jota kiytin vain tédssi pro-
jektissa. Valmiissa piktogrammikirjastossa on omat
puolensa, silld ne ovat usein pitkille kehiteltyja ja
kiytettyja. Uuden piktogrammikirjaston kehittdmi-
nen vie myds aikaa ja on haastavaa, silld niiden suun-
nitteleminen vaatii tutkimusty6té ja yksityiskohtien
muotoilu vie aikaa.

Itse paidyin edelli mainituista haitoista huoli-
matta suunnittelemaan omat piktogrammini, silld
en 16ytanyt valmiista piktogrammikirjastoista muo-
tokieleltddn sopivaa. Useimmat piktogrammikirjas-
tot ovat terdvid ja hahmot muodoltaan aikuisia. Ha-
lusin itse tehdd hahmon lapsen kokoon ja pyoristai
kulmat kiyttdmani fontin innoittamana. Huomasin
myés puiston merkkien vaativan niin haastavia pik-
togrammeja, etten loytanyt niille vastaavia pikto-
grammeja vanhoista piktogrammikirjastoista.

Aloitin piktogrammien suunnittelun miirittele-
milli tarvitsemani piktogrammit. Sen jilkeen ryh-
dyin tekeméiin pienii mindmappeja, joiden avulla
suunnittelisin piktogrammit mahdollisimman sel-
keiksi. Keridsin jokaista piktogrammia varten sanas-
toa, joka liittyi sen merkitykseen. Sitten kerisin ne
mindmappini sanan ympérille. Tarpeeksi sanoja ke-
rattyani valitsin parhaimman sanan tai sanayhdis-
telmén, jonka pohjalta aloin rakentaa piktogrammia
luonnosten avulla. Idean piktogrammien rakentami-
seen titi kautta sain kirjasta Pictograms, Icons and
Signs — A Guide to Information Graphics (Abdullah &
Hiibner 2006).

Piktogrammien méirittelyn jilkeen rupesin muo-
toilemaan piktogrammeja. Piktogrammeja suunnit-
telussa huomioin, etti niiden tuli olla selkeit4 ja no-
peasti hahmotettavia eivitki ne saaneet sisilléltaan
loukata ketdin. Piktogrammien tuli myés soveltua
puiston visuaaliseen ilmeeseen ja sopia yhteen mui-
den kiytettyjen piktogrammien kanssa. Valitsin pik-
togrammien muotokieleksi pyérein, joka sopi mie-
lestani hyvin Launeen keskuspuiston identiteettiin.
Viivat, reunat ja muodot ovat siis piiasiassa pyoreitd
tai pyoristettyja. Tama sopi hyvin yhteen kiyttama-
ni fontin kanssa seki teki piktogrammeista helpos-
ti lahestyttivid. Pyoredt muodot tekivit hahmoista
leikkisid ja lapsenomaisia, miki oli tavoitteeni pikto-
grammeja suunnitellessani.

Liikuntapiktogrammit

. ) J
% L

Piktogrammit ovat jaettu toiminnan luonteen mukaan. Liikuntaan liittyvat piktogrammit ovat usein toimintapainotteisia, poikke-

uksena peliareena, joka on helpompi hahmottaa rakennelmasta. Leikkiin liittyvat piktogrammit ovat sidoksissa perhepuisto-alueen

toimintoihin, joista osa kuvaa rakennuksia, missa toiminta tapahtuu. Yleisia toimintoja kuvaavat piktogrammit ovat ympyroity. Poik-

keuksena ovat kioski, olet tissa-merkki ja koirapuisto, jotka ovat suunniteltu vain aluekarttaan liitettaviksi.
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Piktogrammit ovat suunniteltu neliomuotoon, jonka
grid ndkyy ylla. Piktogrammien leveydet vaihtelevat,
mutta ne ovat kaikki keskitetty neluéon.

Yhteni tietoisena paitoksend piktogrammien rakenta-
misessa oli myds runsas ihmishahmojen kiytts. Halusin
piktogrammien kuvastavan toimintaa ja litkkkumista, joka
toimi parhaiten ihmishahmon eli tekijin kuvaamisen kaut-
ta. Pelkki pallo tai rullaluistin ei sopinut ideologiaani liik-
kumiseen ja leikkiin innostavasta kuvakielestd, joka poh-
jautuu Launeen keskuspuiston identiteettiin litkuntaan
keskittyvina puistona.

Piktogrammeissa kiytin erikokoisia tiloja, jotka muo-
dostavat piktogrammin kuvan. Viivan paksuus negana
piktogrammeissani ovat melko paksuja lukuun ottamat-
ta yksityiskohtia piktogrammeissa. Opasteissa piktogram-
min koko on sen verran iso, ettd viivan erottaa helposti,
mutta pienessi kuvassa se voi olla vaikeasti hahmotetta-
vissa. Piktogrammit ovat kuitenkin suunniteltu opaste-
kiyttoon eiki kirjan sivulle, joten pidin viivat melko ohui-
na suhteessa muihin viivoihin.

Piktogrammin rakenteen suunnittelussa valitsin for-
maatiksi nelién, jonka minimimitta kiytéssi olisi 2cm x
2cm. Nelié méairittelee, kuinka paljon kuva-alaa maksimis-
saan merkin sisilt6 voi viedd. Osa merkeisti on kapeampia,
mutta aseteltu niin, ettd ne nayttivit tasapainoisilta. Valit-
sin varittémain taustan merkeille, jotka ovat paiasiassa ne-
gana opasteissa. Vain aluekartassa piktogrammit ovat posi-
tiivina paikkojen nimien yhteydessa.

Suunnittelin paikkoja merkitsevien piktogrammien yh-
teyteen my6s muutaman kieltomerkin, joita voidaan tar-
vittaessa kdyttda infotauluissa tai omina kyltteindin esi-
merkiksi telineiden ja leikkipaikkojen liheisyydessa.
Kieltomerkit eroavat paikkamerkeisti siten, etti niiden
lavitse kulkee 45 asteen diagonaali viiva ja piktogram-
mia kehystda paksu punainen kehys. Olen ottanut mallia
suunnitteluun yleisesti kiytetyist4 kieltomerkeisti, joiden
muotoilu perustuu NO-sanaan. N-kirjaimen diagonaali yh-
distettyni yleensi O:n ympyriin (tai konseptissani pyoris-
tettyyn neliéén) muodostavat kehyksen kielletylle asialle.
(Abdullah, & Hiibner 2006, 44-45.) Suunnittelemani kiel-
tomerkit kieltdvit koirien lisniolon, tupakoinnin ja pyoérai-
lyn ympiristossi ja niitd on mahdollista suunnitella lisai.

Kieltopiktogrammit ovat suunniteltu puistossa jo olevien kiletomerkkien tilalle. Piktogrammit voidaan tehda kylteiksi tai lisdta jo ole-
massa oleviin ilmoitustauluihin, joissa entiset kieltomerkit ovat olleet esilla.
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Launeen 4

Launeen perhepuistoss

Maanantaina 30.9.

Klo 9 Aamukerho
Klo 12 Leikkihetki
Klo 14 Luontoretki

Launeen perhepuiston
VIIKKO-OHJELMA 30.9.-6.10.

a tapahtuu ...

Klo 15 Teatteri esitys, sisddanpaasy 2 €

Launeen perhepuisto Perhepuisto on koko perheen yhteinen vapaa-ajan-
on palvellut pienimpia viettopaikka, jossa lapsille on tarjolla erilaisia leikki-
mme jo vuodesta 1989! paikkoja seka liilkennekaupunki valineineen.

Launeen perhepuisto on osa Launeen®
Launeen keskuspuiston toimintaa. Keskuspuisto

Tassa on esimerkki mahdollisesta infotaulun taitosta, jonka visuaalis

uus

perustuu perhepuiston logoon ja keltaiseen leikkia merkitsevdan variin.

(Kuvamuokkaus: Screen infotaulut, Jenni Virtanen 2013)

5.2.4 Infotaulu

Suunnittelin Launeen keskuspuistoon myés infotaulun, joka
voitaisiin toteuttaa puistoille poikkeuksellisesti sidhkéisessa
muodossa. Sihkéinen infotaulu voisi olla ratkaisu hankalalle
printtien kaytolle, silla sen piivittiminen olisi helppoa ja visu-
aalisuutta pystyttiisiin hallitsemaan kayttamalla tiettyj puis-
ton visuaalisen ilmeen mukaisia layout-pohjia. Suunnittelin
infotaulun Launeen keskuspuiston alueella sijaitsevalle perhe-
puistolle, jonne suurin osa jirjestettivisti ohjelmasta keskit-
tyy. Visuaalisuudessa se nikyy esimerkiksi keltaisen varin kiy-
tossd, jonka olen koodannut tarkoittamaan leikkitoimintoja.

Infotaulun suunnittelussa otin huomioon mahdolliset
aikataulujen kiyton ja niiden esittimisen selkeisti. Jaoin
aluksi tiedon hierarkkisesti tirkeimpiin tapahtumiin ja vii-
koittaisiin pienempiin kokoontumisiin, kuten kerhojen aika-
tauluihin. Tietoa tuli t4ll6in liian paljon yhdelle leiskalle, jo-
ten rajasin yhden sivun yhden piivan tapahtumille. Harmaan
alalaatikon kohdalle voisi tulla tietoa isommista tapahtumis-
ta tulevaisuudessa. Infotauluihin tulevan tiedon sisilté oli
episelvi, joten en kisitellyt asiaa enempii. Teinkin konsep-
tisuunnittelun mukaisesti malliesimerkin siiti, milti infotau-
lu tulisi mahdollisesti visuaalisesti niyttimain.

Screen, jossa infotaulu on, upotettaisiin mahdollisesti per-
hepuiston pairakennukseen tai vaihtoehtoisesti olisi screenin
sijoittaminen jalallisena perhepuiston keskeisimmille alueil-
le. Ongelmana t3ll6in voisi olla mahdollisesti ilkivalta, joka on
yleisti puiston alueella.

Screen upotettaisiin mahdollisesti rakennuksen sei-
nddn ja sitd suojaisi vahva lasi. Jalallinen screen on
hyvdna vaihtoehtona on alttiimpi ilkivallalle.

(Kuvamuokkaus: Screen infotaulut, Jenni Virtanen 2013)
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6 Arviointi

Sain opinniytety6ni konseptin valmiiksi noin vuosi projek-
tin kdynnistymisesti, miki johtui liian laajasta aihevalin-
nasta ja konseptin eri osa-alueiden hiomisesta. Pitkittynyt
prosessi vei osittain mielekkyyden opinniytetyoni tekemi-
sestd, mutta toisaalta sen my6ti olen oppinut suunnatto-
masti uusia asioita visuaalisen ilmeen rakentamisesta seki
opastejirjestelmin ja aluekartan suunnittelusta.

Ongelmallisinta opinniytetydssini oli se, ettd aiheva-
lintani olikin loppujen lopuksi liian laaja. Tulin myés itse
naiiviudessani laajentaneeksi siti lisii omilla valinnoillani,
kuten piktogrammien suunnittelulla ja yksityiskohtaisen
kartan piirtamisella. Niin jilkikiteen ajateltuna minun oli-
si pitidnyt keskitty4 vain visuaalisen ilmeen suunnitteluun
tai aluekartan ja opastejirjestelmin suunnitteluun. Ongel-
mallista valinnassa olisi ollut kuitenkin Launeen keskus-
puiston visuaalisen ilmeen puuttuminen lihes kokonaan,
johon opasteiden visuaalisuus olisi voinut nojautua. Koin
aluekartan ja opasteet kuitenkin tirkeimmiksi sovelluk-
siksi puiston kannalta, jolloin niiden pois sulkeminen ei
mielestini ollut oikea ratkaisu. Lopulta paadyin toteutta-
maan molemmat, vaikka ajallisesti ja maarillisesti tyohon
on mennyt kauemmin kuin olisi opinnéytetyén puitteissa
pitdnyt menna.

Itse aihe vaikutti kuitenkin aluksi mielenkiintoiselta,
mutta heti alusta lihtien koin vaikeuksia 16yt44 aiheesta tut-
kimusmateriaalia. Puistojen visuaalisista ilmeist4 tai opas-
tejarjestelmistd ei l6ytynyt juurikaan kirjallista materiaa-
lia, joten paddyin pitkilti hakemaan tutkimusmateriaalini
markkinoinnista ja opastejirjestelmien yleiseen suunnitte-
luun liittyvistd kirjallisuudesta. Téasti syysté johtuen jouduin
miettim4in paljon, mistd nikékulmista minun tulisi lahestya
aihetta, miki toi omat haasteensa tutkimustyén kirjoittami-
seen. Lisdksi havaitsin, etti jos haluan validia tutkimusma-
teriaalia, minun tulee itse kdyda vastaavanlaisissa puistoissa
nihdikseni, miten niissi on ratkaistu valitsemani aiheeseen
liittyvit ongelmat, miké taasen vei myos paljon aikaa.

Sain kuitenkin kerittya alun vaikeuksien jilkeen paljon
tietoa, jonka pohjalta lihdin tydstimiin opinniytetyoni
produktia eli konseptiani. Ongelmana kerdamaéni tutkimus-
materiaalin suhteen oli sen muuttaminen kirjalliseen muo-
toon siten, etteivit tutkimukseni eri osa-alueet vaikuttaisi
irrallisilta kirjallisessa osuudessani. Ratkaisin tutkimuksen
muotoilemiseen liittyvit ongelmat vasta melko my6hain
projektin edetessi, mutta olen nyt melko tyytyviinen te-
kemaiini kirjalliseen osioon. Tutkimukseni on melko laaja,
mutta olen onnistunut mielestdni tutkimuksen avulla pe-
rustelemaan valintani tyéssini melko perusteellisesti.

Projektin edetessd huomasin, etti tapani jisentii ja
soveltaa lukemaani tietoa parantui huomattavasti. Aloin

ymmairtii paremmin visuaalisen ilmeen suunnitteluun
vaikuttavia tekijéitd ja 16ysin uusia 1ihestymistapoja sen
suunnitteluun. Kiinnostuin erityisesti markkinoinnissa
vallitsevista erilaisista nikemyksist4, kuten viestinnin ja
markkinoinnin integroitumisesta.

Ammattillisesti opin paljon myés opastejirjestelmi-
en suunnittelemisesta ja kartan piirtdmisesti. Opasteiden
suunnitteluun liittyi paljon asioita, joita tuli ottaa huomioon
suunnittelussa, mit4 ennen projektin alkua en ollut ajatel-
lut. Lukemisetdisyydet, hahmottamista parantavat valinnat
ja kielirajat rikkovat ratkaisut rupesivat kiehtomaan minua.
Kartan piirtaiminenkin oli haastavampaa, miti olin kuvitel-
lut. Olen kuitenkin tyytyviinen omaan nikemykseeni Lau-
neen keskuspuiston aluekartasta, jonka sain tehdi alusta
lahtien oman nikemykseni mukaan.

Vaikka opinniytety6projektini pitkittyi, huomasin 16y-
tdvini itsestdni melkoisen puurtajan, jolla on kykya isompi-
enkin projektien loppuun viemiseen. Kokonaisuutena olen
siis melko tyytyviinen konseptiini, joka poikkeaa perintei-
sistd puistojen visuaalisista ilmeist4 ja on suunniteltu pit-
kilti kohderyhmén tarpeiden mukaiseksi. Mielestdni on-
nistuin melko hyvin tavoitteessani, vaikkakin olen hieman
pettynyt siihen, ettei lopputulos ole sittenk44n niin nuoriin
vetoava kuin olin suunnitellut. Pieni rosoisuus ja ehki hie-
man terdvampi ote muotokieleen olisi ollut ehka sittenkin
paikallaan, silld nyt visuaalinen ilme on vield hieman liian
pehmei ja siloteltu. Onneksi ty6 on vasta konseptisuunni-
telma ja siten kehitettavissi viel.

Konseptini paiasialliset tuotteet eli Launeen keskuspuis-
ton visuaalinen ilme, johon kuuluu logo, typografia ja tun-
nusvirit, onnistui siis mielestdni melko hyvin noudattamaan
Launeen keskuspuiston visuaalista identiteettii, miki oli ta-
voitteenani opinndytetydssini. Niiden pohjalta suunnitte-
lemani graafinen ilme tarvitsisi vield hiontaa ja selkedmpia
ratkaisuja, silld en ehtinyt panostaa siithen juurikaan johtuen
keskittymisestdni opasteiden ja aluekartan suunnitteluun.
Opasteisiin ja aluekarttaan taas olen tyytyviinen, silli koen
niiden noudattavan visuaalista ilmett3 ja samalla olevan sel-
keitd ja informatiivisia kohderyhmiin vetoavalla tavalla.

Lopuksi haluan sanoa, ettd opinniytetydprojekti on
kehittinyt itsedni niin graafisena suunnittelijana kuin ih-
misenikin. En ole koskaan paininut niin suuren projektin
kanssa, joka vaatisi niin paljon niin ammattillisesti kuin
tyomairillisestikin. Sain kuitenkin tyén loppuun vietys,
vaikka aikataulutukseni eivit pitineet, miki ei taas opin-
niytetyon tekemisen pitkittymisen kannalta ollut ideaalis-
ta. Osittain aikataulutuksen pettiminen johtui siit4, etten
osannut hahmottaa, kuinka suuri koko projekti todellisuu-
dessa tulisi olemaan.
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