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vaava-internetdokumentista. Internetdokumentit ovat verkossa julkaistavia dokumentteja,
joilla ei yleensa ole suhdetta televisioon tai radioon. Internetdokumentit ovat interaktiivisia
teoksia, jotka vaativat katsojalta aktiivista osallistumista. Katsominen voi edellyttéa esimer-
kiksi erilaisten valintojen tekemista tarinassa tai omatoimista navigointia dokumenttisivulla.
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This thesis discusses the web documentary genre and the process of creating a web doc-
umentary. This thesis consists of two parts, the present thesis and a web documentary
called Audible. Web documentaries are published online and they do not usually have any
relationship with the traditional TV or radio. They are interactive works, which require ac-
tive participation from the viewer. When watching a web documentary e.g. you may have
to make choices that will affect the story or navigate around the documentary site inde-
pendently.

There are five different international web documentaries analyzed in this thesis. Some key
elements in making a web documentary are explained and examined in the latter part of
the work. The goal of this thesis is to find more about the genre of interactive documen-
taries and learn how to make a good web documentary.

In addition to the written study, a documentary called Audible (2013) was produced for Yle
Documentaries. It is an interactive web documentary about a deaf girl, who can hear with
the help of cochlear implants. The story can be followed from either the girl's or her moth-
er's point of view. The documentary is being referred to in the thesis and the working pro-
cess behind the documentary is described in a chapter of its own. The documentary was
published in September 2013 on Yle's (Finnish Broadcasting System) website.

Keywords web documentary, web doc, interactive documentary, Audi-
ble, cochlear implant
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1 Johdanto

Internetdokumentit ovat kehittyva dokumenttialan muoto. Tallaiset dokumentit ovat
usein pelkastaan verkossa julkaistavia teoksia, eika niilla tarvitse olla mitaan yhteytta
televisioon tai radioon. Verkko luo mahdollisuudet uudenlaisille kerrontatavoille, silla
perinteisten julkaisualustojen tuomat esteet ja rajoitteet voidaan tekoprosessissa unoh-
taa. Yksi tarkeimmista verkon piirteistd on sen ja kayttajan valinen jatkuva vuorovaiku-
tus eli interaktiivisuus. Tatd suhdetta internetdokumenttien tekijat pyrkivat hyédynta-
maan, silld sen avulla verkossa dokumenttien katselemisesta ja kuuntelemisesta on

mahdollista tehda uudenlainen kokemus.

Opinnaytetyd koostuu kahdesta osasta: kirjallisesta raportista ja Yle Dokumenttiryhmal-
le toteutetusta Korvaava-internetdokumentista, jonka tydprosessiin viitataan tekstissa.
Tassa opinnaytetydssa avaan internetdokumentin kasitetta, esittelen jo olemassa ole-
via erilaisia kerrontatapoja ja kayn lapi internetdokumentin luomisprosessia. Aiheesta
on kirjoitettu suomeksi viela aika vahan, ja opinnaytetydssa kaytetdankin paljon kan-

sainvalisia lahteita ja omia kokemuksiani ja havaintojani internetdokumenttien parista.

Opinnaytetydssa sanalla dokumentti viitataan dokumenttielokuviin, radiodokumenttei-
hin tai internetdokumentteihin. Dokumentti-sanalla ei viitata tdssa yhteydessa esimer-

kiksi asiakirjoihin, digitaalisiin tiedostoihin tai sopimuksiin.

2 Mika on internetdokumentti?

Internetdokumenteista kaytetdan yleensa englanninkielisia termeja web documentary
tai web doc. Termin kayttd yleistyi vuonna 2002 (Sarini & Villers 2011, 18). Karkeasti
voidaan arvioida, etta erilaisia interaktiivisia internetdokumentteja on julkaistu viimeisen
kymmenen vuoden ajan. Internetdokumentit tarjoavat tietoa ja kokemuksia todellisen
elaman aiheista ja tapahtumista, mutta toisin kuin perinteisissa dokumenteissa, niiden
katselukokemukseen on mahdollista vaikuttaa erilaisten valintojen ja vaihtoehtojen
avulla (Britain 2009, 2, Gifreun 2011 mukaan.)



Internetdokumenteissa yhdistellaan liikkuvaa kuvaa, aanta, tekstia, valokuvia, animaa-
tiota ja grafiikkaa. Monet internetdokumentit ovat kerrontatavaltaan epélineaarisia (non-
lineaarisia), eli niissa ei ole jatkuvaa kronologista juonta. Kayttaja saa itse valita, missa
jarjestyksessa tai kuinka paljon han haluaa dokumentin eri osuuksia katsoa ja kuunnel-
la. Tama eroaa perinteisesta lineaarisesta dokumentista, jossa tarina etenee siten, ettei

katsoja voi vaikuttaa juonen kulkuun.

Internetdokumentit ovat myds interaktiivisia. Interaktiivisuus tarkoittaa sita, etta teoksen
katsomiseen tulee osallistua aktiivisesti, esimerkiksi navigoimalla omatoimisesti doku-
menttisivulla tai klikkaamalla linkkeja, jotta dokumentin tarina etenee (Scott-Stevenson
2011).

Jotkut mieltavat internetdokumentin vain perinteisen, lineaarisen videopohjaisen doku-
mentin siirtymisena digitaaliseen maailmaan (Gaudenzi 2012, 8). Tallainen ajattelutapa
on rajoittunut. Edelld mainitun ndkemyksen mukaan perinteiselld lineaarisella doku-
mentilla ja internetdokumentilla pitéisi olla jokin yhteys ja niiden tulisi olla jotenkin sa-
mankaltaisia. Jos internetdokumentteja ajattelee vain perinteisten dokumenttien kehi-
tysaskeleena, niin tekijoilta ja katsojilta voi jadda huomaamatta, kuinka suuri muutos ja
mahdollisuus internetdokumentti voi olla dokumenttialalle. Hy6édyllisempi Iahtékohta on
ajatella, etta perinteinen lineaarinen dokumentti ja internetdokumentti ovat erilaisia te-
oksia. (Gaudenzi 2012, 8.) Niiden ei siis tarvitse valttamattd muistuttaa toisiaan tyylil-

taan tai muodoltaan.

Yhdyn Gaudenzin ajatukseen. Monet nakemani internetdokumentit pohjautuvat viela
pitkalti videokuvaan tai still-valokuviin. Halusin omassa dokumentissani rikkoa tata
kaavaa ja olla kayttamatta perinteistd kuvitusmateriaalia. Halusin toteuttaa ideoita, joita
televisiossa tai radiossa ei pystyta tekemaan. Liian innovatiivinen ei kuitenkaan pida
olla, eika uuden luomisessa tule unohtaa vanhaa. Internetdokumentin konsepti on viela
vieras ihmisille ja etenkin suomalaisille. Mielestani kotimainen yleisé kannattaa tutustut-

taa sen muotoon tekemalla ensin yksinkertaisia ja helposti |ahestyttavia teoksia.

Ajatus dokumenttielokuvan murroksesta ja tekijoiden roolista toistuu myds Matthieu
Lietartin toimittamassa teoksessa Webdocs. A survival guide to the online filmmaker
(2011). Pauwelsin (2011) mukaan suurin osa dokumenttialan tekijoista on viela sidottu-
ja vanhoihin kerrontatapoihin ja he ovat vastahakoisia tarkastelemaan internetdoku-

menttigenren mahdollisuuksia. Pauwels kokee, ettd kdanteentekeva vaihe tulee ole-



maan se, kun nuori sukupolvi alkaa toteuttaa omasta nakdkulmastaan dokumentaarista
materiaalia verkkoon. Nailld nuorilla on erilainen suhtautumistapa elokuviin ja doku-
mentteihin. He I6ytavat uusia innovatiivisia ja taloudellisesti kannattavia tapoja kayttaa

verkkoa julkaisualustana. (Pauwels 2011, 20.)

Paapiirteisesti voidaan luonnehtia, ettd internetdokumentti on verkossa julkaistava au-
diovisuaalinen dokumentti, jolla ei yleensa ole suhdetta radioon tai televisioon. Niissa-
kin tapauksissa, joissa internetdokumentin julkaisee taho, joka tuottaa materiaalia sa-
maan aikaan muille julkaisualustoille, internetdokumenteilla ei usein ole niihin suhdetta.
Maarittelevia ominaisuuksia internetdokumenteille ovat interaktiiviset elementit ja epa-
lineaarinen kerronta. Dokumentit julkaistaan usein omilla nettisivuillaan ja ne ovat yksit-
taisia sivukokonaisuuksia. Verkko luo mahdollisuudet monille erilaisille toteutustavoille,
joten internetdokumentin muotoa ei kannatakaan maaritella kovin tarkasti. Hedelmal-
lisinta talla hetkelld on vield tekemattdmien keinojen toteuttaminen, mitaan yleista kaa-

vaa noudattamatta.

3 Internetdokumenttien erilaisia kerrontatapoja

Perinteisten dokumenttien ja internetdokumenttien kerrontatavoissa on eroja. Perintei-
nen dokumentti vaatii kayttajalta vain passiivista katselua, kun taas internetdokumentit
vaativat kayttajan aktiivista, fyysista osallistumista eli interaktiivisuutta. Se voi olla esi-
merkiksi eri linkkien klikkailua, nappaimiston kayttamista, hiiren liikuttamista tai muuta
vapaata navigointia dokumenttisivulla. Lisaksi perinteiset, lineaariset dokumentit perus-
tuvat yleensa aina tekijansa tapaan nahda teos kokonaisuutena, kun taas monissa
internetdokumenteissa katsojalle annetaan rooli rakentaa dokumentti mieleisekseen.
(Gaudenzi 2012, 8.) Kaytettava materiaali on kuitenkin ennalta maarattya ja rajattua.
Epélineaarinen kerronta koetaan ongelmalliseksi perinteisten dokumenttien maailmas-
sa, mutta internetdokumenteissa sité kaytetdan hienosti hyddyksi. Tallaisen kerronnan
avulla voidaan luoda projekteja, joissa on elementteja, jotka rikastuttavat, tdydentavat

ja syventavat katselukokemusta entisestaan. (Gifreu 2011.)

Monet katsomani internetdokumentit ovat juuri ylla kuvattuja, epalineaarisia teoksia. En
kuitenkaan koe, ettd katsojan mahdollisuus jarjestda juonenkulku kokonaan itse on
aina kannattava ratkaisu tai itsestdan selva lahtékohta internetdokumenttien tekemi-

seen. Se on erinomainen ideana ja toimii verkossa hyvin. Radio- tai televisiolahetysta



seuratessa ei voi hypata ohjelman kohtauksesta toiseen ja valita, mitd osuuksia haluaa
katsoa ja kuunnella. Mahdollisuus laajaan valinnanvapauteen voi kuitenkin tehda inter-
netdokumenteista joskus turhauttavia tai liilan hajanaisia. "Hyva tarinankerronta on ma-
teriaalin kontrollointia, yleisén yllattamista ja lumoamista. Silloin, kun yleisdsta tuntuu,
ettd he tekevat sinun tydsi, he lahtevat pois [dokumenttisivulta]” (Sonnen 2011, 36).
Joskus materiaalin epalineaarinen katsominen tuntuu juuri taltd, ja silloin katsojan on
vaikea paasta tarinaan mukaan. Eri osuuksien katseleminen tuntuu satunnaiselta, eika

katselukokemus ole ehyt.

Seuraavaksi esittelen muutamia internetdokumentteja, erittelen niiden kerrontatapoja ja
pohdin niiden hyvia ja huonoja puolia. Nama dokumentit ovat saavuttaneet huomiota
kansainvalisesti, ja ne ovat kaikki olleet melko isoja projekteja. Analysoin dokumentteja

oman kayttétapani ja nakdkulmani puitteista.

Olen melko karsimaton verkonkayttaja. En viivy yksittaisilla sivuilla kovin pitkaan ja luen
pikaisesti, usein vain silmaillen. Lietartin teoksessa mainitaan: ”Internetissd ihmiset
eivat vain vaihtele TV-kanavia, vaan he 'hypervaihtelevat' niitd. He kayttavat yhdella
sivustolla vahemman aikaa kuin mitd he kayttaisivat yhdelld tv-kanavalla® (Sweeney
2011, 32). Inmisten huomiota on vaikea kiinnittda verkossa etenkin pidemmaksi ajaksi,
jonka internetdokumenttien katsominen vaatii. Taman kayttdtavan tiedostaminen oli
avuksi oman internetdokumenttini suhteen, silla pystyin tekiessani asettumaan sellai-

sen katsojan asemaan, joka on verkossa yhta levoton kuin mina.

3.1 Gaza Sderot - Life in spite of everything (2008)

Gaza Sderot on Arte.tv:n julkaisema internetdokumentti. Sen ideana oli dokumentoida
ihmisten elamaa sekd Gazassa (Palestiinassa) etta Sderotissa (Israelissa) samaan
aikaan. Seka Israelissa etta Palestiinassa eri tiimit kuvasivat kahden kuukauden ajan
paivittdin noin kolmen minuutin videopatkia, jotka myéhemmin julkaistiin dokumenttisi-
vulla. Dokumentissa seurataan kuutta eri henkilda Israelista ja kuutta henkil6a Palestii-
nasta. Videopatkat ovat kuvauksia ihmisista ja heidan jokapaivaisesta elamastaan vai-
keissa elinolosuhteissa. Ymparilla olevista konflikteista riippumatta heidan arkensa
jatkuu ennallaan. Dokumentissa ei ole erillistd kertojaa. Kuvattavia ihmisia on haasta-
teltu ja heidan eldmaansa on tallennettu sivustakatsojan roolista. Videoita julkaistiin
netissa aikavalilla 26.10.2008-23.12.2008.



Gaza Sderotin ulkonakd ja kayttoliittyma on yksinkertainen ja toimiva. Ruutu on jaettu
kahtia: rajan toisella puolella on videoita Gazasta, toisella Sderotista. Tama asettelu ei
muutu missaan vaiheessa, edes videoita katsoessa. Katsoja saa valissa olevan viivan
avulla valita, minka paivan videon han haluaa katsoa. Jakavan viivan voi tulkita esi-
merkiksi jakavana rajana tai muurina. Videoita ei tarvitse katsoa kronologisessa jarjes-
tyksessa ja katsottavan maaran saa valita itse. Aikajanan sijaan sivun ylapalkista on
my6s mahdollista suodattaa videot seurattavien henkildiden, sijainnin tai aiheiden mu-
kaan. Videoita on mahdollista katsoa englanniksi, hepreaksi, arabiaksi, saksaksi ja

ranskaksi, eli dokumentti on hyvin kansainvalinen.

Gaza Sderot on esimerkki hyvin toimivasta internetdokumentista. Se on tarpeeksi yk-
sinkertainen, ja sivu toimii hyvin ja sulavasti. On hyva, etta videot ovat Iyhyita, vain
muutaman minuutin mittaisia. Perinteisen videokuvan kayttd sopii tdhan teokseen. Ma-
teriaali on haluttu mahdollisimman nopeasti julki, eika ylimaaraiselle editoinnille tai kuvi-

tukselle ole ollut aikaa eika tarvetta.

Katso Gaza Sderot -dokumentti osoitteesta: http://gaza-sderot.arte.tv

3.2 Thanatorama (2007)

Thanatorama on vuonna 2007 valmistunut internetdokumentti, ja sitd pidetaan vielakin
yhtena alan merkkipaaluna. Dokumenttisivulle tullessaan katsoja saa valita, haluaako
han katsoa tarinan ranskaksi vai englanniksi tekstitettynd. Sen jalkeen alkaa video,
jossa kertoja kysyy: "Kuolit tdna aamuna. Oletko kiinnostunut tietdmaan, mita tapahtuu
seuraavaksi?” Hetken paasta katsoja saa valita kylla- ja ei-vastauksista mieluisan.
Myontava vastaus jatkaa tarinaa, kieltava vastaus keskeyttda dokumentin ja ohjaa

kayttajan Googlen etusivulle.

Dokumentin aloitus on hyva esimerkki siitd, miten katsojan huomio verkossa pitaa kiin-
nittda heti ensimmaisten sekuntien aikana. Kiehtova asetelma ja aavemainen aanimaa-
ilma pysayttavat katsojan seuraamaan Thanatoramaa. Dokumentin ideana on paastaa
katsoja kurkistamaan hautajaisten kulkuun vainajan nakokulmasta. Matkan varrella
taytetdan virallisia lomakkeita, ehostetaan ruumiin ulkondkda ja kdydaan krematorios-
sa. Samalla esitelldan myos sellaisia hautaamiseen liittyvida ammatteja, joista useimmil-
la ei ehka ole viela tietoa. Tarinassa on kertojadani, joka ei vaihdu lainkaan dokumentin

aikana. Kertojan puhetta varittavat hyvassa rytmissa vaihtuvat, hitaasti liikkkuvat valoku-



vat ja pienet videopatkat. Kuvat ja videopatkat liittyvat aina katsottavan kohtauksen

aiheeseen, ja ne ovat aitoja tallenteita oikeasta elamasta.

Joka kohtauksen jalkeen katsoja saa valita, mitd han haluaa tehda. Joskus vaihtoehto-
na on jatkaa tarinassa eteenpain, joskus valinta voi olla esimerkiksi oman hautaustyylin
paattaminen. Valinnat vaikuttavat siihen, mita kohtia katsoja dokumentista katsoo. Ker-

toja sinuttelee katsojaa ja puhuu hanelle kuin haudattavalle ihmiselle.

Riippumatta siita, mita valintoja katsoja reitillansa tekee, dokumentissa on johdonmu-
kainen ja helposti seurattava juoni. Siina on kokonainen, ehja tarina seka ennalta maa-
ritelty alku ja loppu. Sivulle on myds mahdollista jattda omat osanottonsa eli teosta voi

kommentoida.

Thanatorama on myds mahdollista katsoa kohtauksittain. Oikeasta reunasta aukeaa
valikko, josta katsoja voi valita, minkd dokumentin kohdan han haluaa katsoa. "Juoni-
kartasta” pystyy katsomaan kaikki kappaleet, myds ne, joita ei ole mahdollisesti teok-

sen aikana katsonut. Talla tavalla dokumentin reitin voi my6s rakentaa mieleisekseen.

Thantorama on taitavasti toteutettu internetdokumentti. Aihe on mielenkiintoinen ja ase-
telma toimii erittain hyvin, silla jokaisesta katsojasta tehdaan dokumentin paahenkild.
Katsoja on itse vainajan asemassa, eikd han seuraa vieresta toisen ihmisen tarinaa.
Kayttoliittyma on hyvin yksinkertainen, tyylikas ja pelkistetty. Dokumentin alkuun paa-
see vaivattomasti mukaan, ja vaikka ei katsoisikaan kaikkia kohtia, on se silti kiehtova

ja mukaansatempaiseva teos.

Katso Thanatorama-dokumentti osoitteesta: http://www.thanatorama.com

3.3 Welcome to Pine Point (2011)

Hyvin tunnettu Welcome to Pine Point on Michael Simonsin ja Paul Shoebridgen teke-
ma internetdokumentti, joka kertoo vanhasta kanadalaisesta kaivoskaupungista. Do-

kumentissa kasitelldan entisten Pine Pointissa asuvien ihmisten muistoja kaupungista.

Simons ja Shoebridge tormasivat aikanaan verkkosivuun, jota yllapiti Richard Cloutier-
niminen henkild. Richard oli tunnettu Pine Pointissa kaupungin kovanaamana. Myo-

hemmin eldmassaan han sairastui MS-tautiin ja elda ja puhuu nyt daniohjatun kaluston



avulla. Han kerasi luomalleen nettisivulle tietoja ja kuvia paikallisesta lukiosta valmistu-

neista ihmisista, ja tdma innoitti tekijat luomaan Pine Point -sivun. (Moakley 2011).

Dokumentti alkaa houkuttelevasti. Sivulle ilmestyy kasinkirjoitettua tekstia, konemainen
aani kertaa tietokoneen nappainkomentoja, ja sivun reunoille ilmestyy valokuvia piirre-
tyn metsan edustalla. Sivun reunoilla olevilla "Prev.”- ja "Next” -napeilla paasee tari-
nassa eteen- ja taaksepain. Katsoja voi siis kontrolloida dokumentin rytmia, mutta sen
juonen kulkuun ei voi vaikuttaa. Tamakin dokumentti on kuitenkin my6s haluttaessa

katsottavissa kohtauksittain sivulla olevasta valikosta.

Dokumentti on paaosin lukemista katsomisen ja kuuntelemisen sijaan. Valokuvien,
videokuvan tai piirrettyjen kuvien paalle syntyy tekstia, joka vie tarinaa eteenpain. Kat-
sojan pitaa itse klikkailla paljon erilaisia luukkuja ja kuvakkeita, eli interaktiivisuuteen on
panostettu. Valokuva-albumin kuvia voi selata sivu kerrallaan, ja pienten muistipelikort-
teja muistuttavien ikonien alta paljastuu lisaa tekstia luettavaksi. Dokumentin alkupuo-
lella eri sivuilla olevaa tekstid on aika vahan, ja tarinaa on helppo seurata. Eteenpain

painelu pitdd katsojan aktiivisena.

Tarinan keskivaiheilla keskittymiskykyni herpaantuu. Dokumentissa katsotaan eraan
koulun vuosikirjaa, ja sivu tayttyy valokuvista, luettavasta tekstista, liikkkuvasta videoku-
vasta ja puhutusta kerronnasta. Dokumentin alku totuttaa katsojan lukemaan tekstia,
mutta nyt se on lahes mahdotonta, silla sivulla tapahtuu niin paljon. Luen tekstin puhet-
ta nopeammin ja siirryn tarinassa eteenpain ennen kuin ehdin kuuntelemaan ihmisten

kertomukset loppuun.

Welcome to Pine Pointin tarina on mielenkiintoinen, mutta siihen on vaikea uppoutua.
Yksityiskohtiin on kiinnitetty paljon huomiota, mutta valilla niitd on jopa liikaa. Doku-
mentissa on kaytetty mielenkiintoisesti aitoa video- ja valokuvamateriaalia sekaisin
piirrettyjen kuvien kanssa. Teoksen voi katsoa omaan tahtiin, joko joka kohdan har-
taasti lukien tai vain nopeasti selaten. Huomaan itse kiitavani tarinassa loppuun valit-
tamatta lisamateriaalista. Vaikka ihmiset ovat siirtyneet digitaaliseen maailmaan ja me-
dian kulutus on muuttunut, vaitan, ettd kyky keskittya yhta aikaa moneen eri asiaan ei
ole parantunut. Mielestani taman dokumentin heikot kohdat ovat niita, jolloin ruudulla
tapahtuu liian paljon. Kohdat, jolloin sivulla on sekaisin seka videokuvaa, puhetta, teks-
tia ja valokuvia. Tallainen materiaalin kaytto ei palvele katsojaa, vaan pahimmillaan

tekee internetdokumentin katsomisesta turhauttavaa, tyolasta ja epamiellyttavaa.



Katso Welcome to Pine Point osoitteesta: http://pinepoint.nfb.ca/#/pinepoint

3.4 Out My Window (2010)

Out My Window on Katerina Cizekin ohjaama laaja internetdokumentti. Dokumentti
kertoo tornitaloissa asuvien ihmisten elamista. Tarinoita on 13 kaupungista ympari

maailmaa.

Dokumenttisivu on tyylikds. Katsoja saa valita digitaalisesti luodusta kerrostalosta
asunnon, jonka ikkunan takana olevista asukkaista han haluaa tietda enemman. Talon
paalld vilahtaa teksti: "Yksi talo. Joka ikkuna, eri kaupunki.” Vasemmasta ylareunasta
voi ndhda, mihin maahan ja kaupunkiin ikkunat vievat. Yhden ikkunan painaminen
avaa ruudulle 360-asteisen ndkyman asukkaan kodista. Kuvaa voi pyorittéaa hiirella ja
joitain kuvassa olevia huonekaluja, esineita tai ihmisia voi klikata, jolloin katsoja paasee
kasiksi dokumenttimateriaaliin. Yleensa asunnosta 16ytyvd materiaali on jokin lyhyt vi-
deo tai esimerkiksi kollaasi valokuvia ja tekstid. Katsottavat patkat ovat usein hyvin

lyhyita, jotkut alle minuutin mittaisia.

Tekijan tavoitteena oli tehda kokoillan dokumentti tornitaloissa asuvista ihmisista, mutta
esittda materiaali lyhyissa nonlineaarisissa osissa (Cizek 2011, 90). Out My Window on
hyva esimerkki nonlineaarisesta teoksesta. Siina ei ole mitdan ennaltarakennettua
juonta, ei alkua, keskikohtaa tai loppua. Kun katsoja tulee sivulle, han valitsee, mista
ikkunasta tarina alkaa ja mihin se paattyy. Katsomisjarjestyksella ei ole merkitysta.
Teoksen kaikki osiot kuitenkin kasittelevat samaa kattoteemaa, eli tornitaloasumisen
kulttuuria, arkea ja ihmisten henkilékohtaisia muistoja. Keskimaarainen sivulla kaytetty
aika on 10-12 minuuttia ja pisimmillaan sivulla vietetaan 45 tai jopa 70 minuuttia (Cizek
2011, 90).

Out My Window on projekti, joka sopii verkkoon. Se nitoo yhteen taitavasti tarinoita
ympari maailmaa saman teeman alle. Kaipaisin itse lisda informaatiota etusivun ikku-
noihin, jolloin katsojalla olisi jonkinlainen mielikuva asukkaasta, jonka eldmaan han
seuraavien minuuttien aikana kurkistaa. 1k&, nimi tai ammatti voitaisiin mainita. Eri kau-

punkeihin paasee kasiksi myos sivun ylareunasta laskeutuvan kartan avulla.



On hyva, ettd videopatkat ja valokuvakollaasit ovat lyhyitd ja niiden kesto nakyy ala-
reunassa. Selatessani verkkoa haluan yleensa tietda, kauanko katsomani video tai
kappale kestaa, silla silloin sen katsomiseen voi orientoitua oikealla tavalla. Tama malli
on tuttu l&hes kaikilta videopalvelusivustoilta. Halusin sisallyttdd omaankin dokument-
tiini mahdollisuuden nahda eri osuuksien keston, mutta halusin sen olevan jokin muu

kuin perinteinen liikkuva alapalkki.

Katso Out My Window osoitteesta: http://interactive.nfb.ca/#/outmywindow

3.5 Prison Valley (2010)

Prison Valley on viimeinen tassa opinnaytetydssa esiteltavista internetdokumenteista.
Se on iso projekti ja toteutettu suurella budjetilla. Dokumentti kertoo Amerikan vanki-
loista toimittaja David Dufresnen ja valokuvaaja Philippe Braultin kerdédman materiaalin
avulla. Dokumentissa keskitytaan coloradolaiseen Cafnonin kaupunkiin, jossa on 13
vankilaa ja liki 8000 vankia. Interaktiivisen nettisivun lisdksi Prison Valleystd on tehty
59-minuuttinen TV-dokumentti. (Kinura 2010.)

Dokumentti alkaa neliminuuttisella videolla, jossa kerrotaan Prison Valleysta. Video
kiinnittda katsojan huomion ja rakentaa tarinalle kehyksen. Videon jalkeen sivulle pitaa
tehda profiili, jotta dokumentin voi katsoa. Profiilin voi luoda joko erikseen tai sivulle voi
kirjautua oman Facebook- tai Twitter-tilin kautta. Prison Valley ottaa sosiaalisen medi-
an hyvin huomioon. Jos dokumenttiin kirjautuu Facebook-tilin kautta, se syo6ttaa infor-
maatiota kayttdjan omalle Facebook-sivulle dokumentin eri kdanteista. Tallainen sosi-
aalisen median mukaanotto voi vahvistaa kayttajan katselukokemusta merkittavasti, ja
se kannustaa kayttdjia palaamaan alkuperaiselle dokumenttisivulle katsomaan lisda

materiaalia (Scott-Stevenson 2011).

Toisin kuin muissa tdssa opinndytetydssa esitellyissd dokumenteissa, Prison Valleyn
sivulle voi palata, kirjautua sisdan ja jatkaa tarinaa siitd kohdasta, mihin on edellisella
kerralla jaanyt. Kayttaja voi katsoa kerrallaan vain esimerkiksi kymmenen minuuttia ja
palata my6hemmin sivulle katsomaan lisda. Nopealle nettikayttajalle ja karsimattomalle
henkildlle tdma on hyva lisa. Dokumentille on myos kehitetty oma iPhone-sovellus (Ki-
nura 2011).
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Prison Valley on korkealaatuinen internetdokumentti. Sivu toimii moitteettomasti. Teok-
seen on ehkd haettu inspiraatiota videopelimaailmasta. Jokainen kayttaja on nimimer-
kin taakse jaava hahmo, joka saa kerata erilaisia johtolankoja dokumentista. Missa
tahansa valissa kayttaja voi palata omaan motellihuoneeseen (valivalikkoon), jossa han
voi tutkia jo katsottua materiaalia tai kdyda reaaliaikaista keskustelua muiden samaan

aikaan sivustoa selaavien ihmisten kanssa.

Prison Valley on tehty verkkoa paljon kayttavia ihmisia ajatellen. Sosiaalisen median
mukaan liittdminen kielii siita, etta tekijat ovat olleet ajan hermoilla ja ymmartaneet mi-
ten ihmiset viettavat aikaansa verkossa. Prison Valley -dokumentissa kaytetaan viela
perinteista videokuvaa ja valokuvia. Sen suurimmaksi innovaatioksi koenkin kayttoliit-

tyman suunnittelun ja interaktiivisten elementtien hyddyntamisen.

Katso Prison Valley osoitteesta: http://prisonvalley.arte.tv/?lang=en

3.6 Yhteenveto esiteltyjen internetdokumenttien kerrontatavoista

Materiaalimaaransa puolesta osaa esitellyistd dokumenteista voi verrata kokoillan do-
kumentteihin, kun taas osan voi katsoa |api alle 30 minuutissa. Niiden kaikkien muodot
eroavat toisistaan. Gaza Sderot ja Out My Window ovat esimerkkeja epalineaarisista
teoksista. Gaza Sderotia on myés mahdollista katsoa lineaarisesti seuraamalla ruudun
halkovaa aikajanaa, mutta Out My Window on taysin avoin juonen kulun kannalta. Sen

alun ja lopun paattaa katsoja.

Welcome To Pine Point, Thanatorama ja Prison Valley -dokumenteissa on selkea juo-
ni. Niissa on ennalta maaritelty alku ja loppu. Welcome To Pine Pointissa kayttaja saa
vaikuttaa dokumentin rytmiin, mutta ei sen juoneen. Thanatoramassa tarinankulkuun
saa valilla vaikuttaa tekemalla erinaisia valintoja. Molempien dokumenttien sivuilta |0y-
tyy myos juonikartat, josta kohtaukset voi katsoa haluamassaan jarjestyksessa. Prison
Valley on loppujen lopuksi aika suoraviivainen teos, silla tarinassa ei paase eteenpain

ilman, etta katsoo kohtaukset tietyssa jarjestyksessa.

Kaikissa dokumenteissa kaytetaan realistista videokuvaa ja aitoja valokuvia paahenki-
I6istd tai tapahtumapaikoista. Ainoastaan Welcome to Pine Pointissa on sekoitettu
joukkoon myds kasinpiirrettyd materiaalia, tietokonegrafiikkaa ja animaatiota. Out My

Window -dokumentissa asunnoista on rakennettu 360-asteinen nakyma valokuvien
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avulla ja Gaza Sderotissa ruutu on jaettu kahtia. Nama ovat visuaalisesti hienoja rat-

kaisuja.

Thanatoramassa ja Gaza Sderotissa on vahiten interaktiivisuutta, Welcome to Pine
Pointissa ja Prison Valleyssa taas eniten. Welcome to Pine Pointin interaktiivisuus on
lahes pelkastaan vain eteenpainnuolen ja erilaisten kuvien klikkailua, Prison Valleyssa
se on motellihuonessa eri asioiden tutkimista, kartalla likkumista ja mahdollista reaali-

aikaista keskustelua muiden kayttajien kanssa.

Edellisista esimerkeista koen toimivimmaksi Thanatoraman. Se on aiheeltaan nerokas,
yksinkertaisesti toteutettu, eika siina ole liikaa materiaalia. Tarinassa on selva alku ja
loppu ja sitéd on helppo seurata. Dokumentti on toteutettu vangitsevasti valokuvien, vi-
deopatkien ja erilaisten aanimaailmojen avulla. Sivu on kaunis, yksinkertainen ja ennen
kaikkea, sielld ei ole liikaa tavaraa. Verkossa katsojan huomio pitda napata heti sivulle

tultaessa ja tarina pitda saada nopeasti kayntiin. Tama toimii Thanatoramassa.

Thanatoramassa on paljon elementteja, joita halusin omaan tyohoni. Halusin panostaa
hyvaan tarinaan, hyvaan juoneen, kauniiseen ulkoasuun, hyviin danimaisemiin ja yk-
sinkertaiseen kayttéliittymaan. Video- ja valokuvamateriaalin sijaan halusin kuitenkin
kayttda tydssani jotain muuta kuvitusmenetelmaa. Kaikista haitallisimmaksi monissa
internetdokumenteissa koen materiaalin runsauden ja sen epaselvan sijoittelun. Tama
ei ole ongelma Thanatoramassa. Halusin Thanatoraman tavoin maaritella teokselleni

alun ja lopun, jonka valiin muu materiaali jaa selkeasti.

Taman opinnaytetyon lopusta I6ytyy lista, johon olen poiminut lisda englanninkielisilla

teksteilla katsottavia internetdokumentteja (ks. liite 2).

4 Internetdokumentin luominen

4.1 Aihe

Aiheenvalinnassa tulee olla tarkka. "Ensimmainen kysymys tulisi olla se, mistd doku-
mentti kertoo ja seuraava kysymys se, miksi sen tulisi olla internetissa. 80 prosenttia
koko projektista on sen aihe.” (Knetig 2011, 29.) Arte.tv:lla tyoskenteleva Knetig kertoo,

ettd kymmenen vuoden aikana he ovat tuottaneet kymmenen internetdokumenttiprojek-



12

tia ja hylanneet 200. Yksityiskohtaiset suunnitelmat dokumentin toteutustavasta eivat
vield riitd. Tekijoiden ja tuottajien pitdd ennen muodon suunnittelemista olla varmoja
siitd, mistd dokumentissa on kyse. (Knetig 2011, 29.) Internetdokumentin aihetta vali-
tessa kannattaa miettia, mita lisdarvoa verkkojulkaisu antaa ja minkalaisia verkossa

toimivia keinoja aiheen kasittelemiseksi voi kayttaa.

Valitsin oman dokumenttini aiheeksi sisdkorvaistutteen ja sen vaikutuksen lapsen ja
hanen perheensa elamaan. Sisakorvaistute on sahkoéinen kuulokoje, joka asennetaan
leikkauksella. Istute mahdollistaa lahes taysin kuuron ihmisen kuulemisen. Istute pyri-
taan laittamaan mahdollisimman nuorelle henkilolle, silla mita vahemman aikaa ihmi-
nen on ollut kuulematta, sitéd todennakdisempaa on, ettd han oppii sujuvan puhekielen.
(LapCi 2013.) Paahenkiléinani olivat ala-asteikainen tytto, jolle on leikattu istute mo-
lempiin korviin ja hanen aitinsa. Loin haastatteluista ikdan kuin kaksi pienta erillista
tarinaa, jotka ovat molemmat kuultavissa dokumenttisivulla. Toinen tarina on lapsen

nakokulmasta ja toinen hanen aitinsa. Naita tarinoita katsoja voi kuunnella ristiin.

Verkkojulkaisu mahdollisti dokumenttiini asetelman rinnakkaisista tarinoista, joista kat-
soja saa valita kuunneltavaksi kohtia joko tytdn tai aidin haastatteluista, aktiivisen kat-
selutavan ja monipuolisen kuvitusmahdollisuuden. Halusin kayttaa tietokoneella tehtya
tai kasinpiirrettya grafiikkaa. Tavoitteena oli myos sisallyttdd dokumenttiin interaktiivi-
suutta. Haaveilin siita, etta interaktiivisuus olisi jotain muutakin kuin vain katsojan mah-
dollisuutta vieda tarinan juonta eteenpain. Lopulta interaktiivisuus ei kuitenkaan ollut

sen erikoisempaa tassa projektissa.

4.2 Tydéryhma

Internetdokumenttia ei voi toteuttaa ilman, ettd tydryhmassa on henkiléita, jotka ym-
martavat, miten internetiin tuotetaan materiaalia. Matthieu Lietartin teoksessa painote-
taan yhteisty6ta interaktiivisten suunnittelijoiden kanssa ja kehotetaan hakemaan inspi-
raatiota oman alan ulkopuolelta (Burns 2011, 43). Inspiraatiota voi hakea animaatiosta,
graafisesta suunnittelusta, blogeista, kuvataiteesta ja videopeleista. Elokuva-ala etsii
koko ajan uusia osaaijia peli-alalta ja syy siihen on yksinkertainen. Etenkin nuoret kayt-
tavat niin paljon aikaa video- ja kdnnykkapelien kanssa, ettd pelitekijdiden taidoista ja
tiedoista on tullut arvokasta informaatiota. He onnistuvat kiinnittdmaan nuorison huo-
mion. (Meurisse 2011, 45.)
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Olin yhteydessa pelisuunnittelijoihin oman projektini tiimoilta. Koen peli- ja dokumentti-
tekijoiden valisen yhteistyon erittdin hedelmalliseksi. Uskon, ettd pelisuunnittelijat, jotka
ovat tehneet jo pitkdan interaktiivisia teoksia, voisivat saada hienoja ideoita internetdo-
kumentteihin. Sellainen teos, jossa pelimaailman ideat ja taitava dokumentaarinen ta-
rinankerronta yhdistyvat, saattaisi olla vangitseva katselukokemus. Valitettavasti en
saanut omaan projektiini talla kertaa apua pelialan osaajilta. Monet tapaamani henkilot
olivat kiireisia omien téidensa kanssa ja osaa tekijoita internetdokumentin konsepti ei
kiinnostanut. Joillakin ei ollut sellaisen tekemiseen tarvittavia taitoja. Muutamat peli-
suunnittelijat olivat kuitenkin innostuneita ajatuksesta. Toteutin oman projektini lopulta

verkkosuunnittelijoiden kanssa.

Tyoryhmaa kootessa on muistettava, ettd hyva elokuvantekija ei ole valttamatta hyva
verkkosuunnittelija tai hyva ymmartamaan, millainen kayttoliittyma tai materiaalin sijoit-
telu toimii internetissa. Naiden asioiden osaajien tiedot ja taidot ovat ensiarvoisen tar-
keitd internetdokumenttia tehdessa. Koodaajat ja verkkosuunnittelijat ovat yhta suures-

sa roolissa kuin valokuvaajat, kuvaajat tai ohjaajat.

4.3 Tarina

Hyva tarinankerronta on jokaisen dokumentin ydin. Monissa Matthieu Lietartin teoksen
kappaleissa painotetaan sita, ettd tarinan on aina oltava etusijalla. Tarina tulee olla
jotain, jota ei aluksi tarvitse edes ajatella mihinkdan muotoon. Ensin tulee tarina, sitten
tulee muoto, oli se sitten internetdokumentti, videopeli, elokuva tai jokin muu. Jos teki-
jalla on hyva tarina, niin hanella on hyvat lahtdkohdat teoksen toteuttamiseen. (Burns
2011, 40).

Tom Koch (2011) toteaa, etta hienolla teknisella toteutuksella ei ole merkitysta, jos do-
kumentissa ei ole hyvaa tarinaa. Hanen mukaansa, (internetdokumentin) verkkosivu
toimii kuin kirja. Sivu pitaa sisallaan dokumentin tarinan ja sen pitaa olla yhdenmukai-
nen. Jos linkit ja dokumentin eri kohtaukset ovat sivulla sekaisin, tarinasta tulee haja-
nainen ja dokumentin katselemisesta tulee epamiellyttdvé kokemus. (Koch 2011, 29.)
Sweeney (2011) kirjoittaa, ettd on hyvin tarkeda tehda dokumentista helposti 1ahestyt-
tava. Han mainitsee esimerkiksi juuri Gaza Sderot -dokumentin. Mita yksinkertaisempi

dokumenttisivusi on, sitéd suurempi sen yleiso tulee olemaan. (Sweeney 2011, 34.)
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4.4 Muoto

Monet eri kirjoittajat Matthieu Lietartin teoksessa kehottavat yksinkertaisuuteen, sel-
vaan kerrontamuotoon ja panostamaan miellyttavaan kayttajakokemukseen. Belle Pro-
ductions-peliyhtidssa tydskentelevan Marc Meurissen mukaan on yleinen virhe ajatella
pelin tai internetdokumentin tekemista pelkkana tarinan reittisuunnitteluna, jossa yleis6
klikkailee sinne ja tanne. Pelaajalla tai kayttgjalla tulee olla tunne siitd, ettd han on tari-
naa eteenpain vieva tekija. (Meurisse 2011, 45.) Tama on mielestani yksi avainajatuk-
sista internetdokumenteissa. Taman takia Thanatorama-dokumentti toimii niin hyvin.
Jokaisella katsojalla on tunne siita, ettd han vie tarinaa eteenpain tekemilldan valinnoil-

la ja ettéd han on tarinan paahenkild.

NFB:n verkkotuottaja Hugues Sweeney kertoo (2011), ettd hanelle on tarkeinta, etta
toteutettava teos luo kokemuksen, jonka padosassa on yleisé. Verkossa myds innova-
tiivisuus on valttia. Uudet ennenakemattdomat ratkaisut kiinnostavat ihmisia ja niista
parhaimmat voivat saada paljon huomiota. Verkossa pitda olla luova, eika vain toistaa

nakemiansa malleja ja tapoja (Wolting 2011, 38).

Vinay Venkatraman luonnehtii (2011), ettd luonnoksen ja maalauksen valilla on paljon
eroa ja niiden valiin mahtuu paljon ty6ta. Hyvan lopullisen muodon |6ytaminen vaatii
sen jatkuvaa uudelleen ajattelua ja suunnittelua. Han neuvoo rakentamaan internetdo-
kumentin muodon monta kertaa, ennen lopullisen version lukkoonlydmista. Pidin tyo-
paivakirjaa oman dokumenttini eri tekovaiheista, johon kirjasin erilaisia ideoita kuvituk-
sesta ja tarinan etenemisesta. Paivakirjasta on luettavissa muun muassa dokumentin
muodon ja kuvituksen kehitys, joka on monien erilaisten ideoiden summa. Paivakirjasta

I6ytyy myds paljon sellaisia ideoita, joita en ikina toteuttanut.

Tein dokumenttini tarinan taysin valmiiksi ennen kuin aloin toteuttamaan dokumenttisi-
vun ulkoasua ja kayttéliittymaa. Minulla oli jo tarinaa tyéstaessani ajatuksia ja hahmo-
telmia dokumentin muodosta. Halusin kuitenkin ensiksi keskittya siihen, etta tarina it-
sessaan oli ehyt ja hyva. Pyrin alusta lahtien siihen, ettd omasta dokumenttisivustani
tulisi helppokayttéinen ja yksinkertainen. Ajattelin sen olevan kannattavaa, koska inter-
aktiiviset dokumentit ovat Suomessa vield aika tuntemattomia. Halusin myoés, etta si-
vusta tulisi visuaalisesti kaunis ja dokumentin katsominen olisi miellyttdva kokemus.
Kaunis ulkoasu kiinnittda katsojan huomion internetissa. Verkkosivujen yleinen ilme on

omasta mielestani aika viimeistelematon ja sekava.
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45 Yleiso

Hyva dokumentintekija tuntee yleisénsa. On tarkeaa tuntea julkaisualustan kayttajien
toiveet ja kayttotavat ennen tydn toteutusta. Talla tavalla sille tuotettu materiaali on
katsojien mielesta hyvaa ja toimivaa. Verkon kayttdtapoja on monenlaisia, joten inter-
netdokumentin teossa kannattaakin ajatella juuri teoksen kohdeyleison toiveita ja kayt-

totottumuksia.

Internetdokumentin tekijan on myos tiedettava, mista yleison voi tavoittaa. Verkko luo
mahdollisuudet teoksen laajaan levidmiseen ja yhteistydhén muiden sivujen kanssa.
Verkon vaarana on kuitenkin se, ettd yleisé sirpaloituu entisestdan. Kun katsojat ja-
kaantuvat yha pienempiin ryhmiin kiinnostuksenkohteidensa mukaan, laajaa huomiota
voi olla vaikea saavuttaa. (Sorenssen 2008, Scott-Stevensonin mukaan 2011.) Scott
Stevensonin (2011) mielesta juuri tdman takia tarkan kohdeyleisén maarittdminen on

ensimmainen askel tehokkaaseen verkkomainontaan (Scott-Stevenson 2011).

Sosiaalinen media on nykyaan materiaalin levittamisen kannalta erittdin tarkea keino.
Internetdokumenttia voidaan mainostaa verkossa ennen sen julkaisua, esim. Faceboo-
kissa, Twitterissa tai dokumenttiin liittyvassa blogissa. Erilaiseen verkkomainostami-
seen ja blogin pitdmiseen voidaan palkata erikseen tietty henkild. Yleisolle suunnatun
materiaalin julkaisussa tulee kuitenkin olla saanndllinen ja tasmallinen. Jos tekijat lu-
paavat lisata blogiin joka viikko tietoa dokumentinteosta kulissien takaa, niin siten on
myos tehtava. (Krinsky 2011, 48.) Jos yleisolle lupaa jotain, on lupauksesta myos pi-

dettava kiinni.

Muita keinoja internetdokumenttien levittdmiseen ovat erilaiset festivaalit, jotka ottavat
vastaan interaktiivisia teoksia. Tallaisia ovat muun muassa IDFA-festivaali ja Sheffield
Docfest. Myds Prix Europa-festivaalilla on oma kilpailusarja verkkojulkaisuille. Lisaksi
jotkut aiheesta tietoa levittavat blogit julkaisevat sivuillaan internetdokumentteja, kuten
i-Docs ja IDFA-Doclab.
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5 Korvaava-internetdokumentti (2013)

Toteutin taman opinnaytetydén osana internetdokumentin nimelta Korvaava (eng. Audi-
ble), johon olen viitannut jo aikaisemmin. Internetdokumentti julkaistiin Ylen verk-
kosivuilla ja etusivulla 9.9.2013. Dokumentti on tarina kuurosta tytdsta, joka elaa nyky-
aan kuulevana korvaimplanttien avulla. Tarinaa pddsee seuraamaan seka tytdn ettd
hanen aitinsd nakdkulmasta. Dokumentti on jaettu kolmeentoista eri kohtaukseen, jois-

ta puolet on &idin ja puolet tyton.

Pidin monista niista ideoista kiinni, joita olin projektin alussa jo suunnitellut. Ensimmai-
sena tein aanitykset paahenkildiden kanssa heidan kotonaan ja leikkasin syntyneesta
materiaalista noin 15-minuuttisen valmiin tarinakokonaisuuden. Raakamateriaalia oli
kaiken kaikkiaan noin kaksi tuntia. Yritin leikata haastattelupatkat siten, ettd seka aidin
ettd tyttaren tarinat toimivat omina kokonaisuuksinaan ja ettd kuuntelujarjestyksella ei
olisi merkitysta. Toteutimme &aanisuunnittelun Kai Rantalan kanssa Ylella. Tuottajina

dokumentissa toimivat Hannu Karisto ja Tanja likkanen.

Halusin tehda dokumenttisivusta selkedn ja yksinkertaisen Thanatorama-dokumentin
henkeen. En halunnut sivulle mitdan ylimaaraista ja halusin pitdad kokonaisuuden puh-
taana ja hengittavana. En mydskaan halunnut kayttéliittyman olevan liian monimutkai-

nen.

Olin paattanyt jo projektin alkuvaiheessa, ettd en halunnut kayttaa kuvitukseen perin-
teistd valokuva- tai videokuvamateriaalia. Sain idean vaihtuvista vesivaritaustoista ja
niiden paalle piirtyvistd herkistd kasinpiirretyistd kuvista. Halusin vesivaritaustojen ole-
van todella laheltd kuvattuja, jotta paperin tekstuuri ja vesivarien roiskeet nakyisivat

kunnolla. Halusin piirrettyjen kuvien olevan yksinkertaisia ja minimalistisia siluetteja.

Sivun vasempaan laitaan suunnittelin juonikartan, jonka avulla kayttdja voisi kulkea
tarinassa eteenpain. Maarittelin teokselle etukateen alun ja lopun. Tarina ei ole siis
taysin nonlineaarinen. Tarinassa ei mydskaan paase eteenpain, jos ei katso edellisia
kohtauksia loppuun. Yhden kohtauksen kuuntelu vapauttaa aina uuden osuuden kuul-
tavaksi. Tama oli tietoinen valinta, silla halusin kayttajien katsovan dokumentin kaikki
eri kohdat kokonaan. Olin hyvin nopeasti varma siita, miltd halusin jutun nayttavan.
Ensimmainen luonnos dokumentin visuaalisesta ilmeesta onkin hyvin Iahella lopputu-

losta (ks. kuvio 1.)
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Kuvio 1. Korvaava-internetdokumentin ensimmaisia hahmotelmia tarinan etenemisesta ja vi-
suaalisesta ilmeesta. Taustakuva ja piirretty kuva ovat otettu internetista ja ne eivat
ole minun tekemiani. Naita kuvia ei ole tarkoitettu julkaistavaksi. Olen tehnyt ne itsel-

leni ja tuottajilleni havainnollistaviksi malleiksi. Kuvitusidea on omani ja juonikartat ja
muut tekstit kirjoittamiani.
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Kuvitin dokumentin siskoni, Riikka Koivulan kanssa. Suunnittelimme hanen kanssaan
ensin mitd vareja halusimme taustoissa olevan. Kuuntelimme dokumentin eri kohtauk-
sia ja koitimme valita jokaiseen kohtaan sopivan varin. Maalasimme yhdessa erilaisia
muotoja kolmellatoista eri varilla hyvalaatuisille paperiarkeille. Kavin kuvauttamassa
arkit ystavallani studiotiloissa, jotta saisin niistd mahdollisimman tarkkaresoluutioiset
kuvat. Lopulliset taustat ovat |ahelle zoomattuja pienia osioita alkuperaisistd maalauk-

sista (ks. kuviot 2. ja 3.)
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Kuvio 3. Ylapuolella alkuperainen maalattu arkki (kuvio 2.) ja dokumentissa kaytetty taustaku-
va, joka on lahikuva ylemmasta.
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Oikean taustakuvakohdan valitsemisessa tuli olla tarkka. Halusin, ettd taustoissa oli
tarpeeksi tilaa kuvituskuville ja ettd ne kehystaisivat kuvia hyvalla tavalla. Koitin olla

valitsematta samanlaisia kohtia maalauksista.

Grafiikoiden piirtdmiseen meni pidempi aika. Suunnittelimme jalleen siskoni kanssa,
minkalaiset kuvituskuvat sopisivat dokumentin eri kohtiin. Tunsin ja muistin dokumentin
tarinan tassa vaiheessa jo niin hyvin, ettd minun oli helppo keksia sopivia kuvia eri koh-
tauksille. Siskoni piirsi pyynnoéstani minulle monia versioita eri ideoista. Lopulta meilla
oli lahes kaksisataa A4-paperia erilaisia hahmotelmia kasassa. Saimme kuitenkin lopul-

ta kaikki kuvat valmiiksi niin, ettd olimme jokaiseen tyytyvaisia.

Tein paljon kuvankasittelyty6ta tata projektia varten. Olen valinnut sopivat kohdat vesi-
varipapereista, muokannut niita ja kasinpiirrettyja kuvia, piirtanyt juonikartan ja kirjoitta-
nut ja suunnitellut kaikki tekstit. Erottelin kaikki kasinpiirrettyjen kuvien piirtoviivat yksit-
taisiksi, jotta sain kuvat piirtymaan ruudulle pikkuhiljaa viiva kerrallaan sopivassa tah-

dissa puheen kanssa. Dokumentin ulkonadn suhteen ei jouduttu tekemaan lahes yh-

tdan kompromisseja. (ks. kuviot 4.-7.)
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Kuvio 4. Dokumentin alkuasetelma suomeksi katsottuna. Vasemmalla puolella juonikarttaa
kulkee aidin tarina ja oikealla tyton. Dokumentti alkaa painamalla "Alku”-sanaa. Oike-
aan ylakulmaan lisasin linkit dokumentin jakamiseen sosiaalisissa medioissa.
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Prologin eli Alku-kohdan nakyma dokumentissa. Kasinpiirretyn kuvan viivat piirtyvat
yksi kerrallaan ruudulle muodostaen kokonaisen kuvan. Juonikartassa etenevat mus-
tat viivat indikoivat kunkin kappaleen kestoa. Kun kappale paattyy ja viiva saavuttaa
uuden pallon, se muuttuu painettavaksi linkiksi (sanaksi) ja sen voi kuunnella.

LOPPU

O Kieh

O haverit

O laike — hiljaisuus

Kaverit-kohtauksen kuvitus. Tassa kuvassa kayttaja on kuunnellut pelkastaan tytén
tarinaa eteenpain, silla vasemman puolen kappaleet ovat viela lukittuja. Kappaleita
voi kuitenkin kuunnella my®@s ristiin, eli alussa ei ole pakko valita seuraako ensin toi-
sen puolen loppuun ja vasta sen jalkeen kuuntelee toisen.
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Kuvio 7. Tavallinen-kohtauksen kuvitus. Oikealla alakulmassa olevasta TEXT-napista saa
suomenkieliset tekstit paalle. Pause-napista dokumentti pysahtyy. Kello indikoi kunkin
kappaleen kestoa. Kello piirtyy pelkasta viivasta taydeksi ympyraksi sitd mukaa kun
kappale etenee kohti loppua.

Dokumenttisivun koodaajat I0ytyivat projektiin melko myohaisessad vaiheessa. Olin
ottanut yhteyttd moniin potentiaalisiin tekijoihin, mutta sopivia ihmisia juttuun oli hanka-
la 16ytaa. Paadyin yhteisen tuttavan myota juttelemaan Mikko Leinolle ja Samuli Kai-
piaiselle (Viiksipojat Oy), jotka innostuivat projektistani. He ryhtyivat rakentamaan do-
kumenttisivua kanssani. Tassa vaiheessa kaikki materiaali oli jo lahes valmista, aanet,
kuvat, taustat ja grafiikat odottivat vain paikalleen pistamista. Minulla oli jo selvat suun-

nitelmat dokumentin kulusta ja ulkonadsta ja se nopeutti sivujen rakentamista.

Tekstitin jutun kdantajan (Laura Liimatainen) avulla ja ajastin tekstit kulkemaan oikein
puheen kanssa. Tein tekstit myds suomeksi, jotta kuulovammaiset ihmiset voisivat kat-
soa dokumentin. Tein vaadittavia muokkauksia ja lisayksia tiedostoihin koodaajien
pyynndésta. Leino ja Kaipiainen tekivat paljon tyota dokumentin eteen ja oli ilo tydsken-

nella heidan kanssaan niin tiiviisti.

Dokumentti julkaistiin Ylen nettisivuilla syyskuun alussa, ja se oli myds muutaman pai-
van Ylen etusivulla. Dokumentista kirjoitettiin myds arvostelu Helsingin Sanomiin (ks
lite 1.), ja siitd kirjoitettiin englanninkielisessa i-Docs blogissa marraskuussa 2013

(osoite: http://i-docs.org/2013/11/06/audible-big-steps-finlands-web-documentary-

scenel/).
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Dokumentti on otettu vastaan hyvin. Se on saanut paljon positiivista palautetta ja mo-
net ovat olleet innoissaan uudesta tekotavasta ja dokumentin visuaalisesta iimeesta.

Ylen sivuilla dokumenttia on kommentoitu muun muassa nain:

Mullistavan hieno dokumentti, joka on toteutettu upealla ja innovatiivisella tavalla.
Dokumentin audiopuoleen painottunut tyyli tukee ja kunnioittaa aihetta ja paa-
henkilda upealla tavalla ja pistdd kuuliankin pohtimaan omaa kuulokokemustaan
uudella tavalla. Kiitos! (nimim. Aisteineen 9.9.2013.)

Tosi hienosti toteutettu juttu! Varmasti tarjosi selkeda ja ymmarrettavaa informaa-
tiota niillekin joille kuuloasiat eivat ole niin tuttuja. Hienosti aisti tastd sen mika
merkitys kuulolla on ihmisen elamalle! Kaiken kruunasi se, ettd dokumentti on
tekstitetty suomeksi joka on monelle kuulovammaiselle, myds implantoiduille tar-
kea asia niin tv:ssa kuin internetin videoissakin! Kiitos! (nimim. Huonokuuloinen
9.9.2013)

Aérettdman kauniisti ja herkasti toteutettu dokumentti kuulosta ja kuulovammas-
ta. Haastateltavat onnistuneesti I6ydetty ja tarinaa on ihana seurata. Innovatiivis-
ta se, ettd voi kuunnella lapsen tai aidin puhetta. Oivaltavaa. Kuvitus ja sen as-
teittainen esiintulo tukee intensiivistd kuuntelua. Panee ajattelemaan :-) (nimim.
Ulla 9.9.2013)

Paahenkiloni olivat kiitollisia ja otettuja dokumentista. Minulle on tekijana tarkeaa, etta
dokumentissa mukana olleet henkildt ovat tyytyvaisia lopputulokseen ja ettd heistd on

tuntunut hyvalta olla osa projektia.

Katso Korvaava-dokumentti osoitteesta: http://yle.fi/aihe/artikkeli/2013/09/05/korvaava-

internetdokumentti-kuurosta-joka-kuulee

6 Yhteenveto

Internetdokumentit ovat suosiotaan kasvattava dokumentinlaji, joka tulee kehittymaan
viela paljon yha digitalisoituvassa maailmassa. Vaitan, ettd niiden tekeminen ja julkai-
seminen ei ole vain ohikiitdva vaihe. Interaktiivisille internetdokumenteille on nykyaan
hedelmalliset olosuhteet levita, kehittya ja laajentua. Verkko on jatkuvasti lasna ihmis-
ten elamassa. Se |0ytyy useimmilta seka kotoa, laukusta ettd taskusta ja sinne paasy
on mahdollista lahes kaikissa tilanteissa. Myos lapset totuttelevat aikaisemmin verkon-
kayttédén kuin ennen. Nain laajasti kulutettavan julkaisualustan sisaltéén panostetaan
yha enemman, ja uskon internetdokumenttien olevan osa tata kehitysta. Verkkoon to-
teutetaan myds interaktiivisia fiktioteoksia, joita ei tdssa opinnaytetydssa kuitenkaan

kasitelty.
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Haluaisin nahda tulevaisuudessa yha enemman pelisuunnittelijoiden vaikutuksen inter-
netdokumenteissa. Pelimaailmasta I0ytyy varmasti sellaisia elementteja ja ideoita, jotka

tekisivat dokumenttien katselukokemuksista vield vangitsevampia ja mielenkiintoisem-

pia.

NFB:n vuonna 2013 julkaisema internetdokumentti A Journal Of Insomnia on viela yksi
esimerkki internetdokumenttien ainutlaatuisista katselutavoista. Dokumentti kertoo
unettomuudesta ja katsojan on niin sanotusti uhrattava yksi yo teoksen katsomiseen.
Katsojan on kirjattava sivulle oma sahkopostiosoitteensa, puhelinnumeronsa ja varat-
tava tapaaminen jonkun dokumentissa esiintyvan paahenkiléon kanssa. Tapaamisajan
saa paattaa itse, mutta sen pitaa olla kello 20-03 valisena aikana. Paatettyna ajankoh-
tana joku dokumentin paahenkildista soittaa annettuun puhelinnumeroon ja kertoo, etta
sahkopostista 16ytyvalla linkillda dokumenttia paasee katsomaan. Dokumenttisivu auke-
aa katsojalle kahden tunnin ajaksi. Sivulle on keratty vuoden ajan ympari maailmaa
ihmisten kokemuksia unettomuudesta. Materiaali on koottu ihmisten omien web-
kameroiden avulla. Tunteet on myds voitu kirjoittaa tai piirtdd. Tallaiset ideat kielivat
siitd, ettd tulemme nakemaan tulevaisuudessa vield kekselidgdmpid ja mielikuvituksek-

kaampia toteutustapoja internetdokumenttien kentalta.

Oma internetdokumenttini Korvaava on viela aika yksinkertainen teos verrattuna tassa-
kin opinnaytetydssa esiteltyihin kansainvalisiin téihin. Yksinkertaisuus on kuitenkin pe-
rusteltua, silla kuten aikaisemmin tassa opinnaytetydéssa on mainittu, mielestani koti-
mainen yleis6 on hyva totuttaa internetdokumenttigenreen toteuttamalla ensin helposti-

katsottavia toita, jotka eivat vaadi katsojalta liikoja.

Olen kirjoittanut tyopaivakirjani ensimmaiseen merkintaan lyhyen kuvauksen siita, mil-
laisen halusin internetdokumenttini olevan: "Dokumentin tulisi olla helppo kokea, katsoa
ja kuunnella. Sen ei tulisi vaatia erityisen hyvia tietokoneen tai verkon kayttamisen tai-
toja. Haluaisin sen olevan visuaalisesti kaunis, minimalistinen, puhdas, rauhoittava,
jollain tapaa tunteita herattava, mielenkiintoinen ja raikas.” (28.2.2013) Koen onnis-

tuneeni tassa itselleni yli puoli vuotta sitten asettamassa tavoitteessani hyvin.
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Arvostelu Korvaava-dokumentista

Sampsa Oinaalan arvostelu Korvaava-internetdokumentista. (HS 12.10.2013)

HELSINGIN SANOMAT

Tytar sai implantin ja kuulon

Sampsa Oinaala

YLE

Katri Koivula teki uuden nettidokumentin.

Korvaava
Kasikirjoitus ja ohjaus Katri Koivula
beta.yle.fi/korvaava

Katri Koivula teki viime keviini sosiaalisessa mediassa levinneen, neurclogista

ASME-lmi6td tutkineen dokumentin Kihelmdintid. Hin jatkaa nettidokumentin

kehittelyd uudessa teoksessaan Korvaava, joka on myds Koivulan paaudcyd Met-
ropolia-ammattikorkeakoulussa.

Dokumentin aihe on vetdvi. Se kertoo nuoresta syntymakuurosta naisesta, joka
sai kuulon sisdkorvaistutteen eli kuuloimplantin avulla. Kyseessd on leikkauksel-
la asennettava tekninen laite, jonka saa nykyisin 90 prosenttia kuurona synty-
vistd lapsista.

Korvaava kertoo saman tarinan didin ja ryteiren nikékulmasta. Aiti kertoo huo-
lestaan ja pohdinnoistaan seké riemustaan, kun tytir saikin kuulon ja oppi sen
mydtd myds puhumaan.

Tyttédren tarina on omakohtaisempi. Siind nousevat pintaan lempidinet ja koke-
mukset. Huvittava ajatus on, ettd hin voi myds halutessaan kytked kuulonsa
pois padaled.

KORVAAVA vaatii seuraajaltaan aktiivisuutta eri tavalla kuin televisio tai radio.
Tarina tarjoillaan palasina, joiden jirjestykseen netinkiyttdjd voi itse vaikuttaa.
Dokumenttiin voi kvitked piille myos englanninkielisen tekstityksen.

Pohjimmiltaan Korvaava on audiodokumentti, joka koostuu klassisista radioele-
menteistd, puheesta ja dinistd. Se on visualisoitu yksinkertaisilla animaatioilla.
Sisdled olisi helppo muuttaa perinteiseksi radiodokumentiksi esimerkiksi limitté-
miélld didin ja tyttdren tarinat toisiinsa.

Nettidokumentti itsendisend ilmaisumuotona jdinee ndilld eviilli lopulta kurio-
siteetiksi. Sen sijaan timankaltaiset visualisoinnit voisivat hyvinkin tuoda lisdar-
voa radioteosten nettikuunteluun.
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Lisaa internetdokumentteja verkossa

Suuria nakyvia tuotantotaloja internetdokumenttikentalld ovat ainakin NFB, eli National
Film Board of Canada, ja ranskalainen Arte.tv. Tassa opinnaytetydssa esitellyt doku-
mentit Prison Valley ja Gaza Sderot ovat Arte.tv:n tuotantoa, Welcome To Pine Point ja
Out my Window -dokumentit NFB:n. Alla olevasta listasta I0ytyy lisda internetdoku-

mentteja, joita on mahdollista katsoa englanniksi.

Filmmaker In Residence: http://flmmakerinresidence.nfb.ca

Collapsus: http://www.collapsus.com

Montreal en 12 Lieux: http://www.mtl12.com

The Empty House: http://www.theemptyhousewebdoc.com

Planetgalata: http://planetgalata.com

GDP: http://gdp.nfb.calintro

Soul Patron: http://www.soul-patron.com

Breves de Trottois:

http://paris-ile-de-france.france3.fr/brevesdetrottoirs/index.php/en/#/home

NFB:n sivuilla on oma osionsa interaktiivisille dokumenteille, lisda esimerkkeja heidan

tuotannostaan voi katsoa osoitteesta: http://www.nfb.cal/interactive/




