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Turvataan yhdessa hyva lapsuus lisalmessa myo6s tulevaisuudessa

Onnea 130-vuotiaalle lisalmelle!

Savonia-ammattikorkeakoulu onnittelee 130-vuotiasta lisalmea, joka on nostanut omassa brandi-
tydssaan vahvasti esille osaamisen. lisalmi on vahvojen teknologia-alan kansainvalisten vientiyritys-
ten keskittyma. Puhutaankin usein lisalmen ihmeesta. Hyva, etta lisalmi on tunnistettu ja tunnustettu
vahvoista yrityksistaan myds valtakunnallisesti.

Yritykset, julkinen sektori ja jarjestot tarvitsevat tulevaisuu-
den osaajia, joita Savonia-ammattikorkeakoulusta valmis-
tuu reilut 1 200 tutkintoa vuodessa. Valmistumishetkella jaa
maakuntaan toihin noin 65 prosenttia osaajista. Se on erin-
omaisen korkea lukema, silld koulutamme myos valtakun-
nalliseen koulutustarpeeseen vaikkapa musiikkipedagogeja,
tanssinopettajia, muotoilijoita, katiléita ja suuhygienisteja.
Savoniasta my6s tyollistytaan hyvin, silla 89 prosenttia val-
mistuneista saa toita valittomasti valmistumisvaiheessa.

Ihmiset valitsevat asuin- ja tydpaikan monien seikkojen pe-
rusteella. Yksi keskeinen asia on, millainen paikkakunta on
asumispaikkana ja millaisia palveluja kaupungissa on tarjol-
la. Perheille on hyva tieto, ettd asuminen lisalmessa on suh-
teellisen halpaa verrattuna moniin kasvukeskuspaikkakun-
tiin. Meilla on tilaa olla ja asua. Muuttovaiheessa perheet
pohtivat paivakoti- ja esikouluasioita seka lapsen koulutai-
valta. Myo6s sosiaali- ja terveydenhuollon toimivat palvelut
ovat keskeisid, kun asumispaatosta tehdaan.

Mutta on hyva kysya, millainen paikka lisalmi on lapsen sil-
min? Onko lisalmi [hanien Ipanoiden lisalmi? Mikali Savonia-  mervi Vidgrén

ammattikorkeakoulu saisi paattaa, niin lisalmi olisi ainakin

olisi hyvaa vauhtia kehittymassa myds lasten nakdkulmasta ihanaksi kotipaikkakunnaksi. Turvallinen
lapsuus on yksi tarkea perusta, joka meidan aikuisten pitaa lapselle turvata.

Savonian sosionomi (AMK) -koulutus on vuosien varrella osallistunut vahvasti erilaisiin tydelamalah-
toisiin projekteihin. Koulutus antaa valmiudet hyvinvoinnin ja tasa-arvon edistamiseen eldméankaa-
ren eri vaiheissa. Valmistuttuaan sosionomit tydskentelevat hyvin eri tyyppisissa tehtavissa sosiaa-
lialan ja varhaiskasvatuksen asiantuntijana. Sosionomit tydskentelevat opintojen aikana ja opintojen
jalkeen eri ikaisten lasten ja perheiden parissa. Kansainvalisyys ja monikulttuurisuus ovat vahvasti
koulutuksessa mukana.

Savonia-ammattikorkeakoululle tydelamaladheisyys ja sita kautta tuleva kaytannénlaheinen koulutus
on tarkea sosionomi (AMK) -koulutuksen kivijalka. Koulutusta tukevat myos alan tutkimus,- kehitta-
mis- ja innovaatiotoiminta, johon kytkemme opiskelijat mukaan heti alkuopinnoista lahtien. Kun so-
sionomiopiskelijat ovat osana erilaisia verkottuneita osaamisyhteisdja, he saavat jo opintojen aikana
luotua ammatillisen verkoston.

Savonian sosionomikoulutus nakyy ja vaikuttaa. Sosionomikoulutus on rohkeasti ollut mukana eri
ikaisten lasten ja perheiden tapahtumissa tuottamassa tapahtumia lapsille ja lapsiperheille — paitsi
paikallisissa, my6s kansainvalisissa toimintaymparistdissa.

Sosionomi (AMK) -koulutus halusi onnitella lisalmea ilmoittautumalla juhlavuoden tapahtumaan tee-
malla /hanien Ipanoiden lisalmi. Ihanien Ipanoiden -projektissa savonialaiset sosionomit niin perus-
tutkinnoissa kuin my6s sosionomien ja hyvinvointikoordinaattorien ylemmassa ammattikorkeakou-



luopinnoissa ovat keranneet iisalmelaisilta lapsilta ja lapsuutensa lisalmessa viettaneilta eri-ikaisilta
tarinoita lapsuudesta. Muistelmista ja tarinoista tehdyt digitarinat jaavat lisalmen kaupungin kayt-
toon.

Tarinoiden muodossa kuulemme, miten lasten leikit ovat muuttuneet ajan saatossa ja miten lisalmen
leikkipaikat ovat muuntautuneet leikkien muuttuessa. Onneksi meilla on myos ihania patikka- ja leik-
kipaikkoja upean luonnon keskella.

Toivottavasti juhlajulkaisumme artikkelit avaavat lisalmea lasten silmin ja tekevat myds sosionomi
(AMK) -koulutuksen ja sen opiskelijoiden arvokkaan tyon nakyvaksi. Osaamisen lisalmi tarjoaa myo6s
savonialaista korkeakoulutusta niin ylemman kuin alemman korkeakoulututkinnon suorittamiseksi.

Mervi Vidgrén
FT, rehtori
Savonia-ammattikorkeakoulu



Pirjo Turunen ja Kukka-Maaria Raatikainen
Lukijalle: Tervetuloa matkalle lapsuudesta kertovien
digitarinoiden maailmaan

lisalmen kaupunki juhli 130-vuotista taivaltaan vuonna 2021. Lisdksi lisalmen kaupunki on parhail-
laan strategiatyon pyorteissa, ja visioksi vuoteen 2030 on paatetty olla Suomen houkuttelevin seu-
tukaupunki. Toiminta-ajatuksena on muun muassa parantaa asukkaiden hyvinvointia ja viihtyvyytta
laadukkaalla palvelurakenteella. Strategiaprosessiin on osallistettu kuntalaisia muun muassa kyselyin.
Niin ikaan 130-vuotisjuhlajarjestelyihin osallistettiin kuntalaisia ja alueen yhteisdja. Nain myos Savo-
nia-ammattikorkeakoulu paasi olemaan mukana omalla lapsia osallistavalla juhlaideallaan.

lisalmi on ollut koko 130-vuotisen historiansa ajan monelle mielenkiintoinen leikki- ja lapsuusympa-
ristd. lisalmeen kasvuymparisténa mahtuu monenlaisia muistoja. Monella on muistoja juuri mielei-
sista leikkipaikoista, yhdessa tekemisesta seka hyvasta ja turvallisesta lapsuudesta ja arjesta.

Taman julkaisun alkuperaisidea syntyi lisalmen 130-vuotisjuhlakilpailun myo6ta. Julkaisun nimi /ha-
nien Ipanoiden lisalmi perustuu ajatukseen osallisuudesta, yhteisollisyydesta seka lapsuustarinoiden
merkityksellisyydesta ja arvosta.

Juhlajulkaisun kirjoittajina ovat toimineet Savonia-ammattikorkeakoulun opettajat ja opiskelijat so-
sionomi (AMK) ja (YAMK) seka hyvinvointikoordinaattori (YAMK) -ryhmista. Yksi julkaisun artikkeli on
kirjoitettu yhteistydssa tyoelaman edustajien kanssa. Savonian opiskelijat pohtivat myds oppimis-
tehtavinaan erilaisia nakdkulmia lapsuudesta ja lapsuuden merkityksesta. Nama oppimistehtavien
pohdinnat ovat esilla tassa julkaisussa. Lisaksi kdytamme opiskelijoiden ja opettajien kerdadamia aineis-
toja. Julkaisu kokoaa yhteen digitarinat, joita on tuotettu lisalmen kaupungin 130-vuotisjuhlavuo-
den kunniaksi yhteistydssa Paloisten paivakodin esikouluryhman seka Juhani Ahon ja Kangaslammin
koulujen kanssa.

Savonia-ammattikorkeakoulun suunnitelmissa oli jarjestaa juhlavuoden kunniaksi 12.11.2021 tapah-
tuma, jossa digitarinoita olisi kerrottu, kuvattu ja keratty, mutta koronan vuoksi digitarinoiden kokoa-
minen tehtiin digitaalisesti ja etdayhteyksia hyddyntaen. Saimme mielenkiintoisia lasten piirustuksia ja
muita kuvauksia esimerkiksi leikeista kayttoomme digitarinoihin talletettavaksi. Nakékulmaksi digi-
tarinoihin muodostui lapsuus lisalmessa lasten silmin kuvattuna.

Tama julkaisu sisaltaa artikkeleita seuraavista aiheista: lapsen osallisuus ja oikeudet, leikki osana lap-
suutta varhaiskasvatuksessa, teknologiakasvatus osana paivakodin arkea, digitarinoiden tuottaminen
seka lapsuus lisalmessa ennen ja nyt.

Digitarinoissa eletty elama tulee nakyvaksi

Digitarinat ovat digitaalista tarinankerrontaa, jossa saadaan tarinoijien aani kuuluviin ja kuulijat tai
katsojat voivat eldytya heidan tarinoihinsa. Osallisuus on avainsana. Digitaaliselle tarinankerronnalle
ei ole tiettya muotoa, vaan ne ovat monimediaisesti kuvattuja elamantarinan osia, joissa muotona voi
olla vaikkapa sonetti tai haiku. Digitarinoihin kuuluu olennaisesti dokumenttimainen autenttisuus, ja
tarkoituksena on kuvata valahdyksia elamankaaresta — esimerkiksi merkityksellisia koettuja asioita.
(vrt. Hakanurmi & Kantola 2020.)

Savonia-ammattikorkeakoulun juhlaideaan kuuluva, ensimmainen digitarina valmistui sosionomi
(YAMK) -opiskelijoiden Mila Simosen ja Terhi Lappalaisen kasissa jo kevaalla 2021. Siina kasiteltiin
vuosituhannen taitteessa lapsia olleiden leikkeja ja vapaa-ajan puuhia ulottuen vuoteen 1940. Simo-
nen ja Lappalainen toteavat lapsuuden olleen tuohon aikaan yhteisollisempaa ja itsenaisempaa kuin
nykyaan. Aikuiset eivat olleet lasna jatkuvasti, vaan isommat huolehtivat pienemmistaan. Jaatelokis-



-10 -

kalla kaynti, didin laulamat laulut ja erilaiset ulkoleikit kuten pallo-, juoksu- ja piirileikit ovat jattaneet
muistijalkensa noilta ajoilta. Lapset kokoontuivat yhteen iltamissa ja muissa jarjestetyissa menoissa.
Lehtori Kukka-Maaria Raatikainen (tassa julkaisussa toisaalla) haastatteli /hanat Ipanat -projektia
varten myos 1950-luvulla lapsuuttaan elaneita. Ulkotouhut kuten kauppaleikki, poikien kolttoset seka
talvella hithtaminen ja méenlasku olivat vahvimmin muistissa, koska tilaa ei sisdpuuhiin juuri ollut.

Nykymenoon verrattuna yhtalaisyyksia 10ytyy, mutta myos eroja. Pelien jannitys kiehtoo edelleen, sa-
moin erilaisten ulkoaktiviteettien ilo. Pelit ovat vaihtuneet Mustasta Pekasta alylaitteiden Minecraftiin.
Nukkien liséksi pienet muovieldimet kuten PetShopit valtaavat alaa lastenhuoneissa. Pahvit ja kelkat
ovat vaihtuneet lumilautoihin ja muihin menopeleihin, mutta edelleen hankitaan punaiset posket
Paloisvuorella seka muissa kaupungin ulkoliikuntakohteissa. Kaverit olivat tarkeita ja ovat yha. Jou-
lunavajaisissa jannitettiin ennen ja edelleen tonttuja ja joulupukkia. Digitarinoissa lapset tuovat esiin
itselleen tarkeita sijainteja: esimerkiksi uimiseen liittyvat paikat ovat yhakin tarkeita kuten myos men-
neina vuosikymmenina.

Toivomme taman julkaisun kuluvan niin iisalmelaisten kuin lisalmessa kayvienkin tai lisalmesta muut-
taneiden ihmisten kasissa. lisalmi on tarjonnut ja tarjoaa monta mukavaa muistoa mieliin tallennetta-
vaksi. Ehka julkaisu jopa innostaa uusiin oivalluksiin, jotka edistavat myonteisia lapsuuskokemuksia,
pitkaa ja hyvaa elamaa. Julkaisun lahtdékohtana on lasten ja lapsuutensa lisalmessa eléaneiden arki,
ja se on kirjoitettu lapsuuden merkitysta korostaen. Kaytetty kirjallisuus ilmoitetaan artikkeleiden
lopussa.

Kiitamme kaikkia niita, jotka ovat osallistuneet ja mahdollistaneet digitaalisten tarinoiden ja taman
julkaisun tekemisen ja onnittelemme lisalmen kaupunkia pitkasta taipaleesta.

Avainsanat: lapsuus, lapsi, digitarina, yhteistoiminnallinen oppiminen, kehittamistoiminta, ammatti-
korkeakoulut, osallisuus, sosiaaliala, lisalmi

Lahteet
Hakanurmi, Satu & Kantola, Mauri 2020. Kerro ja ohjaa digitaalisia tarinoita. Turun ammattikorkea-
koulun oppimateriaaleja 13. Turun ammattikorkeakoulu. Viitattu 8.9.2021. Saatavissa: http://julkaisut.

turkuamk.fi/isbn9789522167552.pdf

Raatikainen, Kukka-Maaria 2021. Lapsena lisalmessa ennen ja nyt. Savonia-ammattikorkeakoulun
julkaisuja. Ihanien ipanoiden lisalmi -juhlajulkaisu. Saatavissa: Theseus.fi

Simonen, Mila ja Lappalainen, Terhi 2021. Lapsen kengissa lisalmessa 1900-luvun vaihteessa. Katsaus.
Opiskelijatyd. Savonia-ammattikorkeakoulun Turnitin-arkisto.
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Kukka-Maaria Raatikainen
Lapsena lisalmessa ennen ja nyt

Mita yhtaldisyyksia ja eroja on nykypaivan ja 1900-luvun lapsuudessa lisalmessa? Tassa artikkelissa
vertaillaan kokemuksia lisalmessa lapsuuttaan elaneiden ja eldvien valilla sosionomi (YAMK) -opin-
toihin kuuluvan lhanat Ipanat lisalmessa -projektin aineiston seka pienimuotoisten haastattelujen
pohjalta.

Sosionomi (YAMK) -tutkintoa suorittavat Terhi Lappalainen ja Mila Simonen (2021) tekivat /hanat
Ipanat -projektia varten elamankerrallisen haastattelun, jolla he hankkivat kokemuksellista tietoa.
Lisdksi he kokosivat tietoa historiallisista arkistoista, Salmetar-lehden arkistosta, tietokannoista, mu-
seoista, kirjastoista ja lisalmen kameraseuralta. Lappalainen ja Simonen myd&s haastattelivat 1920-Iu-
vulla syntynyttd iisalmelaista. Haastattelin myds itse pienimuotoisesti juhlavuoden lhanat Ipanat
-projektia varten muutamia kohderyhmaan kuuluvia iisalmelaisia.

Kontrastina nykyajan hulppeaan asumiseen Lappalaisen ja Simosen (2021) haastattelema iisalme-
lainen asui 1900-luvun alkupuolella yksidssa vanhempiensa ja viiden sisaruksensa kanssa, kunnes
taytettydan kymmenen vuotta muutti perheensa kanssa yhden huoneen isompaan asuntoon. Tilan
puutteen vuoksi on varsin ymmarrettavaa, etta piha-alueilla vietettiin enemman aikaa kuin sisalla.

@

uhahetki Touhulassa. 1950-luvulla. Kuva: Kukka-Maaria Iiaatikaisen kotiarkisto.

B2
Harvinainen sisépu

Myds 1950-luvulla syntynyt ja Touhulan kaupunginosassa perheensa kanssa asunut mies kertoi lap-
suudestaan: "Rintamamiestalossa oli alhaalla ditin ja isén kammari ja myd viis lasta nukuttiin yhessé
isossa huoneessa yldkerrassa. Monilla kavereillakin oli kylld yldkerta, mutta joillakin asu yldkerrassa
ukki ja mummu”. Hanen isosiskonsa taydensi muisteluita: "Ennen kun saatiin ylékerta, mummolla ol
toinen huone ja meijdn perheelld toinen huone. Oli pinnasdnky ja heteka, jossa nukuttiin: toiset toiseen
pddhdn ja kylld me siind sovittiin nukkumaan. Yldkerrassa ei ollu sithen aikaan l[dmmitystd. Sinne asen-
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nettiin sitten éljyldmmitys ettd lapset sai sieltd huoneen ja vihdn enemmcdin tilaa.” 1950-luvun lapset
leikkivat paljon ulkosalla. Sisarukset kertoivat lapsuudestaan:

Halavat ne oli huvit sithen aikaan. Rata oli ldhelld, niin joku kolikko tuli laitettua kiskolille ja siind ne
litisty kun juna kuluki yli.
- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt mies

Enimmdkseen muistan niitd ulkoleikkejd. Kylld me leikittiin kauppaleikkid, kun oli aika pienet paikat.
Kai niilld nukeillakin leikittiin, mutta en muista siitéd enempdd. Ulkonakin tehtiin kauppa, ja myytiin
sielld "kauraryyneja” dmpdreistd ja kerdttiin niitd myytdvid ryynejd kasveista.

- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt nainen

Nyky-Suomen yksidissa ajatellaan riittavan tilaa
nimensa mukaisesti yhdelle, ei pariskunnalle lapsi-
neen. Useimmat lapsiperheet asuvat kokemukseni !
ja haastattelujeni mukaan 2020-luvulla useamman
huoneen taloudessa joko kerros-, rivi- tai oma- _
kotitalossa, ja huoneita riittaa erilaisiin perheiden
tarpeisiin, jopa tydhuoneiksi saakka. Nain on myds &
haastattelemieni 2010-luvulla syntyneiden lasten
perheissa: omakotitalossa riittaa tilaa, vaikka kaksi
lapsista joutuukin nukkumaan samassa makuuhuo-
neessa.

Kokemukseeni ja haastatteluihini nojaten leikkipuis-
tot ovat olleet aina pienten ja vahan isompienkin
suosiossa. Osa lapsista toki pelaa paljon erilaisilla
alylaitteilla sisalla, mutta on myos peleja, jotka vie-
vat heitd ulos, kuten Pokemon Go. Pelaaminen on
kiinnostanut lapsia kautta aikain, kuten haastatte-

lisalmen kaupunki avaa loppukevaasta liikkennepuiston,
.. . ... jossa harjoitellaan liikennekdyttaytymista ja saadaan hiki
lemani iisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt kertoili: “pintaan. kuva: Kukka-Maaria Raatikaisen kotiarkisto.

Sithen aikaan tinskoominen, erddnlainen rahapeli, oli poikien suosiossa. Siind lyétiin kolikkoa ulu-
koseinddn. Sisdlld pelattiin mustoo pekkoo ja oli Afrikan téhtikin meilld ja niitd, semmosia pelejé.
- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt mies

Verrattaessa nykylapsuuteen voin omien havaintojeni perusteella perheenaitina todeta, etta perhei-
den valilla vaihtelee se, kuinka paljon lapset ovat sisalla ja kuinka paljon ulkona. Osa lapsista harras-
taa paljon ulkona esimerkiksi liikuntaa kuten frisbeegolfia, laskettelua, lumilautailua, pyorailya, skeit-
tausta, skuuttausta tai retkeilya. Myos metsaretkilld ja sienessa kaydaan. Nain myds haastateltavani
kertoivat:

Litkennepuistossa on kiva ajaa polkuautoilla, leikkid puistossa ja olla kavereitten kaa.
-lisalmelainen, 2013-luvulla syntynyt tytto

Sikokalliolla on kdyty kerddmdssd sienid, ja sielld saa talvella ostaa kaakaota kahviosta!
- lisalmelainen, 2011-luvulla syntynyt poika

Seka Lappalaisen ja Simosen (2021) ettd minun haastattelemat iisalmelaiset kertoivat vapaa-ajan
viettotavoikseen muun muassa hiihtamisen, luistelun, maenlaskun kelkalla seka uimisen. Nama kuu-
luvat edelleen 2010-luvulla haastattelemieni lasten harrastuksiin. Esimerkiksi Paloisvuorella on vie-
tetty aikaa lapi vuosikymmenten. Tana paivana laskettelukeskuksen rinteissa lautaillaan Burton-lumi-
laudoilla ja lasketaan K2-laskettelusuksilla.1950-luvulla laskettiin makea kelkoilla ja suksilla, ja my6s
kaupasta saaduilla pahvinpaloillakin. Muissakin kaupunginosissa on oltu ulkotouhuissa:



Kaupunki toi joka talvi semmoset puiset mdet, joissa oli portaat yl6s ja ne jéddytti sen, ja se oli mden
alku ja loppu oli luonnonmdkkee. Moneen paikkaan kaupunki teki niitd, ympdri kaupunkia niitd oli,
ainakin Haukiniemelld oli, sieltd muistan sen yhen mden. Tekeehdn ne sité edelleen, esimerkiksi
Kangaslammen tekomdkeen.

- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt nainen

Talvella hiihettiin Kankkulan koulun laduilla ja luisteltiin Kihmulan luistinradalla. - - Oli se Sikokal-
liokin kouluaikaan tuttu hiithtokohde litkuntatunneilta. Hiihtdmdlla sinne mdintiin, el se niin dlyton
matka ollut koulukkaillekaan.

- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt mies

Parasta on tdma hiihtdminen. Haluan tehdd tdtd aina, paitsi kdydd syoémdssa valilld.
- lisalmelainen, 2016 syntynyt

Temppuja ja hiihtotaitoja hiomassa Paloisvuorella 2020-luvulla. Kuva Kukka-Maaria Raatikaisen kotiarkisto.

Kuten nykyaan, myds 1950-luvullakin kaverit olivat tarkeita. “Meita sanottiin Touhulan pojiksi, mei-
ta oli ainakin kymmenkunta, enemmankin ehka”, kertoi lisalmessa lapsuuttaan 50-luvulla viettanyt
mies. Kysyessani 2010-luvulla syntyneilta lapsilta lempitekemisia sain vastaukseksi:

Me leikitdcn kavereitten kanssa sisdlld Barbeilla ja Pet shopeilla ja Lol-palloilla!
- Kaksi iisalmelaista, syntyneet 2013 ja 2016

Me pelataan eniten Minecraftia ja Hillclimbid [dlylaitteilla]. Ja sit ollaan [skeittiirampeilla, Paloskilla
Ja kdyvdédn heittdmdssd Kankkulalla [frisbeetd]!
- lisalmelainen, 2011 syntynyt
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Lappalainen ja Simonen (2021) kuvailivat katsauksessaan Salmetar-lehdesta 16ytyneitad iltamien ilmoi-
tuksia. Lapsia houkuteltiin 1900-luvun taitteen molemmin puolin laulamaan ja soittamaan seka kuun-
telemaan lausuntoa ja runoesityksia avoimiin tapahtumiin. Haastattelemani 1950-luvulla lapsuuttaan
viettaneet kokoontuivat katsomaan ilotulituksia, mutta iltamista ei ole muistihavaintoja. Muistissa on,
miten torilla joulunavajaisissa tontut heittelivat kuorma-auton lavalta paperipaallysteisia karkkeja.
Sina iltana avattiin my0s verkot kauppaliikkeitten ikkunoissa, joissa jokainen oli yrittanyt tehda par-
haansa jouluisen ikkunan eteen. lisalmelaiset jatkoivat muisteluaan: “Pyhdkoulu oli Touhulassa aina
Jjonkun kotona sunnuntaisin, sielld laulettiin lasten hengellisid lauluja, ja oli pyhdkoulun tdti".

Nykyaan esimerkiksi lisalmen kaupungin nuorisopalvelut (2021) jarjestavat ostosreissuja, joululahja-
pajoja, herkkubuffia ja leivonta- ja piirustuskilpailuja seka esimerkiksi Konnischiwa! Tomodachi Clubia
ala- ja ylakouluikaisille lapsille — iltamia ei jarjestetd endd, mutta idea on sama: saadaan lapset ja
nuoret kokoontumaan turvalliseen paikkaan viettdamaan aikaa yhdessa. lltamien sijaan suunnitellaan
pienemmillekin lapsille erilaisia tapahtumia lapsille niin yritysten kuin muidenkin toimijoiden jarjes-
tamina, kuten joulunavajaisia, liikuntaseurojen esityksia, musiikkileikkikoulun konsertteja ja nalleneu-
voloita.

Uiminen on ollut lasten harrastusten kestosuosikki lapi vuosikymmenten. Uintihommissa tuovat tur-
vaa erilaiset uimalelut kuten viime kesan 2021 suosikit, jattimaiset ilmalla taytetyt laama- ja flamin-
gofiguurit. Alemmin mukana saattoi olla esimerkiksi traktorin sisdrengas.

= ; 2 o .
lisalmen kaupunginrannassa piisaa kesaisin iloa ja riemua - tuulisellakin saalla. My&s kalastus on ollut kautta aikaan lasten
suosiossa ja Porovedestdkin on saatu hyvid saaliita. Kuva kesalta 2021. Kuva Kukka-Maaria Raatikaisen kotiarkisto.

Niin ikdan Lappalaisen ja Simosen (2021) haastatteluissa kuten myds omissani tuli esille, ettd tyota
tehtiin aiempina vuosikymmenina leikkien lisdksi. 1920-luvulla syntynyt iisalmelainen autteli lapsena
kotitdissa ja huolehti pienemmista sisaruksista. 1950-luvulla syntyneet kavivat heinatdissa Kirmalla
ja Niemisilla, pyoralla ja mopolla kuljettiin matkat. Autolla ja junalla mentiin Kainuunmakeen asti
istuttamaan puuntaimia. He myds auttoivat aitiadn Kauppahallin myymalassa juoksupojan ja -tyton
roolissa: milloin piti tuoda aitille kaupasta muikkuja, milloin vieda valmiita kalakukkoja paketissa
linja-auton kyytiin muualle Suomeen.

Muistan yhden kerran, kun minun piti kdydd pyérdlld keskustassa ja hakea ditille muikkuja kukkoon.
Laitoin muikkupaketin ritikalle. Kalat siitd yksi kerrallaan putosivat matkalle ja kotiin tullessa ei ollut
montaakaan jdljelld ...!

- lisalmelainen, 1950-luvulla syntynyt



Kauppiasperheen tyton vastuulla oli kayda vaihtamassa myymalan kassaan pienta rahaa: “Linja-au-
toaseman yleisessd vessassa oli tdti, joka otti pikkurahoja vastaan ja sieltd sitd vaihettiin pienempddn”,
kertoo haastateltava 50-lukulainen. Kotona oli puunkantamista ja ikkunanpesua. Myds 1970-luvulla
syntyneet kyseisen kalakukkoleipurin mummotettavat saivat toimitella kukkoja linja-autoon, pienta
maksua vastaan toki.

Mind muistan, miltd se pitkin matkan linjuri tuoksui. Oli jotenkin niin ammattimainen olo, kun
nousin ne portaat Leimunmutkassa sanomaan kuljettajalle, ettd tdssd olist mummon ldhettimd pa-
ketti ja osoite on pddilld. Kuljettaja pyysi maksun ja minéd annoin muutaman kolikon. Itse sain pitdd
vaihtorahan ja kdydd ostamassa ldhikaupasta lakupdtkon tai tikkarin.

- lisalmelainen, 1970-luvulla syntynyt

Nykyajan lapsille tyo tarkoittaa haastateltavieni mukaan kouluty6ta tai tiskien laittamista, lehtien
haravoimista ja ruohonleikkuuta. Talvisin kolataan lumia. Useimmiten kotitoista maksetaan palkkaa.
Haastatellussa esimerkkiperheessa annetaan 50 senttia yhdesta pienesta tyosta, 4 euroa koko pihan
kolaamisesta.

Lappalaisen ja Simosen (2021) katsauksessa todetaan yhdeksi merkittavimmista eroista lasten ela-
massa ennen ja nyt sen tosiasian, etta 1900-luvun taitteessa lapset eivat ole saaneet olla taysin lapsia,
vaan heilla oli paljon vastuita liittyen esimerkiksi pienempien sisarusten kaitsemiseen. Nykyaan ollaan
paljon varovaisempia, eika lapsia uskalleta jattaa keskenaan kotiin ennen kuin he ovat kouluikaisia.
Toisena nakdkulmana Lappalaisen ja Simosen (2021) katsauksessa on, etta yhteisollisesta elamanta-
vasta on siirrytty kohti yksityisempaa elamaa. Perheiden elama on nykyadn enemman omien seinien
sisalld kuin aiemmin. Tama liittynee my0Os tosiasiaan, jota kasiteltiin taman artikkelin alussakin eli
siihen, ettd nykyadn asuminen on valjempaa: kotona voi olla jopa jokaisella perheenjasenella oma
huone, aikuisilla makuuhuoneen lisaksi tydhuoneetkin. Nain ollen perhe voi linnoittautua helpommin
neljan seinan sisalle kuin aiemmissa ahtaissa oloissa.

Ennen ja nyt on siis ollut seka kurjempia, etta myods niita ihania hetkia ja muistoja, joiden varaan ela-
maansa on voinut lahtea rakentamaan. Kuten tassa juhlajulkaisussa toisaalla todetaan, on olennaista,
ettd lasten elamaan kuuluu leikkia, ruokaa ja koti (Kaija-Kortelainen 2021). Naiden peruspilarien va-
rassa on voinut itsendisessa Suomessa, taalla lisalmessakin, ponnistaa kohti nuoruutta ja aikuisuutta.

Lahteet
lisalmen nuorisopalvelut 2021. iisalmen_nuorisopalvelut. Instagram.

Lappalainen, Terhi ja Simonen, Mila 2021. Lapsen kengissa lisalmessa 1900-luvun vaihteessa. Katsaus.
Moodle-oppimisymparisto.

Kaija-Kortelainen, Minna 2021. Lapsen oikeuksien kehittyminen lainsaadanndssa - osallisuuden na-
kokulmasta. Lasten ajatuksia arjesta ja osallisuudesta. Savonia-ammattikorkeakoulun julkaisuja. Iha-
nien ipanoiden lisalmi -juhlajulkaisu. Saatavissa: Theseus.fi


http://www.theseus.fi 
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Anne-Leena Juntunen ja Ulla-Maija Koljonen
Leikki varhaiskasvatuksen oppimisymparistoissa

Leikin arvo ihmiselle on ilmeinen, silla kykenemme palauttamaan lapsuuden leikeista jaaneita muis-
toja mieleemme viela vuosikymmenten jalkeenkin. Leikki on lapselle luontaista toimintaa ja silld on
positiiviset vaikutukset lapsen kehittymiseen ja oppimiseen (Helenius & Lummelahti 2013, 19; Saren
2019, 65). Leikki on kokonaisvaltainen, luova ja esteettinen toiminnan malli, josta muut luovuuden
muodot kehittyvat. Leikki on lapselle merkityksellista toimintaa, joka motivoi oppimista. Lapsi halu-
aa toimia kuin aikuiset ja ottaa osaa aikuisten sosiaaliseen elamaan leikin keinoin. (Hakkarainen ja
Brédikyté 2013; Leontjev 1977; Vygotski 1978.) Erilaiset oppimisymparistdt mahdollistavat lapselle
mieluisia leikkitoimintoja.

Lasten oppimisymparistot ovat monipuolistuneet ja laajentuneet yhteiskunnallisen muutoksen ja di-
gitaalisen kehityksen myota. Oppimisymparistdilla tarkoitetaan tiloja, paikkoja, yhteisdja, kaytantoja,
valineita ja tarvikkeita, jotka tukevat lasten kehitysta, oppimista ja vuorovaikutusta. Oppimisymparis-
ton kasite sisaltaa varhaiskasvatuksessa muun muassa fyysisen, psyykkisen, sosiaalisen ja kulttuurisen
ulottuvuuden (Opetushallitus 2019, 32.) Vygotskyn (1976) mukaan leikki saa alkunsa oppimisympa-
ristdjen kulttuurista taustoista ja niiden historiallisista lahtokohdista (my6s Helenius & Lummelah-
ti 2013, 61). Oppimisymparistdjen rakentamisessa huomioidaan lasten osallisuus ja mahdollisuus
luovasti yhdessa aikuisten kanssa rakennella erilaisia oppimisymparistdja muun muassa leikkeihin ja
peleihin seka erilaisten ymparistdjen tutkimiseen.

Luonto, pihat, leikkipuistot ja muut rakennetut ymparistot tarjoavat leikeille esineellisen, luovan ja
lasten hyvinvointia tukevan oppimisympariston. Esineellisen toiminnan merkitys korostuu muun mu-
assa lapsen itsetunnon kehittymiselle, varsinkin varhaislapsuudessa (Helenius & Lummelahti 2013,
69). My0Os tieto- ja viestintateknologia on osa monipuolista ja lasta osallistavaa oppimisymparis-
toa. Lasten omia tieto- ja viestintateknologisia laitteita, leluja ja muita valineita kaytetaan leikki- ja
oppimisymparistojen rikastuttamiseen seka kasvatusyhteistydhon huoltajien kanssa. (Opetushallitus
2019, 33).

L ) )G

Leikki on lapselle luonnollinen tapa oppia ja viettda aikaa.
Kuva: Pixabay.
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Leikki osana varhaiskasvatusta ja sosionomin (AMK)-tutkinto-ohjelmaa

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2018, 30) tunnustetaan leikin tarkea merkitys lapsen hy-
vinvoinnille ja oppimiselle ja ndin ollen leikin pitdisikin nakya ja kuulua varhaiskasvatuksessa. Jotta
leikkia osataan arvostaa, vaatii se varhaiskasvattajilta leikin merkityksesta syvallistd ymmartamista
ja tietoutta leikin vaiheittain etenevasta kehityksesta (Ahonen & Roos 2021, 97). Tulevaisuuden var-
haiskasvatuksen ammattilaisena myds sosionomin on syyta tuntea ja tiedostaa leikin merkitys ja sen
mahdollisuudet tukea lasten kasvua, kehitysta, oppimista ja hyvinvointia. Tama seikka on huomioitu
sosionomin (AMK) tutkinto-ohjelmassa.

Sosionomin (AMK) -tutkinnon opetussuunnitelman mukaisesti opiskelija voi halutessaan suuntau-
tua varhaiskasvatuksen sosionomin tehtaviin valitsemalla sosiaalipedagogiikan ja varhaiskasvatuksen
osaajapolun opinnot. Sosionomi (AMK) -tutkinto-ohjelmassa leikki nakyy ja kuuluu opintojaksojen
sisalldissa. Opinnoissa sosionomiopiskelijat tutustuvat leikin teoriaan ja paasevat soveltamaan leik-
kipedagogiikan oppeja myds erindisten kaytanndn ohjausharjoitusten yhteydessa. Uuden tutkimus-
tiedon myd6ta sosiaalipedagogiikan ja varhaiskasvatuksen opintoja on kehitetty soveltaen leikin ja
leikkipedagogiikan teoreettisia sisaltoja.

Leikkipedagogiikka ja leikin mahdollistuminen

Leikkipedagogiikassa yhdistyvat lasten ja aikuisten yhteinen juonellinen toiminta ja leikki. Juonel-
lisuus kietoutuu tarinoiden kerrontaan ja erilaisten tilanteiden dramatisointiin. Leikkipedagogiikka
edellyttaa herkkyytta vastavuoroisen leikkijuonen kehittelyyn. Olennaista leikkipedagogiikassa on
kasvattajien aseman muutos. Kasvattajan tulee sovittautua osaksi satujen ja tarinoiden juonimaail-
maa. Aikuinen on mukana leikissa esimerkiksi kertomalla tarinaa draaman keinoin ja havainnoimalla
lapsia. Oppimista ohjaavat lapsen itsensa muodostama tapahtumien mielekkyys, lapsen omat kiin-
nostuksen kohteet juonessa ja oppimisen motivaatio. Aikuisen tehtavana on leikin havainnoinnin
lisaksi edistaa lapsen oppimisen motivaatiota lapselle itselleen mielekkaissa teemoissa ja oppimisen-
alueissa. Leikkipedagogiikan keskeinen tehtava on tukea lasta siirtymaan tarinalliseen kehitysvaihee-
seen lukemalla, suullisesti kertomalla ja esittamalla satuja ja tarinoita. (Hakkarainen & Brédikyté 2013,
1, 96.) Voidaankin todeta, etta juonellisen leikin oppimisymparistét nivoutuvat vahvasti kulttuurisiin
ja sosiaalisiin, lapselle mielekkaisiin oppimisymparistoihin ja lasta itseaan kiinnostaviin oppimisen
aiheisiin.

Erilaiset oppimisymparistot tarjoavat erilaisia mahdollisuuksia leikkiin. Usein leikin oppimisymparis-
toja tarkastellaan fyysisind oppimisymparistding, jolloin leikit ndkyvat ja kuuluvat aikuisille. Mutta
millainen on tarpeeksi hyva leikki? Aikuisena lahdemme herkasti arvottamaan leikkia omien tarpeit-
temme ja arvojemme mukaan. Usein arvotamme leikin joko hyvaksi tai huonoksi. (Verkalahti & Urho
2013, 17). Hyvan leikin ominaisuuksia voisivat olla aikuisen mielestda muun muassa leikin siisteys, sen
juonen selkeys ja rauhallisuus, kun taas huonon leikkiin voidaan katsoa kuuluvaksi sen kovaaanisyys
ja fyysisyys. Se, millaista leikkia ja millaisia oppimisymparistdja arvostamme vaikuttaa varmasti myos
omat leikkikokemuksemme.

Ihmisten kasitykset leikista voivat olla hyvin moninaisia. Leikit, joita olemme itse leikkineet lapsuu-
dessamme ja nuoruudessamme — voivat olla hyvin erilaisia verraten niihin leikkeihin, joita nykypaivan
lapset leikkivat. Aikuisena voimme pysahtya pohtimaan sitd, piddammekd omia lapsuuden leikkejam-
me nykyajan leikkeja tai leikkiymparistdja parempina? Ehka myods tahan teemaan sopivat tutut lau-
seet siita, ettd “aika kultaa muistot” ja “ennen kaikki oli paremmin”. Meidan tulisi kuitenkin muistaa,
etta leikki on tarpeeksi hyva silloin, kun se on tarkea ja merkityksellinen lapselle itselleen (Verkalahti
& Urho 2013, 19). Voisi jopa sanoa, etta leikkija itse on oman leikkinsa asiantuntija. Voimme osoittaa
aikuisena leikin arvostusta lapselle tarjoamalla leikille tuen. Aikuisena voimme toimia leikin tukijana
tarjoamalla leikille sopivia olosuhteita, aikaa, tilaa ja valineita (Hakkarainen & Brédikyté 2013; Heleni-
us & Lummelahti 2013, 221-227; Verkalahti & Urho 2013, 8). On syyta muistaa, etta leikin mahdolli-
suudet ovat lasna kaikkialla, jos vain ndin haluamme (Ahonen & Roos 2021, 97).



Lapset Iéyté\}ét Ieikkiy_r%péristéjé kaikkialta. Kuva: Pixa pay.

Perinneleikeista teknologisiin sovelluksiin

Maailman muuttuessa myos leikit muuttuvat (Helenius & Mantynen 134). Leikin muutos nakyy muun
muassa siing, etta nykyisin erilaiset teknologiset laitteet, kuten televisio, tabletit ja pelit muuttavat
lasten oppimis- ja leikkiymparistoja. Uusina leikkeina lasten arkeen ovat tulleet muun muassa tieto-
konepelit ja erilaiset pelisovellukset. Peleissa lapsi saa nopeasti palautetta toiminnastaan erilaisten
aanten, kuvien tai tapahtumien kautta (Helenius ja Lummelahti 2013, 9-10). Teknologiset leikkipeda-
gogiikkaa hyddyntavat sovellukset tarjoavat monipuolisen mahdollisuuden oppia esimerkiksi luon-
nontieteitd, teknologiaa, lukemista, taidetta, matematiikkaa tai insinddritaitoja. Leikkiessaan lapset
luontaisesti yhdistelevat erilaisia kiinnostuksen kohteena olevia sisaltdja, materiaaleja ja kulttuuria
(Horrace, 2021). Lasten oma kokemusmaailma vaikuttaa vahvasti siihen, millaiseksi leikin aiheet ja
merkitykset muotoutuvat (Saren 2019, 66).

Teknologian kehitys tuo leikkiin ja varhaiskasvatuksen oppimisymparistdihin uudenlaisia mahdolli-
suuksia myds robotiikan kayttddnoton myota. Israelissa, Arielin yliopiston tutkimuksissa (Fridin 2013)
kokeiltiin robotiikkaa siten, etta teknologia, juonellisuus ja oppiminen yhdistyivat esiopetusikaisten
lasten ryhmassa. Vuorovaikutteinen NAO-robotti toimi opettajan apulaisena kertoen tallennettuja
tarinoita, lauluja ja liikunnallisia tehtavia pienelle joukolle lapsia. NAO-robotin tarinoihin oli sisally-
tetty tunnepitoisia elementteja ja uusia kasitteita lapsille. Lapset saivat myds palautetta vuorovai-
kutuksestaan. Tutkimustulosten mukaan NAO-robotin tarinan kerronta edisti lasten emotionaalista
sitoutumista oppimiseen ja osoitti robotiikan hyddyt yhtena leikkiin ja tarinallisuuteen perustuvista
oppimisymparistoista. Tutkimuksen mukaan digitaalisuus edellytti kasvattajilta uudenlaista roolia
toimia oppimisymparistdjen organisoijina, opastajina, kanssaoppijoina, auttajina ja tietoteknisina
avustajina lapsille. (Fridin 2013, 57.) Voimakas teknologinen kehitys vaikuttaa tutkimusten mukaan
laajasti nimenomaan lasten leikkeihin ja leikkiymparistdihin. Samalla kehitys tuo mukanaan myds
eettisia haasteita oppimisymparistdjen suunnitteluun ja robotiikan kayttéon (Fridin 2013, 62). Leikki
ja leikkiymparistdt muuttuvat ja meidan on huomioitava tama muutos sosionomi (AMK) -koulutuk-
sessa. Varhaiskasvatuksen ja koulutuksen tehtava on tukea lapsia turvalliseen teknisten laitteiden
kayttoon, teknologisiin kokeiluihin ja leikkeihin.
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Onnistumisen ilo on tarkeaa lapsille. Kuva: Pixapay.
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Varhaiskasvatuksen sosionomin (AMK) -koulutus ja kehittamiskokeilut

Savonia-ammattikorkeakoulussa mahdollistui syksylla 2021 kaksi varhaiskasvatuksen oppimisym-
paristoihin kohdistuvaa kehittamiskokeilua. Osana /hanien Ipanoiden lisalmi -hanketta, toisen vuo-
den sosionomiopiskelijaryhma paasi harjoittelemaan varhaiskasvatuksen opintojaksolla lasten leikin
dokumentointia kdaytannossa. Pedagoginen dokumentointi on varhaiskasvatuksen suunnittelun, to-
teuttamisen, arvioimisen ja kehittamisen keskeinen tydmenetelma myds leikin havainnointiin (Var-
haiskasvatussuunnitelman perusteet 2018, 37). Dokumentointi tuottaa tietoa lasten elamasta, kehi-
tyksesta, kiinnostuksen kohteista, ajattelusta, oppimisesta ja tarpeista seka lapsiryhman toiminnasta
(Rintakorpi & Vihmari-Henttonen 2017, 10). Opiskelijat tallensivat aineistoa leikeista ja mieluisista
leikkipaikoista erilaisin pedagogisen dokumentoinnin menetelmin. Lapsia haastateltiin ja heidan ker-
tomuksiaan leikeista videoitiin. Lapset piirsivat ja valokuvasivat mieluisia leikkejaan ja leikkipaikko-
jaan. Dokumentoimalla lasten leikkejd, olemme halunneet nostaa esiin leikin arvoa (Verkalahti &
Urho 2013, 20). Tallentamalla lasten leikkeja haluamme osoittaa myds lapsille itselleen, etta pidamme
lasten leikkeja ja leikkipaikkoja kiinnostavina ja tarkeina (Verkalahti & Urho 2013, 20).

Toinen yhteisen kokeilun aihe paivakodissa rajautui teknologiakasvatukseen edeten aiemmin toteu-
tetusta Robotiikka-tunnekasvatuskokeilusta lapsilahtoiseen teknologiakasvatukseen. Opiskelijoiden
ja opettajien yhteistydssa lahdimme etsimaan yhdessa uusia tapoja toteuttaa teknologikasvatusta.
Yhteisena ajatuksenamme oli, ettd teknologiat, digitaaliset laitteet ja sahkoiset oppimisymparistot
voivat tuoda uusia elementteja ja mahdollisuuksia uuden oppimiseen ja lasten leikkeihin. Toiminnan
suunnittelu ja toteutus perustuivat tiiviisti leikinomaiseen teknologian havainnointiin ja tutkimiseen -
toisin sanoen leikilliseen oppimiseen. Lisaksi yhteistydta raamitti ajatus lasten ja heidan huoltajiensa
osallisuudesta. Lasten ja huoltajien osallisuus huomioitiin muuan muassa siing, etta paivakodista la-
hetettiin perheille teknologiakasvatusta koskeva kysely, jossa kartoitettiin lasten ja huoltajien toivei-
ta projektin sisaltoihin liittyen. Opiskelijat huomioivat taman kyselyn tulokset ohjaussuunnitelmissa.
Tuloksena syntyi monipuolisia pedagogisia toimintasuunnitelmia.



Yhteenveto ja johtopaatokset

Sosionomi (AMK) -tutkinto-ohjelmassa tydelamalaheinen oppiminen on ollut avainasemassa. Har-
joittelujen ja opintojaksojen toteutuksiin kuuluu tiivis yhteistyd tydelaman, tassa paivakotien kanssa.
(Savonia-amk 2018.) lisalmen kampuksella toimii kunnallinen vuorohoitopaivakoti, mika tarjoaa erin-
omaisen mahdollisuuden varhaiskasvatusyhteistydhon. Varhaiskasvatuksen syventavissa opinnoissa
olemme kokeilleet uusia tydtapoja yhteistoiminnassa sosionomi (AMK) -opiskelijoiden, opettajien ja
paivakotien henkildston kanssa. Oleellista yhteistoiminnassa on ollut tiedon siirtyminen, vuorovaiku-
tus ja uuden oppiminen. Usean vuoden ajan olemme tehneet yhteistyota, esimerkiksi englanninkie-
liset leikkityOpajat tai luontokasvatukseen ja leikkiin kohdistuvat kokeilut osallistaen lapsia ja valilli-
sesti myos heidan vanhempiaan. Yhteistyo on ollut hedelmallista. Monipuoliset yhteisolliset kokeilut
ovat edistaneet sosionomi (AMK) -opiskelijoiden varhaiskasvatusosaamista, tukeneet lasten kasvua,
kehitysta ja oppimista seka vanhempien kanssa tehtavaa kasvatusyhteistyota.

Osana lhanien Ipanoiden lisalmi -projektia opiskelijat tyostivat nelja digitarinaa. Digitarinoiden si-
sallollisena teemana oli eri ikdisten iisalmelaisten lapsuuden leikit ja leikkipaikat. Nama digitarinat
ilahduttavat lisalmelaisia sosiaalisessa mediassa juhlavuoden kunniaksi. Ne tarjoavat katsojalleen
aikamatkan menneisyydesta nykyhetkeen. Ehka ne vievat katsojan hetkeksi omiin lapsuuden leikki-
muistoihin tai raottavat kuvaa my6s taman hetken lapsuudesta ja sen leikeista. Nama tarinat jaavat
myds elamaan lisalmen kaupungin arkistoihin. Tama tehtava oli tarkea ja merkityksellinen, silla nama
tarinat auttavat ihmisia muistamaan ja muistelemaan lapsuuttaan ja siihen liittyvia leikkeja viela vuo-
sikymmenten jalkeenkin. Leikkimuistot sisaltavat paljon tietoa. Heleniuksen ja Lummelahden (2013,
54) mukaan kertomukset leikista sisaltavat tietoa kulttuuristamme ja sen muutoksesta, lapsuudesta
ja siita, mika on ollut kulloinkin leikin osuus lapsuuden rakentumisessa. Taman tiedon keraaminen on
tarkeaa.

Leikin arvottamisen sijaan on tarkeaa huomioida ja arvostaa lasten leikkia kulttuurisena ja sosiaalise-
na, oppimista edistéavana toimintona. Leikki on lapselle luontainen - oma tapa oppia ja tehda asioita
(Saren 2019, 66). Meidan tulisi olla aikuisina aidosti kiinnostuneita lasten leikeistd, leikkikulttuurista ja
leikin tarjoamista oppimisymparistoista. Leikki onkin yksi loistava tapa tutustua lapseen, silla lapset
tuovat leikkeihinsa omat mielenkiinnon kohteensa, ihmetyksensa ja kokemuksensa (Ahonen & Roos
2021, 98).

Leikki on lapsen oikeus ja se kuuluu kaikille lapsille yhdenvertaisesti (Unicef). Tukemalla lasten leikkia
- tuemme lasten kasvua, kehitysta ja hyvinvointia. Leikki ja leikillisyys ei tee pahaa my&dskaan aikuisel-
le. Parhaimmillaan se voi vapauttaa ja voimaannuttaa. Leikki asuu meissa jokaisessa, mutta sen esille
kaivaminen vaatii kuitenkin rohkeutta ja heittaytymista.
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Leikki vapauttaa ja voimaannuttaa lapsia. Kuva: Pixapay.
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Kaija Rautaparta-Pennanen, Pdivi Ronkko ja Katja Koskela

KUVAUS PALOISTEN PAIVAKODIN
TEKNOLOGIAKASVATUKSESTA

JOHDANTO

"Pdivdkodinjohtajana kysyin tiimin kehittimispalaverissa, mitd tarkoittaa teknologia?” paivakodin joh-
taja Paivi toteaa ja jatkaa tuumailuaan, "kun pohdimme asiaa yhdessd tarkemmin, niin huomasimme,
ettd myds meiddn varhaiskasvatuksessa toteutetaan jo laajasti teknologiakasvatusta. Ja tamd meilld
olemassa oleva teknologiakasvatus tulee saada ndkyvdksi ja tutuksi.”

Teknologiakasvatuksen toteuttamisessa ja kehittdamisessa avainasemassa on varhaiskasvatuksen
henkilostd. Montessori (1940, 78) maaritti jo aikoinaan kasvattajan tarkeiksi tehtaviksi lapsen itse-
naisyyden tukemisen seka lapsen tarpeiden huomioimisen. Henkiloston herkkyys huomata lapsen
luonnollinen kiinnostus ja tarve tutkia, toimia ja leikkia seka tukea lasten toimijuutta ja osallisuutta on
merkityksellista myds teknologiakasvatuksessa. Teknologiakasvatuksessa on oltava tavoitteena myos
henkildston innostaminen ja osaamisen tukeminen, jotta teknologiakasvatus tulisi varhaiskasvatuk-
sessa ja esiopetuksessa entista tutummaksi.

Majoisen (2019) oppimisymparistoihin liittyvassa tutkimuksessa perusopetuksen esimies, joka on in-
nostunut tekniikasta, kokee sen hyddyllisena ja pyrkii samalla kehittamaan koulua, vaikuttaa oman
asenteensa kautta opettajakunnan teknologiamyodnteisyyteen. Myos paivakodin arjessa esimiehella
on vaikutusta teknologiakasvatuksen kehittamistyossa. Tassa artikkelissa konkretisoimme sita, mita
teknologiakasvatus ja teknologiaosaamisen tukeminen varhaiskasvatusyksikossa voi tarkoittaa. Tek-
nologiakasvatus voidaan ymmartaa myos Paloisten paivéakodissa kuten Varhaiskasvatussuunnitelman
perusteissa (2018) ja Kaksivuotisen esiopetuksen kokeilun opetussuunnitelman perusteissa (2021)
tieto- ja viestintateknologia ymmarretaan laitteita ja sovelluksia laajempana ilmiona ja tarkastelun
kohteeksi nostetaan my®os siihen liittyvat kulttuuriset ja sosiaaliset ulottuvuudet (Mertala 2020). Tek-
nologia- ja ymparistokasvatuksessa on keskeista lasten omien havaintojen ja toiminnan seka esimer-
kiksi esiopetuksessa syntyvien tilanteiden hyddyntaminen, joten artikkelissamme emme kuvaile, mita
lasten ja henkilokunnan tulisi tietda tai osata, vaan artikkelissamme esittelemme yhden varhaiskas-
vatusyksikon avulla tydntekijan roolia pedagogisen toiminnan toteuttajana teknologiakasvatuksessa.

lisalmen kaupungin esiopetuksen opetussuunnitelman perusteissa (2019) kuvataan, miten oppimis-
ymparistdjen kehittdmisessa keskeista on monipuolisuus ja muunneltavuus seka teknologian mah-
dollisuuksien hyédyntaminen. Tarkeintd on oppimista tukeva ilmapiiri ja oppijan aktiivinen rooli.
Lapset ja huoltajat otetaan mahdollisuuksien mukaan suunnittelemaan ja toteuttamaan oppimisym-
paristdja. Suunnitelmassa mainitaan myds, etta oppimisvalineet ovat lasten saatavilla ja toiminnassa
otetaan huomioon lasten yksil6lliset erot ja mahdollisuudet. Oppimisymparistdjen valinnassa huo-
mioidaan myos lahella olevat kohteet, jotka tukevat esioppilaiden kotiseutukasvatusta. Paikallisessa
varhaiskasvatussuunnitelman perusteissa (2019) kuvataan samoin sitd, miten lisalmessa toiminta- ja
oppimisymparistdjen kehittamisessa keskeista on monipuolisuus ja muunneltavuus seka teknologian
mahdollisuuksien hyédyntaminen. Tarkeinta on lapsen kokonaisvaltaista hyvinvointia tukeva ilmapiiri
ja varhaiskasvatuksen tavoitteiden siirtyminen kaytantoon.

Ymmarramme, etta teknologiakasvatus on osa opetussuunnitelmien perusteita, jotka taas ohjaavat
tyotamme. Teknologia ei ole pelkkaa tablettien ja muiden laitteiden kayttda, kuten helposti voidaan
ajatella. Tehtdvanamme on tukea varhaiskasvatuksessa ja esiopetuksessa esimerkiksi monilukutaitoa
seka tieto- ja viestintateknologian taitojen kehittymista. Tavoitteenamme on kartoittaa Yla-Savon
alueen jo olemassa olevat verkostot varhaiskasvatuksen ja teknologiakasvatuksen kehittamisen tu-
kemiseksi. Savonia ammattikorkeakoulun kanssa on sovittu yhteisessa teknologiatyéryhmassa, etta
vahvistamme oppilaitosyhteistydta ja hydodynnamme esimerkiksi teknologiakasvatuksen mahdolli-
suuksia lasten oppimisen ja hyvinvoinnin tukemisessa. Syksylla 2021 sosionomiksi opiskeleva ryhma
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jarjestaa teknologiakasvatukseen liittyvaa ohjaustoimintaa Paloisten paivakodilla. Paloisten paivakoti
on myos kontekstina Savonia ammattikorkeakoulun opinnaytetydlle, jonka aiheena on varhaiskasva-
tuksen teknologiakasvatus.

Kuvailemme tassa artikkelissa lisalmen kaupungin Paloisten paivéakodin teknologiakasvatuksen nyky-
tilannetta ja tulevaisuuden visioita varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen teknologiakasvatuksen kehit-
tamisesta monitoimijaisesti eri verkostoissa Savonia ammattikorkeakoulun kanssa.

Teknologiakasvatusta Paloisten paivakodissa

Paivakotimme on avoinna maanantaista perjantaihin klo 6.30 - 17.00 ja tarpeen mukaan laajennetuil-
la aukioloajoilla vuoroty6ta tekevien vanhempien lapsille. Paivakotimme toimii vaistotiloissa Savonia
Kampuksella. Tuemme lapsen yksilollista kasvua yhteistydssa vanhempien kanssa. Paivakodissamme
lapsi voi leikkia, toimia, kysella ja tutkia yksin tai ryhmassa itsenaisesti tai aikuisen ohjaamana. Hanella
on mahdollisuus saada kokemuksia ja elamyksia elamaa varten. Paivakodin toiminta- ja lukuvuosi-
suunnitelmissa kuvataan teknologiakasvatuksen tavoitteita 2021-2022.

"Kaiken tdmdn teknologia-asian ympdirilla touhuaminen tuo tyontekijoille liséd tietoa, ymmdrrystd ja
varmuutta. Teknologia on ollut pienend sanana siellé suunnitelmissa, mutta nyt timd kaikki nostaa
sen sanan sieltd esille ja auttaa tydntekijéitd huomioimaan sen kasvatus- ja opetustydssddn. Sattuukin
nyt mukavasti, ettd monesta tuutista buutataan tdtd!" kuvailee paivakodin johtaja Paivi arjen tekno-
logiakasvatusta.

Paivakodin arjessa, seka varhaiskasvatuksessa etta esiopetuksessa, tuetaan lasten oppimista ja vah-
vistetaan lasten tiedon hankkimisen, kasittelyn, analysoimisen, esittamisen, soveltamisen, yhdistele-
misen, arvioinnin ja luomisen taitoja. Tutkiva ja ongelmalahtdinen tydskentely, leikki, mielikuvituksen
kaytto ja taiteellinen toiminta edistavat kasitteellista ja menetelmallista osaamista, kriittista ja luovaa
ajattelua seka taitoa soveltaa osaamista (Esiopetuksen opetussuunnitelman perusteet, lisalmi 2019).
Onkin mielenkiintoista, miten Mertala (2020) kuvaa artikkelissaan sita, miten tieto- ja viestintatek-
nologista osaamista tukevaa pedagogiikkaa ei ole
toistaiseksi tarkasteltu varhaiskasvatuksen ominais-
piirteista kasin. Paivakodin arjessa nakyy Mertalan
(2017) mukaan muun muassa se, etta tavat kayttaa
tieto- ja viestintateknologiaa varhaiskasvatukses-
sa perustuvat usein perusopetuksen puolelta saa-
tuun malliin. Varhaiskasvatuksen traditiot ja tieto- ja
viestintateknologia nahdaan toisinaan viela yhteen-
sopimattomina ilmidina (Mertala 2019; Lindahl &
Folkesson 2012). Tamankin artikkelin tavoitteena on
tuoda esille se, miten Majoisen (2019) tutkimuksen
mukaan positiivisesti rakentuneessa oppimisympa-
ristdssa on kaikilla sen jasenilla hyva tydskennella
opettajana, kasvattajana tai lapsena myds teknolo-
giakasvatuksen alueilla.

Paloisten paivakodin varhaiskasvatuksen opettajat
Tuire ja Anne kertovat: "Teknologiakasvatukseen
perehtyminen aloitettiin tekemdlld mind map-tyyp-
pinen kartoitus siitd, mitd eskarilaiset ajattelevat
teknologian olevan. Ensin oli hiljaista, mutta muuta-
man vastauksen jdlkeen eskarilaiset pddsivit vauh- J
tiin. Totesimme, ettd teknologiaa on ympdrillimme

vallan vaikka mitd ja ettd tiedeihmiset ja tutkijat ‘ .
ovat teknologiaa suunnitelleet ja valmistelleet. Oi- Mieleists teknologiaa. Kuva Tuire Laitinen.




valluksena oli, ettd kaikki me ihmiset kdytdmme tek-
nologiaa pdivittdin. Katsoimme Pii ja Poju nimisestd
lasten sarjasta jakson, jossa karuselli hajoaa ja sen
korjaamiseen tarvitaan uusi keksinté — innovaatio.
Sarjassa kéytetddn karusellin korjaamiseen tuulivoi-
maa. Lasten tehtdvda oli miettid katsomisen aikana,
kuinka se liittyy teknologiaan.”

Paivakodin toimivat ja yhteisollisen tiedon rakenta-
mista edistavat oppimisymparistot lisadvat vuoro-
vaikutusta ja osallistumista (Majoinen 2019). Tekno-
logia on tullut yhteiskuntaamme pysyvasti, minka
vuoksi myds koulu- ja varhaiskasvatusymparistos-
sa sen kanssa on tultava toimeen. Teknologiaa on
opittava ymmartamaan, jotta siita tulisi luonteva
osa elamaa (Majoinen 2019).

Poliisilaitos alkutekijoissdan. Kuva Tuire Laitinen.

"Seuraavaksi vuorossa oli koodaamista. Harjoittelimme ensin kaverin koodaamista antamalla kaverille
lattiaan tehdyssd ruudukossa litkkumisohjeita. Varsinaiseen Bee-Bot -robotin kéyttéén otimme tdlld
kertaa teemaksi tunteet. Bee-Bot -robotin ruudukossa oli erilaisia kuvia, jotka esittivdt eri tunteita.
Lapsi sai valita tunteen, jota muistaa joskus itse tunteneensa. Robotin sinne ohjelmoituaan, hdn kertoi
opelle ja toiselle eskarikaverille omakohtaisen muiston, jonka muisti tunteesta. Saimme aikaan hyvié
keskusteluita ja lapset olivat innoissaan robotin kdytdstd. Voidaanko tehdd uudestaan? kuului monen
suusta”, tuumailevat varhaiskasvatuksen opettajat Anne ja Tuire lasten koodaamisesta.

Koodaar.nisté; KU\)a Tuire Laitinen.

Paivakodin lapset tutkivat leikin kautta teknologista maailmaa ja tuovat esiin teknologiaan liittyvia
tietojaan, taitojaan ja asenteitaan (Opetushallitus 2018; Mertala 2020). Majoisen (2019) tutkimuksen
tulosten mukaan teknologisessa oppimisymparistdssa voidaan edistad myds oppilaan tuen jarjesta-
mista ja tarjoamista monin eri tavoin.

Paivakodissa lasten leikissa ilmenevat teknologiaan liittyvat tiedot ja taidot tulisi ymmartaa lapsilta
tulevina aloitteina ja teknologiakasvatuksen pedagogisen toiminnan perustana (Mertala 2020). Emt.
(2020) kuvaa, miten paivakodin arjessa tapahtuvat teknologisia ratkaisuja vaativat pulmatilanteet
voidaan nahda pedagogiikkaa rikastavina ja yritykset ratkaista naitd pulmia antavat lapsille mallin
toimijuudesta teknologisessa ymparistdssa. Tama tuo armoa meille varhaiskasvatuksen tydntekijoil-
le, kun pahkailemme, ettei osaamisemme riitd teknologiakasvatukseen. Toisaalta kasvattajien epa-
varmuus teknologiaa kohtaan voi estda lasten toimijuuden tunnistamisen ja sita kautta tukemisen
(Mertala 2020).
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Tunnetaitojen harjoittelua Bee-Botin avulla. Kuva Tuire Laitinen.




Vanhempien ajatuksia teknologiakasvatuksesta

Paloisten paivakodin esiopetusryhman vanhemmille tehtiin kysely teknologiakasvatuksesta lukuvuo-
den 2021 - 2022 alussa. Tarkoituksena oli selvittaa, miten lasten vanhemmat kokevat teknologiakas-
vatuksen esiopetuksessa. Vanhempien vastauksia saimme 9 kappaletta. Esittelemme tassa kyselyn
tulokset, joita on hyddynnetty paivakodin toimintasuunnitelman taustalla. Savonia ammattikorkea-
koulussa sosionomiksi opiskeleva ryhma osallistuu toimintasuunnitelman toteuttamiseen, siten etta
he jarjestavat opintoihinsa liittyvaa teknologiakasvatuksen toimintaa Paloisten paivakodin esiopetus-
ryhmassa.

Mita vanhempien mielesta tarkoittaa teknologia?

Vastauksissa esiintyy paivittaiseen eldamaan liittyvia asioita. Teknologiasta tulee mieleen teknologiset
laitteet, kuten puhelimet, televisiot ja tietokoneet. Teknologiaa kuvaillaan tekniikaksi, mita kaytetaan
ymparistdssa apuna. Sahkoiset tydkalut esimerkiksi porakone, leivanpaahdin, mikro helpottavat ar-
kielamaa.

Teknologia nahdaan myos viihdekayttona. Vanhempien vastauksissa kerrottiin ihmisten keksimista
elamaa helpottavista tekijoista. Tietotekniikkaa voidaan hyddyntaa erilaisten asioiden ja suoritteiden
tekemisessa. Teknologia auttaa ihmisia selviytymaan kaikista haasteista. Vastauksissa nakyi myos kat-
se tulevaisuuteen, silla teknologia haastaa ihmiset keksimaan asioita. Teknologia on luovuutta, uusia
ideoita ja innovaatioita. Teknologia on kehittynyt huimasti sadassa vuodessa ja esimerkiksi autoissa
tekniikka on tarkeassa roolissa, jos mietitaan turvallisuutta tai nopeutta.

Vanhemmat kertoivat kyselyn vastauksissa, millaisista teknologisista asioista heidan lapsensa ovat
kiinnostuneita ja mita lapset ovat ihmetelleet?

Lapsia kiinnostaa, miten eri asiat toimivat ja mistd mikakin on tehty. Vanhemmat kertoivat, etta lap-
sia kiinnostaa pelaaminen ja viihde-elektroniikka. Puhelin, tabletti, televisio ja sahkbhammasharja
ovat olleet myds ihmettelyn ja kiinnostuksen kohteina ja naiden kayttoa harjoitellaan yhdessa. Ak-
kuporakonettakin on kokeiltu yhdessa vanhemman kanssa. Autot, traktorit, moottoriajoneuvot seka
radio-ohjattavat autot lukeutuvat vanhempien vastausten perusteella lasten kiinnostuksen kohteiksi.
Legot ja muut kehittavat lelut ovat suosikkeja. Teknologiset asiat ovat myds vastausten perusteella
vanhempien ja lasten yhteisia kiinnostuksen kohteita.

Vanhempien toiveita opiskelijoille:

Varhaiskasvatuksen ja esiopetuksen tavoitteita tukevia asioita nakyy paljon vanhempien toiveissa.
Vanhemmat toivovat lapsen teknologista kehitysta tukevia toimintoja, joissa lapset haastetaan eri-
laisten leikkien avulla kehittymaan ja ymmartamaan teknologiaa. Vanhemmat haluaisivat lisata lap-
silleen enemman tietoisuutta teknologiasta ja erityisesti mihin teknologiaa kaytetdaan. Toiveena on
yhdessa tekeminen. Opiskelijoilta toivotaan, ettéd he havainnollistaisivat mahdollisimman hyvin sen,
mitd on teknologia. Se, miten koneita kaytetaan turvallisuus huomioon ottaen, on yksi konkreettinen
esimerkki tastd havainnollistamisesta. Opiskelijoiden kanssa on hyva miettia myos sita, mika on hyva
ruutu-aika. Tietotekniikka, teknologia, puhelin eika tabletti saa kuitenkaan syrjayttaa kontakteja ja
leikkeja. Vanhempien mielesta ei ole mydskaan hyva, jos lapsi naplaa liikaa puhelintaan.

Vanhemmat toivovat opiskelijoilta monipuolista tutustumista teknologian eri osa-alueisiin, jotta toi-
minnassa perehdyttdisiin, mita mahdollisuuksia teknologia voisi tuottaa lasten elamaan. Toiveena
on myos, jos opiskelijoiden kanssa lapset ideoisivat tulevaisuuden mahdollisia teknologiakeksintdja.
Ennen kaikkea vanhemmat toivovat lapsilleen mahdollisuutta tutkia ja kokeilla itse.

Sosionomiksi opiskelevien ryhman on hyva jatkaa yhteista ohjattua teknologiakasvatukseen liittyvaa
yhteisty6ta paivakodin kanssa taman paivakodin henkilokunnan laatiman alkukyselyn perusteella.
Savonian lisalmen kampuksen sijainti mahdollistaa aktiivisen yhdessa tekemisen meidan paivakodin
kanssa.
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Henkilokunnan ajatuksia teknologiakasvatuksesta

Kysyimme henkilokunnan teknologiakasvatus-kuulumiset FORMS-kyselyn avulla syksylla 2021. Tek-
nologiakasvatus nakyy Paloisten paivakodin arjessa tyontekijoille tehdyn FORMS-kyselyn perusteella
hyvin monessa asiassa.

Kysymykseen, miten toteutat teknologiakasvatusta, saimme mielenkiintoisia vastauksia:

"Hauskasti huumoria kdyttden.”

“Tabletilla ja puhelimella kuvataan lasten tekemisid, apuvdilineend dokumentointia varten. Tédhdn
yhdistdn myos kaikki ruutuajat ja netin kéytdn. Myds rakentamiset, esim. legot ja talonrakennuk-
set kuuluvat mielestdni tdhdn.”

“lhan perusperiaatteena on havainnoida lasten kanssa ympdroéiviéd maailmaa, ihmetelld lasten
kanssa yhdessd ja vastata lasten kysymyksiin. Kaikki ympdrillimme on jollain lailla kytkoksissd
teknologiaan. Tdlld hetkelld olemme mukana teknologiakasvatukseen liittyvdssd projektissa ja se
on my06s meiddn tdmdn vuoden esiopetussuunnitelmassa mainittu yhdeksi pddpainotusalueeksi.
Olemme keskustelleen lasten kanssa teknologiasta, avanneet sen kdsitettd ja esimerkiksi harjoitel-
leet koodaamista be bot-robotilla”

“Sanoitan lapsille, jos esim. teen kédnnykadlld, tabletilla tai tietokoneella jotain (esim. miten ihmees-
sd napplia painamalla ldhtee tdmd kuva sinne didin kdnnykkddn??). Keskustellaan lapsen tasoises-
ti. Lapsi voi itsekin ottaa kuvia."

“"Keskusteltiin lasten kanssa, mité on teknologia ja teimme ajatuskartan lasten ajatuksista. Harjoit-
telemme ohjelmointia: ensin lapset parityénd ohjelmoiden toisiaan liikkkumaan ruudukolla ja sit-
ten ohjelmoimaan Bee Bot-robottia alustalla valitsemaansa kohtaan. Jatkamme aiheesta tydstéen
sitd lisad ja liittden tdhdn aitheeseen muita esiopetuksen sisdltoaiheita esim. kddentaitoja. Olemme
tilanneet pdivikodille myos teknologiakasvatukseen liittyen muita ohjelmoitavia robotteja ja pik-
kulegoja, joista lapset saavat rakentaa mallin mukaan.

“Lasten kanssa havainnoidaan yhdessd arjessa miten ja miksi joku asia toimii niin kuin se toimit.
Kdytetddn lasten kanssa teknologiaa, kuten kameraa, tablettia, tietokonetta, etsitddn tietoa, teh-
dddn itse, tuotetaan valokuvia dokumentointia varten.

Kysyimme myo0s toiveita teknologiakasvatukselle. Ja naita kaikkia vaihtoehtoja toivottiin tasapuoli-
sesti: koulutusta, keskustelua ja yhteisty6ta Savonian kanssa.

Lisaksi kysyimme mita on teknologiakasvatus mielestasi ja mita se olisi parhaimmillaan?

“Teknisten vempaiden kdyttdd, positiivisen asenteen luomista teknologiaa kohtaan, pohja tulevai-
suudelle”

“Lasten kanssa yhteistd pohdintaa siitd, miten ja miksi joku asia toimii niin kuin se toimii. Myds
yhteistd tutkimista, keksimistd, oivalluksia. Teknologiakasvatus ei ole pelkdstddn koneiden ja tek-
nitkan tutkimista, vaan laajempaa syy-seuraussuhteiden ajattelua.”

“Lasten ihmettelyyn vastaaminen on kaikki teknologiakasvatusta. Lapset saavat tutkia ympdroivdd
maailmaa ja pohtia miten mikdkin asia ja esine toimii. Pohtia miksi erilaisia asioita ja tekniikka on
kehitetty, mitd tarkoitusta varten. Avata kdsitettd laajemmin, eikd suunnata teknologiakasvatukset
olevan vain esimerkiksi teknisid laitteita esim. tabletti”

"Aikaa pysdhtyd kysymysten pariin, tutkia, ihmetelld yhdessd. Mahdollisuuksia kokeilla.”

" Lasten kanssa pohtimista, mitd teknologia on ja mitd se tarkoittaa. Lasten omien oivallusten
tukemista, tutkivaa oppimista ja erilaisten laitteiden tutkimista. Lapset saavat rakentaa itse ideoi-
miaan litkkuvia “leluja” ja rakennelmia ja tutkia, miten jokin asia toimii. Esim. miksi lelu litkkuu.
Ohjelmoinnin alkeita eri vdlineilld ja erilaisista materiaaleista rakentamista. Lasten innovaatioi-
den toteuttamista.”

“Yhteistd ihmettelyd, yhdessd miettimistd, oivalluksien saamista lasten kanssa.”



Yhteenveto ja tulevaisuuden nakymia

Lindahl ja Folkesson (2012) kuvailivat jo kymmenen vuotta sitten artikkelissaan, miten tietokoneiden
avulla esimerkiksi mahdollistetaan uudenlaista tukea oppimisen haasteisiin. Lasten osallisuuden ja
lapsen nakdkulman merkityksen huomioiminen voivat luoda uusia mahdollisuuksia oppimiseen ja
kehittymiseen (Lindahl & Folkesson 2012). Mertala (2020) on varhaiskasvatuksen pedagogisten tra-
ditioiden korostamisen kautta pyrkinyt osoittamaan, etta tieto- ja viestintateknologinen osaamisen
tukemiseen liittyva ammatillinen kompetenssi ei ole pelkda uuden oppimista, vaan myos olemassa
olevan ammattitaidon hyddyntamista uudenlaisten ilmididen kasittelyssa. Perus- ja tdydennyskoulu-
tuksen nakokulmasta voimaannuttaville Iahtdasetelmille on tarve, silla varhaiskasvatuksen tyonteki-
joiden on useissa yhteyksissa tunnistettu olevan epavarmoja omasta tieto- ja viestintateknologisesta
osaamisestaan (Mertala 2017). Mertala (2020) kuvaa oivallisesti sita, miten myds henkilékunta, ihan
kuten Paloisten paivakodissakin, ammattikasvattajina suhtautuu tieto- ja viestintateknologian kanssa
kohtaamiin haasteisiin mallintaa lapsille tietynlaisia toimijuuksia.

Toiveenamme on, etta tulevaisuudessa pystymme hyddyntamaan tata teknologiakasvatuksen yhteis-
kehittamista monitoimijaisissa verkostoissa. Innovaatio- ja yrityskasvatusta olisi hyva toteuttaa tek-
nologiakasvatuksen rinnalla. Savonia ammattikorkeakoulun opiskelijoiden kanssa voisimme rakentaa
tulevaisuuden lapsille yhtenaista opintopolkua, jonka tavoitteena voisi olla sosionomiopiskelijoiden
teknologiakasvatuksen opetussuunnitelman mukaan hyvinvoinnin edistaminen teknologian avulla.
Jospa tunnistaisimme jo varhaisessa vaiheessa hyvinvoinnin innovaatioita ja kayttaisimme niita. Tar-
keaa on tulevaisuudessa ymmartaa myos varhaiskasvatuksessa hyvinvointiteknologian eettisia nako-
kulmia.

Teknologiakasvatuksen ja siihen liittyvan taydennyskoulutuksen avulla my&s henkildston voimavarat
ja osaaminen kehittyvat. Voisimmeko kenties aloittaa teknologia-alan ammattilaisten vajeen paik-
kaamisen kiinnittamalla enemman huomiota varhaiskasvatuksen teknologiakasvatukseen?

Se, miten ndemme teknologiakasvatuksen tulevaisuudessa, on tassa henkilokunnan kyselyn vastauk-
sessa kuvattu lyhyesti: "Yhteistd ihmettelyd, yhdessd miettimistd, oivalluksien saamista lasten kanssa!”
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Minna Kaija-Kortelainen

LAPSEN OIKEUKSIEN KEHITTYMINEN LAINSAADANNOSSA
- OSALLISUUDEN NAKOKULMASTA

Lasten ajatuksia arjesta ja osallisuudesta

Aloitan taman artikkelin pohtimalla lapsen oikeuksia ja osallisuutta, lapsen nakdkulmasta. Mita lapset
itse ajattelevat juuri nyt heille tarkeista asioista ja oikeuksista? Asiaa voidaan pohtia vuonna 2020
tehdyn lapsibarometrin avulla. Tutkimuksessa selvitettiin, mitd lapset ajattelevat hyvasta elamasta.
Lapsibarometrin tulokset voidaan kiteyttaa lasten mielipiteiden pohjalta kolmeen hyvan elaman pe-
ruspilariin: leikki, koti ja ruoka. Tarkeimmaksi asiaksi muodostui kyselyn mukaan siis arjen sujuvuus
(Lapsibarometri 2020).

Myds Lastensuojelun Keskusliitto (2021) on kuvan-
nut lasten ja nuorten kokemuksia osallisuudesta ja
lapsen oikeuksista artikkelissaan Lapsen oikeudet
lapsen silmin. Tutkimuksen mukaan lapset halu-
avat, etta heitd kuullaan erityisesti heidan omissa
arjen ymparistoissaan, kuten koulussa, kotona ja
harrastuksissa. Heidan mukaansa aikuiset tekisivat
parempia paatoksia, jos he ottaisivat lasten mieli-
piteitd enemman huomioon. (Lastensuojelun kes-
kusliitto 2021.) Suomalaisten lasten hyvan eldaman
toteutumista voi arvioida myds lasten hyvinvoinnin
kansallisten indikaattoreiden avulla, joiden mukaan
yhdeksan kymmenestd suomalaislapsesta voi paa-
osin hyvin. Noin kymmenesosaa lapsista ja nuorista
pidetdan sellaisena ryhmana, joille kasautuu pa-
hoinvoinnin riskit ja oireet. (Lapsibarometri 2020.)

Lasten osallisuudesta Suomessa

Lasten osallisuutta ja kohtaamista pidetdan tarkea-
na asiana, ja siihen myos velvoittaa nykyinen lain-
saadantd, muun muassa YK:n lapsen oikeuksien
S?P'mus,Ja .I_UkUIsat Saannokset ka_nsalhsessa lain- Lapset toivovat, ettd heitd kuullaan heiddn omissa arjen
sadgdannossa. YKin lapsen oikeuksien sopimuksen ymparistsissaan. Lapsi on piirtanyt itselleen tarkean arjen
12 artiklassa saadetaan lapsen osallistumisoikeuk- paikan, metsén ja tarkeat ihmiset kuvaan. Kuva: Kukka-
sista ja osallisuus onkin lapsen oikeuksien sopimuk- Maaria Raatikaisen kotiarkisto.

sen merkittavimpia periaatteita lapsen edun ohella

(YK:n yleissopimus lapsen oikeuksista 1989).

Lapsen osallistumiseen ja etiikkaan liittyen on julkaistu eettiset ohjeet erityisesti lapsen rooliin palve-
luiden kehittdjana. Eettisten ohjeiden mukaan lapsen osallistumisen tulee aina olla vapaaehtoista ja
avointa, lasta kunnioittavaa seka hyodyllista lapselle. Lapsille tulee perustella osallistumiseen liittyva
tarkoituksenmukaisuus seka vaikuttamisen mahdollisuudet. Raportissa todetaan myds se, ettd osal-
listuminen vaatii resursseja, jotka yhteiskunnan tulisi turvata. (Hipp & Palsanen 2014.)

Lapsen oikeuksien sopimusta edelsi YK:n lapsen oikeuksien julistus vuodelta 1959, joka ei ollut valti-
oita sitova. YK:n lapsen oikeuksien yleissopimus on sopimusvaltioita velvoittava ihmisoikeussopimus,
johon myds Suomi on sitoutunut vuonna 1991 (SopS 59-60/1991). Sopimuksen tarkoituksena ei ole
ainoastaan tdyttaa lapsen tarpeita vaan taata ja toteuttaa hanen oikeutensa. Sopimuksen yhtena
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keskeisimpana tarkoituksena on lapsen edun ja itsemaaraamisoikeuden turvaaminen. Lapsen kuule-
minen ja hanen mielipiteensa selvittdminen (osallisuuden keskeisin ydin) on turvattu sopimuksen 12
artiklassa, jonka mukaan lapsen osallisuuden tulee olla yksi kaikkea viranomaistoimintaa lapaiseva
perusoikeus. Lapsen oikeuksien sopimuksen 12 artiklan mukaan lapsi saa ilmaista ndkemyksensa
kaikkiin hanen kohdistuvissa asioissa. Lapsen oikeus osallisuuteen yleissopimuksen mukaan ei kui-
tenkaan typisty vain yhteen pykalaan vaan on laaja kasite, jossa turvataan lapselle oikeuksia, vapauk-
sia ja suojaa (Pajulammi 2014).

Yleissopimuksessa puhutaankin osallisuusoikeuksista (participation rights), joka sisadltdéd myods esi-
merkiksi mielipiteen ilmaisemiseen, uskonnon vapauden ja paasyn tietoon (McMellon & Tisdall 2020,
159).

Lapsen oikeuksien sopimuksen lisdksi myds YK:n vammaissopimuksessa (SopsS 27/2016) on lapsia
koskevia velvoitteita osallisuuden nakdkulmasta. Vammaissopimuksen mukaan sopimusvaltioiden
on huolehdittava vammaisten lasten oikeudesta ilmaista ndkemyksensa ja tarjottava heille siihen riit-
tavasti apua. Euroopan unionin perusoikeuskirjan 24 artiklan 1 kohdassa turvataan lapselle oikeuden
vapaaseen mielipiteen ilmaisuun. Sen mukaan lapsen mielipide on otettava huomioon kaikissa hanta
koskevissa asioissa hdanen ikansa ja kehitystasonsa mukaisesti. Kuuleminen ei kuitenkaan ole riittavaa,
vaan lapsen nakemykset on otettava huomioon vakavasti heti, kun lapsi kykenee ne ilmaisemaan.
(Lapsen oikeuksien komitea Suomea koskeva maaraaikaisraportti, 2011.)

Lapsi ei valttamattad osaa sanoin ilmaista, mitd han ajattelee tai tuntee. Piirtdéminen voi olla luontevampi tapa. Kuva: Kukka-
Maaria Raatikaisen kotiarkisto.



Lasten osallisuusoikeuksien toteutuminen Suomessa

Lasten osallistumisoikeuksien tilaa on arvioitu tuoreessa Oikeusministerion raportissa (2020) Kuul-
laan, mutta ei kuunnella. Raportin keskeinen viesti on se, ettd Suomessa lapsen osallisuusoikeudet
on paasaantoisesti hyvalla tasolla. Kehitettavaa 16ytyy kuitenkin haavoittuvimmassa asemassa (nuo-
remmat lapset, vammaiset lapset, kdyhemmat lapset, maaseutuyhteisdjen lapset, romanilapset seka
vahemmisto lapset) olevien lasten osallisuuteen liittyen. Raportin mukaan eniten kehitettavaa on
muun muassa siing, ettd Suomesta puuttuu kansallinen lapsistrategia. Lapsilla tulisi myds olla enem-
man tietoisia oikeuksistaan seka erilaisista valitusmenettelyista. Lapsille on vain vahan tarjolla palau-
tekanavia koskien julkisia palveluita.

Lasten osallisuusoikeudet eivat toteudu kaytanndssa kovinkaan hyvin, vaikka lapsen oikeuksien so-
pimus on ollut voimassa noin 30 vuotta. Lapsen mielipiteille ei anneta painoarvoa tai osallisuusoi-
keuksia ei aina tunnusteta lasten oikeuksiksi. (McMellon & Tisdall 2020, 160.) Lapsen osallisuus on
perinteisesti saatettu ndhda melko kapeasti pelkastaan lapsen kuulemiseksi tai informoinniksi (Paju-
lammi 2014, 139). Lapsen osallisuuden tulisi kuitenkin olla osallisuutta kaikissa lapseen liittyvissa asi-
oissa, hyvinkin arkipaivaisissa asioissa eika pelkastaan hallinnollisissa ja erilaisiin paatoksiin liittyvissa
asioissa (Raty 2019, 184). Lastensuojelussa lapsen osallisuuteen on nahty liittyvan edelleen paljon
ongelmia, esimerkiksi lapsen tiedollisiin oikeuksiin liittyen (Nylund 2021, 326).

Valvira (2013) on myds kiinnittanyt huomiota rajoitustoimenpiteiden kayttdon sijaishuollossa, kirjaa-
miseen seka lapsen oikeuteen yllapitaa sosiaalisia suhteita, paattaa ulkonadstaan ja omista varois-
taan. Toimiva lastensuojelu -selvitysryhman mukaan asiakkaan osallisuus on palveluissa puutteellinen
liittyen kuulluksi tulemisen ja toimivaan vuorovaikutukseen (STM 2013). Eduskunnan apulaisoikeus-
asiamies on tuoreessa ratkaisussa (AOA 20.8.2021 dnro 1805/2020) ottanut kantaa sijaishuollossa
olevan lapsen mielipiteen ja edun huomioiseen. Tapauksessa lapsen mielipide ohitettiin paatoksissa,
vaikka lapsen mielipide oli vuosien ajan yksiselitteisesti ja johdonmukaisesti sama. Lapsen mielipidet-
ta tukivat myos useat asiantuntijat. Apulaisoikeusasiamies toteaakin, etta lapsen oikeuksien toteutu-
misen kannalta on tarkeaa, etta lapsen mielipiteelle annetaan suuri painoarvo. Lapsen nakemysta ta-
paamisten jarjestelyista olisi pitanyt kunnioittaa. Tapauksessa apulaisoikeusasiamies toteaa edelleen,
ettd lapsen etu ohittaa biologisten vanhempien oikeudet.

Osallisuuden toteutumiseen sosiaalihuollossa liittyy monia epakohtia. Osallisuuden toteutumiseen
liittyvassa empiirisessa tutkimuksessa eduskunnan oikeusasiamiehen laillisuuvalvontaan liittyen sel-
vitettiin osallisuuden toteutumista sosiaalihuollossa. (Kaija-Kortelainen 2021.) Tutkimuksen johto-
paatoksena todetaan, ettéd eduskunnan oikeusasiamies on tehnyt eniten laillisuusvalvontaratkaisuja
osallisuuteen eniten lastensuojelussa ja vanhustenhuollossa. Tutkimuksessa muodostettiin aineis-
tosta nelja paateemaa osallisuuteen liittyen, joita olivat asiakkaan tiedolliset oikeudet, oikeus osalli-
suuteen sosiaalihuollon palveluissa, tyontekija osallisuuden mahdollistajana seka oikeusturvaan lin-
kittyva osallisuus. Asiakkaan mielipiteen selvittamiseen tutkimuksessa liittyvat epakohdat liittyivat
siihen, etta asiakkaan mielipidetta ei selvitetty riittavasti ja aktiivisesti eika huomioiden erilaisia tapoja
selvittaa asiakkaan mielipidetta oikea-aikaisesti. Osallisuuden epakohdat laitos- ja asumispalveluissa
liittyivat siihen, etta asiakkaille ei ollut turvattu normaalia arkea, yksil6llista kohtelua, sosiaalisten
suhteiden yllapitoa ja viriketoimintaa. Tydntekijoiden roolissa osallisuuden mahdollistajana korostui
aktiivisuus, jolloin tyontekijan tapaa usein lasta, ohjeistaa ja neuvoo lasta aktiivisesti seka antaa ha-
nelle riittavasti tietoa. Oikeusturvaan linkittyvan osallisuuden epdkohdat liittyivat siihen, etta asiakas
ei saanut paatosta, sita ei perusteltu tai annettu tiedoksi. (Kaija-Kortelainen 2021, 55, 59-62).

Miten lasten osallisuutta on pyritty vahvistamaan sosiaalihuollossa?

Lastensuojelulakiin (542/2019) tehtiinkin lisayksia. Hallituksen esityksesta (HE 237/2018 vp) haluttiin
vahvistaa lastensuojelulaitoksessa asuvien lasten oikeuksia lapsen osallisuuden vahvistamiseen rajoi-
tustoimenpiteiden osalta. Lastensuojelulakiin lisattiin pykala 61 b, johon on kirjattu palveluntuottajan
velvollisuus tehda hyvaa kohtelua koskeva suunnitelma osana omavalvontaa. Osana hyvaa kohtelua
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koskevan suunnitelman tulee sisaltaa tiedot toimenpiteista, joilla lapsen ikdtasoista itsemaaraamisoi-
keutta (osana osallisuutta) vahvistetaan, tuetaan ja yllapidetaan. Lasten tulee osallistua suunnitelman
laatimiseen ja heidan nakemyksiaan ja kokemuksiaan tulee hyédyntaa suunnitelmassa. Suunnitelma
tulee kdyda lasten kanssa lapi. (HE 237/2018 vp.) Osallisuutta on kasitelty lainsdadannon ohella soft
law -aineistosta kuten laatusuosituksista ja erilaisista kasikirjoista. Lastensuojelun laatusuosituksessa
on lahdetty siitd, etta kunnissa tulee laatia lasten, nuorten ja heidan osallistumisensa vahvistamiseksi
ja lastensuojelupalveluiden parantamiseksi suunnitelma, joka voidaan liittaa osaksi lastensuojelulain
12 &n mukaista lasten ja nuorten hyvinvointisuunnitelmaa. Lastensuojelun laatusuosituksen (2019)
mukaan lasten, nuorten ja perheiden osallisuutta voidaan osana palvelujen kehittamista tukea siten,
ettd jarjestetaan erilaisia asiantuntijaryhmia, kuulemistilaisuuksia ja koulutusta. Lastensuojelussa ole-
van asiakkaan, lapsen tulee voida luottaa siihen, ettd han tulee kuulluksi omana itsendan ja hanen
tulisi saada riittavasti aikaa omilta tyontekijoiltadn (Lastensuojelun laatusuositus 2019).

Lopuksi

Lopuksi voidaankin todeta, etta lainsaadanndssa osallisuusoikeuksista on saannelty kattavasti. Lakien
toimeenpanossa ja kuntien erilaisissa kaytanndissa on eniten kehitettavaa lapsen osallisuuteen liitty-
en. Tyontekijat tarvitsevat enemman koulutusta osallisuusoikeuksiin liittyen. Useinkaan aikuiset eivat
osaa, halua tai ymmarra huomioida lapsen osallisuusoikeuksia. Viranomaisen tulisi tilannekohtaisesti
pystya pohtimaan ennen toimenpiteita ja ratkaisuja sitd, miten osallisuus voi tilanteessa parhaiten
toteutua. (Kaija-Kortelainen 2021.) Pelkkd muodollinen lapsen kuuleminen ei viela takaa lapsen to-
dellisia osallistumismahdollisuuksia.
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Liisa Torn ja Pirjo Turunen

Kerro meille tarinasi!

— Lapsen oikeudellinen nakokulma omaan teokseen digitarinoita
keratessa

Johdanto

Meista jokainen muistaa varmasti omasta lapsuudestaan tilanteita, joissa omatekemia tuotoksia on
esitelty muille ihmisille. Tyon esittely on voinut olla sinulle helppoa; olet kokenut olevasi melko tai-
tava piirtaja tai maalaaja ja olet saanut kehuja hienosta varien kaytosta tai sommittelusta. Toiset taas
ovat kokeneet suurta ahdistusta ja hdpeda joutuessaan ndyttdamaan omia tekeleitdan muille: aina on
jokin mennyt pieleen, mittasuhteet heittavat ja kuva ei muistuta edes etdisesti todellisuutta. Muis-
tatko vield, saitko vaikuttaa itse teoksesi kohtaloon: esiteltiinkd paivakodissa tekemaasi maalausta
kotinne seinalla vielad ylioppilasjuhlissasikin? Roikkuiko omasta mielestasi se “maailman kamalin tyd”
ilkkumassa sinua koko lukuvuoden ajan luokan seinalla kaikkien katsottavana?

Tassa artikkelissa kuvaamme, kuinka lapsen oikeudet omaan teokseensa toteutuvat digitaalisessa
maailmassa ja kuinka meidan aikuisten tulisi toimia asiassa.

Lasten oikeudesta osallisuuteen lyhyesti

YK:n lapsen oikeuksien sopimus kuuluu kaikille alle
18-vuotiaille lapsille ja siind korostetaan lapsen it-
semaaraamisoikeutta, joka vahvistuu lapsen kas-
vaessa ja kehittyessa. Yhteiskunnallisesti ajatellen
lapsella on yksil6lliset oikeudet syntymastaan lah-
tien. Pienen lapsen edusta ja asioista vastaa hanen
vanhempansa, laillinen huoltaja tai joku muu ha-
nesta oikeudellisessa vastuussa oleva henkil®. Lap-
sen oikeuksien sopimus velvoittaa valtiot antamaan
lapsille mahdollisuuden osallistua kaikkiin heita
koskeviin ratkaisuihin. Kysymys on seka yksittaisen
lapsen, ettd lapsiryhman oikeudesta saada nake-
myksensa huomioonotetuksi. (Yleissopimus lapsen Lapsen oikeudet. Kuva: Pixapay.
oikeuksista 60/1991).

Kuka paattaa, lapsi vai aikuinen?

Sopimusvaltiot takaavat lapselle, joka kykenee muodostamaan omat nédkemyksensd, oi-
keuden vapaasti ilmaista ndmd ndkemyksenséd kaikissa lasta koskevissa asioissa. Lapsen
nédkemykset on otettava huomioon lapsen idn ja kehitystason mukaisesti. Tdmdn toteut-
tamiseksi lapselle on annettava erityisesti mahdollisuus tulla kuulluksi hénté koskevissa
oikeudellisissa ja hallinnollisissa toimissa joko suoraan tai edustajan tai asianomaisen toi-
mielimen viilitykselld kansallisen lainsddddnndn menettelytapojen mukaisesti.

Yleissopimus lapsen oikeuksista 60/1991, artikla 12

Lapsia pitda kuulla heti, kun he kykenevat muodostamaan omia nakemyksiaan asioista. Lapsen oi-
keuksien komitea korostaa, ettei maininta kyvystd muodostaa nakemys ole rajoitus, vaan pykala vel-
voittaa lapsen laheisia ja lapsen kanssa toimivia kaikissa tilanteissa arvioimaan lapsen kykya muodos-
taa oma nakemys kasiteltavaan asiassa. (Hakalehto 2018, 48.)
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Lapsella voi olla haasteita ilmaista nakemyksidaan. Lapsen oikeuksien komitean mukaan on kiinnitet-
tava erityista huomiota vammaisten lasten mahdollisuuteen ilmaista nakemyksensa samankaltaisesti
kuin muutkin lapset. (Hakalehto 2018, 48). Kaytettavissa on useita eri tapoja saada lapsen aani kuulu-
viin: kuvat, lelut, keskustelut ja havainnointi on kaytettavissa olevia menetelmia lapsen kuulemiseen,
olipa kyseessa ian tai vaikka vamman aiheuttama mielipiteen kertomisen erityisentuen tarve. Tallai-
sissa tilanteissa voidaan puhua positiivisesta erityiskohtelusta, jossa madalletaan kynnysta paasta
mukaan tasavertaisena toisten kanssa tarjoamalla lapsen tarvitsemaa oikeasuhtaista erilaista kohte-
lua taidot ja tarpeet huomioiden. (Yhdenvertaisuusvaltuutettu julkaisuaika tuntematon)

Aikuisella tulee olla tahtoa, valmiuksia ja taitoa kuulla kaikenikaisten lasten nakemyksia. Myontei-
sesti ja kunnioittavasti lapseen suhtautuva aikuinen on valmiimpi kuulemaan ja kunnioittamaan las-
ten mielipiteita. (Tulensalo, Laimio, Kalliomeri, Térn, Ylhadinen ja Levamo 2021, 14). Lahtokohtaisesti
lasta tulee kuulla suoraan, ei pelkadstaan aikuisten kautta (Unicef julkaisuaika tuntematon) Lapsen
nakemysten huomioon ottaminen tapahtuu edelleen yleisimmin huoltajien kautta. Lapsen oma aito
mielipide ei kuitenkaan valitettavasti tule useinkaan paatoksentekijalle alkuperaisessa muodossa, jos
laisinkaan. (Hakalehto 2018, 434).

Lasta on toisaalta myds suojeltava. Lapsen oikeuksiin kuuluu, ettei hanta rasiteta liiallisella tiedolla
tai vastuulla, jolla on kielteinen vaikutus hanen hyvinvointiinsa. Suojelun ja osallisuuden valinen ta-
sapaino on mietittava kussakin toimintaymparistossa erikseen ja useiden osallisuutta koskevien lain-
kohtien tulkinnassa yksildllisesti. (Hakalehto 2018, 434; Turja ja Vuorisalo 2018, 54) Huoltajien oikeus
ja velvollisuus toimia lapsensa puolesta ja suojella hanta tarvittaessa perustuu lapsen huollosta ja
tapaamisoikeudesta annetun lakiin (361/1983), jossa saddetaan huoltajan tehtavista ja muun muassa
siita, etta huoltajan tehtavana on edustaa lasta taman henkil6a koskevissa asioissa, jollei laissa toisin
ole maaratty. Osallisuudella ei pyrita sokeasti antamaan lapsille suurinta mahdollista paatosvaltaa
vaan ottamaan lapsi vakavasti yksilona ja yhteiskunnan jasenena mukaan itseaan koskeviin paatok-
siin (Hakalehto 2018, 50).

Lapsen oikeudet ja digitarinat

lhanien Ipanoiden lisalmi -projektissa haluttiin alusta saakka tuoda lasten kokema lisalmi nakyvaksi
tarinoiden ja kuvien valitykselld. Projektin digitarinoiden suunnittelussa, toteutuksessa ja valmiiden
digitarinoiden tuottamisessa pohdittiin useaan otteeseen lapsen oikeuksia ja niiden toteutumista
parhaalla mahdollisella tavalla. Hankkeeseen osallistui iisalmelaisia lapsia seka varhaiskasvatuksen
ettd perusopetuksen puolelta. Tarinoita paatettiin lahtea keraamaan lasten luontaisissa ymparistoissa
tuttujen aikuisten kannustamana niin, ettd mahdollisimman moni lapsista kokisi turvalliseksi jakaa
oma nakemyksensa lahiymparistostaan osaksi digitarinoita.

Tiedottamista hankkeesta ja yhteistydn kaynnistymisvaiheessa hoidettiin aluksi iisalmelaisten yhteis-
tyokumppaneiden kanssa. Tama tarkoitti kdytannossa aikuisten valista asioista sopimista. Teimme
tarkkaa selvitysta lasten tuottaman materiaalin kayttoon liittyvista lupa asioista taataksemme oikean-
laisen selkeyden ja tekijanoikeusturvan kaikille sopijaosapuolille. Tekijanoikeus syntyy heti, kun teos
valmistuu ja oikeus kuuluu sille henkildlle, joka on luonut teoksen idsta rippumatta (Kopiosto julkai-
suaika tuntematon).

Koska kyseessa oli kaupunkiorganisaatio, kiersi lupalomake hyvaksyttavana kaupungin esimiestason
virkahenkilostolla. Sahkdisten asiakasjarjestelmien kautta emme saaneet lupia jaettua, silld halusim-
me lapsilta erilliset luvat omiin teoksiinsa. Kaytimme lupalomakkeena kahta lomaketta: toinen oli
huoltajille tarkoitettu, perinteinen sanallinen lupalomake. Lapsille valmistimme kuvilla tdydennetyn
lomakkeen, jonka avulla pienempienkin lasten oli helpompi ymmartaa, mihin lupaa kysyttiin. Taman
kaltaisella lapsille suunnatulla erityishuomiolla halusimme tuoda myd6s huoltajille nakyvaksi lapsen
oikeuden omaan teokseensa. Joissakin perheissa voi olla jo tapana keskustella lapsen kanssa yhdes-
sa, mihin huoltaja antaa luvat esimerkiksi Wilman kautta, mutta toisissa perheissa aikuiset paattavat
"lapsen yli” hanta koskevista asioista.



Lapset saivat tyoskentelyn aluksi ohjausta Savonian sosionomiopikelijoilta ja omilta tutuilta aikui-
siltaan varhaiskasvatuksen tai perusopetuksen kentalla. Jokainen sai tehda haluamansa salaisen
teoksen itselleen mieluisasta leikkipaikasta tai leikista. Aikuisten tehtavaksi muodostui kannustaa ja
motivoida lapsia hyppaamaan taiteilun maailmaan. Teoksen valmistuttua lapsilla oli valinnan mah-
dollisuus paattaa, saako se julkaisuluvan vai haluaako lapsi teoksen jadgvan omaan kayttoon. Valmiit
teokset luovutettiin Savonian opiskelijoille digitaaliseen muotoon siirrettavaksi ja tasta prosessista
on oma lukunsa taman julkaisun sisalla.

KUVAUSLUPA

Luovutan lisalmen kaupungille oikeudet

lapsen nimi

KYLLA El

Voin esiintya kuvissa,
videoissa ja danitteissa,

jotka julkaistaan lisalmen
kaupungin nettisivuilla,
sosiaalisen median kanavalla
tai painetussa materiaalissa

Minun tekemiani toita saa
julkaista lisalmen kaupungin
nettisivuilla, sosiaalisen
median kanavalla tai
painetussa materiaalissa

Minun nimi voidaan julkaista
kuvien, videoiden ja téiden
julkaisemisen yhteydessa

Talld lomakkeella annan luvan kuvien ja/tai tdiden kuvaamiseen, tallentamiseen ja julkaisemiseen lisalmen
kaupungin ulkoisessa kaytossa.

Kuvaus- ja julkaisulupa on voimassa 31.12.2021.

Paikka ja aika:

ALLEKIRJOITUS

Kuva 2. Kuvaohjattu kuvauslupa antaa lapsille heidan tarvitsemaa erityista tukea. Kuva Liisa Torn.
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Lopuksi

Digitaalisuus vyoryy meidan ja lastemme elamaan voimalla, jossa tuntuu valilla mahdottomalta py-
sya mukana. Lapsella on ihmisoikeuksiin kuuluva oikeus ilmaista vapaasti omia mielipiteitaan seka
hankkia, vastaanottaa ja levittaa tietoja ja ajatuksia, mutta kuten huomaamme, se ei aina ole taysin
huoletonta ja helppoa. Kuvien ottaminen ja niiden jakaminen on luvattoman helppoa ja jaamme
mielellamme omia ja lasten ottamia kuvia useissa somekanavissamme tai yhteisdjen internetsivuilla.
Tekijanoikeudelliset ja lapsen oikeudelliset nakdkulmat jaavat helposti huomioimatta nopean toimin-
nan sosiaalisessa mediassa.

Kuva 3. Lapsi ty0stda omaa teosta. Kuva Liisa Torn.



On ollut erittdin hienoa tyostaa /hanien Ipanoiden lisalmi -projektissa lapsenoikeus-perustaista ajat-
telua seka omassa tyoskentelyssa, etta koko yhteistydverkostossa. Olemme ylpeitd, etta iisalmelaiset
lapset saivat jattaa oman lahtemattoman jalkensa /hanien Ipanoiden lisalmi -tarinoihin, jotka toivot-
tavasti saavuttavat laajan nakyvyyden lisalmen kaupungin kanavissa. Jokaisen lapsen omalla tarinalla
on oikeus tulla esiin ja kuulluksi; meidan aikuisten tehtavaksi jaa huolehtia, etta tarinan kertojalla on
riittavasti tietoa tarinan vaiheista netin maailmassa. Lapsilla on aina oikeus omiin teoksiinsa, joten
pyytamalla lapsen oma lupa teosten esittamiseen, varmistamme etta lapsi voi ylpeana kertoa viela
omille lapsenlapsilleen olevansa nakyva osa lisalmen kaupungin 130-vuotistarinaa.
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Eerika Jormanainen, Riikka Jurvainen ja Minna Miettinen
Ilhanat ipanat: digitarinoiden tuottaminen yhteisprojektina

lisalmen kaupungille

Jokainen lapsi on taiteilija, ongelma onkin pysyd taiteilijana kasvettaessa aikuiseksi.

Johdanto

Pablo Picasso

Savonia-ammattikorkeakoulun hyvinvointikoordinaattoriopiskelijoina paasimme osallistumaan lisal-
men kaupungin ja Savonian yhteiseen lhanien Ipanoiden lisalmi -hankkeeseen. lhanien Ipanoiden
lisalmi -projekti kuuluu yhtena osana lisalmen kaupungin 130-vuotisjuhlavuoteen. Hanke on lapsia
ja perheita osallistava, ja tavoitteena on kannustaa kuntalaisia sukupolvien valiseen yhteistyohon ja

yhteisollisyyteen.

lhanat Ipanat -digitarinat kerattiin kahdesta eri nakdkulmasta, isovanhempien ja idkkaampien kau-
punkilaisten lisalmesta teemalla "Millaista lapsuus ja perheiden arki on ollut 130 vuotta sitten lisal-
messa?’. Toisena teemana lapsia innostettiin kertomaan, millaista elama ja leikit ovat taman paivan
lisalmessa. (lisalmen kaupunki 2021.) Mietimmekin, vieldkd taman paivan lapset leikkivat samoja leik-

keja, kuin130 vuotta sitten.

Hyvinvointikoordinaattoriopiskelijoina tehtaviimme
kuului koordinoida /hanien Ipanoiden lisalmi -han-
ketta. Tavoitteena oli olla Savonia-ammattikorkea-
koulun sosionomiopiskelijoille ohjausryhmana seka
linkkind opiskelijoiden ja tydelaman valilla. Hank-
keen tydelamayhteistydkumppaneina olivat Palois-
ten paivakoti, Kangaslammin koulu ja Juhani Ahon
koulu.

Yhteistydkumppaneiden lapset ja nuoret tuottivat

erilaisia materiaaleja: piirustuksia, maalauksia ja
videopatkid, mitka toimitettiin edelleen sosiono-
miopiskelijoille tydstettavaksi. Sosionomiopiskelijat
loihtivat materiaalin pohjalta digitarinat lisalmen
kaupungin kayttoon. Kaikilla kuntalaisilla ja asiasta
kiinnostuneilla on mahdollisuus paasta nakemaan
digitarinat kaupungin eri viestimissa kuten kaupun-
gin nettisivuilla ja sosiaalisen median alustoilla.

Lasten tarinoiden kuuleminen on tarkeaa, ja digita-
rinat ovat uudenlainen tapa ottaa heidat osalliseksi
kaupungin arkeen. Hankkeessa mukana olleet lap-
set ovat kehityksen vaiheessa, jossa tarinan kerron-
nallisuutta alkaa ilmetd osana heidan kehitystaan.
Ihmisen kielellinen kehitys seka kokemustiedon ke-
raaminen ja kayttaminen syntyvat tarinoiden avulla.
Kun kerromme tarinoita, se edistaa mielikuvitusta
ja opettaa viestintataitoja, mutta samalla se tuottaa

Ihanien ipanoiden lisalmi -hankkeessa keréttiin lasten ta-
rinoita siitd, mita lisalmessa voi tehda ja missa voi leikkia.
Kuva: Kaisa Hamaélainen ja Minttu Peuhkurinen, lisalmen
tori

emotionaalisten kommunikaation taitoja (Aikio

2002). Lisaksi ihminen muodostaa minakuvaansa ja hahmottaa identiteettiaan tarinoiden kautta.
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Tassa artikkelissa kuvaamme, mita digitarinat ovat ja milla tavalla tarinoiden materiaalia voi kerata.
lhanien Ipanoiden lisalmi -hanke toimii tasta oivallisena kaytannon esimerkkina. Kuvaamme artik-
kelissa omaa tietotaitoamme digitarinoiden materiaalien kerdadmisesta seka niiden lopullisesta luo-
misesta. Artikkelin loppuun olemme koonneet /hanien Ipanoiden lisalmi -hankkeen aikana kohtaa-
miamme haasteita. Haasteet auttavat nakemaan, mita kehittamista tydelamalahtoisissa prosesseissa
voi olla.

Hankkeen taustaa

lhanien Ipanoiden lisalmi -hanke lahti kdyntiin lisalmen kaupungin 130-vuotisjuhlakilpailun innoitta-
mana. Kilpailussa oli tavoitteena 16ytaa sellainen hanke, mika pystyisi kuvaamaan lisalmen kaupun-
kia uudenlaisin silmin. Savonia-ammattikorkeakoulu lahti kilpailuun ajatuksella luoda iisalmelaisten
lasten kertomia tarinoita leikeista ja mukavista leikkipaikoista digitarinoiksi. Hankkeen aikana sosio-
nomi (YAMK) -opiskelijat tuottivat historiallisia tarinoita siita, mita lisalmen lapset ovat aikaisemmin
leikkineet. Hyvinvointikoordinaattori opiskelijoiden tehtavana oli koota yhdessa sosionomi (AMK)
-opiskelijoiden kanssa tietoa nykyajan leikkipaikoista ja tietoa siitd, mita lapset leikkivat vuonna 2021
lisalmessa ja erityisesti, missa.

Digitarinoissa kaytettavaa materiaalia kerattiin lisalmen kaupungin eri ymparistoista, joissa lapset ny-
kypaivana leikkivat seka Paloisten paivakodin lapsilta ja Kangaslammin koulun koululaisilta. Kohde-
ryhmana naissa yksikdissa olivat esikouluikaiset lapset. Hankkeeseen osallistui lopulta yhteensa noin
80 esikoululaista seka heidan opettajansa ja muuta ryhmien henkilokuntaa. Koronaepidemia vaikutti
siihen, etta hankkeen aikana muutama yksikkd joutui perumaan osallistumisensa hankkeeseen. So-
sionomiopiskelijat saivat kuitenkin kerattya koronasta huolimatta digitarinoihin piirustuksia, videoita
ja puhetta. Yhteydenpito hoidettiin paaasiassa erilaisten digitaalisten kanavien kautta.

Digitarinoissa kaytettdvaa materiaalia kerattiin lisalmen kaupungin eri ympdristdista Kuva: Kaisa Hamaldinen ja Minttu
Peuhkurinen, Megazone.



Mika ihmeen digitarina?

lhanien Ipanoiden lisalmi -hankkeessa hyddynnettiin digitaalista tarinankerrontaa (digital story-
telling), jossa tarinankerronta yhdistyy taman paivan lapsille tarkeisiin digitaalisiin taitoihin (Ohler
2013). Digitarinassa hyddynnetaan digitaalista teknologiaa, jossa yhdistelladn erilaisia materiaaleja
yhtenaiseksi tarinaksi. Aani, kuvat, videot, musiikki tai teksti muodostavat yhdessa elokuvamaiseksi
muutaman minuutin pituiseksi digitarinaksi. Naita tarinoita voidaan julkaista esimerkiksi kaupungin
nettisivuilla tai sosiaalisessa mediassa (Ohler 2013.) Digitarinoita voi tehda yksin tai ryhmassa missa
iassa ja melkein missa paikassa tahansa.

Tarinoiden kertomista ei tarvitse opettaa (Tolska 2002), vaan se kumpuaa jokaisen sisdisesta maail-
masta ja ajatuksista (Karlsson 2003). Digitaalinen tarinankerronta yhdistaa kulttuuriperinteen nako-
kulmasta tarkean tarinankerrontataidon seka tieto- ja viestintateknologian keinot. Menetelman avul-
la voi luoda kertomuksia, joissa yhdistelladn omaa puhetta, visuaalista materiaalia, kuten valokuvia,
piirroksia tai musiikkia. (Rauhankasvatusinstituutti 2021.)

Kaikki voivat tehda digitarinoita ja julkaista niitd. Periaatteessa mika tahansa asia sopii digitaalisen
tarinan aiheeksi. Tarinat ovat usein ajattomia, eli niita voidaan kayttaa vuosienkin paasta sisallon van-
hentumatta. Tarinat toimivat dialogina kertojan ja kuulijan valilla. Niiden avulla paasee sisalle toisen
ihmisen ajatuksiin ja kokemuksiin. Tarinan tekijalle taas kuulluksi tuleminen on palkitsevaa ja hyvin-
vointia edistavaa. (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Digitaaliset tarinat ovat yksi itseilmaisun muoto. Ne ovat lyhyitd, henkilokohtaisia, danen ja kuvan
avulla kerrottuja minielokuvia. 1-5 minuuttia kestavan digitaalisen tarinan kasikirjoitukseksi riittaa
100-200 sanaa. Puheen tai tekstin lisaksi tarvitaan kuvia. Kuvia voi alkuun kerata reilusti ja karsia
niista ylimaaraiset pois. Kuvien rinnakkaisuus tai perakkaisyys herattaa katsojassa tarinan, joka syntyy
kuvien sarjasta, ei yksittdisesta kuvasta. Kertojan oman aanen lisaksi voidaan kayttaa musiikkia tai
aanitehosteita. (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Digitarinan tuottaminen Kumpulaisen (2011) mukaan voidaan tehda seuraavien vaiheiden kautta:
ideointi, mediamateriaalin kerdaaminen ja tuottaminen, kasikirjoitus, editointi ja julkaiseminen. Hy-
vin tehty ideointi ja suunnitelma ohjaa hyvaan lopputulokseen ja sen vuoksi on tarkeaa suunnitella
digitarinan idea hyvin seka se, kuinka saada tarpeeksi hyvaa ja laadukasta materiaalia, mita kayttaa.
Kun materiaalia on keratty monipuolisesti, on digitarinan kasikirjoituksen paikka. Vaikka lopullinen
digitarina ei ole montaa minuuttia pitka, tulee se silti kasikirjoittaa, jotta tyd on helpompi tehda. Edi-
toiminen ja aanen/ puheen lisdéaminen lopulliseen tyohon tulee digitarinan tekemisen loppuvaihees-
sa, minka jalkeen digitarina on valmis julkaistavaksi. Digitarinat ovat aina tekijoidensa nakdisia, eika
niiden ulkoasuun valttamatta ole sen tarkempaa ohjetta. Tassa /hanien Ipanoiden lisalmi -hankkeessa
oli selkeat ulkoasuohjeet, joiden pohjalta sosionomiopiskelijat tuottivat digitarinat.

Kuvien kayttaminen tarinoissa

Valokuvat ovat digitarinoiden visuaalista materiaalia. Valokuva toimii usein videota paremmin, silla
usein videoissa oleva liilka materiaali hairitsee kuuntelua eli liikkuva kuva varastaa kuulijan huomion
ja itse tarina jaa taustalle. Valokuviin voi lisata esimerkiksi hitaan kohdistuksen, jolloin katsojalle syn-
tyy vaikutelma elavasta kuvasta. Jokainen valokuva on tarina jo itsessaan. Valokuvat tuovat mieleen
muistoja ja tavoittavat sellaista, johon sanat eivat ylla. Ne tarjoavat kuulijalle vaylan merkityksellisiin
asioihin, joiden esiin saamiseen voisi muutoin kulua paljon aikaa. Valokuvat ovat digitarinoiden vi-
suaalista materiaalia. Tarinoissa voi kayttaa myds abstrakteja kuvia, kuten luontokuvia, jolloin kuva
toimii metaforana tai peilaa tarinan tunnelmaa. Kuvakorttien kayttd on helpottanut monen tarinan
syntymista. (Hakanurmi & Kantola 2020.)
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Ihanat ipanat -projektin digitarinoiden kuvat on otettu syksylla. Kuva: Kati Miina, Kaisa Hdmalain
Sataman ranta ja leikkipuisto

en ja Minttu Peuhkurinn,



Digitarinan kuvamateriaali saa olla monimuotoista. Valokuvien lisdaksi voidaan kayttaa skannattu-
ja materiaaleja kuten kuitteja, kirjeita, piirroksia, maalauksia seka videokuvaa. Kuvat kertovat omaa
tarinaansa tai ne tukevat kerrottua tarinaa yksityiskohtien, ymparistdon tai tunnelman kuvauksella.
Ne kertovat epasuorasti ja ruokkivat kuulijan mielikuvitusta ja ajattelua. Kuvien avulla pystyy sanoit-
tamaan tunteita, jotka kirjoitettuna saattaisivat tuntua naiiveilta. Kuva voi olla seka helppotajuinen
elementti kasikirjoituksen rinnalla, etta monitulkintainen itsendinen elementti. Kuvat sisaltavat arvoja,
normeja, uskomuksia ja asenteita. Mita vahemman kuvia kaytetaan, sitd merkittdvammaksi niiden
sanoma tulee. Valokuvien lisaksi myds kuvissa olevat esineet katkevat sisdansa tarinoita. Esineet to-
dellisen elaman artefakteina kantavat mukanaan sosiaalisia ja historiallisia narratiiveja. (Hakanurmi
& Kantola 2020.)

Yksi lahestymistapa tarinoiden tekemisessa on kuvata itse uutta materiaalia. Voi kuvata erilaisiin het-
kiin ja tunnelmiin liittyvia kuvia tai ottaa omakuvia, jolloin kuvattava on samalla seka toiminnan sub-
jekti etta objekti. Tarina voi syntya katselemalla yhta tallaista kuvaa. Kirjaa yl6s valokuvien nostattamia
ajatuksia ja tunteita. Mita olet kuvannut? Enta mita et ole kuvannut? (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Savonian sosionomiopiskelijoista koostunut ryhma otti kuvia eri puolelta lisalmea ennakkoon luodun
kuvaussuunnitelman pohjalta. Kuvattavat paikat valikoituivat Juhani Ahon koulun nuorten listaamista
iisalmelaisista merkittavista lapsuuden ja nuoruuden ajanviettopaikoista. Valokuvausryhmaa ohjeis-
tettiin ottamaan kuvia luovalla otteella, eri vuorokauden aikoihin seka eri kuvakulmista. Nyt saamme
taman juhlajulkaisun kautta nauttia naista kuvista, samoin kuin voimme niita katsella digitarinoissa.
Opiskelijaryhma kysyi lisdohjeita valokuvaukseensa ja paadyimme siihen, etta otetaan jokaisesta pai-
kasta 5-7 kuvaa, jotta niita olisi riittavasti kaytettavaksi.

Paikkakuvissa ei ole ihmisia. Annamme paikan puhua. Kuvat on otettu syksylla ja se nakyy kuvista.
Koska kuvamateriaalia on paljon, niin niiden hyédyntaminen digitarinoiden ryhmassa on auttanut
erilaisten tunnelmien luomista. Kuvien katselu on ollut miellyttava kokemus. Kuten Hakanurmi ja
Kantola (2020) toteavat, ettd kuvat nostattavat ajatuksia ja tunteita, niin ndin voi myos alla olevan
kuvan kohdalla pohtia. Mita se meissa herattaa ja millaista tunnelmaa se luo lisalmesta kaupunkina?

Tarinan kirjoittaminen

Ihmiset ovat jo aikojen alussa kokoontuneet yhteen kertoakseen tarinoita. Ryhmatydskentelya ja
yhteen kokoontumista hydodynnetaan myos digitaalisessa tarinankerronnassa. Ryhma auttaa tarinan-
kertojia l0ytamaan, tarkentamaan ja rakentamaan tarinaansa. Tarinoiden kertominen ryhmassa on
luontevaa, koska silloin tarinalla on yleisd. Turvallisen ja tuloksellisen ryhmassa tydskentelyn aloituk-
sessa onnistuneella ilmapiirilla on iso merkitys. Ryhman kysymykset vievat eteenpain ja aloittelevista
ajatuksista syntyy kokonaisia tarinoita. Tarinat syntyvat kertomisen hetkella ja muut ihmiset, yleiso,
kanssakertojat, palautteen antajat seka ohjaajat vaikuttavat niihin. (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Kerromme koko ajan tarinoita muille, kysymys on siis tutusta ja arkisesta asiasta. Mutta usein val-
koisen paperin edessa mielemme tyhjenee. Tarinan esiin houkuttelussa on monia tapoja. Valmiin
tekstin tuottamisen sijaan voi ensi alkuun kirjoitella erilaisia listoja arjesta, eldmasta yleensa tai vaik-
kapa tyosta. Kun kirjoittamista ei yrita kontrolloida, erilaisia tarinoita nousee esiin helpommin. Lis-
tan kirjoittamisen voi aloittaa esimerkiksi lauseella "Mina muistan” ja jatkaa siita eteenpain pienilla
muistikuvilla tai yhdella isommalla muistolla. Ei ole valia sijoittuuko muisto viiden sekunnin vai viiden
vuoden paahan, kunhan kirjoittamista jatkaa eteenpain. Jos kirjoittamisessa jaa jumiin, kannattaa
aloittaa uudestaan “Mina muistan” -kohdasta. Muisti alkaa toimia, kun kirjoittaa jaa mita pidem-
paan kirjoittaa, sitda enemman muistaa. Kun tyhja paperi tai tietokoneruutu tuijottaa takaisin ilman,
ettd syntyy sanaakaan tarinan tapaista, on aika siirtya toisenlaiseen kirjoittamiseen. Ensin kannattaa
kokeilla siirtymista tietokoneelta kynan ja paperin aadreen. Paperin koolla on merkitysta: A4:n sijaan
kirjoittaminen saattaa sujua, kun kaytettavissa on pienempi paperi. Myds aika merkitsee, tarinan
luonnostelu sujuu, kun aikaa on rajoitettu esimerkiksi vain kuuteen minuuttiin. Kirjoittaa saa mita
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tahansa ja lopettaa, kun aika tai tila loppuu. Kortin voi esimerkiksi osoittaa postikortiksi myos tietylle
henkildlle ja aloittaa esimerkiksi “Rakas aiti...". (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Toisin kuin lapsilla, aikuisia rajoittavat omaksutut roolit ja sosiaaliset sopivaisuussaanndt. Oman per-
soonallisen tarinan kertominen voi kaivata voimistuakseen rohkaisua ja verryttelya. Luovuutta vah-
vistetaan luottamuksellisella ja avoimella ilmapiirilld seka inspiroivalla ohjauksella. Luovat menetel-
mat auttavat tarinoiden herattelyssa. Ryhmassa tyoskennellessa tulee muistaa, etta kyseessa ei ole
kilpailu ja etta jokaisen tarinaa kunnioitetaan eli valtetaan kaikenlaista negatiivista kommentointia
myds elein ja ilmein. Myds luottamuksellisuutta kannattaa korostaa. Puhelimet ja tietokoneet lai-
tetaan aanettomalle, jotta niista ei ole hairidta tarinoihin keskityttaessa. Tarinoiden kertominen voi
saada aikaan tunteenpurkauksia, joka on luonnollista, eika itkemisessa ole mitaan havettavaa. On
kohteliasta odottaa, etta kertoja saa kerrottua haluamansa, vaikka se edellyttaisi hiljaisuuden sieta-
mista ryhmassa. (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Tarina kuin tarina ansaitsee tulla kerrotuksi hyvin ja tama varmistetaan laatimalla laadukas kasikirjoi-
tus. Digitarinan kasikirjoittaminen ja tekeminen on taito, jossa harjaantuu koko ajan. Ensimmainen
tarina on digitarinaan perehtymista. Toisen tarinan kohdalla rimaa voi jo nostaa. Sen jalkeen kunkin

oma kerronta tyyli kehittyy omasta motivaatiosta ja saadusta ohjauksesta riippuen. Hyvassa tarinassa
on alku, keskikohta ja loppu seka mielenkiintoinen paahenkild. (Hakanurmi & Kantola 2020.)

Seuraavien kysymysten esittdminen vie tarinankertojaa eteenpain:

« Oletko kertonut tdmdn tarinan aiemmin jollekin? ~ « Mikd on tarinan térkein osa?
* Miksi tdmd tarina on tdrked juuri nyt?
* Onko sinulla joku yleisé mielessd? * Mikd on tarinasi ydin?
* Miké on sinun versiosi tarinasta verrattuna jonkun toisen versioon?
* Mitd haluat kertoa tarinallasi? * Mitd olet oppinut tdstd?
* Miké on ainutlaatuista tarinassasi? * Onko sinulla kysymyksié ryhmdille?
« Onko tarinan joitain osia jo valmiina? < Minkdlainen on tarinan rytmi?
« Mitkd osat tarinassa ovat vield hdmdrid/tekemdtta?
* Minkdlaista dcdnensdvyd tavoittelet tarinaasi?
* Onko sinulla mielessdsi, minkdlaisia kuvia kdytdt tarinassa?
* Miltd tuntui lukea tarina déneen? « Miltd tuntuu jakaa tarina?
* Mitkd tarinan kohdat olivat kuulijoiden mielestd vaikuttavia?

» Mikd tekee tarinasta sinun tarinasi? o Mitd tarina kertoo sinusta?

« Osaatko sanoa, miksi kerrot tdmdn tarinan?



Kavimme sosionomi (AMK) -opiskelijoiden kanssa lapi suunnitelman, mita digitarinoiden tekemises-
sa tulee huomioida. Digitarinoiden lopulliseen muotoon viemiseen ja kasikirjoittamiseen annettiin
opiskelijoille vapaat kadet. Sosionomiopiskelijat ryhmissa loivat lopulliset digitarinat niista materiaa-
leista, joita muut opiskelijaryhmat olivat keranneet Paloisten paivakodilta seka Kangaslammin koulul-
ta. Digitarinat muotoituivat opiskelijoiden omasta danesta kertojan roolissa, lasten piirustuksista seka
haastatteluista seka valokuvista. Digitarinat on tehty selkean suunnitelman pohjalta ja hyvin luovalla
otteella. Digitarinan kerronnallisuus ja luovuuden kayttd ovat tassa tyossa olleet erinomaisia. Lasten
aani on saatu kuuluviin seka se, mita nykylapset leikkivat ja missa he leikkivat.

Johtopaatokset

Digitarinoiden tavoitteena on luoda seka |6ytaa erilaisia luovia tapoja ilmaista asioita teknologian
keinoin. Koska digitarinoita luodaan ryhmassa, pystyy yksild néin ollen tuomaan omaan tietoaan seka
taitoaan muulle ryhmalle osaksi muiden kayttoon. Tassa tapahtuu yhteista oppimista. Digitarinoiden
tuottaminen on pitka ja monimutkainen prosessi, mutta yhdessa niiden tekeminen on mielekas-
ta oppimisen ja osaamisen nakdkulmasta. Voidaan siis ajatella, ettd digitarinan tuottamisen yhtena
nakokulmana on ryhmassa toimimisen oppiminen seka yhteisollisyys. (Kupiainen & Sintonen 2009;
Robin 2008; Ohler 2013.)

lhanien Ipanoiden lisalmi -hankkeessa ryhmat ovat paasseet opiskelemaan ja harjoittelemaan sosi-
aalisia taitoja, kuten yhteistyd-, vuorovaikutus-, organisointi- seka ongelmanratkaisutaitoja. Naiden
lisaksi hanke on edistanyt yhteisollisyytta seka yhteistoiminnallista tydskentelya (Robin 2006, 2008).
Taman hankkeen my6ta me Savonian hyvinvointikoordinaattoriopiskelijat saimme ainutlaatuisen
mahdollisuuden organisoida hanketta, ja vielapa eri puolilta Suomea etayhteyksien turvin. Hankkeen
edetessa punnittiin niin yhteistyotaitomme, kuin myds ongelmanratkaisukykyamme. Koronaviruse-
pidemia toi omia lisdhaasteita mukanaan muun muassa jatkuvasti elava tartuntatilanne ja alueelliset
rajoitukset.

Kumpulainen (2011) kuvaa digitaalisen tarinankerronnan olevan yhteisollinen prosessi, minka aikana
tekijat tukevat toistensa oppimista palautteen sekd oman osaamisen jakamisen kautta. Digitarinan
luominen vaatii yhteistydon osaamista. Se sitouttaa tekijat aktiiviseen tydskentelyyn ja tarjoaa koke-
musta yhteisoon kuulumisesta seka kannustaa vastuunottoon. Digitarinan valmistuttua on tarkeaa,
ettd se katsotaan ja kuunnellaan yhdessa. lhanien Ipanoiden lisalmi -hankkeen paatosta juhlistetaan
jokaisessa osallistuneessa yksikdssa erikseen koronasta johtuvien rajoitusten vuoksi.

lhanien Ipanoiden lisalmi -hanke toteutui vaativissa ja hyvin paljon muuttuvissa olosuhteissa. Hanke
on toteutettu pitkalti etayhteyksilla. Ohjausryhma seka sosionomiopiskelijat ovat olleet yhteydessa
vain Teamsin seka sahkodpostin valitykselld, ndin on ohjausryhma toiminut myds muiden toimijoiden
kanssa. Sosionomiopiskelijat ovat olleet yhteydessa tyoelamaan sahkdpostitse seka puhelimitse. Ko-
ronarajoitukset seka muutaman yhteystyékumppanin vetdaytyminen hankkeesta vaati sen, etta mene-
telmia oli muutettava ja kaytannon toteutus materiaalin hankintaan jouduttiin nopealla aikataululla
muuttamaan.

Kuitenkin ohjausryhmassa voidaan todeta, ettd /hanien Ipanoiden lisalmi -hanke on olosuhteisiin
nahden onnistunut erinomaisesti. Valmiit digitarinat ovat luovia ja erilaisia toisistaan. Lasten luovuut-
ta ja osallisuutta on pystytty tassa hankkeessa hyvin edistamaan. Digitarinat tuovat elavyytta lisalmen
kaupungin markkinointiin ja lasten kertomat asiat tuovat uudenlaista nakdkulmaa kaupunkikuvaan.
Toivomme hankkeen tuoneen esille myds erilaisia tapoja tehda tutkimusta tai luoda uudenlaista kau-
punkilaisten valista yhteisda. Digitarinoiden tavoite on nimittdin juuri se, tuoda ihmiset [ahemmaksi
toisiaan ja luomalla uudenlaisia nakdékulmia seka jakaa tarinoita, joita ei muuten valttamatta kuulisi.

Artikkelissa kdytetyt kuvat ovat Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijoiden ottamia kuvia
lhanien Ipanoiden lisalmi -hankkeeseen liittyen.
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Kukka-Maaria Raatikainen ja Pirjo Turunen

Oppimista yhdessa

lhanien Ipanoiden lisalmi -projekti sisalsi monivaiheista ja monimutkaista oppimista yhdessa. Pro-
jektissa korostui yhteistyon, sosiaalisten-, vuorovaikutus- ja ongelmanratkaisutaitojen kehittaminen.
Mukana oli opiskelijoita eri opintojen vaiheessa. Sosionomiopiskelijoilla, joiden vastuulla oli konk-
reettinen yhteisty6 digitarinoiden tuottamisessa, oli sosionomiopintoja reilu vuosi takana. Sosionomi
(YAMK) -tutkintoa suorittaneet tydstivat digitarinoita osana opintojaan lisalmen seudun historiaan
peilaten. Hyvinvointikoordinaattori (YAMK) -tutkintoa suorittavat opiskelijat puolestaan osallistuivat
projektin koordinointiin ja sosionomiopiskelijoiden ohjaamiseen kohti yhteista tavoitetta. Heidan
vastuullaan oli myds tydelamayhteistydn organisointi projektissa mukana olleiden yhteistydkump-
paneiden kanssa.

Projekti kesti kaikkiaan reilun vuoden. Yhteisoppimisprosessiin sitoutuminen vaati opiskelijoiltamme
aktiivisuutta, vastuun kantoa omasta oppimisesta ja toisten tukemisesta koko prosessin ajan. Kun
yksi vasyy, toiset kannustavat. Yhdessa tehden oppimisen toimintakulttuuri monipuolistuu ja avartuu.
Prosessi vaati runsaasti itseohjautuvuutta, tiedottamista ja omatoimista tiedonhakua.

Projekti rakennettiin seuraavien periaatteiden (Hellstrom ym. 2015, Toiviainen ym. 2002) varaan:

« Positiivinen riippuvuus: jokaisen tydpanos on tarkea ja jokaista tarvitaan, jotta lopputulokseen
paastaan. Yhteisoppimiseen lhanien Ipanoiden lisalmi -projektin toteutuksessa toi lisahaasteita
korona-aika. Terveysturvallisuudesta tuli huolehtia ja siksi yhteistyota tehtiin etdyhteyksin poik-
keuksellisen paljon.

« Avoin ja monipuolinen vuorovaikutus: Opiskelijaryhmien yhteinen Teams-alusta loi talle pohjaa.
Lisaksi tyoskenneltiin Moodle-oppimisalustalla ja sahkdpostein. Kun mukana on monta toimijaa,
on vaarana, etta tieto ei kulje, ja siksi monikanavainen viestintamalli ja sen hyédyntaminen on
keskeista. Onnistunut tiedonkulku tukee osaltaan koko prosessia, kun mahdolliset hairiot, puut-
teet tai epakohdat osataan korjata nopeammin.

 Vastuu omasta ja toisten oppimisesta: Jokainen vastaa omasta ja oman pienryhmansa toimin-
nasta. Pienryhmat puolestaan linkittyvat koko opiskelijajoukon toiminnaksi.

* Yhteistyotaidot: Sosiaaliset taidot tarkoittavat taitoa tulla toimeen erilaisten ihmisten kanssa eri-
tyyppisissa tilanteissa. Tassa projektissa tydskenneltiin erilaisten ja eri-ikaisten ihmisten kanssa.
Hyvat yhteistyotaidot edesauttoivat hyvaan lopputulokseen paasemista. Joustavuus ja toisten
kuuleminen ovat onnistumisen tae.

* Ryhman ja oman toiminnan arviointi: Yhteistyon sujumiseen yhteisessa oppimisprojektissa vai-
kuttaa, ettd osaa ottaa sekd myoOnteista etta rakentavaa palautetta. Mikali epakohtia ilmenee,
nostetaan ne esiin varhaisessa vaiheessa ja my0os ratkaistaan ongelmia yhdessa. Jos saat idean,
miten projektin voisi tehda paremmin, voit kertoa sen kaikille muille.

Ammattikorkeakoulun toimintaa tehdaan yhdessa tyoelaméan kanssa. Myos opiskelijat osallistuvat.
(Helminen ja Alavaikko 2020.) Yhteistyon kautta kehitetadn ty6elaman toimintoja ja opiskelijat saavat
arvokkaita oppimisen kokemuksia. Tydyhteisdjen jasenten, yhteistydtahojen toimijoiden ja erityisesti
asiakkaiden osallisuutta palvelujen ja tyokaytantojen kehittamisessa korostuu (Saarisilta ja Heikkila
2015).

Huomasimme, etta naitd tydelamalahtoisen toteutuksia tulisi opintojen aikana olla enemmankin.
Tyoskentely eri alojen opiskelijoiden kanssa on antoisaa ja avartaa nakemysta oman alan opiskelusta.
Oma osaaminen laaja-alaistuu yhteistyota tehden.
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lhanien Ipanoiden lisalmi -projektissa keskeista oli osallisuuden teema (ks. Boyd 2014, 504). Digi-
tarinoiden tuottamisessa iisalmelaiset lapset olivat keskeisia kumppaneita. Erityisesti Paloisten pai-
vakodin esikouluikaisten ryhma laittoi itsensa likoon ja kuvasi nykypaivan lasten leikkeja erityisesti
piirustuksiinsa. Piirustuksia kaytettiin digitarinoiden pohjana. Osallistumisen aste on hyvin erilainen
silloin, kun pelkastaan kuullaan ja informoidaan asianosaisia verrattuna siihen, kun lapset ovat yhtei-
sen projektin paatoimijoita (Berghold & Thomas 2012, 5-7).

Yhteisty0 lasten kanssa tuo mukanaan monenlaisia velvoitteita ja huomioitavia seikkoja. /hanien Ipa-
noiden lisalmi -projektissa se merkitsi yhteistyon rakentamista lapsen kehitys huomioiden, kykya
kuunnella ja ottaa huomioon lapsen mielipiteet. Lupa lasten tuottamien materiaalien kayttoon digi-
tarinoissa tuli huomioida erityisen tarkasti. Lapsen mielipiteen selvittdminen kokonaisvaltaisesti vaa-
ti tassa yhteisprojektissa paneutumista, koska digitarinat jadvat katsottavaksi toivottavasti useiden
vuosien ajaksi. Kiitos jokaiselle iisalmelaiselle lapselle ja heidan tukijoukoilleen, ettd saimme materi-
aalia kayttoomme.

Lopputuloksena luotiin viisi erilaista digitarinaa ja tama lisalmen kaupungin 130-vuotisjuhlajulkaisu.
Toivottavasti nama materiaalit tarjoavat sinulle sellaista tietoa, ettd uskallat kokeilla digitarinoiden
tekoa ja tyostamista. Lapsuuskokemukset on oivallinen aihe aloittaa. Ihanat iisalmelaiset ovat sen
todistaneet.
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Ihanien Ipanoiden digitarinat

Loydat lhanien Ipanoiden Digitarinat lisalmen kaupungin internet-
sivuilta osoitteesta byiisalmi.kuvat.fi > Kuvat > lisalmi 130 vuotta
-kuvagalleria > Ihanien Ipanoiden lisalmi

Digitarina: Lasten lisalmi
Tekijat: Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomi (YAMK) -opiskeli-
jat Mila Simonen ja Terhi Lappalainen

Digitarina: Leikkien lisalmi

Tekijat: Savonia ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijat Virva
Auvinen, Merja Hynynen-Niskanen, Aija Korpihalla, Miisa Niskanen,
Teemu Pietikdinen, Ville Rantala, Roope Riihijarvi ja Janina Tikka.

Digitarina: Leikeista
Tekijat: Savonia ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijat Erica Hil-
tunen, Joel Heinonen, Sanna Simonen, Jenni Kaari, Hannah Weisen-
berg ja Aino Nenola

Digitarina: Harrastusten lisalmi

Tekijat: Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijat Virva
Auvinen, Merja Hynynen-Niskanen, Aija Korpihalla, Miisa Niskanen,
Teemu Pietikdinen, Ville Rantala, Roope Riihijarvi ja Janina Tikka.

Kuvakooste: Kasvun maisemia

Tekijat: Savonia-ammattikorkeakoulun sosionomiopiskelijat Erica
Hiltunen, Joel Heinonen, Sanna Simonen, Jenni Kaari, Hannah Wei-
senberg ja Aino Nenola
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Kirja on suunnattu monialaiselle joukolle: lapsille, vanhemmille,
opettajille, varhaiskasvatuksen ja perusopetuksen ammattilaisille ja
opiskelijoille sekd heille, jotka ovat aiheesta kiinnostuneet.
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