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Kehittamistehtava on laadittu Tampereen ammattikorkeakoulun Kielipalveluille.
Tehtdvan tarkoituksena on ammattikorkeakoulun median ja kuvataiteiden
englanninkielisen koulutusohjelman DP in Media and Fine Arts englannin opetuksen
visuaalisen havainnoinnin ja visualisoinnin kehittaminen. Tyén tavoitteena on
kehittda englannin opetusta kohti integroitua kielenopetusta siten, etta oppiaineiden
visuaalisuus otetaan huomioon opetuksen suunnittelussa. Tavoitteena on myods
hankkeen laajempi sovellettavuus ammatillisessa kieltenopetuksessa.

Kehittamistehtdvassa pyritdadan yksittdisen englannin kurssin avulla saamaan uutta
tietoa ja ymmarrysta kielenopetuksen visuaalisesta havainnollistamisesta, kuvan ja
sanan vuorovaikutuksesta ja visuaalisen substanssin integroimisesta
kielenopetukseen. Hankkeessa selvitetdan tapaustutkimuksen (case study)
menetelmalld visuaalista havainnollistamista ja visualisointia ammattikorkeakoulun
englannin kielen opetuksessa. Tutkimuksessa on kaytetty laadullisia menetelmia:
osallistuvaa havainnointia ja opettajille lahetettyd kyselya. Tutkimustuloksia on
analysoitu laadullisen tutkimuksen keinoin ja niiden pohjalta on esitetty opetuksen
visuaalisen havainnoinnin ja visualisoinnin kehittdmistarpeita ja kehittamisideoita
englannin kielen tulevaisuuden opetukseen.

Tulevaisuuden englannin opetuksen kehittamisessa esiin nousevat kolme nykyisiin
oppimiskasityksiin nojaavaa kehittamisideaa: integroitu kielenopetus,
verkkotydkalujen ja sosiaalisen median hyddyntaminen opetuksessa ja
luovuuspedagogiset |dhestymistavat. Tyossa esitetddan menetelmia ja ideoita
opetuksen visuaalisen havainnollistamisen ja visualisoinnin lisdamiseksi ja
kehittamiseksi  pyrkien edistimdan  kielenopetuksen tydelamaldahtoisyytta,
opiskelijoiden toimijuutta ja luovuutta seka yhteisollisyytta.
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JOHDANTO

Kehittamistehtava on laadittu Tampereen ammattikorkeakoulun Kielipalveluille. Tyon
tarkoituksena on kehittaa TAMKin englanninkielisen koulutusohjelman DP in Media
and Fine Arts englannin kielen opetusta visuaalisesti sekda median ja kuvataiteen
visuaalisiin sisaltdihin integroiden. Ammattikorkeakoulun opetuksessa on tarkeaa
tyoelamalahtoisyys, ja siten myos kieltenopetuksessa tdahdatdan ammatillisiin
kielenkayttdévalmiuksiin. Tulevaisuuden kieltenopetuksen suuntaukseksi on kaavailtu
integroitua kielenopetusta, jossa kielid opetetaan muiden oppiainesisdltdjen kautta.
Tampereen yliopiston soveltavan kielitieteen dosentti Kim Haatajan mukaan vuoden
2016 perusopetuksen suunnitelmiin sisdllytetddan entistda selkedammat suuntaviivat
kokonaisvaltaisesta kielikasvatuksesta (Laurinolli 2013, 4). Integroitu kielenopetus on
jo ottanut uusia askelia myés ammattikorkeakoulujen ja yliopistojen kielikeskusten
kieltenopetuksessa. Pyrkimykseni on kehittdaa median englannin kurssia kohti tallaista
integroitua kieltenopetusta, jossa lahtdkohtana on digitaalisen median ja kuvataiteen

opintopolkujen visuaalisuuden hyédyntaminen englannin kielen opetuksessa.

Kehittamistehtavani on tapaustutkimus (case study) kielenopetuksen visuaalisesta
havainnollistamisesta, jossa pyrin yksittdisen englannin kurssin avulla saamaan uutta
tietoa ja ymmarrysta opetuksen visuaalisuudesta, kuvan ja sanan vuorovaikutuksesta
ja sisallon integroimisesta kieltenopetukseen. Kehittamishankkeessa selvitetdan
tapaustutkimusmenetelmallda visuaalista havainnollistamista ja visualisointia
ammattikorkeakoulun ammatillisessa englannin kielen opetuksessa kevaalla 2014.
Tutkimusmenetelmina kdytan osallistuvaa havainnointia ja opettajille ldhetettavaa
kyselyd, joiden pohjalta teen laadullisen analyysin kehittamistarpeista.
Kunnianhimoisena tavoitteenani on, ettd talla projektillani olisi laajempaakin

merkitysta ammatillisen kieltenopetuksen kehittamisessa.

Tydé on jaettu kolmeen padlukuun. Aluksi tarkastelen vyleisesti visuaalista
havainnollistamista opetuksessa, oppimistyyleja, kuvan informatiivista kaytt6a ja

visualisointia luovana toimintana. Toisessa luvussa tutkin TAMKin median englannin



kielen kurssin visuaalista havainnollistamista ja kuvan ja sanan vuorovaikutusta
opetuksessa kevaalla 2014. Kolmannessa luvussa esitan konkreettisia ideoita median
ja taideaineiden englannin kielen tulevaisuuden opetuksen kehittamiseksi

integroidun kielenopetuksen, luovuuspedagogiikan ja sosiaalisen median avulla.

VISUAALINEN HAVAINNOLLISTAMINEN

1.1 Oppimistyylit

Havainnoidessamme ymparistddamme kdaytamme aistejamme: nako-, kuulo-, tunto-,
haju-, maku- ja tasapainoaistia. Oppiakseen asioita ihminen kayttda apunaan seka
aistejaan ettd muita fysiologisia ja psyykkisia ominaisuuksiaan. Naiden mukaan on
luokiteltu erilaisia oppimistyyleja: visuaalinen, auditiivinen, kinesteettinen,
taktiilinen, analyyttinen ja holistinen. Visuaalinen oppija oppii nakemalls,
auditiivinen kuulemalla, kinesteettinen liikkeen ja tekemisen kautta ja taktiilinen
kasin tekemisen ja koskemisen kautta. Analyyttinen henkild oppii parhaiten
yksityiskohtien kautta ja holistinen kokonaisuuksien kautta. (ks. Koponen &
Hamaldinen 2010, 6) Minkalainen sitten on visuaalinen tapa oppia? Arja Koponen ja

Riitta Hamalainen (LukSitkO 1/2010, 6) kuvaavat visuaalista oppijaa néin:

Visuaalinen

e Oppii nakemalla,
katselemalla, painaa
mieleen kuvina

e Muistaa missa kohtaa
sivua jokin kuva oli, ei
silti valttamatta sisaltoa

e Kuvat, mielikuvat ja
varit tarkeita




Visuaalisesti suuntautunut ihminen ottaa informaatiota vastaan silmilldan,
katselemalla. Han ajattelee asioita kuvina, ikdan kuin katselisi elokuvaa tai maisemaa.
Hanelld mielen sisadllot vilistavat nopeasti kuin filminauha ja han saattaa tehda
valittomasti yleistyksia pienestdakin maarasta informaatiota. Han voi myods liikkua
mielen sisallossa missa jarjestyksessa tahansa ja hyppia asiasta toiseen vaivattomasti.
Joskus saattaa vaikuttaa silta kuin han tekisi useita asioita yhta aikaa. Visuaalisesti
prosessoivalle kokonaiskuvat ovat tarkeitd, ja han saattaa pitkdstya liian
yksityiskohtaisesta selittamisestd, koska on jo mielessdadan hahmottanut asiat. (Repo &
Nuutinen 2005) Tallaisen ndakemyksen mukaisesti visuaalinen henkilé voidaan siten

oppijana luokitella holistiseksi.

Visuaalisuus ei silti sulje pois muita aisteja oppimiskanavina visuaalisilla
oppijoillakaan: ”Jos henkild on visuaalinen, se ei kuitenkaan tarkoita sita, ettd han ei
omaksu tietoa muilla aisteillaan lainkaan. ’Visuaalinen oppija’ tarkoittaa sita, etta
nakoaistin avulla tapahtuva oppiminen on oppijan vahvuus ja eniten kaytetty
aistikanava. Yleisia ovat myos melko tasavahvat yhdistelmat kahdesta aistikanavasta.
Arja Koponen kertoo havainneensa oppilaissaan ja koulutettavissaan, ettd jostain
syysta visuaalisia ja visuaalis-kinesteettisida oppijoita on paljon, kun taas auditiivisia
oppijoita melko vahan.” (Koponen ja Hamaldinen 2010, 6) Voisiko tama johtua
ymparoivan todellisuuden ja median visuaalisesta ja kuvallisesta runsaudesta?
Kuvathan ymparoivat meitd kaikkialla  nyky-yhteiskunnassa: televisiossa,
alypuhelimissa, sosiaalisessa mediassa, lehdissa, valokuvissa, elokuvissa, peleissa.
Repo & Nuutinen -teoksen (2005,33) mukaan kaikilla on oma aisteihin perustuva
suosikkijarjestelmansa, jota he kdyttavat informaation vastaanottamiseen, mutta

kuitenkin useimmat ihmiset osaavat kayttaa tilanteen mukaan kaikkia jarjestelmia.

Barbara Prashingin mukaan Dunn & Dunnin oppimistyylimalli sisaltda biologisia ja
koko eldman ajan muuttumattomina pysyvia tieteellisesti tutkittuja oppimis- ja
tyoskentelytyylin osatekijoita. Prashing toteaa, ettd heiddan tutkimuksensa, jotka on
aloitettu 1979, osoittavat ettd kolme viidesosaa oppimistyylista maaraytyy
geneettisesti ja loput kehittyvat kokemuksen myo6ta. N&ita biologisia osatekijoita ovat

mm. havaitsemiseen ja aivopuoliskojen hallitsevuuteen informaation prosessoinnissa



liittyvia osatekijoitd. Prashing toteaa, ettd “ihmisen tapa omaksua, kasitelld ja
varastoida tietoa nadyttaa riippuvan enemman synnynndisistd kuin opituista
mieltymyksistd.” (Prashing 1996, 30-31) Missd madarin tietyn aistin dominoivuus
havainnoinnissa on synnynndista tai opittua ei ole kuitenkaan helposti toteen
ndytettavissa, silla ihminen oppii ymparistostdan monenlaisia asioita ja tapoja jo heti
synnyttydan ja kenties jo ennen sitd. On todistettu vauvojen tunnistavan musiikkia jo
kohdussa, ja musikaalisuuskin saattaa johtua osaltaan altistumisesta musiikille ennen

ja jalkeen syntyman eika niinkaan biologisista ominaisuuksista.

Oppimistapaa voidaan testata esimerkiksi havaintokanavatesteilld, joiden avulla
saadaan kasitys siitd, mika aisti on oppimisessa dominoiva. Tallaiset testit ovat
kuitenkin vain suuntaa-antavia, silla ihmiset kayttavat useita havaintokanavia melko
tasaisesti (www.erilaistenoppijoidenliitto.fi). Barbara Prashingin (1996, 47) mielesta
opettajien, kouluttajien ja esimiesasemassa olevien on tunnettava oppilaidensa
erilaiset oppimis- ja tyoskentelytyylit ja otettava huomioon tyylien erot
valmistautuessaan opetustehtdviin ja paivittdiseen tyohonsa. Kun oppilaat ja
tyontekijat huomaavat, ettd heitd kannustetaan opiskelemaan tai tyoskentelemaan
omalla yksil6llisella tavallaan, heidan motivaationsa kohoaa, heidan suorituksensa

paranevat ja itsetuntonsa kasvaa. (Prashing 1996, 47)

1.2 Visualisoinnin tehtavat

Visualisoinnilla on opetuksessa erilaisia tehtdvia. Visuaalisia elementteja voidaan
sisallyttdaa opetukseen esimerkiksi edistamaan erilaisten oppijoiden tasa-arvoa niin,
ettd kaikenlaiset oppijat (visuaaliset, auditiiviset, kinesteettiset) saavat
mahdollisuuden oppia heille tyypillisella tavalla. Opettajien pitaisi kayttaa siis
monipuolisia opetusmenetelmida pelkdstdadan yhdenvertaisuuden takaamiseksi
opetuksessa. Visualisointi auttaa myo6s kieleen perustuvassa opetuksessa saamaan
verbaaliset sisallot konkreettisemmiksi ja havainnollisemmiksi. Visualisoinnin avulla

on helpompi ndhdd asia kokonaisuutena, kun se esitetdan kuvan muodossa.



Esimerkiksi sana “maapallo” konkretisoituu ja havainnollistuu, ja se on helppo mieltda

kokonaisuutena, jos maapallo esitetaan oppilaille karttapallon avulla.

On kuitenkin huomattava, etta konkretisointi ja havainnollistaminen eivat merkitse
aivan samaa asiaa, mutta ne ovat kuitenkin kasitteina niin lahella toisiaan, etta niita
voidaan perustellusti kasitelld yhdessa. Havainnollista on opetus, joka kayttaa
hyvdkseen eri aistien oppimiskanavia kuuloa, ndkoda, tuntoa, hajua ja makua.
Konkreettista on puolestaan opetus, joka on niin lahelld elettya todellisuutta, etta
opitut asiat muuttuvat kokemusten avulla ymmarrettaviksi. Konkreettisen opetuksen
vastakohta on abstrakti, kasitteellinen opetus, joka tapahtuu korkealla symbolitasolla.
Konkreettisuus on siten kasitteend laajempi kuin havainnollisuus. Usein
havainnollisuus auttaa asian konkretisoimista, mutta ndin ei ole aina, sillda voimme
tehda aisteihin perustuvia havaintoja myo6s hyvin abstrakteista asioista, esim. luvuista

ja symboleita sisaltavista kaavioista. (Vuorinen 1998, 42)

Joskus opetus voi siis olla havainnollista, vaikka se liikkuu korkealla abstraktiotasolla
tai se voi olla epdhavainnollisenakin hyvin konkreettista. Esimerkiksi tarinan tai
kokemuksen kertominen voi konkretisoida asiaa hyvin, vaikkei se ole kovin

havainnollista opetusta vedotessaan vain kuuloaistiin. (Vuorinen 1998, 42)

Opetuksen aihe ja sisalto voivat olla myds visuaalisia, ja opiskelijat voivat itse tehda
kuvia kuten esimerkiksi piirustuksia ja maalauksia kuvaamataidon tunneilla tai
valokuvia, elokuvia ja videoita taide- tai mediaopinnoissa. Talloin ei ole kyse
visuaalisesta havainnollistamisesta vaan kuvataiteiden opiskelusta ja luovasta
visuaalisesta tyoskentelystd. Kun ammatillisessa kieltenopetuksessa opetetaan
visuaalisten oppiaineiden opiskelijoille vieraita kielid, voidaan opetusmateriaaleissa ja
-menetelmissa kayttaa tavallista runsaammin visuaalisia elementteja ja sisaltdja, jotta
kielitaito kehittyisi tyoelamalahtdisesti ja autenttisuuden kautta motivoisi

opiskelijoita oppimaan kielta.



1.3 Kuvan informatiivinen kdytt6

Minkalaisia keinoja visuaalinen oppija voi kayttda edistddkseen muistamista ja
tietojen omaksumista? Visuaalinen oppija voi esimerkiksi alleviivata avainlauseen
kustakin kappaleesta. Han voi kayttaa vareja tai kirjoittaa avainlauseet omiksi
muistiinpanoikseen. My6s Mind Map eli miellekartta saattaa auttaa visuaalista
oppijaa. Miellekarttaa voi kuvittaa ja siind voi kayttda vareja. Muitakin visuaalisia
keinoja |0ytyy: visuaalinen oppija voi piirtda tekstista sarjakuvan. Tallaisia
oppimistapoja voi soveltaa myos vieraisiin kieliin ja matematiikkaan: matematiikkaa
voi piirtad, askarrella tai kokeilla matematiikan symboleihin varikoodeja ja laskea
matikkaa kasilla. Kielten sanoista voi piirtdaa kuvia, ripustaa niita seinalle silmailtavaksi,
askarrella sanakortteja ja pelata, katsella kortteja kavellessaan, hyodyntaa

sanaluokkiin ja lauseisiin varia. (wwwe.erilaistenoppijoidenliitto.fi)

Kuvaa voidaan kayttaa opetuksessa informaation valittdjana samalla tavoin kuin
sanoja. Kuva on tekstiin verrattuna nopeampi tiedonvalittdja ja helpommin avautuva
kuin kielellinen kuvaus tai selostus. Sen avulla voi hahmottaa kokonaisuuksia ja
samanaikaisuuksia. Esimerkiksi biologiassa ja maantieteessa kuvat ovat oleellisia
informaation valittajia, auttavat tunnistamaan eldimia ja hahmottamaan
maantieteellisten alueiden ominaisuuksia, sijaintia ja etdisyyksia tai muita seikkoja,

joita ei ole helppo hahmottaa sanallisen informaation kautta.

Kuvia ovat oppikirjat taynna, myos kielten oppikirjat, koska ne havainnollistavat
asioita, herattavat mielenkiintoa opittaviin asioihin ja siten auttavat motivoitumaan
opiskeluun. Nykyisissa oppikirjoissa on kuvia myds kaupallisista syista, silla varikkaat
ja visuaaliset oppikirjat houkuttelevat ostajia paremmin kuin entisaikojen
mustavalkoiset ja vahan kuvia sisdltdavat oppikirjat. Kuva eldvoittaa ja monipuolistaa
oppikirjoja ja muita opetusmateriaaleja ja tuo niiden sisaltéihin vaihtelevuutta.
Postmodernin ajan pirstaloituneisuus heijastuu myos oppimateriaaleihin siten, ettd
oppikirjat ovat pienistd elementeistda koostettuja fragmentaarisia kuva- ja

tekstikollaaseja. Ne muistuttavat nykypaivan lehtid, tv-ohjelmia ja internetsivustoja.



Merikartta on hyva esimerkki informatiivisesta kuvasta, jota ei ole helppo korvata
sanoilla. Informaation valittdjana kuvalla on paljon etuja ja monissa oppiaineissa
oppikirjan kuvat, diat, suurdiat, kalvot, videofilmit ja elokuvat ovat korvaamattomia.
Kuvan ymmarrettavyytta pidetaan kuitenkin usein liiankin itsestdaan selvana, silla
kuva ei ole niin yksiselitteinen kuin helposti ajatellaan. Opettajan taytyy usein auttaa
kuvan lukemisessa. Kuvan lukemisessa havaintojen tulkinta on tavallisesti tarkeampi
osa oppimisprosessia kuin tiedon omaksuminen. Informointitehtavassa kuvan
yksinkertaisuus ja selkeys ovat keskeisia ansioita. Opetuksen tarkeimmat
informatiiviset kuvat ovat useimmiten liitutaululle, lehtiotaululle tai kalvolle
opetuksen aikana tehdyt piirrokset. Nama kuvat kasvavat opetuksen edetessa,
jolloin prosessissa sailyy jannite, mika tukee opiskelijoiden sisdisesti aktiivista

tyoskentelya. (Vuorinen 1998, 151-152)

Opettajan tyon kannalta informatiivisten kuvien kaytéssa on kolme perustasoa:

1) Oppia piirtdmadan yksinkertaisia havainnollisia kuvia seka etukateen etta
opetuksen edetessa.

2 ) Auttaa ryhmaa lukemaan ja tulkitsemaan kuvia.

3) Opetella kdyttamaan videofilmeja ja elokuvia niin, ettd ne 16ytavat luontevan

paikkansa opetusprosessin kokonaisuudessa. (Vuorinen 1998, 153)
Hakkarainen, Bollstrom-Huttunen, Pyysalo ja Lonka (2005, 149) ovat jasentaneet
tiedon visualisoinnin menetelmia ja niiden kayttotapoja opetuksessa seuraavasti

(taulukko 1 kirjasta Hakkarainen & al.):

Taulukko 1. Tiedon visualisoinnin menetelmia

Taulukko Luokitellaan asioita ja hahmotetaan niiden vilisia
suhteita.

Diagrammi, Tunnistetaan ilmion tai asian olennaiset vaiheet ja tai

kaavakuva esitetdan ne esimerkiksi nuolien yhdistamien

laatikoiden avulla.
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Esittava piirros

Prototyyppien
tekeminen

Digitaaliset
valokuvat

Videointi

Aikajanat
Miellekartta eli
mind map

Kolmiulotteiset
mallit

Animaatio

Esitetdan kohteen olennaiset piirteet kuvallisesti.

Rakennetaan malleja tutkittavista ilmidista (yhdistaa
kuvallisuuden konkreettiseen kasiteltavyyteen).

Tallennetaan esine, ilmi6 tai tapahtuma my6hempaa
keskustelua, pohdintaa ja arviointia varten. Pohditaan
aktiivisesti, milla tavalla asiat tallennetaan ja kuinka
kuvat jarjestetaan.

Kuvataan tapahtumakulkuja myohempaa yhteista
pohdiskelua varten. Videoiden tarkoituksenmukainen
kaytto saattaa vaatia opettajan aktiivista valmistelua

ja pohdintaa.

Jarjestetdan asiat aikajarjestykseen esimerkiksi
rinnakkaisten aikajanojen avulla.

Hahmotetaan ja eritellaan asiaan tai ilmiéon liittyvat
seikat, ja niiden keskindiset yhteydet.

Esitetaan valittu kohde kolmiulotteisessa avaruudessa
(3D-suunnitteluohjelmilla).

Hahmotetaan jonkin asian kulku vaihe vaiheelta
luomalla sita vastaava dynaaminen simulaatio
(yksinkertaisista PowerPointiin sisaltyvista
animaatiovalineista aina jonkin

ilmion dynaamisiin simulaatioihin, joita liittyy usein
esimerkiksi oppimisaihioihin).

Hakkarainen & al. (2005) mukaan tutkivan oppimisen tueksi tarvitaan tikapuita, jotka
auttavat oppijaa ylittdmaan oman alykkaan toimintansa rajoja. Kirjoittamisen lisaksi
myOs monipuolisten visualisointien soveltamisessa tarvitaan nadita tikapuita
tutkimuksen toteuttamisessa, ajattelun tukemisessa, tietamyksen jakamisessa ja
tulosten esittamisessa. Esimerkiksi kuvien ja luonnosten piirtaminen, diagrammien ja
taulukoiden tekeminen voivat toimia tikapuina jonkin asian ratkaisuun.
Psykologisesta nakdkulmasta on olennaista, ettd oppilaat tuottavat itse sen
materiaalin, jota he kayttavat, eli esimerkiksi piirtavat tarvittavat kuvat ja ottavat
tarvittavat valokuvat. Tama tukee oppijoiden omaa ajattelua, pohtimista ja tiedon

aktiivista muokkausta. Visualisoinnin harjoitteluun kaytetty aika ei mene hukkaan,
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koska sen tuloksia voi kayttda kaikissa oppiaineissa ja syvda ajattelua vaativissa
tehtdvissa. Valmiita kuvia kayttaessaan opettaja voi yhdistaa niihin sen, etta oppilaat
itse selittdvat kuvissa havaittuja ilmidita tai valmista kuvaa kaytetaan jossakin
verkkoymparistossa tutkimustyon tulosten jasentamiseksi. (Hakkarainen & al. 2005,

148-149)

1.4 Visualisointi luovana toimintana ja opetuksen sisdltona

Visualisointi opetuksessa on my0s osa luovaa tyoskentelyd, taidekasvatusta ja
taideaineita. Kari Uusikyldan (2006, 5) mukaan luovuus ndhddian helposti vain
joidenkin oppiaineiden kannalta tdrkedna asiana, vaikka luovuus liittyy kaikkeen
inhimilliseen elamaan. Luovuuspedagogiikka on luovuuden edistamista tietyin
pedagogisin erityiskeinoin, jotka liittyvat l1ahinna taidekasvatukseen. Artikkelissaan
“Mita luovuuspedagogiikka on” (2006) Uusitalo kysyy, onko suomalaisen
koulujarjestelman ihanne itsedan toteuttava luova yksild vai kilpaileva, ahdistunut,
luovuutensa katkeva puurtaja. Uusitalo antaa luovuutta arvostavalle opettajalle, joka
haluaa edistda sitda opetuksessaan, seuraavat neuvot: “Rohkaise oppilaita tekemaan
asiat uudella tavalla. Luo avoin, hyvaksyva ilmapiiri, jossa on turvallista erehtya.
Anna oppilaiden tehdd itse paatoksia. Loyda keskinkertaisten ja heikkojenkin
oppilaiden luovat kyvyt. Anna oppilaiden tyoskennelld halutessaan myos yksin.
Arvosta oppilaiden leikillisyyttd, huumorintajua ja kokeilumielta.” (Uusitalo 2006, 5,
7) Aikomukseni tassd hankkeessa on kehittdd median ja taiteen opetusta seka

visuaalisen havainnoinnin etta visuaalisen luovuuden edistamisen nakékulmasta.

Opiskelijoiden suorittama piirtdminen ja maalaaminen ovat ensisijaisesti itsensa
ilmaisemisen valineitd. Maalaaminen antaa muodon ajatuksille, tunteille tai
kokemuksille, joita on usein mahdotonta ilmaista sanoilla. Siirryttdessa sanojen
maailmasta varien ja muotojen maailmaan, siirrytddn samalla vasemman
aivopuoliskon toiminnoista oikean aivopuoliskon hallitsemalle alueelle. (Vuorinen
1998, 154) Ennen piirtdmiseen ryhtymista voi olla tarpeen pohdiskella tai meditoida

kasiteltavaa aihetta, ettd ryhman jasenille muodostuu jonkinlainen mielipide, tunne
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tai kokemus asiasta, jota he pyrkivat kuvan avulla ilmaisemaan. Keskustelun
vaihtoehdoiksi sopivat musiikin kuuntelu, kuvien katselu, fantasiamatka tai
yksindinen kavely. Ihmisella taytyy myds olla jotakin sisdllaan, jotta han voisi ilmaista
itsedaan. Piirtamisen ja maalaamisen ideoita ei ole vaikea loytaa. Niita tarjotaan
oppikirjoissa tai monenlaisissa oppaissa. Aina ei kuitenkaan ole helppo |6ytaa
sellaista sovellusta, joka olisi opetuksen tavoitteiden kannalta keskeinen ja
samanaikaisesti liittyisi riittavan vahvasti opiskelijoiden omaan kokemusmaailmaan.

(Vuorinen 1998, 155)

Opettajan olisi hyva seurata yhteiskunnallista kehitysta ja nuorten kiinnostusten
kohteita, jotta opetus ei vieraantuisi liikaa nuorten todellisuudesta. Nykyaan
opiskelijoita kiehtovat kaikki digitaaliset laitteet ja niissd toimivat internet- ja
sosiaalisen median palvelut. Digitaalisissa medioissa kuvat ovat tarkeitd, ja nuoret
lahettavat mobiililaitteillaan ilmaispalvelujen kautta paivittdin valokuvia toisilleen.
Opetus voisi motivoida paremmin opiskelijoita, jos opettaja opettelisi kdyttamaan
monenlaisia verkon ja sosiaalisen median sovelluksia visualisoinnin valineina ja

opiskelijoiden luovina tydkaluina.

Kuvallisen ilmaisun merkittavin osa on yleensa itse piirtdmisen prosessi ja siihen
liittyvien  kokemusten hyvaksikdyttdo. Kuvalle voidaan keksid  muitakin
kayttotarkoituksia: seindlehti, poytaliina, juliste, levyn tai kirjan kansi, postikortti,
kutsukortti, kdayntikortti, ex libris, mainos tai logo. Kuvallisessa ilmaisussa voidaan
myos kayttaa kollaasia, joka on erinomainen aktivointikeino ja innostaa varsinkin
nuoria. Kollaasia voi kayttaa informaation kokoamiseen, mutta parhaimmillaan se on

ryhman kannanotto, mielipide, haaste tai julistus. (Vuorinen 1998, 157, 159)

Kuvallinen ilmaisu opetuksessa liittyy opiskelijoiden taiteellisiin pyrkimyksiin.
Ammatillisessa  koulutuksessa  opiskellaan monia visuaalisia oppiaineita:
maalaustaide, arkkitehtuuri, valokuvaus, elokuvataide, digitaalinen media,
sarjakuvapiirtdaminen. Kuvataiteista ja muista visuaalisista aloista tulee naille
opiskelijoille tulevaisuuden ammatti. Visuaalisten alojen kieltenopetuksessa

voitaisiin kdyttda kuvia ja visuaalisuutta luovasti tai oppijoiden luovuutta hyddyntéen.
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On kuitenkin muistettava, ettd kieltenopetuksessa pitdisi olla mukana my0s
kielellinen sisalto. Integroivassa kieltenopetuksessa voitaisiin yhdistaa kuvaa ja sanaa
luovan tyoskentelyn puitteissa siten, ettd opiskelijat tekisivdt ammattiopintoihinsa
liittyvia tehtdvia myds englanninopinnoissaan eivatka pelkastaan tyypillisia
kielenoppimistehtavia, jotka saatetaan kokea keinotekoisiksi ja todellisesta eldamasta

vieraantuneiksi.

2 VISUAALINEN HAVAINNOLLISTAMINEN TAMKIN MEDIAN ENGLANNIN KURSSILLA

2.1 Median englannin osallistuva havainnointi

Opetin kahtena maanantaina tammikuussa 2014 Tampereen
ammattikorkeakoulussa median englannin kielen ja viestinndan kurssia 12 MEDIA
English Language and Communication Course. Kurssin opetusmateriaalit on laatinut
kurssin vakinainen opettaja, jonka sijaisena toimin. Kehittamistehtavani
tarkoituksena on selvittda, minkalaista visuaalista havainnollistamista, kuvan ja
sanan vuorovaikutusta ja kuvallisia sisdltoja talla kurssilla on kaytetty ja pyrkia
kehittamaan tata englanninkielisen koulutusohjelman kielikurssia visuaalisesti
havainnollistavaksi ja integroiden kieltenopetusta digitaalisen median ja taiteen
kuvallisiin  sisaltoihin. Tavoitteenani kehittdamishankkessa on tulevaisuuden
kieltenopetuksen  kehitystrendien ennustaminen ja soveltaminen kurssin
suunnitteluun. Havainnoin tassa luvussa median englannin kurssia Tabulassa olevien
opetusmateriaalien pohjalta ja hydédyntden omia opetuskokemuksiani osallistuvan

havainnoinnin menetelman avulla.

Median englannin kurssilla on tarvoitteena oppia opinnoissa, tyonhaussa ja
tyoelamassa tarvittavaa englannin kielta. Kurssilla opetellaan mm. ansioluettelon ja
hakukirjeen  kirjoittamista, esseiden kirjoittamista, esitelmien pitamist3,
puhelineuvotteluja, yrityshaastatteluja ja small talkia. Opiskelijat myds lukevat
omaan alaansa liittyvia teksteja internetista ja tekevat niihin ja monisteisiin liittyvia

suullisia ja kirjallisia tehtavia.
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Kahdella enimmaisilla oppitunnilla, jotka pidin, oli enimmakseen puhe- ja
keskusteluharjoituksia. Jaoin kaksi monistetta, joista toinen oli tekstid sisaltdava
aukkotehtava ja toinen kaavion muodossa esitetty Suomen koulutusjarjestelman
kuvaus. Kaaviossa oli kdytetty visuaalisia keinoja, silla siind esitettin
koulutusjarjestelma miellekartan tyyliin havainnollistavasti piirrettyna kaaviona
kolmioiden, suorakaiteiden ja nuolien avulla. Moniste oli Opetushallituksen valmiita
materiaaleja. Graafisesti esitettyna asiasta sai hyvin kokonaiskuvan ja se oli
helpommin hahmotettavissa kuin jos se olisi ollut esitettyna pelkdstaan
tekstimuodossa. Nailla ensimmaisilla oppitunneillani, joihon sisdltyi myds paljon
kurssin kdynnistamiseen ja ryhmdytymiseen liittyvia asioita, oli lisaksi business card
-harjoitus, jossa opiskelijoille jaettiin eri firmojen kayntikortteja
puhelinneuvotteluharjoitusta varten. Kayntikorteissa oli kaytetty graafista
suunnittelua, mutta mustavalkoisina tulosteina ne eivat olleet houkuttelevasti
nakoaistiin  vetoavia. Tarkoituksenani oli ensimmadisilla tunneilla tehda
mediasanastoa sisaltavia ristisanatehtadvia ja videopeleja Tabulan linkeistd, mutta

aika ei riittanyt niihin.

Toisilla oppitunneilla teemana oli small talk. Tahdan teemaan ei liittynyt runsasta
visuaalista aineistoa. Oppimateriaalit eivat olleet itse laatimiani lukuun ottamatta
yhta videoclippia, jonka katsoimme tunnilla. Taman videon tarkoitus oli toimia
visuaalisesti havainnollistavana esimerkkind pieleen menneestd small talk -
tilanteesta. Video on katkelma My Fair Lady -elokuvasta, jossa elokuvan paahenkilo
Eliza Doolittle epdaonnistuu small talkissa, koska han puhuu liian vakavista aiheista ja
kirjakielisilla valmiiksi harjoitelluilla fonetiikan esimerkkilauseilla. Ajatuksenani oli
innostaa opiskelijoita konkreettisen ja havainnollistavan small talk -tilanteen avulla.
Annoin seuraavaksi kerraksi heidan tehtdaviakseen valmistaa jostakin fiktiivisestd, itse
keksitysta ja naytellystd small talk -tilanteesta lyhyt video. Epdselvaksi jai, kuinka
moni ymmarsi videon idean, silld vain yksi opiskelijoista tunsi George Bernard

Shaw’n naytelmaan perustuvan tarinan tai George Cukorin elokuvan entuudestaan.
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Video small talk -tilanteesta oli kurssin opettajan laatima audiovisuaalinen tehtava,
jonka opiskelijat toteuttivat luovasti haluamallaan tavalla. Tehtavassa korostui
kuitenkin enemman kielellinen ilmaisu ja viestintakeinot kuin visuaalisuus. Tehtavan
tarkoitus oli opettaa englanninkielisia small talk -fraaseja ja viestintaa, ja visuaalisuus
toimi siind opiskelijoita motivoivasti ja omaa luovuutta ja toimijuutta vahvistavasti.
Videoiden valmistaminen on varmasti ollut hauskaa ja innostavaa puuhaa seka
luovuutta aktivoiva tehtava, joka lisaksi liittyy opiskelijoiden omaan ammattialaan.
Kielenoppimisen kannalta tehtava on myds mainio, koska siinad harjoitellaan small
talk -tilanteita aidoissa ympadristoissa. Tallainen omalla ajalla toteutettu
vapaamuotoinen oppimistehtdava voi poistaa myos opiskelijoiden esiintymispelot,

joita luokkahuonetilanteissa usein esiintyy.

2.2 Median kurssi Tabulassa

Havaintokanavatesti

Median englannin kielen ja viestinnan kurssin opetusmateriaalit ja tehtdvat ovat
Tabulassa opiskelijoiden saatavilla. Kurssin alussa testattiin Tabulan linkista
aukeavan havaintokanavatestin avulla opiskelijoiden oppimistyyleja. He valitsivat
englanninkielisessa kyselyssda vaihtoehtoja, jotka ilmentdvat eri oppimistyyleja.
Kysymysten vaihtoehtoina olivat monet kdytannan elamaan liittyvat valinnat, joissa
toimittaisiin  omien havainnointitapojen ja mieltymysten mukaan. N&ma
mieltymykset ovat luonteeltaan joko visuaalisia, kinesteettisid, auditiivisia tai

kirjoittamista ja lukemista.

Testin avulla on tarkoitus selvittdada opiskelijoiden oppimistyylit. Kysymykset ovat
sellaisia, ettad niihin voisi vastata usealla eri tavalla, ja niin testissd myds kehoitetaan
tekemdan. Vastaukset eivdt kuitenkaan valttamatta aina ilmenna henkildlle
luonteenomaisen aistikanavan tai oppimistyylin hallitsevuutta, vaan ne voivat kertoa
jostain muusta seikasta. Tallaisten testien luotettavuutta voi epadilla silldkin

perusteella, ettd opiskelijoiden kommenteissa nakyi hammastys saaduista tuloksista.
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Lopputuloksissa oli eniten kinesteettisia ja kirjoittamalla ja lukemalla parhaiten
oppivia. Visuaalisia oppijoita oli tdman testin perusteella kaikkein vahiten, vaikka
yleensa visuaalisia oppijoita on paljon. Tastd on esimerkkind aiemmin esittdmani
Arja Koposen oppilaistaan ja koulutettavistaan tekema havainto siitd, kuinka
visuaalisia ja visuaalis-kinesteettisia oppijoita on paljon, kun taas auditiivisia
oppijoita melko vahan (Koponen ja Hamaldinen 2010, 6). Tallaiset testit ovatkin vain
suuntaa-antavia, silla ihmiset kayttavat useita havaintokanavia melko tasaisesti

(www.erilaistenoppijoidenliitto.fi).

Testi voi silti olla hauska ja herattaa opiskelijoiden kiinnostuksen omaan
oppimistyyliinsa ja -strategioihinsa ja niiden kehittamiseen. Se on myds hyva tapa
aloittaa tallainen kielikurssi, jonka opiskelijat tulevat eri kulttuureista ja oppiaineista,
ja siten tutustua heidan mieltymyksiinsa ja tottumuksiinsa. Jotkut pitavat enemman
lukemisesta, toiset taas kuuntelemisesta tai kuvien ja piirrosten katselemisesta.
Kurssilla on mukana musiikkia, digitaalista mediaa ja elokuvaa opiskelevia, joten on

hyva tietaa, milla tavoin heita voisi innostaa oppimaan englannin kielta.

Tabula oppimisalustana

Tabula ja Moodle yleisesti oppimisalustoina ovat ilmeeltdan verbaalisia, vaikka niihin
voi liittdd myOs visuaalisia sisadltoja. Visuaaalisuus rajoittuu yleensa pieniin
kuvakkeisiin joista tiedostot aukeavat. Siind on linkkien vieressa minikokoinen kuva
eri tiedostotyypeille ja videoille: tekstitiedoston, videon yms. symbolikuvat, jotka
ovat havainnollisia. Muuten melkein kaikki kuvallisuus 16ytyy Tabulassa
hyperlinkkien takaa, esimerkiksi diaesityksind, videoklippeind tai valokuvina.
Tabulasta siis |6ytyy visuaalisuutta sinne tallennetuista tiedostoista, mutta ei
niinkaan itse alustasta. Tabulaa voisi kehittda visuaalisemmaksi niin, ettd se
houkuttelisi oppijoita herkemmin menemaan sinne opiskelemaan, silla visuaalinen

ulkoasu on yhta tarked oppimisalustassa kuin oppikirjoissa tai lehdissa.
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Blogit

Median englannin kielen ja viestinndan kurssin Tabula-alustasta |0ytyy oikean
puoleisesta palkista Creative Blog -niminen blogi, jota opiskelijat voivat lukea kurssin
aikana. Tama blogi sisdltda englanninkielisia  blogiartikkeleita graafisesta
suunnittelusta, web-suunnittelusta, 3D-suunnittelusta ja audiovisuaalisista aiheista.
Blogissa on paljon kuvia ja visuaalisia elementteja mukana, ja se on samankaltainen
kuvaa ja sanaa yhdistava mediakanava kuin kuvia sisaltava digitaalinen lehti. Blogi
saattaa olla hyva keino motivoida opiskelijoita lukemaan ja kommentoimaan
englanniksi artikkeleita, varsinkin kun aiheet ovat omalta alalta. Blogin lukemiseen
on sosiaaliseen mediaan tottuneilla nuorilla matalampi  kynnys  kuin

lehtiartikkeleiden tai varsinkin tieteellisten artikkeleiden lukemiseen.

Videot

Videoita l0ytyy myds median englannin kurssin Tabulasta useita. Videot ovat
enimmakseen opastuksia esitelmien ja diaesitysten pitamiseen (Power Point -diat ja
postereiden tekeminen). Opetusvideot ovat havainnollisia keinoja nayttaa
konkreettisesti, miten tehdaan onnistunut Power Point -esitys ja -diat tai miten
esitellddn nayttelyssd oma posteri. Diojen tekemisen ja esiintymisen
demonstroiminen kuvallisesti ja elokuvan keinoin on havainnollisempaa ja asian
oppii helpommin kuin kirjallisten ohjeiden avulla. Ne ovat myés hyvia
kuunteluharjoituksia, ja jotkut niistd ovat myos hauskoja. Usein YouTube-videot

esittavat kuitenkin "puhuvia paita” eivatka ole laadukkaita.

Lisasin kurssimateriaaleihin fiktiivisen klipin My Fair Lady -elokuvasta, jossa on
epaonnistunut small talk -tilanne, koska olen kiinnostunut fiktiivisesta kerronnasta ja
koska se toimii paremmin havainnollistamistarkoituksessa kuin selittdavat videot.
Kulttuurien valiseen viestintaan liittyva musiikkivideo Monthy Python’s Finland Song
oli lahes pelkka aanivideo, kuvituksena oli Suomen lippu koko videon keston ajan.

Tassa olisi voinut kayttaa YouTubesta 16ytyvaa toista Finland Song -videota, jossa oli
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myos valokuvin kerrottu laulun “tarina”. Se olisi lisannyt sanoitusten tehoa ja olisi

ollut visuaalisesti kiinnostavampi ja hauskempi.

Oppimispelit

Tabulassa on linkki BBC:n Learning English -sivuston Beat the Keeper -nimisiin
videopeleihin. Ne ovat visuaalisia ja niissda on sekd kuvia ettd opittavia englannin
sanoja. Kuvat toimivat tehtavissa havainnollistajina, mutta visuaalisuus ei mielestani
auta tehtdvien ratkaisussa, koska kuvassa oleva hahmo liikkuu koko ajan
edestakaisin  liitutaulun editse ja hairitsee keskittymista lukemiseen ja
ajattelemiseen. Lisdksi pelin tikittdava kello hermostuttaa, ja ruudulta on
epamukavampaa lukea tekstid kuin paperilta. Beat the Keeper saattaa innostaa
median opiskelijoita, koska he itse suunnittelevat peleja. Pelit ovat hyvia autenttisia
opetusmateriaaleja, koska ne liittyvat laheisesti sisdltonsa puolesta opiskelijoiden

tulevaan tyohon ja koska niissa on mukana kuvan ja sanan vuorovaikutteista kayttoa.

Tehtavalinkista 16ytyy myods BBC:n Learning English -sivustolta media-aiheisia
ristikkoja. Ristikot eivat sisalla kuva-arvoituksia, mutta sivuilla on silti jonkin verren
kuvitusta, mm. teemaan tai viikon fraasiin liittyva valokuva ristikon ylapuolella.
Kuvaristikot voisivat olla innostavampia kuin puhtaasti verbaaliset ristikot, mutta
pddasia ristikossa on kuitenkin sanojen oppiminen ja kieli. Valokuvat toimivat naissa

sivustoissa tekstin elavoittajina.

Piirroskuvat ja vdrit

Kulttuurien valisen viestinnan kokonaisuuteen liittyen Tabulassa oli kaksi piirroskuvia
sisdltavaa verkkosivua, joissa pilaillaan suomalaista elekieltd tai sen puuttumista ja
kliseisia kasityksia Euroopan kansallisuuksista. Nama kuvat ovat hauskoja ja
piristavat visuaalisella ilmeikkyydelldan, mutta sivuissa yhdistyy myos kuva ja sana
osuvasti niin kuin sarjakuvissa. Animoituja piirroskuvia on myos YouTube-videossa

nimelta Disney Pitches New Movie Ideas, jossa puolestaan yhdistyy puheaani ja kuva.
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Kurssimateriaaleihin sisdltyy Varit-teemassa paljon visuaalisia elementteja. Sielld on
variteorioita ja kuvituksina kuvataiteen merkkiteoksia seka varikarttoja ja -ympyroita.
Nama sivut ovat visuaaliselta ilmeeltddan korkeatasoisia ja muistuttavat kirjan tai
aikakauslehden sivuja ja siten saattavat houkutella opiskelijaa lukemaan tekstia ja
tutkimaan kuvia. Ne liittyvat sisalloltaan opiskeltaviin asioihin, joten ne ovat myos

motivoivia oppimateriaaleja.

2.3 Kyselytutkimus: kohderyhm3, tavoitteet ja tutkimuskysymykset

Tapaustutkimukseni kuvailevaan osaan kuuluu median kurssia pitdneiden opettajien
haastatteleminen. Lahetin kyselylomakkeen (ks. liite 2) kahdelle kurssia pitdaneelle
opettajalle, joilta kysyin median englannin kielen ja viestinnan kurssin visuaalisesta
havainnollistamisesta  heiddn  opetuksessaan ja  opetusmateriaaleissaan.
Tavoitteenani on saada tarkempaa tietoa median kurssin visuaaliseen
havainnollistamiseen seka kuvan ja sanan vuorovaikutukseen liittyvista asioista

oman osallistuvan havainnointini tueksi.

Kyselylomakkeessa on seka avoimia kysymyksia etta kysymyksia, joissa annetaan
valmiit vaihtoehdot. Tutkimuskysymyksissani painottuvat modernit sosiaaliseen
mediaan, verkko-opetukseen ja tietotekniikkaan liittyvdt oppimis- ja
opetusmenetelmat sekd opetusmateriaalien digitaaliset esitysmuodot, joiden

merkitys lisdantyy tulevaisuudessa.

2.4 Kyselyn tulokset

Kysely ldahetettiin kahdelle opettajalle, jotka olivat opettaneet median englannin

kielen ja viestinndn kurssia. Kurssia oli opettanut myods kolmas henkild, mutta en

saanut selville hanen yhteystietojaan. Vastausprosentti oli 100, silld sain vastaukset

molemmilta opettajilta, joille ldhetin kyselylomakkeen. Kyselylomakkeessa on 14
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kysymysta, joista 5:ssd annetaan valmiit vaihtoehdot valittaviksi. Muut ovat joko

avoimia kysymyksia tai kylla / ei -kysymyksia.

Jaan analyysissani kysymykset ryhmiin niiden sisdallon mukaan seuraavasti: 1)
visuaalisuus ja visuaalisen havainnollistamisen keinot 2) tietokoneohjelmat 3)

sosiaalinen media.

1) Visuaalisuus ja visuaalisen havainnollistamisen keinot

Tiedustelin kyselyssa median englannin kurssin suhdetta visuaalisuuteen: Oletko
kdayttanyt enemman kuvallisia keinoja tai materiaaleja  kuin  muussa
kieltenopetuksessasi? Molemmista vastauksista ilmeni, ettd visuaalisuutta ja
kuvallisia keinoja oli kdytetty hieman normaalia enemman. Kysymys numero 5 tutki
visuaalisuuden kayttamisen tarkoitusta median englannin tunneilla. Kyselyssa oli

annettu valmiit vaihtoehdot visuaalisuuden merkityksesta kurssilla:

1. Havainnollistamaan kielellisia sisaltoja

2. Lisddmaan autenttisuutta ja tydelamalahtoisyytta
3. Edistamaan luovuutta

4. Motivoimaan opiskelijoita

5. Tuomaan vaihtelua opetukseen

6. Huomioimaan erilaiset oppijat (visuaaliset)

7. Edistamaan verbaalisten asioiden muistamista

Molemmissa vastauksissa kaikki yllamainitut seikat saivat kannatusta, mutta
tarkeimpina toisessa vastauksessa pidettiin kohtia 1, 2, 4 ja 6 ja varsinkin kohtaa 2 (=

lisédmaan autenttisuutta ja tyoelamalahtoisyytta) pidettiin siina tarkeana.

Kyselylomakkeen ensimmaisessa kysymyksessa kartoitetaan visuaalisia
havainnollistamiskeinoja, joita on kdytetty median englannin tunneilla? Molemmissa
vastauksissa suurin osa havainnollistamiskeinoista oli samoja: videoelokuva,

videopelit, mind map, kuvallinen internetsivu ja piirtdminen taululle. Erojakin
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vastauksissa oli: toisessa oli edelld mainittujen lisdksi mainittu valokuva ja
(kuvallinen) ristisanatehtava. Toisessa oli erona animaatioelokuva (video).
Kummassakaan vastauksessa ei ollut seuraavia kysyttyja havainnollistamiskeinoja:
videoelokuva, kuvallinen sanomalehti- / aikakauslehtijuttu, maalaus, lautapelit,

sarjakuva, kuvasanakirja, diakuvat.

Toisessa kysymyksessd pyydettiin opettajia kertomaan esimerkki opetustilanteesta
median englannin tunnilta, jossa he kayttavat kuvallista havainnollistamista
(valokuva, piirtdminen, video, internetsivu, blogi, sarjakuva, mind map,
ristisanatehtava, kuvasanakirja jne.). Ensimmaisend esimerkkind vastauksissa oli
kdytetty opettajan taululle piirtamaa miellekarttaa sellaisista opiskelijoiden
esittdmistd kulttuurien valiseen viestintdaan liittyvista seikoista, joissa yleensa
esiintyy vaarinkasityksia. Toinen esimerkki visuaalisen havainnollistamisen kayt6sta
median englannin tunnilla oli Colours in web design -tehtdva, jossa opiskelijat
tutkivat ammatillista blogia asettelun, varien ja kontrastinkdaytén nakékulmasta.
Tehtava aloitettiin opiskelijoiden pienryhmakeskustelulla kuvien pohjalta ja sen
jalkeen otettiin keskusteluun mukaan kyseisen blogistin tekstin paakohdat. Taman
jalkeen opiskelijat tekivat varianalyysin verkkotydkalun avulla Hubble-teleskoopin
ottamasta varikkdasta tahtisumun kuvasta nimeamalla varien nimida ja
variterminologiaa. Lisdksi heilla oli kdytettavissa variteoriaa kasitteleva verkkosivu,

jonka avulla piti kertoa miten sanat hue, tone ja colour eroavat toisistaan.

Kolmas kysymys kasitteli kuvaa ja sanaa yhdistavia medioita, joita opettaja oli
kdayttanyt median englannin tunneilla ja vaihtoehdoiksi annettiin seuraavat:
sarjakuva, animaatioelokuva, video / DVD-elokuva tai clippi, kuvallinen lehtijuttu,
kuvallinen internetsivu, videopeli, juliste, mainos, ristisanatehtdva (kuvallinen),
kuvasanakirja. Molemmissa vastauksissa olivat mukana kuvallinen internetsivu ja
video / DVD-elokuva tai clippi. Toisessa vastauksessa olivat mukana lisdksi mainos,

videopeli ja animaatioelokuva.

Kysymys 9 kasitteli valokuvien kayttéa opetusmateriaaleissa: Kaytatko yleensa

opetusmateriaaleissa itse ottamiasi valokuvia vai kuvapalveluja? Molemmat
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haastateltavat kertoivat kayttdvansd enimmakseen kuvapalveluja, mutta myos
toisinaan kuvittavansa materiaaleja itse ottamillaan valokuvilla. Median kurssilla

toinen opettajista oli itse kuvannut yhden opetusmateriaalin valokuvat.

2) Tietokoneohjelmat

Kysymys 6 kuului seuraavasti: Oletko kayttanyt kuvankasittelyohjelmia (Photoshop,
Paint, jne.) median englannin kurssin opetusmateriaalien tekemisessa? Toinen
vastaus oli kielteinen ja toisessa vastauksessa opettaja oli kayttinyt median
englannin kurssin opetusmateriaalien tekemisessda GIMP ja IrfanView -kuvan-
kasittelyohjelmia. Kysymyksessa 7 tiedusteltiin vastaajilta julkaisu- ja taitto-
ohjelmien (InDesign, Framemaker, QuarkXPress, Page Maker, Scribus, Latex) kayttoa
median englannin kurssin opetusmateriaalien tekemisessa? Kumpikaan vastaajista ei

ollut kdyttanyt taitto-ohjelmia kurssin opetusmateriaalien laatimisessa.

Kysymys 10 kasitteli esityksissa kaytettdvid tietokoneohjelmia: Mitda seuraavista
esitysgrafiikkatyokaluista kaytat median englannin opetuksessa? Vaihtoehdoiksi
annettiin: Power Point, Google Drive, Prezi, muut. Molemmat opettajat olivat

kayttaneet Power Pointia ja toinen lisdaksi Google Drivea.

Kyselyssa haluttiin myos tietad, kayttivatko opiskelijat joitakin luovia visuaalisia
menetelmia tai tyokaluja median englannin kurssilla. Vastaus on mydnteinen
molemmilla vastaajilla. Opiskelijat saivat kdyttdaa vapaasti valitsemiaan menetelmia
valmistautuessaan posterinayttelyyn, johin he olivat aiemmin valmistaneet web-
suunnitteluun liittyvia postereita esimerkiksi Photoshop-kuvankasittelyohjelmalla tai
muilla omilla suosikkityokaluillaan. Kyselyssa tiedusteltiin lisdaksi opiskelijoiden web-
sivujen suunnittelusta (esim. XML:n avulla), joka on myo6s luova visuaalinen

menetelma. Tahan kysymykseen molempien haastateltavien vastaus oli kielteinen.
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3) Sosiaalinen media

Kysymyksista kaksi liittyvat sosiaalisen median kdyttamiseen opetuksessa joko
opettajan tai opiskelijan roolissa. Ensimmaisessa niista tiedusteltiin haastateltavilta
sosiaalisen median verkkotyokalujen kaytostd opetuksessa yleensd joko opettajan
tai opiskelijan valineind. Sosiaalisen median verkkotydkaluista kysymyksessa
mainittiin Facebook, Google+ ja Google drive (esitykset), Google maps, Wikispaces,

Second Life ja kuvapalvelut (Flickr).

Toinen vastaajista oli joskus kayttanyt opettajan valineena Google Drivea, toinen ei
mitaan sosiaalisen median tyokaluja. Sen sijaan opiskelijoiden oli annettu vapaasti
valita tydkalunsa, joihin kuuluu myods sosiaalisen median palveluita. He suosivat

varsinkin Facebookin ja Googlen palveluita.

Toinen kysymyksista liittyy blogien kirjoittamiseen tai kayttéon: ovatko opiskelijat
kdyttaneet/tehneet blogeja median kurssilla? Toisen haastateltavan vastaus oli
kielteinen, mutta toisesta vastauksesta ilmeni, ettd opiskelijat olivat kayttaneet

kurssilla blogeja, mutta eivat itse tuottaneet niita.

2.5 Median englannin kurssin visualisoinnin kehittamistarpeet

Kyselystd voi vetdaa sen johtopaatoksen, ettd median englannin kielen ja viestinnan
kurssi on useimmista englannin kursseista silla tavalla poikkeava, ettd koska median
ammattiala on visuaalisesti painottunut, englannin opetuksen suunnittelussakin olisi
syyta huomioida oppiaineen visuaalisuus. Median oppiaineessa on paljon kuvallisia
sisdltoja: animaatioita, videopeleja, graafista suunnittelua, mainoksia (ks. liite 1).
Molemmat haastateltavat huomioivat tdman ja kayttavat tavallista hiukan enemman
kuvallisia keinoja ja materiaaleja. Mutta voisiko sitd huomioida viela enemman

opetusta suunniteltaessa?
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Kumpikaan  haastateltavista ei ollut  kadyttdnyt seuraavia visuaalisia
havainnollistamiskeinoja: videoelokuva, kuvallinen sanomalehti- / aikakauslehtijuttu,
maalaus, lautapelit, sarjakuva, kuvasanakirja, diakuvat. Voisiko naita ja muita keinoja
kayttaa kurssilla lisaamaan opiskelijoiden motivaatiota ja luovuutta? Median
opiskelijat ovat luovan ja taiteellisen alan opiskelijoita. Varsinkin kuvataiteen,
elokuvan, valokuvan ja sarjakuvan kayttd olisivat kiinnostavia luovuuden ja

taiteellisen lahestymistavan nakokulmasta.

Kuvitetun sanoma- tai aikakauslehtijutun kayttdminen opetuksessa olisi hyva keino
vhdistaa englanninkielista tekstia kuvailmaisuun. Opiskelijat voisivat tehda itse lehti-
tai verkkojuttuja ja kuvittaa niitd omilla kuvamateriaaleillaan. Toisaalta opettaja voi
myos kayttdd oppimateriaaleina lehtijuttuja. Vaikka median opinnot ovat kaikki
digitaalisia, ja opiskelu tapahtuu paaasiallisesti tietokoneiden avulla, monisteiden
kdayttaminen tunneilla toisi vaihtelua ja helpottaisi vuorovaikutusta opiskelijoiden
voidessa  helpommin keskustella ilman tietokoneiden toisista ihmisista
vieraannuttavaa vaikutusta. Tunneilla kdytettdvat tietokoneet saattavat vaikeuttaa
kasvokkaista vuorovaikutusta, kun koneet vievat opiskelijoiden kaiken huomion. Osa
tunneista voitaisiin pitda ldhes tietokoneettomissa tiloissa, esimerkiksi Y-

kampuksella, jossa on vain opettajan kdytdssa tietokone.

Toinen kyselyyn vastanneista opettajista oli itse kayttanyt kuvankasittelyohjelmia
(GIMP,  IrfanView)  opetusmateriaalien  valmistamiseen.  Tietokone- ja
kuvankasittelyohjelmia voisi kdyttaa opiskelijoiden visuaalisina tydkaluina, koska se
lisdisi heidan motivaatiotaan ja integroisi kielen oppimisen paremmin oppiaineen
sisaltoihin. Kielen omaksuminen olisi siten luontevampaa ja tyoelamaldhtoisempaa.
Opiskelijat voisivat kayttaa myos julkaisuohjelmia esimerkiksi lehtijuttujen
taittamiseen. Median oppiaineessa tehddian mainosgrafiikkaa, ja siksi opiskelijat
voisivat tehda taitto-ohjelmien avulla esimerkiksi englanninkielisia julisteita,
mainoksia tai XML:1I3 tai muilla ohjelmilla englanniksi www-sivuja. Nama ovat kaikki
visuaalisia ja luovia tyovalineitd, joita myos opettaja voi kayttda opetusmateriaalien

valmistamiseen.
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Esitysgrafiikkatyokaluina opettajat ovat kdyttdneet PowerPointia ja jonkin verran
Google Drivea. Nama tyokalut ovat jo aika loppuun kuluneita ja monet opiskelijat
ovat niihin kyllastyneitd. Nykyadan on olemassa uusia esitysgrafiikkatydkaluja (esim.
Prezi), jotka ovat Vvisuaalisesti innostavia. Naitd voisi kayttaa opettajan
esitystyokaluina ja rohkaista myos opiskelijoita kdayttdmaan niita esitelmissdan ja
yritysesittelyissdaan. Uusissa ohjelmissa on jannittavia ominaisuuksia kuten

esimerkiksi zoomaus ja videoiden ja kuvien kadytto osana esitysta.

3 MEDIAN ENGLANNIN KURSSIN VISUAALINEN KEHITTAMINEN TULEVAISUUDESSA

3.1 Integroitu englannin kielen opetus

Tulevaisuuden trendi kielenopetuksessa on integroitu tai sulautettu opetus.
Integroitu kielenopetus tarkoittaa sita, etta kieltd voidaan opettaa myds muiden
oppiainesisaltojen, esim. historian ja biologian, kautta. Tdma on ollut mahdollista
Suomessa jo vuodesta 1991 alkaen. (Laurinolli 2013, 4) Integroidussa mallissa kielta
opitaan samalla kuin opiskellaan itse asiaa, eli yhdistetdan kieli ja substanssi. Miksi
kieli ja substanssi sitten halutaan integroida? Integroitua kieltenopetusta on
perusteltu siten, etta kielten oppiminen halutaan tuoda aitoon kayttétilanteeseen,
mika motivoi opiskelijoita. Ndin oppiminen tehostuu, kun kieltenopiskelu tuodaan
osaksi opiskelijan koko opintopolkua. Se sdastaa myos resursseja, kun kukin opettaja
keskittyy siihen mita parhaiten osaa. Mitd integroitu kielenopetus voisi olla
kdaytannossa? Se voisi olla esimerkiksi sita, etta substanssikurssin tehtavat tehtaisiin
vieraalla kielella ja opetus olisi ainakin osaksi vieraalla kielellda. Myds
ammattikirjallisuus voisi olla vieraskielista. Integroitua opetusta opettajat voivat

soveltaa haluamallaan tavalla.

Tampereen teknillisessa yliopistossa ja Tampereen ammattikorkeakoulussa on
joitain koulutuksia toteutettu integroidusti. Tasta esimerkkind on 2011 TAMKissa
toteutettu Business Information Systems -koulutusohjelma, jossa englannin kielen

kurssi oli toteutettu integroidusti oppiaineen kanssa. TAMK Today 2012-2013
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-lehdessd englannin kielen lehtori Marianna Leikomaa kertoo integroidusta
englannin kielen opetuksesta ja toteaa siina, ettei integroitu opetus ole helppoa,
vaikka se on mahdollista toteuttaa. Kurssin aikana tehtiin mm. verkkosivut
englanniksi tietokonepelille, joka opiskelijoiden piti suunnitella. Lisdksi heidan taytyi
valmistella 20 minuutin esittely pelistd kurssin lopussa pidetyillda messuilla. Kurssin
arviointina kdytettiin portfolioita, joihin kuului 3 henkilokohtaista tekstia,
verkkosivut ja loppuesitys, jotka olivat molemmat ryhmatéita. Leikomaan mukaan
integroitu opetus on uusi opetuksen malli ja vaatii ylimaaraista tyota
henkilokunnalta, mutta se on myos palkitseva ja motivoi opiskelijoita, koska he

voivat omistautua tayspaivaisesti aidolle projektille. (Leikomaa 2013, 25)

Median englannin kielen ja viestinnan kurssi voisi myos olla jarjestetty integroituna
opetuksena oppiaineen substanssiopetuksen kanssa mm. siksi, ettda se on osa
englanninkielistd koulutusohjelmaa Degree Programme in Media and Arts, ja
englanti on jo tavallaan integroituna koulutusohjelmaan. Opiskelijat eivat silti opi
tuottamaan oikeakielista englantia substanssiopinnoissaan, koska
substanssiaineiden opettajilla ei ole englannin kielen koulutusta ja kieltenopettajan
patevyytta. Opiskelijoiden nakokulmasta voisi olla mielekasta ja motivoivaa yhdistaa
englannin opetus muuhun opetukseen ainakin osittain. Opiskelijat voisivat toteuttaa
englannin kielelld median kursseilla tekemidan visuaalisia harjoitustoita, esimerkiksi
pelisuunnittelua, www-sivustoja, animaatioita tai mainoksia. Opetuksen ohjaajana

ja arvioijana integroiduissa opinnoissa olisi talldin mukana myo6s englannin opettaja.

Median ja taiteen koulutusohjelmassa voitaisiin toteuttaa englannin opetusta
integroituna esimerkiksi pelisuunnittelun, valokuvauksen, videotaiteen tai graafisen
suunnittelun kursseihin ja pitdd oppilastdista samankaltainen posterinadyttely ja
toiden suuliset esitykset kuin Marianna Leikomaan Business Information Systems -
koulutusohjelmassa oli tehty. Postereissa opiskelijat saisivat toteuttaa visuaalista
luovuuttaan ja yhdistda sen englannin kieliseen tekstiin. Posterindyttely olisi
kansainvdlinen tapahtuma, jossa median opiskelijat esittelisivat postereitaan

englanniksi TAMKin muille kansainvalisille opiskelijoille. Tassa yhdistyisivat seka
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suullinen ettd kirjallinen kielenoppiminen aidossa innostavassa ymparistossa ja

samalla opiskelijat saisivat ilmaista itsedan seka verbaalisesti ettad visuaalisesti.

3.2. Uudet menetelmait: sosiaalinen media yhdistaa kuvaa ja sanaa

Tekniikan kehittyessd yhda nopeammin ja opetuksen muuttuessa yhda enemman
verkon valityksella tapahtuvaksi tietokonepohjaiseksi tydskentelyksi myos opetuksen
on oltava teknisen kehityksen karjessad. Ylemmissd oppilaitoksissa opetus- ja
oppimisvalineista keskeisin on tietokone, jota opiskelijat pitavat jo taysin
luonnollisena asiana. Opiskelijat ovatkin hyvin motivoituneita opiskelemaan uusin
vilinein ja tietokoneohjelmin, ja heidan arjessaan myds sosiaalinen media on
vahvasti lasnd. Tasta syysta sosiaalinen media voitaisiin ottaa opetuksen
tyovalineeksi suuremmassa maarin kuin mita se talla hetkelld on. Median englannin
kielen kurssilla ei ole aiemmin juuri kdytetty sosiaalisen median sovelluksia, vaan

opetus on tapahtunut enimmakseen Tabulassa.

Sosiaalinen media tarkoittaa internetin vuorovaikutteisia ryhmatyo- ja
julkaisujarjestelmia ja tietoverkoissa yhteisollisesti tuotettua ja jaettua mediasisaltoa
(ks. Aarreniemi-Jokipelto 2011, 31-32) Marjatta Myllyla ja Hanna Terdas kirjoittavat
artikkelissaan ”Muuttunut opettajuus, sosiaalisen median mahdollisuudet ja
tasapainoisen sosiaalisen kompetenssin rakentuminen” (2011, 64), etta "teknologian
ja modernin tietoyhteiskunnan peruuttamattoman nopea kehitys suuntaa
opettajuutta uuteen maailmaan. Opettajankouluttajina kokemuksemme on vahvasti
se, ettd sosiaalinen kanssakdyminen opiskelijoiden kanssa on merkittdvasti
muuttunut ja tama edellyttda tasapainoista sosiaalista kompetenssia kohtaamisissa

verkkoymparistoissa.”

Sosiaalisella median verkkopalveluiden kayttdjat luovat suurimman osan sen
sisallosta, ja palvelut rakentuvat sosiaalisten verkostojen ja jasentensa luovuuden
varaan. Sosiaalisen median sovellukset voidaan luokitella viiteen paaryhmaan: 1)

sisallon tuottaminen ja julkaiseminen (esimerkiksi blogit, videoblogit, podcastit), 2)
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sisdllon  jakaminen (esim. YouTube, flickr, del.ici.ous), 3) sosiaaliset
verkostoitumissivustot (esim. Facebook, LinkedIn, My Space), yhteiséllinen
tuottaminen (esimerkiksi OhmyNews, Wikipedia), ja 5) virtuaalimaailmat (esim.
Second Life, Habbo Hotel, WoW). Jotkut sovellukset sopivat useampaan kuin yhteen

kategoriaan. (Myllyla & Terds 2011, 65)

Mitka naistd sosiaalisen median palveluista sopisivat parhaiten median ja taiteen
englannin opetukseen ja mitka niista auttaisivat visuaalisuuden ja kuvien kautta
tapahtuvaa havainnollistamista opetuksessa ja oppimisessa? Mielestani parhaiten
opiskelijoiden oman visuaalisuuden ja luovuuden valjastamista ja integroimista
kielenoppimiseen helpottaisivat sisallon tuottamiseen ja julkaisemiseen sopivat
tyokalut, esimerkiksi blogit ja videoblogit, yhteisollisen tuottamisen valineet
(OhmyNews, Wikipedia) ja videoiden tai valokuvien julkaisemisen valineet (Flickr,
YouTube, Delicious) sekd virtuaalimaailmat (Second Life). YouTubea median
englannin kurssilla kevaalla 2014 oli hyédynnetty omien small talk -videoiden
editoimiseen ja julkaisemiseen. Koska syksystda 2014 alkaen koulutusohjelman
opetuksessa on mukana myds valokuvaus, opiskelijat voisivat liittda omia
valokuviaan ja videoitaan blogeihin tai wikeihin. Viimeksi mainittuja voitaisiin
kayttad opetuksessa oppimispdivakirja-alustoina, joissa opiskelijat saisivat
pohdiskella oppimiskokemuksiaan, tuntemuksiaan ja ajatuksiaan sekd harjoitella

englanniksi kirjoittamista.

Opettaja voi perustaa kurssiblogin, jonka avulla han koordinoi kurssia, tiedottaa
yleisista asioista ja virittaa keskustelua. Sen lisaksi han voi innostaa oppijaryhmia
perustamaan omat bloginsa, jotka voi linkittda kurssiblogiin vaikka sen sivupalkissa
olevaan kiinnostavien blogien listaan (engl. blogroll). Jokainen oppija voi perustaa
kurssia varten oman oppijabloginsa tai kdyttda jo olemassa olevaa blogiaan
kurssiblogina, niin etta kurssiin liittyvissa viesteissa tai puheenvuoroissa on oma
selked avainsana eli tagi, joista sovitaan yhdessd. Blogeissa oppijat voivat

kommentoida toistensa puheenvuoroja. (Kalliala & Toikkanen 2012, 21)
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TAMKissa kdytetdan tallaista kurssiblogia vastaavana oppimisalustana Tabulaa, joka
on Moodlen uudempi sovellus. Tabulassa voi myo6s kdayda keskustelua englanniksi ja
sinne voi yhdistaa blogeja, videoita ja valokuvia. Tabulaa kdytetaan kuitenkin lahinna
opetusmateriaalien ja tehtdvien jakamiseen ja palauttamiseen seka opettajan
tyovalineena. Opiskelijat ovat usein haluttomia osallistumaan Tabulassa blogeihin ja
keskusteluihin tai liittdamaan sinne valokuviaan. Se koetaan ilmeisesti liian viralliseksi
ja opettajalahtoiseksi tyovalineeksi. Se on myos jaykka ja vanhahtava sosiaaliseen
mediaan ja muihin monipuolisempiin tyokaluihin verrattuna. Tasta syysta blogi ja
wiki voisivat toimia paremmin, ja ne antavat myds enemman mahdollisuuksia

visuaalisiin toteutuksiin opiskelijoiden omissa blogeissa tai wikeissa.

Eduskunnan tulevaisuusvaliokunnan julkaisussa Uusi oppiminen (8/2013, 93)
kasvatustieteen professori Kirsti Lonka pohtii yhdessa Helsingin yliopiston
Opettajankoulutuslaitoksen jatko-opiskelijoiden kanssa opetuksen tulevaisuuden

nakymia:

P&aaasiassa nuoret eivat ole kovin innostuneita kuuntelemaan luentojamme asioista.
Paljon mieluummin nuoret yhdesséa kavereidensa kanssa luovat jotain tai tuottavat
uusia ajatuksia: videoita, blogeja, yhteis6ja, FB-tapahtumia, kannanottoja

vahemmistdjen oikeuksien puolesta.

Sosiaalinen media tarjoaa kirjoittajille uusia julkaisumahdollisuuksia perinteisten
kirjojen, lehtiartikkeleiden tai monisteiden sijaan (Kalliala & Toikkanen 2012, 19).
Naissa sosiaalisen median tydkaluissa on etuna se, etta niissa opiskelija voi toteuttaa
taiteellisia ja visuaalisia taipumuksiaan ja yhdistaa viela kielenopiskelun siihen
vaivattomasti. Blogi voisi korvata kurssilla kdytettavan perinteisemman, puhtaasti
verbaalisen esseen kirjoittamisen. Tama motivoisi opiskelijoita ja yhdistaisi
kielenoppimisen nuorten todellisuuteen, joka nykydaan tapahtuu hyvin paljon
sosiaalisissa verkostoissa. Tama nuorten todellisuus on myds tdaynna kuvia ja

visuaalisuutta.
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3.3. Tulevaisuuden visioita median ja kuvataiteiden englannin opetuksessa

Tampereen ammattikorkeakoulun mediakoulutus uudistuu syksylla 2014, jolloin
englanninkieliseen koulutusohjelmaan tulevat mukaan kuvataiteet (Media and Arts
-koulutusohjelma, Fine Art -opintopolku). Koulutusohjelman kuvataiteisiin
lukeutuvat valokuvataide, yhteis6- ja ymparistotaide sekd videotaide. Jos syksylla
myos englannin opetus on yhteistda median ja kuvataiteen opintopolkujen
opiskelijoille, kieltenopetuksessa olisi huomioitava myos kuvataiteen opiskelijat ja
heidan oppiaineidensa visuaalisuus. Integroitua kieltenopetusta sovellettaessa on

etsittdva opetusmuotoja, joissa voidaan yhdistaa kuvaa ja sanaa.

Visuaalisuuden yhdistamista englannin kielen opetukseen voisi toteuttaa
kuvataiteen opiskelijoiden opinndytetdiden esillepanon yhteydessd. Kuvataiteen
opiskelijoilla on mahdollisuus esitella teoksiaan TAMKin kevaisessa kuvataiteen
lopputdiden katselmuksessa TR1:ssd. Siellda opiskelijat voisivat toimia nayttelyn
esittelijoind ja yleisboppaina englannin kielellda. Nayttelyihin tutustumaan voisi
kutsua Tampereen kansainvdlisen koulun FISTAn ja toisen englannin
kielikylpyopetusta antavan koulun oppilaita kuvaamataidon nayttelyretkelle. Tama

olisi hyva keino oppia suullista englantia autenttisissa tilanteissa.

Visuaalisuuden huomioimiseksi median ja taiteen koulutusohjelman englannin
opetuksessa on monia muitakin mahdollisuuksia. Yksi innostava tapa yhdistaa
substanssi kielenoppimiseen olisi tehda nayttelyretki taidemuseoon, esimerkiksi
tana kevaana olisi voinut menna Sara Hildénin taidemuseoon katsomaan Andy
Warholin nayttelya "An American Story”. Nayttelystd on saatavilla englanninkielista
materiaalia, ja opiskelijat voisivat myds kuunnella englanninkielisen opastuksen.
Nayttelyn jalkeen kokoonnuttaisiin keskustelemaan nahdystd ja kotona voitaisiin
lisdksi kirjoittaa taidekritiikit omille blogeille. Seuraavalla kerralla keskusteltaisiin
vield yhdessa taidekritiikeistd. Opiskelijoiden kannalta on virkistavaa ja innostavaa
paasta valilla pois suljetusta luokkahuoneymparistosta. Lisaksi aidot ymparistot ovat

tulevan ty6elaman kannalta opettavaisia ja motivoivia.
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Videotaide on myds osa median ja taiteen koulutusohjelmaa. Video on hyva keino
havainnollistaa kielellisia sisaltdéja ja opettaa kuullun ymmartamistd englannin
tunneilla, mutta videota voidaan kadyttaa myos luovasti integroidussa
kielenopetuksessa. Opiskelijat voivat valmistaa itse videoteoksia tai naytelmallisia
lyhytvideoita joistain kielenoppimiseen liittyvista tilanteista, esimerkkeina tasta ovat
aikaisemmin mainitsemani small talk -tilanteista tehdyt videot. Videolle voi tallentaa
myos ndytelmista otteita, esimerkiksi klassikkonaytelmista, musikaaleista tai
moderneista naytelmistd. Videotaidetta opiskelevat voisivat tehdda myos kokeellisia
englanninkielisia videoteoksia, joita luokka ruotisi yhdessa ja kirjoittaisi niista
elokuva-arvioita omiin blogeihinsa. Opiskelijat voivat kommentoida blogeja ja liittaa

videoitaan tai valokuviaan niihin.

Musiikintuottajaopiskelijat voivat tehda rap- tai muita musiikkivideoita, joihin he
kirjoittaisivat itse englanninkieliset sanoitukset. Videoihin voidaan tehda myds
YouTubessa englanninkieliset tekstitykset, jolloin videoissa yhdistyvat opetuksen

kannalta mielekkaasti kuva ja sana.

Koska ammatillisten opintojen kieli- ja viestintakoulutukseen kuuluu tyéelama- ja
tyonhakuvalmiudet, voitaisiin CV tehda uudella kirjallista CV:td luovemmalla tavalla,
video-CV:na. Opiskelija voi videoida itsestdaan lyhyen esittelyvideon englanniksi ja
toteuttaa sen ideoimallaan tavalla. Naita lyhyita videoita voidaan oppitunneilla
katsella yhdessa ja arvioida toisten tuotoksia. Video on hyva tapa havainnoida omaa
esiintymista ja suullista kieli- ja viestintataitoa, ja se on hyddyllinen myo6s tulevassa

tyonhakutilanteessa.

YouTuben lisdksi |6ytyy muitakin tyokaluja videoiden luomiseen: MoViE (Mobile
Video Experience) on Tampereen teknillisen yliopiston ja Helsingin yliopiston
kehittdama sosiaalisen median palvelu, joka mahdollistaa yhteiséllisten videotari-
noiden luonnin matkapuhelimilla, tableteilla ja tietokoneilla. MoViE-palvelussa
tarinat luodaan vyhdistelemdlla omia ja muiden kuvaamia videoita. Kun

vhdistamisessda kaytetdan muidenkin kuvaamaa aineistoa, voidaan puhua

32



yhteisollisista tarinoista, jotka perustuvat jaettuun kokemukseen. (Multisilta &

Niemi 2013, 67).

Sarjakuva on elokuvan ohella toinen kuvaa ja sanaa yhdistava taidemuoto. Sarjakuva
on hyva pedagoginen viline ja luova opetusmenetelma. Opiskelijat voivat piirtaa
sarjakuvia itse ja kirjoittaa niiden puhekupliin englanninkieliset tekstit. Toinen tapa
kayttaa sarjakuvaa kielenopetuksessa on antaa opiskelijoille sarjakuvia luettavaksi ja
keskusteltavaksi tai antaa heille sarjakuvia monisteina, joista puuttuvat tekstit.
Puhekupliin voidaan kirjoittaa repliikit englanniksi keksimalla ne kokonaan itse tai

opettajan antaman tarinasynopsiksen pohjalta.

Valokuvaa voidaan myos kayttaa luovasti opetuksessa: opettaja antaa kotitehtavaksi
ottaa valokuvia tietysta teemasta, esimerkiksi katuvalokuvauksesta, ja jakaa erilaisia
osatehtdvid ja ohjeita siitd, miten tehtavat suoritetaan. Seuraavalla tunnilla kaikki
kokoontuvat katsomaan ja arvioimaan valokuvia. Opettaja kertoo kotitehtavaa
ohjeistaessaan katuvalokuvauksesta yleisesti ja ndayttaa kuuluisien katuvalokuvaajien,
esim. Henri Cartier-Bressonin, Brassain ja Robert Doisneau’n, valokuvia inspiraatioksi
ja esimerkeiksi. Opettaja voisi lisdksi jakaa opiskelijoille monisteena vaikkapa Jack
Kerouacin romaanista On the Road katkelmia, joista opiskelijat saisivat innoitusta
tehtaviin ja oppisivat englantia. Opiskelijat voisivat ottaa myo6s katuvalokuvina kuvia
katumuodista New Yorkin muotikuvaaja Bill Cunninghamin tapaan. Cunningham
tekee The New York Timesiin kahta kuvapalstaa, joista toinen kasittelee katumuotia
ja toinen seurapiirielamaa. Cunninghamin esimerkkia seuraten opiskelijatkin voivat

kirjoittaa katumuodista blogissa englanniksi ja julkaista niissa omia valokuviaan.

Muita kuvaa ja sanaa yhdistdavia oppimismenetelmid, joita voidaan kayttaa
integroidusti median englannin opetuksessa, ovat oppimispelit (opiskelijat
suunnittelevat pelejd), joita pelataan tunnilla tai kotona ja joista keskustellaan
pienryhmissa. Opiskelijat voivat kertoa omista pelisuunnitelmistaan ja ideoistaan
muille ryhman jasenille. He voivat myos pitdd esitelmia erilaisista pelityypeista ja
genreistd tai kritisoida pelien véakivaltaisuutta ja kliseisida sukupuolirooleja

pienryhmissa luettuaan niista kertovan valitsemansa featureartikkelin. Tutkija Lauri
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Jarvilehto kirjoittaa Eduskunnan tulevaisuusvaliokunnan raportissa 8 (2013, 59), ettd
tietokonepelit tarjoavat yhden kaikkein vaikuttavimmista rajapinnoista innostamiselle

ja motivoinnille. Pelit ovat tasta syysta myos erittdin lupaava alusta oppimiselle.

Peleihin liittyy kuitenkin tiettyja piirteitd, jotka eivat ole eduksi oppimisen
nakokulmasta. Lauri Jarvilehdon mukaan (2013, 63) oppiaineksen pitaisi olla riittavan
rikasta syvallisen oppimisen synnyttamiseksi. Pelkdstddan yksittdisten sanojen
nayttaminen ruudulla ei johda kielen ymmartamiseen, vaan kielta pitdisi pystya
kdayttamaan monissa eri tilanteissa. Tastd syystd parhaimmatkaan oppimispeleista
eivat riita yksin syvallisen oppimisen synnyttamiseksi, vaan pelien tueksi pitdisi tarjota
my0Os muunlaisia oppimistilanteita. Siita huolimatta Jarvilehdon kasitys on, etta pelit ja
leikit tarjoavat oivallisen kasvualustan uuden oppimiselle. On hyvin mahdollista, etta
lahivuosina pelioppimisesta kasvaa merkittava uusi globaali teollisuudenala erityisesti
siind vaiheessa kun pelioppiminen yhdistyy mobiilioppimiseen. Pelioppiminen on alana
niin uusi, ettda sen pitkakestoisista vaikutuksista ei ole viela varmaa tietoa. Pelit
tarvitsevat tuekseen myOs muunlaisia oppimisen muotoja, esim. itsendista
oppiainekseen perehtymista ja ryhmatyoskentelya. Pelit voivat kuitenkin tukea
ainutlaatuisen flow-tilaa yllapitavan motivaatiorakenteensa ansiosta merkittavasti

tulevaisuuden oppimista. (Jarvilehto 2013, 63-64)

Pelit tarjoavat varmasti opiskelijoita, etenkin pelisuunnittelijaopiskelijoita, motivoivia
oppimistehtdvia, mutta ovatko ne parhaita kieltenoppimistehtavia, ja oppiiko niiden
avulla ammatillisesta nakokulmasta oleellista tybelamassa tarvittavaa kielitaitoa?
Peleja voisi ehka parhaiten kayttdaa ammatillisessa kielenopetuksessa virkistavina ja

innostusta lisdavina "valipaloina”.

34



4 POHDINTA

Visuaalisuus on tarkeda kaikessa opetuksessa, niin myos kieltenopetuksessa, siksi
ettd se edistdaa tasa-arvoa oppimisessa, kun otetaan huomioon visuaaliset oppijat,
joita on yleensa paljon opiskelijoiden keskuudessa. Kieltenopetuksessa visuaalisuus
auttaa ymmartamaan asioita kokonaisuuksina, havainnollistamaan kielellisia
sisdltéja ja nayttamaan vieraskieliset viestintatilanteet esimerkiksi videolla
konkreettisina ja havainnollisina: small talkia on helpompi oppia, jos nakee videolla
esimerkkeja autenttisista keskustelutilanteista tai jos itse nayttelee videossa small

talk -tilanteita.

Visualisointi voi toimia tutkivassa oppimisessa tikapuina, jotka helpottavat asioiden
hahmottamista. Esimerkiksi kuvien ja luonnosten piirtdminen, diagrammien ja
taulukoiden tekeminen voivat toimia tikapuina jonkin asian ratkaisuun.
Psykologisesta ndkdkulmasta on olennaista, ettd oppilaat tuottavat itse sen
materiaalin, jota he kayttavat, eli esimerkiksi piirtdvat tarvittavat kuvat ja ottavat
tarvittavat valokuvat. Tdama tukee oppijoiden omaa ajattelua, pohtimista ja tiedon
aktiivista muokkausta. Itse asioiden tydstaminen ja aktiivinen toimiminen on
konstruktivistisen ja kognitiivisen psykologian mukaan tehokkain tapa oppia

sisaistamaan asioita.

TAMKin  median ja kuvataiteiden englannin  opetuksen kehittdmisen
tapaustutkimuksessani  tultiin  siihen johtopaiatokseen, ettd ammatillisessa
kieltenopetuksessa olisi mielekasta yhdistdd enemman oppiaineiden substanssia
kielenopiskeluun siten, ettd lisattdisiin substanssin nivomista kielenoppimiseen
suosimalla autenttisia ja luovia oppimistehtavia ja jarjestamalld yhdistettya
substanssi- ja englannin kielen opetusta. Integroitu kielenopetus motivoi
opiskelijoita, valmentaa heitd aitoihin tydelaman viestintatilanteisiin ja auttaa
oppimaan tyoelaman kannalta oikeanlaista kielitaitoa. Koska digitaalinen media ja
kuvataiteet ovat visuaalisia aloja, on tarkedaa kayttad paljon visuaalista

havainnollistamista ja visualisointia myos kielenopetuksessa.
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Mitkd ovat tutkimuksen mukaan visuaalisen havainnollistamisen ja visualisoinnin
nakokulmista kehittamista kaipaavia asioita median ja kuvataiteiden englannin
kielen opetuksessa? Kyselystd ilmeni, ettd opetuksessa ei ollut juurikaan kaytetty
sosiaalisen median tarjoamia visuaalisia ja yhteiséllisia tyokaluja. Tutkimuksessa
esitettiin  esimerkkeja sosiaalisen median hyoddyntdmisestd visuaalisuuden
lisadamiseksi ja monipuolistamiseksi opetuksessa. Sosiaalinen media on
tulevaisuuden opetuksessa varteenotettava keino motivoida oppijoita ja huomioida
opiskelijoiden elamismaailma, jossa sosiaalisen median tarjoama yhteiséllisyys on

keskeinen osa nykynuorten elamaa.

Sosiaalinen media auttaa verkostoitumisessa tyoelamaan ja kansainvalisesti, ja siina
yhdistyvat myods formaalinen ja ei-formaalinen oppiminen. Opettajan tulisi kuitenkin
olla kriittinen ja tietoinen sosiaalisen median vaaroista ja eettisistd ongelmista
esimerkiksi yksityisyyden suojan ja kaupallisuuden suhteen sekd ymmartasa, etta
sosiaalinen media ei ole ainoa tapa opettaa ja havainnollistaa asioita visuaalisesti,

vaan yksi keino monien joukossa.

Tutkimuksessa haluttiin lisatda luovuuden osuutta ja edistda luovuuspedagogiikan
soveltamista ammatillisessa kieltenopetuksessa. Psykologisesta nakokulmasta
luovuus on tarkeda oppimisessa, ja siksi opettajan olisi hyva suunnitella ja kehittaa
tehtavia, joissa opiskelijat paasevat itse tekemaan asioita. Tapaustutkimuksessa on
esitetty ideoita visuaalisuuden kayttamiseksi kielenopetuksessa, jotta opetuksen ja
oppimisympdriston autenttisuus ja visuaalisten oppijoiden tarpeet huomioitaisiin
luovalla tavalla. Ehdotuksissa on |6ydetty ratkaisuja kuvataiteesta ja digitaalisesta
mediasta (videotaide, valokuva, sarjakuva, taidenayttelyopastus, videopelit) kuvaa ja
sanaa yhdistavilla menetelmilla. Na&itd ideoita voidaan soveltaa entista
monipuolisemmin, jos median ja kuvataiteen opintopolkujen opiskelijoille
jarjestetddan englannin opetusta yhteisellda kurssilla, ja vielda helpompaa niitd on
kehittaa, jos kieli ja substanssi kohtaavat toisensa ja tulevaisuudessa jopa sulautuvat

toisiinsa integroiduksi kielenopetukseksi.
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LITE 1 Degree Programme in Media and Arts

DEGREE PROGRAMME IN MEDIA AND ARTS

Contents

The focus of the programme is on interactive media content design
and production, music and event production and also as of 2014 Fine
Art.

The students learn about current Media and Arts issues utilising main
study paths Interactive Media, Music Production and Fine Art. These
main paths are divided into sub study paths (e.g Game and Web
Design, Music Business and Event Production, Photography, Moving
image, Site Related and Communal Art) which will help students in
choosing their field of expertise. Choosing studies across other study
paths is also possible.

THE AREAS OF APPLICATION INCLUDE

Web design and services
Game design
Computer-generated imagery (CGI)
Production and Content design
Music production and Music business
Sound design
Event Production
Cultural export
Fine Art based Production
Moving image
Site Related and Communal Art
Photography
STUDYING IN THE MEDIA
PROGRAMME is typically:
hands on project based
production oriented
International
often conducted in co-operation with

partner companies
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SITE RELATED and Communal Art
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LIITE 2 Kysely visuaalisesta havainnollistamisesta

KYSELYTUTKIMUS

Visuaalinen havainnollistaminen DP in Media -englannin kielen ja viestinnan kurssilla

1. Mita seuraavista visuaalisen havainnollistamisen keinoista olet kdyttanyt Median englannin

tunnilla?

Videotallenne

Videoelokuva

Piirtdminen taululle

Kuvallinen sanomalehti- / aikakauslehtijuttu

Valokuva

Maalaus

Kuvallinen internetsivu

Videopelit

Lautapelit tms.

Animaatioelokuva (video)

Sarjakuva

Ristisanatehtdva (kuvallinen)

Mind map

Kuvasanakirja

Diakuvat

Muu (mika?)
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2. Kerro esimerkki opetustilanteesta Median englannintunnilla, jossa kaytat kuvallista
havainnollistamista (valokuva, piirtaminen, video, internetsivut, blogi, sarjakuva, mind map,

ristisanatehtavat, kuvasanakirjat jne.).

3. Mita seuraavista kuvaa ja sanaa yhdistavista medioista olet kayttanyt DP in Media English -

kurssilla?

Sarjakuva

Animaatioelokuva

Video /DVD -elokuva tai clippi

Kuvallinen lehtijuttu

Kuvallinen internetsivu

Videopeli

Juliste

Mainos

Ristisanatehtdva (kuvallinen)

Kuvasanakirja

Muu (mika?)




4, Oletko kayttanyt Median englannin tunneilla enemman kuvallisia keinoja tai materiaaleja kuin

muussa kieltenopetuksessasi?

5. Olen kayttanyt visuaalisuutta Median englannin tunneilla:

1. Havainnollistamaan kielellisia sisaltoja

2. Lisddmaan autenttisuutta ja tyoelamalahtoisyytta

3. Edistamaan luovuutta

4. Motivoimaan opiskelijoita

5. Tuomaan vaihtelua opetukseen

6. Huomioimaan erilaiset oppijat (visuaaliset)

7. Edistamaan verbaalisten asioiden muistamista

6. Oletko kayttanyt kuvankasittelyohjelmia (Photoshop, Paint, jne) Median englannin kurssin

opetusmateriaalien tekemisessa?

Mita ohjelmia?

7. Oletko kayttanyt julkaisu- tai taitto-ohjelmia (InDesign, Framemaker, QuarkXPress, Page Maker,

Scribus, Latex) Median englannin kurssin opetusmateriaalien tekemisessa?

Mita ohjelmia?
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8. Ovatko opiskelijat kayttaneet julkaisu- tai taitto-ohjelmia (InDesign, Framemaker, QuarkXPress,

Page Maker, Scribus, Latex) Median englannin kurssilla?

Mita ohjelmia?

9. Kaytatko yleensa opetusmateriaaleissa itse ottamiasi valokuvia vai kuvapalveluita?

10. Mita seuraavista esitysgrafiikkatyokaluista kdytat Median englannin opetuksessa?

Power Point

Google Drive

Prezi

Muita (mita?)

11. Oletko kayttanyt sosiaalisen median verkkotydkaluja, esim. facebook, google + ja drive
(esitykset, kartat jne.), wikispaces, Second Life, kuvapalveluja (Flickr) tai muita vastaavia

opetuksessa (opettajan tai opiskelijoiden valineina -> kumman?)?

Mita tyokaluja?

44



12. Kayttavatko opiskelijasi joitain luovia visuaalisia menetelmia tai tyokaluja Median englannin

kurssilla?

Mita ne ovat?

13. Ovatko opiskelijat tehneet www-sivuja Median englannin kurssilla (esim. XML avulla)?

14. Ovatko opiskelijat kdyttaneet/tehneet blogeja Median englannin kurssilla?

Kayttaneet

Tehneet
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