KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU

Tietotekniikan koulutusohjelma / Ohjelmistotekniikka

Krista Nevalainen

INFORMAATIOTEKNOLOGIAN VERKKOSIVUSTON SUUNNITTELU JA TO-
TEUTUS

Opinnéaytety6 2014



THVISTELMA

KYMENLAAKSON AMMATTIKORKEAKOULU
Tietotekniikan koulutusohjelma

NEVALAINEN, KRISTA Informaatioteknologian verkkosivuston suunnittelu ja to-

Opinnéaytetyo
Tyon ohjaaja

teutus
48 sivua + 12 liitesivua
Yliopettaja Paula Posio

Toimeksiantaja Kymenlaakson ammattikorkeakoulu
Toukokuu 2014
Avainsanat WwWw-sivuston suunnittelu, www-suunnittelun trendit,

verkkopedagogiikka, Joomla

Opinnaytetytssa on esitelty Kymenlaakson ammattikorkeakoulun informaatiotekno-
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veltuva véline. Opinndytetydssa kuvataan, kuinka tehdaan koulutusohjelmalle verk-
kosivusto, joka soveltuu seka opiskelijoiden tarpeisiin ettd markkinoimaan kyseistéa
koulutusohjelmaa.

Uusi informaatioteknologian verkkosivusto vastaa rakenteeltaan Kymenlaakson am-
mattikorkeakoulun tietotekniikan koulutusohjelman vuoden 2014 osaamispohjaista
opetussuunnitelmaa. Sivusto tarjoaa informaatiota koulutusohjelman ajankohtaisista
asioista, kaytettavista teknologioista ja myds historiasta. Sosiaalisen median kaytto on
otettu huomioon.

Sivusto toteutettiin Joomla-sisallonhallintaohjelmistolla ja se on tehty soveltumaan
seka tietokoneella ettd mobiililaitteilla k&ytettavéaksi. Sivuston kaytettdvyyttd on testat-
tu eri internetselaimilla ja siité on laadittu kyselytutkimus opiskelijoille. Testaus osoit-
ti sivuston kaytettdvyyden ja ulkoasun toimivaksi.
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This thesis reports the design, implementation and testing processes of the new Infor-
mation Technology website made for Kymenlaakso University of Applied Sciences.
Some web design trends, reforming education and web pedagogy have been studied,
and the related theory has been applied in creating website for the use of a degree pro-
gramme. URL address of the website is www.ictlab.kyamk_fi.

Firstly, the objectives of this thesis were first of all to design a website that introduces
the Information Technology degree for new potential students, and secondly, to make
the website suitable for present students in terms of offering information and some-
what educational materials too.

Structure of the new Information Technology website is based on the new knowledge-
based curriculum that was introduced this year in Kymenlaakso University of Applied
Sciences Information Technology degree. The website will inform users about de-
gree’s current issues, the technologies in use and also some history. The use of social
media was included.

The website was built with Joomla content management system and it has been de-
signed to be usable with computer and mobile devices. Usability of the website has
been tested with different internet browsers and a survey has been made for students.
The testing proved usability and appearance workable.
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TERMIT

CSS

Footer

Header

HTML

Intra

JavaScript

Liitannainen

Metatiedot

Murupolku

Ohjelmistokehys

Oikopolku

Tyylitiedoston tunnus. Tyylitiedostossa on verkkosivuston

ulkoasun méaritykset.

Verkkosivuston alaosassa oleva alue, jossa on yleensa yh-

teystiedot ja kopiosuoja-merkinta.

Verkkosivun alussa oleva alue, jossa on yleensé kuva ja si-

vun nimi, slogan tai esittelyteksti.

Hypertekstin kuvauskieli, joka tulee sanoista Hypertext
Markup Language. Sita kéytetdan verkkosivujen tekemi-
seen ja silla voidaan luoda staattista eli muuttumatonta si-

saltoa.

Organisaation siséiseen kayttoon tarkoitettu ohjelma, jossa
on esimerkiksi tiedotteita.

Komentosarjakieli, jota kdytetaan lisadamaan verkkosivuille

dynaamisia eli muuttuvia toimintoja.

(Engl. plugin) Ulkopuolinen ohjelma tai koodi jolla voi-
daan tuoda omalle verkkosivustolle lisatoimintoja.

Sivuston kuvaus ja olennaiset avainsanat, jotka Kirjoitetaan

verkkosivun koodiin.

(Engl. breadcrumb) Nayttaa kayttajan sijainnin verk-

kosivustolla.

(Engl. framework) Runko, johon ohjelma rakennetaan.

Linkki, josta paéasee yhdella klikkauksella tiettyyn sijaintiin

verkkosivustolla.



PHP

Portaali

Responsiivisuus

Tagi

Taitto

Telekonferenssi

Typografia

Ohjelmointikieli, joka tulee sanoista PHP: Hypertext Prep-
rocessor. Sitd kaytetaan verkkosivuilla tuottamaan dynaa-

mista eli muuttuvaa sisaltoa.

Verkkopalvelu, josta padsee monelle eri sivustolle.

Tarkoittaa mukautuvuutta. Responsiivisessa suunnittelussa
otetaan huomioon verkkosivuston kaytettavyys ja ulkonako
mobiililaitteilla, kuten tablet-laitteilla ja &lypuhelimilla,

kéytettédessa

HTML-merkintékielen tunniste. < ja > -merkeill& muusta
koodista erotettu osa, joka siséltéa yleensé aloitus- ja lope-
tustagit. Esimerkiksi tekstin lihavointi HTML-kielella teh-

daan néain: <b>tama tekstit lihavoituu</b>.

(Engl. layout) Taitto tai leiska on graafinen suunnitelma

julkaisun, kuten lehti tai verkkosivu, ulkoasusta.

Kokous puhelimen tai verkon valitykselld, kun osallistujat

sijaitsevat eri paikoissa.

Tekstin ulkoasu, johon siséltyy muun muassa Kirjasintyyp-
pi ja kirjainkoko. Kirjasintyyppi on esimerkiksi Arial tai

Times New Roman.



1 JOHDANTO

Kymenlaakson ammattikorkeakoulu siirtyy osaamispohjaiseen opetussuunnitelmaan
vuonna 2014 ja muuttuu tiimiorganisaatioksi. Tdman vuoksi uudistetaan koulutusoh-
jelmia ja tietotekniikasta vastaava informaatioteknologian tiimi uudistaa verkkosivus-
tonsa. Ennen téata opinnaytetyota tietotekniikan koulutusohjelmalla oli kaksi sivustoa,
omansa peliohjelmoinnille ja tietoverkkotekniikalle. Opetussuunnitelmauudistuksen
myota ndiden osaamisalueiden rinnalle tulee kaksi muuta lisaa: kyberturvallisuus ja
datakeskustekniikka. Sen sijaan, ettd olisi tehty omat sivut kullekin, paatettiin suunni-
tella yhtenevéinen sivusto kaikille osaamisalueille informaatioteknologia-paasivuston
alle. Sivusto toteutettiin Joomla-siséllénhallintaohjelmistolla kayttaen pohjana tieto-

verkkotekniikan vanhaa sivustoa.

Opinnaytetyon aiheena oli suunnitella ja toteuttaa verkkosivusto Kymenlaakson am-
mattikorkeakoulun tietotekniikan koulutusohjelmalle. Informaatioteknologian uusi
opetussuunnitelma sisaltaa nelja osaamisaluetta: peliohjelmointi, kyberturvallisuus,
datakeskustekniikka ja tietoverkkotekniikka. Peliohjelmoinnille ja tietoverkkoteknii-

kalle oli jo olemassa sivut sisaltdineen ennen opinndytetyon aloittamista.

Opinndytetydssé on suunniteltu yhtendinen ilme kaikille neljalle osaamisalueelle ja
koko informaatioteknologian paasivustolle. Néille kaikille alueille on luotu omat web-
sivut Joomla-sisallénhallintaohjelmistolla. Sivut noudattavat rakenteeltaan informaa-
tioteknologian opetussuunnitelmaa vuodelle 2014. Web-sivuston suunnittelun tavoit-
teena oli suunnitella ulkonddltdan yhtendinen ja kaytettavyydeltdan toimiva verk-
kosivusto markkinoimaan Kymenlaakson ammattikorkeakoulun tietotekniikan koulu-
tusohjelmaa uusille, potentiaalisille opiskelijoille, sek& informaation ja opetusmateri-
aalin jakamiseen nykyisille opiskelijoille. Sivusto on toteutettu suomen- ja englannin-
kielisena.

Tassd opinndytetyossa kéasitelladn omissa luvuissaan seuraavat tyon vaiheet: tutkimus,
suunnittelu, toteutus ja testaus, seka viimeiseksi esitetdan loppupéaatelmia tyosta. In-
formaatioteknologian tiimille on tekeilla erillinen kayttéopas uuden verkkosivuston

ominaisuuksista ja sivujen paivittdmisesta.



2 TOIMEKSIANTAJA

2.1 Yritysesittely

Opinndytetyon toimeksiantaja on Kymenlaakson ammattikorkeakoulun informaatio-
teknologian tiimi. Organisaatiouudistuksen my6td ammattikorkeakoulu muuttui tiimi-
organisaatioksi ja samalla opetussuunnitelmatydn pohjaksi muutettiin osaamispohjai-

Suus.

Informaatioteknologian tiimi vastaa ammattikorkeakoulun tietotekniikan koulutusoh-
jelmasta. Tietotekniikan koulutusohjelma kuuluu tekniikan ja liikenteen alaan, jonka

toimipiste sijaitsee Kotkan Metsolassa.

Yhteyshenkilona toimi tiimivastaava ja yliopettaja Martti Kettunen ja opinnaytetyon
ohjaajana yliopettaja Paula Posio. Muut tiimin jasenet ovat Marko Oras, Jouko Pah-

lama, Tomi Pahula, Teemu Saarelainen, Niina Salmi ja Pekka Vilpponen.

2.2 Madrittelyt ja tavoitteet

Lahtotilanteessa peliohjelmoinnille ja tietoverkkotekniikalle oli jo olemassa sivut si-
séltdineen ennen opinndytetyon aloittamista. Opetussuunnitelmauudistuksen myo6té
naiden rinnalle tulevat osaamisalueet, kyberturvallisuus ja datakeskustekniikka, tarvit-
sivat omat verkkosivut. Uuden verkkosivuston tavoitteena on esitella Kymenlaakson
ammattikorkeakoulun tietotekniikan koulutusohjelmaa ja tarjota tietoa opetussuunni-
telman mukaisilta informaatioteknologian osa-alueilta. Tavoitteena oli luoda sivustos-

ta yhtenéinen ja ulkon&oltdan markkinointikykyinen.

Opinndytetyon tutkimusongelmana on pohtia sivuston suunnittelua pedagogisesta na-
kokulmasta. Tutkimusongelmana on tutustua verkkopedagogiikkaan web-sivujen
suunnitteluoppaan ndkdkulmasta. Tutkimuksen tavoitteena on vastata kysymykseen:
”Miten tehddéan koulutusohjelmalle verkkosivusto, joka soveltuu seka opiskelijoiden

tarpeisiin ettd markkinoimaan kyseistd koulutusohjelmaa?”.



10

3 TUTKIMUS

Osaamispohjaiseen opetussuunnitelmaan siirtyminen Kymenlaakson ammattikorkea-
koulussa loi tarpeen tietynlaisille verkkosivuille, sellaisille, miss& osaamisalueet on

koottu saman katon alle yhtendiseksi paketiksi.

Informaatioteknologian sivusto sisaltada koulutusinformaation lisaksi talla hetkell& eri-
laisia oppimateriaaleja, kuten opiskelijoiden tekemid projekteja, joten tutkin verkko-
oppimisympaérist6jen suunnittelua. Tésta on kerrottu luvussa 3.2 Verkkopedagogiikka.
Aiheeseen liittyen selvitetddn yhteisollistd oppimista verkossa ja verkko-opetuksen

suunnittelua.
3.1 Osaamispohjainen opetussuunnitelma

Kymenlaakson ammattikorkeakoulun opetussuunnitelma uudistuu ja uusi laht6kohta
on osaamispohjaisuus. Osaamispohjainen opetussuunnitelma yhdistaa informaatiotek-
nologian tiimi&, kun luovutaan suuntautumisvaihtoehdoista. Informaatioteknologiassa
Kaakkois-Suomen alueen eritysosaamisalueita ovat peliohjelmointi, kyberturvallisuus,
datakeskusosaaminen ja tietoverkkotekniikka. Osaamisalueiden on tarkoitus toisiaan
tukien muodostaa yhdessa laajempi osaamiskokonaisuus. Kuvassa 1 on esitetty uusi
informaatioteknologian opetussuunnitelma yksinkertaistettuna. Liitteessa 1 se on ndh-

tavana alkuperéisena.
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Kuva 1. Informaatioteknologian opetussuunnitelma yksinkertaistettuna (liite 1)

Perusteena uudistukselle on muuttuva toimintaymparistd. Ammattikorkeakoululla tu-
lee olla selke& ndkemys omasta asemasta, tavoitteista ja visiosta, jotta se pysyisi muu-
toksessa mukana. (Toikka 2009, 40.)

Suljetut, tieteenala- ja oppilaitoskohtaiset opetussuunnitelmat ovat jadmassa historiaan
ja tilalle on tulossa uudenlaiset opetussuunnitelmamallit, jotka ovat avoimia, tydel&-

maélahtoisié ja ekologisia (Poikela 2009, 17.)

Tyo6elamalahtdiseen koulutukseen pyrkiminen vaatii opetussuunnitelman laatimiselta
ammatin maailman tavoittavia ja kuitenkin myos opiskelun hyodyt séilyttavia ratkai-
suja (Poikela 2009, 11). Koulutuksen suunnittelussa haastavaa onkin se, kuinka voi-
daan tavoittaa ammattilaisen toiminta- ja ajattelutapa jo opiskellessa (Poikela 20009,
12).

Opiskelijan mukaan muuntuva osaamispohjainen koulutus, jossa yhdistetdan erilaisia
osaamisalueita, on mielestani nykypaivana hyva vaihtoehto opiskella, kun koetetaan
saada opiskelijoita valmistumaan nopeammin. Samantasoisen korkea-asteen kaksois-

tutkinnon suorittamistakaan ei end4 tueta entisen kaltaisesti opintotuella (Elonen



12

2014), mika luullakseni harmittaa uudelleenkouluttautumista miettiviad. Onneksi uu-

delleenkouluttautumista miettiville on viela tarjolla muita vaihtoehtoja.

3.2 Verkkopedagogiikka

Pedagogialla tarkoitetaan opettamisen teoriaa ja se on kasvatustieteen yksi osa-alue
(Meisalo, Sutinen, Tarhio 2003, 40). Verkkopedagogia kasittda verkossa tapahtuvan
opetuksen ja opiskelun. Kuitenkaan tavoitteena ei ole toteuttaa opetus- ja opiskeluta-
pahtumaa yksinomaan virtuaalisesti, vaan pyritadn pitdmaan opetus ja opiskelu moni-
muotoisena. (Meisalo, Sutinen, Tarhio 2003, 46.) Verkkosivusto tai -sovellus on siis

yksi opettamisen valine.

3.2.1 Yhteisollinen oppiminen verkossa

Verkossa tapahtuvan opetuksen muoto on muuttunut tietokonepohjaisesta verkosto-
pohjaiseen. Verkko-oppimisymparistot ovatkin kehittyneet muutoksen myoté yhteisol-
liseen suuntaan. Oppimisen yhteisollisyyden korostuminen ja se, ettd asiantuntijuuden
jakamista on ryhdytty pitaméaén tarkeéna oppimisen lahtékohtana, ovat vaatineet verk-
ko-opetuksen kehittamista. (Kiviniemi 2000, 93.)

Tekninen kehitys on suuri tekijé yhteisollisen verkko-oppimisen mahdollistamisessa.
Tekniset valineet, kuten keskustelufoorumi, séhkdposti, elektroninen ilmoitustaulu,
Chat ja telekonferenssi, tekevét ryhmékeskeisen oppimisen mahdolliseksi. (Kiviniemi
2000, 97.) Opiskelijoilla on mahdollisuus reaaliaikaiseen vuorovaikutukseen néiden
vélineiden kautta. Opetuksen jarjestaminen teknisen vélineen avulla ei joskus onnistu
yht& varmasti kuin perinteinen luennointi luokassa, koska tekniset vélineet eivat syys-
té tai toisesta joskus toimi. Kokemukseni mukaan luento voidaan yhta hyvin pitaa

my0s Chatissa, jos telekonferenssitydkalu ei toimi odotetulla tavalla.

Keskustelufoorumi lienee yleisin yhteisollisen tydskentelyn muoto verkossa. Fooru-
milla opiskelijoiden on mahdollista esitta4 ja perustella omat ndkokantansa, vastata
toisten ndkemyksiin ja hahmottaa muita ndakokulmia. Yhteisollinen oppiminen keskus-
telufoorumilla on siis mahdollista, mutta keskustelu verkossa voi olla my®és liian epa-

maaraista ja ronsyilevad, miké ei tue oppimista. (Kiviniemi, 2000, 98.)
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Uskoisin, ettd omalla nimella esiintyessaan keskustelijat pysyvéat enemmaén asialinjalla
kun anonyymeina kirjoittajat. Foorumi tarvitsisi ehké keskustelua johtavan henkilon,
joka pitdisi keskustelun rakentavana ja ohjaisi sitd oikeaan suuntaan, mikali aiheesta
ronsyilya tapahtuu. Henkil6 voisi olla opettaja tai opiskelija, jolta vaadittaisiin aktiivi-

suutta foorumin seuraamiseen.

Facebook-liitanndinen tuo verkkosivuille yhden mahdollisuuden vuorovaikutukseen,
Chat voisi olla hyva lis4, jos aihealue rajattaisiin tarkasti. Keskustelufoorumin toteu-
tusta mietittiin toimeksiantajan kanssa, mutta se vaatii valvontaan resursseja. Intraa
ehdotettiin erddnd vaihtoehtona, mutta sen rakentaminen vaatisi tarkempaa suunnitte-
lua, eivatka ajalliset resurssit olisi riittdneet sen toteuttamiseen. Facebook-liitanndisten
ja linkkien olemassaolo voi ohjata opiskelijoita Facebookiin keskustelemaan, kun on

nakyvilla selkeésti, etta koulutusohjelma on sosiaalisessa mediassa mukana.

3.2.2 Verkko-oppimisympériston suunnittelu

Edellisessé luvussa mainittiin teknisia vélineitd, jotka edistavat yhteisollistd oppimista.
Niiden liséksi verkko-oppimisymparist6a suunnitellessa kannattaa panostaa muun
muassa havainnollistamis- ja tiedonhakuvélineisiin seka oppimateriaalien laatuun
(Meisalo, Sutinen, Tarhio 2003, 92).

Oppimisympariston navigointiin tulee Kiinnittaa erityistd huomiota, koska kayttaja ei
ehka tiedd, kuinka tieto on lIoydettévissa, tai edes sitd, onko oppimisymparistéssa ol-
lenkaan hénta kiinnostavaa tietoa (Kiviniemi 2000, 32). Oppikirjoissa on yleensa si-
séllysluettelo, jota silmaileméll& saa kuvan kirjan siséllosta. Verkkosivuilla ei aina ole
sisallysluetteloa vastaavaa sivukarttaa. Hakupalkki, sivukartta ja oikopolut voivat tuo-

da siséltoa esille ja auttavat kéyttdjad paasemaan halutun tiedon aarelle.

Valikot ovat verkkosivuilla hyvin tarkeitd, jotta kdyttaja hahmottaisi, mité tietoa sivul-
ta 10ytyy. Kayttajan tulee hahmottaa verkkoymparistdssa niin sanottuja maamerkkeja
ja tekstiin liittyvia reitteja (Kiviniemi 2000, 32). Maamerkkeja voisi kaytanndssa olla
kaikki samassa sijainnissa olevat linkit, kuten valikot, ja reitteja selkeasti tekstin seas-
ta erottuvat linkit. Murupolku (englanniksi breadcrumb) on tarkoitettu helpottamaan
sijainnin hahmottamista. Siitd kayttdja voi nahda sijaintinsa verkkosivustolla ja paluu

lahtdkohtaan ei ole mutkien takana.
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Oppimateriaali tulee suunnitella soveltumaan verkkoymparistoon. Verkossa opiskelu
on olennaisesti itsendistd, joten oppimisympariston tulisi sisaltaa sellaisia ohjaavia

elementtejd, jotka tukevat itsendisesti opiskelevaa (Kiviniemi 2000, 40.) Keskustelu-
foorumi, palautteen antaminen ja mielekk&éat tehtdvat voivat aktivoida opiskelijaa ta-

voitteen saavuttamisessa.

Oppimisprosessia tukevan oppimisympariston tulisi edistaé opiskelijoiden, ja miksipa
ei opettajienkin, valista vuoropuhelua. Palautteen antamisen mahdollisuuden huomi-
oiminen on suunnittelussa tarkedd, kuten sekin, etta oppimisprosessia on mahdollista

seurata ja arvioida. (Kiviniemi 2000, 48.)

Opiskelijoiden aktivoiminen hakemaan tietoa itse on olennaista oppimisymparistén
suunnittelussa. Tiedon hankinnan ja ké&sittelyn tulisi olla omakohtaista, jotta siité olisi

eniten hyotya oppimisprosessissa. (Kiviniemi 2000, 60.)

Laadukas oppimisympéristo on sellainen, jonka siséltdalue, eli tieto, taito, asenne ja
arvo, voidaan omaksua helposti (Meisalo, Sutinen, Tarhio 2003, 241). Verkko-
oppimisymparisto tulee suunnitella siten, ettei sisallon etsimiseen kulu turhaa energi-
aa. Tdman vuoksi erityisen tarke&& on suunnitella sivuston navigointi eli valikot selke-

aksi.

3.2.3 Verkko-opetuksen suunnittelu

Verkko-opetus on suunniteltu pedagogiset lahtokohdat huomioiden silloin, kun vali-
taan kattavasti erilaisia tyoskentelytapoja sen mukaan, miten ne tukevat opintoaineis-
ton ja sen rakenteen ymmartamista. Esimerkiksi tyokalun kéayttdonottoon ja yllapitoon
liittyvat jarjestelyt, kuten se, miten verkkopalvelussa on hoidettu tekniseen tukeen liit-
tyvat asiat, kertovat pedagogisen suunnittelun tasosta. Kaikkia oppimisymparistoja ei

ole suunniteltu pedagogisista lahtokohdista. (Meisalo, Sutinen, Tarhio 2003, 241.)

Verkko-opetuksen suunnitteluun liittyy olennaisesti sopivan oppimisympériston valin-
ta. Kymenlaakson ammattikorkeakoulussa kaytetaan verkko-oppimisymparistona jar-
jestelméé nimeltd Moodle. Moodle on kokemukseni mukaan monipuolisesti kéytetta-
vissa oleva oppimisympaéristo. Se sisaltdd muun muassa viestiohjelman, keskustelu-
foorumin, Chatin, kanavan oppimateriaalien ja tehtdvien jakamiseen, sek& mahdolli-

suuden tarkistaa palautettavien tehtévien ja niiden arviointien tilan.
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Kuvassa 2 on taulukko verkkotyokalujen pedagogisen arvioinnin kriteereista (Kivi-
niemi 2000, 39). Siind esitetddn kriteereja ja lisékysymyksia verkkopohjaisten ryhma-

ty6ohjelmistojen pedagogisesta arvioinnista. Seuraavassa on esitelty namé pedagogi-

set kriteerit ja pohdintaa, kuinka ne voidaan tayttaa.

Kriteerit

Lisdkysymyksid kriteerin toteutumisen arviointiin

Sopiiko verkkotyokalu erilaisten
pedagogisten  kaytintojen  to-
teuttamiseen?

Voidaanko verkkotydkalun avulla toteuttaa ongelmakeskeistd ja
tutkivaa oppimista? Sopiiko ympiristd projektioppimiseen?

Tukeeko verkkotyokalu tiedon
prosessointia ja aktiivista ajatte-
lua?

Tukeeko sovellus aktiivista tiedonhankintaa sekd tiedon organisoin-
tia ja kriittistd ajattelua? Miten sovellus tukee tiedon artikulointia?
Onko erilaisten tiedon representaatioiden luominen mahdollista
sovelluksen avulla (tekstin, graafisten esitysten, kisitteiden vilisten
suhteiden esittimisen muodossa)?

Miten verkkotyokalu tukee oppi-
laiden motivaation kehittymistd
ja itseohjautuvuutta?

Onko oppilailla mahdollisuuksia ohjata itse oppimistaan? Miten
sovellus tukee ratkaisujen tekemisti? Tukeeko verkkotydkalu itsear-
viointia?

Miten verkkotydkalu tukee oppi-
Jayhteison rakentumista?

Voivatko oppilaat hyddyntad toistensa tuotoksia? Voidaanko verk-
kotydkalun avulla rakentaa yhteistoiminnalliseen tiedonrakenteluun
perustuvia oppimiskéytintoja?

Millaisia mahdollisuuksia verk-
kotyokalussa on oppilaiden oh-
\jaamiseen asiantuntijakulttuurin
vélittimisen kautta?

Miten oppilaat ovat vuorovaikutuksessa opettajien ja mahdollisten
ulkopuolisten asiantuntijoiden kanssa? Tukeeko sovellus opettajan
roolin muutosta tiedon jakajasta kanssaoppijaksi?

Miten tukee iaalist
vuorovaikutusta?

hiol,
J

Tukeeko verkkotydkalu opetukseen liittyvii, tiedollisesti rakentuvaa
keskustelua? Ovatko vuorovaikutuksen muodot Kysymistd, kom-
mentointia ja tiedon rakentamista edistivii?

Tukeeko verkkotyikalu metata-
son tiedollisia prosesseja?

Ohjaako sovellus oppilaita luokittelemaan ja arvioimaan omaa ajat-
teluaan? Tukeeko sovellus itsereflektointia ja oppimisen arviointia?

Kuva 2. Taulukko verkkotyokalujen pedagogisen arvioinnin kriteereista (Kiviniemi
2000, 39, alkuperéinen taulukko Salovaara 1998)

Pedagogisten kaytanttjen sisallyttaminen verkkotydkaluun saavutetaan tukemalla on-
gelmakeskeista ja tutkivaa oppimista. Tiedon prosessointi saavutetaan kannustamalla
opiskelijaa aktiivisuuteen tiedonhankinnassa ja tarjoamalla mahdollisuus esimerkiksi
kaaviokuvien ja kasitekarttojen luomiseen. Naiden Kriteerien tayttymisessé on olen-
naista luoda oppimateriaalissa oikeanlaisia tehtdvanantoja, jotka ovat riittdvan haas-
teellisia. Annettujen tehtévien tulisi olla todellisen tuntuisia ja riittdvan haasteellisia,

jotta opiskelijat kokisivat ne ratkaisemisen arvoisiksi (Kiviniemi 2000, 48).

Opiskelijan motivaation kehittdmiseen ja itseohjautuvuuteen voidaan kannustaa esi-
merkiksi pitaméalla opiskelijoiden nahtévilla olevaa listaa tehtdvien palautuksista ja ar-
vioinneista. Verkkosovelluksessa tdma voi olla automaattisesti toteutuvaa, mikéli teh-

tavien palautus ja arviointi tapahtuu sovelluksen sisalla.
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Yhteisollisen oppimisen etuja voidaan saavuttaa, jos tehdaan mahdolliseksi toisten
opiskelijoiden tulosten hyddyntdminen ja yhteistoiminnallisen tiedonrakentelun mah-
dollisuus. Projektien ja opinndytetdiden esittely antaa mahdollisuuden hyédyntaa niita.
Opiskelijat voivat osallistua tiedonrakenteluun esimerkiksi lataamalla omia projekte-
jaan muiden nahtaville ja &anestamaélla parhaita projekteja voi vaikuttaa oppimateriaa-

lin laatuun.

Oppilaiden ohjaus asiantuntijuuden kautta voidaan toteuttaa, jos oppilaiden on mah-
dollista olla vuorovaikutuksessa opettajien ja muiden asiantuntijoiden kanssa. Verkko-
tyokalua voi kayttaa tiedottamaan tilaisuuksista, joissa esiintyy asiantuntijoita. Tyoka-
lua voisi kayttda osana asiantuntijaluentoa, jos luennoitsija on fyysisesti eri paikassa
kuin opiskelijat. Tyokalun siséiset sdhkoposti- tai viestiohjelmat helpottavat opiskeli-

jan ja opettajien vuorovaikutusta.

Sosiaalisen vuorovaikutuksen tulisi olla pedagogisesta ndkokulmasta katsoen opetuk-
seen liittyvaa ja tiedollisesti rakentuvaa keskustelua. Jotta keskustelu pysyisi aiheessa,
tulisi jonkun olla ohjaamassa sité, tai jarjestda aiheen kasittelyn rajaaminen muulla ta-

valla.

Metatason tiedollisiin prosesseihin, kuten oman ajattelun ja oppimisen arviointiin voi-
daan pyrkia teettdmalla kurssiarvio, johon siséltyy itsearviointiosio. Kurssi- tai projek-

tipaivékirjan pitdminen voi myos edesauttaa oman oppimisen arviointia.

3.3 Yhteenveto tutkimuksesta

Tutkimuksen yhteenvetona voisi miettid, miten verkkopedagoginen nédkokulma tulisi

ottaa huomioon koulutusohjelman verkkosivuja suunniteltaessa.

Informaatioteknologian sivusto on mielesténi pedagogisesti arvioituna jonkin verran
pedagogiaa tukeva. Ensinndkin paasivuston Opinnot-linkin takaa 10ytyy pedagogiaan

liittyvéa (oppi)materiaalia.

Yhteisollinen oppiminen on edellisessd luvussa mainituista pedagogisista kriteereista
eniten edustettuna sivustolla, koska sivuilta 16ytyy opiskelijoiden tekemid projekteja ja

opinnaytetditd. Nama ovat helposti I0ydettévissa sivustolta osaamisaluekohtaisesti.
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Sosiaalinen vuorovaikutus on mahdollista Facebookin kautta, johon on etusivuilla ja
artikkeleissa esilla linkkejé. Peliohjelmoinnin ja tietoverkkotekniikan etusivuilla on
Facebookissa kirjoitettuja uutisia nayttavéa liitdnnéinen.

Pedagogista ndkokulmaa voi lisatd sivustolle esimerkiksi ainakin sallimalla opiskeli-
joiden itse ladata sivustolle projektejaan, mahdollisuudella parhaiden projektien aa-

nestdmiseen, keskustelufoorumin tai Chatin lisddmiselld. Mielestani pedagogista né-
kdkulmaa voitaisiin korostaa kaikilla sellaisilla tavoilla, joilla lisattéisiin opiskelijoi-
den mahdollisuutta osallistua verkkosivuston rakentamiseen ja sielld vuorovaikutuk-
seen. Nain voitaisiin myos lisaté opiskelijoiden viihtyvyyttd oppimisympéristéssa ja

oppimisen laatua.

Koska informaatioteknologian sivustoa ei ole suunniteltu varsinaiseksi oppimisympa-
ristoksi, vaan ensisijaisesti esittelemaan koulutusohjelmaa, voitaisiin hyotya intran
kaltaisesta ratkaisusta, mikali pedagogisia ominaisuuksia haluttaisiin lisata sivustolle.
Talloin sivusto voisi tarjota sen hetkisille opiskelijoille enemmaén sisaltéa ilman, etta
tdma opiskelijoille suunnattu sisalté hankaloittaisi muiden kayttajien navigoimista si-

vustolla.

4 SUUNNITTELU

4.1 Ideointi

Aloitin verkkosivuston suunnittelun miettimalld, mita asioita tyossa tulisi ottaa huo-
mioon. Tein ké&sitekartan (kuva 3), johon kirjasin otsikkotasolla ylos perustelut, aika-
taulun, muiden samantyyppisten sivustojen ominaisuudet, kehitystyon resurssit, tut-

kimuksen, aineiston keruun, tavoitteiden miettimisen ja mobiilisivuston toteutuksen.
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Kuva 3. Késitekartta

Suunnittelu jatkui ideoinnilla sivuston rakenteesta ja ulkon&dsta. Tutkin muiden kou-
lujen sivustoja ja portaalityyppisid, laajoja web-sivustoja, koska halusin ndhdd miten
muualla oli ratkaistu laajan sivuston rakenne. Portaalilla tarkoitetaan sellaista sivustoa,
joka kokoaa yhteen eri palveluiden verkkosivuja. Totesin, ettd hyvia portaalisivustoja
olivat sellaiset, joissa sivun ylalaidassa oleva pysyva valikko tarjoaa paasyn eri sivus-
toille, kooten ndin eri aihealueet yhtendiseksi paketiksi. Liikkuminen eri sivustojen va-

lilld on helppoa, kun sivun yldreunasta paésee aina paasivustolle takaisin.

Tulin nopeasti siihen tulokseen, ettd informaatioteknologian verkkosivustolla ylim-
maéiseksi kannattaa sijoittaa aina nakyvissa oleva valikko, josta padésee navigoimaan
eri osaamisalueiden vélilla, ja jokaisen osaamisalueen omalla sivustolla kannattaa olla

oma padvalikkonsa osaamisaluekohtaisia tietoja varten.

4.1.1 Trendit

Halusin sivuston nayttavan nykyaikaiselta, joten tutkin netista tulevia trendeja web-
suunnittelussa. The Next Web on vuonna 2008 perustettu teknologiaan keskittynyt
mediayhti0, joka julkaisee thenextweb.com-sivuillaan monipuolisesti uutisia ja artik-
keleita. Yhdysvaltalainen graafikko ja web-suunnittelija Amber Leigh Turner on Kir-
joittanut sivustolle artikkelin vuonna 2014 odotettavissa olevista trendeista (Turner

2013). Seuraavat kappaleet perustuvat kyseiseen artikkeliin.
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Vuoden 2014 trendeja ovat mielenkiintoinen typografia, litted muotoilu (englanniksi
flat design), suuret esittelyalueet (englanniksi hero areas) diaesitysten tilalla, mobiiliin
painottaminen, videot tekstien tilalla, pitkat vieritettavat sivut, yksinkertaiset varitee-

mat, yksinkertaistettu sisalto, sivupalkkien poisjatté seka manipuloidut kuvat.

Verkkosivujen alussa, niin sanotussa header-osassa eli esittelyalueella on suosittua
kayttaa valo- tai kuvituskuvaa. Nykyaan on trendikastd, ettd kuva tai alue on erityisen
suuri. Myos videokuvan sijoittaminen télle alueelle on suosittua, etenkin jos video si-
saltdd mainoksen tai toimintaohjeen, joka korvaa vastaavan tekstikuvauksen. Kuvien
manipulointiin on monia keinoja, kuten sumennus, suotimien eli filttereiden kéytto tai

varityksen muokkaaminen.

Verkkosivujen ulkondon yksinkertaistaminen ja rauhoittaminen on nyt suosittua. Ta-
han pyritadn kayttamalla sivustolla vain yhtd tai kahta varia (huom. valkoisen ja mus-
tan ei katsota olevan varejd) ja suosimalla litted& muotoilua kuvakkeissa ja painikkeis-
sa. Littealla tarkoitetaan yksi- tai liukuvarista pohjaa, ilman varjostus- tai kohokuva-
efekteja. Apple suosii nykyaan tdman kaltaista suunnittelua, misté trendi todennékdi-
sesti onkin lahtdisin. Yksinkertaistaminen nédkyy myos sisélttekstien lyhentdmisessé
pitkien selostusten kéayttamisen sijaan, jolloin sivujen selailu helpottuu. Artikkelin kir-
joittaja perustelee tata silla, ettd ihmisista on tullut aikaisempaa lyhytjanteisempia. Si-
vupalkkien poisjattd helpottaa samoin selailua, kun huomio voi kiinnittya vain yhteen
paikkaan ruudulla. Tdma trendi ei sovi kaikille sivustoille, vaan ennemmin blogin kal-

taisille sivuille.

Pitkat vieritettavéat sivut eli niin sanotut onepage-sivut sisaltavét kaiken informaation
samalla sivulla. Niissa on suositeltavaa jasennelld sisaltd selkeiksi asiakokonaisuuk-
siksi ja muuttaa sommitelmaa eri osioissa, jotta kdyttajan mielenkiinto sailyy sivua
vieritettdessd. Navigointi eli litkkuminen eri osioiden valilla toteutetaan valikolla, joka
pysyy nékyvissa ruudulla sivua vieritettdessad. Taman tyyppiset sivustot sopivat erityi-
sesti mobiililaitteella selattaviksi, kun tilaa elementeille on rajoitetusti. Mobiiliympa-
ristéssé toimiviin ratkaisuihin panostetaankin, samalla kun niin sanottu responsiivinen
eli mukautuva web-suunnittelu yleistyy. Responsiivisesta web-suunnittelusta on ker-
rottu lisdéd my6hemmin luvuissa 5.1 Sivupohjan tekeminen ja 6.1 Responsiivisuuden

testaaminen.
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Sovelsin néista trendeista joitain asioita suunnitellessani informaatioteknologian si-
vustoa. Erityisesti poimin vaikutteita responsiiviseen suunnitteluun ja etusivun suu-
reen header-alueen kuvaan. Kaytin myos yksinkertaista variteemaa, jossa valkoinen

alue on hallitseva ja varia 16ytyy padvalikosta, otsikoista ja linkeista.

4.2 Projektisuunnittelu ja projektinhallinta

Kaytin opinndytetyoni suunnitteluun ja projektinhallintaan kahta verkosta 16ytyvéaa
tyokalua, jotka koin erittdin hyodyllisiksi ajankéyton hallinnassa. Verkosta [0ytyy

monia muitakin vastaavanlaisia tyokaluja.

4.2.1 Scrumwise

Scrumwise on ohjelmistokehitykseen tarkoitettu verkossa oleva tydkalu, jota voi kayt-
td4 kuukauden ajan ilmaiseksi. Jos sen jalkeen haluaa jatkaa kayttod, on maksettava

kuukausimaksua.

Scrumwise-ohjelmassa luodaan aluksi projekti, jolle sitten tehddén backlog eli niin
sanottu tydlista. Backlog siséltda kaikki projektin aikana tulevat tyovaiheet (englan-
niksi backlog items) listattuna. Sprintti (englanniksi sprint) on tavallisesti kahden vii-
kon mittainen jakso, jonka aikana toteutetaan sille méaratyt tydvaiheet. TyOvaiheet si-
séltavat tehtavia eli taskeja (englanniksi tasks).

Loin aluksi kahden viikon pituisen backlogin, johon listasin nimikkeiksi graafisen
suunnittelun, web-suunnittelun, Joomlan ja projektinhallinnan. Loin jokaiseen nimik-
keeseen tehtévid, esimerkiksi Joomla -nimikkeelle loin tehtévét sivupohjan teko, CSS
sivupohjaan, kategoriarakenteen toteutus suomeksi, valikkorakenteen toteutus suo-
meksi, artikkelien lisdédminen suomeksi, sek& samat kategoriat, valikot ja artikkelit
mya0s englanniksi. Tehtaville voi maaritelld tekemiseen kuluvan ajan arvion tunteina
tai pisteind. Aika-arviota on kétevaa kéayttaa projektin toteutumisen seurantaan. Lis&é

kuvia ohjelman ndkymista on liitteessa 2.

Tehtdvataulu-ndkymassa (englanniksi Task board) (kuva 4) voi tehtavia siirtda Teke-
maétta (englanniksi To do), Tekeilla (englanniksi In progress), Testattavana (englan-
niksi To test) tai Tehty (englanniksi Done) -palstoille sen mukaan missé vaiheessa ne

ovat. Tehtavéluettelon voi kirjoittaa myds yht& hyvin projektisuunnitelmaan tai vaikka
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post-it-lapuille. Huomasin kuitenkin, ettd Scrumwise-tyokalussa tehtavét konkretisoi-
tuvat ja tuleva tydmaara oli helppoa hahmottaa. Scrumwisen kaltaisesta, verkossa ole-
vasta projektinhallintaohjelmasta lienee eniten hyotya silloin, kun projektissa on use-

ampi henkilé mukana.

&’r ;S‘ ®v krista | /| Help | Seftings | Log out
Overview Projects People Backlog Sprints T Bumdown  liore [ Kyamk informaatioteknologian web... v
Backlog item To do In progress To test Done
Graafinen suunnittels | Keien | Logosuumit
isa
»»»»» R
Kristz 100%
Osaami
12 In progress
kkkkk
75% %
Joomisn | Joomian
(Ha = e kategori: ]
‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘‘
ih 00%
Kristz
2 Done
100%
Joomia  tsesen o0 | Kategor Kategori
wista
Menurake e
cista
Sivupohjan
teko
wrista
an
Css
sivupohia
kkkkk
n
Artikkelien
lisaamine
englannik
kkkkk
Krista
50 hours. In progress
8%
Projektinhallinta Scrum
Krista Toggl
8 Done
100% 3h 100%
Sprint status | In progress Complete this sprint Q sprint | Web-kehitys v | Show | Allteams v

Kuva 4. Scrumwise-ohjelman Tehtavataulu-nakyma

Y leiskatsauksen sprintin tilanteesta voi katsoa Y leiskatsaus-ndkymasta (englanniksi
Overview) (kuva 5), jossa nakyvat tekovaiheessa ja testausta vailla olevat tehtavat.
Nékyvissd on myos kaaviokuva sprintin aikajaksosta suhteessa tydméaéraan, jossa

valmistuneet tehtavat laskevat kayrad sadasta prosentista kohti nollaa.
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Scrurmwise
Projects People Backlog Sprints Task board Burndown More.
What you are working on Your team What's happenir|
Kuvien Kategori... Kategori. s 100
muokicaus ja . .
grafilkan . krista Krista 90
o krista 1ih 0% ih 0% E
3h 0% RO,
Menurake. Menurake. Sivupohjan 7
ot . teko &0
krista rista e S—
. .
1ih 0% 1h 0% Krista 50 -
sh 0% w0
30
20
Your work waiting to be tested e
Logosuunn t o
. Tee  Thu  Sst  Mon
krist: 182 2012 2212 2472 262
4h 100%
M To do
To test
" W Done

Kuva 5. Scrumwise-ohjelman Y leiskatsaus-ndkyma

Toggl on ajanhallintaan tarkoitettu tyokalu, jolla on helppoa pitéda kirjaa projektiin
kéytetystd ajasta. Perusversio on ilmainen ja ohjelma on saatavissa myds mobiilisovel-
luksena Androidille ja iPhonelle. Palvelussa voi luoda projekteja, joille listataan tehta-
vi& ja niihin kéytetty aika (kuva 6). Tehtavalle voi lisdtd myos tagin ja hinnan.

Use timer
Nha + SELECT PROJECT 0 sec Save

Thu 3. Apr 0h30min 5~

Ko T 3000 min

Wed 2. Apt

Testauksen suunnittelu Testaus 01:00:00

Jooria i 050000

Tue 1. Apr ¢

oo — 67000 | @ surnTggion

Kuva 6. Toggl-palvelun Ajanotto-ndkyma (englanniksi Timer)

Raporttinakymassé (englanniksi Reports) voi nahda kaaviokuvan projektiin ja sen yk-
sittaisiin tehtaviin kéytetysté ajasta péiva-, viikko-, kuukausi- tai vuosikohtaisesti. Ku-
vassa 7 on raportti opinnaytetyon teostani vuoden 2014 tammi-huhtikuun ajalta. Ra-

portista puuttuu opinndytetyon raportointiosan Kirjoittamiseen mennyt aika. Toggl
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laskee projektiin kéytetyt tunnit automaattisesti yhteen ja raportin voi tallentaa koneel-

le Excel- ja PDF-tiedostona.

Reports w

Summary report January - April
Team Client Project
ot 223 h 30 min Export = n &~

Grouped by Project / Time Entry ~ Sorted by Title (A-2) ~

Kyamk informaatioteknologian web-sivut e 223:30:00
Graafinen suunnittelu 19:00:00
Ideointi 14:00:00
Joomla 104:30:00
Joomla kaannokset 11:00:00
Joomla koulutus 03:00:00
Joomla responsiivisuus 13:30:00
Kuvat 13:00:00
Palaveri 05:00:00
Projektinhallinta 09:00:00
Projektisuunnittelu 06:00:00
Sisalléntuotanto 03:30:00
Teoria 13:00:00
Testauksen suunnittelu 01:30:00
Web-suunnittelu 07:30:00

Kuva 7. Toggl-palvelun raporttindkyma

4.3 Web-suunnittelu

4.3.1 Joomla

Joomla on verkkosivujen tekemisen ja pdivittamiseen tarkoitettu sisallonhallinta- tai
julkaisujérjestelméa. Joomla perustuu avoimeen ldhdekoodiin, eli sen hankkiminen ja
kaytto on ilmaista. Joomlaan on saatavissa lukuisasti seké ilmaisia etta maksullisia li-

séosia, joiden avulla voidaan muokata verkkosivustoa omaan tarpeeseen sopivaksi.
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Toimeksiannon alussa ei ollut tiedossa, tehtaisiinko kaikkien osaamisalueiden sivut
omiin Joomla -jérjestelmiinsé vai kaikki samaan. Tyon edetessa muotoutui parhaaksi
ratkaisuksi tehd& kaikki sivut samalla Joomlalla, koska artikkeleiden kategorioiminen
eri sivujen valilla olisi ollut muuten lilan monimutkaista. Yhden Joomlan kayttdminen
on tassa tapauksessa rakenteellisesti toimivampi ratkaisu, vaikka sisallén maara vastaa
yhteensa viitta pienempaa verkkosivustoa. Informaatioteknologian verkkosivujen poh-
jana kéytettiin tietoverkkotekniikan vanhaa Joomla-sivustoa, jossa oli paljon julkaistu-
ja artikkeleita. Naita artikkeleita ei siis tarvinnut luoda uudestaan, ja talla toiminnalla

saavutettiin myds se hyoty, etteivat artikkeleiden osumat kadonneet.

Joomla 2.5 ja 3 -versioperheissa on sisdédnrakennettuna monikielisyyden tuki. Aiem-
missa Joomla-versioissa monikielisyys saatiin aikaan lisdaosan (esimerkiksi JoomFish)
avulla. Monikielisyys vaatii Joomlan kategoria- ja valikkorakenteelta tiettyd rakennus-
tapaa. Seka valikoissa ettd kategorioissa on oltava ylimmalla tasolla, niin kutsuttuna
vanhempana (englanniksi parent), kohdat kaikille kielille erikseen. Jos sivusto tehddén
suomen- ja englanninkielelle, tulee rakenteessa olla SUOMEKSI ja sen kieleksi valittu
suomi, IN ENGLISH ja sen kieleksi englanti, sek& kohta ALL, jonka kieleksi on maa-
ritetty kaikki (englanniksi All). Nime&dmisen voi tehda haluamallaan tavalla, padasia
on, etté kielet on maaritetty oikein kullekin ylatasolle. Kuvassa 8 on valikkojen ylata-

sot ja kuvassa 9 on kategorioiden ylatasot.

Title

Viain Menu ALL

(Menu type mainmenu)

Main Menu SUOMEKSI

(Menu type mainmenu-fi)

Main Menu IN ENGLISH
(Menu type mainmenu-en)

Kuva 8. Valikkojen ylatasot monikielisessé Joomlassa
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Title Access Association Language
categorised (Alias: uncategorised) Public All

Public All

KSI (Alias: suomeksi) Public Finnish (F1)

IN ENGLISH (Alias: in-english) Public English (UK)

Kuva 9. Kategorioiden ylatasot monikielisesséa Joomlassa

4.3.2 Kayttoliittyman suunnittelu

Osaamisalojen sivustojen p&avalikkojen navigaatiot ovat samanlaiset kesken&én (Etu-
sivu, Opiskelijalle, Teknologiat, Verkosto, Yhteys). Naiden alavalikot eroavat jonkin
verran toisistaan eri osaamisalueiden sivustoilla, esimerkiksi osaamisalueiden tekno-
logiat ovat erilaisia. Teknologiat olivat aluksi seka paasivustolla ettd osaamisalueiden
sivustoilla, mutta lopulta ne poistettiin paasivustolta. My6s suunnitteluvaiheen katego-

ria- ja valikkorakenteet eroavat lopullisesta toteutuksesta.

Kuvassa 10 on esitetty hierarkkinen sivukartta suomenkielisesta valikkorakenteesta.
Padsivusto on ylimpané, ja osaamisalueiden sivustot sen alapuolella. Varillisilla alu-
eilla on padvalikkojen otsikot ja valkoisilla alueilla on kyseisten kohtien alavalikkojen

otsikot.

Yleistéd-nimiset sivut ovat kéytdnndssa samoja kuin paéavalikkokohtien etusivut. Nii-

den tarkoitus on kuvata aihetta yleisesti ja tehda alavalikon tutkiminen selkedammaksi
sivuston kayttajalle, kun samasta alavalikosta paésee takaisin valikon nimikkeen etu-
sivulle. Paasivuston alavalikoissa ei ole Yleist4-kohtaa, vaan klikkaamalla paavalikon

jotain kohtaa kéyttaja paatyy suoraan ensimmaiseen alavalikossa olevaan aiheeseen.



Etusivu Tiimi

Kaikki artikkelit

Peliohjelmointi

Etusivu
Yleista

Oppimisympaéristd

Opiskelijalle
Yleista
Projektit
Ladattavat projektit
Opinnaytety6t

Case Studies

Teknologiat
Yleist&
Pelitestaus
Opetuspelit

Ohjelmistotekniikka

Verkosto

Yhteys

Opinnot

Insind6ri amk
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Informaatioteknologia

Dokumentit

Julkaisut

Hankkeet

SimuNet-hanke

Double Degree in IT
Muuntokoulutus
Avoin amk
Erikoistumisopinnot
Pedagogiikka

Opiskelun linkit

Kyberturvallisuus
Etusivu
Yleista

Oppimisymparisto

Opiskelijalle
Yleistéa
Projektit
Ladattavat projektit
Opinnéytety6t

Case Studies

Teknologiat
Yleista
Penetraatiotestaus

Tunkeutumisen
havaitseminen

Verkosto

Yhteys

Opinnaytetyot
Case Studies

Projektit

Game Cluster

Datakeskustekniikka
Etusivu
Yleista

Oppimisymparistt

Opiskelijalle
Yleista
Projektit
Ladattavat projektit
Opinnéaytety6t

Case Studies

Teknologiat

Yleista
Palvelinvirtualisointi
Energia ja jaédhdytys

Linux

Verkosto

Yhteys

Kuva 10. Suomenkielinen valikkorakenne

Osaamisalueiden paavalikkorakenne on samanlainen kaikilla neljélla sivustolla. Ala-

valikoissa on eroavaisuuksia muun muassa Teknologiat-sivuilla. Valikkorakenne on

Kyberturvallisuushanke

Yhteystiedo
Yhteistydkumppanit
Kv-yhteisty6

Palaute

Tietoverkkotekniikka

Etusivu

Yleista
Oppimisymparistd
Historiaa

Opiskelijalle

Yleista

Projektit

Ladattavat projektit
Opinnéaytety6t
Case Studies
Cisco Verkkoakatemia
Teknologiat
Yleista
IPv6-protokolla
Operaattoriverkot
Langattomat verkot
IPTV-tekniikka
Verkosto
Yleista
Cisco-verkkoakatemia
Altera University program

Yhteys

englanninkielisilla sivuilla samanlainen kuin suomenkielisilla.

Valikon nimikkeiden tyypit on maaritelty padosin yksittaisiksi artikkeleiksi, kuten etu-
ja yhteystietosivut, seké kategorialistoiksi, jossa kategorian mahdollisen kuvauksen

peraan ilmestyvat automaattisesti ne artikkelit, jotka on linkitetty kyseiseen kategori-

aan.
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Kategoriarakenne noudattelee suurelta osin valikkorakennetta. Oma kategoriansa on
sellaisilla aihealueilla, joille on jo kirjoitettu tai joihin olen arvioinut tulevaisuudessa
voivan tulla artikkeleita. Kéytdnnossé lahes kaikki muut valikon nimikkeet kuin etusi-
vut ja yhteystietosivut ovat kategorialistatyyppisid. Kuvassa 11 on esitetty sivuston
suomenkielinen kategoriarakenne osittain, kokonaan liitteessa 3. Valkoisilla alueilla
oleviin kategorioihin on mahdollista lisata artikkeleita niin, ettd ne nakyvét sivustolla.
Harmaalla pohjalla olevat kategoriat ovat paaosin iséntékategorioita, ja ovat olemassa
rakenteen selkeyden vuoksi. Niihin ei ole yhdistetty kategorialistatyyppisté valikon

nimikettd, joten niihin linkitetyt artikkelit eivat ndy sivustolla.

Paakategoria | Alakategoria (1.) Alakategoria (2.) Alakategoria (3.)
Uncategorised
ALL
Lataukset
Sivut
SUOMEKSI

Informaatioteknologia | Uutta informaatioteknologiassa
Uutta peliohjelmoinnissa

Uutta kyberturvallisuudessa
Uutta datakeskustekniikassa
Uutta tietoverkkotekniikassa

Opinnot Double Degree in IT
Muuntokoulutus
Avoin amk
Erikoistumisopinnot
Pedagogiikka

Informaatioteknologian tiimi

Dokumentit Julkaisut
Opinnaytety6t
Case Studies
Projektit

Hankkeet SimuNet-hanke

Kyberturvallisuushanke
Game Cluster

Yhteys Kv-yhteisty6
Peliohjelmointi Peliohjelmoinnin oppimisympadristé
Peliohjelmoinnin opiskelijalle Peliohjelmoinnin projektit

Peliohjelmoinnin opinnaytety6t
Peliohjelmoinnin Case Studies

Peliohjelmoinnin teknologiat Pelitestaus
Opetuspelit
Ohjelmistotekniikka

Peliohjelmoinnin verkosto

Kyberturvallisuus

Datakeskustekniikka

Tietoverkkotekniikka

IN ENGLISH
(suomenkielista
rakennetta

vastaava)

Kuva 11. Sivuston suomenkielinen kategoriarakenne osittain

Kategoriat Lataukset ja Sivut ovat kuvassa 11 harmaalla pohjalla, vaikka ne eivét ole
isdntékategorioita. Niihin ei ole tarkoitettu liitettdvén uusia artikkeleita. Ladattavat

projektit -sivujen projektilistat ovat samoja kielesta huolimatta, joten niille on tehty
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alakategoria Lataukset paakategorian ALL alle. Pa&sivuston ja osaamisalueiden etusi-
vut on madritetty ALL kohdan alakategoriaan Sivut, jotta ne eivat nakyisi uutislistauk-
sissa etusivuilla. Uutislistaukseen tulevat automaattisesti kaikki osaamisalueita koske-
vat uusimmat artikkelit ja padsivustolla kaikkien Informaatioteknologia-kategorian

alakategorioiden artikkelit.

4.4 Graafinen suunnittelu

Graafisen suunnittelun lahtokohtana oli tehdad paasivuston ja osaamisalueiden sivusto-
jen ulkonddsté yhtendinen. Muita tavoitteita ulkoasulle olivat nykyaikaisuus, ammat-

timaisuus, uskottavuus ja markkinointikykyisyys.

Suunnittelin sivujen taiton ja ulkonddn Adobe Photoshop -kuvankasittelyohjelmaa
kayttden ennen varsinaista sivujen toteutusta. Kuvissa 12 ja 13 nakyy esitteleméani eh-
dotukset sivujen ulkonddstd. Kuvassa 12 nékyvéa suunnitteluvaiheessa kayttamani slo-
gan Houkutteleva slogan tulee tdhan korvattiin myohemmin kehotuksella Tule mu-

kaan huipputiimiin.

Kuvassa 12 on esittelemani taitto ja graafinen ilme pééasivuston etusivulle. Kun esitte-
lin suunnitelmani toimeksiantajalle, selkiytyi kuva sivuston rakenteesta, ja paasivusto
sai oman paévalikkonsa, johon keréttiin koko koulutusohjelmaa koskevat asiat. Etusi-
vulle haluttiin oma moduuli ajankohtaisille tiedotteille niin, etta ne olisivat heti sivulle
tultaessa nahtévissa. Kun paasivustolle tuli oma padvalikko, myds polun nayttdminen
tuli tarpeelliseksi. Se onkin nékyvissa jokaisella sivulla, ja alkaa selkeyden vuoksi ai-

na sanoilla: Olet tdss&: Informaatioteknologia.

Kuvassa 13 on projektin alkuvaiheessa esittelemaéni taitto ja graafinen ilme osaamis-
alueen etusivulle, tassé tapauksessa peliohjelmoinnin. Tassa nakyy suunnittelemani
paavalikko varillisella pohjalla. Aktiivista linkkia muutettiin ndkyvammaksi niin, etté

sen tausta muutettiin valkoiseksi ja teksti varilliseksi.
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Kuva 13. Graafinen suunnitelma peliohjelmoinnin etusivusta ennen sivujen toteutuk-

sen aloittamista
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Kaikkia sivuja koskevia muutoksia olivat liséksi:

osaamisalueiden jarjestyksen muuttaminen ylévalikossa,

kielenvaihto-linkin ja hakupalkin siirtdminen paévalikkoon,

footer-osan eli sivun alareunan osion tietojen tdasmennys,

ajankohtaisten tiedotteiden moduulin korostaminen lisaéamaélla taustakuva, seké

tunnusvarin muokkaaminen kyberturvallisuudelle ja tietoverkkotekniikalle.

Suunnitellessani sivuja olin ajatellut, ettd etusivun uutisnostoissa nékyisi eraanlaisena
tagina kyseessa olevan artikkelin osaamisalue, mutta jouduin luopumaan ideasta tek-
nisen toteutusongelman vuoksi. Uutislistaukseen saa ndkymé&an sen kategorian, johon
artikkeli on linkitetty, mutta koska informaatioteknologian sivustolla on kaytdssd mul-
tikategoria-lisdosa, joka mahdollistaa saman artikkelin linkittdmisen useaan eri kate-
goriaan, teki kaikkien linkitettyjen kategorioiden ndkyminen lukemisesta liian epésel-

vaa.

Halusin sivuille nykyaikaisen ulkonddn vuoksi suuren kuvan header-osioon eli sivun
yldosaan. Tama kuitenkin hankaloittaa kéaytettavyyttd, kun kéyttdja joutuu rullaamaan
sivua paljon alaspéin Ioytadkseen varsinaisen sisallon ja sivun paéavalikon. Asetin yla-
valikon ndkymaan aina sivun ylélaidassa kayttamalla tyyliméaritystd nimelta fixed. Li-
sésin sivupohjaan myds JavaScript-koodia, jolla saa pddvalikon pysahtymééan vieritet-
tdessa ylavalikon alle ja jadmaéan siihen, vaikka sivun vieritysta alaspéin jatkettaisiin.
Jouduin pienentaméan oikean ylakulman KyAMK-logoa, jotta valikkoefekti toimisi

hyvin.

Alkuperdisessé suunnitelmassani oli pienet sosiaalisen median kuvakkeet paésivuston
etusivulla. Korvasin nama laittamalla oikeaan laitaan moduulin, jossa on Facebook-
logo ja linkit KyAMK:n, peliohjelmoinnin ja tietoverkkotekniikan Facebook-sivuille.
Suurensin peliohjelmoinnin ja tietoverkkotekniikan etusivujen Facebook-liitannaista
ja lisasin Facebook-kavereiden kuvat sen yhteyteen. Lis&sin sivustolle myds liitdnnai-
sen, joka nayttaa artikkelisivuilla Facebookin Tykké&é ja Jaa -napit.
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Osaamisalueiden sivuilla on kaytdssa sama sivupohja joten taitto on kaikilla sivuilla
sama. Sivujen péavalikoilla onkin omat vérinsa, jotta osaamisalueiden sivut ja paasi-
vusto erottuisivat visuaalisesti toisistaan. Kymenlaakson ammattikorkeakoulun inter-
netsivuilta poimin paasivustolle raikkaan vihredn, jotta informaatioteknologia yhdis-
tyisi visuaalisesti ammattikorkeakouluun. Liséksi valitsin peliohjelmoinnille omaksi
variksi punaisen, kyberturvallisuudelle tummansinisen, datakeskustekniikalle oranssin

ja tietoverkkotekniikalle vaaleansinisen.

Otsikkofontiksi valitsin Google-fontin nimeltd Muli, joka on samankaltainen kuin
ammattikorkeakoulun omilla verkkosivuilla kaytetty fontti. Google-fontit ovat ilmai-

seksi kaytettavissa olevia web-fontteja. Muissa teksteissa on kaytéssa Arial-fontti.

Sivustolla on kéytetty vanhojen peliohjelmoinnin ja tietoverkkotekniikan sivustojen
kuvia, toimeksiantajalta saatuja mainosvalokuvia ja jonkin verran itse tekemaani gra-

fitkkaa ja muokkaamiani valokuvia.

Kuvassa 14 nékyy paasivuston etusivulle toteutettu ulkondkd ja kuvassa 15 osaamis-
alueen, téssé siis peliohjelmoinnin, etusivu toteutettuna. Liitteessa 4 on suuremmat

kuvat néisté sivuista ja myos enemman kuvia valmiista sivustosta.



32

Informaatioteknologia

Tule mukaan hiipputiimiin »
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Kuva 14. Paasivuston etusivu toteutettuna

Y P —— FERYAMK

Peliohjelmointi

[t

Kuva 15. Peliohjelmoinnin etusivu toteutettuna
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5 TOTEUTUS

Joomla 3 -versio oli toteutusta aloittaessani jo asennettu AkeebaBackup-ohjelmaa
kayttaen. AkeebaBackup on lisdosa, jolla voi tehdd Joomla-sivuista varmuuskopioita.
Tietoverkkotekniikan vanhoille sivuille oli tuotettu paljon artikkeleita, joten oli jarke-
vaa ryhtya rakentamaan uutta sivustoa vanhan sivuston paalle. Talla toiminnalla pys-
tyttiin sdéstdmadn artikkelien lukukerrat eli osumat, seka valtyttiin lukuisten artikkeli-

en kopioimiselta.

Joomlasta tuli tehdd monikielinen, joten sivuston rakenteeseen taytyi tehdd monikieli-
syyden mahdollistavia muutoksia. Monikielisen Joomlan tekemiseen I0ytyy verkosta

hyvia ohjeita englanniksi hakusanoilla multilingual joomla.

5.1 Sivupohjan tekeminen

Joomlassa on valmiiksi asennettuna muutama sivupohja (englanniksi template), joita
voi muokata mieleisekseen. Internetisté 16ytyy myos useita sivustoja, joista voi ladata
ilmaisia ja maksullisia sivupohjia. Oma valintani oli tehdad informaatioteknologian si-
vustolle oma sivupohja, jotta voisin vaikuttaa sivuston ulkonakéén enemman kuin

kayttaméalla valmista pohjaa. Nimesin sivupohjan KyAMK IT:ksi.

Sivupohjan tdrkeimmét tiedostot ovat index.php, templateDetails.xml ja tyylitiedosto,
jonka voi nimeta esimerkiksi template.css tai style.css. Index.php -tiedosto siséltaa
koodin, jossa méaaritellaan sivuilla nakyva sisaltd, kuten artikkelitekstit ja moduulit.
Tiedosto sisdltdd HTML ja PHP -kielid. Se voi lisaksi sisaltdd myos JavaScript-kielta,
jos sivuilla naytetaan JavaScript-sisélt6d. Usein JavaScript-kieli suositellaan liitta-

mé&aén sivustolle erillisen tiedoston kautta, etenkin jos sit4 on paljon.

KyAMK IT -sivupohjassa on kahdentyyppisid maéritteitd, jotka lataavat sivuille sisél-

16n.

<jdoc:include type="component" />

Component tarkoittaa Joomlassa luotuja siséltoja eli artikkeleita ja kategorioita.

<jdoc:include type="modules" name="header-it" style="xhtml" />
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Modules tarkoittaa Joomlassa luotuja moduuleja, joita on useita erityyppisia, esimer-
kiksi valikot, kategorialistat ja oma HTML. Name tarkoittaa moduulin sijainnin ni-

mea.

Informaatioteknologian sivustolla olen kayttdnyt seuraavaksi lueteltuja moduulityyp-

peja:

o Easy Folder Listing on ladattu lisosa, joka ndyttaa ladattavissa olevat tiedos-
tot tietysta kansiosta.

e Etsi (englanniksi Search) on hakutoiminto, joka lis&a sivustolle hakupalkin ja
haun tulosten listauksen.

e Kategorian artikkelit (englanniksi Articles Category) listaa joko tiettyyn tai
useaan kategoriaan kuuluvien artikkelien otsikot tai kuvauksen artikkelin alus-
ta ja paivdmaaran. Tahan moduuliin voi sisallyttdd kuuluvaksi myos kaikki va-
litun kategorian alakategoriat.

¢ Kielen vaihtaja (englanniksi Language Switcher) on moduuli, jonka kayttoa
Joomlan monikielisyystoiminto vaatii. Tdma moduuli nayttaa sisaltokielten
linkit sivustolla.

e Linkit (englanniksi Weblinks) nayttaa sivuilla kategoriakohtaisesti ne linkit,
jotka on luotu linkkilistaan.

e Murupolku (englanniksi Breadcrumbs) ndyttaa kayttajan sijainnin sivustolla.

e Oma HTML (englanniksi Custom HTML) on vapaasti luotavissa oleva moduu-
li, jossa sisaltd luodaan HTML-kielta kéayttaen.

o Valikko (englanniksi Menu) -tyyppinen moduuli tulee olla jokaisella valikoilla.

Moduulien sijainnit on esitetty kuvissa 16 ja 17. Siséltdosa eli component voi olla si-

vulla eri levyinen riippuen siit4, onko sivulla nédkyvissa submenu tai right -moduuleja.
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. fopmenu EEKYAMK

____menu |- Se.
breadcrumbs

Kuva 16. KyAMK IT -sivupohjan etusivulla ndkyvien moduulien sijainnit

. .. fopmenu 2 KYAMK —

|- _search [lan

breadcrumbs

submenu

HKYAMK

Kuva 17. KyAMK IT -sivupohjan alavalikon sisaltavélla siséltosivulla ndkyvien mo-

duulien sijainnit
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Index.php -tiedostoon voi tehda ehtoja PHP-kielella. Esimerkiksi, jos jollekin sivulle
on laitettu nakymaan submenu-moduuli, niin sivulla ndkyvé siséltdosa nakyy kapeam-
pana kuin niilla sivuilla joilla submenu-moduuli ei ole ndkyvisséd. Moduulien néky-
vyytté hallitaan sivukohtaisesti moduulien asetuksista Joomlassa. Kuvassa 16 naky-
valla etusivulla submenu-moduulia ei ole laitettu nékyviin, joten siséltdosa on le-

veampi.

Joomla 3 -versio tukee internetsivujen responsiivisuutta. Responsiivisuus tarkoittaa
sopivaa sivuston nakymista eri laitteilla, kuten tietokoneella, tablet-laitteella ja &lypu-
helimella. Tietokoneen nayttéon mahtuu paljon enemman elementtejé kerralla kuin
alypuhelimen ndyttdon, joten verkkosivujen responsiivinen suunnittelu tdhtaa siihen,

ettd laitteesta riippumatta sivusto sailyttaisi kaytettdvyyden ja néyttéisi hyvalta.

Kaytannossa suunnittelija voi vaikuttaa Joomlassa responsiivisuuteen tyylitiedostossa
sijaitsevilla @media-mé&érityksilla. KyAMK IT -sivupohjassa méérityksia on viisi

(taulukko 1). Nayton leveyden rajat tulevat Bootstrap-ohjelmistokehyksen (englannik-
si framework) perusteella, joka on yksi Joomlan kehitystytkaluista (getbootstrap.com

-verkkosivusto).

Taulukko 1. Nayton leveyden mukaan muodostuva tyyliméérite

Suuret ndytot ja kannettavat tietokoneet @media (min-width: 1200px) {}

Pystyasennossa olevat tabletit ja keskiko- | @media (min-width: 992px) and

koiset naytot (max-width: 1199px) {}
Pystyasennossa olevat tabletit ja pienet @media (min-width: 768px) and
tietokoneen naytot (max-width: 991px) {}

Vaaka-asennossa olevat puhelimet ja pys- | @media (min-width: 481px) and
tyasennossa olevat tabletit (max-width: 767px) {}

Vaaka-asennossa olevat puhelimet ja pie- | @media (max-width: 480px) {}

nemmat naytot
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min-width tarkoittaa nayton vahimmaisleveyttd ja max-width enimmaisleveytta ja luku
leveyden peréssé nayton leveyttd pikseleind. Aaltosulkeiden sis&an tulee kustomoidut

tyylimaaritykset kyseessa olevalle néyton leveydelle.

Sivupohja tulee asentaa Joomlaan pakattuna ZIP-muotoisena tiedostona yll&pidon si-
vujen kautta lisdosien hallinnasta. Sivupohjaa ja tyylitiedostoa padsee muuttamaan
ylavalikon kohdasta Lis&osat, valitsemalla pudotusvalikosta Sivupohjan hallinta ja va-
litsemalla k&ytdssa oleva sivupohja, jolloin avautuu lista sivupohjan tiedostoista (kuva
18).

@ Sivupohjien hallinta: Mukauta sivupohjaa 7! Joormlq

Kopioi sivupohja || & Sivupohjan esikatselu || Hallitse kansioita || [JUusitiedosto || @ Sulje © onj}

Valitse tiedosto

Voit valita useista vaihtoehdoista kuinka réatalidé ulkoasua. Sivupohjien hallinta tukee l&hdetiedostoja,
kuvatiedostoja, kirjaisintiedostoja, Zip arkistoja ja useimpia toimintoja, joita voidaan suorittaa kyseisille
tiedostoille. Valitse vain tiedosto ja voit aloittaa muokkaamisen. Tarkista dokumentaatiosta, jos haluat tietda
enemman.

Dokumentaatio

Kuva 18. Sivupohjan hallintandkyma

5.1.1 Hakukoneoptimointi

Hakukoneoptimointiin on kattavampia ohjeita kuin t&ssa luvussa esitetyt otsikkotagi ja
metatiedot, mutta mainitut tavat ovat olennaisia optimoinnin kannalta ja yksinkertaisia
toteuttaa. Seuraavat esimerkkitagit tehdaan Joomlassa sivupohjan index.php

-tiedostoon. Metatietoja voidaan myos lisata sivustolle Joomlan yll&pitosivuston kaut-

ta.

Otsikkotagi eli title ndkyy sivun nimena valilehdella (kuva 19).

<title>Informaatioteknologia</title>

lﬂm | & Informaatioteknologia =
6 vw.ictlab.kyamk.fi/index.php/fi

Kuva 19. Otsikkotagi nékyy sivun nimena valilehdell&
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Meta-maaritykselld nimelta description eli kuvaus saadaan nakymaan tietty teksti ha-
kutuloksessa. Kuvaus saa Google-haun KyAMK Informaatioteknologia tuloksen nayt-
tdmaan kuvan 20 kaltaiselta.

<meta name="description" content="KyAMK Informaatioteknologia - Tule mukaan
huipputiimiin! KyUAS Information Technology - Join The Top Team!">

Informaatioteknologia

www.ictlab.kyamk fi/ ¥

KyAMK Informaatioteknologia - Tule mukaan huipputiimiin! KyUAS Information
Technology - Join The Top Team!

Kuva 20. Google-haku sanoilla KyAMK informaatioteknologia tuottaa tallaisen tulok-

sen

Hakusanoihin voi vaikuttaa laittamalla sivupohjaan meta-maarityksen keywords eli
avainsanat. Sen perddn kohtaan content kirjoitetaan olennaisia avainsanoja, kuten alla
olevassa tekstissa. Keskeisia avainsanoja ei tarvitse laittaa viittd enempaa ja kaksikin

riittdé jo (Google-optimointi.com-verkkosivusto).

<meta name="keywords" content="kymenlaakson ammattikor-
keakoulu,kyamk,informaatioteknologia,peliohjelmointi,kyberturvallisuus,datakeskuste
kniikka,tietoverkkotekniikka,kymenlaakso university of applied sciences,kyuas,game

programming,cybersecurity,data center technology,networking technology'>

Hakukoneoptimoinnin voi tehda Joomla-sivuille ennen sivupohjan asentamista tai sen
jalkeen. Jos se tehdaan jalkeenpain, tdytyy avata sivupohja Joomlan sivupohjien hal-
linnasta, lisétd metatiedot index.php -tiedostoon ja painaa Tallenna-nappia.

5.2 Sisallon luominen

Sisallén luominen Joomlaan aloitetaan kategorioiden luomisella. Sen jélkeen voidaan
luoda artikkeleita tai valikot. Kategoriat ja artikkelit 10ytyvat kuvassa 21 nakyvan Ar-
tikkeli-kohdan alta. Informaatioteknologian verkkosivustolla etusivujen siséltotekstit
ovat artikkeleita, joten paavalikossa linkki Etusivu on valikkotyypiltdan Yksittédinen
artikkeli (englanniksi Single Article). Myos esimerkiksi yhteystietosivut ovat tdaman

tyyppisia. Kaikki sellaiset sivut, joissa listataan kuvauksen jalkeen aiheeseen liittyvia
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artikkeleita linkkeind, ovat valikkotyypiltdédn Kategorialistoja (englanniksi Category
List).

B Jarjesteima v Kayttajat v Valikot v Artikkeli ¥ Komponentit v+  Lisdosat ¥+  Ohje v

Kuva 21. Joomlan yllapitosivuston ylavalikko suomenkielisena

Valikoille luodaan moduulit kullekin siséltokielelle. Kielenvaihtaja-moduuli on moni-
kielisessa Joomlassa myos vélttamaton. Muita moduuleja luodaan tarpeen mukaan.
Moduulit luodaan Joomlan yll&pitosivuston ylavalikon kohdan Lisdosat alta kohdasta
Moduulien hallinta (kuva 21).

Mikali sivustolle haluaa lisdtd moneen eri paikkaan samoja linkkejd, voidaan ne luoda
komponenteista (kuva 21). Esimerkiksi informaatioteknologian sivustolla opiskelun
linkit I6ytyvat jokaisen osaamisalueen Opiskelijoille-sivulta ja paasivuston Opinnot-
sivun kautta, joten ne on toteutettu linkkein& (englanniksi weblinks) komponenttien

kautta.

Kuvassa 21 ndkyvan kohdan Artikkelit kautta 16ytyy myods mediatiedostojen hallinta.
Sielld voidaan ladata sivustolle kuvia ja PDF-tiedostoja omalta tietokoneelta. Media-
tiedostojen hallinnassa kannattanee luoda kansiot eri aihealueille, jolloin esimerkiksi
tietyn kuvan l16ytdminen artikkeliin on helpompaa kuin sen etsiminen monien sekalais-
ten tiedostojen joukosta. Tein informaatioteknologian sivustolle mediatiedostojen hal-
lintaan omat kansiot paasivustolle ja omat kullekin osaamisalueelle. Laadin myds
erikseen kansiot logoille ja henkilokunnan valokuville. Toteuttaessani sivustoa latasin
kuva- ja PDF-tiedostot oman aihealueensa kansioihin, mutta en voi valitettavasti silti

suunnittelijana olettaa, ettd kansioita kéaytettaisiin jatkossakin jarjestelmallisesti.

Siirsin sivuston artikkeleihin ja kategoriakuvauksiin sisaltoteksteja. Lahteind kaytin
vanhoja tietoverkkotekniikan ja peliohjelmoinnin sivuja, sekd ammattikorkeakoulun
omia kotisivuja ja SoleOPS:a eli verkossa olevaa opetuksen ja opiskelun suunnittelu-
jarjestelmad. Jonkin verran siséltémateriaalia sain myos tiimin jasenilta. K&ansin
myos valikkojen ja etusivujen tekstit seké tietoverkkotekniikan sivuilla olleita artikke-

leita englanninkielisiksi.
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5.3 Sivuston analytiikka, Google Analytics

Sivujen kéytosté voi kerété tietoa helposti kayttamélla analytiikkatydkalua, jollainen
on my0ds Google Analytics. Analyticsiin voidaan luoda maksuton tili ja asetusten lapi-
k&ymisen jéalkeen saadaan sivuston seurannan mahdollistava koodinpatka, joka liite-
tdén omille verkkosivuille. Google Analyticsin avulla voidaan saada reaaliaikaista tie-
toa sivuston kavijamaarasta, vierailuista eri sivuilla, sivustolle saapumisesta ja mah-

dollisesta sinne palaamisesta (Google Analytics -verkkosivusto).

Joomlaan voi ladata Google Analytics -lisdosan, jonka avulla voi seurata kévijatietoja
suoraan Joomlan yllapitoliittymé&std. Monipuolisemmat tiedot on ndhtavissa Google

Analyticsin omilla sivuilla, omalta tililta. Esimerkiksi koulutusohjelman verkkosivus-
ton kévijaméaarad on mielenkiintoista seurata hakuaikana, jolloin voi verrata muutosta

normaaliin k&vijamaaraan.

6 TESTAUS

Testasin sivustoa tietokoneella yleisimpien selainten uusimmilla versioilla. Kéyttama-
ni selaimet olivat: Mozilla Firefox, Google Chrome, Apple Safari, Internet Explorer ja
Opera Internet Browser. Testasin sivuja myos tablet-laitteella ja &lypuhelimella, joissa
molemmissa on Android-kéayttoliittyma.

Laadin SurveyMonkey-palvelussa kyselytutkimuksen sivustosta ja teetin sen meneil-
I4&n olleen pelitestauskurssin ryhmalld. Tassé luvussa on selostusta testauksesta ja sen
tuloksista ja tarkempi dokumentointi kyselytutkimuksesta on liitteessa 5. Testaus to-
teutettiin huhtikuussa 2014.

6.1 Responsiivisuuden testaaminen

Sivuston responsiivisuutta eli mukautuvuutta voi testata joissakin selaimissa olevilla
web-tyokaluilla. Esimerkiksi Mozilla Firefox -selaimen web-tydkalut 16ytyvét ylapal-
kin kautta kuvan 22 mukaisesti. Tyokalut ovat englanninkielisié ja ne saadaan naky-
viin F12-nappaimella Firefox, Chrome ja Explorer -selaimissa. Responsiivisuus
-tydkalun nimi Firefoxissa on Responsive Design View, Chromessa ja Explorerissa se
on nimeltd&dn Emulation. Suurpiirteisempi tapa testata responsiivisuutta tietokoneella

on saataa selainikkunan kokoa.



% | B3 Gonale I + !
Uusi vélilehti 4 .0 Kirjanmerkit 4 -
8 Uusi yksityinen ikkuna Sivuhistoria o
N Lataukset
Etsi... # Lisdosat
Tallenna sivu nimella... Asetukset »
Laheta linkki... Ohje »
2 Tulosta... »
Web-tyokalut (englanninkielisia) 4 Toggle Tools
Kokoruututila Web Console
Méarita Sync-palvelun asetukset... Inspector
B Lopets Debugger
) Style Editor Vaihto+F7
Profiler Vaihto+F5
Network Ctrl+Vaihto+Q

Developer Toolbar Vaihto+F2
App Manager

Browser Console Ctrl+Vaihto+)
Responsive Design View  Ctrl+Vaihto+M
Scratchpad Vaihto+F4

Sivun ldhdekoodi Ctri+U
Hae lisaa tyckaluja

Merkistokoodaus 4

Tyoskentele yhteydettomassa tilassa

Kuva 22. Web-tyokalut Mozilla Firefox -selaimessa

Lisaksi responsiivisuutta voi myos testata suoraan tablet-laitteella tai &lypuhelimella.

6.2 SurveyMonkey-kyselytutkimus ja tulokset

SurveyMonkey on internetissé oleva tyokalu kyselytutkimusten laatimiseen. Sen il-
maisversiossa voi luoda kymmenen kysymysta. Palvelussa on valittavana 15 erilaista
kysymystyyppié (SurveyMonkey-verkkosivusto). Kyselytutkimuksen voi lahettaa
linkkind vastaajille, ja palveluun Kirjautunut kyselyn laatija voi tarkastella vastauksia
vastaajakohtaisesti tai kaikkien vastausten yleiskatsauksena. Maksullisessa versiossa
on ilmaista versiota paljon monipuolisemmat mahdollisuudet tulosten analysointiin.
Tulokset voidaan jakaa ldhettdmallad yksityinen linkki esimerkiksi sahkopostilla, tai
tutkimuksen voi julkaista SurveyMonkey-sivustolla kaikkien sivuston kayttajien nah-

tavaksi.

6.2.1 Kyselytutkimus

Laadin kyselyyn yhdeksén kysymysta liittyen sivuston navigointiin, siséltdon, ulkoné-
koon ja kayttoliittymaan. Kysymyksié oli kahdentyyppisié: avoimia ja valintakysy-
myksié arviointiasteikolla yhdesta viiteen. Taulukossa 2 on esitetty tutkimuksen ky-

symykset.
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Taulukko 2. Tutkimuskyselyn kysymykset

Kysymys Vastausmuoto

Mitd laitetta (pc/mac, tabletti, &lypuhelin) kaytét testauk-
seen?

Mitd selainta (Firefox, Chrome, Explorer, Safari, Opera,
muu) kéytét testaukseen?

Avoin

Arvioi sivuston navigointia.
a)  Sijainnin hahmottaminen
b)  Valikkojen loogisuus
c) Linkkien toimivuus

1 = erittain huono

2 = huono
3 = neutraali
4 =hyva

5 = erittdin hyva

Arvioi tiedon hakua.

Etsi tietoa hakukent&n avulla ja sivuja selaamalla. Etsi
esimerkiksi peliohjelmoinnin opiskelijaa koskevaa tietoa.
Oliko tieto helposti l6ydettavissa?

Avoin

Arvioi sivuston sisaltoa.
a)  Monipuolisuus
b)  Kiinnostavuus

1 = erittdin vihan
2 = véhan
3 = sopiva
4 = paljon
5 = erittéin paljon

Puuttuuko sivustolta mielestési jotain tarkeda / olennaista /
mielenkiintoista tietoa?

Avoin

Arvioi sivuston kayttoliittymaa.

a) Looginen
b)  Helppo
c) Toimiva

1 = erittdin vahan
2 = vahan
3 = sopiva
4 = paljon
5 = erittéin paljon

Arvioi sivuston ulkonakoé.
a)  Yleinen selkeys
b)  Tekstin luettavuus
c)  Kuvien méaré ja laatu
d)  Kiinnostavuus
e)  Uskottavuus

1 = erittéin huono

2 = huono
3 = neutraali
4 = hyva

5 = erittdin hyva

Arvioi sivujen latausaikaa.
a) Latausaika

1 = erittdin pieni
2 = pieni

3 = kohtalainen

4 = suuri

5 = erittéin suuri

Vapaa palaute, ideat, ehdotukset. Kirjoita kaikki mieleesi
tuleva palaute sivustosta tdhan.

Mité ajatuksia sivusto heréattaa?

Pitéisiko etusivulla (http://www.ictlab.kyamk.fi/) olla
oikopolkuja sisaltédn, jos kylla, niin mihin?

Vapaa palaute

Avoin




43

6.2.2 Tulokset

Kyselyé palautettiin taytettynd 16 kappaletta. Kyselyssa oli mahdollista ohittaa kysy-

myksid. Kokonaiskuva sivuston arvioinnista oli positiivinen.

Seuraavassa on kerrottu, miten valtaosa kyselyyn vastaajista oli vastannut arviointias-
teikkokysymyksiin ja avoimiin kysymyksiin. Liitteessa 5 on yhteenveto kaikista tu-

loksista.

Sivuston navigoinnin arviointi sisalsi kolme kohtaa: sijainnin hahmottaminen, valik-
kojen loogisuus, linkkien toimivuus. N&ma oli arvioitu valtaosin hyvaksi tai erittéin
hyvéksi. Sivuston sisallon arviointi sisélsi kaksi kohtaa: monipuolisuus ja kiinnosta-
vuus. Suurin osa vastasi naihin sopiva tai paljon. Kayttoliittymasta kysyttiin loogisuut-
ta, helppoutta ja toimivuutta ja eniten vastauksia oli kaikissa kohdissa kohdassa pal-
jon. Sivuston ulkondén arviointi kasitti viisi kohtaa: yleinen selkeys, tekstin luetta-
vuus, kuvien méara ja laatu, kiinnostavuus seké uskottavuus. Kaikissa kohdissa suurin
osa Vvastaajista oli arvioinut ominaisuuden hyvaksi. Latausajan suurin osa vastaajista

oli arvioinut erittain pieneksi.

Yllattavaa tuloksissa oli, etté latausaika oli arvioitu suureksi tai erittain suureksi yh-
teensd neljassa palautuksessa, joista ainakin kahdessa kaytettiin testaukseen PC:t4. On
mahdollista, ettd kysymyksen asettelu on voinut johtaa vastaajia harhaan, silla muissa
kysymyksissé arviointiasteikko yhdesta viiteen vastaa mielleyhtyméaa negatiivisesta
positiiviseen mutta latausaikaa kysyttdessa mielleyhtyma on positiivisesta negatiivi-

seen (taulukko 2, kysymys 8).

Vastaajilta tuli avoimiin kysymyksiin hyvié ideoita, mielenkiintoisia kommentteja ja

kehitysehdotuksia.

”Etsityn sanan voisi korostaa varilla”

”Kuinka moni opiskelijoista valmistuu, ja kuinka yritykset voivat tukea koulutusta em.

Tyollistamélla opiskelijoita”

”Toivoisin enemman opiskelijoiden tuotoksia naytille. Se antaa paremman kuvan ope-

tuksen laadusta, kuin koulun omat "mainospuheet™.”
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”Toivoisin enemman esimerkkeja siitd miten opiskelijat ovat tyollistyneet, koulutuk-

sen jalkeen”

”Yhden klikkauksen takaa olisi hyvé 16ytya opiskelijalle tarkeat asiat.”

... Mobiilindyt6ilta tiputtaisin headerin, ja mahdollisesti suurimman osan img-tageista

pois. ...”

”... Sivulla voisi olla enemman kuvia opiskelijoista. My6s kuvia eri opiskelijoista eri
suuntautumisvalinnoiden sivuilla, nyt on kolmen suuntautumisen sivulla kuvia sa-

moista opiskelijoista.”

”Linkit soisi olla isommalla fontilla jotta 16ytaisi nopeammin”

»Zoomatessa ylapalkista tulee liian iso lukeakseen itse sivun sisaltod. Facebook palkki

ei skaalaudu selaimella oikein.”

Testauksen tulokset on otettu huomioon dokumentoimalla ne perusteellisesti ja luo-
vuttamalla tulokset informaatioteknologian tiimille. Selkeitd ongelmia sivustolla
kommenttien perusteella olivat valikon liian suuri koko suurentaessa sivua mobiili-
naytolla seké linkkien pieni fonttikoko (ilmeisesti valikoissa). Nama tullaan korjaa-
maan, jos mahdollista. Peliohjelmoinnin ja tietoverkkotekniikan etusivuilla olevan Fa-
cebook-liitdnndisen koko ei skaalaudu mobiilindytolla sopivaksi, mika on ulkonaolli-
sesti ikdva asia. Liitdnnéisen skaalaaminen ei mahdollisesti onnistu, koska se ladataan

sivustolle linkista ja tulee ulkopuolisesta palvelusta.

7 PAATELMAT

Osaamispohjaisen opetussuunnitelman huomiointi nédkyy verkkosivustossa rakenteel-
lisena ratkaisuna ja myds sivuston muokattavuutena. Opetus on muuttuvaa, joten si-
vustoakin pitaa pystya muokkaamaan. Sivupohjan tulee olla muunneltavissa. Téhén
yksi keino on se, etté sivupohjassa on monipuolisesti moduulipaikkoja kaytettévissa.
Liséksi koodin kommentoinnin ansiosta jonkun toisen on helpompaa muokata sivu-

pohjaa.
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Verkkopedagogiikan nakdkulma sosiaalisen vuorovaikutuksen mahdollisuudesta on
otettu sivustolla huomioon sosiaalinen median liittdmisell& osaksi sivustoa. Opinnéy-
tetyotd suunniteltaessa mietittiin keskustelufoorumin mahdollisuutta, mutta koska foo-
rumi vaatisi erityista valvontaa, laitettiin sivustolle sen sijaan Facebook-liitdnndinen.
Verkkopedagogista nakokulmaa voitaisiin lisatd keskustelufoorumin lisaksi intran

tyyppisellé lisdykselld, jossa jaettaisiin vain opiskelijoille suunnattua materiaalia.

Koska en ole aiemmin tehnyt néin laajaa sivustoa, opin opinndytetydsta paljon. Sivus-
tohan koostuu tavallaan viidesté pienesté sivustosta eli péésivustosta ja neljasta osaa-
misalueen sivustosta. Huomasin, etté valtaosin kategorialista-tyyppisten sivujen kaytto
yksittéisten artikkelisivujen sijaan téllaisella sivustolla on jarkevaa, koska se antaa
mahdollisuuden lisata hallitusti yksittaisilla sivuilla olevaa tiedon méaéraa. Tietomaara
pysyy hallinnassa, kun aiheeseen liittyvéat artikkelit nakyvat linkkein, eika blogi-
tyyppisesti kokonaan.

Pidin sivuston paivittdmisesta lyhyen koulutuksen informaatioteknologian tiimille. Oli
mielenkiintoista olla opettajan roolissa. Huomasin, ettei ole yksinkertaista tehda opet-
tamisesta sujuvaa ja mielenkiintoista. Olennaisten asioiden l&pikayminen annetussa
ajassa oli myo6s vahan haastavaa. Tamén opinnaytetyon liséksi teen informaatiotekno-
logian tiimin kayttoon sivuston paivittdmisesta ja ominaisuuksista erillisen kdyttéop-

paan, jossa kaydaan yksityiskohtaisemmin lapi teknisia seikkoja.

Yritin suunnitella opinnédytetyon kulun tarkasti ennen sivuston suunnittelun ja toteu-
tuksen aloittamista, jotta toteutusvaihe sujuisi mutkattomasti. En voinut kuitenkaan
etukéteen ennakoida kaikkea, mita tyo toisi tullessaan, joten jouduin tekemaan kesken
toteutusta uusia suunnitelmia. N&in k&vi muun muassa sivuston rakennetta suunnitel-
taessa sen vuoksi, etteivat kaikki yksityiskohdat olleet viel& selvilla tyota aloittaessa.
Huolellisesta suunnittelusta ei ollut haittaa, mutta jalkeenpdin ajateltuna olisin voinut
tehdé sivustosta visuaalisen luonnoksen aikaisemmin, koska sivuston rakenne tarken-
tui vasta sitten, kun olin nayttanyt tekeméani graafisen suunnitelman sivuston raken-
teesta toimeksiantajalle. Toisaalta, uutta luotaessa on hankalaa tietaa tarkkaa lopputu-

losta etukéteen.

Tavoitteena opinnaytetydssé oli saada vastaus kysymykseen: ”Miten tehddan koulu-
tusohjelmalle verkkosivusto, joka soveltuu seka opiskelijoiden tarpeisiin ettd markki-

noimaan kyseistd koulutusohjelmaa?”’. Opinndytetydn verkkopedagogiikan tutkimuk-
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sesta kertovassa luvussa on esitelty erilaisia keinoja, joilla voidaan arvioida oppi-

misympariston laadukkuutta.

Mielesténi informaatioteknologian uusi sivusto vastaa opiskelijoiden tarpeisiin. Testa-
us osoitti sivuston ulkon&dn toimivaksi ja houkuttelevaksi. Sisallon kiinnostavuus sai

my0s hyvén arvion, vaikkakin sisaltod arvioitiin suppeaksi muutamien toistaiseksi si-

séltoa vailla olevien sivujen vuoksi. Testaajien avoimista kommenteista pystyi saa-

maan tietoa sivuston kayttdjia kiinnostavista asioista.

Verkkosivuston analytiikkatyokaluilla voidaan saada kallisarvoista tietoa sivustolla
vierailijoiden kayttaytymisesta ja sivustoa voidaan kehittda analyysin perusteella ha-

luttuun suuntaan.

Uusien verkkosivujen mahdollinen vaikutus nakyi positiivisesti Kymenlaakson am-
mattikorkeakoulun tietotekniikan koulutusohjelman hakijamaé&rassa, silla nuorten yh-
teyshaussa kevaéalla 2014 tietotekniikan koulutuksen vetovoimaluku oli ammattikor-
keakoulun kuudenneksi paras (Kettunen 2014). Tasta paatellen sivusto kykenee mark-

kinoimaan koulutusohjelmaa.
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| &2 Add a backlog item | Q Show | Allitems v J

Tyodlista (englanniksi backlog), jossa on neljé tydvaihetta: graafinen suunnittelu, web-suunnittelu,

Joomla ja projektinhallinta
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Joomla Tags Create a new tag
Projektinhallinta %
Status | In progress v| 75%
Total estimate 12 |hours Total remaining 3 hours
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informaatioteknologiasivujen leiska, osaamisalasivujen leiska, logosuunnittelu, kuvien muokkaus ja

grafiikan teko
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v/ | Help

Settings
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Web-kehitys
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krista 49 h left
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| € Add a sprint |

| Complete this sprint |
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4.5 hours ahead

Show | All sprints

In progress

Burndown More

[ Kyamk informaatioteknologian web-... v

Backlog items that are not assigned to any sprint

@

Add a backlog item

Sprintti (englanniksi sprint) web-kehitys, johon on maaréatty kaikki nelja tyovaihetta tehtavineen
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Informaatioteknologia

Tule mukaan huipputiimiin

OPINNOT ~ DOKUMENTIT  HANKKEET  YHTEYS

3 Informaat

teknologia » Etusivu

Tervetuloa KyAMK Informaatioteknologian internet-sivuille Ajankohtaista

Informaatioteknologiassa
Informasatioteknologian opetus uudistuu syksysta 2014 alkaen. Uuden lahestymistavan pohjana ovat taman
hetken Suomen ja

alisen kilpailun voitti

Erittain vahvana ja suosittuna
Uutena mukaan tulee ja siita erityisesti Toinen
erityisesti kaakonkulmalla vaikuttava uusi suuri tekija on Googlen konesali. Tama kuten Suomen useat
muut uudet konesalit tanitsevat jatkossa uusia datakeskustekniikan osaajia. Jatkossa ei kuitenkaan
unohdeta vahvaa tietoverkkotekniikan osaamistakaan

jatkaa

Lue lisaa

Lue fisaa
Siut ovat rakenteilla kevaan ajan

Lue lisaa

Tietoteknitkan opintc
014

1

Lue lisaa

Kaikki artikkelit

)l Peliohjelmointi

kotekniikka

Tutustu osaamisalueisiimme

Peliohjelmointi

Kyberturvallisuus Datakeskustekniikka Tietoverkkotekniikka

Uutisia kaikilta osaamisalueilta

B R g Googlen Wappuseminaari 30 4. Tapahtuma on
Tiukan konfigurointikilpailun voiton vei COMPLETE-

©2014 Informaatiotesnologia | Design Krista Nevalainen

suunnattu
tiimi. Kuvassa vasemmalta: Kristopher Vuorela , loppuseminaaritilaisuus pidetdan ti 22 4. klo
Lue lisaa 11.00.
Lue lisaa
T )4 2014 Ti 4 2014
Nyt ilmoittautumaan: 14.4. - 30.4. . Ammattikorkeakoulujen nuorten yhteishaku paattyi
Syyslukukauden 2014 kaikki ne opintojaksot, Lisaopintojaksoja tietotekniikasta Tietotekniikka 142014, Haku sujui loistavasti tietotekniikan.
joita edes. jarjestaa ajalla 28 4. - 16.6.2014 ammatillisia
Lue lisaa
Lus lisaa Lu
Kymenlaakson ammattikorkeakoulu
Metsolan kampus Kotka, Teknikka ja likenne
PL 9, 48401 Kotka Kiramo@kyamk. fi
Kéiyntiosolte Pédskysentie 1, 48220 KOTKA Tarkemmat yhteystiedot >>
University of Applied Sciences o
F.(05) 230 2430

Informaatioteknologian péésivuston etusivu
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ETUSIVU  TIMI e Il DOKUMENTIT HANKKEET  YHTEYS English

Olettassa: Informaatioteknologia » Opinnot

» Insindéri amk Opinnot

Double Degree in IT . ’ ’ . . .
Informaatioteknologian opetus uudistuu syksysta 2014 alkaen. Uusi lahestymistavan pohjana ovat taman
Muuntokoulutus Fetkan Sliommenja

Avoin amk

Erikoistumisopinnot Informaatiteknologian koulutuksessa siirrytaan osaamispohjaisuuteen

Pedagogiikka Osaaminen jakautuu kahteen osaan: ydi inen ja ta ava i Ydit ista on sellaista
Opiskelun linkit ista, jota jokaisen i i ian insindorin on osattava

Ydinosaaminen

Ydinosaamiseen kuuluu esim. sellaiset idot kuin i inen-, kieli- ja
viesti a i i ian oma y sisaltaa taitoja asentaa ja
ja digi il taitoja seka ti i
Ti i o i i kuuluu edell lisaksi esim. tietoverkkojen suunnittelu ja
S ja yllapitotaitoja. Peliohi L insingonn ydi ek
lisaksi peligrafii i i ja

Taydentava osaaminen

Naiden lisaksi opiskelija valitsee vaihtoehtoisten polkujen joukosta tutkintoansa taydentavaa osaamista.
Ts e 5

ly ovat . ja
datakeskusosaaminen.
Peliohjelmoinnin osaaminen koostuu pelialan ja mutta koulutus
antaa valmiudet toimia missa tahansa ohjelmi i lla. Peliohjelmoinnit

ity i on tuottaa i il i k-tasoist

y it i i on , erilaisten ti jen ja

oo ¥ i : %

on tuottaa i i ja

havai i . Osa ky I pelien keinoin.
Ti il inen keskittyy internet ja verkk iden seka

i ) isuihin. Ti inen on tark roolissa datak ksissa ja
kyberturvallisuusratkaisuissa.
D i saa ittavaa vauhtia samalla kun

Tassa tulevat toimis mm. ky
Samalla datak toimii testi ky i
seka ti yokka a a
Alla olevassa linkissa on 2014 alkavan uuden ti kaavio
opintopolkuineen.
Tietotekniikan OPS 2014 kaavio
10 -

Otsikko Julkaistu Osumat

Tietotekniikan opetussuunnitelma 2014 14.03.2014  Osumat: 151

Osaamisen rakentuminen opiskelun aikana  12.03.2014  Osumat: 155

2013 syksylla alkaneet opinnot 19.03.2013  Osumat: 609

Kymenlaakson ammattikorkeakouly

Metsolan kampus Kotka, Teknikka a likenne
PL 9, 48401 Kotka kirjaamo@kyamk. fi
Kayntiosoite Paaskysentie 1, 48220 KOTKA Tarkemmat yhteystiedot >>

University of Applied Sciences T

F. (05) 230 2430
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L.

Peliohjelmointi -

(RSN OPISKELWALLE ~ TEKNOLOGIAT ~ VERKOSTO  YHTEYS

English

ttas

a: Informaatiote!

knologia» Pelio

» Yieista Tervetuloa KyAMK Peliohjelmoinnin internet-sivuille

Oppimisymparistd

B,

insindorit sijoittuvat pelialan
yrityksiin seka ohjelmistotaloihin, joissa he toimivat ohjelmistojen ja
Arisatoliicn saka 8 8 ¢ ¥ o

[o] p pelialan ja

mutta koulutus antaa valmiudet toimia missa tahansa ohjelmistotekniikan
sovellusalueella. Osan opinnoista voit suorittaa GamelLab-oppimisympéristossa
oikeissa p issa, jolloin voit in keskittya

erityisalaan

Facebook

KyAMK - GameLab

1 Tykkaa REX

KyAMK - GameLab

Kehittamishanke Rajatapaus

il
Y

Uutisia Peliohjelmoinnista

[¢]
Opinnaytetyd: Unity mobiilipelien kehityksessa 5
Mika Uurainen 2013 Tiivistelma: Opinnaytetyon. . SharePoint 2010 -alustalle Jussi Tuominen 2013..
Lue lisaa Lue lisaa

Opinn
kehitt

6: Julkaisujarjestelman hakutoiminnon

Mobiilisataman tietokoneavustettu
nen Pavel Savushkin 2013 Tiivistelma i

2 Jussi Raunio 2012 Tiivistelma

University of Applied Sciences ST

F. (05) 230 2430
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187 henkilba tykkad sivusta KyAMK - GameLab.

2012 Tiivistelma: Tyon tavoitteena oli toteuttaa

Lue lisaa

Opinnaytetyd: Moottoriohjattu kamerakaantopaa
Miikka Makinen 2011 Tiivistelma
Kamerakaantopaaksi kutsutaan

Lue lisaa Lue lisaa
Lue lisaa
Kymeniaakson ammattiorkeakoulu
Metsolan kampus Kotka, Teknikka ja likenne
PL 9, 48401 Kotka kirjaamo@kyamk_fi
Kayntiosote Passkysentie 1, 48220 KOTKA Tarkemmat yhteystiedot >>

Ajankohtaista

Peliohjelmoinnissa

FGJ & Global Game Jam 2013

Lue lisaa

KyAMK:n GameLab on mukana
DigiExpossa 0.

Lue lisaa

Northern Game Summit 11.0

Lue lisaa

Kaikki artikkelit

KyAMK - GameLab

2

D2 L
BN €

a4

pinnaytetyo: Tilavarausjarjestelma Olli Tahtinen

Peliohjelmoinnin osaamisalueen etusivu
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Informaatiotekn
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Tietoverkkotekniikka
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a»Kyberturvallisuus » Etusivu

Tervetuloa KyAMK Kyberturvallisuuden internet

» Yleista
Oppimisymparista sivuille
Kyb on datakesk , erilaisten
jen ja
ja i i T on
tuottaa { ja
i Osa ky pelien keinoin

Uutisia Kyberturvallisuudesta

Service 14.03.2014

Projekti: Palomuuri palveluna yritysasiakkaalle
Tassa opiskejaryhman Sauli Uusitalo ja Mikko...

Lue lisaa

Suomi on juuri saanut kybertuvallisuusstrategian
(Puolustusministerién tiedote), jossa...

Lue lisaa

KYAMK

University of Applied Sciences

Kevaan 2014 ja varsinkin kesan 2014 aikana
i uusi

datakeskus...

Lue lisaa

Erilaiset vituaaliset yk:
ovat tarkea osa taman,

isverkkoratkaisut (VPN)
an....

Lue lisaa

Kymenlaakson ammattikorkeakoulu
Metsolan kampus Kotka, Teknikka ja likenne
PL 9, 48401 Kotka

Kayntiosoite Paaskysentie 1, 48220 KOTKA
P. 044 702 8888

F. (05) 230 2430
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KYAMK |

English

Ajankohtaista
Kyberturvallisuudessa
Kyberturvallisuuden rooli KyAMKssa
Lue lisaa

14
Lue lisaa

Firewall as a Senvice 1+

Informaatioteknologian tiimin uudet
visiot ja CyberLab-hanke 12 1

Lue lisaa

Kaikki artikkelit

Informaatioteknologian tiimin uudet visiot ja
kyberturvallisuuslaboratoriohan| kolehti

Lue lisaa

11.03.2013

Erinomainen opinnaytety6 Riku Leinoselta: Tassa
tilaajan arvio tydsta: "Opinaytetyd on mielestani...

Lue lisaa

kirjaamo@kyam.fi
Tarkemmat yhteystiedot >>

Kyberturvallisuuden osaamisalueen etusivu
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Olettassa: Inforr ia» D:

»Etusivu

Tervetuloa KyAMK Datakeskustekniikan internet-

Uutisia Datakeskustekniikasta

Kevaan 2014 ja varsinkin kesan 2014 aikana
ICTLAB-oppimi: asristoon uusi

datakeskus...

Lue lisaa

Openwrt reitittimet tukevat 3G-mokkuloita

Lue lisaa

KYAMK

University of Applied Sciences

sellaisissa reitittimissa, joissa on USB-liitanta....

» Yleista
Oppimisympéristé sivuille

D: saa ittavaa vauhtia samalla kun

y Tassa
tulevat mm. ky

pelillistetyt opi Samalla d: toimii
5 N s i o Baba

estamisessa.

Opinnayte: VERKONHALLINTAOHJELMISTO
SUORITUSKYVYN VALVONTAA VARTEN
Seminaarin PP-esitys..

Lue lisaa

n reititin 19.03.2013

Openwrt - Linux-pohjainen avoin reititin
Kirjoittanut Tomi Pahula  05.04.2012 08:53
Openwrt on...

Lue lisaa

Kymenlaakson ammattikorkeakoulu

Metsolan kampus Kotka, Teknikka ja likenne
PL9, 48401 Kotka
Kayntiosoite Passkysentie 1, 48220 KOTKA

P. 044 702 8888
F. (05) 230 2430
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Ajankohtaista
Datakeskustekniikassa

CyberlLab-datakeskus 12.03.2014
Lue lisaa.

Varjola: Nexus 1000V 12.03.2012
Lue lisaa

Varjola: Virtuaalisten verkkorajapintojen
hallinta ja toteutus SimuNet-
ymparistossa 16.02.2012

Lue lisaa

Kaikki artikkelit

] Peliohjelmointi

Tietoverkkotekniikka

\ KyAMK

Linu

Tassa Linux oppimateriaalia.

Lue lisaa

V 18.03.2013

Projekti: Nexus 1000V Tassa Markus Varjolan
opinnaytetyota edeltanyt projekti.

Lue lisaa

Kirjaamo@kyamk.fi
Tarkemmat yhteystiedot >>

Datakeskustekniikan osaamisalueen etusivu
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SISV OPISKELIJALLE =~ TEKNOLOGIAT ~ VERKOSTO  YHTEYS English

Olettassa: Informaatioteknologia » Tietoverkkotekniikka » Etusivu

Ajankohtaista

» Yieista Tervetuloa KyAMK Tietoverkkotekniikan internet-
Oppimisympéristé sivuille Tietoverkkotekniikassa
Historiaa
Ti iikka on i i I e
KyAMK Tutkimusjulkaisu 2010
Ti jikka tarjoaa ai opiskella yritysten, o
jen ja t-p aidossa verkko- Lue lisaa
. 0] ¥
, k i ihin, korkean
seka verkki tarkeiden mi iotil 1.03
toteuttamiseen. Tana paivana yritykset haluavat ostaa tietoverkkojen eri tisliss
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ARIN Enters Phase Four of the IPv4 Countdown Plan
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Kyselytutkimuksen tulokset
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KyAMK Informaatioteknologian verkkosivujen testaus, yhteenveto tuloksista

Testaukseen on kaytetty SurveyMonkey -palvelun kyselytutkimusta.
Testauksen ajankohta: huhtikuu 2014

Testauksen kohderyhma: Kymenlaakson ammattikorkeakoulun pelitestaus -kurssin ryhma

Kyselytutkimuksen laatija: Krista Nevalainen

Kyselyd palautettiin tdytettynd 16 kappaletta. Kyselyssd oli mahdollista ohittaa kysymyksia.

Vastaus |

Vastaajien lukumaara

Mita laitetta (pc/mac, tabletti, dlypuhelin) kadytat testaukseen?

PC 8

Tabletti tai iPad

PC ja alypuhelin

dlypuhelin, android

RlRrINS

android

Mité selainta (Firefox, Chrome, Explorer, Safari, Opera, muu) kaytét testaukseen?

Firefox 6

Safari 4

Chrome 3

IE, Firefox 1

perusselain 1

Arvioi sivuston navigointia. Erittdin huono Huono Neutraali Hyva Erittdin hyvd
Sijainnin hahmottaminen 10 6
Valikkojen loogisuus 2 7 7
Linkkien toimivuus 5 11
Arvioi tiedon hakua. Etsi tietoa hakukentdn avulla ja sivuja selaamalla.

Etsi esimerkiksi peliohjelmoinnin opiskelijaa koskevaa tietoa.

Oliko tieto helposti Ioydettavissa?

-Juu

-Erittdin helposti I6ydettavissa, hyvaa tyota!

-Tietoa on helppo I6ytaa hakukoneella.

-Kylla

-Hakutoiminto naytti toimivan hyvin

-Tieto l6ytyi helposti seka hakukentdn avulla, ettd selaamalla.

-Juu, ei tarvinne kdyttaa googlea taman hakukoneena

-Hakutulosten ulkoasu on omituinen, mutta toimii moitteetta

-oli

-Haku toimii hyvin

-Etsityn sanan voisi korostaa varilla

-Tiedot olivat helposti I6ydettavissa hakukenttaa kayttden, seka "kasin" etsien.

-joo

-I6ysin puolet tiedoista kun etsin "Oras"ta

-oli

-Kylla

Arvioi sivuston sisdltod. Erittdin vahan Vihan Sopiva Paljon Erittdin paljon
Monipuolisuus 1 8 5 2
Kiinnostavuus 1 7 5 3

Puuttuuko sivustolta mielestdsi jotain tirkeda / olennaista / mielenkiintoista tietoa?

-Eipa oikeastaan, olennaiset asiat |16ytyivat.

-Peliohjelmointi Teknologiat sarakkeessa puuttuu tietoa Pelitestauksesta ja Opetuspeleistd, mitka saattaisivat kiinnostaa kouluun hakevia

opiskelijoita.

-Ei

-Pelipuolen sivut olivat tyhjaa taynna.
-Ei.

-Ei puutu

-Ei lisattavaa

-Kuinka moni opiskelijoista valmistuu, ja kuinka yritykset voivat tukea koulutusta em. Tyollistamalla opiskelijoita
-Toivoisin enemman opiskelijoiden tuotoksia naytille. Se antaa paremman kuvan opetuksen laadusta, kuin koulun omat "mainospuheet".

-ei
-En ainakaan huomannut puutteita (paivitysta vailla olevien lisdksi)
-Ei

Kysymykset 1-5
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LIITE 5/2

Arvioi sivuston kayttoliittymaa. Erittdin vahdn Vihin Sopiva Paljon Erittdin paljon
Looginen 1 2 10 3
Helppo 1 9 6
Toimiva 1 1 10 4
Arvioi sivuston ulkondk6a. Erittdin huono Huono Neutraali Hyvi Erittdin hyva
Yleinen selkeys 3 7. 6
Tekstin luettavuus 3 8 5
Kuvien maara ja laatu 1 6 7 2
Kiinnostavuus 6 9 1
Uskottavuus 4 7 5
Arvioi sivujen latausaikaa. Erittdin pieni Pieni Kohtalainen Suuri Erittdin suuri
[Latausaika 6 4 1 1 3

Vapaa palaute, ideat, ehdotukset. Kirjoita kaikki mieleesi tuleva palaute sivustosta tahan.
Mita ajatuksia sivusto herattaa?

-Kyamk on jees

-Sivut olivat niin selkedsti ja hyvin tehty, ettd on hienoa tietaa, etta kylla taalla koulussa opitaankin kanssa jotain.
-Kayttajaystavallinen sivusto, sisallon puolesta vahan tylsa.

-Hyodyllinen

-Huomattavasti paremmat kuin edelliset sivut. Selkeat ja houkuttelevat.

-Perinteinen koulusivusto. Sarjansa parhaita, kun sisallén tulkinta ei vaadi omaa tutkintoansa.

-Sivu nayttaa modernilta ja siistilta.

-Sivuston ulkoasu sopii hyvin KyAMK:in kotisivun kanssa, joka luo uskottavuutta sivulle.

-lhan perus sivu.

-valkoisella, navigointiotsikot tulisi olla isommalla fontilla

-"Tuo kyamkin logo oikeassa ylakulmassa nayttaa rumalta"

-ihan kivat sivut

-Toivoisin enemman esimerkkeja siita miten opiskelijat ovat tydllistyneet, koulutuksen jalkeen
-kivat vérit ja kuvat, mutta silti asiallinen

-Suppean oloinen sisaltd

Pitdisiké etusivulla (http://www.ictlab.kyamk.fi/) olla oikopolkuja siséltéon, jos kyll3, niin mihin?

-Nope

-Ei tarvitse

-Mielestani nykyiset linkit riittavat sivuston navigointiin.

-Dropboxit ylimmille linkeille

-Kylld siind olennaisimmat on.

-Voisi olla polut eri suuntautumisille (peliohjelmointi, kyberturvallisuus...)
-Yhden klikkauksen takaa olisi hyva l6ytya opiskelijalle tarkedt asiat.
-Ei.

-Kaikki 16ytyi, mita etsikin

-en 0saa sanoa

-Ei sen enempaa mita sielld nyt on

Vapaa palaute

-Paremmat kun kyamkin omat

-Ammattimaista ty6ta. Sivut olivat selkeét ja tietoa I6ytyi juuri sopivasti. Voit/voitte olla ylpeitd itsestanne.

-Muuttaisin etusivun "Informaatioteknologia tule mukaan huipputiimiin" banneria pienemmaksi.

-Tiimi-valilehti vaikuttaa hieman turhalta, silla tiimi ja yhteystiedot l16ytyvat tarkemmin yhteys-vililehdelta.

-(Miksei tdma ole ?) Mobiilindytailta tiputtaisin headerin, ja mahdollisesti suurimman osan img-tageista pois. Muuten sivusto on toimiva
suhteessa suositeltuun tietomadradnsa. Muutamat TODO-tekstit on korvaisi oikealla sisallolla :)

-Sivu voi aluksi olla outo navigoida, jos ei huomaa ettd (etusivu, opiskelijalle, teknologiat...) palkin linkit ovat eri suuntautumisesta riippuen.
Sivulla voisi olla enemman kuvia opiskelijoista. Myos kuvia eri opiskelijoista eri suuntautumisvalinnoiden sivuilla, nyt on kolmen
suuntautumisen sivulla kuvia samoista opiskelijoista.

-Etusivulta |6ytyva Tiimi-osio on mielestani turha, koska kyseiset tiedot [0ytyvat Yhteys osiosta tarkemmin. Tiimi-osion voisi hyvin liittda Yhteys
osioon. Loysin my®&s kirjoitusvirheen CyberLab-datakeskus kohdasta. Viimeinen lause "Toisaalta DATAKESKUSKESSA on tarkoitus tutkia sifhen
kohdistuvia hyokkayksia ja kehittaa keinoja tunkeutumisen havaitsemiseen.". Kirjoitusvirhe caps lockilla merkattu.

-linkit soisi olla isommalla fontilla jotta I6ytaisi nopeammin

-zoomatessa yldpalkista tulee liian iso lukeakseen itse sivun sisaltoa. facebook palkki ei skaalaudu selaimella oikein.

-kuvat menee tekstien paalle, esim alotus sivun kuva menee linkkipalkin paalle, joissain tekstit ei mahdu sille varattuun laatikkoon

-Zoomaus toimii, mutta aiheuttaa ongelmia

Kysymykset 6-9




