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1 Johdanto

Tyoskentelin Keravan kaupungilla viestintaassistenttina ja opinnaytetyon
tekeminen tuli itselleni ajankohtaiseksi. Ehdotin esimiehelleni opinnaytetyon
aihetta infografiikasta, joka hyvaksyttiin. Toissani olin paassyt nakemaan lahelta
Keravan kaupungin viestinnan ja graafisen suunnittelun puolta. Keravan
kaupungin visuaalista ilmetta ja kaupunkibrandia uudistettiin ja vuonna 2022
tama tuli kaikille julkisesti nahtavaksi. Uuden visuaalisen ilmeen ohjeistuksessa
ei ollut mukana, kuinka visualisoida infografiikkaa. Tama opinnaytetyo syntyi
vastatakseen mahdollisesti tuohon ongelmaan. Opinnaytetyon tarkoituksena oli
luoda ehdotus infografiikan ulkoasusta. Infografiikka on itsessaan kasitteena
laaja ja kattaa allensa useampia lajityyppeja, miten informaatiota voidaan
esittaa visuaalisessa muodossa. Keskitymme tassa opinnaytetyossa
lajityypeista tilastografiikkaan. Otamme selvaa, kuinka voisimme tilastografiikan
ominaispiirteita kayttaen tehda infografiikkaa Keravan kaupungin uuden

visuaalisen ilmeen pohjalta.

Tutkimuskysymys on: miten suunnitella infografiikkaa Keravan kaupungille

kaupungin visuaalisen ilmeen pohjalta tilastografiikan keinoja hyodyntaen?

Tama opinnaytetyd koostuu kahdesta osasta: teoriaosasta ja toiminnallisesta
osasta. Teoriaosuus koostuu neljasta osasta: informaatiografiikasta,
tilastografiikasta, tiedon jarjestamisesta ja Keravan kaupungin osiosta.
Paapaino teoriaosuudessa koostuu infografiikasta ja tilastografiikasta. Mihin
niita kaytetaan, mita lisdarvoa ne tuovat informaation ymmartamisen osalta ja
milloin voidaan todeta infografiikan ja tilastografiikan olevan onnistunutta?
Tarkastelemme tilastografiikan lajityypille kuuluvia tyypillisia ominaisuuksia.
Pyrin I6ytamaan keinoja, jotka auttavat suunnittelussa hyodyntamaan
tilastografiikassa kaytettyja keinoja infografiikan teossa. Kaymme lapi milla
tavoin, informaatiota voidaan jarjestaa LATCH-periaatteen mukaan. Kdymme
lyhyesti Iapi my0s faktaa Keravan kaupungista kaupunkibrandin ja visuaalisesta
ilmeen nakokulmasta. Toiminnallisessa osassa hyddynnamme
kirjallisuuskatsauksessa opittua tietoa ja luomme konseptin, ehdotuksen
infografiikan ulkoasusta Keravan kaupungille. Lopulliset infografiikat



valmistuivat kaupungin visuaalisen ilmeen pohjalta. Tilastokuvioiden sisaltona

kaytettiin Keravan kaupungin henkilostotietoa vuodelta 2021.



2 Infografiikka

2.1 Mita on infografiikka?

Mita yhteista on kartoilla, tietokuvituksella, diagrammeilla, pylvaskuviolla,
matriisilla ja lapileikkauskuvalla? Lyhyt vastaus tahan on: ne kaikki ovat
infografiikkaa. Mutta mita on infografiikka? Mita hyotya infografiikasta on?

Alberto Cairo, joka on tunnettu infografiikan asiantuntija, suunnittelija ja

toimittaja on sanonut:

The purpose of infographics and data visualizations is to enlighten
people—not to entertain them, not to sell them products, services, or
ideas, but to inform them. It’s as simple—and as complicated—as that.
(Cairo 2016.)

Cairo kiteyttaa asian infografiikan merkityksesta mielestani oivasti. Jos pitaisi
sanoa mita varten meilla on infografiikkaa se olisi nimenomaan informointia

varten.

Infografiikka on alatermi informaatiomuotoilulle. Informaatiomuotoilu on laajempi
kasite, ja se tarkoittaa informaation suunnittelemista laajemmalla skaalalla,
jonka alle infografiikka sijoittuu yhdeksi osa-alueeksi. Informaatiomuotoilun
kuvalliset esitystavat jaetaan usein kahteen paakategoriaan, joista toinen on
infografiikka ja toinen visualisointi. Infografiikka maaritellaan tiedonvalityksena
toimivana grafiikkana, kun taas visualisointi, mika pyrkii uuden tiedon
I0ytamiseen. Voidaan todeta, etta infografiikan tehtavana on olla selittava, kun
taas visualisointi toimii uuden kartoittavan tutkimuksen tekijana. Nama
maaritelmat ovat veteen piirrettyja. Termit eivat ole vakiintuneita, maaritelmat
voivat poiketa sen mukaan, mista lahteista on kyse. On myos hyva pitaa
mielessa, etta grafiikassa voi olla infografiikkaa ja visualisointia

samanaikaisesti. (Koponen, Hildén & Vapaasalo, 2016 20-21.)



Infografiikka on viestintaa tukeva ja selittavaa grafiikkaa (Koponen, Hildén &
Vapaasalo 2016, 20). Infografiikka on visuaalinen esitys tiedosta, jonka
tarkoituksena on valittaa jokin tietty viesti tietysta asiasta (Cairo 2016).
Infografiikan tehtavana ei ole viestin yksinkertaistaminen, vaan sen
selkeyttaminen. Sen avulla tuodaan nakyviin totuutta, jota aiemmin on ollut
vaikeaa nahda. (Cairo 2012.)

Infografiikkaa kaytetaan, kun tavoitteena on muotoilla monimutkaista tietoa
helposti ymmarrettavalla tavalla ja kayttajaystavallisemmaksi (Smiciklas 2012).
Infografilkkan muodossa esiintyva tieto tekee myos tiedon muistamisesta
helpompaa (Krum 2013). Infografiikka toimii tiedon tarinallisena ja visuaalisesti
kiinnostavana tekijana, jonka tarkoitus on ohjeistaa ja opettaa (Luomajoki
2019).

Alberto Cairo painottaa, etta infografiikan ensisijainen tehtava on kuitenkin aina
valittaa tietoa. Grafiikan, karttojen ja kaaviotyyppien ensisijainen tarkoitus on
siis havainnollistaa tietoa lukijalle, eika niinkaan toimia visuaalisesti
kiinnostavana tekijana. Visuaalinen houkuttelevuus aiheen pariin on vasta
toissijainen tavoite infografiikassa. (Cairo 2012.) Tietoa ei tulisi muuttaa
visuaaliseen muotoon muutenkaan vain visuaalisen muodon iloksi. Toisinaan
tiedon muuttaminen visuaaliseen muotoon aiheuttaa enemman haittaa kuin
hyotya. Jossain tapauksissa tiedon tuominen esiin tekstina on selkeampaa, eika
silloin kannata muuttaa vakisin kyseista tietoa infografiikan muotoon. (Koponen,
Hildén & Vapaasalo 2016, 29.)

2.2 Hyvan infografilkkan ominaisuuksia

Infografiikan asiantuntija ja AD (lyhenne sanasta Art Director) Salmisen mukaan
hyvan infografiikan ominaisuuksiin kuuluvat ydinviesti, jonka avulla lukija pystyy
ymmartamaan mista padasiassa on kyse, helppolukuisuus, mika voidaan
toteuttaa hierarkian keinoin, kyky pelkistaa, saavutettavuus ja hyvan nakoinen

visuaalinen ulkoasu. (Salminen 2021.)



Cairo maarittelee hyvan infografiikan myos viiteen osaan, mutta hiukan eri

perustein kuin Salmisella.

Hyvan infografiikan tulisi 1. perustua totuuteen. Infografiikan pohjana kaytetaan
tutkimuksia, jotka voidaan todeta todeksi. Tiedon tulee olla rehellista eli totta.
Sen tulisi olla 2. kaytannollinen. lukijan tulisi pystya tulkitsemaan grafiikassa
esiintyvaa tietoa oikein. Infografiikan tulisi olla 3. esteettinen, visuaalisesti
kaunis ja houkuttelevan nakodinen yleisolleen. Sen tulisi olla 4. oivaltavaa, se tuo
esiin todisteita, joita emme itse nakisi helposti ilman infografiikkaa. Infografiikan
ansioista yleisolla on mahdollisuus kokea jonkinlainen 5. valaistuminen.
Tavoitteena on lisata tietoa, jonka avulla yleiso pystyy omaksumaan uutta tietoa

ja sita kautta parantamaan ihmisten hyvinvointia. (Cairo 2016.)

3 Tiedon jarjestaminen

LATCH on informaatioarkkitehtuuri Richard Saul Wurmanin kehittdama teoria,
siitd milla tavoin tietoa voidaan jarjestaa (Walsh 2019). Tietoa voidaan jakaa
jarjestykseen viidella eri tavalla LATCH-periaatteen mukaisesti Richard Saul

Wurmanin mukaan. LATCH on lyhenne englannin kielen sanoista:
L= location eli suomeksi sijainti

A= alphabet eli suomeksi aakkosjarjestys

T= time eli suomeksi aika

C= category eli suomeksi kategoria

H= hierarchy eli suomeksi hierarkia. (Epstein 2013).

3.1 Sijainti

Tiedon jarjestaminen sijainnin mukaan tarkoittaa tiedon jarjestamista

maantieteellisen tai paikan sijainnin mukaan. Sijainnin jarjestely voidaan



toteuttaa jarjestysasteikkoina, laatu-asteikkoina tai suhde-asteikkoina.
(Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 55.)

Infografiikassa sijainnin mukaan jarjestelty tieto nakyy esimerkiksi kartoissa,
joiden avulla voidaan tarkastella kaupunkien valisia etaisyyksia tai sita, missa
kaupungin keskusta tai metroasema tasmalleen ottaen sijaitsee. Sijainnin
mukaan jarjestaminen toimii myos viivakaavioissa tai pylvaskaaviossa.
Esimerkkitapauksena voisi olla vaikkapa pylvaskaavio, jossa tarkastellaan
kaupunkien asukaslukuja. Kaupungit on jarjestetty kaaviona pylvaiksi
vasemmalta oikealle kuin ne sijaitsevat maantieteellisesti kartalla kohti etelasta
pohjoiseen.

3.2 Aakkosjarjestys

Tiedon jarjestaminen aakkosjarjestyksen mukaan jarjestaa tiedon aakkosten

jarjestyksen eli a, b, c, d, e, f... ja niin edelleen mukaan. Taman jarjestystavan
maaritelman sisalle sisaltyy myos tiedon jarjestely numerojarjestyksessa eli 1,
2, 3,4, 5... janiin edelleen mukaan. (Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 56).

3.3 Aika

Tiedon jarjestaminen ajan mukaan on tiedon sijoittamista kronologisessa
jarjestyksessa, eli ajanmukaisesti. Missa jarjestyksessa aikajanalla tapahtumat
ovat tapahtuneet, menneisyydesta kohti tulevaa. (Koponen, Hildén & Vapaasalo
2016, 55.)

3.4 Kategoria

Tiedon jarjestaminen kategorian perusteella tarkoittaa kaytannossa tiedon
jarjestelya jonkin samankaltaisuuden mukaan. Tama valmiiksi paatetty
samankaltaisuus voi olla mika vain. Samankaltaisuus voisi olla esimerkiksi
ihmisten tyollisyys status ja nama ihmiset voitaisiin kategorisoida toisistaan silla
erolla, onko heilla toita vai ei, vai ovatko he kenties tydvoiman ulkopuolella.
Taman logiikan perusteella ihmiset olisi nyt jaettu kolmeen eri kategoriaan.
(Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 54-55.)



3.5 Hierarkia

Hierarkian mukaan jarjestetty tieto on jarjestetty jonkin tietyn valmiiksi paatetyn
ominaisuuden mukaan. Tama ominaisuus voisi olla esimerkiksi tarkeys. Eli tieto

jarjestellaan tarkeysjarjestyksen mukaan. (Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016.)

4 Tilastografiikka

4.1 Mita on tilastografiikka?

Mita yhteista on pylvaskuviolla, piirakkakuviolla, viivakuviolla, parvikuviolla ja
yksikkdsymboli kuviolla? Lyhyt vastaus tahan on: ne kaikki ovat
tilastografiikkaa. Mutta mita on tilastografiikka? Mita hyotya on
tilastografiikasta?

Tilastografiikka on informaatiomuotoilun alle kuuluva lajityyppi. Eri lajityyppeja
ovat esimerkiksi kartat, tietokuvitus ja tilastografiikka. Ne eroavat toisistaan
tiettyjen ominaisuuksien perusteella. Kartat esimerkiksi osoittavat
maantieteellista tietoa, tietokuvitus kayttaa kuvitusta keinona
havainnollistamaan tietoa ja tilastografiikkaa kaytetaan taas nimenomaan
numeerisen tiedon esittamiseen kaaviotyyppeja kayttaen. Informaatiomuotoilun
lajityypeille ei ole olemassa selkeaa ja vakiintuneita maaritelmia, mihin
kategoriaan mikakin lajityyppi kuuluu ja miksi, minka perusteella maaritelmat
eivat ole taysin kiveen hakattuja. (Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 117,
125, 145, 185.)

Tilastografiikkaa kaytetaan siis maarallisen tiedon esittamiseen. Maarallista
tietoa saadaan kvantitatiivisen tutkimuksen avulla, toisin sanoen laskelmien ja
tilastollisten menetelmien kautta. Kutsumme tata tilastotiedoksi. Maarallista
tietoa voidaan esittaa kolmella eri tavalla: tekstina, taulukkoina tai
kaaviotyyppeja kayttaden. Kaaviotyyppeja ovat esimerkiksi piirakkakuvio ja
pylvaskuvio. Tilastotietoa saadaan monista organisaatioista, kunnista yrityksiin.
Tietoon ja tilastoihin kiinnitetaan tyypillisesti huomiota vasta kun ne on esitetty
tavalla, joka helposti ymmarrettavissa. Jos lukija ei ymmarra ndkemaansa,

tilastot todennakoisesti sivuutetaan. Tilastot saattavat olla alkuperaisessa



muodossaan monimutkaisia ymmartaa. Jos ne saataisiin toisenlaiseen
muotoon, kuten grafiikaksi tai taulukoksi, ne olisivat kayttokelpoisempia

useammalla ihmiselle. (Kuusela 2000, 8-10.)

4.2 Vertailu

Vertailu on tilastografiikan ydinajatus, johon koko tilastografiikan suunnittelu
perustuu (Kuusela 2000, 56). Yksittainen numero ei tarjoa kattavaa informaatio
yksindan, mutta numero muiden joukossa, kun lahdetaan vertailemaan jotain
asiaa, on taas relevanttia tietoa. (Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 25.)
Mikali vertailua, joka on keino informoida tilastografiikassa ei tayty, ei
tilastografiikka myoskaan kykene tayttamaan tehtavaansa. (Kuusela 2000, 56.)
Tilastografiikassa tulisi pystya vertailemaan kaavioiden avulla kaskeneenaan eri

tekijoiden ja muutosten valilla.

"Mihin verrattuna?” on olennaisin kysymys, kun lahdetaan pohtimaan
tilastografiikan suunnittelua. Vertailun avulla naemme eroja ja muutoksia.
Kuinka paljon enemman tai vahemman? Onko tama hyva vai huono valinta?
Ovatko tulokset nousussa vai laskussa? Maksaako tama enemman kuin
ennen? Onko matka lyhyt vai pitka? Kauanko siina kestaa? Kuten huomataan,

kysymykset leijailevat saman ydin kysymyksen aarella: "mihin verrattuna?”.

Vertailu toteutuu visuaalisuuden kautta. Kaaviotyypit rakentuvat visuaalisista
vertailevista osista (esimerkiksi pylvaat, viivat tai vaikkapa lohkot), joiden avulla
vertailua voidaan tarkastella. (Kuusela 2000, 196.)

4.3 Kaaviotyypit ja rakenne

Kun lahdetaan suunnittelemaan tilastografiikkaa, valitaan siihen sopiva
kaaviotyyppi. Kaikkia kaaviotyyppeja koskee sama paamaara: niista tulisi saada
kaikki tarpeellinen tieto ilman, etta lukijan tarvitsee etsia samaa tietoa muualta,
kuten tekstista, jonka yhteyteen kaavio on tehty. Kaavion tulisi toimia siis
erillisend osana, joka ei tarvitse erillista tekstia selittamaan mita siina on.
Kaaviossa kaikki esiintyvat elementit ovat oleellisia informaation kannalta.
Oleellisia elementteja ovat itse grafiikka, grafiikan otsikko tai kuvatekstit, akselit



(y-akseli ja x-akseli), akseleiden otsikot, asteikot ja taman lisaksi mahdollisesti
jotkin tarkentavat selitteet. (Karjalainen & Karjalainen 2009, 16-17.)

Monimutkaisuutta ja turhaa kikkailua tehosteiden kanssa tulisi valttaa. Kuusela
mainitsee kirjassaan Tilastografiikan perusteet professori Bondin, jonka
nakemys kuvioiden laatimisesta on yksinkertaisuuden noudattaminen. Hanen
mielestaan kaaviossa ei tulisi esiintya elementteja, jotka hairitsevat
keskittymista kaavion paaviestiin. Jos kaaviota katsoessa keskittyminen
herpaantuu muuhun kuin itse kaavion tarjoamaan informaation, on

suunnittelussa epaonnistuttu. (Kuusela 2000, 45-46.)
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Kuva 1. Kaavion rakenne ja tarpeelliset elementit (Sofia Ahmed 2022).

Kaavion ulkoasun lopputulokseen vaikuttaa se, onko kaavion tarkoituksena
toimia analysointia varten tai jonkin asian kuvaamista varten. Jos kaavion tulisi
olla analysointia varten, kaavion tulisi olla rakenteeltaan kattava ja selkeasti
esitettyna. Jos kaavio on kuvailua varten, sen ei tarvitse esittaa asioita yhta
tarkasti, jolloin suurpiirteinen esitystapa on kelvollinen ratkaisu lopputuloksena.
(Kuusela 2000, 55.)



10

Kaaviotyyppeja on monia, mutta tunnetuimmat niista ovat William Playfairin
keksimat pylvaskuvio, piirakkakuvio ja viivakuvio. Nama ovat kaavioiden
perustyyppeja ja naiden pohjalta on tehty muunnoksia. Kayton kannalta
perustyypit ovat suuremmassa suosiossa. Peruskaavioiden muunnoksia ei
kayteta suunnittelussa paljon, koska ne koetaan vaivalloisempina toteuttaa
verrattuna peruskaavioihin, joiden kayttaminen on vakiintuneempaa. Muita
olemassa olevia kaaviotyyppeja ovat esimerkiksi teemakartat, koordinaatistot ja
puolilogarametrinen kuvio. Kaaviotyypit korostavat eri asioita samasta tiedosta,
joten silla on paljonkin merkitysta minka kaavion ottaa kayttoon. Ennen kun
valitaan mika kaavio otetaan kayttoon suunnittelussa, onkin syyta kysya
itseltdan: "Mika on taman tiedon tai tilaston keskeinen sanoma, joka tulisi saada
esiin lukijalle?”. (Kuusela 2000, 47, 49-50, 68, 104, 154.)

4.3.1 Pylvaskuvio

Pylvaskuvio voidaan muotoilla vaaka tai pystytasossa, naita pylvaskaavion
tyyppeja kutsutaan vaaka- ja pystypylvas kuvioksi (Koponen, Hildén &
Vapaasalo 2016, 186). Pylvaskaavio soveltuu hyvin kaytettavaksi tilanteissa,
jossa halutaan tuoda esiin maarallista tietoa ja maarien muutosta.
Vaakapylvaskaavio (tunnetaan myos nimella palkkikaavio) soveltuu hyvin
tilanteissa, joissa halutaan vertailla ryhmien tai luokkien valilla olevaa tietoa.
Vertailevina kohteina toimii hyvin esimerkiksi ammattiryhmien tai vaikkapa
tuotemerkkien vertailu. (Karjalainen & Karjalainen 2009, 18, 23.) Molemmista
kaavioista esiintyy erilaisia variaatiota. Tassa opinnaytetyossa tarkastellaan
vain pylvaiden perusrakennetta ja niiden yksinkertaisinta versiota el

perustyyppia.

Yksinkertainen pylvaskuvio tai vaakakuvio koostuu yhden asian kokonais- tai
suhteellisuuden vertailusta. (Kuusela 2000, 110, 129).
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Kuva 2. Yksinkertaisen pylvaskuvion perusrakenne (Sofia Ahmed 2022).
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Kuva 3. Yksinkertaisen vaakakuvion perusrakenne (Sofia Ahmed 2022).

4 .3.2 Piirakkakuvio

Piirakkakuvio (tunnetaan myads nimilld ympyrakaavio ja sektorikaavio) on
suosittu kaaviotyyppi, jonka suosio perustuu luultavasti siihen, ettd ympyran

muotoa pidetaan visuaalisesti miellyttdvana esitysmuotona. Piirakkakuviossa
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kuvio koostuu jostakin kokonaisuudesta, jotka on jaettu osiin omiksi lohkoiksi.
Nama lohkot yleensa jaetaan ja nimetaan prosenttien mukaan. (Karjalainen &
Karjalainen 2009, 27.) Lohkojen yhteissumma on aina 100 % (Koponen, Hildén
& Vapaasalo 2016, 199). Lohkot jarjestetaan suuruusjarjestyksen mukaan.
Suositus maksimimaarasta lohkoista on 6 kappaletta. Piirakkakuvion huono
puoli sen suosiosta huolimatta on se, etta tiedon valittamisen kannalta se ei
anna tarkkaa ymmarrysta valitetysta tiedosto. (Karjalainen & Karjalainen 2009,
27.) Tarkkaan havainnollistamiseen se on siis huono, mutta jos tavoitteena
onkin vain osoittaa tietoa suurpiirteisesti, niin piirakkakuvio on oiva vaihtoehto
kaytettavaksi. (Koponen, Hildén & Vapaasalo 2016, 199).

PIIRAKKAKUVIO

SELITE

SELITE

SELITE

SELITE

Kuva 4. Piirakkakuvion perusrakenne. (Sofia Ahmed 2022).
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4.3.3 Viivakuvio

VIIVAKUVIO

Kuva 5. Viivakuvion perusrakenne. (Sofia Ahmed 2022).

Viivakuviota kaytetaan tyypillisesti ajassa tapahtuvan muutokset esittamiseen
(Nummenmaa 2021, 135). Viivakuvio koostuu koordinaatistosta seko viivasta,
joka esittaa ajankulun aikana olevan muutoksen suunnan. Viivakuvio soveltuu
parhaiten kaytettavaksi tiedossa, jossa ilmiota kuvataan jatkumon kautta.
(Kuusela 2000, 76-78.)

4.4 Hyvan tilastografikan ominaisuuksia

Kuusela mainitsee kirjassaan "Tilastografiikan perusteet” henkilon nimelta
Edward Tufte, joka on tehnyt kattavan maaritelman siita, milloin voidaan todeta
tilastografiikan olevan onnistunutta. Han mainitsee useamman ominaisuuden ja
toteaa samalla, etta kaikkia kyseisia kriteereja ei useinkaan pystytat tayttamaan.
Hanen nakemyksensa voidaan jakaa yhdeksaan osaan, joista tarkein kriteeri on
ehdottomasti tietojen esittaminen perusteellisesti. Muita tarkeitd ominaisuuksia
ovat: Kuvion pitaa olla ilmeensa puolesta kiinnostava, jotta se saa lukijan
kaymaan ajatustyota ja prosessoimaan nakemansa kuvion. Lukijan tulisi

ensisijaisesti keskittya asiasisaltoon eika niinkaan visuaalisiin tai teknisiin
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ratkaisuihin. Kuvion vertailtavuus ei saisi liioitella oikeiden tilastojen lukuja.
Kuvion tulisi maksimoida tiedon tiheys eli kattaa mahdollisimman paljon
oleellista tietoa kuviossa. Tiedon sekaan on saatava jonkinlainen sanoma.
Kaavion tulisi tukea ja kannustaa tarkkailemaan kaavion vertailevien kohteiden
valilla. Vertailun tulisi olla lukijalle helppo kokemus kaavion avulla. Kaavio tuo
esiin tietoa esiin monella tavalla. Kaavion paamaara on aina tiedon esiin
tuominen ja paamaaraan voidaan paasta eri keinoja pitkin kuvion avulla. On
tarkeaa, etta kuvio on linkitettyna muun aineiston kanssa, jota varten se on
tehty. (Kuusela 2000, 24—-25.) Nama ominaisuudet koskevat itse grafiikan
suunnittelua. Taman lisaksi on oleellista pohtia mihin ja kenelle tietoa esitetaan.

Suunnitteluun vaikuttaa se, etta esitetaanko tilastografiikka printti- vai
digialustoilla. Sama tilastografiikka voi nayttaa erilta eri kanavissa (televisio,
lehdet, kirjat, puhelin, tabletti...) esimerkiksi varien osalta. Kohderyhma on
my0s oleellinen tekija, joka tulee pitad mielessa. Kohderyhmaa ajatellen
voidaan pohtia, tuleeko tilastokuviot kaytettavaksi jonkin rajatun
asiantuntijarynman kayttoon pelkastaan vai tulisiko niitd ymmartaa kuka
tahansa. (Kuusela 2000, 190-192.) Kohderyhmaa ajatellessa tulisi pohtia
tuleeko tilastografiikka tehtya jollekin kunnalle, kaupungille tai yritykselle. Naissa
tapauksissa tulisi tutustua heidan olemassa olevaan visuaaliseen ilmeeseen,

jotta tilastografiikka vastaisi heidan brandiansa.

5 Keravan kaupunki

5.1 Kaupunkibrandi

Kaupunkibrandi on kaupungin asukkaiden ja kaupungissa vierailevien
mielikuvista koostuva kasitys kaupunkia kohtaan. Kaupungilla on jonkinlainen
maine, josta se tunnetaan. Maine ja mielipiteet kaupunkia kohtaan syntyvat
omista tai muiden kokemuksista. (Suomen Kuntaliitto 2016, 32.)
Kaupunkibrandin avulla erotutaan muista kaupungeista, sen avulla voidaan
saada enemman nakyvyytta kaupungille. (Tienari, 2020). Brandiin kuuluu
jonkinlainen paaviesti, jossa viestitdan arvolupauksesta. Mita kaupungilla

onkaan tarjota asukkailleen? Puhetyyli, jonka avulla kaupungista kerrotaan asiat
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tietynlaisella savylla. Visuaalinen ilme, jonka avulla arvolupausta voidaan viestia

visuaalisin keinoin. (Suomen Kuntaliitto 2016, 32-33.)

Keravan kaupungin arvolupaus on: "Kerava - Kaupunki kulttuurille”. Kerava on
pieni kaupunki, joka tunnistetaan vihreydesta ja rosoisuudesta. Kerava on
taiteilijoiden kaupunki, taidetta esiintyy kaikessa kaupungin tekemisessa aina
kun mahdollista. Taidetta esiintyy kaupunkikatukuvassa esimerkiksi
purkutaiteen kautta, jota esiintyy ympari Keravan miljoota. Kaupunki tarjoaa ja
kannustaa taiteilijoille paikkaa tuottaa taidetta. Kerava on kaupunkina
ennakkoluuloton, kehityshaluinen ja ihmislaheinen. Pyrkien vahentamaan
byrokraattisuutta. (Keravan kaupunki 2021.)

5.2 Visuaalinen ilme

Infografiikka tullaan luomaan Keravan kaupungille heidan olemassa olevan
visuaalisen ilmeen pohjalta. Graafisessa ohjeistuksessa ei ollut valmista ohjetta
siitd, miten infografiikkaa tulisi toteuttaa. Infografiikan kannalta oleellista tietoa
Keravan kaupungin visuaalisesta ilmeesta olisi siis tietad, mita vareja ja fontteja
voidaan kayttaa, seka mahdollisesti muita saantgja, joita tulisi noudattaa.
Taman takia kayn lapi tassa opinnaytetydssa mita visuaalinen ilme on ja mita

osia se pitaa sisallaan Keravan kaupungin osalta.

Visuaalinen ilme rakentuu useampien osien kokonaisuudesta, jotka yhdistettyna
luovat brandin ilmeen. Tahan kokonaisuuteen, eli visuaaliseen ilmeeseen
kuuluvat tyypillisesti typografia, logo, visuaaliset elementit, kuvamaailma ja
varimaailma. (Harjula, 2018).

5.2.1 Logo

"Logo” sanaa kaytettaan, kun puhutaan yrityksen tai palvelun tunnuksesta.
Logotyyppi on yrityksen tai tuotteen nimen kirjoitusasu. Logotyyppia kaytetaan
yleensa tunnisteena, mutta tunnisteena voi olla muukin kuin logotyyppi. (Pohjola
2019, 182). Logoja kaytetaan myds kaupunki ja kuntatasolla.



16

Keravan kaupungilla on kaytossa kolme logoa: kehyslogo, tekstilogo ja
logoikoni. Keravan kaupungin virallinen ja ensisijainen logo on kehyslogo.
(Keravan kaupunki 2021.)

Kuva 6. Keravan kaupungin virallinen ja ensisijainen logo eli kehyslogo (Keravan kaupunki
2021).

KER‘\\’% KEM\"O\ KERAVA
- | -]
T n N
YAvuax Ynvaax YAvYaIx
KERAVA KERAVA KERAVA
3 S ] 5 8
s E I s E
YAvuax Ynvuax 0 E Y
KERAVA KERAVA KERAVA
a S 3 E k2 2
< &© S
o u u (]
YAvHax YAVHaX vAvuax
KERAVA KERAVA
m [+] m
2 z 2 z
6 & o &
VAvdax YAVUYaXY

Kuva 7. Keravan kaupungin virallinen ja ensisijainen logo, kehyslogo ja esimerkkeja
kaytettavista varivaihtoehdoista (Keravan kaupunki 2021).

KERAVA

Kuva 8. Keravan kaupungin tekstilogo. (Keravan kaupunki 2021).
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K K

Kuva 9. Keravan kaupungin logoikoni "K” -kirjain. Esimerkkeja varivaihtoehdoista, joita voidaan
kayttaa. (Keravan kaupunki 2021).

5.2.2 Varit

Varit vaikuttavat meihin psykologisella, seka fysiologisella tasolla. Vareja
kohtaan my0s yhdistettaan kulttuurisia, uskonnollisia, symbolisia ja
tunnekeskeisia kasityksia. (Pohjola 2009, 189-191.)

Keravan kaupungin ilmeessa on haluttu tuoda esiin nimenomaan Keravan
monimuotoisuutta varien avulla. TAma nakyy vareissa siten, etta kaytdssa on
useampi vari, jotka ovat samanarvoisia suunnittelun kannalta. Keravan
kaupungilla ei ole yhta paavaria, joka menisi muiden ylitse. Varipaletti toimii
tumman ja vaalean varien savyjen kaytossa yhdessa. (Keravan kaupunki 2021).

Varipaletti koostuu seuraavista vareista:

Vihred Tumma= HEX #005900 / RGB 0, 89, 0 / CMYK 89, 37, 100, 37
Vihred Vaalea= HEX #a5ff83 / RGB 165, 255, 131 / CMYK 35, 0, 50, 0
Pinkki Tumma= HEX #78005a / RGB 120, 0, 90 / CMYK 55, 100, 24, 22
Pinkki Vaalea= HEX #ffbaff / RGB 255, 186, 255 / CMYK 10, 35, 0, 0
Sininen Tumma= HEX #0000d3 / RGB 0, 0, 211 / CMYK 96, 80, 0, 0
Sininen Vaalea= HEX #b5d3ff / RGB 181, 211, 255/ CMYK 32, 11,0, 0
Keltainen Tumma = HEX #831c00 / RGB 131, 28, 0 / CMYK 29, 96, 100, 38
Keltainen Vaalea= HEX #ffff9d / RGB 255, 255, 157 / CMYK 5, 0, 50, 0

Musta= HEX #000000 / RGB 0, 0, 0 / CMYK 0, 0, 0, 100



Valkoinen= HEX #FFFFFF / RGB 255, 255, 255/ CMYK 0, 0,0, 0

(Keravan kaupunki 2021).

Kuva 10. Tekemani varipaletti Keravan kaupungin vareista (Sofia Ahmed 2022).

5.2.3 Typografia

Keravan kaupungin ensisijainen kirjaintyyppi eli fontti on Barlow Semi
Condensed. Taman fontin kaikkia leikkauksia voidaan kayttaa (Keravan
kaupunki 2021).

Barlow Semi Condensed

Barlow Semi Condensed Medium

Barlow Semi Condensed Bold

Barlow Semi Condensed Semibold

Kuva 11. Tekemani visuaali ensisijaisesta fontista ja sen muutamasta leikkauksesta (Sofia
Ahmed 2022).
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Mikali jostain syysta ei ole ensisijaista fonttia kaytettavissa, voidaan
toissijaisena fonttina kayttaa korvaavaa fonttia, joka on Arial Narrow (Keravan
kaupunki 2021).

Arial Narrow

Kuva 12. Tekemani visuaali korvaavasta fontista (Sofia Ahmed 2022).

5.2.4 Visuaaliset elementit

Keravan kaupungin visuaalisina elementteina toimii Kerava -kehykset ja Kerava

-nauha (Keravan kaupunki 2021).

KERAVA o
n >
=
Ll
YAVdaX

Kuva 13. Kerava-kehykset. (Keravan kaupunki 2021).

KERVO KERAVA KERVO

Kuva 14. Kerava-nauha. (Keravan kaupunki 2021).

ONd
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Valkosipulifestiv
lorem ipsum dolc

At dus esciendundae seratem ota
kerava.fi/tapahtumat

/ v/
III J

Sirkusmarkkinat
14.4.-16.4.2022

At dus esciendundae seratem otaque conse
ctur natur, utet el iumquid excepraepel.

Kuva 15. Esimerkkeja siitd kuinka kehys elementtia voidaan kayttéda suunnittelussa (Keravan
kaupunki 2021).

5.2.5 Kuvamaailma

Kuvamaailma jakautuu kolmeen paakategoriaan: brandikuviin, uutiskuviin ja
kuvituksiin. Kuvitukset ovat tuotettu taiteilijoiden ja kaupungin yhteistyona.
Esimerkkina on purkutaide, jossa taiteilijat luovat taidetta Keravan kaupungin
kiinteistoa kayttaen. (Keravan kaupunki 2021.)

Keravan kaupunki

7,5 t. seuraajaa » 182 seurattua

Kuva 16. Kuvakaappaus Keravan kaupungin Facebook-sivulta. Kuvituksen on toteuttanut

taiteilija David Popa. (Keravan kaupunki 2021).



21

6 Infografiikan toteutus

6.1 Tyon tarkoitus

Kysyin tyOpaikaltani, etta voisiko tehda opinnaytetyotani heille. Esimieheni
tuki opinnaytetyon tekemista kaupungille, mutta heilla ei ollut valmista
opinnaytetyon aihetta alaani liittyen. Sain paattaa mita lahtisin tutkimaan ja
minkalaista rajausta aiheeseen lahtisin tekemaan opinnaytetyohoni. Paatin
valita aiheekseni, jotain mita Keravan kaupungilla ei ollut viela kaytdssa ja
se oli infografiikka. Kavimme aiheeni ideaa lapi esimieheni kanssa
sparraillen. Kerroin, etta tulisin tekemaan tyoni infografiikasta tilastografiikan
keinoja hyodyntaen. Ehdotin, etta toiminnallisessa osassa voisin
konkreettisesti tuottaa heille infografiikkaa. Esimieheni kuittasi idean
kelvolliseksi ja lisasi toiveena, etta infografiikan luonti tehtaisiin uuden
visuaalisen ilmeen pohjalta. Silla ei juurikaan ollut merkitysta, mita tietoa
tulisin kayttamaan infografiikkan teon pohjana vaan visuaalinen ulkoasu
infografiikasta, konsepti tasolla riitti. Paatin kuitenkin hyodyntaa tyon
tekemista varten oikeaa tilastotietoa.

6.2 Suunnittelun vaiheita

Mieleeni jai opinnaytetyotani tehdessa Alberto Cairon sanat: “infografiikan
tulisi perustua totuuteen.” (Cairo 2016). Halusin toteuttaa tyoni oikean
tilastotiedon pohjalta. Koska minua ei ollut erikseen pyydetty toimimaan
nain, paatin aloittaa tyoni silla, etta etsisin kasiini oikeaa tilastotietoa. Laitoin
sahkopostiviestia kaupungin eri osastojen henkilokunnalla, mikali heilla olisi
kayttokelpoista tilastotietoa kasissaan. Lopulta sain tilaston HR-osaston
HR-koordinaattorin kautta, jolla oli tilastotietoa Keravan kaupungin
henkildstosta.

Aluksi perehdyin saatuun aineistoon. Tilastoja oli kolme kappaletta Excel-

taulukossa ja ne oli jaettu seuraaviin osiin:



22

e Henkiloston maara toimialoittain tilanteessa 31.12.2021
e Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021

e Palvelusuhdejakauma virka-/tyosuhteessa 31.12.2021

Automaattinen tallennus (@ ) < Hlsmaéra_ym.xisx - Vain luku ~ £ Haku Ahmed Sofia @ = - o X

Tiedosto  Aloitus Lisaa Sivun asettelu Kaavat  Tiedot Tarkista Nayta Ohje  Acrobat 12 Jaa I Kommentit

1 X 7 Hlisas v >~
Avial vl1o v A A | E ( )
LD M@~ = 4 25 Poista v (= ?v B

Liits Lajitteleja  Etsija
& suodata v valitse v

: = - = e o/ ol a0 olli uotoile ~ Solutyylit
BIU.H.aQ-A. = = = . @ % oo G 9 . b & EiMuotolev | ©~

Solut

B G
31.12.2021 Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021 P it
31.12.2021 Sukupuoli % Palvelussuhdelaji

Ell KJ esikunta 120 Miehia 18 % Virkasuhde
/3 Sote 611 Naisia 82 % Tybsuhde

Kasvo 937 Yhteensa 100 % Yhteensa

Vapari 98

Kaupunkitekniikka 256

Kaikki yhteensd 2022

»

i 0 -——&——+ 100%

Kuva 17. Kuvakaappaus Excel-taulukon henkildsté tilastoista (Keravan kaupunki 2021).

Tilastojen avulla paasi tarkastelemaan viime vuoden tietoja sen osalta milla
toimialoilla esiintyi eniten henkilokuntaa, kumpi sukupuoli oli enemman
edustettuna tyopaikoilla ja olivatko henkilot asemaltaan virkasuhteessa tai

tyosuhteessa.

Seuraavaksi jarjestelin tiedot. Hyodynsin LATCH-periaatetta tietojen
jarjestamista varten. Jarjestin tilaston "henkiloston maara toimialoittain
31.12.2021.” aakkosjarjestyksen (englanniksi alphabet) mukaan. Tilastot
"Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021” ja "Palvelusuhdejakauma virka-
ltyosuhteessa 31.12.2021” taas suuruusjarjestyksen hierarkian (englanniksi

hierarchy) mukaa.

Tilastografiikan ydinajatus on vertailu, joten lIahdin pohtimaan mita
tilastoissa tulisi korostaa nakyviin vertailun kannalta lukijalle. Mita tekijoita

vertaillaan keskenaan?
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e Tilastossa "Henkiloston maara toimialoittain 31.12.2021” vertaillaan

toimialojen valilla esiintyvaa henkilostomaaran eroja. Maarat ovat

kappaleina.

e Tilastossa "Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021” vertaillaan

sukupuolien valilla esiintyvaa henkilostomaaran eroja. Maarat ovat

prosentteina.

e Tilastossa "Palvelusuhdejakauma virka-/tydsuhteessa 31.12.2021”

vertaillaan tyosuhteen valilla esiintyvaa henkilostomaaran eroja. Maarat

ovat prosentteina.

Tilaston Henkil6stén maara Sukupuolijakauma Palvelusuhdejakauma
nimi toimialoittain tilanteessa virka-/ty0suhteessa
31.12.2021 31.12.2021 31.12.2021
Tiedon jarjestely (LATCH- | Aakkosjarjestyksen | Suuruusjarjestyksen Suuruusjarjestyksen
periaatteen mukaan) mukaan mukaan mukaan
Vertailun kohteet Toimialat Sukupuolet Palvelusuhde
Kuvion
valinta Vaakapylvaskuvio Piirakkakuvio Piirakkakuvio
Vaaleanpunaiset: Vihreat: Siniset:
Varit RGB= 120, 0, 90 RGB=0, 89, 0 RGB=0, 0, 211
RGB= 255, 186, RGB= 165, 255, 131 RGB= 181, 211, 255
255

Missa muodossa maara on

esitetty?

Kappalemaara

Prosentteina %

Prosentteina %

Kuva 18. Taulukko suunnittelussa tehdyista paatoksista (Ahmed, Sofia 2022).
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Seuraavaksi mietin kaaviotyypin valintaa. Valitsin kaaviotyypit, jotka koin tuovan
vertailevia kohteita parhaiten esiin naihin tilastoihin: vaakapylvaskuvio ja
piirakkakaavio. Vaakapylvaskuviota kaytetaan tyypillisesti luokkien vertailua
varten (Kuusela 2000, 129). Tilastossa "Henkil6ston maara toimialoittain
31.12.2021” vertaillaan luokkina toimialoja, joten kaytin vaakakuviota tahan.
Piirakkakuviota taas kaytetaan taas tilastoissa, jossa maarat on merkitty
prosentteina. Eika sita voida kayttad muuhun kuin prosenttijakaumaan
esittdmiseen (Kuusela 2000, 152—-153). Taman vuoksi oli itsestaan selvaa valita
tilastoihin "Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021” ja "Palvelusuhdejakauma
virka-/tyosuhteessa 31.12.2021” esittaminen piirakkakuviona.

Ajattelin, pitaa infografiikat ulkoasultaan mahdollisimman yksinkertaisena.
Turhien elementtien kayttoa tulisi valttaa tilastografiikkaa tehdessa (Kuusela
2000, 45-46). Ajattelin taman takia jattaa valokuvat kokonaan pois kaytosta ja
keskittya suunnittelussa varien kayttoon. Halusin hyodyntaa varien
monipuolisuutta. Joten valitsin kaikkiin grafiikoihin eri variparit. Koska ilmeessa
tuli kayttaa varipareja keskenaan, se tuotti myos jonkin verran rajoitteita.
Esimerkiksi kaikki pylvaat vaaka kuviossa piti tehda samalla varilla, etta pysyisin
jonkinlaisessa linjassa visuaalisen ilmeen kanssa. Piirakkakuviossa hyodynsin

aariviivojen kayttoa, etta saisin ne erottumaan taustasta.

Varien kaytolla on merkitysta tilastografiikan suunnittelussa kaytannollisyyden ja
tunteita herattavaan tarkoitukseen. Vareja ei voida kayttaa maaraan
esittdmiseen, vaan saman varin savyjen erolla voidaan toteuttaa maarien
esittaminen. Logiikka toimii siten, etta tumma savy kuvastaa maarallisesti paljon
ja vaalea savy vahan. (Kuusela 2000, 171, 173.) Taman perusteella paatin
toteuttaa piirakkakuvioiden varit talla tavoin, eli suurempi maara esitetty

tummemmalla savylla ja pienempi maara esitetty vaaleammalla savylla.

Lopuksi kokeilin, minne asettelisin logon nakyviin. Ajattelin, etta sen olisi pakko
nakya jossain. Samaan aikaan myos mietin, ettd onko se tarpeellisen osa ja
vieko se turhaa tilaa kuvasta. Paatin kuitenkin lopulta lisata logon mukaan. Talla
tavoin lukija ymmartaisi kenen tilasto on kyseessa ja saataisiin kaupungin

brandia paremmin esiin. Kehyslogo oli elementtina turhan dominoiva tahan
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kayttotarkoitukseen. Itse infografilkkkaan oli vaikeampi keskittya sen kanssa.
Paadyin kayttamaan kehysnauhaa. Taman ratkaisun ansiosta kuvasta tuli
lopulta harmonisempi ja lukija pystyy keskittymaan helpommin infografiikan

tarjottuun tietoon.

6.3 Valmis tyo

Valmiina tyona valmistui kolme infografiikkaa. Koin onnistuneeni tydssani hyvin.
Sain yhdistettya kaikkea oppimaani kaytannossa. Olen erittain tyytyvainen
lopputulokseen.

Kaikissa toissa yhdistyy hierarkian kaytto fonttikokojen osalta. Otsikot ovat
isoimmalla fonttikoolla, koska teksteista otsikko on se kohta, johon tulisi
kiinnittaa ensimmaisena huomiota. Taman jalkeen luvut eli tutkimustulokset

ovat seuraava kohde, johon silma tulisi kiinnittda huomiotta.



O KERAVA KER

Henkiloston maara toimialoittain
tilanteessa 31.12.2021

Toimiala

KJ esikunta - 120

Kaupunkitekniikka - 256
I ¢
I v

Vapari . 98

Henkilomaara
Kaikki yhteensa = 2022

A KERVO KERA

Kuva 19. Valmis tekemani infograafi tilastosta: "Henkildston méaara toimialoittain tilanteessa
31.12.2021” (Ahmed, Sofia 2022).

Henkiloston maara toimialoittain tilanteessa 31.12.2021 olevassa grafiikassa on

kaytossa seuraavat lyhenteet ja lisdan tahan, niiden selitykset:

KJ esikunta = Kaupunginjohto esikunta

Kasvo = Kasvatus ja opetus

Sote = Sosiaali- ja terveys
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Vapari = Vapaa-aika ja hyvinvointi

Nama kyseiset lyhenteet ovat kaytossa sisaisessa viestinnassa. Koska grafiikat
ovat suunniteltu sisaista viestintaa varten nama lyhenteet ovat ymmarrettavissa
kohdeyleisolleen. Mikali grafiikat olisi tehty ulkoiseen viestintdéan nama lyhenteet
olisi ollut syyta vaihtaa kokonaisiksi sanoiksi. Tassa tapauksessa kohdeyleiso
olisi eri ja he tarvitsevat heille ymmarrettavamman kielellisen ilmaisun.
Hierarkian viimeisena osana ovat tarkentavat selitykset. Taman vuoksi ne ovat

fonttikokoina pienemmalla fontilla tehty kuin muut teksti osat.

O KERAVA KER

Sukupuolijakauma
tilanteessa 31.12.2021

18%

82%

Miehet

. Naiset

A KERVO KERA

Kuva 20. Valmis tekemani infograafi tilastosta: "Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021”
(Ahmed, Sofia 2022).
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Sukupuolijakauma tilanteessa 31.12.2021 olevassa grafiikassa valitsin kayttaa
variksi vinreda. Stereotyyppisesti vaaleanpunaista kaytettaan kuvaamaan naista
ja sinisella miesta. Ajattelin jattda nuo kaksi varia pois vaihtoehdoista sen takia.
Keltaista varia en kehdannut edes kokeilla, koska viestintatiimissani oli
kollegoita, jotka olivat iimaisseet, etteivat tykdnneet kauheasti keltaisesta
variparista. Viimeiseksi vaihtoehdoksi jai siis vihrea. Ja se olikin oikein sopivan
neutraali vaihtoehto.

O KERAVA KER

Palvelussuhdejakauma
virka-/tyosuhteet 31.12.2021

28%

12%

Virkasuhde

B Tyosunde

A KERVO KERA

Kuva 21. Valmis tekemani infograafi tilastosta: "Palvelusuhdejakauma virka-/tyGsuhteet
31.12.2021” (Ahmed, Sofia 2022).
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7 Yhteenveto

Infografikan ja tilastografiikan ensisijainen tarkoitus on valittaa tietoa.
Visuaalisesti kauniissa infografikassa on etua, koska kauniit asiat jaavat
helpommin mieleen. Kauniit asiat ovat myos kiinnostavampia ja helpottavat
aiheen pariin paatymista. Jos infografiikassa oleva informaatio ei tule selvaksi
lukijalle, grafiikka ei ole hyva. Suunnittelijalla on vastuulla osata korostaa oikeita
asioita, selkeyttaa ja tuoda ymmarrysta aiheen pariin infografiikkaa tehdessa.

Mika on se tieto, joka tulisi tulla jaetuksi muille?

Tiedon jarjestaminen tuo selkeytta ja loogisuutta informaation seuraamiseen.

LATCH-periaate on yksi tapa, jonka avulla voidaan jarjestella tietoa.

Tilastografiikka on informaatiomuotoilun alle kuuluva lajityyppi. Sita kaytetaan
numeerisen tiedon esittamiseen. Naita tilastografiikassa kaytettyja grafiikan
muotoja kutsutaan kuvioiksi. Kuviota on erityyppisia ja ne sopivat eri
kayttotarkoituksiin. Taman vuoksi on tarkeaa miettia mita tietoa kaytetaan
minkakin kuvion esittamiseen. Kuvion, joka tuo tiedon esiin selkeitten on aina
paras vaihtoehto. Tilastografiikan ydinajatus on vertailu. Vertailu tapahtuu
visuaalisesti kuvioiden kautta. Jos kuviona on kaytetty piirakkakuviota,
osoitetaan vertailevuus siten, ettd maarallisesti suurempi osuus esitetaan
lohkoalueena isommalla ja pienempi osuus pienempana lohkona.
Pylvaskuvioissa patee sama logiikkaa, etta mita enemman maarallisesti sen
korkeampi pylvas. Vertailu tapahtuu eri tekijoiden ja maarien valilla. Kaikissa
tilastokuviossa tulisi pystya vertailemaan jotain tekijoita. Lukijan tulisi pystya
pohtimaan kuviota katsoessaan "mihin verrattuna” ja sita kautta muodostaa

jonkinlainen kasitys tiedon aiheesta.

Infografiikka oli aiheena kiinnostava jo ennen kuin olin perehtynyt siihen taman
opinnaytetyon kautta. Kaydessani lapi aiheen teoriaa tajusin aika pian, etta
infografiikka on kasitteena paljon laajempi kuin mita olin aikaisemmin luullut.
Tilastografiikasta pystyn toteamaan saman. Oli jollain tapaa tosi siistia nahda
kuinka paljon saantgja ja nakemyksia oli. Osa nakemyksista ja kasitteista eivat

kuitenkaan olleet vakiintuneita. Suunnittelu on onneksi luovaa ja rajoja
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kokeileva. Tassakin tapauksessa patee varmasti saantdjen oppiminen ja
tarvittaessa niiden heittaminen roskiin, mikali kyseinen tyo toimii lopputuloksena

paremmin niin.

Oli mahtavaa paasta tekemaan tata tyota Keravan kaupungille, jossa
tyoskentelen harjoittelijana viestintaassistentin roolissa. Tyoskentely aikanani
paasin nakemaan Keravan kaupungin uutta visuaalista ilmetta ja kuinka se sita
alettiin ottaa kaytannossa kayttoon. Uuden ilmeen pohjalta suunnittelu ol
antoisa projekti. Miten yhdistaa ilme infografiikkaan? Oli myos mukavaa paasta
yhdistamaan tyot ja opinnot keskenaan. Opinnaytetyo tuli tehtya toimeksiantona
tyopaikalle. Tasta olen kiitollinen. Kaksi karpasta yhdella iskulla. Kaiken
kaikkiaan matkani infografiikan ja tilastografiikan parissa, seka Keravan

kaupungilla on ollut oikein mukava kokemus.
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