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1 JOHDANTO

Lopputyoni késittelee digitaalisen kollaasin menetelmédd, jossa ldpindkyvid kuva- ja
sadtokerroksia kerrostamalla luodaan uudenlainen kuva. Menetelménd tdllainen
kollaasin tekotapa siis poikkeaa olennaisesti yleisemmasté leikkaa ja liimaa -tyylisesta
kollaasista, jossa yhdistellddn useista kuvista leikattuja kuva-elementtejd ilman
lapindkyvyytta. Téllainen lapindkyvyyskollaasi on laheisté sukua
konseptitaiteilijoiden suosimalle “photobashingille”, jossa otetaan l&dhtokohdaksi
valokuva jonka piille liitetddn elementtejd muista valokuvista ja lopulta kuva-
elementit sidotaan yhteen maalaamalla niiden pdille digitaalisesti. Photobashing on
erityisesti videopeli- ja elokuva-aloilla tydskentelevien konseptitaiteilijoiden
suosimaa, koska se on nopeampaa kuin kuvan maalaaminen “tyhjastad” (T. Justamante,

2018).

2 SARJAN TEMATIKASTA

Pohtiessani opinndytetyoni aihetta syksylld 2021 koin valaistuksenomaisen
inspiraationpuuskan ja pddtin, ettd tulen tekemddn seitsemdd kuolemansyntid
kuvaavan muotokuvasarjan, jossa nima synnit on antropomorfisoitu succubuksiksi, eli
naisen hahmon ottaneiksi viettelijjddemoneiksi, jotka ilmestyvit miesten uniin ja
houkuttelevat nimé yhdyntiin kanssaan. Sana “succubus” on ldht6isin 1300-luvulta
ja on johdettu latinan sanasta “succumbere”, tarkoittaen “maata alla” - viitaten
succubuksen asentoon tdmén uhriksi joutuneen kuolevaisen miehen alla (M. Lurker

, 1984, s. 177). Syy, miksi pdddyin kuvaamaan juuri succubuksia, on hyvin
yksinkertainen: demoniset viettelijittiret ovat tyyliin siistein juttu ikind, ja seitsemén
teoksen sarja oli itselleni niin mittavan panostuksen vaativa projekti, ettd tiesin

tarvitsevani rakastamani aihepiirin taiteellista tyotdni motivoimaan.



Seitsemin kuolemansyntid késitteend ovat huomattavasti vanhempaa perua:
ensimméinen kristillinen lista kuolemansynneistd on perdisin 300-luvulta munkki
Evagriuksen kynéstd. Tastd alkuperdisestd syntilistasta monet myohemmaét kristilliset
oppineet tekivdt omia versioitaan pienin muutoksin — muun muassa kahdeksas synti

eli turhamaisuus on aikojen saatossa sulautunut osaksi ylpeytti (B. Little, 25.03.2021).

3 KOLLAASIPROSESSIN VAIHEET

Ennen teoksen rakenteen yksityiskohtaista avaamista kdyn tdssd suurpiirteisesti ldpi

tyOprosessini vaiheet.

3.1 Hahmomallien tuottaminen (Osa 1)

Teosprosessin ensimmadinen vaihe on sopivien 3d-hahmomallien tuottaminen. Kéytian
tahdn Honey Select 2: Libido -pelin hahmonluontitydkaluja HF patch v1.9 -
modikokoelmalla laajennettuna. Tdmid epévirallinen modipaketti mahdollistaa
monipuolisemman vartalonmuokkauksen ja lisdd editoriin suuren méérdn uusia

tekstuureja, vaatteita sekd esineitd.

3.2 Ruutukaappauksien tuottaminen (Osa 2)

Kun olen tyytyvdinen hahmomalliin, ryhdyn varsinaisen kuvamateriaalin
tuottamiseen. Téhén kdytdn Honey Select 2:n Studio Neo V2 studio-ohjelmaa, jolla
luon asetelman poseeraamalla hahmon sekd mahdollisia muita elementtejd miljodseen.
Kun asetelma on valmistunut, sdddidn kamerakulman, valaistuksen, heijastukset,
syviterdvyyden ja mahdolliset muut sdddot kohdilleen ja otan ruutukaappauksen. Otan
vield ylimééraisia ruutukaappauksia samasta kamerakulmasta erilaisilla valotuksilla ja

heijastuksilla.



Néiden ruutukaappauksien lisdksi olen hyddyntdnyt toissédni paljon Total War:
Warhammer II -pelin ruutukaappauksia. Ndma ovat tdysin tavallisia ruutukaappauksia
pelitilanteista ilman kummempaa manipulointia — Total War -pelisarjan tuhansilla
hahmoilla ja pienenpienilld yksityiskohdilla tukotettu peligrafiikka on omiaan

teksturointiin.

3.3 Kerrostaminen Photoshopissa (Osa 3)

Kun tarvittava kuvamateriaali on tuotettu, kuvien kerrostaminen Photoshopissa voi
alkaa. Aloitan valitsemalla yhden HS2:L -ruutukaappauksista pohjakerrokseksi.
Tamin pdille asetellaan muita ruutukaappauksia uusina kerroksina laskien kunkin
uuden kerroksen ldpindkyméttdmyysarvoa alhaisemmaksi siten, ettd ne luovat uusia
kuva-elementtejd, tekstuureja ja yksityiskohtia pohjakerroksen pédlle kuitenkaan

kokonaan hdivyttaméttd sitd ndkyvista.

Léapindkyvien kuvakerroksien lisdksi kéytidn sddtokerroksia, joilla manipuloin
alempien kerroksien ominaisuuksia — esimerkiksi valotusta voi sddtdd Curves -
kerroksilla ja vérimaailmaa hue/saturation, color balance sekd selective color -
kerroksilla. Osittain ldpindkyvilld black and white -kerroksilla voi kétevisti sdataa
vérialueiden valotuksen astetta samalla “litistden” védrimaailmaa, joka voi olla

hyodyllistd maalauksellisemman lopputuloksen tavoittelussa.

Teen kuvaan myds kehykset luomalla rectangle tool -tydkalulla kuvan reunojen
mukaan mitoitettuja suorakulmioita, joiden tdyttd on tyhjd mutta paksu &ériviiva
nidkyvd. Nami kehykset sijoitan eri kohtiin kerrospinoa, eri véreilld, viivan
paksuuksilla ja ldpindkyvyyksilld sdddettynd, jotta kuvan muiden kerroksien véliin

limittyminen tekisi kehysten litteistd vérialueista mielenkiintoisempia.

Kun kuva alkaa ndyttdd paipiirteittdin hyvéltd, siirryn seuraavaan ja viimeiseen

vaiheeseen.
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3.4 Viimeistely (Osa 4)

Prosessin téssd vaiheessa en endd yleensd lisdd kerroksia, vaan keskityn sdétdméén
olemassaolevia kerroksia. Tamé voi tarkoittaa kerrosten ldpindkyméttomyysarvon
muuttamista, kerrosten jirjestyksen muuttamista, kuvakerroksen osien haivyttdmista
layer mask -toiminnolla, tai sddtokerrosten arvojen muokkaamista. Koska tillaisessa
lapindkyvyyteen pohjautuvassa kollaasissa lopullinen teos rakentuu kymmenien
toisiensa kanssa vuorovaikutuksessa olevien kerrosten pinosta, voi erityisesti alempien

kerrosten muokkaamisella olla arvaamattomia lopputuloksia.

4 MAID OF GOLD -TEOKSEN RAKENNE
HAVAINNOLLISTETTUNA

Téssd kappaleessa kdyn yhden teokseni rakenteen ldpi kerros kerrallaan,

pohjimmaisesta alkaen.

4.1 Pohjakerros

Ensimmadiselle kerrokselle asetan yhden titd teosta varten tuottamistani HS2:L —

ruutukaappauksista hieman reunoilta leikattuna (kuva 1).
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Kuva 1. Pohjakerros.

4.2 Toinen kerros

Toiseksi kerrokseksi asetan jdlleen HS2:L —ruutukaappauksen, joka on sinisid
heijastuksia lukuunottamatta identtinen. Té&mé toinen kerros on kuvapintojen

rikkomiseksi eri kohtaan aseteltu (kuva 2) ja ldpikuultava (kuva 3).



Kuva 2. Toinen kerros.
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Kuva 3. Toinen kerros layers-paneelissa. Huomaa 60% opacity (ldpindkyméattomyys)

-arvo.

4.3 Kolmas kerros

Kolmanneksi  kerrokseksi asetan pystysuunnassa venytetyn TW:WHII —
ruutukaappauksen (Kuva 4) 35% lapindkyméttdmyysarvolla (kuva 5).

Kuva 4. Kolmas kerros.
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Layers

Q, Kind
Normal

$ o8

O 20211001120007_1

L2 -

O F‘ H52 2021-10-D6-01-53-25-032

O F.] H52_2021-10-06-01-53-10-275

O @ mE @

Kuva 5. Kolmas kerros layers-paneelissa.

4.4 Neljas kerros

Neljanneksi kerrokseksi valitsen jélleen pystysuunnassa venytetyn, vahvasti violetin

TW:WHII —ruutukaappauksen (Kuva 6) 30% lapindkymaéttdmyysarvolla (kuva 7).



Kuva 6. Neljés kerros.
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Layers
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Mormmal

Lock:

- 210373184852 1

A NZ1I001120007 1

H52_2021-10-06-01-53-25-0G2
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Kuva 7. Neljés kerros layers-paneelissa.

4.5 Viides kerros

Viidenneksi kerrokseksi péétdn ruutukaappauksen sijaan asettaa

sdatokerroksen, jolla muutan kuvan valotusta (Kuvat 8§, 9, ja 10).

curves
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Kuva 8. Viides kerros.
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Layers

Q, Kind
Normal

Lock:

RGB

Input: Ouiput:

Kuva 10. Viidennen kerroksen sddtokayrd. Histogrammi esittdd kuvan valaisuarvoja
ja saatokdyrd ndiden muokkausta - tissd tapauksessa siis paitsi tummimpien varjojen

ettd huippuvalojen vaalentamista, my0s ndiden véliin jddvien alueiden tummentamista.

18
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4.6 Kuudes kerros

Eldvoittadkseni kuvan virimaailmaa jatkan tastd hue/saturation -sditokerroksella, jolla
kasvatan kuvan saturaatiota ja viilaan virisdvyjd (hue) vihredd ja purppuraa kohti

(Kuvat 11, 12 ja 13).

Kuva 11. Kuudes kerros.
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Layers

Q) Kind
Mormmal

Lock:

Curves 1

A O @ m B @

reset:  Cushtom

Master

Kuva 13. Kuudennen kerroksen sdadot.

4.7 Seitsemds kerros

Seuraavaksi sdédtokerrokseksi valitsen black and white —kerroksen 60%
lapindkymaittomyysarvolla (Kuvat 14 ja 15) ja punaista ja sinistd tummentaen, muita

sdvyjd vaalentaen (Kuva 16).



Kuva 14. Seitsemas kerros.
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Layers

Q) Kind

Normal - | Oy

Lock: G o @ Al 1008

-/

& Black & White 1
|-

m I Hue/Saturabion 1

E I Curves 1

Drefault

Tinkt

Kuva 16. Seitseménnen kerroksen saadot.

4.8 Kahdeksas kerros

Kahdeksaksi kerrokseksi valitsen jédlleen hue/saturation -kerroksen, jolla palautan

kuvaan edellisessd kerroksessa menetettyd viri ja sdddan savya (Kuvat 17, 18 ja 19).



Kuva 17. Kahdeksas kerros.
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Layers

Q) Kind

Normal

il
B B I Hus/Saturation 2
L]

o [ EI Black & White 1

Kuva 18. Kahdeksas kerros layers-paneelissa.

E n Hue/Saturation
Preset: Custom

:u‘ Master

Hue:

Kuva 19. Kahdeksannen kerroksen saadot.

4.9 Yhdeksis kerros

24

Yhdekséntena kerroksena palvelee pddasiassa sinisté ja oranssia sisdltivd TW:WHII —

ruutukaappaus pystysuunnassa venytettyni ja 25% lapindkymaéttomyysarvolla (Kuvat

20 ja 21).
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Layers

C, Kind

Mormmal

Lock: ‘1" ™ i

Fa
O [ NZI0920091434 1

li 4
O E EI Hue/Saturation 2

fO @ mBED

Kuva 21. Yhdeksis kerros layers-paneelissa.

4.10 Kymmenes kerros

26

Kymmenes kerros on niin ikddan TW:WHII —ruutukaappaus, talld kertaa vaaleanvihred

sellainen, jdlleen kerran pystysuunnassa

lapindkymattomyysarvolla (Kuvat 22 ja 23).

venytettyna,

vaihteeksi

35%



Kuva 22. Kymmenes kerros.
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Layers

Q) Kind
Normal

Lock:

< l‘? 0210924114533 1
23]

[ -
O P 0210520091434 1
[y ]

O @ mBE.

Kuva 23. Kymmenes kerros layers-paneelissa.

4.11 11. kerros

Kuvan kdydessd sameaksi péddtan jyrkentdd sen valdoorikontrastia curves -
sadtokerroksella - toisin sanoen siis tummentaen tummia kohtia ja vaalentaen vaaleita

(Kuvat 24, 25, ja 26).
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Kuva 24. 11. kerros.
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Layers

Cy, Kind

Mormal

Lock: G @ Ak 100%

r
O» J.r" TLII Curves 2
L

O ‘ 202105241 145533 1
i

Kuva 25. 11. kerros layers-paneelissa.

Kuva 26. 11. kerroksen saatokayra.

4.12 12. kerros

Seuraavaksi pditdn lisdtd kontrastia ja erottaa virialueita toisistaan sddtamailla
vérisdvyjd color balance —kerroksella (Kuvat 27, 28, 29, 30 ja 31) - pédasiassa

kylmentden tummia sdvyjd ja lammittden vaaleita, mikd luo kuvaan syvyytta.



Kuva 27. 12. kerros.
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Layers
Q, Kind
Hormal
+ 0o &

121~ 10-05-01-54- 15-422

Shadows

& Preserve Luminosity
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Kuva 30. 12. kerroksen keskisdvyjen varisaadot.

Properties

Ly Color Balance

Tone:  Highlights

Cyan
—_—

&
Magenta

[
Yellow

Y

ﬂ Preserve Luminosity

Kuva 31. 12. kerroksen vaaleiden sidvyjen varisdadot.

4.13 13. kerros

Téssd vaiheessa péddtin vahvistaa kuvan subjektia asettamalla seuraavaksi kerrokseksi
jalleen yhden erityisesti titd teosta varten tuottamistani HS2:L —ruutukaappauksista
25% lapindkymittomyysarvolla (Kuvat 32 ja 33) Ruutukaappaus on hieman eri
kohtaan keskitetty kuin pohjakerroksien vastaavat kuvat arvaamattomien kuva-

elementtien luomiseksi.



Kuva 32. 13. kerros.

34



35

Layers
Q) Kind
Mormmal

Lock: ‘1" ™ i

2021091600835 1

&
[ s

o fl H52_2021-10-06-01-54- 18-422
L 23]

A O @ m B @

Kuva 33. 13. kerros layers-paneelissa.

4.14 14. kerros

Seuraavaksi on jilleen aika lisdtd kuvaan tekstuuria pystysuunnassa venytetylld

TW:WHII —ruutukaappauksella 20% ldpindkymittomyysarvolla (Kuvat 34 ja 35).



Kuva 34. 14. kerros.
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Layers

4, Kind

Mormal

Lock: .{.. D “
]

o 2021031600E2E35 1

o fl H52_2021- 10-06-01-54- 18-422

A O @ m B @

Kuva 35. 14. kerros layers-paneelissa.

4.15 15. kerros

Viidestoista kerros noudattelee samaa kaavaa kuin edellinenkin; 20% lapindkyméton,
pystysuunnassa venytetty TW:WHII —ruutukaappaus, tarkoituksena lisdtd kuvaan

tekstuuria (Kuvat 36 ja 37).



Kuva 36. 15. kerros.

38



Layers

0 Kind S meTHOHRn®
Normal

Lock: ) o &

. 20211000012033 1

—
e
o Z10916002835_1

L]

O @ mBE.

Kuva 37. 15. kerros layers-paneelissa.

4.16 16. kerros

Kuudentenatoista kerroksena palvelee Curves -sdatokerros, jolla
(Kuvat 38, 39 ja 40).

39

valaisen kuvaa
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Kuva 38. 16. kerros.



Layers

Q) Kind

Normal

202110010

202105160

Kuva 39. 16. kerros layers-paneelissa.

RGE

Input: Output:

Kuva 40. 16. kerroksen sdédtokayra.
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4.17 17. kerros

Seitseméntenneksitoista kerrokseksi padddyn Hue/saturation -sddtdkerrokseen, jolla

lisddn vérisaturaatio raskaalla kéddelld ja hilaan védrimaailmaa hieman vihreddn péin

(Kuvat 41, 42 ja 43).



Kuva 41. 17. kerros.

43
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Layers

Q, Kind

Normal

Lock:

1
O H a I Hue/Saturation 3
gl |

O _,-'r E I Curves 3

A O @ m & @

Kuva 42. 17. kerros layer-paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

Master

Lightness:

Kuva 43. 17. kerroksen saadot.

4.18 18. kerros

Kahdeksannellatoista kerroksella haluan muuttaa kuvaa radikaalisti, joten péétin
rysdyttdd sithen 85% ldpindkymattoman Black & white -sdédtokerroksen, joka paitsi
imee kuvasta valtaosan viristd my0s mahdollistaa kuvan valoorin sddtdmisen
varialueiden perusteella (Kuvat 44, 45 ja 46). Talla kertaa timéi tarkoitti vihreiden

alueiden tummentamista ja muiden valaisua.
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Kuva 44. 18. kerros.
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Layers

Q) Kind

Normal

Lock: "}' ™ (=]

1
N | EI Black & White 2
|-

O E EI Hue/Saturation 3

O @ m B @

Kuva 45. 18. kerros layers —paneelissa.

Default

Kuva 46. 18. kerroksen sdiadot.

4.19 19. kerros

Edellisen kerroksen aiheuttamaa vérikatoa korjatakseni péétin jatkaa Hue/saturation -
saatokerroksella, jolla lisdén jélleen virisaturaatiota tuntuvasti ja hilaan virimaailmaa

talld kertaa lampimddn pdin (Kuvat 47, 48 ja 49).
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Kuva 47. 19. kerros.



Layers

Q, Kind

Normal

1
H 1i|‘I_}' I Hus/Saturation <
L]

o [ EI Black & White 2

A O @ m & @

Kuva 48. 19. kerros layers —paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

Lightn

Kuva 49. 19. kerroksen saadot.

4.20 20. kerros

Lisétédkseni tekstuuria ja vidrid kuvaan asetan
pystysuunnassa venytetyn TW:WHII
lapindkymaittomyysarvolla (Kuvat 50 ja 51).

48

seuraavaksi kerrokseksi jélleen

—ruutukaappauksen 15%



.J-:.
a
%

Kuva 50. 20. kerros.

49



50

Layers
4, Kind
Normal | Dpacity:

Lock: ) o & Fill:

A
o w 20211001021457_1
1123

O E EI HuelSaturation 4

O @ mBE.

Kuva 51. 20. kerros layers-paneelissa.

4.21 21. kerros

Seuraavaksi pdétin hienosdétdd kuvan valoorida Curves -sdatokerroksella., pddasiassa
tummentaen tummia ja keskisdvyjd, mutta jattden huippuvalot entiselleen (Kuvat 52,
53 ja 54).



Kuva 52. 21. kerros.
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Layers

Q) Kind

Normal

Lock:

O o A211001021457 1

x O @ m H @m@

Kuva 53. 21. kerros layers-paneelissa.

Kuva 54. 21. kerroksen saatokayra.

4.22 22. kerros

Seuraava kerros on taas HS2:L —ruutukaappaus, punaisella valotuksella ja venytettyna
pystysuunnassa huomattavasti muita vastaavia ruutukaappauksia korkeammaksi ja
asemoituna niitd ylemmads, tarkoituksena luoda kuvan subjektille majesteetillista

auraa. Lapindkymattomyysarvo on 20% (Kuvat 55 ja 56).



Kuva 55. 22. kerros.
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Kuva 56. 22. kerros layers-paneelissa.

4.23 23. kerros

Seuraavaksi paddyn taas Hue/saturation -kerrokseen, jolla lisdén virisaturaatiota ja

nykdisen vdrimaailmaa aavistuksen punertavampaan (Kuvat 57, 58 ja 59)
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Kuva 57. 23. kerros.
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Kuva 58. 23. kerros layers —paneelissa.

Properties

E n Hue/5aturation

ﬁ.u Master

Hue:

Saturation:

Lightness:

Kuva 59. 23. kerroksen saadot.

4.24 24. kerros

Seuraavaksi kerrokseksi wvalitsen Black and white -sddtokerroksen 70%
lapindkymattomyydelld, jotta saisin edellisen kerroksen kirkkaita virimassoja
latistettua maalauksellisempaan muotoon (Kuvat 60, 61 ja 62). Hieman yllittden tima
myoOs nostaa 22. Kerroksen auraksi tarkoitetun venytetyn HS2:L —ruutukaappauksen
huomattavasti selkeimmin nédkyviin ja kohottaa sen kuvan pédasialliseksi kohteeksi,
miké ei ollut suunniteltua mutta toimii mielestini kuvan eduksi, joten pditin jatkaa

talla linjalla.
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Kuva 60. 24. kerros.
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Kuva 61. 24. kerros layers —paneelissa.

Default

Tint

Kuva 62. 24. kerroksen saadot.

4.25 25. kerros

Jélleen korjatakseni edellisen kerroksen aiheuttamaa vérikatoa asetan seuraavaksi
kerrokseksi Hue/saturation -kerroksen, jolla lisddn virikylldisyyttd ja viilaan
varimaailmaa aivan hitusen keltaisempaan pdin (Kuvat 63, 64 ja 65). Alan olla jo hyvin
tyytyvdinen kuvan suuriin linjoihin, mutta péétin silti ettd hienosaadolle on vield

tarvetta.
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Kuva 63. 25. kerros.
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Kuva 64. 25. kerros layers —paneelissa.

Properties
E n Hue/Saturation
% Master

Hue:

Lightness:

Kuva 65. 25. kerroksen sdiadot.

4.26 26. kerros

Tédmin jalkeen tummennan kuvan sdvyjd hieman, lukuunottamatta aivan kirkkaimpia

ja tummimpia kohtia, Curves —kerroksella (Kuvat 66, 67 ja 68).
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Kuva 66. 26. kerros.
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Kuva 67. 26. kerros layers —paneelissa.

reset:  Cushtom

RGE

Kuva 68. 26. kerroksen saatokayra.

4.27 27. kerros

Seuraavaksi lisddn kuvaan jdlleen hienoisesti tekstuuria 15% ldpindkyméttomélla

TW:WHII —ruutukaappauksella, jilleen pystysuunnassa venytettyna (Kuvat 69 ja 70).
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Kuva 69. 27. kerros.
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Kuva 70. 27. kerros layers —paneelissa.

4.28 28. kerros

Jatkan tédstd lisddmalld seuraavaksi taas yhden pystysuunnassa edellisen tavalla
venytetyn HS2:L —ruutukaappauksen, télld kertaa sinisilld heijastuksilla ja 15%
lapindkymaittomyysarvolla, tuomaan kuvan hahmoon hienoisia vastavérialueita ja

terdvoittddkseni hahmoa (Kuvat 71 ja 72).
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Kuva 71. 28. kerros.
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Kuva 72. 28. kerros layers-paneelissa.

4.29 29. kerros

Seuraavaksi kerrokseksi valikoituu Colour balance -sddtokerros. Péddasiassa tdlld
kerroksella monipuolistan kuvan hyvin keltaista virimaailmaa lisdamélla sinistd sekd
varjo- ettd valoalueille ettd syaania ja magentaa keskisdvyihin (Kuvat 73, 74, 75, 76 ja

77).
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Kuva 73. 29. kerros.
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Kuva 76. 29. kerroksen keskisdvyjen sdadot.
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Properties

5% Color Balance

Highlights

&
Magenta

&
Yellow

[

€ Preserve Luminosity

Kuva 77. 29. kerroksen vaaleiden sédvyjen saadot.

4.30 30. kerros

Péitan jdlleen kirkastaa virejda Hue/saturation -kerroksella. Hilaan vérisdvyjd myos

hitusen vihredmpain piin (Kuvat 78, 79 ja 80).
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Kuva 78. 30. kerros.
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Kuva 79.30. kerros layers-paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

ik
Master

Lightness:

Kuva 80. 30. kerroksen sdiadot.

431 31. kerros

Seuraavaksi haluan korostaa huippuvaloja hieman, jonka saavutan Curves-kerroksella

(Kuvat 81, 82 ja 83).



Kuva 81. 31. kerros.
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Kuva 82. 31. kerros layers-paneelissa.

reset:  Cushtom

RGE

Kuva 83. 31. kerroksen saatokayra.

4.32 32. kerros

Tdssd kohtaa pddtdn lisdtd kuvaan kehykset. Aloitan 15% ldpindkymattomalla,
Rectangle tool —toiminnolla tehdylld suorakulmiolla, joka on aseteltu suoraan kuvan
reunojen péille. Suorakulmion Fill eli tayttd on médritelty tdysin varittdméksi, mutta

Stroke eli ddriviiva on sinapinruskea ja 29,29 px leved (Kuvat 83, 84 ja 85).
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Kuva 83. 32. kerros.
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Kuva 85. 32. kerroksen saadot.
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4.33 33. kerros

Seuraava  kehyskerros on muuten samanlainen kuin edellinen, mutta
lapindkymattomyys on 30%, Stroke-arvo on 34,53 pt ja viri vaalean keltainen (Kuvat

86, 87 ja 88).

Kuva 86. 33. kerros.
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Kuva 87. 33. kerros layers-paneelissa.

Pathfinder

RN G

Kuva 88. 33. kerroksen saadot.
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4.34 34. kerros

Seuraava kerros jatkaa kehyksen rakennusta ja noudattaa jdlleen samaa kaavaa —
muutoksina edellisiin kerroksiin 25% lapindkymaéttdmyysarvo, 22,08 pt:n Stroke-arvo

ja kirkkaan oranssi véri dériviivalle (Kuvat 89, 90 ja 91).

Kuva 89. 34. kerros.



Layers

Q, Kind

Normal

Lock: ‘.{" I'_"| ﬂ

Rectangle 1 copy 3
E

I_F—I
O Rectangle 1 copy 2
LEsy
x O @ m

Kuva 90. 34. kerros layers-paneelissa.

Kuva 91. 34. kerroksen saadot.
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4.35 35. kerros

Neljds ja viimeinen osa kehystd on aiempia tummempi ja kapeampi.
Lapindkyméttomyysarvo on 60%, Stroke-arvo 8,98 pt ja viri musta (Kuvat 92, 93 ja
94).

Kuva 92. 35. kerros.
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Kuva 93. 35. kerros layers-paneelissa.

Kuva 94. 35. kerroksen saadot.
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4.36 36. kerros

Vaikka teos on jo hyvin aikaa tuntunut ldhes valmiilta, en ole sithen vield tdysin
tyytyvdinen, vaan pddtin rauhoittaa kuvan jyrkkid  kontrasteja  30%
lapindkymaittomalla, edellisten vastaavien tavoin pystysuunnassa venytetylld HS2:L-

ruutukaappauksella (Kuvat 95 ja 96).

Kuva 95. 36. kerros.



83

Layers
Q, Kind
Normal

Lock: ) o &

E EI Hue/Saturation &

O H H52_2021-10-06-01-52- 16095

A O @ m & @

Kuva 96. 36. kerros layers-paneelissa.

4.37 37. kerros

Seuraavaksi pditin kirkastaa vérejd ja sddtdd sdvyjd vihreddn pdin aivan hitusen

Hue/saturation -kerroksella (Kuvat 97, 98 ja 99).
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Kuva 97. 37. kerros.
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Kuva 98. 37. kerros layers-paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

Preset: Cushom
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1“ Master

Hue:

L i hin

Kuva 99. 37. kerroksen sdiadot.

4.38 38. kerros

Seuraavaksi kerrokseksi valikoin 61% ldpindkymattoméan Black and white —kerroksen,
jolla vaalennan sinisen, syaanin ja vihredn sdvyjd, pitden punaisen, keltaisen ja

magentan sédvyt tummempina (Kuvat 100, 101 ja 102.).
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Kuva 100. 38. kerros.
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Kuva 101. 38. Kerros layers-paneelissa.

Default

Tint

Kuva 102. 38. kerroksen saadot.

4.39 39. kerros

Haluan vield muuttaa kuvan rakennetta hienoisesti, joten asetan seuraavaksi
kerrokseksi 20% ldpindkyméttomian TW:WHII —ruutukaappauksen, pystysuunnassa
venytettynd, kuten tavallista (Kuvat 103 ja 104).
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Kuva 103. 39. Kerros.
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Kuva 104. 39. kerros layers-paneelissa.

4.40 40. kerros

Seuraavaksi palautan kuvaan vérid Hue/saturation -kerroksella (Kuvat 105, 106 ja
107).



Kuva 105. 40. kerros.
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Kuva 106. 40. kerros layers-paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

Lightness:

Kuva 107. 40. kerroksen sdiadot.

4.41 41. kerros

Seuraavaksi nostan kuvan valodrikontrastia tummentamalla tummia sdvyjd ja

vaalentamalla vaaleita Curves —kerroksella (Kuvat 108, 109 ja 110).



Kuva 108. 41. kerros.
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Kuva 109. 41. kerros layers-paneelissa.
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Output:

Kuva 110. 41. kerroksen sddtokayra.
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4.42 42. kerros

Tassd vaiheessa pddtin sddtdd kuvan vidrimaailmaa Color balance —kerroksella,
padasiassa viilentden tummia- ja keskisdvyjd jotta ne erottuisivat vahvemmin

valokohdista ja kuvaan tulisi hieman syvyyttd (Kuvat 111, 112, 113, 114 ja 115).

Kuva 111. 42. Kerros.
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Kuva 112. 42. kerros layers-paneelissa.

& Preserve Luminosity

Kuva 113. 42. kerroksen tummien sdvyjen saadot.
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Kuva 115. 42. Kerroksen vaaleiden sidvyjen sdadot.

4.43 43. kerros

Teos alkaa olla aivan viimeisid sddtojd vaille valmis. P#itdn vield kohottaa
varikylldisyyttd ja vetdd vdrimaailmaa piirun ldmpimadmmaiksi Hue/saturation -

kerroksella (Kuvat 116, 117 ja 118).
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Kuva 116. 43. kerros.
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Kuva 117. 43. kerros layers-paneelissa.

Properties

E n Hue/Saturation

Master

Kuva 118. 43. kerroksen sdidot.

4.44 44. kerros

Vield viimeinen hienonhieno valoorisddtd 50% ldpindkyméttomalld curves-

kerroksella, ja teos on valmis (Kuvat 119, 120 ja 121). Helppoa ja mukavaa!



Kuva 119. 44. ja viimeinen kerros.
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Kuva 120. 44. kerros layers-paneelissa.
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Kuva 121. 44. kerroksen sddtokayra.
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