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1 JOHDANTO

Tassa opinnadytetydssa kasitellaan vanerikoristeiden suunnittelu- ja valmistusprosessia. Tyon toteutan yhteistydssa

Oikeesti Designin kanssa, joka on Pentikin jalleenmyyjayritys Kajaanissa. Aiheen tahan opinndytetyéhon sain olles-
sani tydharjoittelussa Oikeesti Designilla kesalla 2021. Alkuidea opinndytetyéhon syntyi, kun keskustelimme vaneri-
koristeista. Keskustelussamme pohdimme mitd uutta Oikeesti Designin vanerikoristevalikoima kaipaa. Esille tuli aja-
tus lapsiaiheisista koristeista, koska sellaiset puuttuivat viela taysin Oikeesti Designin valikoimasta. Lapsiaiheiset

koristeet olivat olleet heilla haaveissa aiemminkin, mutta ne ovat jaaneet toteuttamatta.

Olemassa olevasta vanerikoristevalikoimasta I6ytyy mm. perinteisida onnen toivotuksia, kuten “onnea” ja “Hyvaa
synttaria” kakunkoristeet, muihin suuriin juhlapaiviin kuten valmistujaisiin, kihlajaisiin tai haihin soveltuvia kakunko-
risteita, seka Tervetuloa-kyltteja. Lapsiaihe- ja luontoteemaisiin koristeisiin Oikeesti Designin kanssa paadyimme,
silla sen aihepiirin koristeita heidan valikoimansa juuri kaipaa. Valikoimaan Oikeesti Design toivoo saavansa kakun-
koristeita ja magneetteja. Naistd lahtokohdista suunnitteluprosessi saa alkunsa.

Suunnittelun 1ahtdkohdista suuntaan kohti valmista vanerikoristetta, tutkien, luonnostellen seka 3D-mallintaen.
Suunnitteluprosessin tukena hyédynnan useita eri muotoilumenetelmia, kuten miellekarttaa, benchmarkkausta ja
muotokielitaulua. Menetelmien avulla laadittavien kuvien pohjalta luon asiakaspersoonan. Asiakaspersoona kertoo,
millainen koristeen ostaja on. Hyddynnan suunnittelussa opintojen aikana opittuja tietoja ja taitoja konkreettisesti.
Tavoitteenani on toteuttaa Oikeesti Designille vanerista valmistettavia kakunkoristeita ja magneetteja, jotka vastaa-
vat heidan odotuksiaan. Suurimpana toiveena on saada valikoimaan koristeita, jotka sopisivat tyyliltdan Pentikin
Metsanvaki-sarjan kanssa. Yhteensopivuus myds entuudestaan myynnissa olevien vanerikoristeiden seka yrityksen
imagon kanssa on tarkead. Suunnittelutydssa otan huomioon myos tarkeimman kohderyhman, kuluttajat. Mitka
ovat kohderyhman toiveita ja tarpeita, mitd varten suunnittelen tuotteen? Padsaantoisesti vanerikoristeen ostaja on

perheellinen nainen tai perheen lahipiiriin kuuluva henkild, kuten isoditi tai kummi.

3D-mallinnusta ja muita tydmenetelmia hyddyntden suunnitteluprosessin tuloksena syntyvat mallit, jotka ovat val-
miita leikattavaksi. Suunnittelemani koristeet laserleikkaa Kajaanissa toimiva puusepanverstas Karu Puuty® Oy.
Karu Puutydn tyénkuvaan kuuluvat erilaiset puusepantyét, pienistd sisustustuotteista aina suuriin kalusteisiin ja ko-

konaisuuksiin saakka.
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2 TYON TAVOITTEET JA VIITEKEHYS

2.1 Tavoitteet

Tyon tavoitteena on suunnitella sekd valmistaa vanerikoristeita 3D-mallintamalla. Tydssa paneudu-
taan siihen, kuinka vanerikoristeita muotoillaan. Ty0 toteutetaan yhteistydssa Oikeesti Designin

kanssa. Tavoitteena on luoda tuote, joka on:

1. Sopusuhtainen mitoiltaan

2. Miellyttaa Oikeesti Designia ja etta koriste sopii yrityksen imagoon
3. Ulkonadllisesti kiinnostava
4

Koriste soveltuu kayttdtarkoitukseensa hyvin.

Lahtokohtana suunnittelulle on tieto, ettd koristeissa kaytettavd materiaali tulee olemaan koivuva-
neria. Vaneri on ominaisuuksiltaan erinomainen materiaali koristeisiin. Vaneri on kevytta, edullista ja
helposti tyOstettdvaa. Kaytettava vaneri on variltdan hyvin vaalea, ja noin 2 millimetria paksu. Mate-
riaalissa on hyvien ominaisuuksien lisaksi omat haasteensa, se ei mm. kesta kovaa taivutusta. Sita
on siis kasiteltdva varoen. Tasta syysta lopullisessa koristeessa ei kannata olla pienia yksityiskohtia.

Liian pienet osat eivat kesta kovaa kayttoa.

2.2 Tiedonhankinta ja tytssa kaytettdvat menetelmat

Aluksi tutkin, millaisia vanerikoristeita markkinoilta 16ytyy jo. Markkinoilla on melko paljon erilaisia

vanerikoristeita. Loytyy mm. tauluja, kakunkoristeita, kolmiulotteisia pdytakoristeita, kuten figuureja
ja kuusia (House of Tapio, 2022; Olen loistava, 2022; The Finland Shop, 2022). Otan suunnittelussa
ensisijaisesti huomioon Oikeesti Designin toiveet. Valikoimaan halutaan lapsiteemaan kuuluvia koris-
teita, koska sellaiset koristeet puuttuvat valikoimasta vield kokonaan. Koristeiden tulisi sopia Pentikin

Metsanvdki-sarjaan. Huomioitava on myds koristeiden yhteensopivuus yrityksen omaan ilmeeseen.

Kayttajaryhmd on myds olennainen osa suunnittelutyssa, kenelle suunnittelen koristeita ja mita tar-
vitaan. Kdyttajaryhmdan kuuluvat paasaantodisesti aikuiset naiset, idltddn noin 25-45-vuotiaat. Koh-
deryhman henkil6t ovat mahdollisesti perheellisia tai lapsiperheen tuttavia. Ennen kaikkea suunnitte-
lussa on otettava huomioon kayttotarkoitus. Oikeesti Designin toiveet myds vaikuttavat suuresti sii-

hen mita lahden tekemaan. Huomioon on otettava myods kaytettava materiaali ja sen ominaisuudet.

Tiedonhaun ja muun tutkimisen lisdksi hyddynnan alkuun Mind mappia, jotta kokonaisuus olisi hel-
pompi hahmottaa. Sen avulla saa hyvin kiteytettyd suunnitelmaa. Ajatuskarttaan keskitetaan aihe tai
teema, jonka ympdrille lisdtadn aiheeseen liittyvia ideoita, ajatuksia tai muita olennaisia asioita. Jo-
kainen voi tehdé ajatuskartan omalla tavallaan, mika tekee siitd tehokkaan apuvalineen suunnittelu-
tydhon ja oppimiseen. Ajatuskartta auttaa hahmottamaan opinnadytetydn kontekstia. Tyon keskeinen

sisaltdé hahmottuu paremmin. (Jyvéaskyldn yliopisto, 2021.)

Kuvat ja vérit ovat omassa ajatuskartassani suuressa roolissa. Keskitén ajatuskarttaan teeman,

jonka ymparille hahmottelen varein, sanoin ja piirroksin tai kuvin teemaan liittyvia asioita. Kun ideat
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ovat konkreettisesti paperilla kuvin ja vdrein tehtynd, se auttaa minua tyénteossa sekd muistami-
sessa. Padaihetta tai teemaa rajaamalla saa ideat jarjesteltya entistakin pienempiin alalohkoihin. Tal-
lainen jaottelu auttaa ideoiden jarjestelyssa ja luokittelussa tehokkaammin. Ajatuskartta auttaa ha-
vainnollistamaan ja ymmartamaan kasiteltdvaa aihetta paremmin. Ajatuskartta avaa tydn teeman

my®ds ulkopuoliselle lukijalle paremmin.

Kuvat 1-4. Ajatuskarttoja (Lievonen, 2022)
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Muita tydprosessissa kaytettavia menetelmid ovat benchmarkkaus, elamantapataulu seka muotokie-
litaulu. Nama ovat muotoilumenetelmia, joita muotoilija voi tydssaan hyddyntaa suunnittelun tu-
kena. (Kettunen 2000, 81-82.) Naiden menetelmien pohjalta luon myds asiakaspersoonan eli asiak-
kaan, jollainen oikea asiakas on arvoiltaan ja eldaméantavoiltaan. Asiakaspersoonan avulla tarkastel-
laan millainen koristeen ostaja olisi ja mika hanta kiinnostaa. Nama suunnittelussa kaytettdvat me-
netelmat ovat tallaiseen suunnittelutydhdn hyvin soveltuvia menetelmia. Ne auttavat havainnollista-
maan ideointi- ja suunnittelutyon lahtokohtia, ymmartamaan kayttajaryhman ominaisuuksia ja tyon

kokonaiskuvaa paremmin.

Muita tarkoituksenmukaisia menetelmia ovat luonnostelu ja 3D-mallinnus. Nailld menetelmilld paas-
taan lahemmaksi konkreettista kosketeltavaa tuotetta. Koristeet tullaan leikkaamaan laserilla vane-
rista, joten 3D-mallien suunnittelussa témé on otettava huomioon. Koristeissa ei saisi olla irrallisia
elementteja. Eli jos tehtaisiin esimerkiksi tekstid, jossa on A-kirjain, taytyy A:n pisteiden olla kiinni
kirjaimessa. Muutoin pisteet leikkautuisivat koristeesta irti ja silloin tekstin A-kirjain nayttéisi val-
miissa koristeessa A-kirjaimelta. Suunniteltavissa koristeissa ei saisi olla pienia yksityiskohtia, etteivat
ne pala leikatessa tummaksi tai rikki. Koristeita tullaan valmistuksen jalkeenkin kdsittelemaan, niin
kaupassa kuin kotona, joten koristeet eivat saa olla liian hauraita. 3D-mallein teen kokeiluja ja erilai-
sia versioita koristeista. 3D-mallit havainnollistavat sen, milta koristeet tulevat nayttdmaan. Mallien
ja kokeilujen pohjalta on helppo tehda tarvittavia muutoksia. Lopulliset ratkaisut teemme yhdessa

Oikeesti Designin kanssa. Keskustelemme ja kdymme lapi, mikd malleissa toimii ja mika ei.

Oikeesti Design

Tyon tilaaja eli asiakas on Oikeesti Design. Se on Kajaanissa toimiva Pentikin jalleenmyyja. Liike myy
laajasti erilaisia kodin kayttd-, lahja- seka sisustustavaroita, kuten sisustustekstiileja, pakkakankaita,
huonekaluja, astioita, leluja seka laajasti erilaisia koristeita. Pentikin tuotteiden lisdksi Oikeesti Desig-
nin valikoimaan kuuluu muitakin tuotemerkkejd, kuten AmandaB, Aarikka ja IB Laursen. (Oikeesti
Design 2021.)

Oikeesti Designin myymaldssa vallitsee lempea ja harmoninen tunnelma. Se on kotoisa myymala.
Myymalan sisustus seka esillepano nayteikkunoissa on tarkoin suunniteltu. Tyyli ja jarjestys kuiten-
kin muuttuu usein sesongin sekd trendien mukana. Jarjestysté muutetaan tietyin valiajoin, jotta asi-

akkaiden mielenkiintoa saadaan pidettya ylla.

Nayttava ndyteikkuna vangitsee ohikulkijan katseen ja herattaa ohikulkijan kiinnostuksen astua si-
saan. Myymalan sisalla vallitsevasta tunnelmasta, sisustuksesta on hyvéa ammentaa inspiraatiota
my6s oman kodin sisustukseen. Varit ja tuotteet asetellaan tarkoin, jotta ne luovat runsaan ja kau-
niin kokonaisuuden. Kauniit kattaukset, asetelmat ja tilat ovat ilo seka asiakkaiden ettd myyjien sil-
mille. (Oikeesti Design 2021.)
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Kuva 7. Oikeesti Designin kattaus kesa -21 (Lievonen, 2021)

2.4  Oikeesti Designin toimeksianto ja toiveet

Oikeesti Design on toivonut vanerikoristevalikoimaansa lisaa erilaisia koristeita. Jo aiemmin myyn-
nissa olleet koristeet ovat menneet melko hyvin kaupaksi. Asiakkaat ovat myds ihastelleet koristeita
paljon. Témanhetkiseen valikoimaan kuuluu kakunkoristeita erilaisin toivotuksin ja huudahduksin
seka numeroita. Vanerikoristeista on my6s tervetuloa-kyltteja seka pienia vessaan tai kylpyhuonee-

seen laitettavia, kasvot ja kadet kyltteja.
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Kuva 11. Tervetuloa -kyltti (Ronty, 2021)

Oikeesti Designin toiveena valikoimaan olisi lapsiaiheiset ja/tai moneen juhlaan soveltuvat kakunko-

risteet. Teemaan sopivat magneetit olivat myds yrityksen toiveissa. Témankaltaisia vanerista valmis-

tettuja koristeita on markkinoilla kuitenkin jo paljon, joten taytyy keksia erilaista ja kiinnostavaa.

Etenkin juuri kakunkoristeet ovat yleisia vanerista valmistettavia koristeita. Suunnittelussa on osat-

tava ottaa huomioon Oikeesti Designin brandi. Koristeiden on sulauduttava hyvin yrityksen imagoon.

Toive lapsiaiheisesta koristeesta oli, ettd se sopisi Pentikin Metsanvéki-sarjaan. Kuten omat versiot
metsanvaki sarjan eldimista. Sarjan eldimia ovat karhu, kettu ja pdllé. Pupu aiheena voisi olla toi-
miva, silld on myds olemassa Pentikin “Halipupu”. Metsanvaen kuosissa esiintyy pupun lisaksi toisi-
naan myods orava. Nadiden olemassa olevien hahmojen rinnalle voisi lahted kehittelemaén, jonkin

ihan oman eldainhahmosarjan, joka sointuisi hyvin Metsanvaki-sarjan kanssa. (Pentik, 2022.)
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Kuvat 12-13. Pentikin Metsanvaki (Pentik, Niskakangas, julkaisuvuosi ei tiedossa)

Pentikin Metsanvaki-sarjan hahmojen suunnittelun takana on suunnittelija Minna Niskakangas. Han
on suunnitellut kyseisen sarjan lisaksi monia muita kuoseja Pentikille. Metsanvakeen kuuluu mm.

astioita, aterimia, leluja, tekstiileja. (Pentik, 2022)

Toiveissa oli lapsiaiheen lisaksi yleisesti useisiin juhliin sopivat koristeet, kuten perinteinen “onnea”
teksti. Se on kuitenkin sellaisenaan liian yksinkertainen ja olemassa entuudestaan. Onnea -koriste
siis ehdottomasti kaipaisi uuden ilmeen. Onnitteluun voisi liittda esimerkiksi jonkin elementin, joka
kuvastaisi juhlatunnelmaa. Nayttavyytta perinteiseen koristeeseen toisi esimerkiksi lasi, kuohujuo-
mapullo, sydan tai mika vain, jolla se erottuisi muista markkinoilla olevista vanerikoristeista. Nama
ovatkin vasta ajatuksia, joita asiakkaan kanssa pohdimme. Toiveiden pohjalta suunnittelu ja tuot-

teen muotoilu saa alkunsa.

Vaneristen kakunkoristeiden lisdksi toiveena oli magneetti. Magneetin suunnittelussa mennaan sa-
malla lapsiaihe-teemalla. Lapsiaihe soveltuu varmimmin magneettiin, silla se on aiheena neutraali ja

arkinen. Magneetin saisi helposti yhdistettya osaksi lapsiaiheisia kakunkoristeita.

Toimeksiannon ja toiveiden lisdksi perehdyn yrityksen tarkeimpiin edustajiin eli asiakkaisiin. Kuka on
tuotteen loppukayttaja? Asiakkaille téta tyota suunnitellaan ja he ovat se tarkein kayttajaryhma.
Teen tydn yhteistydssa Oikeesti Designin omistajan kanssa. Lopulliset mallit tulee valitsemaan yri-

tyksen omistaja Satu Rdnty.
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mieltymykset
ja tarpeet

Kohderyhma

Kuva 14. Viitekehys (Kettunen,2000, soveltanut Lievonen, 2022)

Viitekehys tiivistaa suunnittelutyon ydinasiat siitd, kuinka kaikki eri osa-alueet vaikuttavat suunnitel-
taviin tuotteisiin eli vanerikoristeisiin. Suunnittelijana otan selvéa mita kohderyhma eli kuluttajat tar-
vitsevat ja mitka ovat heidan kiinnostuksen kohteitaan. Kommunikoin myos yhteistydyrityksen Oi-
keesti Designin kanssa. Yhteisty6 yrityksen kanssa on olennainen osa suunnitteluty6td. On otettava
huomioon niin yrityksen kuin asiakkaiden toiveet ja tarpeet. Oikeesti Designin suhde asiakkaisiin ja
asiakkaiden kulutustottumukset vaikuttavat siihen mité Oikeesti Design valikoimaansa toivoo. Kun
nama kolme tekijda yhdistyvat eli suunnittelijan nakemykset, ymmarrys asiakaskunnan ja yhteis-

tyodyrityksen tarpeista ja toiveista, padstaan parhaaseen mahdolliseen lopputulokseen.
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3 VANERIKORISTEIDEN MUOTOILUN LAHTOKOHDAT

3.1 Mita tuotemuotoilu on ja miksi se on tarkeda?

Tuotemuotoilu on sitd, kun kehitetdan uusi tuote tai ainakin paivitetty versio olemassa olevasta tuot-
teesta. Yleensa tuote tehdaan jonkin tahon toiveen tai tarpeen pohjalta. Kun on kyse jo olemassa
olevasta tuotteesta, jota Idhdetadn muotoilemaan uusiksi, talléin puhutaan tuotekehityksesta. Ilkka
Kettusen kirjassa "Muodon palapeli” kerrotaan tuotekehityksen onnistuneen silloin kun on huomattu
tuotteen mahdollisuudet markkinoilla. Paattyen siihen, etta tuote saadaan toimitettua hintaan, joka
kannattaa. Tuotekehityksen kannattavuus koostuu Ulrichin ja Eppingerin mukaan viidesta eri teki-

jasta, jotka ovat:

Tuotteen kustannukset
Tuotteen laatu
Tuotekehityksen kustannukset

Tuotekehitysaika

i A WD

Tuotekehityksen kapasiteetti
(Kettunen 2000, 47-48.)

Muotoilijan on osattava ottaa huomioon suunnittelutydssa useita asioita, jotka kuuluvat kokonaisval-
taiseen tuotekehitykseen. Suunnittelussa on otettava huomioon ennen kaikkea kayttétarkoitus.
Missa, mihin ja miten tuotetta kaytetaan. Taman lisdksi huomioidaan myds tuotteessa kaytettavat
materiaalit, ulkondko seka tuotteen toimivuus kdytdanndssa. Muotoilijan on tarkasteltava tuotetta laa-

jasta ndkodkulmasta. (Kettunen 2000, 47-48; Kiuru, 2016.)

Tuotteesta on tarkoitus saada luotua kokonaisuus, joka tayttaa seka asiakkaan ettd toimeksiantajan
mieltymykset ja tarpeet. Tuotteen halutaan olevan hyddyllinen kayttétarkoitukseensa. Tavoitteena
on saada tuotteesta laadukas, kestdva ja ennen kaikkea toimiva kokonaisuus. Kayttétarkoituksen,
kohderyhman, visuaalisen ilmeen sekéd kestavan kehityksen parhaansa mukaan huomioiden. (Kettu-

nen 2000, 47-48; Kiuru, 2016.) Joten kylld, muotoilu on tarkeda ja arvokasta.

3.2 Tuotteen elinkaari seka luonnonvarat

Tuotteen elinkaarella tarkoitetaan tuotetta sen alusta loppuun. Alkaen tuoteideasta, tuotteessa kay-
tettavistd raaka-aineista/materiaaleista ja loppuen tuotteen tuhoamiseen/kaytosta poistumi-
seen/kierratykseen. Suotavaa olisi suunniteltaessa pyrkia kdyttamaan tuotteessa sellaisia materiaa-
leja, jotka pystyttaisiin kaytoésta poistamisen jalkeen kierrattdmaan. Ylipaataan olisi hyva suosia ma-
teriaaleja sekd valmistusmenetelmia, jotka kuluttaisivat ymparistéa ja rajallisia luonnonvaroja mah-
dollisimman vahan. Tuote ja sen valmistamisen vaiheet kuluttavat varoja, energiaa seka aiheuttavat
paastoja. Tuotteen valmistuksessa, kaytdssa ja kierratyksessa syntyy kulutusta vaihtelevasti eri osa-
alueilla. Elinkaaren eri vaiheissa kuluu esimerkiksi vettd, polttoaineita, erilaisia myrkkyja/muita kemi-

kaaleja ja varoja.
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Kun tarkastellaan tuotetta ja sen koko valmistusprosessia elinkaariajattelua hyédyntden, auttaa se
ymmartamaan tuotteen aiheuttamia ymparistévaikutuksia. Mitéd menetelmia ja materiaaleja kannat-

taa suosia, mita ei. Miten olisi mahdollista toimia ymparistélle armollisemmin. (Opetushallitus, 2022.)

Luonnonvarat eli kaikki se mita luonnossa on. Luonnonvarat ovat joko uusiutuvia tai uusiutumatto-
mia. Uusiutumattomia luonnonvaroja ovat mm. polttoaineet ja kivihiili. Luonnonvaroja, jotka eivat
uusiudu, niita on vain rajoitetusti. Sita mukaan kun kulutamme, uutta ei synny tilalle tai uusiutumi-
nen on hyvin hidasta.

Uusiutuviksi luonnonvaroiksi taas luokitellaan ne, jotka uusiutuvat riittdvan nopeasti, vaikka me kay-
tdmmekin niitd. Uusiutuviksi luonnonvaroiksi voidaan luokitella esimerkiksi happi, silla kasvit tuotta-

vat uutta koko ajan. (Ympaéristéosaava, 2022.)

Puu eli my6s vaneri ovat uusiutuvia luonnonvaroja. Puu on myds monikadyttdinen materiaali. Sita
kaytetdan paljon sisustuksessa, rakentamisessa ja lammitykseen erilaisissa tulisijoissa. My6s kaikkien

kayttdma paperi valmistetaan puusta. Puu on siis materiaalina hyva valinta, koska:

- Se on materiaalina monikayttéinen

- Se sitoo itseensa hiilta

- Se on uusiutuva luonnonvara

- Se on ominaisuuksiltaan monipuolinen

- Se on ekologinen vaihtoehto

- Suomessa on myos todella hyvdt mahdollisuudet metsataloudelle

- Se on my0ds kaunis, kestava ja helposti tydstettava.

(Tuulileijona, 2022.)

3.3 Vanerikoristeet

Vanerikoristeiden suunnittelussa otan muotoilijana huomioon monia asioita. Suunnittelu ldhtee liik-

keelle siita, ettd kdydaan Oikeesti Designin kanssa yhdessa lavitse se mita ldhden heille suunnittele-
maan. Kenelle suunniteltava tuote tehdadn? Kun Oikeesti Designin toiveet ovat tiedossa, suunnitte-
len tietojeni pohjalta mita uutta markkinoille voisi tuoda. Millaiset koristeet olisivat Oikeesti Designin

imagoon sopivia.

Ideoin ja kirjaan muistiin tarkeita asioita. Luonnostelen asiakkaan mieltymyksien seké toiveiden mu-
kaan. Hyédynnan suunnittelun tukena muotoilumenetelmia. Kaytettavat menetelmat vievat ideaa ja
tyota eteenpdin. Menetelmat my6s avaavat teemaa ja muita olennaisia asioita. Oikeesti Designin

kanssa kdydaan vaihe vaiheelta tyon etenemistd lavitse. Mitd hyvaa ideoissa on? Mitd parannettavaa
on? Mita voisi vield olla? Esittelen syntyneitéd luonnoksia ja ideoita sitd mukaan, kun suunnittelutyds-
sani etenen. Keskustelemme mittakaavoista, yksityiskohdista, koristeiden yleisilmeesté ja koristeista

tehtavista malleista.

Oikeesti Designin valitsemien luonnoksien ja ideoiden pohjalta lahden tekemaan ensimmadisia paperi-
prototyyppeja, jonka jalkeen lahden tydstamaan ensimmaisia 3D-malleja. Malleista teen erilaisia ver-

sioita luonnoksia hyédyntden. Malleissa koristeiden yleisilme pysyy samana, mutta varioin malleja
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erilaisilla piirteilla ja yksityiskohdilla. Niistéd Oikeesti Designin on hyva valita mieluisimmat mallit tuo-
tantoa varten. Mallinnukset hion valmiiksi viimeisinta yksityiskohtaa myéten, jonka jalkeen ne voi-
daan leikata laserilla vanerista. Leikkaamisen jdlkeen koristeita voi viela tarvittaessa viimeistella hio-

malla, minka jalkeen ne olisivatkin valmiit asiakkaalle toimitettavaksi.

3.4 Tuotteen tekniset ja visuaaliset ominaisuudet

Vanerikoristeiden mittoihin vaikuttaa moni eri tekija. Kun ajatellaan juhlia, niin kakut ovat yleensa
halkaisijaltaan 20-30 cm. Taytyy kakunkoristeiden sopia téman kokoisiin kakkuihin mukavasti. Suun-
nittelussa on kakun kokojen liséksi otettava huomioon, kaikki yksityiskohdat, aariviivat ja kaytetta-
van materiaalin eli vanerin paksuus, leveys ja korkeus. Koristeet tullaan leikkaamaan vanerista laser-
leikkurilla. Siita syysta tuotteessa ei saa olla liian pienia yksityiskohtia tai irtonaisia elementteja,
muuten tuotteesta tulisi rikkindinen. Liian pienet yksityiskohdat eivat tulisi kestamé&an kayttéa. Val-
mistuksessa pienet kohdat palaisivat tummaksi helpommin. Irtonaiset elementit taas jdisivat itse

tuotteesta pois.

Muoto madraytyy ennen kaikkea teeman ja tyylin mukaan. Koristeen muotoon vaikuttaa paljon se
mitd ollaan tekemdssa. Tavoitteena on kuitenkin luoda kaunis mutta toimiva tuote. Tassa tydssa pe-
rehdytaan vanerikoristeisiin ja niiden valmistukseen. Kuinka muotoilijana luon kakunkoristeen, joka

on nayttava, kestava ja vastaa asiakkaan odotuksia.

Muoto syntyy ideoista, ympariststa ja sen vaikutteista, omista mieltymyksista ja tyylista seka tren-
deista. Muotoon vaikuttaa kuitenkin myds kohderyhma ja kayttétarkoitus. Muodon taytyy olla miel-

lyttava ja kdyttotarkoitukseensa soveltuva.

Ulkondkd syntyy omien ideoiden ja luonnosten lopputuloksena. ulkonakd on visuaalinen koko-
naisuus, jossa on otettu huomioon tuote, kayttétarkoitus, kohderyhma, mitat, omat ja asiakkaan
mieltymykset. Tavoitellaan ulkondkda, joka saisi mahdollisimman monen kiinnostumaan tuotteesta.
Ulkoasuun kuuluvat vahvasti viivat, muodot, mitat, teema ja tyyli. Ulkonakédn my6s omalta osaltaan
vaikuttaa, kaytettédva materiaali seka tuotteen valmistustapa. Ulkonadllisesti tuotteesta halutaan

saada sopusuhtainen ja visuaalisesti kaunis tuote. (Kettunen 2000, 14-17, 22, 49.)
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Kaytto Tarve
- Juhlakayttd - ?Sri:ahnen
- Arkikayttd T
- Koriste ]
- Symboli - Koriste

- Kayttdesine

Menetelma

- Hahmottaminen
- Luonnostelu

- Prototypointi

- 3D-mallinnus

- Laserleikkaus

- Muoti

) Telesis

- Ajankohtainen
- Nykyaikainen

Estetiikka Assosiaatiot
- Sopusuhtainen - Miellyttava

- Materiaali - Uusi

- Kewyt - Ekologinen

- Miellyttava ulkoasu - Muodikas

Kuva 15. Kuuden ominaisuuden funktio (Papanek, 1970, soveltanut Lievonen, 2022)

Victor Papanekin funktioanalyysi toimii tytssa teoreettisena apuvdlineena. Kuuden ominaisuuden

funktio sisaltaa, kayton, tarpeen, telesiksen, assosiaatiot, estetiikan seka menetelmat (Anttila 2005,

212). Funktiokokonaisuuden muokkasin omaan tyéhdn sopivaksi. Funktioanalyysi kiteyttda hyvin tyo-

prosessin ja auttaa koristeiden suunnittelussa. Kayttd ilmaisee mihin kayttétarkoitukseen suunnitel-

tava koriste on tarkoitettu. Tarve kertoo miksi ja mihin koristetta tarvitaan. Mita menetelmia hyédyn-

tden koristeet suunnitellaan ja valmistetaan. Estetiikka ja assosiaatiot ilmaisevat toivottuja ominai-

suuksia, mieltymyksia ja mielikuvia. Telesis ilmaisee ajankuvan. Nama kuusi ominaisuutta yhdessa

muodostavat kokonaisuuden (Muotoilu.info, 2021.)



19 (43)

KORISTEIDEN SUUNNITTELUN POHJATIETOA JA LUONNOSTELUA

Benchmarkkaus

Benchmarkkaus eli vertailuarviointi. Mita hyvaa muiden toiminnassa ja tyéssa on? Mika inspiroi? Mitd
haluan omalla tyéllani saavuttaa? Mita taytyy kehittdd? Benchmarkkauksessa tarkastellaan muiden
toimintatapoja, toita ja verrataan niitd omaan toimintaan. Sen avulla yritetdan ammentaa hyvia asi-

oita omaan ty6hon. Tarkastellaan, kirjataan muistiin, ideoidaan, sovelletaan ja luodaan. Mitka ovat

oman tydn ldhtokohdat ja kuinka ldhden aihetta Idhestymaan (Oppariapu, 2022.)

Kuva 16. Benchmarkkaus (Lievonen, 2022)

Léhtokohtana ovat vaneriset kakunkoristeet, joiden teemana ovat luonto- ja lapsiaihe. Halutaan,
etta suunniteltavat koristeet herattaisivat kuluttajassa positiivisia tuntemuksia. Tuotteella on pyrki-
mys ilahduttaa ja ihastuttaa. Tuotteesta on saatava houkuttava ja sen olisi taytettdva kuluttajan
mieltymykset ja kayttdtarpeet.

Etsin tietoa internetista samantyyppisista koristeista. Kartoitin itselleni minkalaisia koristeita markki-
noilta I6ytyy. Tarkoituksena ei ole tehda jonkun toisen suunnittelemasta ja tekemasta koristeesta
kopiota. Google haulla, "Vaneri koristeet”, "vaneri koriste” ja “vaneri kakunkoristeet”, I6ytyi useita
erilaisia koristeita ja nettisivuja. Yleisimpia koristeita taitavatkin olla kakunkoristeet, joita vanerista
tehdaan. Koristeita on saatavana ainakin omalla nimelld tilaustyona (Joskus, 2022). My&s perinteisia
onnittelu teksteja, kuten "Onnea” ja “Paljon onnea” (Joskus, 2022; Olen loistava, 2022). My6s muuta-
mia hieman persoonallisempiakin koristeita 16ytyi, kuten esimerkiksi lastenjuhliin ja -kakkuun sopivat
pupunkorvat (Partyking, 2022), muitakin eldinaiheisia koristeita I6ytyi. Koristeita I6ytyy monenlaisiin
juhlapaiviin, ristidisista rippijuhliin kuin myés valmistujaisista hdihin. Koristeissa nakyi yleisimpana

syntymadpaivat. (Joskus, 2022; Olen loistava, 2022.)
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Kakunkoristeiden lisdksi oli pienia sisustustavaroita, kuten vanerinen kuusi (The Finland Shop, 2022),
koivuvanerinen seindkello (Rundgren, 2022). Samalla google haulla “vaneri koriste” 16ytyi my6s ope-
tustaulu tyyppinen puutaulu (House of Tapio, 2022). Tallaiset puiset sisustuselementit ja muut koris-
teet ovat kiinnostavia. Ylipaataan puu materiaalina on aina ollut miellyttava sen ulkondon ja kaytto-

mahdollisuuksien takia.

Tiedonhaku auttaa, etta itse suunnittelijana tietdd mitd on jo tarjolla ja mita uutta itse voisi markki-
noille suunnitella. Samalla saa inspiraatioita omaan tyéhon. Nakee millaisia mahdollisuuksia on kun
valmistetaan koristeita vanerista. Tietoa hakemalla oppii my6s kaytettdvan materiaalin mahdollisuuk-

sista.

Tuotteessa kaytetddn koivuvaneria, jonka paksuus on noin 2mm. Téllainen vaneri sopii hyvin askar-
teluihin, koristeisiin ja muihin pieniin projekteihin. Ohut vaneri, toiselta nimitykseltdan “lentokoneva-
neri” on mahdollista my6s leikata laserleikkurilla. Ohut vaneri on kuitenkin melko hentoista, joten se
ei sovellu vaativaan kayttdon. Pitkalla aikavalilla se ei tule valttdmatta kestdmaan esimerkiksi taivu-
tusta, painoa tai muuta rasitusta. Kakunkoristeisiin ja muihin pieniin téihin lentokonevaneri on kui-
tenkin paras tai vahintéankin hyva vaihtoehto. Se ei ole koristeena lilan massiivinen eika paksu.
(Levy-Jaati Oy, 2022.)

4.2 Eldmantapataulu

Elaméantapataulun tarkoituksena on kartoittaa visuaalisin keinoin suunniteltavan tuotteen kohderyh-
maa. Taulussa esitetdaan kuvina kohderyhman tapoja, tottumuksia seka arvoja. Kohderyhma esite-
tdan taulussa positiivisella ja iloisella tyylilla. Tyylilld, jonka halutaan kuvastuvan tuotteeseen ja tuot-
teesta. Taulu kootaan kuvista, joissa esitetdan kohderyhman téitd, vapaa-aikaa, harrastuksia, pu-
keutumista, tunteita ja ymparistéa. Suunniteltavan tuotteen halutaan herattavan kuluttajassa sa-

manlaisia tuntemuksia, kuin eldmantapataulussa on kuvattu. (Kettunen 2000, 81-82.)
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DREAM BIG

Kuva 17. Elédmantapataulu (Lievonen, 2022)

Eldmantapatauluun olen kuvannut asioita, jotka ovat kohderyhmalleni keskeisia. Ajattelen, ettd po-
tentiaalinen ostaja voisi arvostaa taulussa kuvattuja asioita. Han olisi aktiivinen harrastaja, perhe-
keskeinen seka innokas kodinsisustaja. Mukava, lempead ja iloinen persoona. Rakastaa viettda aikaa

yhdessa perheen ja ystavien kanssa, mutta arvostaa myds omaa tilaa.

4.3  Muotokielitaulu

Muotokielitaulu on taas visuaalinen esitys tuotteista, joissa esiintyy kohderyhman arvot seka tunteet.
Muotokielitaulussa esitettavat kuvat tuotteista voivat olla ihan mita vain, riippumatta siitd mitd ollaan
suunnittelemassa. Kuvia voi olla kodinkoneista, pakkauksista, autoista, laitteista, mista vain. Taulun

on tarkoitus kuvastaa kohderyhmaa. Tauluun valittujen kuvien on tarkoitus herattaa niitd tunteita ja

piirteitd, joita oman tuotteen halutaan herattavan. (Kettunen 2000, 81-82.)
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i Kuvat:
W https://pixabay.com/fi/

Kuva 18. Muotokielitaulu (Lievonen, 2022)

Muotokielitaulu kuvaa asioita, jotka ovat kohderyhmalle tarkeita. Mita he arjessaan kayttavat ja
mista pitévat. Tataé kaikkea kohdehenkild arvostaa. Tama tyyli voisi myds heijastua koristeisiin tai
koristeista sen kayttdjdlle. Koristeiden kdyttaja mita todenndkdisemmin on aktiivinen sosiaalisen me-
dian kayttaja. Sosiaalinen ihminen, joka rakastaa arkisia asioita. Osaa my®s ottaa rennosti yksin ja
yhdessa. Asuu omakotitalossa rauhallisella alueella tai jopa maaseudulla. Sisustus ja design kuuluu
mielenkiinnon kohteisiin. Luonnolla on tarkea merkitys eldmassa, se rauhoittaa ja luo tunnelmaa.

Luonto nakyy myos kotona.

4.4  Asiakaspersoona
Eldmantapa- ja muotokielitaulua hyddyntden loin asiakkaanprofiilin. Hanenlaisensa voisi olla potenti-
aalinen tuotteen ostaja. Elamantapataulu ja muotokielitaulu kuvastavat hyvin asiakaspersoonan ar-

voja, elamantapaa seka mieltymyksia.
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Kuva: https://pixabay.com/fi/

Asiakaspersoona

- Nainen

- noin 25-vuotias

- Kahden alle kouluikdisen lapsen diti

- Naimisissa

- Urheilullinen

- lloinen, huomaavainen, ahkera,
rakastava

- Tykkaa matkustelusta,
valokuvaamisesta, sisustamisesta sekad
hyvdsta ruoasta

- Aktiivinen sosiaalisen median kayttaja
- Toimistotyodntekija

Kuva 19. Asiakaspersoona (Lievonen, 2022)

Koristeen potentiaalisen ostajan liséksi koristeen tulisi miellyttéda pientd sankaria, jonka juhliin koriste
olisi tulossa. Kohderyhmaan voi kuulua iastd, sukupuolesta, kulttuurista riippumatta monenlaisia ih-
misid. Paasaantoisesti kohderyhmaan kuuluvat naiset, etenkin didit. Potentiaalinen asiakas mieles-
tani voisi olla noin 30-vuotias, kahden lapsen &iti. Yhta hyvin asiakas voisi kuitenkin olla keski-ikai-

nen, perheellinen mies tai vaikka nuoren lapsen kummiseta tai -tati.

Karkeasti arvioituna kohderyhmaan kuuluisi kaikki noin 15 — 75-vuotiaat ihmiset. Ostajia voisivat olla
nuoret aikuiset, vanhemmat, isovanhemmat ja muut sukulaiset seka tuttavat. Joku voisi ostaa koris-
teen lapsen sijasta itselleenkin. Kohderyhmadlle ominaisia asioita olisivat perhe, ty6, vapaa-ajan har-
rasteet kuten urheilu. Kohderyhmaan kuuluvat ihmiset olisivat rentoja ja iloisia persoonia, joiden

seurassa on hyva olla.

4.5 Alkuideointia ja luonnostelua

Ennen ensimmaistd tapaamista toimeksiantajan kanssa, tein jo ideointia ja luonnostelua. Tassa vai-
heessa ideat olivat hyvinkin lennokkaita. Joukossa oli my6s potentiaalisia ja tydstettavia ideoita.
Tdssa vaiheessa ideoin monenlaisia joulukoristeita, kuten kuuseen ripustettavia ympyroita, kuvioita
ja nauhoja. Lapsiaiheisia koristeita, joita pystyisi laittamaan kakkuun. Koriste laitettavaksi esimerkiksi
seindlle lasten huoneeseen. Seka tietysti lapsen tai vanhemmankin ihmisen juhlapdivéan sopivia on-

nentoivotuksia ja symboleita.

Lennokkaimmat ideat olivat muun muassa riippuvat kattovalaisimet. Valaisimista luonnostelin huna-
jakennon mallisen, pydrean, timantin seké nelikulmion muotoisia. Toinen valaisin idea oli seindvalai-
sin. Ajattelin, ettd vanerista voisi leikata ympyrdn tai muun esittdvan muodon. Sen olisi voinut kiin-
nittad seindan ja taakse olisi tullut LED-valot. Mietin my®s jonkinlaista seinakoristetta, johon olisi
materiaalina kdytetty vanerin lisdksi jotain paksumpaa kankaista nauhaa. Leikittelin myds idealla pui-

sesta seinakellosta tai korvakoruista, jollain kivalla aiheella.
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Kuvat 20-23. Alkuideointia (Lievonen, 2022)

Joitain pienia osia ja elementteja néistakin luonnoksista paasi tapaamisen jalkeen jatkokehittelyyn.
Naistd alkuideoista potentiaalisia koristeita kehittelyyn olivat, eldinhahmot, kuohujuomalasi seka
kuohujuomapullo. Suurilta osin ndma alkuideat kuitenkin unohdettiin ja jatettiin pois. Monet ideoista
eivat vastanneet Oikeesti Designin toiveita tai tydstaminen olisi ollut vaikeata ja kallista. Jotkut ide-
oista olivat lilan yksinkertaisia tai vastaavia tuotteita oli jo markkinoilla runsaasti. Joulukoristeet olisi-

vat olleet kiva idea, mutta ne menisivat kaupaksi vain joulusesongin aikaan.
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Tallainen visuaalinen esitys ajatuksista oli kuitenkin hyva olla jo ensimmadiselle tapaamiselle. Tapaa-
misen ja esityksen kautta Oikeesti Design mahdollisesti sai ideoita siitéd mitd haluaa ja mita ei. Luon-
noksien kautta saatiin aikaan keskustelua, yhteisid paatoksia, ajatuksia ja toiveita aikaan. Tapaami-
nen selvensi Oikeesti Designin mieltymyksia ja kiinnostuksen kohteita. Luonnoksien ja tapaamisen
pohjalta saatiin paatoksia aikaan. Selkedt teematkin nousivat esille, joiden pohjalta Iahted ideoimaan

ja luonnostelemaan.

Tapaamisella kaytyjen asioiden ja toiveiden pohjalta alkoi tydn luonnostelu. Teemaksi valikoitui
lapsi- seka eldinaiheiset kakunkoristeet ja magneetit. Lahdin ldhestymdan aihetta teema kerrallaan,
nadin helpotin omaa tydskentelya. Luonnokset ovat myds helpommin esiteltdvissa niiden ollessa jar-

jestyksessa aiheen, tyylin ja teeman mukaan.

Eldinaiheisia koristeita suunnitellessa pohdin, kuinka saisin suunniteltavat eldinkoristeet sointumaan
Pentikin Metsénvaki-sarjan kanssa. Paadyin tekemadn Metsanvéki-sarjan eldimista omat versiot lem-

pedlla, lapselle sopivalla tyylilla. Metsanvaki eldinhahmojen liséksi ideoin omia eldinhahmoja.

Lapsiaiheisia koristeita oli helppo ja kiva ldhted ideoimaan. Lapsien kakunkoristeet voivat olla nume-
roita, koska lapsien kakuissa on yleensa tdarkeaa tuoda lapsen ika jollain tavoin esiin. Usein lapsen
ika ilmaistaan kakussa kynttil6in, niin monta kynttilaa kuin taytetaan vuosiakin. Tallainen vaneriko-
riste olisi kuitenkin turvallisempi ja mainio vaihtoehto ian ilmaisuun. My6s taivaankappaleet, kuten
sateenkaari ja pilvet olivat kiinnostavia elementteja. Luontoelementit saisi myds kivasti yhdistettya
esimerkiksi numero koristeen tai muun yleisesti moneen juhlaan soveltuvan onnittelukoristeen kave-

riksi.

Tutkiminen, kuvien selailu ja luonnossa lilkkkuminen on hyva keino yllapitda ideoiden ja talldin myds
luonnosten syntya. Kun luonnostelussa padsee vauhtiin, niin sanottuun flow-tilaan, luonnoksia alkaa
syntya toinen toisensa peraan. Flow-tilassa tydstaminen on tehokasta ja toimivaa. Aina kun idea tu-
lee, kirjaan sen heti itselleni muistiin, jotta se ei pdase unohtumaan. Pitda kuitenkin muistaa, ettei

hio luonnoksia liian tarkkaan, silla niiden ei ole tarkoitus olla viimeista pilkkua myéten viimeisteltyja.
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4.6 Oikeesti Designin valitsemat ideat seka jatkokehittely

Koristeiden aiheena ovat siis lapsiaihe, eldinaihe ja muut yleisesti moniin juhliin sopivat koristeet.
Luonnoksia syntyi runsaasti. Asiakkaan toiveena oli saada koristevalikoimaan lasten syntymapaiva-
ja ristidgisjuhliin soveltuvia koristeita. Toiveena oli myds saada suunniteltavat koristeet toimimaan
Pentikin Metsé@nvaki-sarjan kanssa. Luonnostelemani eldin- seka lapsiaiheiset koristeet soveltuvat
oikeastaan kaikki keskendan kaytettaviksi. Niiden lisdksi ideoin asiakkaan toivomia yleisesti erilaisiin
juhliin soveltuvia koristeita. Naihin koristeisiin suunnittelin "Onnea” kyltteja erityylein. Esitin myos
itseani kiinnostavan idean haa- ja kihlapareille suunnatuista koristeista. Oikeesti Designilla on jo en-
tuudestaan valikoimassaan kakunkoriste "Oikeesti sinun”, joka sopisi tallaisen haa- tai kihlaparille

tarkoitetun koristeen kanssa hyvin.

Luonnoksista jatkokehittelyyn valikoitui numerokoristeet lapsen syntymdpaivakakkuun ja sateenkaa-
rikoriste. Eldinkoristeista kehittelyyn valikoitui kettu, karhu, p6llo, hirvi, orava ja susi. Pari irtonaista
ideaa myos paatyivat myos tyostettdvaksi. Nama olivat koirantassu magneetti seka kakkuun laitet-
tava "kietoutuneet sormukset” koriste. Asiakkaan olen pitanyt ajan tasalla tyon etenemisesta.
Olemme keskustelleet ja heitelleet ajatuksia puolin ja toisin. Nain tyd on edennyt mukavasti ja vas-
tauksen ideoihin, ajatuksiin ja muihin mietteisiin on saanut nopeasti. Sujuva kommunikointi on hel-
pottanut ja sujuvoittanut luonnostelua ja luonnosten kehittelya. Mielipiteen ideoille on saanut nope-

asti, minka pohjalta on pystynyt korjaamaan ideoita.

Jatkokehittelyyn valikoituivat nama koristeet, sillda ne miellyttivat Oikeesti Designia eniten. Eldinhah-
mojen ja muiden symboleiden ollessa kooltaan suurempia ja ndyttédvampia, ovat numerot tasapai-
nottamassa koristevalikoimaa yksinkertaisella ja pienemmalléd ulkoasullaan. Hillityn numero -koris-
teen kaveriksi voi kayttdja halutessaan laittaa jonkin eldinhahmon tuomaan nayttavyyttd. Jatkokehit-
telyyn valikoituneet koristeet sopivat myds lapsiaihe-teemaan parhaiten ja Oikeesti Designilla entuu-

destaan myynnissa oleviin koristeisiin sekd tuotesarjoihin.

Kuva 31. Metsdaneldimet (Lievonen, 2022)
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Kuva 32. Numerot ja sateenkaari (Lievonen, 2022)
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Kuva 33. Tassu ja kietoutuneet sormukset (Lievonen, 2022)

Asiakkaan valitsemien ja jatkotydstoon lahtevien luonnosten jélkeen keskustelimme koristeiden mi-
toista. Kakkujen koko on 20 senttimetristd yldspdin noin 30 senttimetriin asti. Eldinkoristeiden koh-
dalla paadyimme pienempaan kokoon, silla tdmantyyppisen koristeen kaveriksi halutaan varmasti
jokin toinen koriste, esim. "onnea” tai numero. Eldinkoristeen korkeudeksi sovimme noin 10-12 cm
ja leveydeksi noin 6-7 cm. Ketun ja suden paan korkeus on noin 8 cm, leveys suunnilleen 10 cm.
Mitat kuitenkin vaihtelevat hieman eldginhahmosta riippuen, esimerkiksi hirvikoristeesta tulee sarvien
takia huomattavasti leveampi kuin sudesta. Hirvikoristeen leveys tulee olemaan lahempana 16 cm ja

korkeus noin 12 cm. Sateenkaarikoriste tulee olemaan huomattavasti suurempi ja peittdisi noin 20
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senttisen kakun lahes kokonaan. Taman sateenkaarikoristeen leveydeksi tulisi noin 16 cm; korkeus

maaraytyisi suhteessa leveyteen.

Tein luonnosten pohjalta paperisia prototyyppeja niiden oikeassa koossa. Nain on minun kuin myos

asiakkaan helpompi hahmottaa koristeiden todellinen koko.

Luonnostelemani koristeet ovat tyyliltaan leikkisia. Niissa on pehmolelu- tai sarjakuvamainen tyyli,
karhukin on siis enemman niin kuin nalle. Mielestani tallainen lempea tyyli on sopiva lapsille suun-
nattuihin koristeisiin. Luonnoksissani on paljon dariviivoja, mutta ne ovat kuitenkin tarkea osa eldin-
hahmoa. Aériviivat mietityttdvat kuitenkin tuotannon kannalta. Tuleeko niiden kanssa ongelmia?
Kuinka lahden mahdollisia ongelmia ratkomaan? Esimerkiksi eldinkoristeissa on aariviivoja ja muita
yksityiskohtia paljon kasvoissa ja raajoissa. Kuinka ratkaisen ongelman yksityiskohtien osalta? Sai-
siko kasvojen piirteet leikattua siten, ettei se lavistdisi vaneria taysin? Ajaisi kasvon yksityiskohtien
mukaan vaneriin vain uran. Vastaavasti voisi my0s tehda siten, etta leikkaa piirteista tarkeimmat
kohdat niin, etta tunnistaa kuitenkin mitka eldqimet kussakin koristeessa kyseessa. Eldinhahmot ovat
kettu, karhu, p6ll6, orava, hirvi seka susi. Kuinka kay eldqinhahmojen silmien ja nenien? Leikataanko

ne niin sanotusti rikki? Talldin se vaikuttaisi kuitenkin koristeen ulkondk66n melko karusti. Taytyy siis

tehda paljon erilaisia kokeiluja ja siten selvittdd mika toimii parhaiten.

Kuva 34. Numero protot (Lievonen, 2022) Kuva 35. Sateenkaari proto (Lievonen, 2022)
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Kuvat 36-38. Paperiprotoja (Lievonen, 2022)
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5 3D-MALLINNUS

5.1 Yleisesti 3D-mallinnuksesta

Kun tarkoituksena on saada luotua fyysisid, kolmiulotteisia koristeita, taytyy ne myds 3D-mallintaa.
Mallit teen opintojen aikana tutuksi tulleella Rhinoceros 7 -ohjelmalla. Mallintaessa havainnollistaa
paremmin, miltd koriste konkreettisesti voisi ndyttaa. Malleista saa tehtya realistisen nakoisia. Saa-
daan luotua kappaleeseen struktuuria, pintaa ja muotoa. Mallintamalla on mahdollista luoda ja suun-

nitella melkein mita vain.

Mallinnettavaa kappaletta voidaan tarkastella useasta eri kulmasta ja hyvinkin ldhietdisyydelta. Tal-
lainen monipuolinen mallinnettavan kappaleen tarkastelu auttaa huomaamaan, mita korjata ja kehi-
telld. Visualisoimalla mallinnettu kappale saadaan ripaus realistisuutta auttamaan ty6stéa. Visuali-
sointi auttaa myds hahmottamaan mahdollista kayttéymparistda ja sen vaikutuksia. 3D-mallintamalla
voidaan tehda paljon erilaisia malleja pienista osista suuriin kokonaisuuksiin. 3D-malleja on leikkaa-
misen liséksi mahdollista 3D-tulostaa, sekd kayttaa visualisoituja malleja tuotetta esitellessa. Mallin-
netun kappaleen visualisointi kuva havainnollistaa kaikille mika suunnitelma on kyseessa ja milta se
mahdollisesti ndyttdisi valmiina. Kolmiulotteisena saadaan tuotteesta myds kiinnostavamman nakoi-
nen. (NOX Visual, 2022.)

5.2 Luonnosten pohjalta tehtavat 3D-mallit

Kun tydstettdvien koristeiden luonnokset, mitat ja muut asiat ovat kunnossa, voidaan aloittaa 3D-
mallien ty6std. Malleista on tarkoitus saada kauniita, ehjia ja kokonaisia koristeita halutussa mitta-
kaavassa. Koristeista teen muutamia erilaisia kokeiluja mallintaen. Malleista teen versioita, joissa
kuvan sisdiset viivat eivat ole kosketuksissa aariviivoihin. Tein myds tarkat mallit luonnosten poh-
jalta. Luonnosten pohjalta tarkasti tehdyissa malleissa viivat ovat kosketuksissa kuvion aariviivojen

kanssa. Mallit tallennetaan laserleikkausta varten PDF-muotoon.
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Kuva 39. Sateenkaaren tydstda Rhinoceros ohjelmalla (Lievonen, 2022)

5.3 3D-mallit

Oikeesti Designin kanssa kavin valmiita 3D-malleja lapi. Katsoimme olisiko niita vield tarpeen muo-
kata ennen valmistusta. Onko jotain mista Oikeesti Design ei pida, mita piirretta olisi tarpeen koros-
taa tai puuttuuko jotain oleellista? Kaikki mielipiteet, ajatukset ja muut ideat Oikeesti Designin suun-
nalta olivat tervetulleita koristeisiin liittyen. Tallainen ajatusten ja mallien l&pikdynti yhdessa auttaa
minua suunnittelijana edistamaan tyéta halutulla tavalla. Molemminpuolinen vuorovaikutus on olen-
nainen ja hyvin tarkea osa suunnittelutyétd. Kun 3D-mallit ovat valittu ja hyvaksytty Oikeesti Desig-

nin toimesta, lahtevat ne tuotantoon. Kajaanilainen Karu Puutyd leikkaa suunnittelemani koristeet.

kuva 40. Numero koristeet (Lievonen, 2022)
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Kuva 41. Kettu koristeet (Lievonen, 2022)
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Kuva 42. Muita eldinaiheisia koristeita (Lievonen, 2022)
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Kuva 43. Sateenkaaret (Lievonen, 2022)

Kuva 44. Sormukset (Lievonen, 2022)
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POHDINTAA PROSESSISTA JA TULOKSISTA

Prosessin arviointia

Prosessin aikana erilaisia ideoita syntyi runsaasti. Jatkokehittelysta jai jo alkuvaiheessa kokonaan
pois moneen juhlaan soveltuvat koristeet, joita oli alkuun toiveena saada valikoimaan. Ideat ja luon-
nokset eivat vastanneetkaan Oikeesti Designin mieltymyksia ja odotuksia. Tyon sujuvuuden kannalta
on kuitenkin parempi, ettd on yksi iso paateema, johon keskittya taysilla. Alkuideoinnin ja luonnoste-
lun pohjalta Oikeesti Design kertoi mitkd tekemistani luonnoksista kiinnostivat hanta eniten ja joita

lahted jatkotytstamaan.

Yhteistyoprosessin tuloksena syntyivat luonnokset, jotka vastasivat Oikeesti Designin toiveita ja tar-
peita. Jatkoon valikoituneet luonnokset vanerikoristeista olivat luontoteemaisia lapsille suunnattuja
koristeita. Jatkoon paasi myds ehdotukseni kihla- ja hadparille suunnatusta sormuskoristeesta. Luon-
nosten tyyli ja aihe oli miellyttava sekd myds sopiva entuudestaan myynnissa oleviin koristeisiin.

Teeman pyrinkin ottamaan parhaani mukaan haltuun ja siind mielestani hyvin onnistuin.

Hioin jatkoon paasseitad luonnoksia tarkkaan. Tein ensimmaiset paperiprototyypit hahmottamaan
koristeen mittoja ja visuaalista ilmettd. Tarkasti viimeistellyistd luonnoksista oli se hydty, ettei mallin-
taessa ollut tarvetta radikaaleille muutoksille. Muutokset, jotka mallintaessa tein koskivat Iahinna
yksityiskohtia. Pienensin koristeen sisdisia viivoja ja muotoja. Jatkoon padsseista ideoista kaikki oli-
vat kakunkoristeita, lukuun ottamatta tassua. Vaneritassu on suunnitelluista koristeista ainoa mag-

neetti.

Mallien muutoksista keskustelimme Oikeesti Designin omistajan kanssa, jonka jalkeen mieluisat mal-
lit Iahtivat valmistukseen. Muutoksia tein malleihin siitd syystd, ettd ne olisi helpompi laserleikata.
Ajattelin, ettd mallit ovat haastavampia leikata, jos niiden aariviivat ovat kosketuksissa toisiinsa. Ko-
risteista on kuitenkin luonnoksien mukaiset mallit tehtyna. Kumpiakin malleja voi siis leikatessa hy6-
dyntaa, jos Oikeesti Design niin haluaa. Erilaisista 3D-malleista on myds se hyoty, ettd yhteistydyri-
tykselld on mahdollisuus valita mallien valilta. Halutessaan malleista voi valmistuttaa molemmat. En-

nen valmistusta kertasimme viela koristeiden mitat, jotta ne ovat varmasti kunnossa.

Kokeilueran valmistus Karu Puuty®n toimesta huhtikuussa 2022

Ensimmadiset 3D-mallit ovat mallinnettu ja tarkastettu Oikeesti Designin toimesta. Mallit eivat vaati-
neet muokkauksia. Talla hetkelld yhteistydprojekti Oikeesti Designin kanssa on siind vaiheessa, etta
ensimmaiset kokeiluerat koristeista lahtevat leikattaviksi. Laserleikkaamisen tekee Kajaanissa toimiva
Karu Puutyd Oy. Karu Puuty6 on puusepanverstas. Sielld valmistetaan sisustustuotteita, kalusteita ja
muita mittatilaustéitd. Tydnkuvaan kuuluu puusepéantdiden lisdksi erilaiset ulko- ja sisatilan remon-
toinnit, asennukset seka pienet rakennusty&t. Karu Puutydn asiakaskuntaan kuuluvat yritysasiakkaat
seka yksityishenkil6t. (Karu Puutyd, 2022.) Oikeesti Designin aiemman vanerikoristevalikoiman koris-

teet ovat valmistettu myds Karu Puuty6 Oy:lla.
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6.3 Vanerikoristeet

Oikeesti Designin omistaja on koristeiden ensimmaiseen erdan tyytyvdinen. Koristeet sointuvat ha-
nen mukaansa hyvin olemassa olevien koristeiden joukkoon. Ne sopivat hyvin myds yhdessa kaytet-
tavaksi samaan kakkuun. Hyvin yhdessa toimivat koristeet ovat esimerkiksi alkuperdiseen valikoi-

maan kuuluva "HipHurraa” -koriste sekd suunnittelemani p6llé -eldinhahmo.
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Kuva 45. "HipHurraa” ja pollé (Roénty, 2022)

Tavoitteet, jotka opinndytetydn alussa asetettiin, olen mielestani saavuttanut ne hyvin. Tavoitteet,
jotka asetin olivat, etté koriste olisi sopusuhtainen, miellyttdisi Oikeesti Designia, sopisi yrityksen il-

meeseen, olisi kiinnostava ulkonddltdan seka koristeet soveltuisivat kayttdtarkoitukseensa hyvin.

Koen saaneeni koristeista sopusuhtaisia, vaikka malleissa saattaakin jossain kohdissa olla havaitta-
vissa kadenjalki. Kddenjaljella tarkoitan itsetehtyja kasin piirrettyja luonnoksia, joiden pohjalta olen
koristeet lopuksi mallintanut. Mallintaessa muokkasin ja korjasin malleja, ettei niihin jéisi epasym-
metrisyyttd. Kuitenkin huomaan, ettd esimerkiksi numero 3 kakunkoristeessa kadenjalki on huomat-
tavissa. Koristeet ovat kuitenkin mittasuhteiltaan sopivia, ne eivat ole liian pienid, mutta eivat myds-

kaan liilan massiivisia. Ne sopivat hyvin kakkuun, jossa on myds muitakin koristeita.

Koristeet ovat pysyneet leikkaamisen jélkeen juuri sellaisina kuin olin ne mallintanut. Niissé on lap-
sille sopiva leikkisa tyyli. Koen, etta koristeet voisivat hyvin herattaa kiinnostusta kuluttajissa. Koriste
soveltuu mainiosti sille suunniteltuun kayttétarkoitukseensa eli kakunkoristeeksi. Kakunkoristeissa on
riittdvan pitka varsi, mika mahdollistaa niiden kayton korkeammissakin kakuissa tai, jos halutaan
saada koriste j@amaan ylemmaksi. Koristevalikoiman magneetit soveltuvat kaytettdvaksi pinnoilla,

joihin ne tarttuvat.
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Koristeissa ei ole havaittavissa ulkoisia vaurioita eika muita jalkia, joita laser voi toisinaan aiheuttaa.
Térkein tulos opinnaytetydssa on, etta koristeet miellyttévat Oikeesti Designia. Koristeet sopivat hy-

vin yrityksen ilmeeseen ja tyyliin. Ennen kaikkea koristeet sointuvat mukavasti alkuperdisten koristei-

den joukkoon.

Kuva 46. Koristeita valmiina (Ronty, 2022)



39 (43)

Kuva 47. Sateenkaari ja kolme (Ronty, 2022)

6.4 Vuorovaikutus Oikeesti Designin kanssa

Vuorovaikutus on ollut melko sujuvaa. Keskustelu on tapahtunut padsaantoisesti viestintdsovellus
WhatsAppin tai sahkdpostin valitykselld. Puhelimessa olemme puhuneet, jos on ollut kiireellisté asiaa
kyseessa. Tapaamisen pidimme alussa, jolloin kdvimme asiat suullisesti tarkemmin lapi. Tapaamisen

jalkeen suunnitteluprosessi léhti varsinaisesti kayntiin. Yhteyksissa olemme olleet 1api prosessin.

Suunnittelu I3hti liikkeelle ideoinnista ja luonnostelusta. Kavimme luonnoksia lavitse WhatsAppissa ja
keskustelimme niista. Oikeesti Design tarkasteli luonnoksia ja valitsi niista mieluisimmat jatkokehitte-
lyyn. Teeman ja jatkotydstettdvien luonnosten ollessa selvilld kdvimme mittoja lavitse. Tarkkojen
mittasuhteiden pohjalta oli hyva ldhted tekemaan paperisia prototyyppeja. Prototyypit konkretisoivat
seka minulle ettd Oikeesti Designille milta koristeet nayttaisivat. Luonnosten ollessa mieluisia ja toi-
veita vastaavia aloitin niiden 3D-mallintamisen. Vaihe vaiheelta prosessin Iapi pidin yhteistydyrityk-
sen ajan tasalla. Sain prosessin aikana mielipiteita luonnoksista ja malleista. Tarpeen tullen tein nii-
hin vaadittavia korjauksia. Olen todella iloinen, ettd opinndytetydn tuloksena syntyneet koristeet
miellyttavat asiakastani Oikeesti Designia. On ollut hienoa, etta opinndytetydssa on paassyt teke-
maan tallaista suunnitteluty6td, jonka tuloksena syntyy kasinkosketeltavia tuotteita. Tama on ollut

hieno ja opettavainen projekti.
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