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1 INLEDNING

1.1 Kubernetes Historia

Kubernetes &r ett projekt med 6ppen-kallkod forst lanserat 2014 under namnet “’project
7. Projektet byggde pa det gamla “borg” systemet fran google och utvecklingsteamet
bestod av gamla Google-utvecklare. Kubernetes officiella forsta version 1.0 slapptes
2015. (ferenc harmoni, 2022)

Kubernetes skapades originellt av Google-utvecklare. Kubernetes namndes originellt till
projekt 7 internt i Google, detta refererade till de 7 pinnarna pa logon, men namndes sedan

till kubernetes infor utslédppet av applikationen. Originellt skrevs kubernetes systemet i



c++ men skrevs om i Golang som det kérs med nufértiden. Kubernetes 1.0 slapptes ut pa
internet 21 juli 2015 och under 2016 kom funktioner sasom helm pakethanteraren och

intern alarmeringssystem. (ferenc harmoni, 2022)

Kubernetes ar ett verktyg beskrivet som ”Dirigerade Containeriserade kluster av vérdar
for hosting av anviandarens applikation” For att bryta ner detta koncept s pratar man om
ett verktyg for automatisering, uppskalning och hantering av applikationer i containers.
Kubernetes kluster anvands for att hantera applikationer av mindre och storre skala och
folja upp forbruknings mangden pa applikationen och kan enkelt anvandas med t.ex
grafana, graphite och rancher for olika sorters dvervakning med enkla integrationer for

ett alarmsystem pa dessa kluster till din epost och slack. (What is Kubernetes, 2022)

Kubernetes fungerar endast som ett verktyg for hantering av dina applikationer pa natet,
sjalva hosten kan vara helt vad anvéndaren vill, de flesta molnplattformer stoder
kubernetes applikationer, populdra alternativ sasom Azure, AWS, google cloud services,

rancher Ul m.fl.

Kubernetes kluster bygger och skalar upp anvéandarens applikationer baserat pa mangden
CPU-ké&rnor, minne eller specifierade parametrar som anvandaren forbestamt. Parametrar
som datalagring och kontakt mellan andra datasystem skdts med t.ex Kubernetes egna
API. (What is Kubernetes, 2022)

1.2 KubeADM

KubeADM é&r utvecklat av kubernetes som ett latthanterligt verktyg for att guida
anvandare genom uppsattningen av deras applikation och sétter upp ett MVP-kluster med
mojlighet att latt installera tilldgg som monitorering, kubernetes administrationssida, och

molntjéanster.



KubeADM kommer som ett paket som later anvandaren ha ett fungerande MVP-program
i ett kluster inom minuter. En simpel anvandare kan enkelt kora igang ett Kubernetes
kluster i KubeADM med sakerhets checkar fran KubeADM som granskar slutprodukten

fore den far gront ljus att koras igang.

KubeADM dr ett valdigt latt verktyg for att hosta applikationer i kluster och kan darfor
enkelt anvandas pa svagare hardvara sasom en Raspberry PI. Till skillnad fran ett standard
Kubernetes-paket sa kommer KubeADM med en mindre méngd funktioner och
expansionspaket som ett switch-system for att konfigurera trafiken mellan olika servrar
och webbsidor, vad KubeADM ger ar ett latthanterat, portabelt kluster system for
anvandarens applikationer eller webbplats och fungerar som stomme for integration med
olika verktyg som kubespray. KubeADM rekommenderas dock ej som ldsning for

produktionskluster tack vare dess avsaknad av uppskalning/autoskalning

1.3 OpenShift

Openshift ar ett verktyg utvecklat av RedHat for hantering och producering av kubernetes
applikationer och containers. OpenShifts fokus ligger pa att ge foretag en langtidslosning
for vard av deras applikation eller webbsida. Systemet &r byggt for att fungera lika enkelt
oberoende om det kors helt i molnet, helt lokalt eller hybrid. Anvéndar-gréanssnittet
fungerar likadant och det finns enkla metoder att installera tillagg sdsom Gvervakning,

containers, och lanka till olika molntjanster. (simplilearn, 2022)

Openshift till skillnad fran standard Kubernetes ligger i sjalva upplagget, Openshift ar
delvis byggt pa docker. Openshift kommer med inbyggd sékerhet med IP-adresser och
brandvaggsregler, ett évervakningssystem, en centraliserad firma policy-hanterare och
latta integrationer med Kubernetes.

Openshift har utanfor sitt egna granssnitt &ven kommandon for avancerade uppséattningar

och kan skapa enkla template frameworks med GO, node.js, java, PHP eller python.

Nagra av de storsta skillnaderna mellan Kubernetes och Openshift bygger pa Openshifts

utvecklare RedHat. Skall anvandare kora Openshift istallet for Kubernetes maste man



lasa sig till RHELAH, eller Red Hat Enterprise Linux Atomic Host. Med andra ord

RedHat’s egna Linux distro.

Openshift kommer med ett sakerhetspaket for att snabbare komma igang med kluster,
men paketet kommer med strangare regler géllande Kubernetes upplégget. T.ex.
Containrarna | poddarna kravde en skilld anvéndare istéllet for root som korde
kommandot | containrarna. Openshift kommer dock inte med inbyggd autentiserings
funktion utan utvecklarna maste sjalva skapa tokens for autentisering.

Kubernetes uppdateringsstod ar aven béattre med stod for uppdateringar | delar nar nya
versioner slapps medan Openshift krédver uppdatering av hela paketet ifall anvandare vill
ha en nyare version.

Kubernetes kommer inte med en standard nétverksbrandvégg eller switch-system medan
Openshift kommer med Open-vSwitch, ett 6ppet-kéllkod program for OpenShift som
kommer med en konfigurerad brandvdgg med moderna natverksstandarder.
(OpenvSwitch, 2016)

1.4 Syfte

Syftet med detta arbete gar ut pa att informera lasaren vad skillnaden mellan KubeADM
och OpenShift ar och varfor dessa bor tas i beaktande vid implementation av framtida
webbservrar eller applikationer. Detta arbete amnar sig bade for fritidsintresse samt
foretagsledningar att lasa for att fa en djup inblick i kubernetes-miljon och en Klar bild
over skillnaderna mellan KubeADM och Openshift for att enklare kunna ta beslut om
vilken produkt som passar deras dndamal. Detta arbete kommer att behandla vad
kubernetes &r, vad man kan géra med kubernetes och hur man kér igang en enkel

webbserver i bada programmen.



2 FUNKTIONALITET

Kubernetes fungerar som ett system for att publicera din applikation eller webbsida
modernt och med utmarkt langvarigt stoéd. Tack vare anvandningen av microtjanster inom
Klustren skot Kubernetes snabbt i hojden for Overvakningssystem for foretags it-
applikationer och hemsidor for att enklare kunna hantera alameringsregler och fa larm till
e-post, slack eller rakt till telefon.

En enskilld nod i klustret bestar av flera olika delar, ”Kubelet” dr ett extraverktyg som
kan styra instanserna av varje enskilld nod, haller koll pa deras hélsa, tillstand och startar
om dem i deras ritta stadie ifall noden eller podden inte gor det effektivt. ”Kube-proxy”
ar en inbyggd proxy som styr alla jobb och balanserar férbrukningen mellan noderna
baserat pa IP-adress och portnummer. “Containern”, dvs. en docker image med
parametrar fran en dockerfil som tillsammans kan bygga upp valfritt programbas for
olika kodsprak. Containrar haller basnivan, sjélva applikationen, importerade bibliotek
och deras behov. Allting styrs av kubernetes kontrollern som finns inbyggd i varje
kubernetes service som kors pa natet. Kontrollern &r masternoden i systemet som kor och
styr arbetsfordelningen och kommunikationen mellan noderna och natet. System som
kraver en hogre drifttid kan dven ha flera Masternoder som delar pa arbetet. (Brendan
Burns, 2018)

Kontrollern bestar av vissa olika delar, ”etcd” skoter den tillfilliga datan och vad som
hander. Etcd kan visa aktuell info gallande klusterférdelning, arbeten, méngden resurser
som anvands och informationen darifrin kan enkelt skrapas fran olika
Overvakningsprogram som grafana.

API servern ar Kubernetes egna inbyggda API som skoter kommunikation till och fran
olika tjanster som REST och andra noder eller kluster. API server baserar sig pa etcd’s
data.

”Schedulern” eller schemaldggaren, soker hela tiden efter noder som har mindre eller
inga jobb och delegerar aktiva jobben som kdrs till den noden.

Inne i kontrollern finns en mindre kontroller som loopar igenom alla noder och deras
stadier och arbetar med API’n for att skapa, uppdatera och ta bort resurser och sméjobb

som kors. Det finns ett antal av olika kontrollers, sasom replikationskontrollern, som styr



replikation och upp- eller nerskalning av noderna. Det finns ocksa daemon-noden, som

kan individuellt kéra enstaka poddar pa olika maskiner som &r kopplade till klustret.

Ett Kubernetes ekosystem bestar av kluster som skoter de olika applikationerna och
kommunikationen till internet och andra kluster, varje kluster bestar av master och
arbetsnoder. Masternoderna skoter infrastrukturen och styr arbetsfordelningen mellan
arbetsnoderna. Arbetsnoderna skater alla arbetsuppgifter som kommer in pa rad varje
sekund, medan masternoderna fordelar arbetet sa ingen nod skall bli 6verbelastad sa utfor
noderna alla uppgifter som dom far. (Kubernetes Docs, 2022)

Sist i arbetspyramiden kommer da poddarna, som kommunicerar och samarbetar med
varandra mellan noderna for att fa arbetet gjort sa anvandarens kluster kan funktionera

enligt deras egna konfigurationer.

2.1.1 Natverksprotkoll

KubeADM tack vare sin latta konfiguration har ett inbyggt skript som bygger ut IP-banor
och mappar ut DNS for klusternatverket. Dock finns det mojlighet att mata in egna
parametrar vid konfigurationen for en helt skillt installd konfiguration. Ett populért
alternativ  for att konfigurera natverk i en KubeADM milj6 &r Calico
Natverksinstickningsmodul. Calico bygger pa kubernetes miljon och har samma typ av
YAML konfigurationsparametrar for uppsattningen av natverket dock kravs en omstart

for att applicera andringar efter att man kord igang yaml filen. (Dimuthu De Silva, 2019)

Openshift har en mer foretagsinriktad tankegang pa deras uppbyggnad av natverket i
klustren, konfigurationen kréaver lite mer arbete for att det skall fungera.

IP-adresser och intervaller maste sjalv stallas in samt i fallet av en webapplikation med
bade front- och backend sa maste backend’en byggas om forst med den nya IP-adressen
for att applicera andringarna rétt. RedHat har dock en automatisk DNS-réknare liknande
till KubeADM’s system.



2.1.2 Image och Poddar

Utanfor detta Kubernetes ekosystem finns sjidlva byggfilerna som kallas ”image”. Image
kommer fran dockerfile som kubernetes miljon bygger pa. Alla parametrar och
konfigurationer for en Kubernetes basmiljé matas in i en dockerfil som sedan bygger en
“image”. Dessa “images” kan laddas upp till olika register t.ex DockerHub eller Azure

container registry.

Poddar ér sma “sceduling units” som skoter det direkta arbetet i noderna. Poddarna bestar
av olika docker containers. Poddarna kan samarbeta med varandra &ven om de existerar i
olika noder. Varje nod har en egen IP-adress inne i klustret vilket ger den ratten att enkelt
dela arbeten mellan noderna utan risk for konflikt. Poddarna kan prata med noderna och
varandra utan problem inom Kklustren och Klustren pratar med varandra genom
Klusterspecifika IP-adresser och portar. Men om en container i en podd vill prata med en
annan container i en annan podd sa anvands poddens egna IP-adress. For att ekosystemet
skall anvéindas pé storre skala sd rekommenderar Kubernetes att anvdnda ’ephmeral’
system istéllet for att anvanda hardkodade IP-adresser utan specifierade IP-adresser och

portar som kan anvéndas. (CSC Docs, 2022)

Pod 1 Pod 2 Pod 3
Volume 1

IP: 10.0.0.1 IP: 10.0.0.2 IP: 10.0.0.3

Figur 1 Ett exempel pa hur ett poddsystem kan se ut med kluster och fasta skivor. (CSC Docs)

2.1.2.1 KubeADM
Inne i en ”image” sitter all binér data som styr klustret och alla integrationers moduler.
Dessa ”images” byggs ithop och publiceras till ett register fore anvidndaren skapar

kontakten till applikationer fran de olika poddarna.



Poddarna skoter arbetsuppgifterna. Alltsa nar det kommer ett anrop fran ett annat kluster
eller service sa ges uppgiften till en av poddarna som har mindre arbetsuppgifter pa ko.

apiVersion: vl
kind: Ped
specs:
containers:
name: webserver
image: registry.access.redhat.com/rhscl/nginx-112-rhel?
ports:
containerPort: 8886
protocol: TCP
volumeMounts:
name: website-content-volume
mountPath: fusrfsharefnginx/html
volumes :
name: website-content-volume
persistentVolumeClaim:
claimMame: web-content-pwvc

Figur 2 Ett exempel pa en web-server pod. (csc docs)

2.1.2.2 OpenShift

Openshift Poddar och images &r mera utbyggda for stérre webservrar och langtidsprojekt
och har darfor en mer utforligare upplaggning for hur poddarna och klustren konfigureras
fran installation. Systemet géllande hur poddarna kommunicerar och arbetsuppgifter

tilldelas fungerar dock pa samma sétt som i KubeADM.



Figur 3. En kubernetes podd i openshift som konfigurerats for langtidskorning.

Dessa poddar kan bli namngivna med olika "tags” for att enklare gruppera poddarna enligt
vilken del av applikationen dom skall arbeta med. I bilden ovan ser vi ett exempel pa detta
med Labels taggen som ger 2 parametrar for uppladdning av imagen i poddarna till ett

register samt genererar ett namn vilket ges som prefix till varje ’image’-namn som skapas.



Vidare skapar vi 4 olika containers for att halla olika typer av data sasom certifikaten,
Kommunikationen mellan poddarna och natet samt séker och osaker data. Podden far ett
span av portar for att arbeta och sétta up IP-adresser for containrarna med TCP protokoll.
Sen appliceras flera forvaringspunkter med tillhérande sokvagar for att hitta filen eller
mappen som datan skall skrivas till. Slutligen satts DNS och omstartnings parametrarna
och hela forvaringsdriven appliceras till podden. (”Architecture Core concepts,

Containers and images”, 2022)

2.1.3 Produkten

2.1.3.1 KubeADM
KubeADM’s produktide siktar in sig pa att ge anvdndaren ett enkelt sétt att ha en enkel
bas som kan koras pa lattare hardvara sasom en Raspberry eller en billig hyrd server.

2.1.3.2 OpenShift

Openshift fran RedHat annonserar sig sjalva som den bésta I6sningen for storre foretag
som soker en mer permanent l16sning for hosting av deras applikation. Openshift kraver
lite mera uppsattning och konfiguration men erbjuder en stabil kraftfull bas men latta

kopplingar till integrationer och storre uppskalning.

2.1.4 Tidsestimat for MVP

2.1.4.1 KubeADM

Estimerat 30-45 minuter for en fullstanding basinstallation utan storre problem.
KubeADM Kkraver att all installation gérs manuellt som initialisering av master och
arbetsnoderna, spanet av IP-adresser och portar. Inkdrning av valfritt baspaket till sjalva
klustret réknas inte med eftersom dessa kan variera kraftigt beroende pa vad som
installeras till Klustret. Klustret kan enkelt utvidgas med flera noder och poddar efterat

samt med olika integrationer



2.1.4.2 OpenShift

Estimerat 15-20 minuter, OpenShift’s basinstallation kommer med ett fardigkonfigurerat
paket som kan koras in direkt i ett tomt kluster var det finns ett storre utbud pa fardiga
miljoer att kora igang och borja konfigurera applikationen eller webbservern som skall
koras igang i klustret. OpenShift har enkla integrationsmojligheter med andra RedHat
produkter och servicer men kan ocksa kopplas till ssmma integrationer som KubeADM,

dock inte lika smidigt.

3 METODEN

3.1 Syfte

En enkel webbserver kommer att séttas upp i varsin miljo, en med KubeADM och en med
OpenShift, Bada miljéerna kommer att bygga pa en Ubuntu 20.04 basinstallation.

Arbetet kommer att jamféra de olika skeden och kommentera pa skillnaderna i
produkterna. Resultatet kommer att innehalla jamforelser sasom svarighetsgrad, tidskrav,
konfigurations mojligheter och utvidgningsmojligheter till olika integrationer och

servicer.

3.2 KubeADM

Det forsta steget for att i ett fungerande KubeADM instans &r att stdnga av *swap’ pa
alla noder och kora in ett script i /etc/fstab for att halla swap modulen avstangt vid méjlig
omstart av servern. Kubernetes ar inte programmerat att anvanda datan som existerar i

swap filerna och darfor finns en risk for dataldckor. (outcoldman 2017)



Control-plane node(s)

Protocol Direction Port Range Purpose Used By
TCP Inbound 6443* Kubernetes AP| server all
TCP Inbound 2379-2380 eted server client AP kube-apiserver, etcd
TCP Inbound 10250 Kubelet AP Self, Contrel plane
TCP Inbound 10251 kube-scheduler Self
TCP Inbound 10252 kube-controller-manager Self

Worker node(s)
Protocol Direction Port Range Purpose Used By
TCP Inbound 10250 Kubelet AP Self, Control plane
TCP Inbound 30000-32767 MNodePort Services™ All

Figur 4: Port konfigurationen for detta KubeADM Kluster.

Sedan installeras containerd for enklare hantering av containrarna tillsammans med
docker och docker’s CLI. Vi konfigurerar var docker daemon att kora hela tiden

med att skriva dens konfiguration till ’systemd’. Sen startas docker daemon’en.

cat <<EOF | sudo tee /etc/docker/daemon.json
{
"exec-opts": ["native.cgroupdriver=systemd"],
"log-driver": "json-file",
"log-opts": {
"max-size": "188m"

}a

"storage-driver": "overlay2"

¥
EOF

Figur 5: Ett exempel p& hur konfigurationen kan se ut



Forst initieras masternoden med IP-adress, ett span med IP-adresser for
arbetsnoderna, namnge nodgruppen eller &ndra filtret av felmeddelanden som kan

skippas Gver under initieringen.

Initieringen kors som root sa efterat bor konfigurationsfilen kopieras till en vanlig
anvandares hemmamapp. Vi kan verifiera noderna med ett kubectl kommando som

ar ett av kubernetes integrationerna som kubeadm bygger pa.

vagrant@master-node:~$ kubectl get po -n kube-system
NAME READY  STATUS RESTARTS
coredns-558bd4d5db-88z28 0/1 Pending
coredns-558bd4d5db-c9gr4 0/1 Pending
etcd-master-node 1/1 Running

kube-apiserver-master-node 1/1 Running
kube-controller-manager-master-node 1/1 Running
kube-proxy-1h5bv 1/1 Running
kube-scheduler-master-node 1/1 Running
vagrant@master-node:~$ |]

Figur 6 Ett exempel pa hur ett poddsystem kan se ut.

KubeADM kommer inte med ett fardigkonfigurerat natverksinstickningsmodul
men en stark rekommendation for en l6sning ar ”’Calico network plugin”. Det ar
latt att satta upp och integreras enkelt och effektivt med kubeADM. Calico
kommer med en fardig YAML fil som man applicerar till KubeADM med ett
kubectl kommando. Efter appliceringen bér man se 2 nya poddar i klustret med att
kontrollera natverksmiljon.

Efter detta kan masternoden kopplas fast i arbetsnoderna

vagrant@gmaster-node:~% kubectl get nodes

MNAME S5TATUS ROLES AGE VERSION
master-node Ready control-plane,master 55m  wv1.21.8
worker-node®l  MNotReady  <none> 6s vi.21.8

Figur 7. Exempel pa hur nodupplagget ser ut.

Samma kommando kan anvéandas flera ganger for att koppla ihop flera
arbetsnoder till masternoden.
Efter detta kan en “metrics-server” installeras for att kontrollera nodernas

arbetsuppgifter, halsa och annat. KubeADM kommer inte med ett fardig



kommande, men ett liknande kommando till den som kopplade noderna ihop kan
anvandas. Metrics systemet kors in fran en github repo med *kubectm apply’
kommandot.

Efter nagon minut ar systemet installerat och poddarnas process- och

minnesforbrukning kan monitoreras genom top kommandot.

vagrant@master-node:/vagrant$ kubectl top nodes

NAME CPU(cores) CPU%  MEMORY(bytes)  MEMORY%
master-node 161m 8% 1578Mi 41%
worker-nodedl S3m ey 4 739Mi 39%

Figur 8: Ett exempel p& nodférbrukningen pa ett system med 2 CPU cores och 4gb minne.

| detta skede ar KubeADM konfigurerat med en master och en arbetsnod, ett
natverkssystem och en avervakningstjanst. | detta skede &r det dags att installera
applikationen eller webservern som ska koras pa systemet. For detta exempel kors
det ett nginx basapplikation for vidare konfiguration av en webbserver.

cat <<EOF | kubectl apply -f -
apiversion: apps/vl
kind: Deployment
metadata:
name: nginx-deployment
spec:
selector:
matchLabels:
app: nginx
replicas: 2
template:
metadata:
labels:
app: nginx
spec:
containers:
- name: nginx
image: nginx:latest
ports:
- containerPort: 88
EOF

Figur 9 En enkel nginx basapplikation



Efter kommandot for igangkérningen av nginx applikationen surfar man in pa

natadressen for klustret for att verifiera att allting fungerar.

3.3 OpenShift

Mycket likt till KubeADM’s installation sa bor docker installeras och startas igang
med ’systemctl’. Openshifts installation stinger swap fardigt vid installation s man
behdver inte adressera det problemet skillt.

Sedan installeras OpenShift paketet i sin helhet fran OpenShift’s github repo,
Filerna packas upp och kubectl konfigurationen flyttas till systemets egna mapp
under /usr/local/bin/. Till skillnad fran KubeADM sa kommer OpenShifts
paketinstallation med kubectl och med deras beroende subsystem
fardigkonfigurerade s man behover endast kopiera filerna till systemet som
Klustret ska kora pa installationen.

Verifiera installationen med ’oc version” kommandot for att verifiera att allting

installerats ratt och vilka versioner.

oc v3.11.8+B8cbc58b
kubernetes v1.11.8+d4dcacch
features: Basic-Auth GSSAPI Kerberos SPNEGO

Figur 10: Ett exempelutskrift av oc version kommandot.

Openshift, som tidigare ndamnt &r konfigurerat och specialiseras for storre
foretagsmiljoer som soker langtidslésningar och har behov av stérre kluster med
hog tillganglighetsfaktor. Denna version av OpenShift som installeras for detta test
kommer fran en del av RedHats demoversion for testning. Darfor skall man
konfigurera om docker daemonen i denna openshift miljo for att godkanna icke-
certifierade docker register med { ”insecure-registries” : [’172.30.0.0/16” ] }, starta
sedan om docker servicen med systemctl

| detta skede har OpenShift installerat ett kluster med 1 masternod innehallande 2

CPU cores och 4gb minne och en arbetsnod med 1 CPU core och 2gb minne.



Klustret kan koras igang med ’oc cluster up —IP’. Nér alla moduler och
instickningsmoduler laddats in kan man logga in till web-grénssnittet med standard

adminkontot system:admin

In project default on server https://your-server-ip:8443

svc/docker-registry - 172.30.1.1:5800
dc/docker-registry deploys docker.io/openshift/origin-docker-registry:v3.11
deployment #1 deployed 2 minutes ago - 1 pod

svc/kubernetes - 172.38.8.1:443 -> 8443

svc/router - 172.308.94.157 ports 8@, 443, 1936
dc/router deploys docker.io/openshift/origin-haproxy-router:v3.11
deployment #1 deployed 2 minutes ago - 1 pod

View details with 'oc describe /' or list everything with 'oc get all’.

Figur 11: En exempelkdrning pa openshifts projekt status

OpensShift, som tagits upp tidigare i detta arbete, kommer med en
fardigkonfigurerad grund som later foretagsledningar och nya kunder enkelt och
effektivt integrera sina produkter i klustermiljon med minimal nertid for anvandare.
OpenShift kraver darfor mycket mindre arbete for att fa igang ett likadant kluster
som KubeADM eller Kubernetes basen. Dock har OpenShift tillgang till ett
liknande nodsystem som KubeADM.

Logged into "https://your-server-ip:8443" as "system:admin" using existing credentials.
You have access to the following projects and can switch between them with 'oc project

default
kube-dns
kube-proxy
kube-public
kube-system

* myproject
openshift
openshift-apiserver
openshift-controller-manager
openshift-core-operators
openshift-infra
openshift-node
openshift-service-cert-signer
openshift-web-console

Using project "myproject™.

Figur 12: Ett exempel pd OpenShift’s nodmiljd



Genom OpenShift’s webb-grénssnitt skapas sedan basapplikationen som anvands,
var anvandaren sedan kan kora in sitt egna projekt eller bygga vidare pa basen man

valt att anvanda for sitt projekt.

For att skapa ett eget projekt i OpenShift maste man forst komma at webb-
grénssnittet med oc login och ge ett anvandarnamn samt lésenord som skall
anvandas och sedan skapa ett nytt projekt med “oc new-project dev --display-
name=""Project - Dev"" --description=""My Project".

Sedan kommer man &t sitt projekt genom en webblasare och att surfa till
serverip:port/console, logga in med samma anvéandare och losenord som till
projektet. I detta skede kommer en sddan bild emot efter att man klickat pa “’create

projekt” uppe i hoger kant:

®. a

_ My Projects + Create Project

BfOWSE Cata‘og Deploy Image Import YAML / JSON Select from Project Create Project %

Languages Databases Middleware CI’cb Other * Name

my-project
Filter ~ | 20 Items A unique name for the project
Display Name

My Project

Description

NET / & “

.NET Core Apache HTTP Server CakePHP + MySQL Dancer + MySQL
(httpd)

A A J

Django + PostgreSQL

This is my first Project

-

Jenkins (Ephemeral) MariaDB MongoDB

™ e —nda

Figur 13: Bas for OpensShift projekt.

Hoppa sedan tillbaka till konsolen och skapa projektet med ’oc project <namn>’
och verifiera projektet med ’oc status’. Som exempel anvinds ett simpelt image
exempel fran OpenShift’s Docker Hub register. Vi laddar in och taggar imagen

med:

oc tag —--scurce=docker openshift/deployment-example:v2 deployment-example:latest

Taggen anvands for att enklare kora igang och stanga ner projektet utan att varje
gang anvanda det langa genererade namnet fran Docker Hub. Namnet pa taggen

blir i bilden ovan ”deployment example” Nu kan "oc new-app deplyment-examples’



koras, sa skapas appen och knuffas in i klustret. Fér en full vy av information
géllande det nybyggda klustret och applikationen kors ’oc get sve’ som returnerar

all relevant data fran klustret i simpelt format.

Name : deployment-example

Namespace: my-project

Labels: app=deployment-example

Annotations: openshift.io/generated-by=0penShiftNewlpp
Selector: app=deployment-example, deploymentconfig=deployment-example
Type: ClusterIP

IP: 172.30.87.146

Port: 8080-tcp 8088/TCP

TargetPort: 8088/TCP

Endpoints: 172.17.6.10:8680

Session Affinity: None

Events:

Figur 14: En exempelkdrning for klusterinformation.

Se applikationen i webblasaren fran https://deployment-example-projekt.IP.dy.fi

4 RESULTAT

4.1 KubeADM eller OpenShift

Baserat pa resultaten tidigare i detta arbete kan man se skillnanderna i
anvandningsomraden mellan KubeADM och OpenShift. Medan KubeADM framst
fungerar som en larande miljo for anvandaren var man med relativt fa resurser kan
skapa ett baskluster for skolprojekt eller mindre uppbyggda kluster medan
OpenShift fokuserar sig pa foretagshilden av klusteruppbyggnaden.

Fragan gallande vilken produkt som béttre passar lasarens egna behov kommer inte
som ett rakt svar fran detta arbete utan lasaren sjalv bor ta beslut baserat pa tidigare
punkter i arbetet. KubeADM ér ett valdigt lattdrivet system som kan anvéndas for
pa t.0.m en liten Raspberry pi for att dra en forsta webbserver eller skolprojekt men
kan fortfarande fullt utnyttja den enkla uppskalningsfunktionaliteten i Kubernetes
for att hantera plétslig okning av trafik utan att ta ner hela sidan for ens nagra
minuter utan tillaggande av processkraft eller minne kan sattas in manuellt och
poddarna startar om sig i ordning for att uppdatera alla utan att klustret nagonsin ar
nere. Dock kan det lattdrivda systemet snabbt stdta emot problem med en storre

mangd trafik som en webbsida som plétsligt far en storre boost av uppmarksamhet



och trafik. Speciellt pd en Raspberry Pl eller en mindre hemmaserver kan
langtidsanvandare stota pa dessa problem med Kube ADM.

OpenShift kommer med ett enklare installationsmedium i frdga av en
fardigkonfigurerat medium som man kor in pa sitt valda system och genom webb-
gréanssnittet kan man enkelt l1dgga upp flera olika applikationer och webbservrar helt
enligt behov, OpenShift & mera marknadsfért och drivet for storre foretag i
langtidsdrivna miljéer och oftast pa kraftfullare servrar &n 8 cpu cores. OpenShifts
uppskalningsparametrar ar optimerade i en storre skala sa att aven vid 16 CPU cores
och 128gb minne sa skall klustren somlost kunna uppgradera sig sjalva for en
webbapplikation som 100 personer anvander konstant utan att nagon rapporterar
nagra storre problem eller ldngsammare service. Openshift som producerats av
RedHat fungerar och integreras bast med andra RedHat produkter och storre
matinstrument sasom Grafana och RancherUl. KubeADM kan integreras enkelt
med alla méjliga 6ppna integrationsmoduler dock brukar endast mindre moduler

behdvas for dom enkla webbservrar och program som kors pa KubeADM.

4.2 Slutdiskussion

Installationsprocesserna for bada programmen gick relativt enkelt med egen
erfarenhet men for en nybdrjare utan docker eller klusterkunnande kan en forsta
installation av KubeADM visa sig vara ett storre projekt att ta sig an. OpenShift
fungerar enklare for storre projekt var anvandaren redan tagit sig an Kubernetes
och forstar sig pa klustermiljon. Installationen For OpenShift ma verka enklare
men att sedan kdra igang systemet for en langre tid och arbeta ut problem som
uppstar kan visa sig vara en stor utmaning fér den hart integrerade miljon i
OpenShift.
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