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Opinnaytetyon aiheena oli etsié kirjallisuuslahteistd ja muusta aineistosta
uusia suunnittelutapoja sekd hyodyntdd niitda asukokonaisuuden
suunnittelussa. Toimeksiantajana opinndytetyossd oli vuonna 2012
perustettu Cobblerina-yritys, joka valmistaa laukkuja ja jalkineita
késityomaisesti  piensarjatuotantona.  Tavoitteena  oli  kartuttaa
Cobblerinalle uusia tapoja rikastuttaa suunnitteluvaihetta.
Suunnittelumetodien kokoamisen ja analysoinnin jalkeen saatua tietoa
hyddynnettiin Cobblerinan kevdan Shine-2014 malliston showstopperin
suunnittelussa.  Naisille  suunnattuun  asukokonaisuuteen  kuului
polvipituinen mekko, korkeakorkoiset kengat sek& laukku. Aineistosta
valittujen metodien liséksi suunnitteluun vaikutti kevadédn 2014 malliston
olemassa oleva muotokieli sek& teemaan liittyvd varimaailma sek&
olemassa olevat materiaalit ja lestit.

Opinnaytetyossa tarkasteltiin jalkine- ja vaatesuunnittelussa kaytettavia
suunnittelumenetelmid Kirjallisuutta apuna kayttéen. Kirjallinen aineisto
oli paaasiassa englanninkielistd ja keskittyi muutamaa poikkeusta lukuun
ottamatta vaatetukseen. Mikaan opinnaytetyohon valikoituneista kirjoista
ei késitellyt yksinomaan suunnittelua, vaan Kkirjat kasittelivat koko
malliston syntyprosessia aina teeman valinnasta loppupresentaatioon.
Aineistona kaytettiin myos jalkineen p&daineen Suunnittelu ja tekninen
projekti -kurssin materiaalia sekd& vaihto-opettajien pitdméan Unlocking
Creativity intensiiviviikon materiaalia.

Lopputulokseksi opinndytetydssa tuli uusia suunnittelumenetelmid, joita
Cobblerina voi kayttdd jatkossa tuotteiden suunnittelussa apuna.
Opinnaytetydn puitteissa suunnittelutapoja hyddynnettiin - k&ytdnnon
kokeilujen  kautta ja odottamaan jai vield  mielenkiintoisia
suunnittelutapoja, joita ei hyddynnetty Coblerinan Shine-2014 malliston
showstopperissa.

Suunnittelu, asukokonaisuus, yritysyhteistyo
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The subject of this bachelor’s thesis was to find new ways to design and
use them to design one outfit. This thesis was made for a small enterprise
called Cobblerina, which was established in 2012 to produce bags and
shoes. The aim of this thesis is to find out new ways of designing. The
designing methods found during this work were used in designing the
showstopper of Cobblerina's spring collection 2014. This women's outfit
consists of a knee-length dress, high-heeled shoes and a clutch bag. The
design of this outfit was influenced by the methods chosen from literature
and the overall shapes and colors used in Cobblerina's spring collection
2014.

The chosen design methods for shoes and bags were studied by using the
professional literature, which was mainly English and almost only
concentrating on clothing design. These books depicted the whole process
of designing from choosing the theme all the way to the runway. In
addition to the literature, also the contest of some designing courses
organized by HAMK University of Applied Sciences was included in the
studied material.

The result of this thesis was an interesting overview of designing methods,
which Cobblerina can use in designing its future collections. Some
designing methods found in this paper were used in the showstopper of
spring collection 2014 and some others were left to be used later on.
Designing, an outfit, co-operation with an enterprise

36 p.



SISALLYS

1 JOHDANTO ...ttt sttt ettt et e e e nb e e st e e beeanbeesneeenee e 1
IO R Yo T I (T 0T 01T 1= o TP 1
1.2 KeSKeISEt KASITLEOL.......cciiiiiiiiie e 2
1.3 TUtKIMUSKYSYMYKSEL ...t 4
I G | 10 LTS PP PR 4
15 VIHEEKENYS ..ot 5

2 COBBLERINA YRITYSESITTELY ..ooiiiiiiiiiie ettt 6
2.1 YTIEYKSEN AIVOT. ... .iiiiiiiie ettt et e et e e et e e s neee s 7
2.2 KONAEIYNME ... 7

3 KIRJALLISUUDESTA ESIIN NOUSSEET SUUNNITTELUMENETELMAT ......9
3.1 Suunnitteluun liittyva [ahdeaineisto..........ccoeviiiiiiiiiiii e 9
3.2 Muotoilu lestin tai nuken pa&lIe.............oooiiiiiii i 10
3.3 Arkipdivan esineiden hyddyntdminen suunnittelussa..........cccocveeviieeiiieennne. 13
3.4 Silhuetti- ja sapluunasuunnIttelu............coooveeiiiiiiiii e 15
3.5 ANAIYSOINTE. . 17

4 SUUNNITTELUMENETELMAT COBBLERINAN KAYTTOON.........ccccevue... 18
4.1 Asukokonaisuuden suunnittelussa kaytetyt menetelmat............c.ccocoeeiiieennnn. 18
4.2 Muut mahdolliset suunnittelumenetelmat .............cccoeiiee i, 20

5 SHOWSTOPPER-ASUN SUUNNITTELU .....ocoiiiiiiiiiiiiiiieeeecee e 21
5.1 LAUKKU ...t 22
5.2 KBNQAL ..t e e e s e e e e nrrr e e 25
5.3 VAALE....ee e 30

6 POHDINTAA SUUNNITTELUMENETELMIEN KARTUTTAMISEN JA

SUUNNITTELUN ONNISTUMISESTA. ...ttt 33
6.1 Kuvat valmiista showstopper asukokonaisuudesta.............cccevveeeiiieriiiennnne. 34

LAHTEET ..ottt bbbttt bbbt 35



1 JOHDANTO

Opinnaytety6 taustalla on Cobblerina yritykselle suunniteltu kevaan 2014
mallisto. Mallisto koostuu vaatteista, laukuista, kengistd sekd koruista ja
miesten ruseteista. Vaatetuksen sivuaineessa suunnittelen ja kaavoitan
kaksi asua miehille ja kaksi asua naisille. Itsendisesti toteutan kyseisiin
asuihin kengéat sek& muut asusteet. Idea opinndytetyon aiheeseen syntyi
tarpeesta suunnitella mallistoon showstopper asukokonaisuus, joka sopii
mallistoon, mutta on silti kaupallista Cobblerinan mallistoa erikoisempi.

Valitsin opinndytetyd aiheen niin, ettd se tukee viimeisen vuoden opintoja
mahdollisimman tehokkaasti sekd edesauttaa Cobblerina-yritykseni
toimintaa valmistuttuani. Osallistun vaatetuksen sivuaineessa kolmannen
vuosikurssin jalkine- ja vaatetusopiskelijoiden jarjestaméan kevéan 2014
W14 -muotindytokseen. Aiheen lopullista muotoa hakiessani péaadyin
siirtdméan tutkimuksen painon pois valmistuksesta ja keskittymaan
suunnitteluun seka siihen liittyviin osa-alueisiin.

Opinnaytetydssani etsin Kirjallisuudesta uusia ndkdkulmia suunnitteluun.
Mielenkiintoisena ajatuksena heré&a mahdollisuus kayttaa
suunnittelumetodeja  ristiin  vaate- ja asustemallistoissa. Kaikkia
kartuttamiani ideoita en pysty opinndytetyon yhteydessa k&yttdmaan,
mutta tavoitteena on, ettd voin hyddyntdd niitd tulevaisuudessa.
Opinnaytetytssd kaytan suunnittelutapoja yhteen asuun, joka tulee
olemaan mallistoni showstopper. Asu on naisille suunnattu ja siihen
kuuluu laukku, kengat sek& mekko.

Cobblerinan tarpeet sekd olemassa olevat resurssit tulee ottaa huomioon
showstopperin suunnittelussa. Cobblerinalla on jo olemassa vahva tyyli ja
muutama suosittu tuote, jotka muodostavat tdmanhetkisen malliston
rungon. Aion ottaa yhden jo olemassa olevan mallin mukaan uuteen
mallistoon ja muuttaa sen uusiin vareihin niin, ettd saan jatkuvuutta jo
olemassa olevaan tyyliin ja linkitettyd tulevan malliston vanhaan.
Cobblerinan asiakaskunta on koostunut toistaiseksi lahes kokonaan
naisista, mutta haluan ottaa myds miehet huomioon potentiaalisina
asiakkaina. Mallistoni jakautuu kahteen miesten ja kolmeen naisten
asukokonaisuuteen.

Padasiallinen tutkimusty6 keskittyy suunnittelumetodien kartuttamiseen ja
selvittdmiseen useasta eri nakokulmasta, joista tulee olemaan hyotyd myos
myOhemmin, kun suunnittelen uusia malleja tuleviin Cobblerinan
mallistoihin.

1.1 Tyobn eteneminen

Cobblerinalle tehtdvan opinndytetyon tarkoituksena on kartuttaa
suunnittelumetodeja, jotka auttavat yrityksen suunnitteluprosessin
monipuolistamisessa.  Kirjallisuudesta  10ydettyjd  suunnittelutapoja
hyddynnetddn k&ytdnnossd Cobblerinan kevadn 2014 malliston
showstopperia suunniteltaessa. Opinnédytety0 etenee johdanto-osuuden
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jalkeen Cobblerinan yritysesittelyyn, jossa kerrotaan yrityksen historia ja
arvot sekd kohderyhma. Yritysesittelyluvun jalkeen opinndytetyd jatkuu
kolmanteen lukuun suunnittelumetodien kartuttamiseen ladhdeaineistosta
sekd aineiston analyysiin. Neljds luku kuvaa tarkemmin loydettyja
suunnittelutapoja sekd kertoo, kuinka ne soveltuvat Cobblerinalle. Liséksi
opinndytetyon luku nelja jaottelee, mitd loydetyistd suunnittelutavoista
kaytettiin Cobblerinan showstopperin suunnittelussa. Showtopper asun
suunnitteluun keskitytddn luvussa viisi erikseen vaatteen, kenkien ja
laukun osalta. Opinndytetyon lopussa on pohdintaosuus tutkimuksen seka
showstopper asun suunnittelun onnistumisesta.

1.2 Keskeiset kasitteet

Kéayttdessani termid mallisto, tarkoitan kokonaisuutta, johon kuuluvat
vaatteet, kengat seka laukut ja muut mahdolliset asusteet. Asustemallisto
termi pitdd sisélld&n kengat, laukut ja mahdolliset korut ja korujen
kaltaiset irralliset somisteet. Voin puhua myos eritellysti jalkinemallistosta
ja asustemallistosta, jolloin asustemallistoon kuuluu laukut, mahdolliset
korut ja korujen kaltaiset irralliset somisteet ja jalkinemallistoon pelkat
kengét. Saatan jaotella mallistot my6s miesten ja naisten mallistoihin.
Vaatemallisto sisdltd4 ainoastaan vaatteet.

Showstopper asukokonaisuuteen kuuluu laukku, kengat sekd vaate.
Showstopper on malliston pyséyttava ja huomiota herattdvé asu, joka saa
poiketa muusta mallistosta, eika sitd suunnitella kohderyhmél&htoisesti.

Siluetti on objektin &ariviivojen muodostama muoto (kuva 1). Sapluuna on
¥, koossa oleva lestin sivuprofiilin muodostama aukko pahvissa, jonka lapi
katsotaan esimerkiksi ideatauluja (kuva 2) (Nebo, haastattelu 12.3.2014).

Kuva 1. Silhuetti (Choklat, Aki. 2012. Footwear Design. 1. painos. 1so-Britannia:
Laurence King. Sivu 98)



Kuva 2. Sapluuna

3D tarkoittaa kolmiulotteista objektia, jota voidaan k&yttdd inspiraation
ldhteend joko sijoittamalla esimerkiksi lestin padlle tai tyostamalla
objektia uusien muotojen loytdmiseksi. 2D tarkoittaa tasossa, esimerkiksi
paperilla tai tietokoneella, tapahtuvaa tyoskentelyd, kuten luonnostelua tai
teknisten viivapiirrosten tekemisté.

Nahkaa voidaan parkita kahdella tavalla k&yttden joko kasvi- tai
kromipohjaista ainetta prosessissa. Kromiparkittu nahka on yleisempéas,
vaikka siing kaytetddn ihmisille ja ympdristolle haitallisia kemikaaleja.
Parkitseminen lopettaa nahan matédnemisen ja tekee siitd kayttokelpoisen
materiaalin.

Oxford on perinteinen, etenkin miesten juhlakengissd kaytetty,
ompelurakenne. Miesten juhlakengissd esiintyy my6s brogue rei’itystéa
esimerkiksi karjessé. Siipikarjyksella tarkoitetaan karkikappaletta, joka
muodostaa sydamen yldosaa muistuttavan muodon (kuva 3).

Kuva 3. Téysbrogue oxford siipikarjyksella  (http://tyyliniekka.fi/blogi/wp-
content/uploads/2011/06/KenkakaappiBrogue.jpg)
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Laukkutukki sanalla viitataan lestid ja hattutukkia vastaavaan elementtiin,
jota voisi kayttdd laukun muotoilun pohjana. Sana ei ole ammatillisesti
vakiintunut, mutta kaytan opinndytetyossé sité, koska se helpottaa tiettyjen
asioiden havainnollistamista sanoin. Laukkutukki ei ole uusi keksinto,
mutta huomattavasti harvinaisempi kuin lesti, joka on valttdmaton
jalkineiden valmistuksessa.

1.3 Tutkimuskysymykset

Opinnaytetyon paakysymys on ”Minkalaisia suunnittelumetodeja vaate- ja
jalkinesuunnittelussa kéaytetdan?” Paakysymyksen lisdksi opinnaytetydssa
vastataan alakysymyksiin "Minkalaisia jalkinesuunnittelun metodeja
voidaan k&yttdd vaatesuunnittelussa?” ja ”Minké&laisia vaatesuunnittelun
metodeja voidaan kayttdd jalkinesuunnittelussa?” sekd “Minkalainen
showstopper asukokonaisuus syntyy suunnittelumetodien avulla?”.
Padkysymykseen vastataan lahdeaineiston analyysissa. Alakysymyksiin
vastaukset tulevat analysoinnissa ja showstopperin  suunnittelun
yhteydessa.

1.4 Rajaus

Olen rajannut lopputulokseksi kolme naisille suunnattua tuotetta.
Suunnittelen asukokonaisuuden Cobblerinan Shine -2014 malliston
showstopperiksi. Asukokonaisuuteen kuuluu laukku, kengat sek& vaate.
Linkitdn tdmén asun muuhun mallistoon kayttamalla siita jaljelle jaéneita
materiaaleja. Talla tavalla showstopper sopii muuhun mallistoon varien ja
materiaalien kautta. Vaikka ldhtokohtaisesti asukokonaisuuden suunnittelu
on innovatiivista ja uusia tapoja luovasti k&yttavad, haluan silti tuoda
showstopperiin yhtenevéistd muotokieltd muusta mallistosta esimerkiksi
yksityiskohdilla ja leikkausten muodoilla.

Opinnaytetyohon ei kuulu tuotteiden kaavoittaminen, protoaminen eik&
valmistaminen, elleivdt edelld mainitut kohdat vaikuta tuotteiden
ulkon&koon. Esimerkiksi muotoilemalla mallinuken padalle tehtdvat
vaatteet ovat osa suunnittelua, vaikka valissa tapahtuu ompelua.
Opinnaytetyohon kuuluu katsaus valmiiseen asukokonaisuuteen ja kuva
lopullisesta kokonaisuudesta. Esitan tuotteiden syntyprosessin luonnosten,
prosessikuvien, esityskuvien sekd valmiiden tuotekuvien muodossa.
Kerron my6s millaisia suunnittelutapoja olen kayttanyt kussakin tuotteessa
ja kuinka suunnittelu on edennyt valmiiseen tuotteeseen.

Opinnaytetyohon  kuuluu  suunnittelumetodien  kartoittaminen  ja
analysointi niin vaatetuksen kuin jalkineenkin alueelta. Aineistona
opinndytetydsséd kaytan kirjallisuutta sekd koulussa k&ymieni kurssien
materiaalia. Hyodynnan loytdmiani suunnittelumetodeja showstopper
asukokonaisuudessa  seka  analysoin  suunnittelemani  tuotteet
tutkimuksessa 10ytyvén aineiston pohjalta.



1.5 Viitekehys

Opinnaytetyon lahtokohtana on suunnitella Cobblerinan Shine-2014
mallistoon soveltuva showstopper asukokonaisuus, johon kuuluu vaate,
kengét ja laukku naisille. Suunnittelussa tulee ottaa huomioon Cobblerinan
arvot ja tyyli sekd suunnitteilla olevan malliston ilme. Prosessissa
paneudutaan jalkineen ja vaatetuksen Kirjallisuuteen, joista haetaan tukea
suunnitteluun. Teorian ja kokeilujen avulla on tarkoitus saada uusia
nakokulmia jalkineiden, laukkujen ja vaatteiden suunnitteluun. Osana
ideointia  k&ytdn my0s tunnelma-, teema- ja vadri-ideatauluja.
Lopputuloksena syntyy Kkartoitus uusista suunnittelutavoista (kuva 4
viitekehys).

Yritysyhteistyo:
Cobblerina
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Kuva 4. Viitekehys



2 COBBLERINA YRITYSESITTELY

Cobblerina on vuonna 2012 perustamani pienyritys, jonka tavoitteena on
vahvistaa suomalaisen kasityon ja designin valista suhdetta. Cobblerinan
tuotteisiin  kuuluvat pysyvéat sekd kausittain vaihtuvat laukku- ja
jalkinemallit. Pienen merkin voimana on suuri intohimo tehda ja luoda
tuotteita, jotka kertovat tarinaa kayttajansa persoonasta. Parhaat tuotteet
syntyvét vaivatta ilman luomisen tuskaa ja niista nakyy ajattomuus sek&
tekemisen nautinto. Cobblerinan malliston pysyvissé tuotteissa (kuva 5)
uusilla kausiluontoisilla véreilld (kuva 6) pyritddn pitdméén tietyt tuotteet
mallistossa ja luomaan tunnistettavaa tyylia Cobblerinalle.

Kuva 5. Cobblerinan malliston pysyva tuote

Kuva 6. Pysyvé tuote uuden malliston véreissa




Cobblerina -nimi kertoo yrityksen tarinan. Cobbler eli suutari kuvaa
taustaani intohimoisena késityontekijand. Kun tamé kasityolaisyys
yhdistetddn naiselliseen muotoiluun, saadaan jotain ballerinamaisen
ihastuttavaa. N&in Cobblerinassa yhdistyvat kaksi erilaista maailmaa.
Uudistuneen yritysilmeen logo (kuva 7) on osana Cobblerinan tuotteita.
Nahkaan painetun kuvion I0ytad4 kaikista tuotteista. Yritykselle ja sen
tuotteille on tarkeda hyva brandin luonti. Nimi, tuotemerkki tai symboli ja
tunnistettava tyyli ovat avainasemassa designmaailman kovassa
kilpailussa (Dillon 2012, 86).

obblerina

Kuva 7. Cabblerinan logo

2.1 Yrityksen arvot

Eettisyys, ekologisuus, kotimaisuus ja laatu ovat térkeitd arvoja
Cobblerinan yritysideologiassa. Valmistan kaikki Cobblerinan tuotteet itse
ja ndin pystyn takaamaan tuotteiden valmistuksen eettisyyden ja
pyrkimaan l&hituotannolla  ekologisuuteen sekd kotimaisuuteen.
Tehdesséni tuotteet itse pystyn myos valvomaan, ettd asiakkaille paatyvét
tuotteet ovat varmasti hyvélaatuisia. Nahkamateriaalit ovat toistaiseksi
paéasiassa ulkomailta hankittuja, eik& niiden valmistusprosessin
eettisyyttd ja ekologisuutta pysty kaikissa tapauksissa selvittamaan.

Vuorikankaina pyrin k&yttamaan kierratettyja materiaaleja, mista johtuen
samannékoisten laukkujen sisus saattaa vaihdella. Yrityksen arvot
perustuvat késityolaisyyteen ja eettisyyteen sekd ekologisuuteen, mutta
haluan erottaa taustalla olevat arvot tuotteiden designista. Arvojen ei
tarvitse nékya esimerkiksi Kierratettyjen materiaalien korostamisena
tuotteiden ulkon&dssd. Koneellisessa valmistuksessa Cobblerina kayttaa
100 prosenttisesti uusiutuvaa energiaa.

Padasiassa naisille suunnattu Cobblerinan mallisto on muotokieleltdan
ajaton, tyylikds sekd persoonallinen. Ajattomalla ja trendejé
seuraamattomalla suunnittelulla haluan varmistaa tuotteille pitkan
elinkaaren.

2.2 Kohderyhmé

Yrityksen yhtendisen ilmeen takaamiseksi on tarkead, ettd kohderyhma on
kartoitettu. llman selkedd kohderyhman rajaamista ja sen tarpeiden sek&
tapojen analysointia, yrityksen on vaikea toimia ja luoda itselleen
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tunnistettavaa seka yhtendista tyylid. Tuotteiden suunnittelu sek& niiden
markkinointi ovat yhteydessa kohderyhméan. Kun tuotteilla on olemassa
huolella mietitty kohderyhmd, suunnittelussa on helpompi pysytelld
yhtendisessa ja tunnistettavassa tyylissd. Cobblerinalle tekemassani
kohderyhméanalyysissa keskityin ainoastaan naisiin. Pohdinnan paéotsikot
olivat: Kuka kohderyhmaan kuuluva nainen on? Minkélaisia mieltymyksia
hénelld on? Kuinka hé&ntd voidaan l&dhestyd mediassa? (Faerm 2011, 26.)
(Schaffer & Saunders 2012, 44) Mainituista kirjallisuuslahteista loytyy
kattava lista kohtia, joita tulee pohtia kohderyhmé&analyysia tehdessa. Taté
listaa hy6dynsin tehdesséni kohderyhmdanalyysié Cobblerinalle.

Cobblerinan kohderyhméén kuuluva nainen on idltdan 24-59-vuotias. Han
on hyvépalkkaisessa vakituisessa tyossa. Tyokseen hén on joko todella
tiiviisti muodin parissa tai sitten hanen tyollaan ei ole mitddn tekemisté
muodin kanssa. Jalkimmaisessd tapauksessa kiinnostus design-tuotteita
kohtaan kumpuaa omasta tyylista sekd arvomaailmasta. Koulutukseltaan
hén on korkeakoulutettu, mink& vuoksi han on eettisesti ja ekologisesti
valveutunut kuluttaja.

Tama Cobblerinan kohderyhmén nainen on joko perheellinen tai sinkku.
Perheelliselld naisella on 1-2 joko taaperoikéisté tai lahes aikuista lasta.
Riippuen mihin ik&ryhm&an héan itse kuuluu. Oli hdn naimisissa,
avoliitossa tai sinkku, hén asuu omistusasunnossa esimerkiksi
kerrostalossa isossa kaupungissa tai omakotialueella pienemmalld
paikkakunnalla. Cobblerinan kohderyhmén nainen pitad itsestdan huolen
lilkkumalla. H&n pitdd ruuanlaitosta ja jarjestdd mielellddn kutsuja
ystévilleen.

Tyyliltddn Cobblerinan kohderyhmé&n nainen ei herdtd erityisesti
huomiota. Kotona h&n pukeutuu rennosti ja toissd ty0ympariston
vaatimalla tavalla esimerkiksi smart casual. Juhlapukeutumisessa hén
luottaa yksinkertaisiin, tyylikkaisiin ja siisteihin vaatekappaleisiin kuten
eleettoméan pikkumustaan. Han haluaa kuitenkin sdavayttdd asusteilla,
jotka saavat olla nayttévia ja hienostuneella tavalla erikoisiakin.

Kuluttajana han on hyvin maaréatietoinen. Kohderyhman nainen shoppailee
joko tarpeeseen tai lomamatkoilla. Yleensd han lomaileekin joko
suurkaupungin vilskeessa tai lampimissa lomaparatiiseissa. Vaikka
lomallaan h&n saattaa vaellella kaupoissa, h&n ei kuitenkaan Kiertele
arkisin kaupoissa ajanvietteeksi. Vaatteensa han ostaa yleensa Sokokselta
tai esimerkiksi Kekéleen tai Halosen Kkaltaisista laadukkaammista ja
kallitmmista kaupoista. Asusteet han pyrkii kuitenkin hankkimaan pienista
putiikeista. Han pitdd nettikauppojen selaamisesta, mutta tasta huolimatta
han ei tee harkitsemattomia ostopa&toksia.

Cobblerinan kohderyhman nainen on sosiaalinen ja ulospdin suuntautunut
optimisti, joka levittdd positiivisuuttaan ystéviinsd. Hanelld on laaja
verkosto kavereita, mutta vain muutama luottoystdva. Ystdviddn han
yrittdd tavata usein joko kutsumalla heitd luokseen tai kdaymalla
kahviloissa heidén kanssaan.



Mediaan Cobblerinan kohderyhmén nainen suhtautuu avoimesti. Hé&n
kayttad aktiivisesti sosiaalista mediaa kuten Facebook, Twitter, Instagram
ja Pinterest. Han seuraa lempiblogejaan aktiivisesti ja ottaa vaikutteita ja
vinkkeja esimerkiksi pukeutumiseen, sisustamiseen ja ruuanlaittoon. Héan
on jonkin tai useamman naistenlehden tilaaja kuten Olivia, Costume, Elle
tai Trendi. Lehtien lukeminen on hénelle mieluisaa ajanvietett.

3 KIRJALLISUUDESTA ESIIN NOUSSEET
SUUNNITTELUMENETELMAT

Poimin l&hdeaineistosta sekd vaate- ettd jalkinesuunnittelulle tyypillisia
suunnittelutapoja. Etsin tapoja, joita Cobblerina pystyisi hy6dyntdmaan
monipuolisesti jalkine ja laukkusuunnittelussa. Kokosin aineistosta
tyypillisia ja yleisesti kaytettyja tapoja suunnitella. Jaottelin
suunnittelutavat ~ kolmeen  samantyylisia  elementtejd  siséltaviin
kategorioihin riippumatta siit4, onko tapaa k&ytetty alun perin vaatteiden
vai jalkineiden suunnittelussa.

3.1 Suunnitteluun liittyva lahdeaineisto

Kirjallisuutena  tutkimuksessa kaytin  p&&asiassa englanninkielista
aineistoa. Aineisto kasittelee vaatteita, kenkid ja asusteita. Valtaosa
kirjallisuudesta painottuu vaatetukseen, lukuun ottamatta Aki Choklatin
kenkiéd késittelevdd Footwear Design kirjaa sekd Jane Schaffer ja Sue
Saunders Fashion Design Course -kirjasarjan Accessories -0saa.

Aki Choklatin Footwear Design -kirja perehtyy kattavasti jalkineiden
maailmaan. Choklatin kirja opastaa lukijansa jalkineiden historiasta aina
jalkineteollisuudessa tydskentelyyn asti. Footwear -kirjasta 10ytaa tietoa
niin jalan anatomiasta kuin eri jalkinemallien nimistékin. Aki Choklatin
Footwear Design -kirjan vahvuutena ovat tarkasti tehdyt tekniset
viivapiirrokset ja kauniit esityskuvat.

Susan Dillonin The Fundamentals of Fashion Management -kirja keskittyy
muodin yritysmaailmaan ja branddykseen. The Fundamentals of Fashion
Management -kirjassa ei ollut varsinaisesti aineistoa suunnitteluun, mutta
se antoi tarke&a tietoa tuotemerkin tunnistettavuuteen liittyen.

Steven Faermin Creating a Successful Collection -kirja on tehty
opiskelijoille, jotka tekevéat mallistoa ennen valmistumistaan. Kirjalla on
tarkka lukijakohderyhmd, jota se opastaa malliston suunnittelussa aina
portfolion tekemiseen asti. Creating a Successful Collection —kirja kay
kattavasti lapi koko mallistoon liittyvén prosessin, kuinka suunnittelu
alkaa inspiroitumisella, miten mallisto kannattaa asustaa ja lopuksi stailata
kuvausta varten. Kirjan vahvuuksia ovat asustamiseen ja stailaamiseen
sekd portfolioon liittyvat kappaleet. Suunnitteluosuus j&& melko
vahdiseksi. Yksi kirjan otsikoista on 2-D/3-D, mutta se ei késittele 3D
suunnittelua samalla tavalla kuin t&ssd opinndytetyossad késitellaan.
Creating a Successful Collection -kirjan 2-D/3-D suunnittelu on
mallinuken paalle kankaan muotoilua inspiraatiokuvan perusteella.
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Steven Faermin toinen kirja Fashion Design Course luo edeltdjénsa tavoin
lapileikkauksen  malliston  luomisprosessiin  aina  suunnittelusta
markkinointiin. Kirjassa on mielenkiintoinen osio olemassa olevista ja
olleista muotitaloista. Fashion Design Course -kirja kasittelee kattavasti
erilaisista tyyleista inspiroitumista, mutta ei anna varsinaisia uusia
suunnittelutapoja. Kirjassa on my6s osio viivapiirroksin esitetyista
vaatteiden osista ja malleista, samaan tapaan kuin Aki Choklatin Footwear
Design -kirjassa on esitelty erilaiset jalkinemallit.

Jane Shafferin ja Sue Saundersin Fashion Design Course: Accessories

-kirja siséltdd osiot laukuista, kengistd sekd péaahineistd. Asusteisiin
keskittyva kirja tuo mielenkiintoisen vaihtelun vaatetuspainotteiseen
ldhdeaineistoon. Kirjassa on hyvad tietoa asusteisiin liittyen niin
materiaaleista kuin erilaisista tekniikoistakin. Fashion Design Course:
Accessories -kirja kasittelee laajaa aihetta, jolloin sisalto j&& melko
suppeaksi. Suunnitteluun liittyvaa aineistoa on tassakin Kkirjassa vahan.

Opinnadytetyén lahdeaineistossa on kaksi Basics Fashion Design
kirjasarjan teosta. Elinor Renfrewin ja Colin Renfrewin Developing a
Collection ja Simon Seivewrightin Research and Design. Developing a
Collection keskittyy malliston ja tuotemerkin kehittdmiseen ja Research
and Design kertoo malliston suunnittelusta.

Simon Travers-Spenserin ja Zarida Zamanin The Fashion Designer’s
Directory of Shape and Style on hyva suunnitteluun ja inspiroitumiseen
keskittyva kirja. The Fashion Designer’s Directory of Shape and Style
-kirjassa on myo6s hyvad kankaisiin liittyvadd tietoa, joka auttaa
ymmartdmaén, kuinka kankaan valinta vaikuttaa suunniteltavan tuotteen
olemukseen.

Opintojen aikana kaymistani kursseista nostan esiin kaksi suunnitteluun
liittyvdd kokonaisuutta. Jalkineen lehtori Merianne Nebon pitdma
suunnittelu ja tekninen projekti -kurssi. Opintojakso piti siséllaan erilaisia
suunnittelutapoja, joiden l&htékohtina oli niin 3D- kuin 2D-suunnittelu.
Toinen késiteltava opintoihin liittynyt kurssi on Eteld-Walesin yliopiston
vaatesuunnittelupuolen vaihto-opettajien Tracy Pritchardin ja Thomas
Cluleen pitama intensiivikurssi Unlocking Creativity. Kurssi sisalsi
paéasiassa kolmiulotteista suunnittelua teemana 3D - 2D - 3D. Eli
kolmiulotteisesta objektista kaksiulotteiseen tasoon, josta lopulta takaisin
kolmiulotteiseen tuotteeseen.

3.2 Muotoilu lestin tai nuken paalle

Vaate- ja  jalkinesuunnittelussa ~molemmissa  k&ytetddn  usein
kolmiulotteista objektia, joka toimii muodon pohjana. Vaatetuksessa
kéaytetddn mallinukkeja ja jalkineessa lestejd. Vaatteet voivat olla
esimerkiksi 10ysid ja roikkuvia, jolloin istuvuudella ei ole suurta
merkitystd, mutta silloinkin vaatteiden kaavat ja suunnittelu on tehty
ihmismittoja l&htokohtana ké&yttden. Jalkineiden suunnittelussa lesti on
valttamaton. Jos jalkinetta suunniteltaessa ei noudateta lestin antamia
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mittoja ja muotoja, saattaa kengésta tulla kayttoékelvoton. Toisin kuin
vaatteissa, jalkineita ei voida suunnitella taysin 10ysiksi tai roikkuviksi,
koska kenkad, joka ei pysy jalassa, ei ole toimiva kenka.

Vaatteiden ja jalkineiden muotoilu kolmiulotteisen objektin péélle eroaa
voimakkaasti toisistaan. Vaatteita muotoiltaessa on suunnittelijan
tunnettava kankaat sekd niiden erilaiset kayttdytymistavat. Kankaat
laskostuvat ja laskeutuvat eri tavalla, niiden tekstuuri sek& joustavuus ovat
erilaisia ja kankaiden painot vaihtelevat (Travers-Spenser & Zaman 2008,
20). Kaytettdvdn materiaalin ominaisuudet vaikuttavat lopputuloksen
ulkondkoon voimakkaasti. Samalla tavalla laskostettu sifonki-, sametti- ja
trikoohame ovat lopputulokseltaan toisistaan poikkeavia tuotteita, vaikka
vari ja kaavat olisivatkin samat. Suunnittelijan tulee ottaa huomioon tyyli,
jota hakee, ja valita kaytettdvat materiaalit sen mukaan.

Monet jalkineen suunnittelutavat pohjautuvat lestin paalla tyoskentelyyn.
Vaatesuunnittelusta eroten, lestin paélle harvemmin muotoillaan lopullista
kayttoon tulevaa materiaalia. Tdma johtuu siitd, ettd jalkineissa ké&ytettavat
materiaalit ovat monesti paksua ja melko jaykkaa nahkaa, joka ei sovellu
esimerkiksi laskostamiseen. Jalkineiden suunnittelussa etsitddn yleensd
uusia muotoja, jotka suunnittelun vaiheiden my6td nakyvat lopullisessa
mallissa jalkineen pintaa pitkin leikkauksina tai tikkauksina. Oikealla
materiaalilla el saataisi juurikaan uusia ja innovatiivisia muotoja luotua
suhteellisen pienikokoisen lestin paélle, mutta k&yttdmalla muita
materiaaleja ja inspiroivia esineitd saadaan suunnitteluun uusia
nakokulmia.

Jalkinesuunnittelussa on tyypillistd tyoskennelld piirtdmalla malliviivoja
teipatun lestin péélle (kuva 8). Né&in pystytddn helposti hahmottamaan,
kuinka pé&allisen kappaleet asettuvat parhaiten valmiiseen jalkineeseen.
Tama tapa yksinddn on sidonnainen suunnittelijan ajatusmaailmaan, eika
valttamattd anna uusia ratkaisuja, mutta on varsin toimiva suunniteltaessa
hyvin perinteistd mallia, kuten esimerkiksi oxford-siipikarjykselld ja
broque rei’ityksella (kuva 3).
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Kuva 8. Lestid voidaan kayttdd myos ideointivaiheessa (Choklat, Aki. 2012.
Footwear Design. 1. painos. Iso-Britannia: Laurence King. Sivu 109)

Lestin paalle materiaalin muotoilu on hyvé tapa tutustua lestin muotoon ja
paastd irti paperille piirtdmisen kaksiulotteisuudesta. T&ss&d voidaan
kayttdd suunnittelijan inspiraation lahelld olevaa materiaalia, esimerkiksi
teeman ollessa luonto, ulkoa voidaan etsid oksia ja lehtid, joita asetellaan
lestin p&alle (Choklat 2012, 100).

Vaatetuksessa vastaavaa metodia voidaan soveltaa esimerkiksi Barbie-
nuken pdadlle (Saari, haastattelu, 13.1.2014). Nuken padlle on helppo
asetella samalla tavalla inspiraation ldhteeseen liittyvid esineitd tai
materiaaleja ja mallistossa kaytettdvid kankaita kuin lestin p&éllekin.
Barbie-nuken padlle (kuva 9) on helpompaa nopeasti hahmotella erilaisia
muotoja kuin ihmisen kokoisen mallinuken péaalle.




Kuva 9. Barbie-nuken péalle muotoilua

Vaatesuunnittelussa mallinuken p&élle muotoileminen on yleinen tapa
tyOstad ideaa vaatteeksi. Kokenut suunnittelija tuntee kankaat ja niiden
kayttaytymistavat. Oppiakseen, kuinka mikakin kangas laskeutuu, niiden
kanssa on tydskenneltdvd ja niitd on tyOstettdva. (Travers-Spencer &
Zaman 2008, 20.) Kangasta voidaan muokata mallinuken paalla
taittelemalla, laskostamalla, poimuttamalla, pliseeraamalla, keraamalla
kangasta ja drapeeraamalla epdsymmetrisesti (Seivewright 2012, 114).

3.3 Arkipéaivan esineiden hyddyntdminen suunnittelussa

Muotoja jalkinesuunnittelussa voidaan hakea etsimalla jokin arkip&ivan
objekti, esimerkiksi lasimaljakko ja tekemélld siitd kopioita erilaisista
materiaaleista, kuten pahvi, paperi ja kangas (kuva 10). Tarkoituksena on
taméan jalkeen asetella naitd mallinnuksia lestin pé&alle erilaisissa
asennoissa ja paikoissa (kuva 11) ja kuvata kokeilut. N&in pystytaan
oivaltamaan uusia nidkokulmia ja muotoja jalkineeseen, joita ei muuten
olisi tullut suunniteltua. (Nebo, Suunnittelu ja tekninen projekti, 2011.)
Kokeiluista otettujen kuvien avulla luonnostellaan niissé nakyvia ideoita
lestin silhuetti-kuvien pé&alle. Na&istd nopeista luonnoksista valitaan
mielenkiintoisimmat ideat jatkokehittelyyn.




Kuva 10. Lasisesta maljakosta tehdyt toisinnot: paperi, pahvi ja kangas

Kuva 11. Pahvista tehdyn toisinnon asettelua lestin paalle




Muotoja voidaan hakea my0s teippaamalla jokin arkip&ivdinen objekti,
esimerkiksi aurinkolasit (kuva 12). Teipit irrotetaan objektin muotoja
seuraten ja liimataan paperille. N&in saadaan uusia muotoja, joita voidaan
kokeilla lestin p&alle. Aurinkolasit eivat ole kaikkein paras vaihtoehto
esineeksi tahan harjoitukseen. Aurinkolasit 2D-muodossa vastaa todella
paljon alkuperéisen tuotteen muotoa, eikd siksi anna yllatyksia kokeilu
vaiheessa. Kokeilujen kuvaaminen on t&ssdkin tapauksessa tarpeellista,
jotta niitd voidaan tutkia ja jalostaa myohemmin (kuva 13). (Pritchard &
Clulee, Unlocking Creativity, 2012.)

Kuva 12. Objektin teippausten irroittaminen
Kuva 13. Saatujen muotojen kokeilu lestin paélle

3.4 Silhuetti- ja sapluunasuunnittelu

Silhuetti- ja sapluunamenetelmid kaytetadn yleisesti jalkineiden
suunnittelussa. Lestin muoto on jalkinesuunnittelijalle tarkea tyovaline,
koska lesti maarittdd koron korkeuden sekda ké&rjen muodon. (Nebo,
haastattelu, 12.3.2014.)

Sapluuna -suunnittelussa kéaytetddn % koossa olevan lestin sivuprofiilia
uusien muotojen loytdmiseen. Ensimmadiseksi valitaan lesti, jota aiotaan
kayttad tuotteen valmistuksessa. Valinnassa tulee ottaa huomioon koron
korkeus sekd ké&rjen muoto. Lestin valinnassa on my6s huomioitava
suunnitteleeko varrellista saapasta tai nilkkuria vai varretonta kenkaa.
Varrellisen ja varrettoman jalkineen lestit eroavat muodoltaan suuaukon
alueelta. Valittu lesti kuvataan sivusta ja tulostetaan % kokoon. Lestin
adriviivojen muodostama muoto leikataan pahviin aukoksi. Sapluunaa
asetellaan esimerkiksi ideakuvien paalle niin, ettd aukkoon ja& nakyviin
mielenkiintoisia kohtia (kuva 14). Téarkead on valokuvata kaikki sapluunan
asettelut ja tutkia niita tulosteena tai tietokoneen ruudulta. (Choklat 2012,
99).




Kuva 14. Sapluuna ideakuvan paalla (Sapluuna ideakuvan paélla: Choklat, Aki.
2012. Footwear Design. 1. painos. Iso-Britannia: Laurence King. Sivu 99)

Jalkinesuunnittelussa yleisesti hyddynnetty % kokoinen lestisapluuna on
my6s hyva apukeino nopeaan jalkineen Iluonnosteluun (kuva 15).
Sapluunalla voidaan piirtéda luonnoskirjan sivulle useita lestinkuvia, joiden
paalle vapaasti luonnostellaan pédéllisen muotoja sek& korkoja (kuva 16).
Lestisapluunalla tehdyt lestinkuvat antavat suuren hyddyn nopeaan
suunnitteluun, koska niiden péélle tehdyt luonnokset nayttavat valmiiksi
oikeat muodot ja mittasuhteet omaavalta jalkineelta. Suunnittelijan ei
tarvitse kayttdd ylimaaraista aikaa jokaisen luonnoksen kohdalla jalkineen
oikean muodon l6ytdmiseen. (Choklat 2012, 94.)

NSNS
IS

Kuva 15. Lestin silhuetteja sapluunalla tehtynd (Lestin silhuetteja sapluunalla
tehtynd: Choklat, Aki. 2012. Footwear Design. 1. painos. Iso-Britannia: Laurence King.
Sivu 98)
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Kuva 16. Luonnostelua lestin silhuettien paalle (Choklat, Aki. 2012. Footwear
Design. 1. painos. Iso-Britannia: Laurence King. Sivu 95)

3.5 Analysointi

Heti alkuun havaitsin lahes kaikissa kirjallisuuslahteissa korostettavan
malliston tunnistettavuutta sekd yhdenmukaisuutta. Mallisto ei ole
mallisto, jos tuotteet eivat toimi sekd yhdessa ettd erikseen. Malliston
tuotteissa ja asukokonaisuuksissa tulee olla punainen lanka, joka yhdistaa
ne toisiinsa. Esimerkiksi toistuva véri tai muoto yhdistdad malliston asut
toisiinsa. Toistuvaa muotoa voidaan hyddyntdad skaalattuna useisiin eri
kokoihin, joita voidaan hyédyntdd malliston tuotteissa. Tunnistettavana
elementtind toimivaa muotoa voidaan k&yttdd myos toistettuna useaksi,
jolloin muoto muodostaa yhtendisen pinnan tai yksittaisend elementtin.
Skaalaaminen ja muodon kopiointi poistavat liian toiston tunnun. Myos
tikkaukset, printit seka kankaan tekstuuri yhdistavat malliston asut
toisiinsa. (Faerm 2011, 36, 37.) Jalkineissa mallien keskindinen
tunnistettavuus voi olla 1ahtdisin lestin muodosta seka koron mallista.

Muistellessa aiempia opintoja sekd tutustuessa alan Kkirjallisuuteen
havaitsin, ettd asusteista jalkineiden lisaksi p&&hineiden valmistuksessa
kéytetddn muotoa antavaa objektia, hattutukkia. Sen sijaan laukkuja
suunniteltaessa ei missadn lahdeaineistossa mainittu, ettd apuna voisi
kayttaa pohjana elementtid, jonka p&élle muotoillaan.

Ajatus laukun muotoilusta vaikuttaa ldhtokohtaisesti mielenkiintoiselta ja
uudelta tavalta suunnitella. Laukkujen valmistuksesta on hyvin vahén
aineistoa kirjallisuuslghteissani, mutta oletan ettei kyseessa ole kuitenkaan
taysin uusi tapa suunnitella. Laukkujen kohdalla on ymmarrettévaa, ettei
suunnittelu objektin p&élle ole ominaista niiden vaihtelevan luonteensa
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vuoksi. Vaatteita, hattuja ja jalkineita yhdistdd niiden paalle pukemisen
aiheuttamat vaatimukset. P&&asiassa niiden tulee pysya kayttajansa paalla
ja istua tarkoitukseensa. Hatuilla, niiden ollessa istuvia ja rakenteeltaan
muodossa pysyvia eli ei pipomaisia, on samat lahtokohdat kuin jalkineilla.
Hatun tulee istua k&yttajansa padhan sekd pysya kaytossa paikallaan.
Hatun rungosta voi lahted hurjiakin muotoja ulospéin, mutta pohjan on
oltava silti istuva ja tukeva. Laukut kuuluvat samaan asustemaailmaan
vaatteiden, hattujen ja jalkineiden kanssa, mutta niiden suunnittelu ei ole
sidoksissa mittoihin tai istuvuuteen. Laukut voivat olla isoja tai pienia,
kovia tai 10ysid. Niiden sisadn ei pueta ihmistg, laukut sijoittuvat ihmisen
ulkopuolelle toisin kuin muut.

4 SUUNNITTELUMENETELMAT COBBLERINAN KAYTTOON

Tassa luvussa keskityn Cobblerinalle soveltuvien suunnittelutapojen
avaamiseen tarkemmin sek& kerron, mitd tapoja showstopper asun
suunnittelussa kaytettiin. Luvussa viisi keskitytadn tarkemmin kéytettyihin
suunnittelutapoihin Cobblerinan showstopper asussa ja kerrotaan, kuinka
suunnittelu eteni lopullisiin tuotteisiin.

Pyrin suunnittelemaan showstopperin niin, ettd se ndyttdd kuuluvan
muuhun Cobblerinan kevaan 2014 mallistoon. Asussa kaytetddn samoja
materiaaleja kuin muussa mallistossa. Naisten malleissa toistuvat harmaat
nauhat kaikissa kolmessa kenkdaparissa seka showstopper mekossa. Muun
malliston ollessa kohderyhmaél&htoisesti suunniteltu, showstopperin ei
tarvitse noudattaa kohderyhmdn asettamia rajoituksia, vaan voi olla
uskaliaampi tyyliltd&dn. Showstopperin suunnittelussa on kuitenkin hyva
pitdd mielessd Cobblerinan ja sen kohderyhman tyyli, jotta tuotteista
saadaan mallistoon sopiva. Aluksi pohdin vaihtoehtoa suunnitella
showstopper asun vaate, laukku ja jalkineet hyddyntden samaa
suunnittelutapaa. P&éadyin kuitenkin kayttdmaan jokaisessa erilaista tapaa
suunnitella. Nain pé&&sen kokeilemaan useampaa suunnittelutapaa
opinndytetyon puitteissa.

4.1  Asukokonaisuuden suunnittelussa kaytetyt menetelmat

Showstopper mekon suunnittelussa kaytin vaatetukselle tyypillista tapaa
eli mallinuken pé&alle muotoilua (Seivewright 2012, 114). Lopullinen
mekko on muotoiltu k&yttden muusta mallistosta jadneitd materiaaleja.
Mallinuken pé&alle muotoilu on innostava tapa luoda uusia muotoja.
L&htékohtana muotoilulle voi olla luonnos, kuva Barbie-nuken paalle
muotoilusta vaatteesta tai ajatus halutusta muodosta. Oli lahtokohta mika
tahansa sitd on hyvd muokata melko vapaasti k&ytdssé olevien
materiaalien ja uusien ideoiden syntyessé muotoilun aikana. Jos lopullista
vaatetta muotoillaan ihmisen kokoisen mallinuken pé&alle pohjaidean
ollessa Barbie-nuken paalle muotoilu, tulee ottaa huomioon, ettd kankaat
kayttaytyvat eri lailla isossa ja pienessa koossa. Barbie-nuken paalla
esimerkiksi morsiussatiini (kuva 9) nayttdd jamakalta, eikd se laskeudu
juuri ollenkaan, mutta kun sama kangas on mallinuken p&élla, kangasta on
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enemman ja se ei jad ldhesk&&n niin jamakasti haluttuun muotoon.
(Travers-Spenser & Zaman 2008, 20.)

Valitsin mallinuken pdadlle muotoilun suunnittelutavaksi, koska se on
yleinen tapa vaatesuunnittelussa. Kankaita mallinuken padlle
muotoilemalla ja kokeilemalla oppii niiden kayttdytymisestd esimerkiksi
kuinka mikakin kangas laskostuu tai laskeutuu. Mielestani mallinuken
paalle suunnittelu soveltuu showstopper-asun mekon suunnitteluun
oivallisesti, ollen vapaa ja luova prosessi. Muotoilua voisi kayttdd myos
viimeistelyssé ja yksityiskohtien luomisessa sen sijaan, ettd muotoilee
vaatteen alusta alkaen. Kaavoittamalla valmistettu paitaan voi lisata
mallinuken p&&lla muotoilemalla esimerkiksi pitsisen laskostetun
kauluksen. Kaikkea ei pystytd kaavoittamalla tekemdin vaan tietyt
suunnitellut elementit vaativat mallinuken paalla tyoskentelyd. (Travers-
Spenser & Zaman 2008, 22.) Cobblerinan Showstopper mekko on
muotoiltu mallinuken paalla kokonaan lukuun ottamatta alusmekkoa, joka
on valmistettu koon 38 kotelomekon perusmallin kaavoja apuna kayttaen.

Taysin vapaassa muotoilussa, jossa ei ole mallina luonnosta tai ideakuvaa,
vaikeinta on lopettaa ja paattaa, etta nyt tuote on valmis. Helposti k&y niin,
ettd nuken péélle tulee laitettua liséd asioita ilman varsinaista ideaa siita,
miksi niit4 laittaa. Muotoiltavaan tyohon on hyvad ottaa etdisyytta
tyoskentelyn eri vaiheissa ja kyseenalaistaa vaatteeseen lisétyt elementit.
On hyvéa kokeilla muotoilua my6s luonnoksen pohjalta, koska se kehittaa
suunnittelijan osaamista kankaiden suhteen (Seivewright 2012, 114).

Jalkineparissa muotoilua tapahtuu myds niiden ollessa valmiina. Niiden
suunnittelu perustuu muunneltavuuteen ja mahdollisuuteen luoda erilaisia
tyylejd samoilla kengilld. Korkeakorkoiset avokkaat ovat hyvin
yksinkertaiset malliltaan, mutta pitkilla ja melko paksuilla nauhoilla niihin
saa vaihtuvan tyylin kokeilemalla erilaisia tapoja sitoa nauhat. Kengan
korkeakorkoisuus mahdollistaa useampia variaatioita nauhojen kayttéon
kuin matalat kengat, koska koron ja pohjan véliin jaa alue, jota el
matalissa kengissé ole.

Tutkiessani lahdeaineistoa kohta Aki Choklatin Footwear design -kirjassa
(kuva 17) wvaikutti muunneltavien nauhakenkien syntyyn. Kokeilin
suunnitellessani Cobblerinan kevdédn -2014 malliston showstopperin
jalkineita, kyseisestd kuvasta inspiroituneena erilaisten nauhojen
asettelemista lestin pdalle erilaisiin asentoihin. Aluksi keskityin siihen
kuinka muodot voisi siirtadd jalkineen péaéllisen muodoiksi tai tikkauksiksi.
Lopulta keksin kayttdd nauhat nauhoina. Nauhakuvaa kaytetddn AXki
Choklatin Footwear design -kirjassa luonnostelun pohjana, jolloin
nauhaelementit katoavat lopulta jalkinemallista kokonaan ja muuttuvat
paéllisen muodoiksi sek& koroksi.
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Kuva 17. Inspiraatiokuva

Showstopper laukkua suunnitellessa halusin kayttda luonnostelua seka
ideakuvien kanssa tydskentelyad mahdollisimman aktiivisesti hyvaksi, jotta
tapa eroaisi showstopper-mekon ja -jalkineiden suunnittelusta. Laukun
suunnittelussa k&ytin silhuettisuunnittelua hivenen muunneltuna. Pahvin
sijaan piirsin  laukkujen &driviivat kalvolle, jonka lapindkyvyys
mahdollistaa laukkumallien paremman hyddyntamisen ideoinnissa.
Lahdeaineistossa tatd suunnittelutapaa on kéytetty vain jalkineiden
suunnittelussa. Halusin kokeilla tapaa, jota ei ole kirjallisuuslahteissa
hyddynnetty laukkujen suunnitteluun. Lahdeaineistossani
silhuettisuunnittelua on ké&ytetty ainoastaan jalkineiden suunnittelussa
lestin muotoista sapluunaa apuna kayttaen (Choklat 2012, 99).

4.2 Muut mahdolliset suunnittelumenetelmat

Kiinnostuin laukkujen kohdalla mahdollisuudesta kayttda laukkutukkia
laukun muotoilussa. Jatin taman suunnittelutavan kuitenkin viela
kayttamatta tukin valmistuksen vaatimien resurssien vuoksi. Esimerkiksi
pyOred yhtendisestd nahkakappaleesta venyttdmallg tehtadvd jamakka
laukku olisi mielenkiintoinen kokeilu. Kovikkeena tulisi k&yttaa
lampdaktivoituvaa liimakoviketta, jota kaytetdan jalkineissa kérjen ja
kannan kovikkeina. Myos kasvisparkittu nahka voisi soveltua tahan
muodonsailyttavan ominaisuutensa vuoksi. Kasvisparkitun nahan saa
muotoiltua pysyvaan kolmiulotteiseen muotoon, jonka se sailyttda. Kun
kasviparkitun nahan Kkostuttaa ja venyttdd esimerkiksi lestin pé&éalle
kosteana, kuivuttuaan se on jaanyt haluttuun muotoon. Vain kasviparkittu
nahka jaa haluttuun muotoon toisin kuin kromiparkittu nahka.

Vaatteiden suunnittelussa nostin tutkimuksessa esiin mahdollisuuden
kayttdd nuken dariviivoja sapluunana, kuten jalkineissa k&ytetdan lestia
(Choklat 2012, 99). Tamé tapa vaikuttaa my6s kokeilemisen arvoiselta ja
laukun suunnittelun kohdalla sovelsin t4td tapaa onnistuneesti. Vaatteissa
tapa olisi lahempénad jalkineiden tapaa, koska nuken &é&riviivat ovat




verrattavissa lestin muotoon. Vaatteita suunniteltaessa sapluunaa apuna
kéayttden voidaan myos kayttdd esimerkiksi asiakkaan vartalon muotoa.
Tama vaatii luottamusta asiakkaan ja suunnittelijan valill4. Jotta saadaan
sapluuna asiakkaasta, taytyy hénestd ottaa valokuva melko véhissé
vaatteissa. Nain vartalon muodot tulevat parhaiten esille. Mallistoa
suunniteltaessa ilman asiakasta, sapluunaksi kdy mika tahansa saatavilla
oleva kuva ihmisen &ariviivoista.

Toistaiseksi kayttamatta jaivat my0s molemmat 3D-
suunnittelumenetelmét, joita olen opinnoissani soveltanut. En kokeillut
showstopperia  suunniteltaessa inspiroitua arkipéivaisista esineista
tehdyistd kolmiulotteisista mallinnuksista (Nebo, Suunnittelu ja tekninen
projekti, 2011) (Pritchard & Clulee, Unlocking Creativity, 2012).
Vaatteiden suunnittelussa tapa olisi saattanut hyvinkin toimia uutena
tapana joko mallinuken padlle oikeassa koossa tai Barbie-nuken paalle.
Laukkujen kohdalla asiaa tulisi pohtia tarkemmin, koska laukuista ei ole
tavallisesti olemassa laukkutukkia, jonka paalle mallinnuksia voi kokeilla.
Toki laukkutukin saattaisi korvata jokin neliskanttinen tai pytred esine,
joka suunnitteluhetkelld on saatavilla. Tarkeintd on, ettd suunnittelija
inspiroituu, eikd se mité esinettd han kayttaa apunaan.

5 SHOWSTOPPER-ASUN SUUNNITTELU

Mallistoa tehdessa suunnittelijan on otettava tiettyja seikkoja huomioon,
luodessaan tuotemerkilleen tunnistettavaa tyylid. Varimaailma, materiaalit
sekd kohderyhmd vaikuttavat kaikki osaltaan malliston ilmeeseen.
(Renfrew & Renfrew 2009, 20.) Kokonaisuuden on hyva olla tunnistettava
ja tuotteiden toimittava niin yhdesséd asukokonaisuuksina ja mallistona
kuin erikseen itsendisind tuotteina. Mallistossa on hyva olla kokoava
punainen lanka, joka toistuu jollakin tavalla.

Cobblerinan kevadn 2014 malliston yleisvéring vaatteissa on harmaa,
lisdnd muutama musta yksityiskohta. Asusteissa vareind ovat vaalean- ja
tummansininen, mintunvihred, helmidisvalkoinen, hopea ja musta. Ideana
ja lahtokohtana on saada asusteet erottumaan ja nousemaan esiin
neutraalin vérisista vaatteista. Mallistoa suunniteltaessa tulee miettia, mika
on asusteiden ja vaatteiden vélinen rooli. Ovatko asusteet vaatteiden
tukena pienessa roolissa vai ovatko asusteet malliston kannalta
tarkedmmat kuin vaatteet? (Faerm 2012, 58.) Cobblerinan kevdan Shine-
2014 mallistossa asusteet ovat vaatteita tdrkedmmassa roolissa, koska
Cobblerinan tuotteet ovat asusteita.

Cobblerinan kohderyhma pukeutuu mielellddn mustaan ja neutraaleihin
vaatteisiin, jolloin asusteilla saadaan vérid ja persoonallisuutta asuihin.
Varien kéyttd tulee olla tarkkaan harkittu mallistokokonaisuudessa.
Jokaisen varin olemassaolon tarpeellisuus tulee arvioida tarkasti. Pienet
sdvyerot saattavat nayttdd eri materiaalien valilla joko virheeltd tai
tarkkaan harkitulta. Pienilld sdvyeroilla tuotteen ilme saattaa myos
muuttua aivan toisenlaiseksi kuin oli tarkoitettu. Malliston vérikarttaa
miettiessé kannattaa ottaa huomioon, ettd siind on tarpeeksi neutraaleja
vareja rauhoittamassa ilmettd, sek& voimakkaita huomiovareja luomassa
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kokonaisuuteen mielenkiintoa. Véreja valitessa kannattaa myos ottaa
huomioon, ettd tietyt variyhdistelméat ovat tyypillisia esimerkiksi
urheiluvaatteille,  jolloin  kuluttaja  saattaa  vieroksua  niité
juhlapukeutumisessa. (Faerm 2012, 24.) Showstopperilla ei tarvitse olla
kohderyhmaa, siksi suunnittelu saa olla vapaampaa ja rohkeampaa. Kaytan
sekéd vaatteissa ettd asusteissa samoja materiaaleja kuin muussakin
mallistossa. Materiaalit yhdistavat showstopper-asun hyvin  muuhun
mallistoon.

Yksi Cobblerinan arvoista on ekologisuus. Pyrin ottamaan ekologisuuden
huomioon suunnittelussa niin, ettd tuotteiden kayttoikd olisi
mahdollisimman pitkd ja kaytettavyys monipuolinen. Laukun ja
jalkineiden suunnittelussa tdm& ndkyy niiden muunneltavuudessa ja
vaihtelevuudessa. Laukulla on yhteensa nelja erilaista ilmettd. Varien
vaihtuvuus ja muodon muuttuminen luovat erilaiset ilmeet seka erilaiset
kayttotarkoitukset. Showstopper-korkokengissé tyyleja on niin monta kuin
niiden kayttaja keksii nauhoista sitoa. Lisaksi irrotettavilla liséosilla uusia
kayttotapoja ja tyyleja saa vield lisaa.

5.1 Laukku

Laukun suunnittelun aloitin piirtdmalla erilaisia laukkujen malleja
lapinakyvélle kalvomuoville pelkkind yksinkertaisina &ariviivakuvina.
Naita laukkujen dariviivoja asettelemalla ideakuvien péalle ja kuvaamalla
asettelut, saattaa I0yt44 uusia kiinnostavia muotoja. Tam& tapa on
tyypillinen jalkinesuunnittelussa pahviin leikatun lestin muotoisen aukon
avulla. Laukuissa tapaa taytyi soveltaa hieman, silla laukut eivat ole yht&
selkeita objekteja kuin jalkineiden suunnittelussa ja valmistuksessa
kaytettdva lesti. Kaytin kuutta yksinkertaista laukun muotoa hakiessani
inspiraatiota showtopper-asun laukkuun (kuva 18).

Kuva 18. Inspiroitumista sapluunoita asettelemalla




Valokuvattuani sapluunakokeilut, piirsin niistd nopeat luonnokset, joista
nakee minkalaisia viivoja ja muotoja laukkujen sisdén jad. Tdma vaihe on
hyva tehdd melko nopeilla ja pienilld luonnoksilla. T&ssd vaiheessa ei
kannata jaad& hiomaan yksittdisia luonnoksia (kuva 19). Nopeista
luonnoksista valitaan mielenkiintoisimmat mallit  jatkokehitykseen.
Luonnoksia tulee tehda useita sivullisia ja varioida muotoja erilaisissa
asennoissa ja skaalattuna. Valilla luonnoksista poimitaan kiinnostavimmat
ja tuoreimman nékoiset, joita varioidaan lisad. (Shaffer & Saunders 2012,
58.)
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Kuva 19. Alkuvaiheen luonnoksia

Jatkokehitysvaiheessa valitsin muutaman kiinnostavan luonnoksen ja
piirsin ne isompaan kokoon. Saadakseen lukuisia ideoita lopullista
valintaa varten tulisi inspiraatioluonnoksista valittuja malleja varioida
luonnostellen. Lopulta paadyin yhteen laukkumalliin, jota halusin lhted
kehittelem&&n Cobblerinan malliston showstopperin laukuksi (kuva 20).
Tdassa vaiheessa pohdin my6s, minka vérinen showstopper-asun laukku
tulisi olemaan. Laukkumalliin paadyin varioimalla yhtd nopeaa luonnosta
ja kokeilemalla siihen valitsemani varit (kuva 21). Katsellessani nopeita
luonnoksia, suurin osa niista ei herattanyt mitédan ajatuksia. Yksi pieni
melko yksinkertainen luonnos sen sijaan Kkiinnitti huomioni ja sai
ajatuksen muunneltavasta laukusta syntymadan. Tassd vaiheessa
suunnittelua tulee myds miettid langan vari, viimeistely ja reunankésittelyt
sekd yksityiskohdat, lukkokiinnitys ja tuotemerkin paikka (Shaffer &
Saunders 2012, 59).
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Kuva 20. Jatkokehittelya

Kuva 21. Varien valinta




Showstopper -laukku on malliltaan muunneltava. Sita voi kayttaa kadessa
kannettavana clutch-laukkuna, jolloin laukku taipuu kaksinkerroin ja
olkahihna kietoutuu laukun ympadrille koristeeksi. Laukkua voi kayttaa
myo6s hivenen isompana olkalaukkuna, jolloin hihna on olkahihnana ja
laukku ei ole kaksinkerroin. Varitykseltdan laukku on monivarinen, siina
esiintyy kolme malliston varid: vaalean- ja tummansininen sek& hopea.
Laukulla on my6s varityksen kannalta kd&dntbominaisuus. Tummansininen
vari on toisessa sivussa molemmilla puolilla ja vaaleansininen ja hopea
ovat lopussa laukussa eri puolilla siten, ettd laukun ilme vaihtuu riippuen
kaytttavasta. Hihna on vaaleansininen ja koristeena olevat elementit
variltaan hopeiset. Koristeet toimivat osana lukitusta laukun ollessa clutch
mallinen. Silloin hihna kiedotaan laukun ympéri ja pujotetaan koristeen
alta (kuva 22). Laukussa on lisaksi harmaa vuorikangas ja
magneettilukkokiinnitys.

Kuva 22. Yksityiskohtia

5.2 Kengat

Lesti antaa kengén kérjelle muodon seka méaérittelee koron korkeuden.
Suunnittelija  voi halutessaan suunnitella lestin  muodon, mutta
opinnaytetygssa tulee ottaa huomioon, ettda Cobblerinalla on tietty
valikoima lesteja kéaytossa, jolloin suunnittelussa ei voida vaikuttaa edella
mainittuihin ominaisuuksiin. Showstopperiin valitsin korkeakorkoisen
Garlic -lestin (kuva 23). Lestin koron korkeus on noin 10 cm ja kérki on
hivenen suippo. Valmistettavan jalkineparin koko on 38.




Kuva 23. Garlic -lesti

Jalkineen suunnittelussa kiinnostuin Aki Choklatin Footwear design
kirjassa olevasta kuvasta, jossa lestin padlle on kiedottu nauhaa (kuva 17).
Inspiroituneena kyseisesta kuvasta lahdin kokeilemaan erilaisten nauhojen
sitomista lestin ympérille. Mietin, kuinka saisin nauhamaista pintaa
jalkineen péallisiin tikkauksin tai leikkauksin. Lopulta oivalsin, etté olisi
mielenkiintoista ottaa nauhat mukaan jalkinemalliin nauhoina, eik& pinnan
muotoina. Jalkineparin suunnittelun lopputulos on malliston kannalta
oikein oivallinen, silla nauhat toistuvat malliston naisten matalissa
kengissd. Showstopperin nauhat ovat samaa materiaalia, mutta
moninkertaisesti pidemmat kuin muiden naisten jalkineiden nauhat.

Suunnittelemani showstopper kenkien paalliset ovat perusmalliltaan
yksinkertaiset avokkaat. Mallin yksinkertaisuus tukee nauhoilla saatavaa
tyylin muunneltavuutta. Jalkinemallin ideana on muotoilu, joka saattaa
poiketa jokaisella kayttOkerralla. Nauhat voi myds solmia erilailla eri
jalkoihin, jolloin tyyliin tulee n&kyviin kenkien muotoiltavuus. Nauhojen
runsaus korostaa ja lisdd volyymid. Samanlaista efektid ei saisi aikaan
ohuilla ja lyhyilld nauhoilla. Nauhojen kayttd ei olisi myosk&an yhté
monipuolista, jos kyseessa olisi matala jalkine esimerkiksi vain noin
kahden senttimetrin korolla. Showstopper —kenkien suunnittelussa pyrin
jatkuvaan muotoiluun ja siluetin vaihtuvuuteen. Muunneltavuudella
pystytéan lisddmaén juhlakenkien kayttoikaa seké kayttokertoja muuttuvan
tyylin ansiosta (kuvat 24-26).




Kuva 24. Nauhat jalkaa pitkin




Kuva 25. Nauhat nilkan ympérilla

Kuva 26. Nauhat kengan ympérilla




Jalkineita  suunnitellessa korko on tdrke&ssa roolissa etenkin
korkeakorkoisissa malleissa. Opinnaytetydna suunnittelemani
showstopper-asun jalkineiden koron muoto mé&ardaytyi Cobblerinan
varastossa olevien korkomallien joukosta. Yksinkertaiseen stiletto-
korkoon saa yllatyksellisyytta varin valinnalla. Malliston vareissé oleva
vaaleansininen sopi koron variksi yhdistden showstopper jalkineet asussa
olevan laukun sinihopeaan vérimaailmaan. Showstopper-kengéat ovat
hopeiset yleisvaritykseltadn ja nauhat ovat harmaat. Korkojen véri tuo
kenkien neutraaliin varimaailmaan niiden kaipaaman yllatyksellisyyden.

Showstopper-jalkinemalliin saa lisd4 uusia tyyleja lisadmaélla irrotettavia
elementteja (kuva 27). Esimerkkimalliksi tein lisattavan osan, jota voi
kayttad edessd, takana tai sivulla. Tama lisattdva osa voisi olla vaikka
pitké saapikkaan varsi, joka kiinnitetadn avokkaisiin nauhoilla solmimalla.
Lisattdvat osat tuovat jalkineisiin muunneltavuutta ja sen myota lisaa
kayttokertoja. Ekologisesta nakokulmasta olisi mielenkiintoista jatkaa
mallin tuotekehittelyd niin, ettd Cobblerina voisi ottaa mallistoonsa
nauhoin varustettuja, tyyliltdaan yksinkertaisia kenkid, joihin saisi lisdosina
erimittaisia varsia.

Kuva 27. Liséa tyyleja irrotettavilla osilla




5.3 Vaate

Valitsin ~ Cobblerinan  showstopper-asun  vaatteeksi mekon sen
muotoiltavuudessa olevien mahdollisuuksien vuoksi. Mekossa saa
leikitelld helman yksityiskohdilla sekda vapaana liikkuvalla materiaalilla.
Halusin my0s, ettd vaatteen yla- ja alaosa ovat kiinni toisissaan, eivétka
erillisind hameena ja toppina. Lisdksi mekko on huomiota herattava
vaihtoehto showstopperiksi muun malliston ollessa arkipukeutumiseen
pohjautuvaa. Cobblerinan malliston muut naisten asut koostuvat paidasta
ja housuista.

Mekon muotoilu lahtee liikkeelle sopivan kokoisen mallinuken valinnasta,
valittu nukke on kokoa 36. Ennen varsinaisen muotoilun aloittamista on
hyva tehdd alusmekko, joka toimii pohjana ja kiinnitysalustana
varsinaisille muotoilemalla aikaansaaduille kappaleille. Pohjan on hyva
olla tukevaa kangasta ja alushame tulee sijoittaa oikea puoli sisaanpain.
N&in saadaan siisti vuoritus mekolle jo aluksi, eikd sitd tarvitse tehda
jalkeenpdin. Pohjana toimiva alusmekko antaa myds osittain muodon
tulevalle mekolle seka toimii tukena muille materiaaleille (kuva 28).
Cobblerinan showstopper-mekon selkd on avonainen, eikd hihoja tai
kiinteitd taakse menevid olkaimia ole. Alusmekko tulee muotoilla ennen
muiden osien lisadmistd oikeaan muotoon selén ja etumuksen osalta, jotta
minimoidaan hukkamateriaali ja hahmotetaan mekon ylédosan tuleva
muoto. Helmalla ei ole suurta merkitysté, koska se jaa peittoon.

Kuva 28. Alusmekko




Aluksi on hyva kokeilla erilaisia muotoja ja materiaaleja nuken paalle,
nain saa kasityksen kankaiden kayttdytymisestd. Ensimmaéinen pdatetty
muoto tulevassa mekossa oli l&pikuultavasta kankaasta laskostettu helma.
Helman pituudessa tuli ottaa huomioon asun kenkien ndakyminen.
Alusmekon helman on hyva olla sen pituinen, ettei lapikuultavan
paallyshelman alta ndy mitddn epdsopivaa. Mitdédn kappaleita ei
ensimuotoilun jalkeen ommella paikalleen, silld vaikka kyseessé on luova
ja innovatiivinen muotoiluprosessi, tulee ompelujarjestys miettia huolella
loppuun asti onnistuneen lopputuloksen saavuttamiseksi.

Muotoilemalla hyvéksi havaittu helma tuli irrottaa paikoiltaan yldosaan
tulevan kankaan kiinnityksen ajaksi. Ylaosaan tuleva kappale on joustavaa
kangasta. Kappaleen muoto haettiin kiinnittdmélld kangas ylaosan
myotdisesti ja leikkaamalla kappale oikean kokoiseksi (kuva 29). Erilaisia
helman kiinnitysratkaisuja mietittdessa materiaalien seasta loytyi naisten
jalkineista ylimaaréiseksi jaaneitd nauhasuikaleita. Namé suikaleet
paatyivat niskalenkkinauhoiksi sek& helman laskostuskaitaleeksi. Silitetty
ja huoliteltu helmakangas tuli laskostaa nauhaan tasaisesti ja sen avulla
koko helma lopulta kiinnitettiin paikalleen. Yl&dosa ommeltiin pussiin
ompeleella vuorin ja péélikankaan osalta ja samalla ompeleella
kiinnitettiin - my0s niskan ympari solmittavat kiinnitysnauhat. Mekon
sivusaumassa on vetoketju, joka ulottuu lantiolle asti puettavuuden
helpottamiseksi.

~

Kuva 29. Ylaosan muotoilua

Helman ja ylédosan l6ydettyd muotonsa, vuorossa olivat mekkoon tulevat
yksityiskohdat. VVapaassa muotoilussa tulee olla tarkkana siing, mik& on
lilkaa ja mikd perusteltua lisattdessa uusia elementtejd suunniteltavaan
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tuotteeseen. Muotoillessani yksityiskohtia showstopper-mekkoon, yritin
antaa sille aikaa ja katsella sitd kriittisesti 10ytaakseni hyvan
lopputuloksen. Cobblerinan muun malliston vaatteiden muotokieli on
melko yksinkertainen ja halusin sdilyttdd linjan myds showstopperissa.
Lopulta p&éadyin laittamaan helmaan taakse mustan kaitaleen, joka on
kiinni helmassa ruusukkeen kaltaisella elementillda (kuva 30). Toiseksi
yksityiskohdaksi suunnittelin helmaan eteen paallystaskun (kuva 31),
jonka muoto on vapaa, eikd se varsinaisesti ndyta taskulta. Showstopper
mekosta tuli melko yksinkertainen, mutta silti oivaltava ja tyyliltadn
ajankohtainen.

Kuva 30. Helman takaosan ruusuke
Kuva 31. Helman etuosan paallystasku




6 POHDINTAA SUUNNITTELUMENETELMIEN
KARTUTTAMISEN JA SUUNNITTELUN ONNISTUMISESTA

Olen tyytyvéinen showstopper-asuun kokonaisuutena. Mielestani se sopii
muuhun mallistoon, mutta erottuu silti selvésti luoden pysayttavén hetken
asun tullessa lavalle. Korkeat korot ja mekko luovat kontrastia muun
malliston ollessa tyyliltddn arkisempaa. Tuotteet toimivat hyvin yhdessg,
mutta my6s erikseen ja itsendisind malliston osina. Erityisen tyytyvéinen
olen  jalkineiden = muunneltavuuteen ja  muotoilun erilaisiin
mahdollisuuksiin. Jalkineissa ja laukussa tulee mielestédni hyvin esiin
ekologinen n&kokulma niiden ollessa muunneltavia. Ekologisesti
ajattelevalle  Cobblerinan  kohderyhmalle laukun ja jalkineiden
muunneltavuus sopii hyvin. Kun tuotetta pystyy muuntelemaan, siihen ei
kyllasty niin nopeasti ja se saa enemman kayttokertoja.

L&hdeaineistosta 10ydetyt suunnittelutavat auttoivat Cobblerinan kevéén
2014 malliston showstopper asun suunnittelussa. Mallinuken pé&élle
muotoilu on hyvé tapa valmistaa uniikkeja juhlamekkoja. Muotoilemalla
nuken paélle pystyy heti ndkem&&n helman runsauden ja kankaan
laskeutuvuuden. Cobblerinan showstopper-mekon muotoilun
yksityiskohdat keskittyivat helmaan. Yldosan ollessa yksinkertainen helma
saa ronsyilla enemman. Paallystasku ja takaosan musta ruusuke toimivat
tarkeimping yksityiskohtina mekossa.

Showstopper laukun suunnittelussa sovellettu silhuettisuunnittelu j&&
varmasti Cobblerinalla kayttoon. Jatkossa tapaa voi soveltaa niin, ettd ei
kéyta kaikkia kuutta laukkusilhuettia vaan valitsee niista tarpeen mukaan.
Jos Cobblerinan mallisto kaipaa esimerkiksi pientd clutch laukkua
silhueteista valitaan tarpeeseen sopivat ja niitd k&ytetdan sijoittamalla
ideakuvien péalle.

Cobblerinan showstopper jalkinemallin suunnittelu alkoi lestin péaalle
asioiden kokeilusta. Inspiroituminen I&hti aluksi liikkeelle Aki Choklatin
Footwear Design kirjan esimerkkikuvasta. Kuvan pohjalta tehdyt omat
kokeilut johtivat muunneltavan jalkinemallin syntymiseen. Jalkineiden
suunnittelu lestin avulla on perinteinen tapa, joka on Cobblerinalla
kéytossé ennestddn. Opinndytetyd toi kuitenkin uusia ideoita, kuinka
monipuolistaa sitd suunnittelutapaa.

Kerasin ldhdeaineistosta seké vaate- ettd jalkinesuunnittelulle tyypillisia
suunnittelutapoja.  L&hdeaineistosta nousi esille  kolmen tyylisia
suunnittelutapoja; muotoilu lestin tai nuken pé&élle, arkipdivan esineiden
hyddyntdminen suunnittelussa sek& silhuetti- ja sapluunasuunnittelu.
Né&iden otsikoiden alle Kker&sin tietoa riippumatta siitd, oliko tapaa
lahdeaineistossa kéaytetty jalkineiden vai vaatteiden suunnittelussa.
Kaikkia opinnaytetydssad mainittuja tapoja voi hyddyntaa sovellettuna niin
jalkineita, vaatteita kuin laukkujakin suunniteltaessa.

Cobblerinan  showstopper-asukokonaisuudessa  jalkineiden  osalta
hyddynsin niille tyypillista suunnittelutapaa, inspiroituminen lestin péalle
kokeilemalla. Mekon suunnittelussa kaytin  vaatteille tyypillista
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mallinuken p&alle muotoilua. Showstopper -laukun suunnittelin jalkineille
tyypilliselld silhuetti-tavalla. Laukkua suunnitellessa kaytin avukseni
Cobblerinan kevaidn 2014-malliston ideatauluja kokeillessani laukkujen
silhuetteja kuvien p&élle. Koko suunnitteluprosessin taustalla oli myos
malliston vdrikartta, joka maééritteli showstopper asukokonaisuuden
varimaailman.

Opinnaytetyd on auttanut I0ytdmadn uusia tapoja suunnitella, joita
Cobblerina voi hyddyntéa tulevaisuudessa. Osa suunnittelutavoista oli jo
kéaytossé olevia ja ennestddn tuttuja, mutta opinndytety6 antoi niihin uutta
nakokulmaa. K&ytossa olevia suunnittelutapoja voidaan hyddyntad uudella
tavalla, kun niitda sovelletaan totutusta poiketen. Esimerkiksi
jalkinesuunnittelussa kaytetty silhuettisuunnittelu toimii
laukkusuunnittelussa, kun sitd soveltaa. Opinndytetyon lopputulos
hyodyntdd my6s muita suunnittelijoita, jotka kokevat tarvitsevansa
suunnitteluun uusia tapoja inspiroitua ja I0ytd4 innovatiivisia muotoja
tuotteisiin.

6.1 Kuvat valmiista showstopper asukokonaisuudesta

Kuvat 32-33.  Showstopper asukokonaisuus
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