I'M HAPPY

productions of an angry artist

Jasmin Storgards







I'M HAPPY

productions of an angry artist

Jasmin Storgards




Examensarbete for bildkonstnir, YH-examen
Utbildningen for bildkonst

Yrkeshogskolan Novia

Jakobstad 2014

Degree Thesis for Fine Art, Bachelor of Fine Art
Degree Programme in Fine Art

Novia University of Applied Sciences

Pietarsaar1 2014, Finland

Yrkeshogskolan Novia
Utbildningen for bildkonst
Ko6pmansgatan 10

68600 Jakobstad, Finland

www.bildkonst.f1

YRKESHOGSKOLAN




Forfattare: Jasmin Storgérds

Utbildningsprogram och ort: Yrkeshoégskolan Novia, Bildkonst, Jakobstad
Inriktning: Bildkonst

Handledare: Albert Braun, Géran Torkulla

Bedoémare: Bjérn Aho, Ulrika Ferm

Utstallt: Strengberg Kunsthalle, Jakobstad, Finland

Sprdak: Svenska

Titel: ’'m Happy

Datum: 27.05.2014 Sidantal: 40

Jag har gjort en serie sma blickmalningar. Motiven
till de flesta malningar har uppstatt genom att jag
varit arg, ledsen eller berorts pa ett eller annat sitt.
Serien handlar om att kunna férvandla negativa
kanslor till nigot roligare, eller att helt enkelt fa ut
vissa kinslor 1 bildform. Till varje mélning hor en
separat kort textdel, d.v.s. namnet pa verket som
kommenterar bilden. Milningarna kan ses 1 vilken
ordning som helst, eftersom varje bild ir sin enskil-
da historia. Genom serien finns en aterkommande
karaktir, skelettet Happy. Diarmed finns det en or-
sak att fundera och undersoka vad ett skelett och
en dodskalle kan symbolisera, vad de kan ha for
betydelse?
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I have made a series of small ink paintings. The
motifs of most paintings have originated in me
being angry, sad or affected by something in one
way or another. The series is about transforming
negative emotions into something more fun or to
simply release some feelings in picture form. Each
painting includes a separate short text section, 1.e.
the name of the artwork that also works as a com-
ment on the picture. The paintings can be viewed
in any order, as each 1mage is its individual story.
The series includes a recurring character, the skel-
eton called Happy. Thus, there is a reason to think
about and examine what a skeleton and skull can
symbolize. What might they signify?
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Olen tehnyt sarjan pienid mustemaalauksia. Useim-
mat maalausten motiiveista ovat syntyneet siiti etti
olen ollut vihainen, surullinen tai kun jokin asia
on koskettanut minua tavalla tai toisella. Sarjan tar-
koituksena on muuttaa negatiiviset tunteet joksikin
hauskemmaksi tai yksinkertaisesti vain saada jot-
kin tunteet kuvan muodossa ulos. Jokaiseen maa-
laukseen kuuluu erillinen lyhyt teksti osio, teoksen
nimi, joka kommentoi kuvan tapahtumia. Maala-
uksia voidaan katsoa missi tahansa jarjestyksessi,
silld jokainen kuva on oma yksittiinen tarinansa.
Sarjaan sisiltyy yksi toistuva hahmo, luuranko ni-
melti Happy. Niin ollen on syyti miettid ja tut-
kia, mitd luuranko ja piikallo voivat symbolisoida,
mitd merkityksii niilld voi olla?
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Allting borjade egentligen med en foreliasning 1 en kurs 1 nutidskonst. Vi skulle lyssna pa en forelisning,
och forst efterat fick veta att liraren ville ha en rapport om forelisningen. I den davarande situationen
upplevde jag att jag inte kunde leverera vad som begirdes 1 textformat, men jag fick forslag om att jag
istillet for att skriva om foreldsningen skulle beskriva den 1 bildform. I detta fall kiindes det enklare att
med bilder forsoka beskriva vad jag tyckte om forelisningen och hur jag kinde mig for skrivande 6verlag.

Egentligen kan mélningarna ses 1 vilken ordning som helst, men jag tycker dnda att det kunde vara viktig
att borja med att titta pa de 4 forsta arbetena, som blev grunden till de senare bilderna. Gemensamt for
alla malningar ar att deras motiv eller 1dé alla har uppstatt genom att jag varit férbannad eller upprord
over en hindelse, situation eller en person, ibland t.o.m. kanske en kombination av alla dessa. Serien
handlar inte om att jag vill samla pa mig arga bilder utan att kunna fi ut negativa kinslor 1 bildform
pa papper. Kinslohanterings-processen blir dirmed mera kreativ och férhoppningsvis forindras dessa
kanslor till ndgot man kan skratta at nar malningen ar klar. Till varje méalning hor en separat kort textdel,
d.v.s. namnet pa verket. Vissa har lite lingre namn och andra bestar av ett enda ord. Till 6évervigande del
uttrycker texten bildens huvudkaraktirs tankar som beskriver situationen, utan att nodvindigtvis forklara
den. Syilva bilderna kan ocksa innehalla text av annat slag, mest uppenbart pa en karaktirs skjorta. Min
mening har aldrig varit att géra nagon sorts bilddagbok med de hiar malningarna. Sanningen ar att utan
bilden eller texten skulle jag knappast éverhuvudtaget minnas den situation jag blev sa arg pa. Under
denna period nir jag aktivt jobbat med flera malningar efter varandra, har det ocksa borjat dyka upp idéer
for nya bilder utan att jag behovt vara siarskilt upprord 6ver nidgonting.
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Seriestripp ir en sckvens av teckningar ordnade 1 sammanhiingande bildrutor som bildar en kort,
vanligen humoristisk berittelse. Texten 1 serier finns normalt 1 pratbubblorna, och den bestar vanligtvis

av 3-4 rutor pi horisontal linje (vertikalt 1 Asien).

 How WAS YOUR Y NOT GOOD..T
TIRSTNIGHT AS |P0T MY HEAD
ATANTOR ATTHE | THROOGH

APANTING

C WHICH Y T TAWK HL

PAWNTING??

NAME WAS... | | OTHER STOFF BY THE GUY.
REMBRANDT . 4 | |

S ) | FORTUNKTELY, THEYNE GOT

ART MUSELM
ACROSS TOWN,

JOB AT THE

T MISPLACED
STUPD MOP TO

MY

,

Pearls Before Swine av Stephan Pastis

12




Serieromaner :ir ofta mer konstnirligt ambititsa och fokuserar pi att beritta en lingre story. Formen
och antalet bildrutor per sida kan variera.

Star Wars: Unseen, Unheard av Chris Avellone och Dustin Weaver
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Gag cartoons cller skiimtteckningar bestar vanligen av en bild med en bildtext direkt under bilden,
undantagsvis kan ocksa en pratbubbla finnas med.

Hans Lindstrom

"SJALVKLART gjorde jag det
i kallt blod, idiot... Jag dr en
reptil!”

Den Andra Sidan av Gary Larson
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Editorial cartoons :iven kinda som political cartoons, ir en typ av skimtteckningar som finns nistan
endast i nyhetspublikationer. Aven om de ocksa ir humoristiska, ir de mer allvarliga i tonen. Humorn
bestar mer av ironi och satir. Illustrationen innehéller en kommentar som vanligtvis hinvisar till aktuella
sociala eller politiska hindelser och personligheter. Editorial cartoons innehéller ofta pratbubblor och
kan ibland besta av flera bildrutor.

DE OPPNA DEMOKRATIERNAS VARSTA MARDROM:

(11 can make it there, \
I'll make it anywhere
e It's up to you,
..... New York, New York...

New York, New York...

| want to wake up in a city
that never sleeps

and find I'm A-number-one,
top of the list,

King of the hill,

These little town blues

are melting away

I'm gonna make

a brand new start of it

in old New York

A-a-a-nd if | can make it there, E}QC}

I'm gonna make it anywhere
It's up to you, < @G
New York, New York... ). [ I....

Oliver
Twist

....Han gick fram till
forestindaren med skal.

och sked 1 handen och sade,
lite fisrskriickt dver sin egen
djtirvhet:

“Forlat, sir, men jag skulle
vilja ha lite till.”
Forestindaren var en fet och
rdbrusig man, men nu blev
han mycket blek. Han stirrade
pa den lille rebellen, sa hapen
att han méste ta stdd mot

grytan. = ] . : e
ansimed nen st | {LVARD FOMSORGHISKOLAERKULTURTES S oy

Folkets Dagblad av Leif Sjostrom




Skillnaden mellan dessa kategorier ir att de tva sistnimnda 1 regel har en brist pa kontinuitet, medan de
tva forstmamnda till en viss grad méste ha en sammanhingande story och karaktirer. Det beror forstas pa
hur forfattaren har valt att beritta sin berittelse.

Aven om det finns en blandning av ovannimnda komponenter 1 mina malningar, skulle jag inte vilja
kategorisera mina verk som nagotslags serie fastin det har mycket gemensamt. Det finns visserligen
nagonting serieliknande 1 mina méalningar, men inda inte 1 serieteckningens traditionella mening. Det
finns ingen genomgaende story, det finns knappt en borjan, ingen mitt och inget slut. Malningarna har
egentligen ingen forhillning till varandra. Bilderna kan ses 1 vilken ordning som helst, eftersom varje bild
ar sin enskilda historia. Jag har inget behov att visa upp dem 1 ndgon kronologisk ordning eftersom det
1démiissigt inte har nagon betydelse. Med vissa undantag har bilderna ingen direkt koppling till varandra.
Skilet il att jag inte vill kalla mina mélningar serier (comic) eller skimtteckning (cartoon) ir att om jag
verkligen skulle ha strivat efter att gora nagondera skulle jag inte valt att mala dem. Jag skulle ha valt en
annan teknik.

Nir jag milar med blick och gor ett misstag, finns felet dir, det gar inte att fi bort. Detta skiljer sig
mycket fran hur jag annars tecknar, da jag forsoker striva efter att inte ha stérre misstag pa pappret. Om
Jag gor ett misstag suddar jag bort det och provar pa nytt tills jag dr nojd. Om jag planerar att fortsitta pa
en bild digitalt, kan jag godkinna vissa misstag som jag senare kan ritta till 1 Photoshop.

Det idr viktigt att dessa malningar inte behoéver vara anatomiskt korrekta, armarna kan vara for langa,
figurer bojda 1 onaturliga vinklar, det ser kanske helt enkelt inte ritt ut. Ibland nir jag tecknar férsoker
Jag ta nagon detalj pa sin plats. Jag gor det om och om igen men det ser fortfarande inte bra ut. Da bhir
jJag frustrerad och sluthigen s arg att jag inte lingre vill fortsitta pa teckningen alls. Intressant ar att nir jag
ar fardigt arg orkar jag inte bry mig lika mycket om det dr anatomiskt korrekt eller inte. Pa det sittet ar
dessa malningar ocksa ett forsok att slippa loss, att hitta det oférvintade.
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Ofta vill man forsékra sig om att de déda fér en séker resa till livet efter detta, och det finns en mangd myter om vad
som hénder efter doden. En del menar att det &r ett lyckligt stille man kommer till, andra tror att man hamnar i ett
ingenmansland eller i en vérld full av fruktan. Manga ganger ser man livet efter detta som en beloning eller en be-
straffning for ménniskans gérningar under hennes liv. (Bruce-Mitford M., 2010. Tecken & Symboler: En illustrerad

handbok om ursprung och innebérd, Goteborg: Tukan forlag s. 105)

Situationerna 1 malningarna utspelar sig var som helst eller 1 ett ingenstans, 1 ett slags limbo. Och 1 denna
magiska virld hittar vi abstrakta ansiktslosa figurer 1 lika abstrakta situationer. Ingen kan vara riktigt siker
pa hur den hir virlden fungerar.

Hir 1 imbon hittar vi ocksa bildseriens aterkommande karaktir: skelettet Happy kommer sig av att jag
ville namnge figuren efter nagot som skulle sta 1 motsats till det vad jag kinde nir jag skapade bilderna.
Jag identifierar Happy som ett "han” dven om jag helst skulle se honom som en kénlos karaktir. Han har
stannat nagonstans 1 10-12 ars alder for en lingre tid. Skelettpojken ir ofta sjalv tyst 1 bilden, men hans
tankar kommer fram 1 malningens namn. Andra karaktirer ir mera abstrakta former och skuggfigurer
utan namn som finns med 1 bilderna for att representera orsaken till att bilden 6verhuvudtaget uppstod.
Happy ir visserligen den centrala karaktiren 1 de flesta av méalningarna, men jag vill papeka att detta inte
var meningen {ran forsta borjan (som man kan se 1 de 4 forsta malningarna). Med detta vill jag siga att jag
Inte pa nagot sitt strivade efter att skapa en karaktir som skulle dyka upp flera in en ging. Happy hade
en kvalité som tilltalade mig, en enkel form som gick nigorlunda litt att upprepa och konstigt nog, fast
hans huvud bara dr en dodskalle, dr den expressiv. Happy ar huvudkaraktir 1 storsta delen av malning-
arna, och dirmed dr namnet pa verket Happys tankar. Det finns ett par undantag diar Happy dr med 1
bilden tillsammans med en annan karaktir, men det dr inte Happy som uttalar sig.

For mig ger Happy 1 allménhet mélningarna ett humoristiskt inslag, och déarfor har jag valt att inte sitta
honom in 1 varje bild. I de bilderna dir Happy inte ir, dr karaktirerna anonyma skugghigurer. Sa uttrycks-
full som Happy éir, kan han inte féormedla varje kiinsla som jag vill fA med pa pappret. Jag ser inte Happy
som en alter-ego, jag ser honom mer som en omvind voodoodocka, dir allt ont som hiander den riktiga
minniskan ocksa hinder dockan, till skillnad frin den traditionella uppfattningen att om man skadar

dockan kommer manniskan raka illa ut.
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I de visterlandska kulturerna symboliseras doden ofta av liemannen. Han avbildas som ett skelett som haller en lie —
ett skorderedskap med vilket han skdrdar liv — och bir en svart mantel med huva. (Bruce-Mitford M., 2010. Tecken
& Symboler: En illustrerad handbok om ursprung och innebérd, Goteborg: Tukan forlag s. 128)

Happy ir inte nagon personifikation av doden. Eftersom Happy hamnat 1 ett imbo har han mott doden.
Han kan inte do6 lingre, for han ir redan dod. Han kan falla 1 bitar men gar att sitta thop, vilket syns 1
nagra bilder dir han tappat huvudet eller armarna. Det finns ett tecken pa att han nigon gang 1 tiden blivit
oaterkalleligt skadad, som bevisas av drret/sprickan som gar over skallet. Nagonting har limnat sitt spar
och kommer aldrig att kunna tas bort. Och nu lever han som ett skelett fér en obestimd tid.

En av malningarna kom till som en jamforelse mellan min skelettfigur och Hugo Simbergs gestaltning
av Doden. Jag kan inte forneka att det inte skulle finnas likheter. Jag har sett flera av Simbergs verk, men
hans bilder med déden och forstas Sdrad dngel ar dverligset mina favoriter av alla hans verk. Jag kan inte
pasta att min Happy skulle varat direkt inspirerat av Hugo Simberg, 1 sa fall ir det indirekt gjort. For att
nigot ska ha inspirerat, maste du enligt min asikt, tinka pa din inspirationskilla nir du gor, annars ar det
undermedvetet gjort.

Sa som karaktiren Happy ser ut idag skapades han 2012, men efter att ha bliddrat igenom ett édldre
anteckningshifte har jag hittat ndgot som kunde kallas for ett slags prototyp-Happy. Jag vet inte det exakta
datum for nir figuren dok upp for forsta gangen, men jag vet att en skelettfigur 1 klider tidigast upptridde
redan ar 2010. En pataglig skillnad mellan dessa skelettpojkar ar deras klidsel. Prototyp-Happy jamfort
med dagens Happy dar minst sagt gammalmodig. Han har en hatt pa huvudet och inget synligt darr pa
skallen. Han ir klidd 1 sjpmankostym, 1 en stil som blev populir pa 1860-talet. Dessutom rullar han pa
en tunnband, en lek som ocksa var vanlig pa 1800-talet. Senare 2011 dyker samma sjomansklidda ske-
lettpojke upp igen pa ett anteckningspapper fran en kurs 1 engelska. Den hir gangen leker pojken med
en jojo. Nedanfor skissen finns ordet ”yoyo” och invid skissen har jag skrivit "happy go joy joy”, som
troligtvis ocksa spelade sin roll 1 hur dagens Happy fick sitt namn. Senare 2012 gjorde jag en ny version av
den forsta skissen med tunnbandet in 1 mitt skissblock. I den omtecknade bilden ser karaktiren betydligt
mindre ut som en streckgubbe, till skillnad fran den forsta versionen. Vinster om denna skiss finns en
annan dir karaktiren ir lite svarare att tyda. Nu nir jag ser pa bilden, betraktar jag figuren som ett ske-
lettbarn som sitter med ryggen vind mot tittaren 1 en gunga som hinger 1 ett dott trid. Skelettet har ingen
hatt pa huvudet, och det syns inget arr heller. Klidstilen ar inte lingre lika entydig.
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I ménga kulturer uppfattas dédskallen huvudsakligen som en symbol for déden. I tidigare samhillen har
skallen vanligen anvinds for att representera det forgangna livet, de doda, dédhighet, fara, ondska och
som en symbol for melankoli. Nir ett kranium placerats under fétterna pa en person mom kristen konst
betyder detta att personen 6vervunnit déden.

Memento Mori, "Minns att du ir dodlig”, dr inom konsten associerat med en motivkrets med varie-
rande tekniker och olikartade symboler, men vars bildsprak dnda tjanar samma syfte: att pAminna tittarna
om deras egen dodlighet. Detta konstnirliga innehall utévades under renissansen och barocken. Inom
kristendomen anvinds forgianglighetssymbolismen for att understryka det jordiska livets tomhet. Flyktiga
nojen, lyx och framgangar, allt detta ir meningslost och diarmed skall man fokusera sig pa livet efter detta.
Manga memento mori-verk sigs vara produkter av den kristna konsten, dven om det finns motsvarigheter

1 buddhistisk konst.

Danse Macabre - dodsdans ir ett vilkint medeltida exempel pi memento mori-tema. Man kinner
mte till nir dédsdansen uppstod som motiv eller vad som orsakade denna framstillningsform med si-
kerhet. I synnerhet 1 mitten av 1300-talet var motivet mycket anvint, da pest, krig och andra oroligheter
hirjade 1 Europa. Motivet forestiller den personifierade déden, vanligen avbildad som ett skelett, som
leder enskilda personer eller hela grupper med minniskor 1 en dans mot graven. Personerna som foljer
Doden 1 dansen dr ofta méanniskor av alla aldrar och status. Dédsdansen skall paminna om livets forging-
lighet och fafinglighet, hur alla minniskor maste boja sig infor dodens makt, 1 déden ar alla lika.

Vanitas (latin for “forginglighet” eller “tomhet”) ir en version av temat memento mori, en typ av syms-
boliska konstverk som speciellt forknippas med stillebenmalning. Detta imnnehall var vanhgt sirskilt 1
Nederlinderna pa 1600-talet, men framkom ocksa pa andra platser och under andra perioder. Dessa
malningar inkluderar metaforer for doden, sjialvklara symboler som dédskallar och ben eller mer diskre-
ta sddana, som utbrunna ljus, timglas, klockor, bocker, frukter, en blomma som forlora sina kronblad
samt maktsymboler sdsom kronor. Allt detta for att paminna om livets forgianglighet, meningslosheten
med glidje och dodens ofrankomlighet.
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Dodskallen dar mycket mer visuellt tilltalande dn nagon annan del av skelettet eftersom den innehéller
den viktigaste delen 1 kommunikationen mellan minniskor, ansiktet, fast 1 ett vildigt kusligt utseende:
istillet for 6gonen tva svarta hal och ”grinande” tinder. Det lir finnas en viss region 1 méinniskohjarnan
som kan kinna igen ansikten. Den dr anpassad att identifiera ansikten, vilket gor det litt for oss att se
dem 1 nagra punkter och linjer. Minniskohjiarnan kan inte skilja bilden av en mianniskoskalle fran det vil-
bekanta minskliga ansiktet. TAnk pa scenen fran Shakespeares Hamlet dir prinsen av Danmark kéinner
1gen dodskallen av en gammal vin, Yorick, kungens hovnarr.

I vissa kulturer har den segrande krigaren tagit sin fiendes skalle med sig hem som en trofé, att ta med
sig hela kroppen skulle ha varit alltfér arbetskrivande. Dodskallen ir ett meddelande, den som nu dger
skallen hade makten att doda skallens fore detta dgare. Halshuggning har anvints som en form av dods-
straff 1 drtusenden. Efter att personen halshuggits var det vanligt att fista huvudet pa en spik och stilla
ut det som en varning for resten. Att visa upp bara huvudet rickte till 1 flesta fall, eftersom skallen anses
representera hela personen.

Dodskallen har dven anvinds 1 den klassiska sjorévarflaggan Jolly Roger. Den klassiska flaggan ar svart
med en vit skalle 1 mitten med tva korsade ben under skallen. Varje piratbesittning hade en unik flagga.
Flaggan var formodligen tinkt som en form av kommunikation om piraternas identitet, vilket kan ha gett
fartygen som var hotade av pirater en mojlighet ge sig utan strid. Ett annat exempel pa piratflaggan har tva
korsade svird under skallen istillet for ben, 1 en annan version finns det ett timglas. Nitpiratismverksam-
heten pa 2000-talet anvinder sig fortfarande 1bland av symbolen Jolly Roger. Ett liknande emblem med
skallen och korsade ben anvindes ocksd av den 3:e Nazi SS-divisionen Totenkopf (tyska for dodskalle)
under andra virldskriget, diar den representerade lojalitet intill déden.

I Mexiko ses doden som ytterligare en olycka att brottas med, men dven som den ultimata befrielsen. Mexikaner
vordar dodskallen och skelettet under de dodas dag. (Bruce-Mitford M., 2010. Tecken & Symboler: En illustrerad
handbok om ursprung och innebérd, Goteborg: Tukan forlag s. 114)

Daodskallen och skeletten dr huvudsymbolen 1 den mexikanska helgdagen De dodas dag (Dia de Muer-
tos) som firas fr.o.m. 31 oktober till 2 november tll minne av de doda. Fester med samma tema {ore-
kommer ocksd 1 méinga asiatiska och afrikanska kulturer. Under samma tidpunkt firas 1 huvudsakligen 1
USA halloween (31 oktober), som under de senaste aren ocksa spridit sig till Europa.

I dagens lige betecknar dodskallen nir den framtrider bl.a. pa en flaska eller en annan forpackning i
allménhet varning for livsfara och giftiga imnen. Men minst lika vanligt ir det att dagligen hitta dodskallar

1 mode, mredning, smycken och tatueringar.
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I populirkulturen brukar karaktirer med en dédskalle som huvud eller levande skelett 6verlag katego-
riseras som onda, men det maste ju finnas undantag skulle man tro? Nir jag funderade péa saken kom
jag bara pa tva karaktirer som kan anses som goda karaktirer, oavsett deras utseende. Dessa karaktirer
Jack och Brook kinde jag till redan mmnan den nuvarande Happy skapades. Utseendemiissigt har Happy
ganska lite gemensamt med dessa karaktirer, men kanske attitydmissigt ligger han nirmare dem, dir
hans yttre kanske mera liknar Simbergs gestaltning av Doéden 1 Dédens tréidgdrd.

Jack Skellington, "King of Halloween” éir huvudkaraktiren i den stop-motionanimerade filmen Tim
Burton’s The Nightmare Before Christmas fran 1993, regisserad av Henry Selick. Jack har blivit ganska trott
pa halloween och lingtar efter nagot nytt 1 sitt liv. Han tar sig in till Christmas Town, dir han uppticker
den underbart jusa och glada stimningen, som skiljer sig helt och héallet frin hans hem Halloween Town.
Jack blir alldeles besatt av att forsoka forsta sig pa julen. Det leder till att han ordnar kidnappningen av
Jultomten och sitter sig sjalv pa Jultomtens plats. Anledningen till att Jacks planer gick at skogen ar att
Jack aldrig lirde sig att forstd begreppet eller betydelsen med vad julen egentligen handlar om. I slutet av
filmen aterfinner Jack sin kirlek till Halloween, efter hans misslyckade forsok att ta hand om julfirandet.
Trots sina handlingar som kan ifrigasittas iar Jack inte ond. Filmen igenom var hans mening aldrig att

skada folk, bara att skrimma dem.
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Brook, frin japanska manga- och animeserien One Piece, av Eiichiro Oda, utspelar sig i en fiktiv virld
dir pirater hirskar 6éver haven. Den centrala delen for handlingen 1 serien ir de si kallade ”djavulsfruk-
terna” som ger den som iter dem unika, évernaturliga krafter. Brook har dtit en djavulsfrukt kallad Yomi
Yomi som éterupplivar hans sjil och liter honom komma tillbaka tll livet efter déden. Brook och hela
hans besittning dor efter ett slag med ett annat piratskepp. Formégan som Brook fatt frin djavulsfrukten
aterupplivar hans sjil, men pa grund av den tjocka dimman pa havet dir han seglade gick hans sjil vilse
pa vig tillbaka tll hans kropp. Ett ar senare, nir hans sjil dntligen hittade tillbaka var ingenting annat in
skelettet kvar. Direfter seglade Brook ensam 1 femtio ar pa det dimmiga havet, tills han motte seriens hu-
vudkaraktirer och blev antagen som den nionde medlemmen 1 Straw Hat-piraterna. Brook ir expert pa
fiktning och ritt skicklig musiker, han kan spela bl.a. piano, violin och elgitarr. Karaktiren debuterade 1
episod 337 av animen som borjade 1999 och fortsitter dnnu 1dag.

24




Doden eller dodskallen dr inte pa nigot sitt ett nytt motiv for mig, jag har tidigare arbetat med samma
motiv 1 kolteckning, akrylmélning, datorskapade bilder och mer traditionell serieteckning. Tekniken jag
malar bakgrunden med kallas lavering. Jag minns inte exakt varfor jag valde just denna teknik for dessa
malningar, men det torde bero pa att jag hade dessa material fardigt tillgangligt. En annan viktig orsak
till valet av teknik ar att det gillde att snabbt fa ut en kiinsla, som inte skulle ha gatt att géra med datorn
som jag annars girna jobbar med. Det tycks vara en populir asikt att man jobbar snabbare med hjilp av
datorer. Enligt min asikt dr det minst lika mycket arbete som om man jobbade med traditionella medel.
I detta fall ansag jag att det gick fortare att ta bilden pa papper an om jag skulle ha arbetat digitalt. Jag kan
garantera att om jag di valt en annan teknik sa skulle bilderna ha en helt annan stimning ian vad de har
nu.

Huvudsakligen anvinder jag mig av 90 g akvarellpapper som botten fér mélningarna. Pappret blots ner
rikligt med vatten, och sedan malar jag 6ver pappret innan det hinner torka med en vit pensel doppad 1
svart blick. Resultatet blir ett dimmigt, grétt landskap, dir man ser hur bliacket spridit sig med vattnet, en
jamn fin évergang fran ljusare gra till morkare, nistan tillbaka till svart. Variationerna 1 resultaten beror
forstds pa hur mycket vatten och blick jag blandar thop. Dirmed ir det ibland svart att forsoka aterska-
pa en effekt som kan ha uppstitt genom slump. I de tidigaste malningarna malade jag figurerna direkt
pa fuktiga pappret, men 1 de senare har jag vintat tills pappret torkat helt och hallet innan jag malat in
karaktirerna.

Forsta gangen jag lirde mig anvinda laveringstekniken var ar 2008 nir jag studerade grafisk planering
1 Borgd Hantverks- och Konstindustriskola for andra aret. I en kurs 1 illustration hade vi som uppgift att
fotografera en nattlig miljo och anvinda den som grund att mala samma milj6 med laveringsteknik och
tuschteckning. Direfter skulle vi ytterligare mala en ”drémbild” av samma motiv. Samma landskap skulle
vara igenkinnbart 1 drombilden men den kunde ofortydligas. Alla mélningar gjordes endast med svart
bliack. Nir malningarna var klara skulle vi soka sangtexter eller poesi som vi tyckte passade thop med vara
bilder och slutligen gora ett grafiskt uppslag. I ett senare skede under samma ar hade vi ocksa en kurs 1
orlentalisk tuschmalning dér vi forst ovade pa vanhgt papper och sedan 6vergick till rispapper. De forsta
milningarna jag gjorde var enbart med svart blick, men nir kursen fortsatte gjorde jag for forsta gangen
ett par méalningar med inslag av brun- och guldfirgat blick. Dessa malningar ser betydligt annorlunda ut
pa grund av den dominerande vita bakgrunden.

For de forsta fyra bilderna gjorde jag inte alls nagra skisser, utan malade direkt pa akvarellpappret. Se-
nare har jag oftast gjort en skiss per bild, ibland tva. Till ndgra av malningarna finns det flera skisser nir
jag har forsokt utveckla 1dén, men slutligen borja dessa bilder verka overarbetade, och dir ndgonstans

tappade jag motivationen att éverfora skissen till en firdig malning. Nagra av médlningarna foljer éverhu-






vudtaget inte originalskissen, och till ett fatal av malningarna har jag inga skisser alls. Om jag gor en skiss
eller inte beror pa om jag har mgjlighet att borja pa med en malning direkt eller inte. Finns det inte tid,
skissar jag snabbt ner grundidén si att den halls 1 minnet till ett senare skede. Originalidén kan mista sin
kraft om jag vintar for linge, eftersom jag inte Lingre ar lika upprord. Kanske det dr virt att nimnas, att
nar jag gor skisser ir de 1 medeltal under 5x5 cm 1 sin storlek.

Svart har ibland, i sin brist pd farg eller ljus, betraktats som neutral, men oftare symboliserat ondska ("morkrets”
krafter) och hemlighetsmakeri. Svart representerar ocksé underjorden, med dess associationer till sorg, olycka och
dod. Grétt symboliserar ofta dysterhet, anonymitet eller osdkerhet. Men som en balanspunkt mellan svart och vitt 4r
gré ocksa en farg for meditation. (Bruce-Mitford M., 2010. Tecken & Symboler: En illustrerad handbok om ursprung
och innebord, Goteborg: Tukan forlag s. 282)

Varfor ar fiargvirlden sa begrinsad 1 dessa malningar? Frimst anviinder jag mig av tre olika bliackfirger:
svart, brunt och guld och de variationer man far genom att spida ut dem med vatten. For vita ytor anvin-
der jag akrylfirg. Jag har borjat fundera pd att ersitta den vita akrylfirgen med vitt blick, men samtidigt ar
jag radd att forindringen kommer att synas for tydligt pd malningarna. I andra fall nér jag behover dnnu
en ytterligare tilliggsfiarg anvinder jag antingen akrylfirger for storre ytor eller tuschpennor for mindre
ytor. Nir jag malar forsoker jag att inte anvinda for mycket firger, bara enligt behov. Det édr enklare att
lyfta fram olika saker 1 bilden genom att himta in en ny firg. Genom att fortsittningsvis anvinda dessa
grundfirger kan jag behdlla samma stimning 1 bilderna. Ju flera firger jag tilligger desto "positivare” blir
bilderna, och dirmed foérindras stimningen 1 bilden.
Var och en far sjilv forsoka kinna igen situationerna 1 bilden och skapa sin egen tolkning.
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