|

Graafinen suunnittelu ja tapahtuman
markkinointigrafiikat

Case llves 13

Satu Mattila

Opinnaytety6
Toukokuu 2014
Tietojenkasittely
Digimedia

TAMPEREEN AMMATTIKORKEAKOULU

Tampere University of Applied Sciences



THVISTELMA

Tampereen ammattikorkeakoulu
Tietojenkasittelyn koulutusohjelma
Digimedia

MATTILA, SATU:
Graafinen suunnittelu ja tapahtuman markkinointigrafiikat
Case llves 13

Opinnaytetyd 39 sivua, joista liitteitd 3 sivua
Toukokuu 2014

Opinnaytetydn kaytannon osuuden tavoitteena oli perehtya piirileiri Ilves 13:n markki-
nointiin painottuen sen graafisiin tarpeisiin. llves 13 on Hameen partiopiirin piirileiri,
joka jarjestettiin kesédlla 2013 Hameenlinnan Evolla. Hameen partiopiiri toimi myos
opinnaytetyon toimeksiantajana. Piirileirille on tarked saavuttaa tavoitemaéra osallistu-
jia, ja saada nékyvista grafiikoista yhtendisia ja kohderyhmaa kiinnostavia. Piirileirin
graafiset tarpeet huomioon ottaen toteutettiin erikseen graafinen ohjeistus, asiakirjamal-
leja, logoja eri osa-alueille sekd muita satunnaisia markkinointia avustavia osioita.

Piirileirin grafiikoiden lisaksi opinnaytetydssa kaydaan myos lapi graafisen suunnittelun
eri osa-alueita ja tarkeitd huomioitavia seikkoja, joita grafiikan luominen pitaa sisallaan.
Hyva grafiikka on monen osa-alueen summa, aina ennakkosuunnittelusta varimaarityk-
siin ja tiedoston julkaisumuotoon asti. Opinndytetyon kohteena oleva grafiikka on suu-
rimmilta osin vektorigrafiikkaa, joten vektorit ja erityisesti Illustrator-piirto-ohjelma
ovat erittéin tarkeita.

Opinndytetyossa kdydaan myos lapi Adoben graafisia ohjelmistoja, joita opinndytetyota
tehdessé on kéytetty. Kéytossa olleet ohjelmistot ovat Adoben InDesign, Illustrator seka
PhotoShop. Téaytta kayttoohjeistusta opinnéytetyd ei kyseisille ohjelmille anna, mutta
kasittelee niiden ominaisuuksia graafisen suunnittelun ja grafiikan tuottamisen osalta.

Lopputuloksena on kokonaisuus partioleirin graafisten tarpeiden tayttamisesta seké
yleinen katsaus graafisen suunnittelun maailmaa koskevista aiheista.
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The practical part of the thesis was to examine the district camp Ilves 13 through mar-
keting activities, focusing on the needs of the graphics. llves 13 is Hame patrol circuit's
summercamp, which was held in the summer of 2013 in Evo, Hdmeenlinna. Hadme pa-
trol district is also the mandator of the thesis. For a district camp, it is important to
achieve a target number of participants, and get the graphics to be good enough to catch
the target groups interest.

Taking into account of the needs of the district camps graphics was carried out separate-
ly for graphical instructions, document models, logos for different areas, as well as oth-
er marketing assistant partitions.

The district camp graphics in addition to the thesis will also take place in different areas
of graphic design, and important points to note, that the creation of graphics entails.
Good graphics are part of a wide-range performance, from pre-design to color specifica-
tions, and file formats until the release. Most of the graphics used on thesis are vector
graphics, so the vectors and, in particular Hlustrator -drawing program are important
things in the thesis.

The thesis also handles the Adobe graphic softwares that have been used during the
project. The available softwares are Adobe InDesign, Illustrator and PhotoShop. Thesis
does not present complete guidelines for the use of the programs, but handles the fea-
tures about generating graphics and graphic design.

The result is ensemble about filling the graphic needs of scout camp, as well as a gener-
al overview of the graphic design's issues.

Keywords: graphic design, vector graphics, event marketing.
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1 JOHDANTO

Partion piirileirin markkinointi on kokonaisvaltainen projekti, joka alkaa jo reilusti yli
vuosi ennen leirin toteutusajankohtaa. Kohderyhmén suurin osa koostuu nuorista, ja
nuorien henkil6iden innostaminen leirille mukaan saattaa koitua véalilla ongelmalliseksi.
Tasta syysta markkinointiin ja sen ominaisuuksiin on Kiinnitettdvd huomiota hyvissa
ajoin. Hyva markkinointi vaatii tuekseen hyvat ja yhtendiset grafiikat antamaan tapah-
tumalle nékyvyyttd ennakkoon, sekd my6s tuomaan ilmettd ja visuaalisuutta tapahtuman

aikana.

Opinndytetyon aihe 10ytyi, kun Ilves 13-piirileirin viestinndssa vapaaehtoisena toiminut
ystavéni soitti heill& olevan tarvetta paagraafikolle. Toimitettuani heille koosteen tyo6-
naytteistani, oli pesti minun. Hameen Partiopiirin piirileiri llves 13 kerasi kesélla 2013
liki 4000 partiolaista Hameenlinnan Evolle viettdmaan reilun viikon ajaksi elokuvatee-
maista partioleirid. Partio on minulle tuttu aihe, silld olen ollut melkein syntymastani
asti partioharrastuksen mukana. Jo parin viikon idss4 &itini kantoi minua mukanaan par-
tiotapahtumissa, joten harrastus on ollut elamassani jo yli kahdenkymmenen vuoden
ajan. Olen myds aina ollut kiinnostunut graafisesta suunnittelusta ja grafiikoiden tuot-
tamisesta, ja vaikka ndin monimuotoista ty6ta en ole ennen kontolleni ottanut, en raas-
kinut kieltaytya tarjouksesta. Halusin kehittdd omia taitojani ja oppia pitdmaan nainkin
laaja-alaisen tehtévén tdydessa hallinnassani. Tietenkin tahdoin hyotya tehtavéasti opis-

kelujeni osalta, joten muunsin ty6tehtévasta itselleni opinnédytetydn aiheen.

Opinndytetyon tarkoituksena on toimeksiannon osalta kehittda piirileirin markkinointi-
materiaalia ja luoda yhtendisia graafisia osioita kantaen leirin viestinnan sisélla nimiket-
t4 paagraafikko. Tehtdvéaalueenani toteutin useita logoja, ja suunnittelin seka toteutin
suppean graafisen ohjeistuksen koko viestinnan kayttéon. Myds viestinndn apuna toi-
miville erillisille osioille, kuten asiakirjapohjille oli tarvetta. Toimeksiannon pohjalta
tyoni koostumus on melko irtonainen, sill4 tehtdvdalueeni ei rajoittunut pelkéstadn yh-
den tietyn tuotteen taysivaltaiseen kehittdmiseen, vaan tehtédvéana oli tuottaa monta pien-
td komponenttia tukemaan isoa kokonaisuutta. Opinnédytetydni syventyy tuottamieni
tapahtuman markkinointigrafiikoiden liséksi yleisesti graafisen suunnittelun ja toteutuk-
sen kaytantoihin. Tydssa kerrotaan, minkalaisia ohjelmistoja tehtdva vaatii, ja mité asi-
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oita graafisessa suunnittelussa ja grafiikoiden tuottamisessa tulee tekijan ottaa huomi-

oon.

Tavoitteena oli siis luoda Ilves 13 -piirileiri& mahdollisimman hyvin tukevia graafisia
elementtejd, jotka kantaisivat aina leirin ennakkomarkkinoinnista jalkimarkkinointiin
saakka. My0s hydty tulevien piirileirien markkinoinnin ja grafiikoiden suunnittelussa on
0sa opinnaytetyon tavoitetta. Hameen Partiopiiri sai opinndytetydn myota kayttdoikeu-
det tehtyihin grafiikoihin, ja voi siis jatkossakin hyodynt&4 niita leirimarkkinoinnissa ja
muissa markkinointitarkoituksissa. Opinnaytetytsta voi mahdollisesti olla hyotyd myos
muille partiopiireille, mikéli ne kaipaavat tukea ja esimerkkia leirin markkinointigrafii-

koiden suunnitteluun ja toteutukseen.

Opinnaytetytssa apuna on kaytetty Internetistd 16ytyneitd tutoriaaleja, sekd muutamaa
eri kirjallisuuden lahdetta. Virallisten lahteiden mééra on vahainen, silla moni opinnay-
tetydssa esiin tuleva asia on itse opittua tai muulla tavalla tietoon saatua. Opinnaytetydn
asioita on kuitenkin tullut opiskeltua useammastakin eri kirjasta, jotka eivat kuitenkaan
olleet virallista l&hdemateriaalia. Aiheesta 16ytyy valtavasti sekd verkkoaineistoja etta

painettua Kirjallisuutta.



2 GRAFIIKKA

2.1 Graafinen suunnittelu

Graafinen suunnittelu on tiivistetysti sanottuna ulkoasun suunnittelua. Graafisen suun-
nittelun tydnjalkea ndemme jokapéaivaisessa elaméassamme paikoissa, joihin emme vélt-
tdmatta edes kiinnitd huomiota. Jokainen kyltti, merkki, mainos ja etiketti on k&ynyt lapi

jonkintasoisen graafisen suunnittelun prosessin ennen péésyaan ihmisten katseiden alle.

Graafisen suunnittelun prosessi rajoittuu tydeldmassa harvoin vain yhdelle henkil6lle.
On hyvin tavanomaista, etté prosessin suunnittelua tehdessa ty6t jakautuvat useammalle
henkildlle. Huomioon on kuitenkin otettava kaikki aina kohderyhmaéstd formaatteihin ja
varillisyydesta laatuun asti. Graafisen tuotteen tekeminen, kun tavoitteena ei ole pelkéas-

tdan kuvan tuottaminen, on laaja-alaisen prosessin pieni osa.

Graafinen suunnittelu vaatii tekijaltdan visuaalista silmé&& ja hahmotuskykyd. Graafista
suunnittelua ei valttdméatta toteuta aina virallinen graafinen suunnittelija, vaan tyoni-
mikkeitd graafikko tai AD kéyttavat henkilot ovat myds hyvin laheisessa suhteessa

graafisen suunnittelun kanssa.

2.2 Graafisen suunnittelun ohjelmistot

"Ohjelmat, eli sovellukset, toimivat tulkkina prosessorin ja ihmisen valilla. Niiden avul-
la koodataan ihmisen kaskyt binaariluvuiksi ja esitetdan tapahtunut laskutoimitus nay-

tolla, ihmisen ymmartdmassa muodossa™ (Sumiloff 2000, 18)

Graafisen suunnittelun ohjelmistoja on nykyaan markkinoilla yll&ttdvan paljon. Markki-
najohtopaikasta taistelevat kuitenkin Adobe Systemsin sovellukset, joita kdytin ahkeras-
ti toteuttaessani toimeksiannon tehtavid. Adoben ohjelmistot kommunikoivat loistavasti
keskendaan, mika helpottaa tiedostojen siirtdmista ohjelmasta toiseen. Tydskentelyn

kannalta kyseinen toiminta s&éstaa erittéin paljon aikaa.
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Adoben ohjelmistot ovat myds toiminnallisuuksiltaan ja kayttoliittymiltddn samankal-
taisia, mik& helpottaa ohjelmistojen kéytén oppimista. Kayttoliittymien yhteisiin perus-
pilareihin kuuluvat valikkorivi, ohjauspaneeli, tydkalut sekd paneeliryhmat. Kuvassa 1
néhtdvat tyokalupalkit ovat keskenddn hyvin samankaltaisia, seka kayttavat tyokaluis-
saan samanlaisia nimityksid. Graafisen alan kayttoon Adobella on tarjota Creative Suit-
paketti, joka sisaltdd PhotoShopin, InDesignin ja Ilustratorin lisdksi myoés Dream-

weaver-, Flash- ja Acrobat Pro-ohjelmistot.

Adobe ohjelmistoista on tehty monta eri versiota vuodesta 1988 lahtien. Tuorein versio
perinteisestd viime vuosien Creative Suit mallistosta on CS6. Tamén jalkeen Adobe on
kehitellyt myds CC-versioita, jotka helpottavat verkottumisen ja tdiden jakamisen Ado-

ben Creative Cloud -pilvipalvelussa. (Adobe, 2014)
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KUVA 1. Ohjelmistojen tyokalupalkit, jarjestyksessé InDesign CS5, Illustrator CS6 ja
PhotoShop CS6 (InDesign CS5 2014; Illustrator CS6 2014; PhotoShop CS6 2014, ku-

vakaappaukset)

Opinnaytetyotd toteuttaessa kaytdsséd on ollut Adoben ohjelmistoista CS5- ja CS6-

versiot.



2.2.1 Adobe PhotoShop

Adobe PhotoShop on Adobe Systemsin kuvankaésittelyyn erikoistunut ohjelmisto. Se on
tdmanhetkinen markkinajohtaja kuvankasittelyohjelmistojen alueella. PhotoShop on
ensisijaisesti suunniteltu kuvien muokkaamiseen painotuotantoon, mutta nykyaan sita
kaytetdan laaja-alaiseen digitaaliseen kuvankasittelyyn. PhotoShopilla luodut tiedostot
tunnistaa .PSD-paatteestd, mutta PhotoShopilla luodut dokumentit voidaan tallentaa
my06s lukuisiin muihin tiedostomuotoihin. Yleisimpana ndaistd ovat JPEG- ja PDF-
tiedostomuodot. Jos tiedosto tallennetaan PhotoShopissa muuhun kuin PSD-muotoon,
tiivistyy télloin kuvassa olevat eri tasot yhdeksi dokumentiksi. Taman jalkeen kuvan eri
tasoilla olleita elementteja ei voi endé liikutella itsendisesti ja muokkausmahdollisuudet
vahenevét. Siksi on hyva aina séilyttdd olemassa oleva PhotoShop-tiedosto mahdollisien
muutoksien varalta, vaikka lopullisen dokumentin haluttaisiinkin olevan jotakin muuta

tiedostomuotoa.

PhotoShopin kayttoliittyma (kuvassa 2) on ensikatsojalle monimutkaisen né&koinen,
mutta pienen kayton jalkeen lahes kaikki painikkeet tulevat helposti tutuiksi. PhotoSho-
pin kayttoliittymaa pystyy hyvin muokkaamaan itselleen sopivaksi. Nakyvilla olevat
valintaikkunat ja tyokalut voi itse madritelld, jotta tekemisesta tulee kéyttajalle mahdol-

lisimman helppoa.
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KUVA 2. Adobe PhotoShopin kayttoliittyma (PhotoShop CS6 2014, kuvakaappaus)

PhotoShop on loistava ty6kalu valokuvien jalkikasittelyyn ja manipulointiin, mutta
my0s yksinkertaiseen grafiikan luomiseen. Yksi PhotoShopin hyodyllisista ominaisuuk-
sista on Layereiden, eli tasojen (kuva 3), kdyttd. Vastaavanlaisesti taso I0ytyvat myos
muista Adoben ohjelmista. Mikéli muokattavassa tai luotavassa kuvassa on useammasta
elementista koostuvia osia, ne kannattaa muokkauksen helpottamiseksi jokainen sijoit-
taa omalle tasolleen. Tasoja kéytettédessa kayttaja pystyy helposti piilottamaan tai lukit-
semaan jonkin tasolla olevan elementin esimerkiksi muokatessaan yleisesti muuta aluet-
ta, mutta halutessaan jattaa kyseinen osa koskemattomaksi. Layereilla olevat elementit

ovat helposti muunneltavissa ja liikuteltavissa vaikuttamatta muuhun kokonaisuuteen.
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KUVA 3. Layerien eli tasojen kayttd PhotoShopissa (Wong 2013)

Elementtien liikutteleminen ja kaanteleminen PhotoShopissa on tehty pikandppdinten
avulla helpoksi. Mikali elementit ovat omilla tasoillaan, pystyy esimerkiksi Free Trans-
form Toolin (pikandppdinyhdistelma Ctrl+T) avulla helposti siirtimaéan valitun tason
sisaltdman elementin muokkaustilaan, jossa voidaan vaikuttaa sen kokoon ja asetteluun
(kuva 4).

21 Social Media Updates.psd @ 102% (Vector image, RCB/8) *

mern sotons. AGHIE" |

Tip: Press CTRL+T or Command T (Mac) to Free Transform an object or
layer. When Free Transform is active, you'll see a solid lined box
around your object. You can do this with multiple layers at once.

HubSpit

KUVA 4. Free Transform-tydkalu (Wong 2013)
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Vastaavasti tekstien luominen ja muokkaaminen on tehty PhotoShopissa helpoksi. Ku-
vassa 5 nékyva Character-valikko 16ytyy usein kayttoliittymén perusnakymasta jo val-
miina, mutta sen saa nakyviin myds Window > Character-polun takaa. PhotoShop luo
uudet tekstit aina automaattisesti omille tasoilleen, mik& helpottaa tekstielementtien
siirtdmista ja muokkaamista jalkikéateen.

Fonts Tab: Here you will find all the settings you
need to customize your font styles, colors, spacing
and alignment.

e

R |
Font
Font size
Font spacing
Height and width
of each character TTMETT T T

it

Erghn usA 3| By cow

Additional font styles i
like italics, bold, all
caps, strikeout, and

underline.

Be sure to select the
layer of your desired
text.
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KUVA 5. Tekstityokalun kayttd (Wong 2013)

PhotoShop taipuu oikeassa késittelysséd laaja-alaiseen kuvamanipulaatioon ja grafiikan
luomiseen seka palvelee kayttdjaansa sujuvasti. Internet on tdynna erilaisia ohjevideoita
ja sivustoja, joiden avulla aloittelijakin voi kehittya pienessa ajassa taitavaksi kuvanka-
sittelijaksi.

2.2.2 Adobe Hlustrator

Adobe Illustrator on vektorigrafiikkaohjelma ja yksi graafisen suunnittelijan tarkeimpia
tydkaluja. Se on yksi tehokkaimmista vektorien piirtdmiseen luoduista ohjelmistoista.
[llustrator on kaytettavyydeltdan ja tyokaluiltaan hieman monimutkaisempi, kuin esi-
merkiksi PhotoShop, mutta taipuu pitkdaikaisessa kéytossa sulavasti kaikkeen, mité
tekija voi vaatia. lllustratorin kayttéliittymé (kuva 6) vastaa ulkoasultaan ja asettelultaan

paljon PhotoShopin kayttoliittymaa.
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KUVA 6. Adobe Illustratorin kayttoliittyma (Illustrator CS6 2014, Kuvakaappaus)

[llustratorilla luodut tiedostot tunnistaa helposti Al-paatteesta. Illustrator avaa ja kasitte-
lee PS-, EPS- ja PDF-tiedostoja sekd useita muita PostScript-sivunkuvauskieleen perus-
tuvia tiedostomuotoja. Useissa tapauksissa ohjelmaa kaytetdankin tiedostojen avaami-
seen ja muokkaamiseen, vaikka itse ohjelmaa ei kaytettdisikdén varsinaisessa tuotan-

nossa. (Kauppinen 2013)

"lllustratorissa on kaikkiaan noin 40 paneelia, joista vain osa on nakyvilld ohjelman
oletusndkymasséa. Paneelit avataan ohjelman Window -valikon kautta. Kéyttajan kannat-
taakin poistaa kéaytosta kaikki turhat paneelit ja aktivoida tarpeelliset. Hyvan kokoonpa-

non loytyessa kannattaa se tallentaa omaksi tyotilaksi." (Kauppinen 2013)

Illustratorin avulla kéyttdja pystyy luomaan vektorigrafiikkaa suoraan alkutekijoista.
Ilves 13 -leirin vektorigrafiikoiden luonnissa tydkaluista kovimmassa kéaytossa oli piir-
totyOkalu eli PenTool (pikavalinta P). Kyseisen tydkalun avulla kaytt&jéa pystyy tukipis-
teiden ja ndista lahtevien kahvojenavulla helposti luomaan haluamansa muotoisia ele-
menttejé tai piirtdd tarkkoja kuvioita. Kuvassa 7 havainnollistetaan kaarien luominen

kynatyokalulla kayttaen tukipisteiden kahvoja.



14

R I

i_t- Q Per Tool Pl )
\ W Add o Poa (+)
| {f Delete Anchor Point Tocl o
| N Corwert nchar Point Tool  (Shit+C)
V2 |

handle
handle

KUVA 7. Pen toolin avulla luotu kaari (How to Use Adobe Illustrator PenTool 2014)

Illustratorin avulla kéyttdja voi myds luoda ndyttavié piirroksia ja 3D-elementtejd. Tassa
opinndytetydssa kayttd kuitenkin rajoittui yksinkertaisten ja pelkistettyjen vektorigrafii-

kalla toteutettujen logojen alueelle.

2.2.3 Adobe InDesign

Adobe InDesign on Adoben oma taitto-ohjelma julkaisujen valmistamiseen. InDesign
on yleisesti kaytettynd sanoma- ja aikakausilehtien taitossa, mutta myds esitteiden ja
julisteiden teossa se on hyvin yleinen tyovéline. InDesignilla luodut tiedostot tunnistaa

helposti paatteesta INDD.

Taitto-ohjelmana InDesign on nopeakéyttéinen ja looginen ohjelma, jonka kayttoliitty-
ma (kuvassa 8) on kéayttajalle mieluisa usein siksi, ettd aiempi kayttokokemus Adoben

muista ohjelmistoista helpottaa sen oppimista.



15

file Edit Layout Type Object Table View Window Help | Bl 200% v | [~ m~ [~ esseNTIALS v | (BT OF csve
x Eesmm = HE af o0 s s w(Ar e « @ QA |@ S| Ee3on] | D kGt Famel- "‘
371 ’@ﬂ' "H,JLerbrh» —_— (e (B R = - B =

unKks
B swatches

= PARAGRAPH STYLES MMM

Teasc Paragrash] [ ]

[Basic Paragraph] -

KUVA 8. Adobe InDesign -kayttoliittyma (InDesign CS5 2014, kuvakaappaus)

InDesignia kayttédessa on hyva ottaa huomioon muutama taittoon vaikuttava perusasia.
Uuden dokumentin luontivaiheessa InDesign pyytédéd kéyttdjad valitsemaan luotavan
aineiston sivumaarat ja koot, sekd suuntauksen (kuva 9). On tarked4 huomioida heti
alkuvaiheessa, mihin tarkoitukseen dokumenttia on luomassa, jotta se ei tuota myo-

hemmissa tyovaiheissa ongelmia.
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KUVA 9. Uuden dokumentin luominen InDesignissa (InDesign CS5 2014, kuvakaap-
paus)
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InDesigniin pystyy helposti tuomaan Place (Ctrl + D) -toiminnolla esimerkiksi muissa
Adoben ohjelmistoissa luotuja elementtejd, kuten kuvia tai vektorigrafiikkaa. Myds
tekstin tuominen InDesigniin toimii samalla tavalla. InDesign ei kuitenkaan ole soveltu-
va varsinaiseen tekstinkésittelyyn, ja siksi onkin suositeltavaa luoda tekstit erikseen
siithen sopivalla ohjelmalla, kuten Wordilla. Mikali haluttu teksti on jo valmiiksi Kirjoi-
tettu esimerkiksi Word-dokumenttiin, helpottaa sen tuominen InDesigniin yhtena ele-
menttind taittamista. Place-toimintoa kdyttden haettu teksti voidaan sijoittaa ja jaksottaa
dokumenttiin haluamallaan tavalla. Mikali tuotu teksti ei mahdu sille tehtyyn kehyk-

seen, ilmoittaa tekstikehys siitd punaisen plusmerkin avulla (kuva 10).
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KUVA 10. Tekstikehys InDesignissa (InDesign CS5 2014, kuvakaappaus)

ros abitasse_platea dictumnst. Quisqu
ltrices dUI |mperdbe? eleifend oré? %

InDesignissa taittoa helpottaakseen on hyva luoda valmiita tekstityyleja. Mikéli doku-
mentissa on tarkat maaritelmat leipatekstille ja otsikoille, helpottavat valmiit tekstityylit
néiden asettelemista. Tekstityylid luodessa voidaan maérittad fontti, fonttikoot sek&

muut tekstiin vaikuttavat tekijat (kuva 11).
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KUVA 11. Uuden tekstityylin luominen (InDesign CS5 2014, kuvakaappaus)

Tekstien ja kuvien tuominen ja asettelu on kayttdjalle hyvin yksinkertaista ja nopeaa,
mikali dokumentin asetukset ja valmistelut on tehty etukateen hyvin kuntoon. Valmiit
tekstityylit ja kuvakehykset nopeuttavat dokumentin asettelua huomattavasti. Ilves 13

-piirileirin graafinen ohjeistus (liite 1) on taitettu InDesignia kayttaen.

2.3 Digitaalinen grafiikka

"Digitaalinen  tarkoittaa sitd, ettd informaatio ké&sitellddn  bindarilukuina,
0/1-lukupareina” (Sumiloff 2000, 10). Kun grafiikka on toteutettu tietoteknisella lait-
teella, voidaan sita kutsua digitaaliseksi grafiikaksi. Grafiikan tieto on talldin koodattu

binaariluvuksi.



18

2.3.1 Tiedostomuodot

Graafisien tuotteiden tiedostomuodot vaihtelevat niiden kéyttdtarkoituksen mukaan.
Esimerkiksi painotuotteet ja verkkografiikat vaativat erilaiset tiedostomuodot, silla niilt4
vaadittu laatu ja koko ovat taysin erilaisia keskenddn. Tiedostomuotoja valittaessa on
otettava huomioon, minkalaisella alustalla, ja mihin tarkoitukseen lopullista tuotetta
kaytetdan, jotta sen laatu ja koko vastaisivat odotuksia ja palvelisivat kéayttdjaénsa oike-

alla tavalla.

JPEG (Joint Photographic Experts Group) on erityisesti kaytetty valokuvissa. JPEG on
kuvien pakkaustapa erilaisille tiedostomuodoille. Se havittdd kuvasta sellaisia yksityis-
kohta, jotka eivat ole helposti ihmissilman havaittavissa lahinna vahentdmalla vérien
maaréé pikseleisséd. JPEG-tiedostot ovat kooltaan huomattavasti pienempid, kuin esi-
merkiksi TIFF-tiedostot. JPG on kaytannollinen esimerkiksi Internet-kaytossa, kun tie-

dostokoko ja latausaika halutaan saada mahdollisimman pieneksi.

GIF (Compuserve Graphic Interchange Format) on kuvatiedostomuoto, jonka vérien
madard on rajoitettu maksimissaan 256 variin. Tiedostomuoto tukee l&pindkyvyyttd, ja
tietokoneella tuotetuista grafiikkatiedostoista tulee melko pienikokoisia laadun kérsi-
mattd. GIF-muotoa kaytetaan yleensa grafiikan, painikkeiden ja tekstielementtien esit-
tdmiseen Internetissd. Rajoitetun varimaéransa takia GIF ei kuitenkaan sovellu valoku-
vien esittdmiseen, eikd painojulkaisuihin. GIF:ilta 16ytyy myds versio, joka mahdollis-

taa pienen animaation teon.

TIFF (Tagged Image File Format) on yleisin ammattigrafiikassa ja julkaisussa kaytetty
tiedostomuoto. TIFF tukee kaikkia yleisimpia vdritiloja sailyttden samalla kuvan koko
informaation. TIFF-kuvatiedostot ovat kooltaan hyvin suuria, joten ne eivat sovellu In-
ternet-kéyttoon. Selaimet eivat edes osaa nayttdd TIFF-formaatin tiedostoja. Nykyéén
muunlaiset jarjestelméat kuitenkin tukevat myos yleisesti pakattuja muotoja, jolloin tie-

doston koko pienenee huomattavasti.

PNG (Portable Network Graphics) on valmistajista riippumattomaksi kehitelty bittikart-
taformaatti, jota kdytetadn verkkojulkaisuissa. PNG ei ole vield kovin yleisesti kaytetta-
va tiedostomuoto. PNG kehitettiin korvaajaksi hieman vanhentuneelle ja patenttien ra-
joittamalle GIF-formaatille. PNG ei kuitenkaan tue animaatiota, niin kuin GIF.
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PDF (Portable Document Format) on Adoben kehittdma tiedostomuoto. Kyseinen tie-
dostomuoto toimii lahes jokaisessa laiteymparistossa. PDF-tiedostoja voidaan lukea
ilmaisella Adobe Reader -ohjelmalla. Tiedostomuoto voi sisaltdd vektori- ja bittigrafiik-
kaa seka tekstielementtejd. PDF mahdollistaa dokumentin avaamisen missé tahansa ko-
neessa ilman, ettd kdytossa on dokumentin luontiin kdytettyd ohjelmaa tai kirjasimia.
PDF perustuu ammattitulostimissa kéaytettdvaan PostScript -sivunkuvauskieleen, ja tasta
syysta kirjapainot ja mainostoimistot ovat omaksuneet formaatin kéyttoonsa painettavi-
en toiden siirtoon. PDF-tiedostot ovat usein suhteellisen pienikokoisia.

SVG (Scalable Vector Graphics) on kaksiulotteinen vektorikuvien kuvauskieli. SVG
tukee kolmea erilaista graafista objektia. Ndma ovat vektorikuvat, rasteri- ja digitaaliku-
vat, sekd tekstit. Kuvissa on mahdollista esittdd myos liikettd. SVG:11a voidaan kuvata
vektorigrafiikkaa, bittikarttakuvia ja tekstid samassa dokumentissa. SVG ei ole vield

kovin yleisesti kaytetty tiedostomuoto.

PSD, eli PhotoShop Documents, on nimensd mukaisesti PhotoShopilla luodun doku-
mentin oletustiedostomuoto. PSD-tiedosto séilyttdad kaikki kuvankasittelyohjelmassa
toteutetut ominaisuudet, kuten tasot, tehosteet sekda maskit. Myds muut Adobe ohjelmat
osaavat lukea ja avata PSD-tiedostoja sailyttden niiden ominaisuudet. PSD-muodossa
voidaan tallentaa 16 bittid kanavaa kohti sisaltavia tiedostoja tai 32 bitti4 kanavaa kohti
siséltavia HDR-tiedostoja. (Adobe, 2014)

Al-tiedosto on Adobe Illustratorin dokumenttien oletustallennusmuoto. Kyseinen tie-
dostomuoto toimii samoin tavoin Adobe muiden omien tiedostomuotojen kanssa, eli sen
avulla voidaan séilyttdd kaikki dokumenttiin Illustratorissa toteutetut ominaisuudet ta-

soista ja maskeihin ja polkuihin saakka. (Adobe, 2014)

INDD on lyhenne sanoista InDesign Document. INDD on InDesignilla luodun doku-
mentin oletustiedostomuoto. Samoin kuin muutkin Adoben ohjelmistojen tiedostomuo-
dot, INDD sdilyttad dokumentissa ohjelmalla luodut ominaisuudet, kuten tasot ja tehos-
teet. (Adobe, 2014)
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2.3.2 Kuvan koko ja resoluutio

Digitaalisessa kuvassa informaatio ilmaistaan usein bindarilukuina, ja tdman vuoksi
kuva on jaettava kuva-alkioihin, eli pikseleihin. Yksittaisessd kuvassa kaikki pikselit
ovat saman kokoisia ja muotoisia, neliomaisid. Ainoa pikselin toisistaan erottava omi-
naisuus on véri. Digitaalisesta kuvasta kéytetddn myds nimitystd bittikartta, koska eri

varisten pikseleiden sijainnilla bittikartassa ilmaistaan kuvan sisélto.

Kuvan koko maéraytyy pikseleiden mééran mukaan. Resoluutio tarkoittaa pikseleiden
suhdetta johonkin mittaan. Tata kutsutaan myos pikselitiheydeksi. Pikselitiheys voi olla
pikseleita tuumalle (pixels per inch, PPI), pikseleitd sentille (pixels per cm, PPCM) tai
pikseleitd millimetrille (pixels per mm, PPMM). Mitd isompi kuvan resoluutio on, sita
tarkempi kuva. (Sumiloff, 2000, 25)

Resoluutio tulee ottaa huomioon myods kuvan kayttétarkoituksen mukaan. Isompi reso-
luutio toki tekee kuvasta tarkemman, mutta ei palvele kaikkia kéayttotarkoituksia. Esi-
merkiksi tietokoneen nadytolla yleisimmat resoluutioarvot ovat 72ppi ja 96ppi. Talloin
esimerkiksi WWW-grafiikkaa ei kannata julkaista kyseisid arvoja suuremmilla resoluu-
tioilla, ettei se ole turhaan liian raskas tiedostokooltaan. Liian raskas tiedostokoko
WWW-grafiikoissa vaikuttaa suuresti kuvan latausnopeuteen. Painotuotteiden resoluu-

tiorajoitus on huomattavasti suurempi (taulukko 1).

TAULUKKO 1. Yleisimmat linjatiheydet painotuotannossa (Keranen, Lamberg, Pentti-
nen 2005, 88)

Yleisimmat linjatiheydet

Kuvan resoluutio Kaytto

Sanomalehdet ja lasertulostimet, joiden resoluutio on
600dp

Esitteet, aikakauslehdet ja lasertulostimet, joiden reso-
luutio on 1200dpi, mustesuihkutulostimet

130-170ppi

200-300ppi

270-400ppi Taidepainotyot, mustesuihku- ja valokuvatulostus
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2.3.3 Varit ja bittisyys

RGB on additiivinen varijarjestelmé, eli lisdava varijarjestelmé, joka tarkoittaa sitd, etta
osavarien punainen, vihred ja sininen summa on valkoinen. RGB-vérijérjestelméaa kayt-
tavat esimerkiksi televisio ja tietokoneen ndyttd. RGB-tilassa kuva muodostuu kolmesta
8-bittisestd vérikanavasta, joista jokainen sisaltdd harmaasavykuvan. Kun ndma yhdiste-
tdan, saadaan aikaan 24-bittinen vérisdvykuva. RGB-tilaa kannattaa kayttaa silloin, kun
lopputulosta tullaan katsomaan tietokonendytolld, tai tulostamaan véritulostimella. RGB
kattaa kaikki varit, joita ndytoll& voidaan esittdd. Lahes kaikki tiedostomuodotkin tuke-

vat RGB-vdrijérjestelméaa.

CMYK on subtraktiivinen, eli véhentava vérijarjestelma ja se eroaa additiivisesta siten,
ettd sen osavérien summa on valkoisen sijaan musta. Vahentava varijarjestelma on ylei-
sesti tunnetumpi kuin lisdéva. Vahentavéa varijarjestelmé on kaytdssé useimmiten tulos-
teissa ja painotuotteissa. Painokdytdssa painomusteiden rajoitusten takia CMYK-
jarjestelmd ei kuitenkaan pysty toistamaan niin paljoa vérejd, kuin mitd RGB-

jarjestelmalld voidaan esittaé.

Bittisyys, eli varisyvyys on bittikarttagrafiikassa ja digitaalisissa kuvissa véritarkkuuden
madritelma. Varisyvyys siis kertoo, kuinka monta bittia yhta pikselid kohden kaytetaan.
Mit& enemmén bittejé on, sita tarkemmin ja paremmin varit toistuvat (taulukko 2). Kun
jokaista pikselida kohden kaytetaan yksi bitti, voidaan ilmaista kaksi varié, eli valkoinen

ja musta. Bittien maaraa kasvatettaessa voidaan tietenkin ilmaista useampaa eri varié.

TAULUKKO 2. Bittisyys (Sumiloff 2000, 33)

musta/valkoinen
esim viivapiirros,
kovakopio, ras-

1 teri. 2(2") 1Mt 1
256 harmaasavya
8 harmaaséavykuva | (28) 8Mt 1
8 varikuva 256 varia 8Mt
varikuva
24 (esimrgb) 16,7 miljoonaa (224) | 24Mt 3

32 varikuva cmyk alle 16,7 miljoonaa |32Mt
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2.3.4 Vektorigrafiikka

Vektorigrafiikka on yleisesti kaytetty grafiikan muoto, jota kdytetddn erityisesti useita
skaalauksia tarvitsevissa tuotteissa, kuten logoissa, kartoissa ja infografiikassa. Vektori-
grafiikka muodostuu matemaattisista viivoista, kaarista ja kéyrista, eiké siis kayté pikse-
leitd. Vektorigrafiikkaa tulostettaessa sen resoluutio on aina tulostuslaitteen resoluutio.
Toisin sanoen vektorigrafiikka on resoluutioriippumatonta. Luotua kuvaa voidaan skaa-
lata mihin tahansa kokoon ilman, ettd kuvan laatu kérsii. Vektorigrafiikan tallennuskoko
on yleensa selkedsti pienempi, kuin bittikarttakuvilla. Koko kuitenkin riippuu kuvan

yksityiskohtien maarista.

Vektorigrafiikkaohjelmat kéyttdvat useimmiten niin kutsuttua Bezier-matematiikkaa,
joka tarkoittaa tukipisteiden yhdistamisté esteettisilla ja mahdollisimman sujuvilla po-

lulla.

Vektorien ominaisuus on se, ettd ne piirtavat polun, jota voidaan kayttaa linjojen esitta-
miseen, kun méaaritelladn polun paksuus ja véri. Polun sisaén ja&vélle alueelle voidaan
toki myos madritelld jokin tayte, kuten varikenttd, kuva tai tekstid. Téallaisella logiikalla
on helppo luoda piirrosgrafiikkaa ja kuvanrajauksia. Vektorit soveltuvat siis erinomai-
sesti graafisen suunnittelun tyokaluiksi. Myds grafiikka- ja taitto-ohjelmat kayttavat
vektoreita, mutta ohjelmien ominaisuudet ovat vain eri tavalla painotettuja. (Sumiloff
2000, 97)
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3 CASE:ILVES 13

3.1 Hameen partiopiiri

"Hameen Partiopiiri ry on yksi suomen kymmenesta partiopiirista ja Suomen Partio-
laiset ry:n edustaja Hameessa. Piirin maantieteellinen alue ulottuu Sastamalaan, littiin,
Tammelaan ja Multialle. Hdmeen Partiopiirin kuuluu 130 lippukuntaa, joissa toimii
noin 9 000 partiolaista. Partiopiiri edistad ja kehittdd suomalaisen partioliikkeen tavoit-
teita, mutta tarkein sen tehtavista on lippukuntien toiminnallinen tukeminen.” (Hdmeen
Partiopiiri, 2013)

"Hameen Partiopiirilla on kaksi toimistoa. Tampereella Yliopistonkadulla palvelee pii-
rin, Tampereen Partiolaisten ja Hameen Partiosaation yhteinen toimisto. Lahdessa par-
tiotoimisto toimii Kallentalolla Asemantaustan kaupunginosassa.”" (Hameen Partiopiiri
2013)

3.1.1 Mitéaon partio?

Suomen Partiolaiset ei ole voittoa tavoitteleva yritys, vaan nuorisojarjestoné tunnettu
rekisteroity yhdistys. Suomen Partiolaisilla, eli Hameen Partiopiirin yl&-organisaatiolla,
on tavoitteenaan nékya positiivisena harrastusyhdistyksena kansan keskuudessa. Partio
on madritelty varhaisnuorisotoiminnaksi, mutta viehattdd myods varttuneempaakin va-

ked. Partion tunnus, ole valmis, on tuttu myds monelle ei-partiolaiselle.

Partio saattaa ulkopuolisen silméan vaikuttaa pelkaltd metsassa rampimiseltd, mika on
vain puoli totuutta. Partiossa korostetaan hyvin vahvalla ideologialla sitd, kuinka vaali-
taan luontoa ja harjoitetaan selviytymistaitoja. Ihanteidensa mukaisesti partio on kuiten-
kin myds muiden ihmisten auttamista, itsenséd kehittdmisté ja ystdvyyden rakentamista

yli rajojen.

Partio on ennen kaikkea eld&mysharrastus, joka kasvattaa harrastajiaan henkisesti. Par-
tioharrastus toimii lahes tdysin vapaaehtoisvoimin, joten partiossa johtajatkin ovat usein
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nuoria, jotka johtavat toisia nuoria. Partio antaa harrastajalleen haasteita ja onnistumisen

iloa ja tarjoaa elamyksia ja seikkailua iasté riippumatta.

3.1.2 Hameen partiopiirin piirileiri llves 13

Ilves 13 The Movie on Hameen Partiopiirin piirileiri, joka jarjestettiin Hameenlinnan
Evolla kesalld 2013. Leiri oli tarkoitettu kaiken ikaisille partiolaisille, sekd my0ds heidan
ei-partiolaisille tovereilleen. Leirill& oli noin 4000 osallistujaa eri puolilta Hdmeen Par-
tiopiirid. Leiri toteutettiin lahes kokonaan vapaaehtoisvoimin. Asuminen tapahtui tel-

toissa ympéri leirialuetta, joka oli jaettu viiteen eri alaleiriin.

Leirin paateemana oli elokuvallisuus, jonka johdolla leirin aikana koettiin erilaisia toi-
mintalaaksopaivig, jotka keskittyivat elokuvan tekemiseen ja sen kokemiseen. Elokuva-
teema nékyi leirilld vahvasti aina alaleirien nimista kahviloiden nimiin ja teemailtoihin

asti.

3.2 llves 13 - Graafiset tarpeet

Ilves 13 tarvitsi grafiikoista kaikkein eniten logoja. Logoja tarvitsivat kaikki alaleirit,
osa tapahtumalaaksoista, sekd muutama muu leirill4 toimiva organisaatio. My0s graafi-
nen ohjeistus oli hyva saada leirin viestinnalle, jotta yhtendisyys sailyisi ja viestiminen

helpottuisi.

3.3 Graafinen ohjeistus

Ilves 13 -leirin graafinen ohjeistus sisaltdd sadnnokset erilaisista graafisista elementeis-
t4, joita muidenkin kuin vain graafikon, tdytyy ottaa huomioon (liite 1).

Esimerkiksi ohjeistuksen linjauksen perusteella leirin logoa ei saa skaalata pois mitta-
suhteistaan, eik& ottaa irti kontekstistaan. Toteutettu graafinen ohjeistus sisaltdd myds
tarkeimmat kéytossa olevat paavarit, joita kéytetddn leirin markkinoinnissa ja muissa eri

tilanteissa. Jokaiselle alaleirille ja ikdryhmélle on oma tarkka varikoodinsa (kuva 12),
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jotka helposti pystyy graafisesta ohjeesta varmistamaan. Vérien linjaus oli tullut leirin
johdolta etukateen.

Vdaripaletti

Ikéryhmét

Tarpojat, kanervanvioletti, Vaeltajat Karhunruskea Samoajat, Metsanvihred
PMS 259 PMS 469 PMS 364

C65M100Y0K 15 COMS5I1 Y 94K 60 C72MOY 100K 43
R94G 158117 R110G71B10 R51 G101 B 46
# 560175 # 62470a # 33652e

Sudenpennut, Auringonkeltainen Aikuiset, Partionsininen Seikkailijat, Hilloksenoranssi

PMS 108 PMS 541 PMS 158
COMS5YI00KO C100M 51 Y0K 30 COMEOY94K0
R 245 G 234 B 46 R37G 558100 R212G 121 B30
# fSea2e #253764 # f5eaZe

KUVA 12. Graafisen ohjeistuksen varipalettisivu 1

Graafinen ohjeistus antaa myos ohjeistuksen typografian kéyttoéon piirileirin yhteydessa.
Ilves 13 -piirileirin viralliset markkinoinnissa ja viestinndssa kaytettavat fontit on méaa-
ratty erikseen. Graafisen ohjeistuksen ulkopuolisten fonttien kaytto on sallittu vain tilan-
teissa, joissa ohjeistuksen mukainen fontti ei palvele tarkoitusperaa toivotulla tavalla.
Tallaisia tilanteita ovat esimerkiksi mainokset tai muut vastaavanlaiset tuotteet, joiden

uskottavuuteen ja ideologiaan fontti ei sovi.

Ohjeistuksesta 16ytyy myos asiakirjamallien ohjeet, sekd PowerPoint-esityksissé kaytet-
tavat mallipohjat. Kyseiset pohjat pitdvat huolen siitéd, ettd leirin siséinen ja ulkoinen

viestinta pysyy yhtenéisella linjalla.

3.4 Asiakirjamallit ja PowerPoint-pohjat

Leirid varten luodut asiakirjamallit olivat kokonaisuudessaan hyvin vapaamuotoisia.

Leirin viestintdd varten luotiin asiakirjamallipohjat, jotka k&yttdja pystyy halutessaan

vain avaamaan, ja syottdméadn oman sisaltonsa valmiiseen pohjaan. Vaihtoehtoisesti
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asiakirjoja sai tehdd omalla pohjalla, mutta jokaisessa luodussa asiakirjassa piti 10ytya
ylatunnisteesta leirin logo, seka alatunnisteesta kolmeen riviin jaettuna teksti "llves 13,

Piirileiri parrasvaloissa, Evo15.7.-2.8.2013".

Leirid kasittelevissd PowerPoint-esityksissé (kuva 13) kaytettiin leirin viestintdd varten
luotuja valmiita diapohjia, noudattaen samalla yhteisia graafisen ohjeen sisaltdmid maa-
rityksid. Pohjia luotiin viestinnalle kahteen eri tarkoitukseen. Esitykset, joiden siséltd on
laaja, saivat oman pohjansa valmiilla taustalla ja otsikkopohjilla. Laaja diapohja sopii

informatiivisempiin esityksiin, joissa asiaa on paljon.

Suppean sisallon diamallissa voi kayttdja valita esityksen taustakuvaksi teemaan sopi-
van kuvan, tai vaihtoehtoisesti kdyttaa yksivarista taustaa. Suppean sisallon diamallissa

tekstin rooli on vahdinen, ja se sisaltad 1&hinné avainsanoja.

TAHAN TEKSTI
e

ILVES 13
ETUSIVUDIA

TAHAN TEKSTI

Alaotsikko tahan

TAHAN TEKSTI

Ml TAHANOTSIKKO X,
« Téamaon lives 13 piirileirin valmis ILVES 13

_ esimerkkipohja PowerPoint esityksié varten.
H H + Tama pohja on luotu esityksille, joissa yhden
dian sisalté on lagja.
« Vdlitsemalla dian p&alla hiiren oikealla
n&ppdimella kohdan 'Asettelu’ voit valita
H 'llves Dia' otsikon alla olevia diapohjia.
] | Nama ovat valmiiksi aseteltujallveksen
gradfisen ohjeen mukaiseen mailliin.

Tahan alaotsikko

KUVA 13. Kooste diapohjaesimerkeista
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3.5 Logot

3.5.1 Leirinlogo

Ilves 13-piirileirin virallinen logo (kuva 14) on harmoninen yhdistelmé elokuvaa ja par-
tiota. Logon tekija teki logosta luonnoksen, jonka jalkeen hédn lahjoitti sen vapaasti
muokattavaksi leirin kdyttdon. Logon toteuttaja oli ulkopuolinen taho, joka ei muutoin

ottanut osaa Ilves 13 -piirileirin viestintaan.

Sininen vari logossa juontaa juurensa partion yleisesti kaytetysta partionsinisesta varis-
ta. Leirin nimen virallinen Kirjoitusasu tulee logosta hyvin ilmi. Myos logossa nakyvéa
ilveksen paa on térked osa logon ideologiaa, sill& ilves on osana myds Hameen Par-
tiopiirin omaa logoa. Leirin logon kayttoon liittyvista méarayksista on kohta graafisessa

ohjeistuksessa, joka kieltad logon venyttamisen ja muuttamisen pois mittasuhteistaan.

ILVES 13

KUVA 14. llves 13 -logo (Hameen Partiopiiri, 2013)

Logon kaytossd ongelmaksi koitui sen laatu. Luotu logo ei ollut helposti skaalattavaa
vektorigrafiikkaa, vaan suhteellisen pienilaatuinen JPEG-tiedosto. Tasté syysta paino-
tuotteisiin ja erikokoisiin julkaisuihin logon laatu oli harmillisen heikko. Saatavilla oli
PhotoShopilla luotu raakatiedosto, mutta sen elementtien huonolaatuisuuden vuoksi ei
pelivaraa juurikaan ollut. Logon kayttd kuitenkin onnistui kompromissien avulla l&pi

koko leirin ja markkinointiprosessin.
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3.5.2 Leirin sisdiset logot

Jokainen piirileirin alaleiri sai oman logonsa leirid varten (kuva 15). Alaleireja oli viisi
kappaletta, ja ne olivat nimetyt sanamuunnoksien avulla eri elokuvastudioiden mukaan.
Logoja suunnitellessa piti siis ottaa huomioon jokaisen mallistudion logo, mikéli se oli

mahdollista, ja pyrkid muokkaamaan siita partiotapahtumaan sopiva versio.

Alaleirit ovat leirin sisalla olevia ns. asuinalueita, joissa leirin osallistujat majoittuvat.
Jokaisella alaleirilla on omat logonsa ja huutonsa, joilla he erottuvat muista alaleireisté.
Alaleirien logoissa téytyi siis tietenkin ottaa huomioon graafisen ohjeen mukaisesti nii-
den vakiintunut varitys. Jokaisen alaleirin logon piti sisaltaa niille maarattya varia edes
hieman. Leirin logojen suunnittelu toteutettiin yhteistyossa alaleirien johtajien kanssa.
Monet ideat logoihin tulivat suoraan alaleirien johtajistolta, ja néissé tapauksissa tekijan

luovuuden liikkumavara lopulliseen tulokseen oli pienempi.
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KUVA 15. Esimerkkeja alaleirien logoista

Myos erilaiset tapahtumalaaksot vaativat omat logonsa. Tapauskohtaisesti suunnitte-
limme yhdessé laaksojen johdon kanssa, miké&li heilld oli toiveita logonsa suhteen.
Myos tapahtumalaaksot oli nimetty elokuvateemaisesti elokuvien nimid muuntelemalla,

mutta kyseisten elokuvien imagoa ei logoja tehdessa otettu huomioon.

Monella tapahtumalaakson johtajalla, eli logon tilaajalla, oli jo valmiiksi hienoja ideoi-
ta, joista jalostamalla ja laadukkaammin toteuttamalla saatiin kumpaakin osapuolta
miellyttava lopputulos. Kuvassa 16 nakyva kooste tapahtumalaakson logovaihtoehdois-
ta toimii hyvana esimerkkina siitd, kuinka logojen lopputuloksesta pééatettiin yhdessa
tilaajan kanssa. Vaihtoehtoja kehitettiin ja muokattiin, jotta saatiin aikaiseksi kaikkia

osapuolia miellyttava lopputulos.
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KUVA 16. Kooste tapahtumalaakson 'Juokse tai vuole' -logovaihtoehdoista

Tapahtumalaaksojen logojen taytyi kuvastaa laakson ideaa selkealla tavalla, jotta lap-
setkin ymmartavat laakson nimen ja logon yhteyden. Sepeli-laakson logo (kuva 17) oli
kaikessa yksinkertaisuudessaan yksi onnistuneimmista sen informatiivisuuden vuoksi.
Laakson tapahtuma-ajankohta oli logossa selkeésti nakyvillg, ja elokuvateema helposti

tunnistettavissa.

q

SEPELI

Making of -
Ideasta elokuvaksi

30.7.2013

KUVA 17. Sepeli-laakson logo

Suurin osa logoista toteutettiin Adobe Illustrator-ohjelmalla, kdyttaen apuna myds Ado-

be PhotoShop-ohjelmaa.
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3.6  Muut markkinointimateriaalit

3.6.1 Ennakkomarkkinointi

Ennakkomarkkinoinnin osalta toteutin heti toimeksiannon alkutaipaleella piirileirille

pienen ja vahainformatiivisen kayntikortin.

Leirid markkinoitiin myds kansainvélisen ravintolapéivan aikaan perustamalla muuta-
mia kahviloita Tampereelle ja Helsinkiin. Koska tavoitteena oli saada mahdollisimman
monta yll&pitamaan leirida mainostavia ravintoloita tai kahviloita, taytyi sen markkinoin-
nin helpottamiseksi luoda valmiita mainospohjia, joihin niit4 kayttava pystyi tayttamaan
vain omat tietonsa paalle (kuva 18). Mainospohjilla pyrittiin alentamaan kynnysta ravin-

tolan tai kahvilan perustamiselle partiolippukunnissa.

cutunta Mahfivedot ped
Ravintola

MAKUELAMYS

A
I

Saavu nauttimaan ravintolamme/fkavilamme/
jne upeasta menusta ja lukemaan samalla
paikalista partioteimintaal

Téahéan menu esimerkkeja
Tahan menulandan menu
Tahdésn menulahan menulahdan

menulahdn menu

Vool koyhahdan Bess |3 paderin kb

Thmekatu 6, 12345 Ihmemaa
Ravintola auki klo. 10-14

oA

ILVES 13

www.restaurantday.org/f

KUVA 18. Esimerkki ravintolapdivan mainospohjan mallikappaleesta

Ennakkomarkkinoinnin tueksi luotiin my6s yksinkertainen tarra (kuva 19), jota voitiin
jakaa ennen leirid sekd mahdollisesti myds sen jalkeen. Tarra oli hyvin niukka informa-

tilvisuudeltaan, mutta sisélsi leirin logon, paikan ja ajankohdan.
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T

ILVES 13

lives 13 - The Movie
H&meen Partiopiirin piirileiri
Evo, 25.7-2.8.2013

KUVA 19. Leirin virallinen tarra

3.6.2 Leiriléisen kirja

Leiria varten toteutettiin leirildisille ja muille piirileirin osallistujille leirilaisen Kkirja,
joka elokuvateeman vuoksi kantoi nimeé kasiohjelma. Leirildisen kirja pitaa siséllaan
infopaketin kaikesta, mita leirin aikana kannattaa tietad, kuten kartat alueesta, aikatau-

lut, leirijaot ja paljon muuta.

En puuttunut leirildisen Kirjan taittoon, mutta toteutin sen sivujen taytteeksi erilaisia
kuvia. Leirildisen kirjan grafiikoiksi péaéatyivat erilaiset elokuva-alaa tukevat aiheet, ku-
ten filmirullat ja kamerat, seka kirjan sisaltda ja ohjeistuksia késittelevat kuvat (kuva
20). Tein myos kirjan kantta varten muutamia eri vaihtoehtoja. Kirjan taittaja vastaanot-
ti kuvia JPEG- ja TIFF-muodoissa, silla kyseiset tiedostomuodot sopivat tdéhan paino-

tuotteeseen parhaiten.

KUVA 20. Leiriléisen kirjaa varten toteutettu kamera-siluetti ja kirjekuori
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3.6.3 Muut

Toteutin edelld mainittujen tuotteiden lisaksi leirille myds muita satunnaisia tuotteita.
Esimerkiksi informaatiolehti sudenpentujen, eli nuorten partiolaisten, vanhemmille oli
ulkoasunsa ja taittonsa kannalta minun ké&sissani. Olin my6s osaltani suunnittelemassa
leirin kangaskassien varimaailmaa ja asettelua osallistumatta kuitenkaan sen tuotantoon

ja lopputuloksen paattamiseen.
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4 JOHTOPAATOKSET JA POHDINTA

Tavoitteena oli saada llves 13 -piirileirille logoja ja graafisia tuotteita tukemaan leirin
markkinointia ja imagoa. Koen, ettd onnistuin tehtavassani kohtalaisesti, vaikka tyoteh-
tava olikin laaja-alainen, enka pystynyt pelkkdan yhteen osa-alueeseen keskittymaan.
Logot ovat olleet tilaajille mieluisia, ja he ovat saaneet olla mukanani suunnittelussa ja
paattamassa siita, minkalaisia elementteja logoissa kaytéan. Koen olleeni joustava tekija,
silld kuuntelin tilaajan puolelta tulevia ehdotuksia ja ideoita, vaikka p4& meinasikin va-

lilld menné sekaisin usean tehtdvan ja usean ideoijan ajatuksia kuunnellessa.

Tassa raportissa esittelin tekemani tuotteet, joita toimeksiantajalle toimitin. Tuotteita on
niin monta, ettd en kokenut tarpeelliseksi selostaa jokaisesta erikseen, vaan Kirjoitin
alaryhmittain kunkin alueen tuotteista. Nain koen kuitenkin saaneeni riittdvan informaa-
tion julki. Kuvat kertovat grafiikoista enemman kuin sanat, joten kovin informatiivista

tekstia ei tehdyista toista ole.

Osaamiseni ja varmuuteni alaan kehittyi tyota tehdessé paljon. Koin saavani toimek-
siantajan suunnalta ammattilaisen tavoin arvostusta ja tilauksia. Minua myods kohdeltiin
aivan kuin ammattilaista. Ohjelmien kéayttokokemus ja varmuus kehittyi myds uudelle
tasolle, silld kun joka paiva kohtasi tietyn ongelman, oppi jo pian kuinka vastaavat on-
gelmat valtetddn, ja kuinka ohjelma palvelee kéyttdjadnsa parhaalla tavalla. Onneksi
Adoben ohjelmistot ovat olleet kdytdssani myds aiemmin, joten perustaidot 16ytyivét jo
ennen tyon tekemista. Helpottavaa oli myds se, kuinka samankaltaisia ohjelmien kaytto-

liittymat olivat.

Henkilokohtaisesti olisin toivonut osaavani tyon valmistumisen jalkeen ohjelmat l&piko-
taisin, mutta koska kaikenlaisia mahdollisia toimintoja ei ty6ta tehdessa tarvittu, ei tdma
ollut mahdollista. Hyvé pohja ja perusteet kuitenkin ovat loistava alku paremmallekin

syventymiselle.

Olisin opinndytetydsséni ja toimeksiannon tehtavissani toivonut kuitenkin paasevéani
ldhempéén tuttavuuteen myos verkkosuunnittelun ja verkkografiikan kanssa, mutta kos-
ka tata tehtavaa varten oli llves 13 -organisaatiolla jo erikseen maaratty henkild, ei osa-

alue kuulunut toimenkuvaani. Koen kuitenkin, ettd verkkografiikka ja suunnittelu ei
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eroa muusta vastaavasta tyosta niin radikaalisti, ettd se olisi vaikuttanut opinndytetyon

ja toimeksiannon lopputulokseen.

Stressaaminen valitettavasti kostautui toimeksiannon ja opinndytetyon osalta. Aikatau-
lutus karsi hieman, ja laatukaan ei kaikilta osin vastannut omaa vaatimustasoani. Koen,
etta olisin pystynyt parempaankin, mutta eldméntilanteen vuoksi en saanut siihen tilai-
suutta. Olen kuitenkin tyytyvainen siihen, kuinka sain paljon aikaiseksi, ja kuinka pal-
jon osaamiseni yllatti minua itse&nikin. Organisointikykyni ja priorisointini tehtavien

grafiikoiden osalta olisi kuitenkin voinut olla paremmassakin kunnossa.

Itselleni opinndytetydn ja toimeksiannon tehtdvien tekeminen vahvisti sité, ettéd tulevai-
suudessakin tavoite on olla tekemisissa grafiikoiden ja markkinoinnin alueella. Vaikka
kaikkea ei vieldkddn osaa, on kuitenkin suuri halu oppia. Tietojenkasittelyn alaan gra-
fiikka ja sen tuottaminen uppoaa vain pieneltd osalta, mutta tietojenkasittelyn koulutus
on selkeésti lisannyt varmuutta digitaaliseen toimintaani ja tietokoneiden kanssa kom-

munikointiin, joka on tdrke& osa graafista alaa ja markkinointia.
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Liite 1. Hadmeen Partiopiirin piirileiri llves 13 Graafinen ohjeistus

1(3)

Graafinen ohje

llives 13 - Hdmeen Partiopiirin piirileiri

Vdaripaletti
Ikaryhmat

Tarpojat, kanervanvicletil, Vaeltajat Karhunruskea
PMS 259 PMS 469
CEMIDDYOKIS COMSIYP4K &0
R94G15B 117 R110G71B1D

# 5e0f75 # éed70a

Sudenpennut, Auringonkeitainen Aikuiset, Partionsininen

PS5 541
PMS 108
COMS5YI00KO CI00M 51 YOK 30
R245 G234 B 46 R37 G 558100
# fsec2e # 253764

Samogat, Metsénvinred
PMS 364

C72MOY 100K 43

R51 G101 B46

# 33652e

Seikkailjat, Hillloksencranssi
PhS 158

COMBOYRAKO
R212G121B30

# f5eale

(jatkuu)



Varipaletti

Alaleirit, tekijat

Risney, violetti,

CI7MIDOYOKSD
R85GO0B 103
# 550067

C3EMAYOKTS
R42G 39865
# 202741

Universaali, Keltainen

CIOOMB7YODK &3
ROG12B95
# 000cS5f

COMIZYI00K 1
R227 G189BO
# e3bd00

Typografia

lives 13-piirileirin viralliset markkinoinnissa ja viestinnassa kaytettavat
fontit ovat Century Gethcic seké Tahoma. Ensisijainen kayttéfontti
on Century Gothic. Molemmat fontit on valittu nuorekkuutensa,
raikkautensa ja helpon saatavuutensa johdosta. Kumpaankaan
fonttiin ei tarvtise erillista lisenssic, mikali kaytdssa on esimerkiksi Mi-
crosoft Officen tai Adoben ohjelmistoja.

Aivan ehdotonta valittujen fonttien k&yttd ei ole. On sallittavaa
kayttad markkinoinnissa myds muita fontteja, mikali ne ovat mai-
noksen tai muun tuotettavan aineiston ulkoasun kannalta tarkeitd.
Muistettava on kuitenkin yllapitaa nuorekasta iimetta.

Century Gothic

Leipsteisti 120t OTSIKKO 24ptAlaotsikko 18pt
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAAD

abcdefghijkimnopgrstuwxyz&d
1234567890128./()

Tahoma

Leipateksti 12pt OTSIKKO 24pt Alaotsikko 18pt
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZAA@
abcdefghijkimnopgrstuvwxyzdao
1234567890128/()

Foksi.Tummanharmaa

Paramauntti, Partionsininen

2(3)

Warneri, Pinkki

COMEFYS0K2
R250G 788124
# fodeic

Tekijat, turkoosi

CISM7YOKI17
R53G 1958211
# 35c3d3

lives 13 piirileirin virallisen logon k&ytéssé on muutamia ohjeis-
fuksia. Logo on aina sdilyteftGvé mittasuhieissaan. Logoa ei siis
saa venyttad vaaka- eik@ pystysuunnassa niin, eftd se meneitad
mittasuhteensa. Logon ympdrille on myds kaytosta rippumatta
jatettava vahintaan 3mm levyinen suoja-alue joka puolelta. Log-
oa saa kayttaa vdariliselld taustalla, kunhan logon ulkomuoto ei
tastd karsi.

ILVES 13

ILVES 13

El NAIN;

ILVES 13

ILVES 13

ILVES 13
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Asiakirjamalli

3(3)

PowerPoint -pohja

39

lives 13 -leirin viestintéd varten on toteutettu valmiita asiakija-
malleja. Mkdli itse toteutetaan emia asickieja ilman pohjamal-
lic, on tarkedd muistaa kayHad asickirjoissa leiin viralista logoa.
My ds asiakifjojen alatunnisteessa olisi hyva olla muissckin asiakir-
Jjoissa iimeneva teksti kolmessa rivissd. Tama teksti on;
Iives 13
Piirileiri parrasvaloissa
Evo, 25.7-2.8.2013

Asiakijoissa on myds kéytetlava graafisen ohjeistuksen mukaisia
fontteja.

Leiria késittelevissd PowerPoint- esityksissa kéytetaan leirin vi-
estint&d varten tehtyja PowerPeint- diapohjia jo yhteisia mdadri-
tyksi@. Fonttina on kéytetdva ohjeistuksen mukaisia fontteja.

Pchijia on kahteen eri tarkoifukseen. Esityksiin, joissa dicjen sisall&lla
on suuri merkitys, ja esityksiin, joissa diat siséltavat vain avain-
sanat ja pédpadine on puheella. Kummassakin esityspohjassa on
madritelty palkat dlatunnisteells, jota ei kuitenkaan etusivudiassa
kéryleta,

Suppean sk&8En diomallin esmerkkeld.

Suppean sisdllon diamallissa taustakuvaksi voi
vdlita teermaan sopivan kuvan, ta kiyHaa yksivanista taustaa,
Suppeassa mallissa tekstin rocli on v&hainen.
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