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Kehittamistydn aiheena on tutkia yhteisollisyytta hybridina jarjestettavassa nuorisote-
atteritapahtumassa. Kehittamiskohteena on Ramppikuume — Valtakunnalliset nuori-
soteatteripaivat Kankaanpaassa -tapahtuma. Tyon tilaajina toimivat Suomen Nuori-
soseurat ry seka Kankaanpaan kaupunki, jotka ovat my6s Ramppikuume-tapahtu-
man tuottajatahoja.

TyoOn tavoitteena on selvittaa, miten yhteisollisyys voi toteutua, kun osa osallistujista
on paikan paalla ja osa etana, ja mista elementeista yhteisollisyys hybriditapahtu-
massa syntyy. Kehittdmisprosessin aikana perehdytaan osa-alueisiin, joista tapahtu-
man yhteisollisyys muodostuu. Tyon keskeisena osa-alueena on ideoida tapahtu-
maan hybridielementteja, jotka otetaan myds kaytantoon. Ensimmaisen hybriditoteu-
tuksen pohjalta tehdaan arviointia ja huomioita yhteisollisyyden toteutumisesta tapah-
tumassa.

Tyo on konstruktiivinen tutkimus, jonka tavoitteena on kehittdd Ramppikuume-tapah-
tumalle yhteisollisyytta tukeva hybridimalli. Kehittamistyon tietopohja muodostuu yh-
teisollisyyden, tapahtumakokemuksen, teatteritapahtuman, nuorisoteatterin yhteisolli-
syyden seka hybriditapahtuman kasitteista. Aineistonkeruumenetelmina ovat doku-
menttianalyysi, ideointipaja, ryhmahaastattelu seka Euroviisujen havainnointi.

Tyon tuloksena on kehitetty Ramppikuumeen hybridimalli, joka sisaltda konkreettisia
ehdotuksia tapahtuman ohjelmasisalloiksi seka nakokulmia, joihin tulee kiinnittaa
hybridijarjestamisessa huomiota. Naita ovat vuorovaikutus, tunnelman valittaminen,
yhteenkuuluvuuden tunne, sitouttaminen, osallistaminen, laadukas toteutus seka
markkinointi.

Avainsanat: yhteisollisyys, hybriditapahtuma, tapahtumakokemus, nuorisoteatteri,
teatteritapahtuma
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This thesis studies communality in youth theatre event organized as a hybrid event.
Thesis focuses on Ramppikuume, a national theatre event for young people. The fo-
cus is on communality and how it is experienced in hybrid event. Thesis is sub-
scribed by The Finnish Youth Association and City of Kankaanpaa which both are
also responsible for the management of the Ramppikuume event.

Target in this thesis is to research how communality can be achieved when part of
the participants are on the spot in Kankaanpaa and part of them participate remotely.
Target is also to research which elements effect on experiencing communality. The
main focus is to develop hybrid elements for the Ramppikuume event and also test
them in practice. After the first hybrid experiment the implementation is evaluated.

This work is a constructive study. Target is to develop a pattern for organizing hybrid
event which supports experience of communality. The theory basis of this study con-
sists of concepts of communality, event experience, youth theatre, theatrical event,
and hybrid event. The methods used are document analysis, joint planning work-
shop, group interview and observation.

As a result of this study, | have created a pattern for hybrid implementation of Ramp-
pikuume. This pattern consists of practical elements and viewpoints of things that
should be paid attention to when organizing hybrid event. These are program con-
tent, interaction, transmitting the atmosphere, social cohesion, commitment, involv-
ing, quality, and marketing.
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1 Johdanto

Viimeisen kahden ja puolen vuoden aikana kulttuuriala ja tapahtumatuotannot
ovat olleet myllerryksessa, kun koronapandemia on asettanut kulttuurin ja ta-
pahtumien toteuttamiselle rajoituksia. Aika on pakottanut miettimaan uudenlai-
sia toteutusratkaisuja. Korona-aika ja sen tuomat uudet innovaatiot tulevat var-
masti vaikuttamaan my0s tulevaisuudessa tapahtumien jarjestamiseen. On arvi-
oitu, etta tulemme tavalla tai toisella elamaan koronan kanssa viela vuosia. Uu-

det globaalit pandemiat ovat myds todennakaisia.

Talla hetkella tapahtuma-alan turbulenssi on hieman rauhoittunut, kun tapahtu-
mien jarjestamiseen ei liity rajoituksia. Pandemian jalkivaikutukset ovat kuiten-
kin nahtavissa jo nyt asiakkaiden osallistumis- ja ostokayttaytymisessa. Tapah-
tumiin osallistuminen on hieman varovaisempaa, ja paatoksia tehdaan lyhyella
aikajanteella. Toisaalta tapahtumille on koronatauon jalkeen iso kysynta, ja kas-

vokkaiselle kohtaamiselle tarve.

Elamme myds muuten epavarmassa maailmassa. Koronapandemian jalkeen al-
koi sota Ukrainassa, milla on ollut mittavat vaikutukset koko Eurooppaan ja glo-
baaliin maailmaan. liImastonmuutos ja kestavan kehityksen linkittyminen yha
vahvemmin kaikkiin yhteiskunnan osa-alueisiin aiheuttaa muutospaineita ja re-
aktioita myos tapahtumajarjestamiseen. Tapahtumien toteutuksessa tulee huo-
mioida yha vahvemmin muun muassa ymparistovaikutukset. Muuttuva maailma
ja epavarmat olosuhteet aiheuttavat sen, etta totuttuja tapoja tulee tarkastella

uudelleen.

Koronapandemia teki tutuksi erilaiset tapahtumien virtuaalitoteutukset, vaikka
niita oli jarjestetty jo ennen pandemiaa. Vaikka kasvokkaisia tapahtumia on saa-
nut taas jarjestaa, ovat virtuaalitapahtumat jaaneet yhdeksi varteenotettavaksi
tavaksi tehda tapahtumia. Myo6s hybriditapahtumia eli virtuaalista ja fyysista ta-

pahtumaa yhdistavia tapahtumia on alettu tehda enenevissa maarin.



Hybriditapahtumien yleistyminen tai ainakin lisdantyminen on todennakoista,

kun yha useampi kavija voi haluta osallistua tapahtumiin kotoa kasin ja helposti.

Saavutettavuuden ja yhdenvertaisuuden lisaksi hybriditapahtumien jarjestami-
nen luo tapahtumajarjestajille mahdollisuuden kasvattaa kavijamaaraa seka li-
sata tapahtuman tunnettuutta. Hybriditapahtuman etaosuuksien kautta uudet

potentiaaliset osallistujat voivat tutustua tapahtuman sisaltéihin matalalla kyn-
nyksella ja parhaassa tapauksessa tulevat tapahtuman varsinaisiksi osallistu-

jiksi jatkossa.

Opinnaytetyoni keskittyy tarkastelemaan hybriditapahtumaa ja erityisesti hybri-
ditapahtumassa koettavaa yhteisollisyytta. Tyo on konstruktiivinen tutkimus,
jonka tavoitteena on luoda Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripai-
vat -tapahtumalle yhteisdllisyytta tukeva hybriditoteutuksen malli. Ramppikuume
on vuodesta 1997 jarjestetty valtakunnallinen nuorisoteatteritapahtuma, jonka
osallistujia ovat nuoret teatterista kiinnostuneet seka heidan ohjaajansa. Tapah-
tuman tuottajia ovat Suomen Nuorisoseurat ry, Kankaanpaan kaupunki ja Kan-
kaanpaan Nuorisoseura ry. Tuottajatahoista Suomen Nuorisoseurat ry ja Kan-

kaanpaan kaupunki toimivat myos tyon tilaajina.

Tydssa paneudutaan Ramppikuumeen yhteisollisyyteen seka kehitetaan ke-
vaan 2022 Ramppikuume-tapahtumaan hybridielementteja, joita testataan kay-
tanndssa varsinaisessa tapahtumassa. Tapahtuman jalkeen arvioidaan, miten
yhteisOllisyys toteutui tapahtumassa. Tyon lopputuloksena syntyy Ramppikuu-
meen hybriditoteutuksen malli, joka tuo esiin konkreettisia elementteja seka
hybriditoteutuksessa huomioitavia nakdékulmia. Nakokulma mallin muodostami-

seen on yhteisollisyyden tukeminen.

Kyseessa on ensimmainen kerta, kun tapahtumaan tuotetaan hybridielement-
teja. Tarkoituksena on ollut Iahtea tarkastelemaan hybriditapahtuman mahdolli-
suuksia ensin pienimuotoisesti. Saatujen kokemusten ja tulosten perusteella

tehdaan kehittamisehdotuksia tulevia vuosia ja tapahtumia varten. Tydssa



luotava hybridimalli on tarkoitettu erityisesti Ramppikuumeen kayttdon ja kehit-
tamiseen, mutta se on sovellettavissa myos muihin samantyyppisiin tapahtu-

miin.

Kehittamistyo keskittyy tapahtumakokemukseen yhteisollisyyden nakdkulmasta.
Yhteisollisyys on mielissamme usein positiivista ja se liitetaan monesti myos ta-
pahtumakokemuksiin. YhteisOllisyys linkittyy vahvasti myos nuorisoteatteriin ja
nuorisoseuratoimintaan. Yhteisollisyys on yksi Suomen Nuorisoseurojen ar-
voista, ja sen vaaliminen ja yllapitaminen jarjeston toiminnoissa ja tapahtumissa

on tarkeaa.

Tyon tietopohja rakentuu yhteisollisyyden kasitteen ymparille, mutta pureudun
lisdksi tapahtumakokemukseen, teatteriin tapahtumana, nuorisoteatterin yhtei-

sollisyyteen seka hybriditapahtumaan.

Itsellani on vahva tausta teatterista ja kulttuurisesta nuorisotyosta. Tydssani
Suomen Nuorisoseuroilla olen ollut Ramppikuume-tapahtuman tuottaja Suomen
Nuorisoseurojen puolelta. Olen kutsunut Ramppikuumetta usein "lempilapsek-
seni” tyorintamalla, koska olen jo vuosia saanut todistaa sen merkitysta nuorille
teatterinharrastajille ja halunnut olla mahdollistamassa nuorille elamyksellista
tapahtumaa. Itsekin nuorena teatterinharrastajana tapahtumaan osallistuneena

Ramppikuumeen kehittdminen ja tekeminen on ollut tarkeaa.

Koronapandemia pakotti jarjestamaan tapahtuman kaksi kertaa virtuaalisena,
mika on saanut kiitosta ja toiminut yllattavan hyvin, mutta ei luonnollisesti ole
vetanyt vertoja fyysiselle tapahtumalla. Koko pandemia-ajan voi kuitenkin nahda
eraanlaisena kdannekohtana, minka jalkeen ei mielestani ole taytta paluuta en-
tiseen, vaan saatuja kokemuksia, opittua ja uudenlaisia toteutustapoja on syyta
hyddyntaa myos jatkossa. Tapahtuman hybriditoteutusta selvittdamalla luodaan
mahdollisuuksia yha useammalle nuorelle ja osallistujalle kokea edes palanen
tapahtumasta. Minua kiinnostaa myaos, onko hybriditapahtumassa edes mahdol-

lista saavuttaa yhteisdllista kokemusta ja jos on, milla keinoin.



Kiinnostukseni teatteriin ja aiempi koulutukseni teatterin ja draaman tutkimuk-
sesta lisda aiheen merkityksellisyytta itselleni. Saan hyddyntaa tydssa aavistuk-
sen teatterintutkijan historiaani. Teatterin tuoma aspekti antaa Ramppikuumeen
hybridimallin kehittamiselle omanlaisensa savyn, koska teatterille on perintei-
sesti olennaista yleison ja katsojien valinen suhde ja samassa tilassa tapahtuva
esitys. Kun osa osallistujista on etana ja osa paikan paalla, perinteista yleiso-

katsoja -suhdetta ravistellaan.

Kulttuuri- ja tapahtujatuottajan tehtavana on mielestani palvella asiakkaita ja
osallistujia. Muuttuva maailma luo paineita pohtia uudenlaisia toteutustapoja,
jotta edelleenkin yha useammalla olisi mahdollisimman hyvat edellytykset osal-
listua tapahtumiin ja kuluttaa kulttuuria. Kulttuuritapahtumien tulee olla osallistu-
jilleen mieleenpainuvia kokemuksia, jotka parhaimmassa tapauksessa antavat
kavijalle jotakin. Siksi on tarkeaa paneutua myoés hybriditapahtumien haasteisiin
ja pohtia, miten nekin voivat tarjota yhteisollisen tapahtumakokemuksen. Yh-
teenkuuluvuus ja yhteisollisyys ovat kuitenkin monesti tapahtumien parasta an-

tia.

2 Yhteisollisyys teatteritapahtumassa

Seuraavissa alaluvuissa avaan ja pureudun yhteisollisyyden, tapahtumakoke-
muksen, teatteritapahtuman ja hybriditapahtuman kasitteisiin seka nuorisoteat-
terin yhteisollisyyteen. Jotta voisin ymmartaa ja kehittaa Ramppikuume-tapahtu-
man hybriditoteutuksen yhteisollisyytta, tulee yhteisollisyyden kasitetta avata ja
selvittad, mista piirteista yhteisollisyys perinteisesti nahdaan muodostuvan. Yh-
teisOllisyys on usein tunne, joka syntyy yksilon omasta kokemuksesta (mm.
Léfblom, 2016). Perehdynkin lyhyesti myds kokemukseen, keskittyen erityisesti

tapahtumakokemuksen muodostumiseen.

Ramppikuume on nuorisoteatteritapahtuma, joten perehdyn lyhyesti myds teat-
terin kasitteeseen ja siihen iimidna erityisesti teatteritapahtuman kasitteen

kautta. Sivuan myds nuorisoteatterin luonnetta. Koska kehittamistyoni keskittyy



juuri hybriditapahtuman yhteiséllisyyteen, on syyta avata myds tata kasitetta

seka perehtya siihen, miten hybriditapahtuma voidaan toteuttaa.

Yhteisollisyys nahdaan tavoiteltavana ja positiivisena asiana. Yhteisollisyys ra-
kentuu yksildiden yhteisista kokemuksista. Tapahtumissa ollaan yhteisen asian
aarella ja koetaan yhteisia kokemuksia. Koronapandemia on kiihdyttanyt jo
aiemmin alkanutta virtuaali- ja hybriditapahtumien maaraa, ja varmasti nama tu-
levat ja@maan tavalla tai toisella osaksi tapahtumatuottamista. Hybriditapahtu-
mien tapahtumakokemusta ja yhteisollisyytta on hyva selvittaa, jotta kaikille
osallistujille olisi mahdollista tarjota kokonaisvaltainen, positiivinen ja yhteisolli-

nen kokemus.

2.1 Yhteisodllisyys — mita se on ja mista se rakentuu?
2.1.1 Yhteiso

Yhteisd-sanan (engl. community) etymologia juontaa latinan sanasta communi-
tas, jolla tarkoitetaan “jaettua omistajuutta” ja "yleista henkea”. Ennen yhteisott
olivat selkeammin pienia, homogeenisia, tarkasti rajattuja ja maantieteellisesti
tietylle alueelle sijoittuvia ryhmia. Nykypaivana yhteisét muodostuvat ennemmin
heterogeenisista joukoista ihmisia, joilla on jotakin yhdistavia tekijoita, kuten esi-
merkiksi sukupuoli, ika, sama uskonto tai yhteiset nakemykset tai kiinnostuksen
kohteet. (Bublitz ym., 2019, s. 316.) Yhteis6t maarittyvat yha enemman sosiaa-
listen suhteiden kautta, eivatka ole sidoksissa lahiymparistdon ja paikallisuuteen
yhta vahvasti kuin aiemmin. Maantieteellisella etaisyydella ei nyky-yhteiskun-
nassa ole enaa niin valia, kun kulkeminen ja kommunikaatio onnistuvat helposti.
(Aro, 2011, s. 55.)

Yhteiso ja yhteisollisyys ovat sosiologian keskeisia kasitteita, joita sosiologiassa
tarkastellaan monesta eri nakokulmasta. Yhteis6on kuuluminen on ihmiselle
luontaista, koska ihminen on yhteisollinen olento. Jokainen ihminen kuuluu jo-
honkin yhteis66n ja osaltaan luo yhteista kulttuuria ja yhteiskuntaa. Suhteessa
muihin inhimillinen eldma ja ihmisyys ovat mahdollisia. (Aro & Jokivuori, 2010,

ss.109-110.) Sosiologian klassikkojen mukaan yhteisdlliset suhteet edellyttavat



yhteenkuuluvuuden tunnetta, valittdmyytta, paikallisuutta seka kokonaisvaltai-
suutta (Aro, 2011, s. 57).

Yhteisotutkimuksen pohjalla ovat sosiologian klassikkoteoreetikkojen teoriat yh-
teisdista. Muun muassa Jari Aro (2011, ss. 39-40) esittelee artikkelissaan so-
siologian klassikkoteoreetikkoja, jotka pohtivat yhteison kasitetta paljon yhteis-
kunnan modernisoitumisen ja individualismin lisaantymisen kautta. Yksi tanakin
paivana paljon siteerattu kasitepari yhteisosta ja sosiaalisista suhteista on Fer-
dinand Ténniesin vuonna 1887 esittdma jaottelu Gemeinschaft (yhteiso) ja Ge-
sellschaft (yhteiskunta). Ténnies naki, ettd Gemeinschaftin yhteiséllisiin suhtei-
siin osallistuessaan yksilo toteuttaa yhteisia paamaaria, kun taas Gesellschaft-
tyyppiset markkinasuhteet luovat edellytyksia yksilollisyydelle ja oman edun ta-
voittelulle. Samantyyppista jaottelua esitti myds Max Weber (1978) jakamalla
sosiaaliset suhteet niihin, jotka perustuvat yhteenkuuluvuuden kokemukseen ja

niihin, jotka perustuvat rationaalisiin paamaariin.

Yhteis6t muodostuvat yksiloista. Toisaalta myos yhteiso luo yksilon. Nama yksi-
I6t, jotka muodostavat yhteison, ovat keskenaan jossain suhteessa, erillaan
muista, jotka eivat kuulu tahan yhteisoon. Nain ollen yhteisollisyyskin on jotain
erillista ja rajattua, johon kuuluu taman tietyn yhteison piirteet. Yhteiso on ole-
massa niin kauan kuin sen ulkopuolella on yksil6ita, jotka eivat kuulu tahan yh-
teisdon. (Tuomi, 2005, s. 160.) Yhteisot ovat siis samanaikaisesti seka mukaan
ottavia etta poissulkevia (Saastamoinen, 2009, s. 42). Tama tekee yhteison ja
yhteiséllisyyden kasitteista ristiriitaisia, kun aina jotkut jaavat ulkopuolelle (Kor-
kiamaki, 2008, s. 189).

Yksilo voi olla eriasteisesti sitoutunut eri yhteisdihin. Sitoutumiseen vaikuttaa
oma kokemus mielekkyydesta seka yhteenkuuluvuuden tunne. Usein yksild
mya0ds valitsee, miten aktiivisesti ja sitoutuneesti han yhteisoihin osallistuu. Ihmi-
set pitavat yhteytta sellaisiin henkildihin, joiden kanssa heilla jo muutenkin on jo-
tain yhteista. (Aro, 2011, ss. 56-57.) Johonkin yhteiseen tekijaan tai agendaan

liittyvat samanlaisuudet pitavat yhteisoja koossa (Tuomi, 2005, s. 160).



Varsinkin nuorilla kuuluminen useisiin yhteisdihin mahdollistaa eri roolien otta-
misen eri yhteisoissa. Koulussa voi olla opiskeluun orientoitunut mallioppilas,
vapaa-ajalla kavereiden kanssa ja harrastuksissa taas jotain muuta. Eri yhteisot
toimivatkin my0s identiteetin rakentajina, mika varsinkin nuorelle on tarkeaa.
(Korkiamaki, 2008, s. 187.)

Erilaisia yhteisodja on lukemattomia, ja yhteisollisyytta ja yhteisyytta on monen-
laista. Niiden maarittely ja piirteet riippuvat usein kontekstista. Modernin yhteis-
kunnan moninaisuus, vaihtoehtojen ja yksilollisyyden lisaantyminen eivat tee

maarittelyista yksiselitteisia. (Kangaspunta ym., 2011, s. 264.)

Mikko Saastamoinen (2009, ss. 42—47) jaottelee yhteisétutkimusta ja yhteisolli-
syyden perustaa kolmeen osaan; paikka ja paikkasidonnaisuus, diskursiivissosi-
aalinen ulottuvuus seka normatiivispoliittinen ulottuvuus. Yhteiséllisyys paikalli-
suuden nakokulmasta muodostuu johonkin tiettyyn, usein maantieteelliseen alu-
eeseen linkittymisena ja yhteenkuuluvuutena kyseiseen paikkaan ja sen ihmi-
siin. Diskursiivis-sosiaalinen ulottuvuus nostaa esiin vuorovaikutuksen, yhteisen
kielen ja kasitteiston tietyn yhteison sisalla. Yhteison jasenet ajattelevat samalla
tavalla ja niin sanotusti puhuvat samaa kielta. Normatiivis-poliittinen ulottuvuus
yhteisollisyyden perustana linkittyy yhteiskunnalliseen keskusteluun ja tavoittei-
siin. Yhteis6t nahdaan myds usein poliittisen paamaarien valineina, ja keskus-

telu yhteisoista on usein poliittista ja normatiivista.

Elina Nivala (2008, ss. 50-51) jaottelee yhteisdja ulkonaisiin muodollisiin ja ul-
konaisiin alueellisiin yhteisoihin ja toisaalta symbolisiin seka toiminnallisiin yhtei-
soihin. Ulkonaisissa yhteisoissa yhdistava tekija on ulkoa annettu. Jos esimer-
kiksi samalla asuinalueella asuvia, paikallisen yhteison muodostavia, henkildita
tarkastellaan yhteisona, ei valttamatta tiedeta mitaan naiden yksildiden keski-
naisista suhteista. Muodollisissa ja ulkonaisissa yhteisoissa niiden jasenet eivat

tunne yhteenkuuluvuuden tunnetta.

Toiminnalliselle tai symboliselle yhteisdlle on ominaista vastavuoroisesti yhtei-

son jasenten valiset sosiaaliset suhteet ja niista syntyva yhteenkuuluvuuden



tunne. Yhteinen toiminta ja vuorovaikutus, jolla on yhteisia tavoitteita ja jota to-
teutetaan yhteistoiminnassa synnyttaa toiminnallisen yhteisén. Symbolinen yh-
teenkuuluvuus syntyy ihnmisten ajattelutapojen yhteisyydesta. Se voi olla kulttuu-
rista tai ideologista, eika vaadi valttamatta jasenten keskinaista vuorovaikutusta.
(Nivala, 2008, ss. 50-51.)

Kangaspunta, Aro ja Saastamoinen (2011, ss. 259-264) jaottelevat "yhteisyy-
den jatkumoa” seuraaviin ulottuvuuksiin: kuvitteellinen yhteisyys, yhteisyys- tai
sosiaaliverkko, intressiyhteiso tai -verkosto, primaari yhteiso tai verkosto, virtu-
aaliverkosto ja toiminnallinen yhteiso tai verkosto. Nama ovat osittain myos

paallekkaisia.

Kuvitteellinen yhteisyys koskettaa esimerkiksi median yleisoja, joiden oletetaan
kokoontuvan seuraamaan runsaslukuisesti mm. tv-ohjelmia. Myds verkkoyhtei-
sot voivat olla kuvitteellisia, jos niiden jasenet eivat ole keskenaan vuorovaiku-
tuksessa, mutta saattavat silti tuntea yhteenkuuluvuutta. (Kangaspunta ym.,
2011, ss. 259-260.)

Harrastus- tai elamantapayhteisodissa niiden jasenet tietavat kuuluvansa johon-
kin yhteisoon ja kommunikoivat keskenaan. Yhteisyys- ja sosiaaliverkossa koe-
taan myos tunneperaista yhteenkuuluvuuden tunnetta, joka voi perustua mm.

yhteisiin kiinnostuksen kohteisiin tai yndessa koettuun historiaan. Yhteisesti ko-
ettuihin asioihin ja historiaan perustuvat myos intressiyhteisét, joilla on usein ta-
voitteena edistaa jotakin asiaa. Naita yhteisdja voivat olla puolue- ja uskonnolli-

set yhteis6t. (Kangaspunta ym., 2011, ss. 260-262.)

Maantieteelliset verkostot tai yhteisot perustuvat alueelliseen ja maantieteelli-
seen yhteisyyteen. Keskindinen vuorovaikutus voi olla vahaista, mutta mielikuva
yhteenkuuluvuudesta vahva. Perhe, suku ja tydyhteisdé kuuluvat puolestaan pri-
maariyhteisdihin, joihin kuulumista ei voi valita. Toiminnalliset yhteisot toimivat
jonkin yhteisen paamaaran eteen ja kontaktissa keskenaan. (Kangaspunta ym.,
2011, ss. 261-264.)



Virtuaaliverkostot toimivat internetissa. Nama verkostot toimivat monesti yksil6i-
den keskinaisen kanssakaymisen kautta. (Kangaspunta ym., 2011, s. 263.) Vir-
tuaaliseen yhteisoon liitytaan toisin kuin reaalimaailman yhteisdihin, jotka voivat
muodostua automaattisesti ilman varsinaista liittymista (Heinonen, 2008, s.17).

Nuorille virtuaaliset yhteis6t ovat arkipaivaisia (Korkiamaki, 2008, s. 179).

Ramppikuumeen yhteis6 muodostuu useista pienemmista yhteisoista, nuoriso-
teatteriryhmista, jotka yhden viikonlopun ajaksi muodostavat isomman yhteison.
Ramppikuumeen osallistujat ovat keskenaan vuorovaikutuksessa ja yhteison ja-
senia yhdistaa yhteinen kiinnostus teatteriin ja saman kasitteiston kayttaminen.
Ramppikuumeen yhteiso sijoittuukin Saastamoisen maarittelyn mukaan diskur-
siivissosiaaliseksi yhteisoksi. Nivalan jaottelun perusteella Ramppikuume taas

voidaan nahda toiminnallisena ja symbolisena yhteisona.

Kangaspunnan, Aron ja Saastamoisen yhteisyyden jatkumon kasitteista useam-
pikin voisi koskettaa Ramppikuumeen yhteiséa. Harrastus- ja elamantapayhtei-
son tai yhteisyys- ja sosiaaliverkon kasitteet tulevat lahimmas Ramppikuumetta,
kun yhteisdn jasenet ovat kiinnostuneita samoista asioista ja jakavat yhteisia

kokemuksia.

Yhteiso on siis joukko ihmisia, joilla on jokin yhdistava tekija. Yhteisot voivat olla
erilaatuisia ja yksil6 voi olla eri yhteisoissa eri intensiteetilla aktiivinen. Mita sit-

ten on yhteisOllisyys, josta puhutaan yhteison yhteydessa?

2.1.2 Yhteisollisyyden piirteita

Suomen Nuorisoseurat ry maarittelee yhteisollisyyden yhdessa toimiseksi ja te-
kemisen riemuksi, johon kuuluvat vuorovaikutus, yhteenkuuluvuus ja yhteiset

kokemukset. Nuorisoseurayhteisét ovat myds mukaan ottavia ja turvallisia. Yh-
teisollisyys on yksi jarjeston arvoista yhdenvertaisuuden, osallisuuden ja moni-
naisuuden rinnalla. (Nuorisoseurat 2030 -strategia.) Yhteisollisyys nakyy jarjes-

ton toiminnassa lapileikkaavana — niin myés Ramppikuumeessa.
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Heinonen (2008, s. 14) toteaa vaitdskirjassaan: "Yhteiso voi olla olemassa ja
siella toimii erilaisia ihmisia ilman, etta he kokevat keskinaista yhteisollisyytta. —
Yhteiso on tila tai paikka, yhteisollisyys on sosiaalisista suhteista tunteina syn-
tyva kokemus.” Yhteisoon kuuluminen ei siis automaattisesti tarkoita sita, etta
sen jasenet kokevat keskinaista yhteisollisyytta. Yhteisollisyyden kokemus on-
kin monesti kokemus henkisesta yhteisyydesta pelkan konkretian lisaksi
(L6fblom, 2016, s. 19).

Yhteisollisyys on kasitteena positiivissavytteinen, vaikka sen merkitys voi olla jo-
kaiselle inmiselle hieman eri. Yhteisollisyyteen kuuluu ajatuksissamme yhdes-
saolo, vuorovaikutus, yhteisyys, yhteisty0 ja "altruistinen valittdminen muista”.
(Saastamoinen, 2009, ss. 35-36.) Yhteisdlliset suhteet ovat avoimia ja solidaa-
risia suhteita, joille ominaista on dialogi, uudistuminen ja myds pysyvyys (Kurki,
2000, s. 130).

Lofblom (2016, s. 6) maarittelee yhteisollisyyden kokemukseksi, jossa muilla on
merkittava rooli kokemuksen syntymisessa ja lahestyy termia "emotionaalisena
yhteenkuulumista ja liittymista kuvaavana kokemuksena”. Yhteenkuulumisen
tunne puolestaan muodostuu tiiviista vuorovaikutuksesta, yhteisista arvoista ja
ihanteista seka keskinaisesta luottamuksesta (Lofblom, 2016, s. 8). Yhteisolli-
nen toiminta edellyttda myos toisten kunnioittamista ja hyvaksymista (Kangas-
punta ym., 2011, s. 250). Yhteisollisyyden kokemukset lisdavat inmisten tyyty-

vaisyytta ja hyvinvointia (Heinonen, 2008, s. 91).

Yhteisollisyys onkin ennen kaikkea tunneperainen kokemus johonkin kuulumi-
sesta. Yhteisollisyyden tunteen heraamiseen vaikuttavat aina myos yksilon
aiemmat kokemukset seka myds arvot ja asenteet. Tunneperaisen kokemuksen
lisaksi yksilon tulee kuitenkin olla myds motivoitunut liittymaan yhteiséon. Var-
sinkin vapaa-ajan yhteis6ihin liittyminen on aina vapaaehtoista. (Heinonen,
2008, ss. 89-90.) Max Weber esitti, ettéd pelkka tunneside tai yhdistavat asiat ei-
vat muodosta yhteisollista suhdetta ihmisten valille, vaan yhteenkuuluvuuden
tunteen tulee myds johtaa yhteisdllisyytta edistavaan toimintaan (Aro, 2011, s.
40).
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Riikka Korkiamaki (2008, ss. 188-191) kayttaa nuorten arkisista yhteisoéllisista
suhteista ja niiden valilla likkumisesta termia "surffailu”. Nuoret kuuluvat saman-
aikaisesti moniin eri yhteisoihin, joissa kokevat yhteisollisyytta. Nuoret rakenta-
vat yksilollisyyttaan eri yhteisollisissa suhteissa liikkuen, ja myos valitsevat itse
yhteisgja, joihin kuuluvat. Nuorten yhteisollisyys on joustavaa ja jatkuvassa liik-

keessa.

Yhteisollisyytta rakentavat yhteinen tila, aika ja kieli seka ymmarrys asioista.
Yhteisolliset suhteet luovat kulttuurisia kaytantoja ja sanattomia sopimuksia.
(Korkiamaki, 2008, s. 191.) Erilaiset merkit, esineet, pukeutuminen ja yhteisélle
ominainen toiminta edesauttavat yhteisollisen kokemuksen syntymisessa. Kun
tietyn yhteison jasenet esim. pukeutuvat samantyylisesti, lisda se yhteenkuulu-
vuuden tunnetta. (Belk & Costa, 1998, ss. 230-232.)

Yhteisollisyys rakentuu vuorovaikutuksessa ja perinteisesti onkin ajateltu, etta
yhteisOllisyys vaatii kasvokkaista vuorovaikutusta. Nykypaivana erilaiset verkko-
ja virtuaaliyhteisot ovat kuitenkin yleisia, ja myos niissa jasenet kokevat yhtei-
sollisyytta. Vuorovaikutus naissa yhteisoissa ei siis vaadi kasvokkaista kommu-
nikointia. (Heinonen, 2008, ss. 94-95.)

Heinonen (2008, ss. 17—18) kuvaa virtuaaliyhteis6jen yhteisollisyytta kayttajako-
kemuksen kautta. Virtuaaliymparistossa sosiaalisten, tunneperaisten ja yksilol-
listen "mahdollistajien” lisaksi yhteisdllisyyteen vaikuttavat myds tekniset ele-
mentit seka kayttajan kokemus niiden kaytosta. Positiivinen kokemus lisaa yh-

teisollisyyden tunnetta, kun taas negatiivinen kokemus voi heikentaa sita.

Katariina Lofblom (2016) kuvaa artikkelissaan nuorten kokemia yhteisollisia ko-
kemuksia, joita han on tutkinut nuorten kirjoittamien tarinoiden pohjalta. Léfblo-
min (2016, s. 7) aineiston perusteella nuoret kokevat yhteisollisiksi kokemuk-

siksi mm. perheen kanssa vietetyt juhlat, ystavien kanssa koetut tapahtumat ja
konsertit, harrastusyhteison kanssa koetut poikkeukselliset tilanteet seka abst-
raktimmat yhtenaisyyden kokemukset esimerkiksi uskonnollisuuden, taiteen tai

luonnon parissa.



12

Lofblomin (2016) aineistosta nousi esiin, etta nuorille yhteisolliset kokemukset
liittyvat usein nuorten keskenaan jaettuun tapahtumaan tai tapahtumasarjaan.
Esimerkiksi harrastusretket voivat olla ryhmaa yhdistavia, arjesta irrottavia ko-
kemuksia. Naissa korostuu monesti onnistumisen ja osallisuuden kokemukset.
Vapaus ja mahdollisuus olla jotain muuta kuin mita tavallisesti arkielamassa on,
voi myo0s lisata yhteisollisyyden kokemusta. Uusi, valiaikainen yhteisd voi mah-
dollistaa kokemuksen irtaantua arkielamasta ja olla nain merkittavaa. (Lofblom,
2015, ss. 12-15.)

Nuorille merkityksellisissa yhteisollisyyden kokemuksissa korostuvat vapaus, it-
senaisyys ja ystavyyden kokeminen. YhteisOlliset kokemukset syntyvat toisaalta
arjesta irrottautumisen yhteydessa ja toisaalta itselle tarkeiden ihmisten ja toi-
minnan, kuten harrastustoiminnan parissa. Erilaisissa ja uusissa yhteisodissa
koetut hetket ja yhteenkuuluvuuden tunne rakentavat nuoren minakuvaa. Kes-
keista on toisten nuorten seura ja heidan kanssaan koettu henkinen yhteys
seka uusien tilanteiden ja kokemusten jakaminen. Yhteisolliset kokemukset li-
saavat myos toisten huomioon ottamista ja toisten asemaan asettumista.
(L6fblom, 2016, ss. 18—19.) Nuoret arvostavat kokemuksia ja ihmissuhteita,
jotka tukevat itsenaistymista ja antavat kokemuksen joukkoon kuulumisesta.
Yhdessa koetut hetket lisaavat yhteenkuuluvuutta. Toisten tuki ja kannustus li-

saavat myos yhteisdllista kokemusta. (Léfblom, 2016, ss. 9, 13.)

2.2 Tapahtumakokemus

Yhteisollisyytta voidaan siis 1ahestya erityisesti yksilon kokemuksena. Taman
kehittamistyon kontekstissa yhteisOllisyys on osa tapahtumakokemusta. Tassa

alaluvussa perehdynkin tapahtumakokemukseen ja siihen vaikuttaviin tekijoihin.

Kokemus on arkipaivainen kasite, josta meilla kaikilla on kasitys siita, mita silla
tarkoitetaan. Kokemuksesta puhutaan usein jalkikateen kerrottaessa itselle ta-
pahtuneista tapahtumista, elamyksista, ajatuksista ja tuntemista asioista. Koke-

mus kuvaa myds osaamista ja taitoa. (Kukkola, 2018, ss. 41-42.)
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Yksinkertaisimmillaan kokemus on kuvausta jostakin, mita on tapahtunut. Koke-
mukseen liittyy kokija — joku, joka on kokenut tapahtuman ja asian. Kokemuk-
seen tarvitaan myos kohde, joka koetaan. (Kukkola, 2018, ss. 46-50.) Kokijan

ja kohteen keskinaisesta suhteesta muodostuu kokemus (L6fblom, 2016, s. 6).

Kokemiseen liittyvat vahvasti aistihavainnot, omat ajatukset seka tunteet. Koke-
muksen voikin sanoa syntyvan aivoissa aivokemiallisena tuotoksena. (Ranta-
nen, 2016, ss. 14, 81.) Kokemuksen sisaltd on kokijalle jollain tavalla merkityk-
sellista (Kukkola, 2018, s. 48).

Kokemukset ovat jokaiselle omanlaisiaan, ja jokaisen kokemus on eri, koska
ajatuksemme, aistimme ja tunteemme johonkin asiaan tai tilanteeseen liittyen
eroavat toisista (Rantanen, 2016, ss. 79-81). Myos elamysten kokemiseen vai-
kuttavat yksilon oma historia ja omat aiemmat kokemukset. Elamysten syntymi-
nen riippuu niin kontekstista kuin kokijan tekemasta tulkinnasta tapahtumasta.
(Lofblom, 2018, s. 7.)

Niin kuin kaikki kokemukset, myos tapahtumakokemukset ovat yksilollisia,
koska tapahtumatkin koetaan siitd kontekstista, jossa yksilo elaa ja aistii ympa-
ristdaan ja johon vaikuttavat aiemmat kokemukset. Tapahtumakokemuksen
muodostumiseen vaikuttavat niin tunnepitoinen, fyysinen ja kognitiivinen sitoutu-

minen kuin uutuuden kokemus (de Geus ym., 2016, s. 286).

de Geus ym. (2016, ss. 277-280) esittelevat artikkelissaan tapahtumaelamyk-
sen kasitteellisen mallin, joka tiivistaa tapahtumaelamyksen olevan vuorovaiku-
tuksellinen tapahtuma yksilon ja tapahtumaympariston valilla. Tapahtumaympa-
ristd kasittaa niin fyysisen kuin sosiaalisenkin ulottuvuuden. Tapahtumaela-
mysta maarittelevat osallistumisen ja motivaation taso, ja siihen lukeutuvat
my0Os useat elamykselliset elementit ja niin sanotut tulokset, kuten oppiminen,

tyytyvaisyys, tunteet, kayttaytyminen.
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Kuvio 1. Tapahtumaelamyksen malli (de Geus ym., 2016, s. 277.)

Tapahtumaelamyksen keskiossa ovat mallin mukaan yksilon omat odotukset ja
motivaatio suhteessa tapahtumaymparistoon. Kokemukseen vaikuttaa kavijan
sitoutuminen tapahtumaan niin fyysisesti kuin sosiaalisella tasollakin. Tapahtu-
maelamyksen muodostumiseen vaikuttavat sitoutumisen ja motivaation taso

my0Os ennen ja jalkeen tapahtuman. (de Geus ym., 2016, s. 277-279.)

Olosuhteiltaan tapahtuman tulisi olla jotenkin normaalista ja tavanomaisesta
elamasta poikkeavaa ja tarjota myds vuorovaikutuksellisia suhteita ja yhteisolli-
syyden tunnetta. Nama olosuhteet edesauttavat elamyksellisen tapahtuman ko-
kemista. Tapahtumaan osallistuminen tuottaa kavijalle aina myds jotain; esimer-
kiksi muistoja, uuden oppimista, mielihyvaa ja tunnekokemuksia. (de Geus ym.,
2016, ss. 278-280.) Vapaa-ajanviettomahdollisuuksia on nykypaivana valtavasti
ja myos erilaisia tapahtumia jarjestetaan paljon. Jotta inmiset saadaan tapahtu-
maan kavijoiksi, tulee tapahtuman antaa kavijoille jotakin — virikkeita, uusia tut-
tavia ja kohtaamisia, ideoita, elamyksia tai jotain muuta, minka voi vieda koke-
muksena kotiin. (Vallo & Hayrinen, 2012, ss. 242-243.)
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Silvers (2004, s. 6) luettelee kaikkiin tapahtumiin kuuluvan kuusi osa-aluetta,
jotka mahdollistavat tapahtumakokemuksen syntymisen. Nama osa-alueet ovat:
odotuksen kasvattaminen (anticipation), saapuminen (arrival), ilmapiiri (at-
mosphere), tarjoilut (appetite), aktiviteetit (activity) seka tapahtuman palvelut
(amenities). Silvers lahestyy naita osa-alueita vahvasti kdytannon kautta, esi-
merkiksi ilmapiiriin vaikuttaa hanen mukaansa tilan toimivuus, mutta jaottelu
osoittaa, etta jokaisen osa-alueen tarkka miettiminen ja suunnittelu vaikuttaa ka-

vijan tapahtumakokemukseen. (Silvers, 2004, ss. 6-24.)

Onnistunut tapahtuma onkin mietitty kokonaisuus, jonka toteuttamisessa on
pohdittu vastauksia niin strategisiin kuin operatiivisiin kysymyksiin. Tapahtuman
onnistumisen edellytyksena on miettia tarkasti, miksi ja mille kohderyhmalle ta-
pahtuma jarjestetaan. Tapahtuman lahtdkohdat eli, mita jarjestetdan, missa ja
milloin, pitaa myos miettia tarkkaan. Tapahtuman toteuttaminen eli operatiivinen
osuus edellyttaa selkeaa tyonjakoa, sisallon pohtimista suhteessa kohderyh-
maan ja tavoitteisiin seka tuotantoprosessin hallintaa. (Vallo & Hayrinen, 2012,
ss. 101-105.)

Tapahtuman tunnelma on tarkea tekija tapahtumakokemuksen muodostumi-
sessa. Tunnelmaan vaikuttavat niin yksilon odotukset ja tarpeet kuin mielikuvat
ja muistot. Tunnelmatekijoitd ovat myos aistikokemukset ja vuorovaikutus mui-
den kanssa. Erilaisilla yksityiskohdilla voi vaikuttaa tapahtuman tunnelmaan.
(Rantanen, 2016, ss. 11-15.)

Vuorovaikutus ja kommunikointi on tarkeassa osassa tunnelman valittymisessa.
Myds elamykset syntyvat monesti vuorovaikutuksessa. Onnistuneeseen vuoro-
vaikutukseen vaaditaan turvallinen ymparisto, joka syntyy keskinaisesta luotta-

muksesta, lasnaolosta, kuuntelusta ja toisten hyvaksymisesta. Muiden ihmisten
lisaksi tunnelma muodostuu vuorovaikutuksessa yleensakin elamaan; ymparis-
toon laajemmin, aistikokemuksiin ja omiin kokemuksiimme. (Rantanen, 2016, s.
58-62, 123.) Kohtaamiset ovat arvokkaita ja tavoitteena on, etta ne tuottaisivat

aina jotain lisaarvoa (Rantanen, 2016, s. 40).
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Tapahtumakavijat usein aistivat, jos jokin tapahtuman osa-alue ei toimi. Toimi-
mattomuus heijastuu tapahtuman tunnelmaan ja vaikuttaa kavijoiden mieliku-
vaan tapahtumasta. Onnistunut tapahtuma puolestaan on myds tunnelmaltaan
onnistunut, mika valittyy suoraan kavijdille. (Vallo & Hayrinen, 2012, ss. 101—
105.) Tunnelma — hyva tai huono, valittyy ja tarttuu myos toisiin (Rantanen,
2016, s. 11).

2.3 Teatteri tapahtumana

Teatterin etymologia johtaa sanasta kreikan sanasta "theatron”, joka tarkoittaa
katsomisen paikkaa. Teatterilla voidaan tarkoittaa niin taidemuotoa, rakennusta,
instituutiota kuin toimintaakin. Teatteri on monimuotoinen taiteenlaji, jota myos

tutkitaan monesta eri nakokulmasta. (Balme, 2008, ss. 15-16.)

Aika on teatteria vahvasti maarittava tekija. Teatteri on ajan suhteen ainutlaatui-
nen taidemuoto, silla se tapahtuu aina tassa hetkessa ja tietyssa ajassa. Esi-
merkiksi lukiessa ihminen pystyy saatelemaan omaa lukunopeuttaan ja tahtia,
jolla etenee tekstissa. Teatterissa omaehtoinen ajan maarittely ja saately eivat
onnistu. (Gardner, 2011, ss. 103—-104.)

Teatterin ja erityisesti teatteritapahtuman keskus on yleisd, katsojat. Katsojat te-
kevat esityksesta esityksen, joka ilman katsojia olisi vain harjoitus. Katsojien re-

aktiot ovat olennainen osa teatteriesitysta. (Balme, 2008, ss. 59-60.)

Willmar Sauter (2000, ss. 1-14) nakee teatterin tapahtumana, joka muodostuu
toiminnasta eli tapahtumien esittamisesta seka katsojien reaktioista. Teatterita-
pahtuma on aina kommunikaatioprosessi esiintyjan ja katsojan valilla. Naytta-
mon tapahtumat aina esitetaan jollekulle, katsojalle, joka havainnoi tapahtumia.
Teatteritapahtuma on olemassa vain sen ajan, kun katsojat ovat aktiivisia ja
vuorovaikutuksessa nayttamon tai esityksen tapahtumien kanssa, eika teatteria

ole olemassa ilman katsojien osallistumista tapahtumaan.

Teatteritapahtumaan kuuluvat eri kommunikaation tasot, joita ovat sensorinen,

taiteellinen ja symbolinen taso. Sensorisella tasolla tarkoitetaan esittajan ja
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katsojan vuorovaikutuksellista henkilokohtaista suhdetta. Nayttelija havaitsee
yleisbn maaran ja lasnaolon. Katsoja puolestaan aistii nayttelijan henkisen ja
fyysisen lasndolon ja reagoi siihen. Reaktiot ovat seka tunneperaisia etta kogni-
tiivisia. Taiteellinen taso pitaa sisallaan sen, etta teatteritapahtuma erottuu arki-
paivan elamasta. Tama taso pitaa sisallaan myos esityksen tyylin, lajityypin ja
tekijoiden erilaiset taidot. Katsoja reagoi esityksen tapahtumiin kyseisen taiteelli-
sen kontekstin rajoissa. Taiteellinen taso on myds se osa teatteriesitysta, joka
aiheuttaa katsojalle mielihyvaa. Symbolinen taso puolestaan on se taso, jossa
esityksen tulkinta tapahtuu. Mikaan ei ole itsessaan symbolista, jos katsoja ei

pida sita sellaisena. (Sauter, 2000, ss. 6-11.)

Teatteritapahtuman tulkintaan vaikuttavat myos tapahtuman kontekstit, joita
ovat konventionaalinen, rakenteellinen, kasitteellinen ja kulttuurinen konteksti
seka elinymparistd. Konventionaalinen konteksti viittaa teatterimaailman perin-
teisiin ja piirteisiin. Rakenteelliseen kontekstiin kuuluu puolestaan teatterin yh-
teisollinen rakenne. Kasitteellinen konteksti pitaa sisallaan teatterin ja yhteis-
kunnan ideologisen suhteen, kuten teatterin laajemman tehtavan yhteiskun-
nassa. Kulttuurinen konteksti kuvastaa teatterin ja muiden taidemuotojen valista
suhdetta. Toisaalta kulttuuriseen kontekstiin lukeutuu kulttuuri laajemmassa
merkityksessa, pitden sisallaan mm. opetuksen, juhlaperinteet, ruokailutavat ja
niin edelleen. Kulttuurinen konteksti nivoutuukin yhteen elinympariston konteks-
tin kanssa. (Sauter, 2000, ss. 9-11.)

Esiintyjien ja yleison valista fyysista ja vuorovaikutuksellista suhdetta on teatte-
rintutkimuksessa tutkittu myds kasitteen "teatterillinen tila” kautta. Teatterillinen
tila voi tarkoittaa fyysista tilaa tai paikkaa, jossa esitys tapahtuu, mutta silla voi-
daan tarkoittaa myos abstraktimpaa kohtaamisen paikkaa, jonka synnyttavat
esitykseen kuuluvat merkitykset ja kokemukset. Teatterintutkimuksessa kiinnos-
tus on usein siina, miten yleison sijoittuminen suhteessa nayttamoon vaikuttaa
esiintyjien ja katsojien valiseen vuorovaikutukseen. Vuorovaikutus on erilainen,
jos yleiso on perinteisesti asettunut vastakkain suhteessa nayttamoon, kuin jos
kyseessa on esimerkiksi ymparistonomainen teatteri, jossa esitys tapahtuu ylei-
son ymparilla. (Balme, 2008, ss. 80—81.) Virtuaaliset ja hybridiesitykset tuovat
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teatterilliseen tilaan mielenkiintoisen lisanakokulman, kun katsojat eivat olekaan

enaa samassa tilassa.

2.4 Nuorisoteatterin yhteisollisyys

Perinteisen esittavan teatterin lisaksi teatteria tehdaan soveltavan teatterin kei-
noin. Soveltavassa tai osallistavassa teatterissa liikutaan perinteisen teatterin ja
draamaprosessien valimaastossa. Toiminnan tavoitteet voivat olla niin taiteelli-
set kuin yhteisoéllisetkin. Nuorisoteatterit lukeutuvat osallistavan teatterin "per-
heeseen”. Yksi ndistad soveltavan teatterin muodoista on yhteiséteatteri. (Teeri-
joki & Lintunen, 2001, ss.131-132.) Yhteisoteatterissa teatteria luodaan yhtei-
son kesken, eika paamaarana valttamatta ole ainakaan pelkastaan teatteriesi-

tys, vaan myods prosessin antamat hyddyt (Kurki, 2000, ss. 140-141).

Nuorisoteatterille on ominaista tyéryhmalahtdinen tydskentelytapa, jossa teatte-
riesitysta ei valmisteta valmiin tekstin pohjalta, vaan aiheet ja teemat tulevat
ryhmalta itseltdan. Myos esityksen sisallot voidaan tuottaa esimerkiksi improvi-
soiden. Tyoskentelytapa mahdollistaa sen, etta esitysten aiheet kumpuavat
nuorilta itseltaan. Tama edesauttaa nuoria tutustumaan itseensa ja ymparoi-
vaan maailmaan. (Teerijoki & Lintunen, 2001, s. 138.) Tyoryhmalahtdinen tyos-
kentely opettaa myds antamaan ja vastaanottamaan palautetta. Teatteriryhman
turvallinen ymparistd mahdollistaa myos epaonnistumisen ja kritiikin vastaanot-
tamisen. (Laitinen, 2017, s. 36.) Valtaosa Ramppikuumeeseen hakevista ja vali-
tuista nuorisoteatteriesityksista on tyéryhmalahtoisia tai nuorten itsensa kirjoitta-

mia teksteja.

Lukuisissa tutkimuksissa on osoitettu yhteisollisella taidetoiminnalla olevan po-
sitiivisia vaikutuksia nuoriin. Osallistava ja yhteisdllinen taidetoiminta lisda nuor-
ten vuorovaikutustaitoja ja itsetuntemusta. Myds tunnetaidot kehittyvat, ja nuo-
ret oppivat sanoittamaan tunteitaan. Erityisesti teatteri- ja draamatydskentely voi
auttaa tunnistamaan itsestaan puolia, joita ei aiemmin ole uskaltanut tai osannut

ilmaista ja loytaa. (Laitinen, 2017, ss. 31-33.)
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Teatteri on kohtaamisen paikka ja keino. Sen avulla yksild kohtaa niin itsensa
kuin kanssanayttelijat tai -tekijat kuin myos yleison ja laajemmin maailman. Te-
atterille onkin tunnusomaista kommunikaation syntyminen. (Kurki, 2000, s. 140—
141.) Yhteisollinen teatteritoiminta voi lisata erilaisuuden ja moninaisuuden ym-
martamista. Tahan auttaa mm. roolitydskentely, jossa roolin turvin voi tutkia toi-

sena olemista. (Laitinen, 2017, ss. 36—-37.)

Nuorisoteatteritoiminnassa tarkeda on ryhman keskinainen toiminta. Ryhmassa
toimivat nuoret oppivat hyvaksymaan itsensa ja toisensa. Ryhmalaisten tulee
luottaa toisiinsa, koska harrastuksessa ollaan usein seka fyysisesti etta henki-
sesti lahekkain. Luottamus syntyy toiminnan ja yhdessaolon myota. Ryhman
keskinainen luottamus mahdollistaa turvallisen ilmapiirin ja yhteenkuuluvuuden
tunteen. (Torvinen, 2022, ss. 42-46.)

Teatteritoiminta antaa nuorille myos onnistumisen kokemuksia, jotka lisaavat it-
seluottamusta. Toiminta antaa evaita myos epavarmuuden kohtaamiseen ja eri-
laisten haasteiden ratkomiseen. Teatteritoiminnasta saadut hyddyt ja opit hei-

jastuvat myos arkipaivaiseen elamaan. (Torvinen, 2022, ss. 46—49.)

2.5 Hybriditapahtuma

Kehittamistyoni pureutuu yhteisollisyyden toteutumiseen hybriditoteutuksella
tuotettavassa nuorisoteatteritapahtumassa. Hybriditapahtuma on yhdistelma
paikan paalla tapahtuvasta tapahtumasta ja virtuaalisesta tapahtumasta. Hybri-
ditapahtuma jarjestetaan fyysisella paikalla, jonne osallistujien on mahdollista
osallistua paikan paalle tai etana virtuaalisesti. (Kacholia, 2020.) Tavoitteena
on, etta seka paikan paalla etta etana tapahtumaan osallistuvat saavat hyvan
tapahtumakokemuksen. Olennaista hybriditapahtumissa on myds se, etta pel-
kan yksipuolisen livestrimauksen sijasta etdosallistujien on mahdollista osallis-
tua tapahtumaan myos interaktiivisesti ja reaaliaikaisen osallistumisen myota.
(Maaninka, 2021.)

Virtuaali- ja hybriditapahtumia on jarjestetty jo pitkdan ennen koronapandemian

alkamista vuonna 2020, mutta maailmanlaajuinen COVID-19-pandemia on
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huomattavasti lisannyt virtuaalitapahtumien ja myo6s hybriditapahtumien jarjesta-
mista. Todennakoisesti hybriditapahtumien jarjestaminen jaa vahvaksi osaksi
tapahtumien jarjestamista myos tulevaisuudessa. (Kacholia, 2020.) Fyysisia ta-
pahtumia tullaan varmasti jarjestdmaan aina, mutta virtuaali- ja hybriditapahtu-
mat luovat mahdollisuuksia koko tapahtumakentan kehittymiselle (Cyranski &
Chodor, 2020, s. 169).

Hybriditapahtuma yhdistaa fyysisessa tapahtumassa mahdollistuvat ihnmiskon-
taktit ja sitoutumisen seka virtuaalisen tapahtuman saavutettavuuden, mitatta-
vuuden ja kustannustehokkuuden. Hybriditapahtumien kannattavuutta perustel-
laankin silla, etta niiden kautta on mahdollista tavoittaa laajempi ja monipuoli-

sempi yleisO ilman isoja kustannuksia. (Maaninka, 2021.)

Hybriditapahtumaa jarjestettdessa tulee tehda perusteellinen suunnitelma, joka
ottaa huomioon niin fyysisesti paikan paalla osallistuvat kuin verkon valityksella-
kin osallistuvat (Maaninka, 2021). Asiat, jotka toimivat fyysisessa tapahtu-
massa, eivat valttamatta ole toimivia verkossa jarjestettavassa tapahtumassa.
Hybriditapahtumaa jarjestettdessa tuleekin miettia, onko koko tapahtuma vai

vain osa siita saatavilla myos verkossa. (Cyranski & Chodor, 2020, ss. 3, 42.)

Hybriditapahtuman tulisi sitouttaa osallistujansa mahdollisimman hyvin, jotta ta-
pahtumaa voidaan pitda onnistuneena. Erilaisia sitouttamisen tapoja monia; kil-
pailut, kyselyt, adnestykset, sosiaalisen median reaktiot ja niin edelleen.
(Kacholia, 2020.) Tavoitteena on myds valittaa fyysisen tapahtumapaikan tun-
nelmaa ja tapahtumia verkon valityksella virtuaalisesti osallistuville. Tahan tun-
nelman valittdmiseen keinoja ovat esimerkiksi reportaasit paikan paalta, haas-
tattelut, "uutislahetykset” tai etukateen kuvatut videopatkat. (Cyranski & Chodor,
2020, ss. 42-49.)

Hybriditapahtumien pelataan joskus vahentavan fyysisesti paikan paalle osallis-
tuvien maaraa, kun osallistujilla on mahdollisuus olla etana ja osallistua virtuaa-
lisesti. Hybriditapahtumien on kuitenkin osoitettu itse asiassa lisaavan myos

kasvokkaista osallistumista. Hyvin jarjestetty virtuaali- tai hybriditapahtuma
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houkuttelee osallistujia osallistumaan myds fyysisesti paikan paalle. Nain myos

kavijakuntaa saadaan lisattya. (Cyranski & Chodor, 2020, ss. 4-5.)

Hybriditapahtumaa jarjestettdessa on tarkeaa miettia, mita kyseisella jarjesta-
mistavalla halutaan saavuttaa. Kun tavoite ja kohdeyleisé on mietitty, on hyva
pohtia kohderyhman suhdetta ja valmiuksia kayttaa erilaista teknologiaa. (Cy-
ranski & Chodor, 2020, s. 42.)

Hybriditapahtuman suunnittelu ja jarjestaminen vaatii aikaa, ja myds resursseja
eri tavalla kuin pelkan kasvokkaisen tapahtuman jarjestaminen. Hybriditapahtu-
man tekemisessa olisi hyva olla omat tiiminsa ja resurssinsa fyysisen tapahtu-
man toteuttamiseksi ja virtuaaliosuuden toteuttamiseksi. Seka paikan paalla ole-
van tapahtuman etta virtuaaliosuuden suunnittelun tulisi kuitenkin kulkea kasi
kadessa. (Cyranski & Chodor, 2020, s. 66.) Hybriditapahtumaa tulee myos
markkinoida yhtenaisena tapahtumana, koska sellainen se on (Cyranski &
Chodor, 2020, s. 41).

Fyysisten ja virtuaalisten osuuksien yhdistaminen yhdeksi hybriditapahtumaksi
luo monenlaisia mahdollisuuksia, ja on todennakdista, etta tulevaisuudessa
hybriditapahtumien toteuttaminen lisaantyy entisestaan ja tekemisen tavat myos
muuttuvat ja kehittyvat. Hybriditapahtumat mahdollistavat esimerkiksi sen, etta
useat pienemmat tapahtumat eri kaupungeissa tai eri maissa voivat olla yhtey-
dessa toisiinsa. (Cyranski & Chodor, 2020, s. 51.)

2.6 Tietopohjan yhteenveto

Tietopohjassa olen perehtynyt kehittamistyoni kannalta olennaisiin kasitteisiin ja
luonut teoreettista pohjaa Ramppikuumeen hybridimallin kehittamiselle yhteisol-
lisyyden nakdkulmasta. Kehittamistydssani on monta ulottuvuutta; yhteisolli-
syys, tapahtumakokemus, hybridijarijestaminen ja teatteritapahtuman nako-
kulma. Tietopohjani antaa kiinnostavan lahtokohdan selvittaa, miten yhteisolli-
syytta ja tata kautta myods hyva tapahtumakokemus olisi mahdollista saavuttaa

hybriditapahtumassa.
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Kehittamistyoni ytimessa on yhteisollisyyden kasite. Yhteisollisyys rakentuu
vahvasti vuorovaikutuksessa (Heinonen, 2008, ss. 94-95). Muut ihmiset vaikut-
tavat vahvasti yhteisollisyyteen (Lofblom, 2006, s. 6). Yhteisollisyys onkin jotain,
joka muodostuu joukon ihmisia valille. Joukko voi olla tiivis tai valja, kasvokkai-

nen tai kontaktiton.

Tietopohjastani nousee myos kasite yhteisollisyyden tunteesta. Yhteisollisyys
on jokaiselle yksilolle merkitykseltaan erilainen ja nimenomaan tunne. Heinonen
(2008, ss. 89-90) maarittelee yhteisollisyyden tunneperaiseksi kokemukseksi
johonkin kuulumisesta. Tahan tunteen muodostumiseen vaikuttavat yksilon oma
arvomaailma ja asennoituminen seka myos aiemmat kokemukset. Kuulumisen
tunnetta voivat lisata asioiden jakaminen, vuorovaikutus, yhteinen kieli ja kasit-

teisto tai fyysiset merkit.

Yhteisollisyyden tunne ja kokeminen ovat osa tapahtumakokemusta, minka
vuoksi olen perehtynyt myos tapahtumakokemukseen ja -elamykseen seka nii-
den elementteihin. Esittelin de Geusin ym. (2016, s. 277) tapahtumaelamyksen
mallin, joka esittaa, etta tapahtumaelamyksen keskiossa ovat yksilon odotukset
ja motivaatio suhteessa tapahtuman fyysisiin ja sosiaalisiin puitteisiin. Tapahtu-
makokemukseen vaikuttavat myos yhteisolliset suhteet ja vuorovaikutus seka
se, etta tapahtumaan osallistuminen tarjoaa jotakin arjesta ja normaalista poik-
keavaa. Oleellista tassa tapahtumaelamyksen kasitteellisessa mallissa on myds

osallistujan sitoutuminen tapahtumaan myos ennen ja jalkeen tapahtuman.

Tapahtuman tunnelma vaikuttaa myds tapahtumakokemukseen. Tunnelmaan
puolestaan voi vaikuttaa vuorovaikutuksen seka esimerkiksi aistielamysten
kautta. (Rantanen, 2016, ss. 11-15.) YhteisOllisyys tunneperaisena kokemuk-

sena vaikuttaa myds tapahtuman tunnelmaan.

Tapahtumatuottamisen nakdkulmasta tapahtumakokemuksen luominen vaatii
hyvaa suunnittelutyota ja asioiden perustelua. Hybriditapahtumaa jarjestetta-

essa on tarkeaa tehda seka lasna oleva toteutus etta etatoteutus palvelemaan
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yhta kokonaista tapahtumaa. Ramppikuumeen hybridimallia luotaessa ei voi si-

vuuttaa taman merkitysta.

Ramppikuumeessa olennaista on sen kytkos teatteriin. Tietopohjassa olenkin
kasitellyt teatteria tapahtumana, jossa keskidssa on esiintyjien ja yleison valinen
suhde. Teatterissa yleison ja katsojan valinen suhde muodostaa teatteritapahtu-
man, joka tapahtuu tietyssa ajassa, ja on my0s siita syysta joka kerta ainutlaa-
tuinen (Sauter, 2000). Hybriditapahtuman jarjestaminen luo nimenomaan teatte-
ritapahtumalle mielenkiintoisen nakdkulman, kun osallistujia on seka paikan
paalla etta etdna. Hybriditapahtuman tavoitteena on yhdistaa fyysisen ja virtu-
aalisen tapahtuman osuudet mahdollisimman yhtenaiseksi tapahtumaksi (Maa-
ninka, 2021).

Ramppikuume muodostaa kavijoistaan yhden viikonlopun ajaksi yhteison, jolla
on yhteinen kiinnostus teatteriin. Ramppikuume-tapahtuman yhteisdossa huomi-
onarvoista on, etta yhden viikonlopun ajaksi muodostuva yhteiso koostuu use-
ammasta nuorisoteatteriyhteisosta. Yhteisollisyys on olennaista nuorisoteatteri-
ja teatteritoiminnassa ylipaataan. Nuorisoteatteriryhmille on ominaista luoda tur-
vallinen ja luottamuksellinen ilmapiiri (Torvinen, 2022, ss. 40—42). Katariina
Léfblomin (2016) tutkimuksen mukaan nuorille tarkeisiin yhteisollisiin kokemuk-
siin liittyy vahvasti muiden kanssa yhdessa koetut hetket ja tapahtumat. Naita

voivat olla esimerkiksi harrastusryhmien kanssa tehdyt retket.

Tietopohjani tarjoaa monta nakdkulmaa tarkastella Ramppikuumeen hybridito-
teutusta. Kaikkien tietopohjassa kasittelemieni kasitteiden ja ilmididen keskiossa
on mielestani vuorovaikutus. Hybridimallia luodessa yksi tarkeimmista osa-alu-
eista onkin tarkastella vuorovaikutuksen toteutumista. Tunnelma ja yksilon
tunne kuulumisesta ovat myos tarkeita nakokulmia. Lisaksi on syyta yllapitaa ta-

pahtuman teatterillista luonnetta myos hybriditoteutuksessa.

Tyoni antaa evaita erityisesti tapahtumatuottamiseen. Koronapandemian tuomat
muutokset ja teknologian jatkuva kehitys muuttavat myos tapahtumien teke-

mista. Virtuaali- ja hybriditapahtumien lisdantyessa on aiheellista selvittaa,
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miten myds nama uudenlaiset tapahtumamuodot voivat mahdollistaa kavijoille
hyvan tapahtumakokemuksen. Teatteriaspekti tuo tapahtumatuottamiseen eri-

tyisesti hybridimuodossa mielenkiintoisen nakokulman.

3 Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripai-
vat Kankaanpaassa ja tyon tilaajat

3.1 Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat Kan-
kaanpaassa

Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat on vuodesta 1997 jarjes-
tetty valtakunnallinen nuorisoteatteritapahtuma, joka on suunnattu 13—20-vuoti-
aille teatteriharrastajille seka heidan ohjaajilleen. Tapahtuma jarjestetaan vuo-
sittain Kankaanpaassa. Talla hetkella Ramppikuume on ainut Suomessa jarjes-
tettava valtakunnallinen nuorisoteatteritapahtuma. Tapahtuman tuottavat Suo-
men Nuorisoseurat ry, Kankaanpaan kaupunki seka Kankaanpaan Nuoriso-

seurary.

Ramppikuumeen ohjelmallisen ytimen muodostavat nuorisoteatterikatselmus
seka tyopajat. Naiden lisdksi tapahtumassa on oheisohjelmaa, joka vaihtelee
vuosittain. Oheisohjelmina on vuosien aikana ollut mm. disko, kansainvalisten

vierailijoiden esitykset ja improvisaatiokisailut.

Tapahtuma alkaa perinteisesti tydpajaosuudella, jossa osallistujilla on mahdolli-
suus kouluttautua alan ammattilaisten johdolla eri teatteri- ja ilmaisuaiheisissa
tyopajoissa. Tapahtuman rakenteen kannalta tyopajat ovat tapahtuman alussa,

jotta osallistujat voivat tutustua toisiinsa tekemisen kautta.

Nuorisoteatteriryhmilla ympari Suomen on mahdollisuus hakea esityksellaan
Ramppikuumeen katselmukseen. Hakeneet esitykset menevat esiraadille, joka
katsoo kaikki esitykset ja antaa kaikille ryhmille myos kirjallisen palautteen. Var-
sinaiseen katselmukseen valitaan vuosittain 69 esitysta, jotka ovat mukana ta-

pahtumassa Kankaanpaassa. Itse tapahtumassa ryhmat saavat palautteen
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teatterin ammattilaisista koostuvalta raadilta, joka myo6s jakaa tapahtumassa

kiertopystin, stipendeja ja kunniamainintoja.

Katselmusraadin lisaksi on usein muodostettu varjoraati, joka jakaa tapahtu-
massa oman kunniamainintansa. Varjoraati muodostetaan tapahtumaan osallis-
tuvista nuorista, jotka eivat itse esiinny tapahtumassa. Ideana on, etta nimensa
mukaisesti varjoraati toimii "varjoissa”, salassa kaikilta muilta. Kokoonpano pal-

jastetaan vasta paatostilaisuudessa.

Katselmukseen ja katsomiskokemukseen liittyy olennaisesti jokaisen esityksen
jalkeen jarjestettava loylytys, jossa yleisdlla on heti esityksen jalkeen mahdolli-
suus esittda kysymyksia ja kommentteja esiintyneelle ryhmalle. Henkilokuntaan
kuuluva 16ylyttaja toimii keskustelun fasilitoijana jakaen puheenvuoroja yleisolle

seka vie keskustelua tarvittaessa myos eteenpain.

Ramppikuumeeseen tulee osallistujiksi nuorisoteatteriryhmia ympari Suomen.
Suurin osa ryhmista osallistuu esityskatselmukseen, mutta muutamat ryhmat tu-
levat tapahtumaan myds ilman esitysta katsomaan muiden esityksia ja osallistu-
maan tydpajoihin. Tapahtumaan voi osallistua myos itsenadisena osallistujana
ilman ryhmaa. Ramppikuumeen osallistujamaara on vuodesta riippuen n. 150—

220 osallistujaa.

Vuosina 2020 ja 2021 tapahtuma jarjestettiin virtuaalisena festivaalina ko-
ronapandemian vuoksi. Esityskatselmus siirrettiin verkkoon ja tapahtumissa oli
myds muutamat etatyopajat. Vuoden 2021 tapahtumassa hyddynnettiin myos
Discord-keskustelualustaa seka toteutettiin nayttelija Martti Suosalon haastat-

telu Instagram-liven valityksella.

3.2 Suomen Nuorisoseurat ry ja Kankaanpaan kaupunki

Kehittamistyon tilaajina toimivat Suomen Nuorisoseurat ry seka Kankaanpaan
kaupunki, jotka molemmat toimivat Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisote-

atteripaivat -tapahtuman tuottajatahoina.
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Suomen Nuorisoseurat ry on valtakunnallinen nuorisojarjesto, joka tekee kult-
tuurista nuorisoty6ta, ja sen tehtava onkin tukea niin paikallista, alueellista kuin
valtakunnallista harrastamista ja kansansivistysta. Nuorisoseuraliike syntyi
vuonna 1881, joten jarjestolla on pitkat perinteet, ja se onkin maamme vanhin

nuorisotyota tekeva jarjesto.

Paikallisia nuorisoseuroja on ympari Suomea noin 650 ja toimintaa on niin kau-
pungeissa kuin maaseudullakin. Nuorisoseuroissa harrastaa viikoittain n.
20 000 harrastajaa. Paikallisseurat ovat jarjestaytyneet valtakunnallisen liiton ja

sen aluetoimistojen alle.

Harrastustoiminnan tueksi Suomen Nuorisoseurat ry jarjestaa vuosittain lukuisia
tapahtumia niin alueellisesti kuin valtakunnallisestikin. Tapahtumat keskittyvat
paaosin tanssiin ja teatteriin. Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteri-
paivat on yksi jarjeston valtakunnallisista tapahtumista. Kaiken kaikkiaan nuori-

soseurojen tapahtumat keraavat vuosittain noin puoli miljoonaa kavijaa.

Nuorisoseuratoiminnan arvot ovat yhteiséllisyys, osallisuus, yhdenvertaisuus ja
moninaisuus. Nama arvot ovat lapileikkaavia koko jarjeston toiminnassa. Opin-
naytetydssani keskityn erityisesti yhteisollisyyden kokemukseen. Yhteisollisyy-
den voisi sanoa olevan yksi olennaisimmista asioista nuorisoseurajarjeston ta-
pahtumissa. Tapahtumissa koetaan vahvaa yhteisollisyytta. Suomen Nuoriso-

seurojen strategisena tavoitteena on olla Suomen suurin yhteisdllisten tapahtu-
mien jarjestaja. Tavoitteena on myods yhteisodllisen kulttuurityon kehittaminen.

(Nuorisoseurat 2030 -strategia.)

Nuorisoseurojen strategisen tavoitteen valossa yhteisollisyyden tutkiminen ja
kehittdminen tapahtumissa on perusteltua. Koronapandemian myoéta Nuoriso-
seurojen monet tapahtumat toteutettiin erilaisin sovelluksin joko kokonaan virtu-

aalisesti tai hybriditoteutuksina.
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Kankaanpaa on noin 13 000 asukkaan kaupunki, joka sijaitsee Pohjois-Sata-
kunnassa. Kankaanpaa profiloituu taide- ja kulttuurikaupungiksi erityisesti siella
sijaitsevan Kankaanpaan taidekoulun kautta. Taidekoulu on osa Satakunnan
ammattikorkeakoulua. Kaupungissa jarjestetdaan myds kulttuuritapahtumia ja

panostetaan harrastustoimintaan. (Kankaanpaan kaupunki.)

Kankaanpaan kaupunki on ollut jarjestamassa Ramppikuume — Valtakunnalliset
nuorisoteatteripaivat -tapahtumaa sen alusta, vuodesta 1997 alkaen, ja Kan-
kaanpaa onkin vahvasti profiloitunut tapahtuman paikaksi. Kankaanpaa tarjoaa
hyvat puitteet tapahtuman jarjestamiseen. Kaupungin osuus tapahtuman jarjes-
tamisessa keskittyykin erityisesti puitteiden tarjoamiseen ja tilajarjestelyiden or-
ganisoimiseen muiden paikallisten jarjestelyjen lisaksi. Erityisesti Kankaanpaa-

salin tekniset valmiudet mahdollistavat laadukkaat esiintymismahdollisuudet.

4 Tutkimuskysymykset

Taman opinnaytteen tarkoituksena on selvittaa, miten yhteisollisyys toteutuu
hybriditapahtumassa. Kehittamiskohteena on Ramppikuume — Valtakunnalliset
nuorisoteatteripaivat -tapahtuma. Kehittamistydssa tavoitteena on luoda tapah-
tumalle hybriditoteutuksen malli, joka tukee yhteisdllisyyden kokemusta. Saatuja
tuloksia voidaan hyodyntaa tapahtumassa jatkossa ja myds muissa samankal-

taisissa tapahtumissa.

o Paakysymys: Miten yhteisollisyytta on mahdollista saavuttaa hybridi-
tapahtumassa?

o Alakysymys 1: Miten Ramppikuumeen yhteisollisyys on aiemmissa
tapahtumissa nakynyt?

o Alakysymys 2: Millaisia elementteja hybriditapahtumaan tulisi toteut-
taa, jotta yhteisdllisyys olisi mahdollista saavuttaa?

o Alakysymys 3: Onnistuiko hybriditapahtuma saavuttamaan yhteisél-
lisyytta?

o Alakysymys 4: Mista elementeista yhteisollisyys muissa hybridita-
pahtumissa muodostuu?
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Aiheen rajauksen perusteena on ollut yhteisollisyyden kasite, ja erityisesti siihen
liittyvat vuorovaikutus ja tunne yhteenkuuluvuudesta seka hybriditapahtuman

mahdollisuudet.

5 Menetelmat ja aineisto

Kehittamistyoni on konstruktiivinen tutkimus, joka pyrkii kehittamaan Ramp-
pikuume-tapahtumalle yhteisollisyytta tukevan hybridimallin. Olen kayttanyt
kehittamistyoni aineistonkeruumenetelmina dokumenttianalyysia, ideointi-

tyopajaa, ryhmahaastattelua seka havainnointia.

Seuraavissa alaluvuissa esittelen tarkemmin kehittamistyoni lahtokohtia ja

prosesseja seka aineistonhankintamenetelmia.

5.1 Konstruktiivisen tutkimuksen kohteena Ramppikuume — Valta-
kunnalliset nuorisoteatteripaivat

Kehittamistyoni tahtaa ensisijaisesti Ramppikuume — Valtakunnalliset nuori-
soteatteripaivat -tapahtuman kehittamiseen erityisesti hybriditapahtuman ja
yhteisdllisyyden nakokulmasta. Kehittamistyon tulokset keskittyvat erityi-
sesti Ramppikuume-tapahtuman kehittamiseen, mutta tulokset antavat
evaita myos muiden vastaavanlaisten tapahtumien kehittamista ja sovelta-

mista varten.

Tutkimuksen lahestymistapa on konstruktiivinen tutkimus. Kyseista lahesty-
mistapaa kaytetaan, kun tavoitteena on luoda jokin konkreettinen tuotos tai
malli. Tutkimus tahtaa kaytannonlaheiseen ongelmanratkaisuun ja luomaan

uuden rakenteen. (Ojasalo ym., 2015, s. 65.)

Omaan kehittamistydhoni konstruktiivinen tutkimus soveltuu, koska tavoit-
teena on luoda Ramppikuume-tapahtuman hybriditoteutuksen malli. Kon-

struktiivisen tutkimuksen tavoitteena on luoda kaytannonlaheinen ratkaisu,



joka on toimiva ja parhaassa tapauksessa sovellettavissa myds yleisemmin

kuin vain kohteeseensa (Ojasalo, 2015, s. 65).

Kehittamistyoni prosessi on kuvattuna alla olevassa kuviossa.

==

Dokumenttianalyysi:
Palautekyselyt

Tulokset

Havainnointi

IdeointityGpaja
Ryhmahaastattelu
Ideoiden soveltaminen
tapahtumassa

Kuvio 2. Kehittamistyon prosessi.

Kehittamisprosessini pohjana toimii tietopohja, joka rakentuu yhteisollisyy-
den, tapahtumakokemuksen, teatteritapahtuman, nuorisoteatterin seka hyb-
riditapahtuman kasitteista. Olen taydentanyt tietopohjaa tekemalla doku-
menttianalyysia Ramppikuume-tapahtuman aiempien vuosien palauteky-
selyjen pohjalta. Dokumenttianalyysissani aineistonani olivat Ramppikuume
— Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat -tapahtuman palautekyselyjen vas-
taukset vuosilta 2015-2018. Nama dokumentit olen analysoinut saadakseni

kuvan tapahtuman yhteisdllisyyden elementeista tahan asti.

Maaliskuussa 2022 toteutin ideointityOpajan, jossa tapahtumaan potentiaali-
sesti osallistuvat nuoret seka yksi ohjaaja ja yksi jarjestotyontekija ideoivat
Ramppikuume-tapahtuman hybridielementteja. Taman ideointipajan tulok-
sia sovellettiin kaytantdon Ramppikuume-tapahtumassa huhtikuussa 2022.

Kyseinen tapahtuma toimi ensimmaisena Ramppikuumeen
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hybriditoteutuksena, jossa hybridimallia kokeiltiin ja testattiin ensimmaista

kertaa.

Huhtikuussa jarjestetyn tapahtuman jalkeen toteutin ryhmahaastattelun,

jonka haastateltavina oli tapahtumaan osallistunut nuori ja kaksi aikuista.

Ryhmahaastattelu kerasi aineistoa siita, millainen kokemus Ramppikuu-

meeseen osallistuminen oli ja miten haastateltavat kokivat yhteisollisyyden

toteutuvan hybriditapahtumassa. Aineisto toimii kehittdmisehdotusten ja

tyon arvioinnin pohjana.

Jatkoideoinnin ja kehittamisehdotusten tueksi tein myos havainnointia Euro-

vision Song Contest 2022 -tapahtumasta yhteisollisyyden nakdkulmasta.

Havainnoinnin tuloksia peilaan Ramppikuumeen toteutukseen ja tuleviin ke-

hittamisideoihin.

5.2 Tutkimusaineiston keraaminen ja analysointi

Olen kayttanyt aineistonkeruumenetelmina dokumenttianalyysia, ideointityopa-

jaa, ryhmahaastattelua ja havainnointia. Taulukossa 1 on kuvattuna, mille koh-

deryhmalle ja mihin tutkimuskysymykseen, mikakin aineistonkeruumenetelma

on tarkoitettu. Aineistolla ja sille kohdennetuilla alakysymyksilla pyrin vastaa-

maan paakysymykseeni: miten yhteisollisyyttd on mahdollista saavuttaa hybridi-

tapahtumassa?

kavijat

sollisyys on aiem-
missa tapahtu-
missa nakynyt?

Aineiston hankin- | Kohderyhma Alakysymys Informanttien
tamenetelma maaralaineis-

ton koko
Dokumentti- Tapahtuman Miten Ramppi- 155 vastausta
analyysi aiempien vuosien | kuumeen yhtei-

Ideointityopaja (A)

Tapahtuman po-
tentiaaliset kavijat

Millaisia element-
teja hybriditapah-
tumaan tulisi

5 osallistujaa
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Aineiston hankin- | Kohderyhma Alakysymys Informanttien
tamenetelma maara/aineis-
ton koko

toteuttaa, jotta yh-
teisollisyys olisi
mahdollista saa-
vuttaa?

Ryhmahaastattelu | Tapahtumaan ke- | Onnistuiko hybri- | 3 haastatelta-
vaalla 2022 osal- | ditapahtuma saa- | vaa

listuneet henkilot | vuttamaan yhtei-
sollisyytta?

Havainnointi Euroviisut 2022 Mista elemen- Muistiinpanot
teista yhteisolli-
syys muissa hyb-
riditapahtumissa
muodostuu?

Taulukko 1. Aineistomatriisi. Kehittamistyossa kaytetyt aineistonkeruumenetel-
mat, kohderyhmat ja tutkimuskysymykset ja informanttien maara.

Nailla aineistonkeruumenetelmilld saadun aineiston ja tulosten pohjalta olen

luonut Ramppikuumeen hybridimallin.

5.2.1 Dokumenttianalyysilla nakemysta tapahtuman yhteisollisyy-

teen

Taydentaakseni kehittamistyon tietopohjaa olen kasitellyt Ramppikuume-tapah-
tuman aiempien vuosien palautekyselyjen vastauksia dokumenttianalyysin kei-
noin. Tavoitteenani on ollut selvittaa, miten yhteisollisyys on tapahtumassa

aiempina vuosina koettu kavijoiden nakokulmasta.

Dokumenttianalyysissa tehdaan paatelmia ja analyysia kirjallisesta aineis-
tosta, joita voivat olla esimerkiksi lehtiartikkelit, nettisivut, muistiot tai paiva-
kirjat. Kirjallista aineistoa analysoitaessa tavoitteena on luoda selkea kuva
tutkittavasta asiasta. (Ojasalo ym., 2015, s. 136.) Dokumenttianalyysi sopii



kehittamistydhoni menetelmana, koska tarkoituksena on ollut paneutua juuri
Ramppikuume — Valtakunnalliset Nuorisoteatteripaivat -tapahtuman kehitta-
miseen ja selvittaa juuri taman tapahtuman yhteisollisyyden kokemusta. Do-
kumenttianalyysi onkin menetelmana tiettyyn asiayhteyteen keskittyva ja

antaa tietoa siita, miten tietty ilmié nayttaytyy (Ojasalo ym., 2015, s. 136).

Aineistonani olivat Ramppikuumeen palautekyselyjen vastaukset vuosilta
2015-2018. Vastaukset koskevat fyysisesti Kankaanpaassa vuosina 2015—
2018 jarjestettyja tapahtumia. Virtuaalisesti jarjestettyjen tapahtumien (2020
ja 2021) palautekyselyjen vastauksia ei ole analyysissa kasitelty, koska nai-
hin vastauksia saatiin vahan ja tarkoituksenani on 10ytaa juuri ns. normaa-
lioloissa jarjestetyn tapahtuman tunnelmatekijoita. Aineisto on anonyymia,
silla palautekyselyihin on vastattu ilman yhteystietoja, eika minulla nain ol-
len ole vastaajista muuta tietoa kuin, etta he ovat osallistuneet tapahtumaan

kyseisina vuosina.

Palautekyselyjen vastauksissa olin kiinnostunut kysymysten "Mika oli pa-
rasta Ramppikuumeessa?” ja "Mista eniten pidit Ramppikuumeessa?” avoi-
mista vastauksista. Kysymyksen asettelu on ollut eri vuosien palauteky-
selyissa jompikumpi naista. Naihin kysymyksiin vuosina 2015-2018 on vas-
tauksia yhteensa 155 kappaletta. Vastausten maara on tarkoitukseensa
nahden riittava, ja antaa hyvan kuvan siita, mitka asiat ovat olleet kavijoille

tarkeita.

Koska palautekyselyissa ei varsinaisesti kysyta yhteisollisyydesta, taytyy ai-
neistosta etsia piilossa olevia viesteja. Dokumenttianalyysille tyypillisesti
tein aineistolle tulkintaa. Tietopohjan kasitteisiin tukeutuen olen etsinyt ai-
neistosta merkityksia, jotka voisivat kertoa yhteisollisyyden kokemisesta.
Olenkin tehnyt aineistolle sisallon analyysia eli tulkintaa siita, mita aineis-

tosta on 16ytynyt (Ojasalo ym., 2015, s. 137).

Palautekyselyjen vastauksille tein teoriaohjaavaa sisalldonanalyysia, jossa

analysointia tehdaan varsinkin aluksi aineistolahtdisesti, mutta pohjalla
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oleva teoria ohjaa loppuvaiheen analysointia. Teoriaohjaavassa analyysissa
tietopohja toimii analyysin tukena ja ohjaa analyysia, mutta analyysi ei suo-
ranaisesti pohjaa tiettyyn teoriaan. (Tuomi & Sarajarvi, 2018, ss.109-110.)
Analysointivaiheessa olen aluksi pelkistanyt aineiston, sitten ryhmitellyt ja
lopuksi abstrahoinut eli muodostanut yleiskasitteita aineistosta (Ojasalo

ym., 2015, ss. 139—140). Lopuksi vertasin analyysin ylaluokkia tietopohjaan.

Aineiston Alaluokkien Ylsluokkien Tulokset ja vertailu
pelkistys muodostus muodostus tietopohjaan

Kuvio 3. Dokumenttianalyysin eteneminen.

Ramppikuumeen palautekyselyiden avointen vastausten pelkistaminen oli
helppoa, koska monet vastauksista kysymyksiin "Mika oli parasta Ramppi-
kuumeessa?” tai "Mista eniten pidit Ramppikuumeessa?” olivat yhden tai
kahden sanan mittaisia. llImauksista muodostin alaluokkia, joita tuli yh-
teensa kolmetoista; kaverit, muut ihmiset, kohtaaminen, tutustuminen, yh-
dessé&olo, oheistuotteet, ohjelma, aitous, asenne, kannustus, kokemus, luot-

tamus ja tunnelma.

Pelkistetty ilmaus Alaluokka
ihmiset Muut osallistujat
naytelmat Ohjelma

rento tunnelma Tunnelma

disco Ohjelma

uusien ihmisten tapaaminen Tutustuminen
sai olla oma itsensa Aitous

Taulukko 2. Dokumenttianalyysin alaluokkien muodostus (esimerkki).
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Alaluokista muodostin ylaluokkia, jotka kuvaavat yleisesti asioita, joista ta-
pahtuman kavijat ovat eniten fyysisessa tapahtumassa pitaneet. Nama yla-

luokat ovat vuorovaikutus, ohjelmasisallot ja tunnelmatekijat.

Alaluokat Ylaluokka

Kaverit, Muut osallistujat, Kohtaami- Vuorovaikutus
nen, Tutustuminen, Yhdessaolo

Ohjelma, oheistuotteet Ohjelmasisallot

Aitous, Asenne, Kannustus, Kokemus, | Tunnelmatekijat
Luottamus, Tunnelma

Taulukko 3. Dokumenttianalyysin ylaluokat.

Varsinkin ylaluokkien muodostamisessa kehittamistyoni tietopohja yhteisolli-
syydesta on toiminut luokittelua ohjaavana tekijana. Tietopohjani ja kasit-

teet, joihin olen perehtynyt, ovat ohjanneet tulosten tulkintaa.

5.2.2 IdeointityOpajalla osallistujien ideat kayttoon

Kehittamistyoni tavoitteena on tuottaa Ramppikuume — Valtakunnalliset
Nuorisoteatteripaivat -tapahtumaan hybriditapahtuman elementteja, jotka
tukisivat yhteisollisyyden kokemusta. Hybridielementtien ideointimenetel-

mana kaytin ideointitydpajaa, jota kutsutaan myos aivoriiheksi.

Uusien innovaatioiden kehittamisen keskiossa on luovuus, ja sen vuoksi yh-
teisolliset ideointimenetelmat sopivat kehittamistyon aineistonkeruumenetel-
miksi, kun tavoitteena on ideoida ja kehittaa jotain uutta. Ideointipajat ovat
usein ryhmatydskentelya, jossa on tarkeaa, etta osallistujat saavat aanensa
kuuluviin ja kuuntelevat muita ja ovat vuorovaikutuksessa keskenaan. (Oja-
salo ym., 2015, s. 158.)

Laadullinen tutkimus tahtaa kuvaamaan jotakin tiettya ilmiota tai esimerkiksi

tapahtumaa, eika pyri tekemaan yleistyksia tutkittavasta asiasta. Taman
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vuoksi laadullisessa tutkimuksessa on oleellista, etta henkil6t ja tahot, joilta
kerataan tietoa, tuntevat tutkittavan asian tai ilmion. Siksi on tarkeaa har-

kita, kenelta tietoa kerataan. (Tuomi & Sarajarvi, 2018, s. 98.)

Koska Ramppikuume on hyvin osallistujalahtdinen tapahtuma, olen halun-

nut saada tapahtuman potentiaalisten kavijoiden aanen kuuluville hybridita-
pahtuman suunnittelussa. Ideointitydpajan (A) osallistujiksi valikoitiinkin 1ah-
tokohtaisesti nuoria osallistujia, joille tapahtuma on mielellaan entuudestaan
ainakin osittain tuttu. Oli myOs tarkeaa, etta osallistujat olivat motivoituneita

ideointiin ja tapahtuman kehittamiseen.

Ty6pajaan (A) haettiin osallistujia avoimen ilmoituksen ja myds suoran kon-
taktoinnin kautta. Ideointipaja jarjestettiin etdyhteyksin Zoomissa 9.3.2022,
ja siihen osallistui viisi henkil6a. Naista viidesta kolme oli nuoria, jotka olivat
aiemmin osallistuneet virtuaaliseen Ramppikuume-tapahtumaan. Yksi osal-
listujista oli aikuinen ohjaaja ja yksi jarjestotyontekija, joille molemmille ta-
pahtuma oli tuttu. Osallistujilla oli siis hyva kasitys tapahtuman luonteesta ja

my0s aiempaa kokemusta etdosuuksista.

Ennen tyopajaa (A) lahetin osallistujille tutkimuksen informointilomakkeen, jossa
kerrottiin, mihin tarkoitukseen pajan materiaalia kaytettiin ja mita materiaalille
jalkikateen tapahtuu. Kaikki osallistujat toimittivat myds suostumuslomakkeen
osallistumisesta. ldeointipajan aluksi pajan tarkoitus, konteksti ja aineiston kayt-

totapa kaytiin Iapi osallistujien kanssa.

Ideointipajan (A) tavoitteena oli nimensa mukaisesti ideoida Ramppikuume —
Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat -tapahtuman hybridielementteja erityisesti
etaosallistujan ja yhteisollisyyden nakdkulmasta. Saatuja tuloksia hyddynnettiin
osittain Ramppikuume-tapahtumassa huhtikuussa 2022 ja laajemmin tuloksia
analysoidaan tassa opinnaytetyossa. Taman pajan tavoitteena oli tuottaa ni-

menomaan konkreettisia ideoita hybriditoteutukseen.
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Itse toimin tydpajan (A) suunnittelijana ja johtajana. Johtaja huolehtii sdan-
téjen noudattamisesta ja prosessin etenemisesta (Ojasalo ym., 2015, s.

162).

Pyrin osallistumaan keskusteluun mahdollisimman vahan, jotta en olisi johdatel-
lut ideointia vaan antanut aanen vapaasti osallistujille. Valilla toki keskustelua

piti hieman avittaa.

IdeointityOpajan rakenne koostuu seuraavista elementeista:

1. Esivaihe, jossa asetetaan tavoitteet

2. Lammittelyvaihe, jossa vetaja kertoo toimintaperiaatteet ja pyri-
taan vapautumaan turhista ennakkoluuloista

3. Ideointivaihe, jossa eri menetelmin ideoidaan vapaasti

4. Valintavaihe, jossa syntyneita ideoita tarkastellaan kriittisesti.

(Ojasalo ym., 2015, s. 161.)

Ideointipajan (A) teemaan virittely ja tarkat tydskentelymenetelmat valikoitu-
vat tietopohjan kasitteiden ja dokumenttianalyysin tulosten perusteella. Tyo-

pajan tarkempi runko on liitteena (liite 1).

Varsinainen ideointipaja (A) toteutettiin aivoriihena, jossa paapaino oli osallistu-
jien itsenaisessa ideoinnissa. ldeointia toteutettiin kolmen paakysymyksen

avulla:

° Mihin toimintoihin/osuuksiin haluaisit osallistua etana?

o Miten vuorovaikutus paikan paalla Kankaanpaassa olevien ja etana
osallistuvien valilla voisi toteutua?

o Mitka asiat yllapitaisivat/lisaisivat Ramppikuume-tunnelmaa ja yhtei-
sollisyytta, kun osallistujia on seka etana ettd Kankaanpaassa?

Ideoinnin lisaksi pajassa kaytiin yhteista purkukeskustelua, jonka aikana syntyi
my0s ideoita. Pajan lopuksi osallistujat aanestivat Jamboardille syntyneista ide-

oista omasta mielestaan parhaimpia.
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Etatyopaja (A) tallennettiin. Pajan aineistona syntyi kolme Jamboard-kuvaa ide-
ointiosuuksista, joissa on konkreettisia ideoita hybriditoteutukseen, seka purku-

keskustelujen litterointiaineisto.

Jamboard-alustan tyoskentelysta tallennetut kuvat ovat suoraan anonyymeja,
silla minulla ei ole tietoa, kuka on lisannyt alustalle minkakin muistiinpanon.
Keskusteluosuus on litteroitu perustasoisesti, ja keskiossa on sisalto eika niin-
kaan sanamuodot tai 8anenpainot. Taytesanoja on jatetty pois. Osallistujien
asemilla ei ole sisallon kannalta merkitysta, joten osallistujat on litteroinnissa

merkattu osallistujiksi ja numeroitu. Esimerkiksi:

"Jaa-a, musta taa oli oikeesti vaikein naista, etta miten se vuorovai-
kutus saadaan oikeasti toteutettua. Koska ma laitoin siihen seuraa-
vaankin, mihin mennaan kohta, etta yleisestikin, etta etailijat on
ujoja, niin se on tosi vaikeeta niin kuin saada joku sellanen kaytan-
nollinen tapa, jolla ne etailijat tehda ja uskaltaa tulla sinne mukaan
ja vaikka siihen kannustetaan ihan sikana, niin se on tosi vaikeeta
saada siihen se kunnon yhteisollisyyden tunne, tai taa on ainakin
se, miten ma sen koen.” (Ideointipaja (A), Osallistuja 1.)

Ideointityoskentelyssa syntyneet kuvat sisaltavat padasiassa konkreettisia ide-
oita ja toimenpiteita hybriditapahtuman kaytannon toteutukseen. Nama ideat

ovat poimittavissa tuotoksista suoraan ilman tarvetta laajemmalle analysoinnille.

Keskusteluosuudessa nousee konkreettisten ideoiden lisaksi esiin myos laajem-
paa pohdintaa hybridiosallistumisesta ja myos sen hyvista ja huonoista puolista.
Keskusteluosuuden aineistolle tein analyysia aineistolahtdisesti, vaikkakin teo-

riapohja on toki taustalla.
Aineiston keruu Aineiston lapikdynti Aineiston pelkistys Tulokset
ideointipajassa Ja litterointi ja luokittelu

Kuvio 4. |deointipajan keskusteluosuuden analysointiprosessi.
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Aineistolle esittdmiani kysymyksia olivat:

o Mita hybridielementteja tapahtumassa voisi olla?
o Mitka asiat lisdavat yhteisollisyyden tunnetta?

o Mita asioita hybriditapahtuman jarjestamisessa tulisi ottaa huomi-
oon?

Naiden kysymysten avulla poimin Jamboard-materiaalista ja keskustelulitteroin-
nista sitaatteja, jotka kerasin erilliseen tiedostoon. Naista sitaateista tein pelkis-

tettyja ilmaisuja. Esimerkiksi:

Tekstipatka/sitaatti Pelkistetty ilmaus

Etta koetko sa kuuluvasi siihen tapah- | Tunne kuulumisesta
tumaan vai et, eli mika saa sut koke-
maan sen yhteisollisyyden tunteen.

jotenkin sita nonformaalimpaa, eika Osallistumisen rentous
vaan etta nyt keskustellaan ja nyt
tama aihe ja minun pitda sanoa etana
taa mielipide et se tehtais mahdolli-
simman rennoksi.

Ma ainakin kokisin, etta sellainen va- | Sitouttaminen
han sitouttavampi osallistuminen voisi
olla hyva.

Taulukko 4. Ideointipajan aineiston pelkistys (esimerkki).

Pelkistetyista ilmauksista tein alaluokkia, joiksi muodostuivat: jérjestémisen risti-
riitaisuus, suunnitelmallisuus, sitouttaminen, yhdistdvéa merkki, etdosallistujien
huomiointi, helppo osallistua, vuorovaikutus, tunnelman vélittdminen ja yhteen-

kuuluvuus.

Naista muodostin jalleen ylaluokkia. Ylaluokkia, jotka kuvaavat asioita, jotka vai-
kuttavat Ramppikuumeen hybriditapahtuman toteuttamiseen, muodostui kolme;

osallistujatekijat, yhteisollisyys seka haasteet.
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Kuvio 5. lIdeointipajan aineiston ylaluokat.

Ideointipajassa (A) syntyneita ideoita ja elementteja hyddynnettiin Ramppi-
kuume-tapahtumassa 22. —24.4.2022. |deointipajasta nousi erityisesti ideat In-
stagram-haastatteluun seka sosiaalisen median julkaisujen jakaminen tapahtu-
massa. Esitysten striimaaminen ja 10ylytysten etaosallistumismahdollisuus olivat

mietinnassa jo ennen pajaa, mutta jalostuivat ideointipajan mya6ta.

Tama oli ensimmainen kerta, kun Ramppikuume jarjestettiin hybriditapahtu-
mana. Ideointipajan tulokset vaikuttivat valintoihin paljon, mutta myos kay-
tettavissa olevat resurssit niin ajan kuin kaytannon toteutuksen suhteen vai-

kuttivat valintoihin.

Vuoden 2022 Ramppikuumeessa hybridielementteja olivat:

o katselmusesitysten striimaaminen Youtuben kautta
o avajaisten ja paatostilaisuuden striimaaminen
o esitysten jalkeisiin 16ylytyksiin osallistuminen myos etana

o haastattelutilaisuus nayttelija Antti Laukkarisen kanssa Instagram-li-
ven kautta
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o tapahtuma-aulaan heijastettu someseina, joka kerasi tietyilla tunnis-
teilla sosiaalisessa mediassa julkaistut julkaisut.

Striimatut esitykset kerasivat etakatsojia esityksesta riippuen muutamista
kymmenista reiluun sataan. Tarkkaa katsojamaaraa ei toki voi tietaa, koska
yhden koneen tai laitteen aarella on voinut olla useampi katsoja. Loylytyk-
siin tuli muutamia kommentteja etakatsojilta. Instagram-liven haastattelua

seurasi muutama kymmen.

5.2.3 Ryhmahaastattelu kokoaa kokemukset

Kun Ramppikuume-tapahtuma oli vietetty huhtikuussa 2022 ja tapahtumassa oli
kokeiltu hybriditapahtuman elementteja, selvitin tapahtuman jalkeen osallistujien
kokemuksia tapahtumaan osallistumisesta ja yhteisollisyyden kokemisesta. Me-
netelmaksi tahan valitsin ryhmahaastattelun. Ryhmahaastattelussa osallistujat
voivat peilata omaa kokemustaan myos muiden kokemukseen. Menetelman
hyotyja onkin se, ettd "ryhmassa vallitseva dynamiikka vie kasiteltavia asioita

uusille tasoille” (Ojasalo ym., 2015, s. 111).

Haastattelu toteutettiin 15.6.2022 etana Zoom-sovelluksella, koska osallistujat
sijaitsivat eri puolilla Suomea. Haastateltaviksi valikoitui kolme jo ideointipajassa
mukana ollutta henkil6a, joista yksi oli nuori osallistuja, yksi ohjaaja ja yksi jar-
jeston tyontekija. Kaikki haastateltavat osallistuivat Ramppikuume-tapahtumaan
paikan paalla Kankaanpaassa. Etaosallistujia ei haastatteluun saatu osallistu-
jiksi. Tiedustelin useampaa henkilda, jotka olivat harkinneet etdosallistumista,
haastateltavaksi, mutta heidan osallistumisensa oli jaanyt suunnitteluasteelle.
Yhdella haastatteluun osallistuneella oli kuitenkin osittainen kokemus myos eta-
osallistumisesta, koska han oli katsonut osan esityksista Kankaanpaassa tieto-

koneen valityksella.

Ennen haastattelua lahetin haastateltaville tutkimuksen informointilomakkeen,
jossa kerrottiin, mihin tarkoitukseen haastattelumateriaalia kaytettiin ja mita ma-

teriaalille jalkikateen tapahtuu. Kaikki haastateltavat allekirjoittivat myos
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suostumuslomakkeen. Haastattelun aluksi haastattelun tarkoitus ja aineiston

kayttotapa kaytiin lapi osallistujien kanssa.

Ryhmahaastattelussa kaytin teemalistaa ja myos enemman puolistrukturoiduille
haastatteluille ominaista etukateen tehtya kysymyslistaa. Naiden kaytolla halu-
sin varmistaa sen, etta tarvittavat asiat ja teemat tulevat kasiteltya haastatte-
lussa. Etatilanteessa keskustelu saattaa helposti tyrehtya, joten on hyva olla
selkea runko, jota noudattaa haastattelun edetessa. Puolistrukturoitu haastat-
telu mahdollistaa sen, etta kysymysten jarjestysta ja sanamuotoja voi myos
vaihdella, ja jattaa myos joitain kysymyksia tarvittaessa pois (Ojasalo ym., 2015,

s. 108). Ryhmahaastattelussa kaytetty kysymysrunko on liitteena (liite 2).

Itse olin haastattelija ja kysyja, jonka tehtavana oli myods johtaa keskustelua
eteenpain. Haastattelu on vuorovaikutustilanne, joka vaatii keskinaista luotta-
musta. (Ojasalo ym., 2015, s. 108.) Ryhmahaastattelussa tilanne oli rento ja
keskustelu eteni luontevasti. Tahan vaikutti varmasti se, etta haastateltavat tun-
sivat jossain maarin toisensa ja myos minut haastattelijana. Ryhmahaastatte-
lulle tyypillisesti muiden kokemukset ja kommentit kirvoittivat haastateltavia liit-

tymaan toistensa kommentteihin ja kertomaan omat kokemuksensa asiasta.

Haastattelu danitettiin analysointia varten. Aanitetyn aineiston litteroin eli kirjoitin
puhtaaksi. Tassa kehittamistydssa olen kiinnostunut haastattelussa esiin tul-
leista asioista, eli siita, miten osallistujat kokivat hybriditapahtuman toteutuksen
ja yhteisollisyyden. Siksi tamakin aineisto on litteroitu perustasoisesti, ja keski-
0ssa on sisaltd sanamuotojen ja aanenpainojen sijaan. Taytesanoja on jatetty
pois. Haastateltavat on litteroinnissa merkattu haastateltaviksi ja numeroitu. Esi-

merkiksi:

"Ja ainahan videoissa ja liveissa on pieni sellainen tirkistelyn tun-
nelma, niin kuin behind the scenes. Tai etta sikali se olisi niinku hie-
noa, etta jengi tekisikin itse, etta silloin siita tulis aitoa. Me voidaan
striimata, mut en tieda miten paljon se houkuttaa se laadukas striimi
versus, ettd me tassa jutellaan ja laitetaan Instagram-live paalle, ja
jutellaan jostain esityksesta, mitd me nahtiin.” (Ryhmahaastattelu,
Haastateltava 3.)
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Haastatteluaineiston analysoinnissa litteroitu teksti luetaan moneen kertaan ja
poimitaan yhteyksia kaytettyyn tietopohjaan (Ojasalo ym., 2015, s. 110). Haas-
tatteluaineisto harvoin antaa suoria vastauksia tutkimuskysymykseen, joten ai-
neistolle pitaa esittaa analyyttisia kysymyksia. Nama kysymykset tarkentuvat ai-
neistoon perehtymalla. Aineistosta nousevat asioihin vaikuttavat tutkimuskysy-
myksen lisaksi tutkijan tapa lukea, tulkita ja jasentaa aineistoa. (Ruusuvuori
ym., 2010, ss. 13—-15.)

Ryhmahaastatteluaineistolle esittamiani analyyttisia kysymyksia olivat:

o Miten yhteisodllisyys nakyi paikan paalla Ramppikuumeessa?

o Miten paikan paalla olevien ja etana osallistuvien valinen yhteisolli-
syys tuli esiin?

o Miten hybriditapahtuma voisi tavoittaa yhteiséllisyytta viela enem-
man?

Naiden kysymysten avulla poimin tekstista ilmaisuja ja tekstipatkia, jotka sijoitin

erilliseen taulukkoon. Sitaateista muodostin pelkistettyja ilmaisuja. Esimerkiksi:

Tekstipatka/sitaatti Pelkistetty ilmaus

etta se pikkuisen etaannytti sita eta- suoran kontaktin puute
katsojaa siita, etta sulle tulee ikaan
kuin referoitu kysymys, lyhennetty tii-
vistelma siita

etta tyypeilla saattoi olla oman, niin tunnelman valittaminen itse
kuin yksityisen Instagramin vaikka
striimi paalla, ja puhuu niinku kave-
reille siella ja kavelee talleen

noin etta myoskin se, mita illalla ja epavirallisen ohjelman valittami-
yolla tapahtuu, niin sekin on niinku nen
oma juttunsa

Taulukko 5. Ryhmahaastattelun aineiston pelkistys (esimerkki).
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Pelkistetyista ilmauksista tein alaluokkia, joista muodostin ylaluokkia. Ylaluokkia
oli tassa viisi, jotka jaoin viela ylemman tason luokiksi. Sisalldnanalyysia tein
teoriaohjautuvasti, eli lukemani kirjallisuus yhteisollisyydesta, tapahtumakoke-

muksesta seka teatteritapahtumasta ohjasi luokittelua osittain.

Analyysin perusteella luokittelin aineistosta nousevaa sisaltéa seuraavan taulu-

kon mukaisesti.

Alaluokka Ylaluokka Ylaluokka 2
vuorovaikutus; kohtaa- | Vuorovaikutus Yhteisollisyyden tukemi-
minen; huomiointi; nen

asenne

tunnelma; vapaamuo- | Tunnelma
toisuus; luontevuus;
myotatunto

moninaiset tavat osal- | Toteutus
listua; tekniset mahdol-
lisuudet; laadukkuus;
sisallontuotannon ta-
vat; tunnelman valitty-
minen

markkinointi; kohde- Tavoittaminen Kehittaminen
ryhmat; osallistaminen

kansainvalisyys; avoin | Uudet ideat
ideointi

Taulukko 6. Ryhmahaastattelun aineiston luokittelu.

Ryhmahaastattelun aineisto toimii hybriditapahtuman ensimmaisen version arvi-

oinnin ja seka tyoni kehittamisehdotusten pohjana.
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5.2.4 Havainnoinnilla perspektiivia toisaalta

Kehittamisideoiden tueksi tein havainnointia Eurovision Song Contest 2022 -ta-
pahtumasta. Euroviisut valikoitui havainnoinnin kohteeksi, koska kyseessa on
pitkat perinteet omaava tapahtuma, joka on jo vuosia toiminut hybridina. Euro-
viisut on myds tunnetusti koko Eurooppaa, ja myos muutamia Euroopan ulko-

puolisia maita, yhdistava ilmio, jossa yhteisollisyys on vahvasti lasna.

Havainnointia kaytetaan tutkimusmenetelmana, kun halutaan saada tietoa siita,
miten ihmiset kayttaytyvat "luonnollisissa ymparistdissaan”. Kehittdmistehtavien,
joiden kohteena on mm. ihmisten valinen vuorovaikutus, aineistonkeruumene-
telmaksi sopii havainnointi. (Ojasalo ym., 2015, s. 114.) Tassa ty6ssa kaytin ha-
vainnointia taydentamaan kasitystani siita, miten hybriditapahtumia voi esimer-

kiksi tehda, ja miten vuorovaikutus ja yhteisdllinen henki Euroviisuissa tapahtuu.

Tein havainnointia seuraamalla Euroviisujen lahetyksia, lataamalla tapahtuman
sovelluksen seka seurasin sosiaalisessa mediassa oman verkostoni paivityksia
aiheesta, seka yleisimmin Euroviisu-tunnelmien jakoa lahinna eri sosiaalisen
median kanavissa. Aineistona syntyi omat havaintomuistiinpanoni. Muistiinpa-

noille en ole tehnyt varsinaista laadullista analysointiprosessia tai luokitteluja.

Havaintoni Euroviisujen yhteisollisyydesta ovat luonnollisesti hyvin subjektiivi-
sia, ja joku toinen voisi havainnoida ja kiinnittaa huomiota eri asioihin. Tietopoh-
jaan ja yhteisollisyyden kasitteeseen perehtyminen on kuitenkin ohjannut ha-

vainnointia, minka vuoksi havaintoja voi pitaa tahan tarkoitukseen patevina.

5.3 Oma roolini kehittamistyossa

Oma roolini tassa kehittamistydssa on tutkija ja kehittdja, ja olen perehtynyt kir-
jallisuuteen ja aineistoon siita positiosta. Prosessissa olen ollut samanaikaisesti
myods Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat -tapahtuman tuot-
taja, ja olen taman kehittamistyon ohella toteuttanut tapahtumaa.
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Roolini tapahtuman tuottajana on vaikuttanut kehittamistyohon niin, etta pelkan
objektiivisen kehittamistyon lisaksi olen samanaikaisesti joutunut pohtimaan
my0s tapahtuman kaytannon toteutusta vuoden 2022 tapahtuman osalta. Huhti-
kuussa 2022 toteutetun tapahtuman hybridielementit syntyivat lopullisesti ide-
ointityOpajan pohjalta, mutta joitakin ennakkoajatuksia oli minulla tekijana jo en-
nen tyopajaa. Naita en toki pajassa tuonut esiin. Lopulliseen toteutukseen vai-

kuttivat myOs kaytettavissa olleet resurssit.

Tunnen tapahtuman perinpohjaisesti, koska olen ollut tekemassa sita vuosia.
Tapahtuman tuttuus on tuonut etuja kehittamistydhon, mutta asemani on var-
masti osaltaan vaikuttanut analysointiin, vaikka olenkin pyrkinyt haivyttamaan
rooliani tapahtuman tekijana. Tuloksia analysoidessani ja kehittdmisehdotuksia
tehdessani olen pyrkinyt keskittymaan vain aineistoon unohtaen kaytannon teki-

jan roolin.

Intressini ovat siis olleet kehittaa juuri Ramppikuumetta, mutta olen kiinnostunut
hybridimallista ja nimenomaan yhteisollisyydesta niissa myos ilmiona yleensa.

Tasta syysta olen halunnut tarttua aiheeseen myads kulttuurituottajana.

6 Tulokset

6.1 Vuorovaikutus, tunnelma ja ohjelmasisallot yhteisollisyytta tuke-
massa

Saadakseni kuvan Ramppikuumeen yhteiséllisyydesta aiempina vuosina, tein
dokumenttianalyysin keinoin analyysia tapahtuman aiempien palautekyselyiden

perusteella. Taman prosessin kuvasin tarkemmin luvussa 5.2.1.

Dokumenttianalyysissa paneuduin aiempien vuosien palautekyselyissa toistu-
neisiin kysymyksiin "Mika oli parasta Ramppikuumeessa?” ja "Mista eniten pidit
Ramppikuumeessa?” Sisalldnanalyysin perusteella tulokset voi jaotella kolmeen
kategoriaan; ohjelmasiséllét, vuorovaikutus seka tunnelmatekijat. Nama asiat
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ovat siis olleet tapahtumaan Kankaanpaassa vuosina 2015-2018 osallistunei-

den ja palautekyselyihin vastanneiden mielesta tapahtuman parasta antia.

Tulokset eivat suoraan anna vastausta yhteisollisyyteen tapahtumassa, mutta
niista voi tehda paatelmia siita, mitka asiat yhteisollisyyden muodostumiseen

ovat vaikuttaneet. Analyysini yhteydessa olen tehnyt siis myos tulkintaa.

Ohjelmasisaltoihin lukeutuvat tapahtuman esitykset, tydpajat ja muu ohjelma,

kuten disko. Palautekyselyiden vastauksissa eniten nousee esiin teatteriesityk-
set, ja sen jalkeen oheisohjelmista iltaohjelmana ollut disko. Myds tydpajoja on
pidetty tapahtuman parhaana antina. Joku on maininnut parhaana asiana myos

ruuan.

Ohjelmasisallot eivat ehka suoranaisesti ilmenna tapahtuman yhteisollisyytta,
mutta toimivat puitteina yhteisollisyyden toteutumiselle. Esityksia katsoessa
kannustetaan toisia ja pajoihin osallistuessa ollaan vuorovaikutuksessa muiden
kanssa ja tutustutaan uusiin inmisiin. lltaohjelma, kuten disko antaa tilaisuuden
niin sanotulle vapaalle seurustelulle ja tutustumiselle. Ohjelmasisallot toimivat
siis tukena yhteisdllisen tunnelman muodostumiselle. Ennen kaikkea ohjelmasi-

sallot mahdollistavat tutustumisen ja muiden kanssa olemisen.

Vuorovaikutus on toinen dokumenttianalyysin aineistosta nousevista ylaluokista.
Tahan ylaluokkaan lukeutuvat kaverit, muut osallistujat, yndessaolo, kohtaami-
nen ja tutustuminen. Palautekyselyiden monissa vastauksissa mainitaan uusiin
tuttaviin tutustuminen, mutta myos omien kavereiden kanssa vietetty aika. Jois-
sain vastauksissa on vastattu vain "ihnmiset”, minka voi ajatella kattavan koko-
naisvaltaisesti tapahtumaan osallistuneiden henkildiden lisdksi myods tapahtu-

man henkilokunnan.

Vastauksissa on mainittu myds "samanhenkiset ihmiset”, “samanhenkisten ta-
paaminen” seka "muiden harrastajien tapaaminen”. Vastaajat ovat siis kokeneet
tarkeaksi sen, etta he paasevat viettamaan aikaa muiden samoista asioista kiin-

nostuneiden ja ehka samalla tavalla ajattelevien kanssa. Tapahtuma tarjoaa
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mahdollisuuden keskustelulle ja ajatusten vaihdolle itsea kiinnostavasta ai-

heesta.

Vastauksista nousee yhdessaolon merkitys ja se, etta tapahtuma on ollut yhtei-
nen elamys. Yksi vastaus siihen, mika tapahtumassa oli parasta, on: "kaikki oli-
vat yhdessa.” Yhdessaoloon liittyy myds yhteishenki, joka tulee vastauksista

myaos esiin.

Kolmas kokonaisuus on tunnelmatekijat. Monet palautekyselyihin vastanneet

ovat vastanneet tapahtuman parhaaksi asiaksi yksinkertaisesti "tunnelma”, ”il-
mapiiri” tai "fiilis”. Tapahtuman tunnelma tai fiilis on siis yleisesti havaittavissa,
mutta sita ei eritella sen kummemmin. Vastauksista nousee myds termi “yhtei-

sollisyys”. Tama liittyy niin tunnelmaan kuin yhdessaoloon.

Vastauksissa tulee esiin, etta tapahtumassa on saanut olla oma itsensa. Muu-
tenkin on mainittu “ihmisten asenne” asiaksi, josta on pidetty eniten. Asenteen
voi ajatella tarkoittavan esimerkiksi heittaytymista ja osallistumista, jotka myos
molemmat |0ytyvat vastauksista. Asenteeseen linkittyy myds toisten kannusta-
minen, joka on myods vastattu useammassa vastauksessa. Tapahtumaan osal-
listuneiden ihmisten on mainittu olevan avoimia ja lahestyttavia. Myos luottamus
on mainittu. Talla voi arvella tarkoitettavan osallistujien keskinaista luottamusta.

Luottamusta ja avoimuutta on kuvattu yhdessa vastauksessa nain:

"Ei tarvinu hermoilla et kaikki alkas nauraan vaan voi luottaa siihen
et saat olla just semmonen ku oot ja ihmiset on sun puolella. ”
(Ramppikuume-palautekysely vuodelta 2016.)

Palautekyselyjen vastauksia analysoitaessa ja tuloksia tulkittaessa voi todeta,
etta kaikki aineistosta nousseet ylaluokat osaltaan ovat rakentaneet yhteisolli-
syyden kokemusta paikan paalla Kankaanpaassa jarjestettavassa tapahtu-
massa. Tapahtuman ohjelmasisallét mahdollistavat vuorovaikutuksen, yhdessa-
olon ja uusiin ihmisiin tutustumisen. Toisaalta toimivat puitteet vaikuttavat yli-

paataan positiiviseen tapahtumakokemukseen.
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Yhteisodllisyyden tunne syntyy vahvasti vuorovaikutuksessa. Dokumenttianalyy-
sin tuloksista onkin mahdollista tulkita, etta koska hyvin monet pitivat Ramppi-
kuumeen parhaimpana antina muita osallistujia ja vuorovaikutusta heihin, on

talla iso merkitys yhteisollisyyden syntymiseen.

Yhteisollisyyteen kuuluu myos luottamus, avoimuus ja valittaminen muista. Kun
Ramppikuumetta kuvaillaan avoimena, luottamuksellisena ja aitona, 10ytyy tasta
my0s yhtalaisyyksia siihen, etta tapahtuman yleinen tunnelma koetaan hyvana

ja yhteisollisena.

Nuorisoteatteri itsessaan on yhteisollista (kts. luku 2.4), joten osallistujilla on
mahdollisesti jo valmiiksi tietynlainen kannustava ja "yhteiséllinen asenne” tul-
lessaan tapahtumaan. Teatteritoiminnan on tutkitusti todettu lisdavan myos em-
patiakykya, joten Ramppikuumeeseen osallistuvilla nuorilla voi ajatella olevan
kykya suhtautua muihin kavijoihin empaattisesti ja kannustavasti. Tama tulee
esiin itse tapahtumassa konkreettisena kannustamisena ja toisten tukemisena.
Kannustus ja toisten tuki myos lisaavat yhteisollista kokemusta (L6fblom, 2016,
ss. 13).

Ramppikuumeen yhteisollisyys muodostuu hyvin vahvasti siita, etta samanhen-
kiset ja samasta aiheesta kiinnostuneet nuoret tuodaan yhteen. Yhteisollisyys
koetaan yleisesti tapahtuman tunnelmana tai henkena, johon vaikuttavat osallis-
tujien asenne, keskindinen kannustus ja avoimuus. Nama lisaavat yhteenkuulu-
vuuden tunnetta. Nama asiat mahdollistuvat vuorovaikutuksessa, jota Ramppi-

kuumeen ohjelmasisallot osaltaan tukevat.

Dokumenttianalyysini perusteella voi todeta, etta yhteisollisyys aiemmissa fyysi-
sesti Kankaanpaassa jarjestetyissa Ramppikuume-tapahtumissa on muodostu-
nut osallistujien valisesta vuorovaikutuksesta, tunnelmaa luovista tekijoista, joi-

hin lukeutuvat mm. avoimuus ja luottamus seka naita asioita tukevista ohjel-

masisalloista.
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6.2 Hybriditoteutuksen elementit yhteisollisyyden tukena

Ideointipajan tuloksina syntyi konkreettisia ideoita Ramppikuumeen hybridito-
teutukseen seka lisaksi huomioita siita, mitka voivat olla hybriditapahtuman
haasteita ja mita asioita jarjestamisessa olisi hyva ottaa huomioon. Esittelen
seuraavassa pajan tuloksia konkreettisten ideoiden seka kolmen aineistosta
nousseen teeman osalta. Teemat ovat tunnelmatekijat, osallistujatekijat seka

jarjestamisen haasteet.

Osallistujat mainitsevat, etta ideointiin vaikutti tapahtuman rakenteen tuttuus en-
tuudestaan. Ramppikuumeen vakiintunut rakenne, joka koostuu tyopajoista ja
esityskatselmuksesta, ohjasi jonkin verran etaelementtien ideointia. Toisaalta
osallistujat keksivat paljon my6s uusia ideoita ja sovellutuksia, joita ei fyysi-

sessa Ramppikuumeessa ole ollut.

Ideointitydpajaan osallistuneet haluaisivat ensisijaisesti osallistua hybridina jar-
jestettavaan Ramppikuumeeseen katsomalla esityksia ja osallistumalla esitys-
ten jalkeisiin 10ylytyksiin. MyOs erilaiset keskustelutilaisuudet ja haastattelut

nahdaan kiinnostavina. Etdosallistujat voisivat osallistua tyopajoihin, joskin nai-

den tulisi olla etaosallistumiseen rakennettuja ja sovellettuja.

Esitysten seuraaminen nahdaan mielekkaana, erityisesti, jos se tapahtuu poru-
kalla. Yksin etana esitysten seuraamista ei nahda niin kiinnostavana. Esitysten
katsomiseen liittyy Ramppikuumeessa vahvasti 10ylytys, eli lyhyt keskustelu jo-
kaisen esityksen jalkeen tekijoiden ja yleison kesken. Etaosallistujille haluttiin
mahdollisuus osallistua I0ylytyksiin myos kommentoimalla viestiboxin tms.

kautta.
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Kuvittele, ettd osallistut Ramppikuumeeseen etana. Millaisiin osuuksiin/toimintoihin haluaisit
osallistua?

| Laylytys ja 1 Joku palauteboksi atasimusseaes
Runsaastl keskustelu- ylipaatasn esityksesta etts saa :ﬂ"i‘l’::‘;'"‘;:“'ml Live striimin
Hutustumismahdollisu Loylytys esitysten ﬁa"’"mt'”"&" osallistua myas Katsominen voisi
uksia etailysta katsominen 5 p'.:':.:‘; rises Jotenkin :.I,l: ﬂmmr
huolimatta: porukalla! Jjélkkiildylyihin.
- ruokailuherket aistia tapahtuman
= paneelikeskustelut tunnelmaa.
- I8ylytys ja yhteinen samaa mielts.
néytelmien purku Vaikka el olisi
paikanpaall& niin
«etéing porukalla
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Kuva 1. Jamboard-kuva etdosuuksien ideoinnista. Numerot ovat keskustelun jal-
keisen aanestyksen tulokset ideoiden paremmuusjarjestyksista.

Paneelikeskustelut teatteriaiheista tai muista nuoria kiinnostavista teemoista ko-
ettiin mahdollisina ja kiinnostavina toteuttaa hybridina. Namakin olisi hyva pitaa
vuorovaikutteisina, jolloin etaosallistujilla olisi mahdollisuus esittaa kysymyksia

ja kommentteja keskusteluun liittyen.

Toisaalta keskustelutilaisuudet voisivat olla myds vapaamuotoisempia, joissa
nuoret keskenaan voisivat keskustella kiinnostavista aiheista. Nama voitaisiin
toteuttaa niin, etta virtuaalisella alustalla osallistujilla olisi turvalliseksi koetussa

tilassa mahdollisuus keskustella keskenaan.

6.2.1 Tunnelmatekijat

Ideointipajan tulosten mukaan hybridina jarjestettdvan Ramppikuumeen tunnel-
matekijoita ovat vuorovaikutus, yhteenkuuluvuus, yhdistava merkki seka tunnel-

man valittaminen.

Vuorovaikutus ja yhteenkuuluvuuden tunteen luominen ovat tarkeita yhteisolli-

syyden saavuttamiseksi. Kuten dokumenttianalyysinikin osoitti,
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Ramppikuumeessa korostuu monesti tapahtuman tunnelma osana yhteisollisyy-
den kokemusta. Yhteisollisyytta voidaan luoda hybriditapahtumassa monin eri

keinoin.

Ramppikuumeen hybriditapahtumassa yhteenkuuluvuutta lisaisi mm. eri osallis-
tujien yhteen saattaminen esimerkiksi keskustelemaan yhteisista kiinnostuksen
kohteista. YhteisOllisyytta lisaisi myos vuorovaikutus eri osallistujaryhmien kes-
ken. Etaosallistujiin voitaisiin ottaa yhteys esimerkiksi videopuhelun kautta Kan-

kaanpaasta.

Ideointipajan osallistujat nakevat tarkeana, etta myos etaosallistujille valitetaan
fyysisen tapahtuman tunnelmaa Kankaanpaasta. Erilaisia tapoja tunnelman va-
littdmiseen voivat olla sosiaalinen media, haastattelut ja toimitetut jutut paikan
paalta seka tapahtuman ja esitysten striimaaminen myos etakatsojille. Erityi-
sesti etaosallistujien tunnelmien jakaminen paikan paalla oleville koettiin kiin-
nostavana. Muita vuorovaikutuskeinoja voisi olla Kankaanpaassa oleva ’li-

veopas”, joka esittelisi tapahtumapaikkoja ja haastattelisi kavijoita etana oleville.

Pajaan osallistuvien kesken herasi innostunutta keskustelua ajatuksesta organi-
soida paikan paalla olevien ja etana osallistuvien valinen lukudraama tai naytel-
man lukeminen yhdessa. Tama voisi lisata seka vuorovaikutusta etta naytel-

mien tunnettuutta. Parhaimmillaan lukudraama voisi tarjota "nayttamon” nuorten

omille teksteille tai kantaesitysteksteille.
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Miten vuorovaikutus Kankaanpaassa paikan paalla olevien ja etédna osallistuvien valilla
voisi toteutua?
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Kuva 2. Jamboard-kuva vuorovaikutuksen ideoinnista. Numerot ovat keskustelun
jalkeisen aanestyksen tulokset ideoiden paremmuusjarjestyksista.

Kannatusta sai myos ajatus jonkinlaisen yhteisen tuotoksen toteuttamisesta
seka paikan paalla olevien etta etaosallistujien kesken. Kyseessa voisi olla esi-
merkiksi pienoisnaytelma. Yhteinen paamaara lisaisi sitoutumista ja yhteenkuu-

luvuuden tunnetta.

Ideointipajan osallistujat pohtivat paljon myods jonkin joko fyysisen tai virtuaali-
sen osallistujia yhdistavan merkin toimimista yhteisollisyytta lisdavana keinona.
Fyysisessa Ramppikuumeessa osallistujille jaetaan tapahtuman t-paidat. T-pai-
dat toimivat tapahtumassa yhdistavina merkkeina ja jaavat monesti myos kayt-
tovaatteeksi tapahtuman jalkeen. Paidan tai jonkun muun yhdistavan merkin
voisi jakaa myos etaosallistujille. Materian sijaan yhdistava merkki voisi olla
myds virtuaalinen, esimerkiksi sosiaalisen median profiilikuvan kehys tai jokin

muu merkKi, jolla voidaan ilmentaa osallistumista tapahtumaan.

Keskustelussa ideoitiin mahdollisuutta Iahettaa etaosallistujille etukateen "osal-
listumispaketti”, joka voisi sisaltaa esimerkiksi irtokarkkeja. Etdosallistujien
muistaminen nahdaan mukavana eleena, joka lisaisi osallistumisen mielek-

kyytta.
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Mitka asiat lisaisivét tai yllapitaisivat Ramppikuume-tunnelmaa ja yhteisollisyytta, kun
osallistujia on sekd Kankaanpaassa etta etdna?
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Kuva 3. Jamboard-kuva yhteisollisyyden ja tunnelman valittdamisen ideoinnista.
Numerot ovat keskustelun jalkeisen aanestyksen tulokset ideoiden paremmuus-
jarjestyksista.

Pajan osallistujat nakevat, etta yhteisollisyytta tukisi myos se, etta etdosallistujat
huomioidaan aktiivisesti ja etta osuuksia, joihin etaosallistujat eivat voi osallis-

tua, olisi mahdollisimman vahan.

6.2.2 Osallistujatekijat

Ideointipajan asetelmana oli miettia ratkaisuja erityisesti etdosallistujan nakodkul-
masta, ja tama luonnollisesti korostuu tuloksissa. Etaosallistumisen merkitta-
viksi tekijoiksi nousee osallistumisen helppous ja etaosallistujien huomiointi ko-
konaisvaltaisesti. Vastaajat korostavat sita, etta etdosallistujia tulisi miettia ja
huomioida koko ajan hybriditapahtumaa suunnitellessa. Etdosallistumisen tavat

ja etaosallistujien huomioinnin pitaisi kulkea koko ajan suunnittelun rinnalla.

Etaosallistujien huomiointia itse tapahtumassa olisi se, etta heita puhutellaan
suoraan ja otetaan aktiivisesti mukaan tapahtumaan. Etaosallistujat eivat saa
jaada passiivisiksi striimauksen katsojiksi. Suunnittelussa ja toteutuksessa tulisi
huomioida myos se, etta tapahtumassa olisi mahdollisimman vahan osuuksia,

joihin ei voisi osallistua etana.
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Kaikkien vastaajien vastauksissa ja kommenteissa korostuu se, etta osallistumi-
sen tulisi olla rentoa ja helppoa ilman sen kummempaa kynnysta. Etaosallistu-
jien arvellaan olevan ujompia, minka vuoksi etaosallistuminen ei saisi tuntua pa-
kotetulta, vaan etaosallistuja voisi itse maarittaa, milla tavoin osallistuu ja mihin

osuuksiin.

6.2.3 Hybridijarjestamisen haasteet

Hybriditapahtuman jarjestamisessa on myds haasteita. Hybridin jarjestaminen
nahdaan ristiriitaisena; toisaalta se luo mahdollisuuksia, mutta on myds epavar-
maa. Pajaan osallistuneiden kesken Ioytyy epavarmuutta siita, onko aitoa vuo-

rovaikutusta mahdollista saavuttaa hybriditoteutuksessa.

Yksi epavarmuustekija on osallistujien sitouttaminen ja etayleison tavoittaminen.
Haasteeksi nahdaan se, etta kun ei osallistuta paikan paalla tapahtumaan, osal-
listumispaatokset saatetaan tehda hyvinkin myohaan. Toisaalta Ramppikuu-
meen saanndllinen jarjestamisrytmi ja vakiintunut ajankohta huhtikuun lopussa
helpottaa sitouttamisessa, kun tapahtuman tuntevat tietavat tapahtuman olevan

tulossa.

Vaikka osallistumisen olisi hyva olla jopa spontaania, etaosallistujien sitouttami-
nen nahdaan erityisesti jarjestajatahon kannalta tarkeana. Tapahtuman suunnit-
telu ja jarjestaminen on helpompaa, kun tiedetaan, kuinka paljon etaosallistujia
on. Keskustelussa pohdittiin, voisiko osa tapahtuman osuuksista olla sellaisia,
joihin pitaisi ilmoittautua ja osa sellaisia, joihin osallistuminen olisi vapaampaa.
lImoittautumista voitaisiin pyytaa mm. tyopajoihin, jotta jarjestaminen olisi hel-
pompaa. Instagram-livet ja muut suorat Iahetykset voisivat olla tarjolla ilman il-

moittautumista.

Ramppikuume on pitkalti ryhmakeskeinen tapahtuma. Hybriditoteutus nahdaan
ideoijien kesken mahdollisuutena saada mukaan yha enemman yksittaisia osal-
listujia. Mahdollisuus osallistua etana voisi tehda osallistumisen helpommaksi,
kun ei tarvitsisi yksin lahtea Kankaanpaahan. Haasteeksi muodostuu kuitenkin

se, miten yksittaiset osallistujat on mahdollista tavoittaa ilman ryhmakontaktia.
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Keskustelussa nousi esiin myos osallistujaprofiilien miettimisen tarkeys. Suun-
nittelussa tulisi pohtia, millaisia osallistujia tapahtumassa on, ja pohtia palvelu-
ja osallistujapolut tata kautta. Etdosallistujan osallistumistapa eroaa Kankaan-
paahan osallistuvan osallistumistavasta. Toisaalta myos etaosallistujissa voi
olla eroja. Toinen voi haluta osallistua aktiivisesti esimerkiksi 10ylytyksiin ja tyo-
pajoihin, toinen katsoa vain esityksia ja seurata tapahtumaa ilman aktiivista

osallistumista.

Yksi pajaan osallistuneista pohtii erilaisia osallistumisen tapoja nain:

"Joo ma mietin my0s tota, ettad etailijdissa saattaa olla sellasia ihmi-
sia, jotka ei vaan paassyt paikalle, mut sit saattaa olla sellaisia,
joista oli vaan mukavampi jaada kotiin. Etta millaan tavalla ei pako-
teta tai painosteta ihmisia puhumaan. Etta jotkut haluaa vaan kat-
sella. Vahan sama livetapahtumaankin tulleista, etta jos on tullut
vaikka ryhmana niin siinakaan kaikki valttamatta halua osallistua.
Etta ei kannata pakottaa etanakaan, mut kannattaa antaa vaan kai-
kille mahdollisimman hyva mahdollisuus siihen. (Ideointipaja (A),
Osallistuja 5.)

Osallistujien sitouttamiseen liittyy myds se, miten etaosallistujat saadaan pidet-
tya mukana koko tapahtuman ajan. Koneen aaresta ja langoilta on helpompi

poistua ja jattaa tapahtuma kesken.

Hybriditapahtuman jarjestaminen vaatii huolellista suunnittelua ja erilaista orga-
nisointia kuin livetapahtuman jarjestaminen. Jokainen etaosuus vaatii mahdolli-
sesti oman vetajansa ja organisoijansa, jotta se toimii. Etaosuudet tulee suunni-

tella huolellisesti etdosallistujat seka tarvittavat resurssit ja valineet huomioiden.

6.3 Miten yhteisollisyys hybriditapahtumassa onnistui?

Ensimmaisen Ramppikuumeen hybriditoteutuksen jalkeen toteutin ryhmahaas-
tattelun, jonka tavoitteena oli arvioida tapahtumakokemusta seka myos pohtia

mahdollisia kehittamiskohteita.

Haastatteluun osallistuneet olivat kaikki mukana tapahtumassa Kankaan-

paassa. Yksi oli katsonut kaksi teatteriesitysta kuitenkin etana, ja muutkin
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havainnoineet tapahtuman kavijoita ja tapahtumaa hybridin nakdkulmasta. Eta-
osallistujan kokemus jaa tuloksissa kuitenkin vajaaksi. Kaiken kaikkiaan haasta-
teltavat pitivat hybriditapahtuman toteutusta toimivana, vaikkakin kehityskohtei-

takin luonnollisesti 16ytyi.

6.3.1 Yhteisollisyytta tukevat asiat

Ryhmahaastattelun aineiston perusteella Ramppikuumeen hybriditapahtuman
yhteisollisyytta voidaan tukea panostamalla vuorovaikutukseen ja tunnelmaan.
Myds itse hybridielementtien toteutuksen osa-alueet vaikuttavat yhteisollisyy-

teen.

Kaikki haastateltavat toteavat, etta tunnelma Kankaanpaassa oli poikkeukselli-
sen lammin ja yhteisollinen. Tahan epaillaan vaikuttaneen sen, etta tapahtuma
jarjestettiin useamman valivuoden jalkeen livetoteutuksena. Tunnelmaa paikan
paalla kuvaillaan lampimaksi, rennoksi ja kannustavaksi. Tunnelma ja henki oli
my0Os yhtenainen ja kaikki tuntuivat olevan “samaa poppoota” ja "hengittavan
samaa ilmaa”. Useamman vuoden etana oleminen ja koronavuodet ovat lisan-
neet kohtaamisen tarvetta, joka nyt Kankaanpaassa tayttyi. Haastateltavat ovat
myos yksimielisia siita, etta nyt kun Ramppikuumeeseen osallistuminen oli mah-
dollista Kankaanpaassa, suurimmalle osalle tama vaihtoehto oli etaosallistu-

mista huomattavasti houkuttelevampi.

Haastateltavat arvioivat, etta tapahtuman etaelementit solahtivat tapahtumaan
luontevasti, eivatka ne tuntuneet irrallisilta. Haastateltavat jopa mainitsevat, etta
kahden virtuaalitapahtuman jalkeen olisi ollut outoa, jos Ramppikuumeessa ei

olisi ollut mitdan virtuaalisia elementteja.

Vuorovaikutuksen merkitys nousi haastattelussa esiin. Tapahtumassa paasi tu-
tustumaan uusiin ihmisiin itse Kankaanpaassa. Hybriditoteutuksen kannalta
vuorovaikutus toteutui vahvimmin esitysten jalkeisissa l0ylytyksissa, joissa eta-
katsojat saivat myds puheenvuoron. Kaikille haastateltaville oli jaanyt erityisesti
mieleen hetki, kun nuoren esiintyjan mummo lahetti Youtube-kommentoinnin

kautta terveisia. Tilanne ilahdutti koko katsomoa Kankaanpaassa ja toi



57

lisdlampoda loylytystilanteeseen. Loylytysten kommentit lisasivat myds yhtenai-

syytta paikan paalla olevien ja etakatsojien valille.

"Mun mielesta se palaute, mika sitten tuli siihen, kun siellda on 200
ihmista katsomassa ja koko se porukka, niin se oli kanssa semmoi-
nen niinku, etta kun taalla on muitakin kuin me ja jotenkin se toi
semmoista, lisalampdoa kylla hyvin.” (Ryhmahaastattelu, Haastatel-
tava 3.)

Etaosallistujat otettiin siis mukaan luomalla heille mahdollisuus kommentoida esi-
tyksia. Kommentteja ei kovin paljoa tullut, mutta ryhmahaastattelun osallistujat
arvioivat, etta kommentoinnin mahdollistaminen oli tarkeaa, koska tata kautta

etana katsoneetkin otettiin aktiivisemmin mukaan.

Etakatsojat eivat kuitenkaan olleet 10ylytystilanteessa samalla viivalla Kankaan-
paassa olevien katsojien kanssa. Etakatsoijilla ei ollut mahdollisuutta kertoa kom-
menttiaan aaneen, vaan he kirjoittivat sen Youtuben kommenttikenttaan. Kom-
mentin luki kommentteja seuraava 10ylyttaja, ja varsinaisesta keskustelun veta-
misesta vastannut 16ylyttaja toisti taman referoituna. Tilanne johtui toisen mikro-
fonin puuttumisesta, mika johti etdkatsojien etdantymiseen. Pienella panostuk-
sella asian pystyisi korjaamaan, jotta myds etaosallistujat olisivat tasavertaisem-

massa asemassa.

Haastateltavat arvioivat, etta etaosallistujille tunnelma Kankaanpaassa valittyi
parhaiten juuri teatteriesitysten osalta. Yksi haastateltavista katsoi kaksi esitysta

tietokoneen valityksella, vaikka olikin Kankaanpaassa paikalla.

"Joo ja kun ite katto pari kertaa striimin kautta esityksen, niin se oli
janna, etta se oli aistittavissa se tunnelma siella salissa, se katsoja-
esiintyja valinen dynamiikka. Etta se ei ollut vaan se esitys, vaan
myoskin se, etta kuulee yleison reaktiot ja huomasit sen etta
tuossa, etta nyt siella on liveyleiso, mille esitetdan.” (Ryhmahaas-
tattelu, Haastateltava 2.)

Tunnelman valittymiseen vaikutti siis erityisesti se, etta kyseessa oli siina het-

kessa esitetty teatteriesitys, jota katsoi reagoiva yleisd. Strimauksen kautta
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kuuluivat yleisdn reaktiot salissa. Kokemus on siis erilainen, kuin jos etakatso-

jille olisi valitetty vain tallenne.

Tunnelman valittymiseen nahtiin vaikuttavan myos tekniset asiat, erityisesti strii-
mauksen ja tallentamisen laatu. Kankaanpaasalin hyvin toimiva tekniikka, miki-
tys ja useat kamerat mahdollistivat sen, etta etakatsojien kokemus oli myos laa-

dukas.

Haastatteluun osallistunut nuori oli havainnut tapahtumassa useamman kans-
saosallistujan tekevan itse Instagram-livelahetyksia omille kanavilleen tai soitta-
van videopuheluita kavereille, jotka eivat olleet tapahtumassa. Nuoret valittivat

siis omatoimisesti itse tapahtuman tunnelmaa poissaoleville.

Nuoret jakoivat tapahtuman tunnelmaa erityisesti niin sanotulta vapaa-ajalta, eli
silloin, kun varsinaisia ohjelmasisaltdja ei ollut kaynnissa. Haastateltavat pohti-
vatkin, ettda Ramppikuumeeseen kuuluu olennaisesti niin sanotun virallisen oh-
jelman lisaksi myos vapaamuotoista oleskelua seka vanhojen ja uusien kaverei-
den kanssa ajan viettamista. Tata vapaamuotoista tunnelmaa tulisi kaikkien
haastateltavien mielesta jakaa enemman. Sillda on myds merkitysta, mita kautta

sisaltdoa jaetaan — onko valittajana ns. virallinen tuottajataho vai osallistujat itse.

6.3.2 Hybriditapahtuman kehittaminen

Ryhmahaastattelussa paneuduttiin myds hybridimallin kehittdmiseen ja ajatuk-
siin siita, mita viela voisi tehdd enemman, jotta hybridimalli voisi saavuttaa myos

yhteisOllisyytta enemman.

Haastateltavien mielesta jatkossa on tarkeaa miettia hybriditapahtuman kohde-
ryhmat selkeasti ja pohtia sisaltdja myds kohderyhmien kautta. Osa hybridita-
pahtuman sisalldista voisi olla kohdennettu esimerkiksi selkeasti nuorisoteatte-

rin ohjaajille, osa taas nuorille osallistuijille.

Kohderyhmien tarkentaminen vaikuttaa luonnollisesti myos tapahtuman markki-

nointiin. Toisaalta pelkka etaosuuksien tuottaminen ja tapahtuman nakyminen
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esimerkiksi sosiaalisessa mediassa lisaa tietoisuutta tapahtumasta. Tata tulisi

yllapitaa ja myos lisata.

Tapahtuman nakyvyyteen liittyen haastatteluun osallistuneet osallistaisivat ta-
pahtuman kavijoita ja nuoria myds markkinointiin. Tapahtumalla voisi olla niin
kutsuttuja "someagentteja”, jotka julkaisisivat materiaalia sosiaalisessa medi-
assa tapahtumaa ennen ja sen aikana. Vertaismarkkinointi ja nuorilta nuorille
tuleva viesti nahdaan potentiaalisena ja hyvana mahdollisuutena. Kun sisalto ei
tulisi pelkastaan tapahtuman tuottajilta, ns. viralliselta taholta, olisi se myos hel-

pommin lahestyttavaa.

Nuorten osallistamiseen liittyy se kehittamisen aspekti, etta tapahtuman yleis-
tunnelmaa ja "meininkia” olisi hyva tuoda enemman esiin myos etakatsojille.
Pelkka virallisen ohjelman striimaaminen ei riitd valittdmaan tapahtuman tunnel-
maa, koska Ramppikuumeen henki ja osallistujien tapahtumakokemus on myods
paljon muuta kuin aikataulusta loytyvat sisallot. Haastateltavat pohtivatkin jonkin
verran sita, kenen tuottamaa sisaltdéa hybriditoteutuksessa jaetaan. Vapaamuo-
toiselle ja spontaanille jakamiselle pitaisi olla tilaa, ja siihen pitaisi myods kannus-

taa ja motivoida.

Hybridi-Ramppikuumetta jarjestettaessa on hyva huomioida ja hyvaksya se,
etta etaosallistujien osallistumistavat vaihtelevat. Moni etdosallistuja saattaa
osallistua vain osaan tapahtuman osuuksista. Osallistumisen sitouttamiseen voi
tapahtumajarjestajanakin vaikuttaa kannustamalla mm. osallistumaan ryhmana

myos etana.

Kuten aiemmin todettua, kaikki haastateltavat pitivat ensimmaista hybridi-
Ramppikuumetta onnistuneena kokeiluna. Haastateltavat nakevat, etta tapahtu-
man hybridipuolella ei valttamatta ole tarvetta kasvaa taman isommaksi jatkos-
sakaan. Tarkeinta on saada kokonaisuus toimivaksi ennen kuin hybridimahdolli-
suuksia kasvatetaan. Hybriditoteutuksessa nahdaan kuitenkin potentiaalia kas-
vaa myoOs isommaksi. Tama vaatii uudenlaista ja rohkeaa ajattelua tapahtuman

kehittamiseksi.
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Yksi haastateltavista ideoi mahdollisuutta levitd myos kansainvaliselle tasolle

virtuaaliosuuksien myo6ta. Ramppikuumeessa on perinteisesti ollut kansainvali-
sia nuorisoteatteriryhmia vieraina, joten kansainvalinen yhteistyd muiden nuori-
soteatteritoimijoiden kanssa voisi olla perusteltua. Vuonna 2022 vierailuryhmaa

ei ollut.

Ryhmahaastattelun tulosten perusteella yhteisollisyys vuoden 2022 Ramppikuu-
meessa onnistui hybriditapahtumassa osittain. Yhteisollisyyden tunne oli vah-
vaa erityisesti paikan paalla Kankaanpaassa, ja hybriditoteutuksen kannalta yh-
teisollisyys onnistui valittymaan parhaiten teatteriesitysten ja 10ylytysten myota.
Etaosallistujien kokemus tassa tutkimuksessa jai vajaaksi, joten yhteisollisyyden

onnistumista ei taysin voi arvioida.

6.4 Euroviisujen havainnointi

Havainnoin vuoden 2022 Eurovision Song Contest -tapahtumaa saadakseni na-
kemysta, miten yhteisollisyydestaan ja hyvasta tunnelmasta tunnettu maailman-
luokan hybriditapahtuma rakentaa yhteisollisyyden kokemusta. Euroviisut jarjes-

tettiin toukokuussa 2022 ltalian Torinossa.

Euroviisut jarjestetaan vuosittain jossakin Euroviisuissa mukana olevassa
maassa. Jokainen jasenmaa valitsee omassa maassaan tapahtumaan edusta-
jansa ja kappaleen, joka kilpailee Euroviisujen voitosta. Itse Euroviisut koostu-
vat kahdesta semifinaalilahetyksesta seka finaalista, jossa voittajakappale jul-
kistetaan. Voittajan valintaan vaikuttavat yleisdaanet seka jokaisen osallistuja-

maan asiantuntijaraadin pisteytys.

Euroviisuja voi kutsua koko Euroopan kattavaksi ilmioksi. Kaupungissa, jossa

Euroviisut kulloinkin jarjestetaan, on tapahtumia ja karnevaalimeininkia koko ta-
pahtumaviikon, mutta Euroviisu-tunnelma nakyy myds osallistujamaissa. Euro-
viisujen ymparille on muodostunut selkea fanikulttuuri, jonka monille edustajille

tapahtuma on vuoden kohokohta.
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Vuorovaikutusta paatapahtuman ja etakatsojien valilla on havaintojeni mukaan
lopulta aika vahan. Juontajat toki puhuttelevat televisiokatsojia, ja esiintyjat vil-
kuttelevat kameroille ja esiintyvat myos etakatsojille. Ympari Eurooppaa olevia

katsojia huomioidaan kylla jatkuvasti.

Konkreettisin keino vuorovaikutukseen lahetyksen ja osallistujamaiden valilla on
videopuhelut jokaiseen maahan siina vaiheessa, kun tuloksia kerrotaan. Tama
vuorovaikutuskeino ei kuitenkaan tapahdu tapahtuman etakatsojien ja paata-

pahtuman valilla.

Tapahtumalla on mobiilisovellus, josta I0ytyy kaikista esiintyjista lisatietoa. So-
velluksessa voi myos tykata kyseisesta artistista. Tykkayksen pitaisi vaikuttaa
studiolahetyksen aplodien maaraan. Tata vaikutusta en kuitenkaan itse havain-

nut lahetysta seuratessani.

Suomessa Euroviisu-lahetyksista vastaa Yleisradio, joka osaltaan vastaa suo-
malaisten katsojien yhteisollisyyden tunteen muodostumisesta. Ylen lahetyk-
sessa on chat-osio, johon katsojat saavat lahettda kommentteja. Chat tuo pai-

kallisia katsojia Iahemmas toisiaan.

Juontajilla on tarkea rooli tapahtuman hengen luomisessa. lloinen asenne ja
hauskojen juttujen kertominen yllapitaa Euroviisujen kepeaa ja iloista tunnel-
maa. Paikalla olevan yleison riemu ja elaminen musiikin ja esiintyjien mukana

valittyy televisiokatsojille asti.

Havaintojeni mukaan katsojat luovat yhteisollisyytta olemalla itse aktiivisia. So-
siaaliseen mediaan jaetaan kuvia ja tunnelmia omista etakatsomoista, Euro-
viisu-asuista seka omista suosikkikappaleista. Sosiaalisessa mediassa kom-

mentoidaan kappaleita ja esityksia ja pidetaan nain myos ns. virtuaalikatsomoja.

Vuoden 2022 Euroviisuissa erityisen yhteisodllisen elementin muodosti kayn-
nissa oleva sota Ukrainassa. Sodasta huolimatta Ukraina osallistui kisoihin ja
my0Os voitti kisat. Vaikka Ukrainan kappale oli ansiokas, voi voittoa ehka silti
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pitaa solidaarisuuden eleena. Euroviisut toimi ikdan kuin yhteisollisyyden kana-

vana kaikille eurooppalaisille ja vahvisti yhteenkuuluvuutta.

6.5 Tulosten yhteenveto

Dokumenttianalyysin, ideointipajan, ryhmahaastattelun ja havainnoinnin mene-
telmin olen luonut kasitysta Ramppikuumeen yhteisollisyydesta ja hybriditapah-
tuman mahdollisuuksista. Tuloksina on syntynyt kuva siita, mitka asiat vaikutta-
vat juuri Ramppikuumeen yhteisOllisyyteen seka konkreettisia ideoita hybridita-

pahtuman toteuttamiseksi.

Dokumenttianalyysi Ramppikuumeen aiempien vuosien palautekyselyista
osoitti, etta tapahtuman yhteisolliseen tunnelmaan ovat vaikuttaneet vuorovai-
kutus osallistujien kesken, tunnelmaan vaikuttavat asiat seka ohjelmasisallot.
Hybriditoteutusta ideoineen tyopajan tuloksissa yhteisollisyytta pohdittiin vuoro-
vaikutuksen, tunnelman valittamisen, yhteenkuuluvuuden seka yhdistavan mer-
kin kautta. Ensimmaisen Ramppikuumeen hybriditapahtuman jalkeen pidetyn
ryhmahaastattelun tuloksissa hybriditapahtuman yhteisollisyytta tukeviksi asi-
oiksi nousivat niin ikdan vuorovaikutus, tunnelma kuin toteutukseen liittyvat

asiat.

Yleisesti yhteisollisyyteen mielletaan kuuluvan yhdessaolo ja vuorovaikutus
(Saastamoinen, 2009, ss. 35-36). Pelkka yhdessaolo ja vuorovaikutus ovat siis
tarkeita edellytyksia yhteisollisyyden kokemiseksi. Kehittamistyon tulosten pe-
rusteella vuorovaikutus nousee ehka tarkeimmaksi osa-alueeksi yhteisollisyy-
den kannalta. Paikan paalla Kankaanpaassa muiden osallistujien kanssa vie-
tetty aika ja tiivis yhdessaolo erityisesti tukevat yhteisollisyytta. Vuorovaikutuk-
sen merkitys nousi tarkeaksi myds hybriditapahtumassa erityisesti teatteriesitys-

ten ja I6ylytysten kohdalla.

Vuorovaikutus liittyy vahvasti myos tunnelmatekijoihin, koska tunnelma valittyy
vuorovaikutuksessa (Rantanen, 2016, s. 58-62). Ramppikuumeessa tunnel-
maan liittyvat mm. kannustus, luottamus ja aitous, jotka tuntuvat tarttuvan osal-

listujiin ja muodostavat Ramppikuumeen hengen. Toisista valittdminen
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mielletdan kuuluvaksi yhteisdllisiin suhteisiin (Saastamoinen, 2009, ss. 35-36),
joten muihin valittavasti ja kannustavasti suhtautuminen lisaa yhteisollisyytta.
Nuorisoteatteri harrastuksena lisda empatiakykya ja opettaa sosiaalisista suh-
teista (Torvinen, 2022, ss. 42—46), milla voi olla vaikutusta tapahtumaan osallis-
tuvien asenteeseen jo lahtokohtaisesti. Ramppikuumeeseen osallistuneet ar-
vostavat lisaksi samanhenkisten ihnmisten kanssa vietettya aikaa, mika lisaa yh-
teisollisyytta. Yhteenkuuluvuuden tunnetta ja siten myos yhteisollisyyden tun-

netta lisdavat yhteinen kieli ja ymmarrys asioista (Korkiamaki, 2008, s. 191).

Ensimmainen Ramppikuumeen hybriditoteutus onnistui valittamaan tunnelmaa
parhaiten teatteriesitysten, ja niiden jalkeisten I0ylytysten myota. Esitysten ai-
kana seka Kankaanpaassa olleet katsojat etta etakatsojat yhdessa esiintyjien
kanssa muodostivat teatterillisen tilan (Balme, 2008, ss. 80—81) siina hetkessa,
kun esitys tapahtui. Yhdessa jaettu teatterikokemus seka sen jalkeen jaetut 10y-
lytyskommentit ottivat myos etakatsojat mukaan. Yhdessa jaetut asiat seka yh-
teinen ajallinen hetki ja tila, tassa kontekstissa teatterillinen tila, tukivat yhteisol-
lisyytta (Korkiamaki, 2008, s. 191). Se, ettd Ramppikuume on nimenomaan
nuorisoteatteritapahtuma, nayttaytyy merkittavana myos hybriditapahtuman na-

kokulmasta.

Euroviisujen havainnoinnin keskeisin tulos on, etta katsojat luovat yhteisolli-
syyttda oman aktiivisuutensa kautta. Esimerkiksi sosiaalisessa mediassa aktiivi-
sesti Euroviisuja kommentoivat tuovat oma-aloitteisesti esiin kuulumisensa ta-
han yhteisdon ja liittyvat aktiivisesti siihen mukaan. Esimerkiksi Max Weber
(1978) esitti, etta yhteenkuuluvuuden tunteen tulisi johtaa myds toimintaan, joka
edistaa yhteenkuuluvuutta (Aro, 2011, s. 40). Euroviisujen osalta tama ajatus

nayttaa toteutuvan.

Ryhmahaastattelun tuloksissa nousi esiin osallistujien osallistamisen tarkeys ja
heidan aktiivisuutensa hydodyntaminen. Nuoret osallistujat valittivat tunnelmaa
tapahtumasta oma-aloitteisesti omissa kanavissaan ja ottivat nain tapahtuman

ulkopuolella olevat kaverit ja seuraajat osaksi yhteisda. Tulosten perusteella



64

voikin todeta, etta nuoret tulee ottaa vahvasti mukaan tekemaan tapahtumaa ja

myo0s kehittamaan sita.

Tulokset osoittavat myos, etta ohjelmasisallot ja tapahtuman toteutus tulee
miettia niin, etta ne tukevat yhteisollisyytta ja erityisesti vuorovaikutusta. Hybridi-
tapahtuman nakokulmasta myos teknisella puolella ja asioiden toimivuudella on
vaikutusta tapahtumasta saatuun kokemukseen ja myos yhteisollisyyden koke-
miseen (Heinonen, 2008, ss. 17-18). Kun asiat toimivat, kayttajakokemus on
positiivinen. Striimausten laadukas toteutus edesauttoi tapahtuman tunnelman
valittymisessa hybridi-Ramppikuumeessa. Striimauksen kautta lapi tulevien ylei-
son reaktioiden ja livetilanteeseen liittyvan tunnelman kautta otettiin myos eta-

katsojat mukaan.

Kokonaisvaltaisesti ja tarkasti mietitty tapahtumakokonaisuus mahdollistaa osal-
listujalle hyvan tapahtumakokonaisuuden (Vallo & Hayrinen, 2012, ss. 101—
105). Kehittamistyodn tulosten perusteella etdosuuksien toteutuksessa on tar-
keaa huomioida etaosallistujien sitouttaminen, erilaiset osallistumisen tavat

seka ylipaataan osallistujien huomioiminen.

Yhteenvetona voi todeta, etta Ramppikuumeen yhteisdllinen tunnelma on par-
haiten havaittavissa ja saavutettavissa paikan paalla Kankaanpaassa. Tarkaste-
lemalla hybriditoteutusta yhteisollisyyden nakokulmasta voidaan kuitenkin lisata

etaosallistujien yhteenkuuluvuuden tunnetta.

7 Ramppikuumeen hybriditoteutuksen malli

Ramppikuumeen henki ja yhteisollisyys on parhaiten koettavissa tapahtumassa
paikan paalla. Hybriditoteutuksessa taysin samanlaista yhteisdllisyytta ei ole

mahdollista saavuttaa. Hybriditoteutuksella voidaan kuitenkin mahdollistaa use-
ampien nuorisoteatterista kiinnostuneiden paasy esitysten pariin ja tehda tapah-

tumaa tutuksi.
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Olen peilannut aineistosta saamiani tuloksia tietopohjaan ja sen perusteella luo-
nut Ramppikuume — Valtakunnalliset nuorisoteatteripaivat -tapahtuman yhteisol-
lisyytta tukevan hybriditoteutuksen mallin, joka pyrkii antamaan esimerkin siita,
mista elementeista hybriditoteutus voisi koostua ja mita asioita tulisi ottaa huo-
mioon tapahtumaa jarjestaessa. Nakokulmana taman hybridimallin muodosta-

misessa on yhteisollisyyden tukeminen.

Mallin muodostumiseen on vaikuttanut kokemus ensimmaisen hybridi-Ramppi-
kuumeen jarjestamisesta ja siitéa saadut tulokset. Hybriditoteutuksen element-
teja ei ole mallissa juurikaan lahdetty kasvattamaan, vaan malli toimii esimerk-
kina, mita elementteja tapahtumassa voisi olla. Kaikki taman kehittamistyon

puitteissa jarjestetyn ideointipajan ideat hybridielementeiksi on liitteena (liite 3).

Konkreettisten elementtien lisdksi mallissa on huomioitu aihealueita ja asioita,
joihin hybriditoteutuksessa tietopohjan ja tulosten perusteella on syyta ottaa
huomioon ja myOs panostaa. Tavoitteena on seka paikan paalla Kankaan-
paassa osallistuville ettd etana oleville tavallisesta arjesta irrottava kokemus,

joka motivoisi myds etaosallistujat aktiivisiksi osallistujiksi.

Ramppikuumeen yhteisollisyytta tukeva hybridimalli koostuu kahdeksasta ele-
mentista, joita ovat ohjelmasisallot, vuorovaikutus, tunnelman valittaminen, yh-
teenkuuluvuuden tunne, sitouttaminen, osallistaminen, laadukas toteutus ja
markkinointi. Tapahtuman sisalto ja yleiso ovat tarkeimmassa osassa yhteisolli-
syyden tukemisen kannalta. Mallissa myos laadukas toteutus ja markkinointi

ovat erittain tarkeita.
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Kuva 4. Ramppikuumeen yhteisollisyytta tukeva hybridimalli.

Ohjelmasiséllbiksi mallissa on esitetty katselmusesitykset, 106ylytys, avajais- ja
paatostilaisuudet seka keskustelu- ja haastattelutilaisuudet. Nama osuudet ovat
mallissa tarjolla seka Kankaanpaassa oleville etta etana oleville. Kankaan-
paassa osallistuville jarjestetaan lisaksi tydpajoja ja iltaohjelmaa. Etaosallistujille
jarjestettavan tyopajan tai tyopajojen olisi syyta olla erillisia vain etatoteutuk-
sessa jarjestettavia ja sisallot mietitty etatoteutukseen soveltuviksi. Hybridita-
pahtuman ei tarvitse tarjota kaikkia osuuksia seka paikan paalla oleville etta
verkon valityksella osallistuville, vaan toteutusta tulee miettia osuuksien toimi-
vuuden kannalta (Cyranski & Chodor, 2020, ss. 3).

Ramppikuumeen hybriditapahtumana tekee ainutlaatuiseksi se, etta kyseessa
on teatteriin keskittyva tapahtuma. Teatteriesitykset ovat tapahtuman keskiossa,
niin myos hybriditoteutuksessa. Kun teatteriesitys nahdaan tapahtumana esiin-
tyjien ja yleison valilla, on naiden valinen vuorovaikutus merkittava. Hybridito-
teutuksessa teatterillinen tila ulottuu fyysisen nayttamo-yleisé-suhteen yli myos
virtuaalikatsomoihin. Ramppikuumeen hybridimallin tulisi siis tukea teatterillista
tilaa ja tapahtuman yhteisdllista henkea ja tunnelmaa, joka on monelle tapahtu-
man kavijalle tuttu. Tasta syysta teatteriesitykset tulisi valittaa etakatsomoihin

reaaliaikaisesti livestrimattuna.
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Vuorovaikutus on tarkea osa yhteisollisyytta ja huomionarvoinen osa-alue hybri-
ditoteutuksessa. Tapahtumassa tulisi luoda useita mahdollisuuksia vuorovaiku-
tukseen. Hybridimallin vuorovaikutus ei saisi olla yksipuolista niin, etta vain Kan-
kaanpaasta ollaan yhteydessa etakatsojiin, vaan myos etaosallistujille tulisi
luoda mahdollisuuksia vastavuoroiseen kommunikointiin etakatsomoista tapah-

tumapaikan suuntaan.

Keinoja vuorovaikutuksen toteutumiseen ovat esimerkiksi 10ylytystilaisuudet,
suorat videopuhelut Kankaanpaassa osallistuvien ja etakatsojien valilla seka
keskustelutilaisuudet. Uusiin ihmisiin tutustuminen ja samanhenkisten ihmisten
kanssa vietetty aika koetaan Ramppikuumeessa tarkeaksi, ja ne tukevat myos
yhteisollisyytta. Taman vuoksi hybriditoteutuksessa tulisi luoda mahdollisuuksia

reaaliaikaiseen keskusteluun osallistujien valilla.

Tunnelman vélittdminen on olennaisessa osassa tapahtumaelamyksen syntymi-
sessa. Tunnelman valittyminen liittyy vuorovaikutukseen, ja sita tapahtuu luon-
taisesti vuorovaikutuksen kautta. Vuorovaikutuksen lisdksi tunnelma valittyy te-
atteriesitysten ja I0ylytysten kautta. Virallisen ohjelman lisaksi tapahtumasta tu-
lee jakaa vapaamuotoista oleilua ja aikataulutetun ohjelman ulkopuolista tunnel-
maa. Tunnelman valittamisen tulee myos olla vastavuoroista eli myos etakatso-
moiden ja etdosallistujien tunnelmaa tulee valittaa paikan paalle Kankaanpaa-

han esimerkiksi videopuhelujen tai sosiaalisen median julkaisujen avulla.

Yhteisollisyys voidaan maaritella tunteena kuulumisesta (Heinonen, 2008). Vuo-
rovaikutus ja tunnelman valittaminen lisaavat yhteenkuuluvuuden tunnetta. Li-
saksi yhteenkuuluvuuden tunnetta voidaan hybriditoteutuksessa tukea luomalla
yhteinen tila asioiden jakamiselle ja kokemiselle. Etdosallistujien kohdalla hei-
dan huomiointinsa ja suora puhuttelu lisdavat yhteisyyden kokemusta. Osallistu-
jia yhdistava merkki tai symboli lisda tunnetta kuulumisesta (Belk & Costa,
1998, ss. 230-232). Merkki voi olla esimerkiksi t-paita tai virtuaalinen merkki.

Symbolinen yhteenkuuluvuus muodostuu ihmisten ajattelutapojen yhteisyydesta

(Nivala, 2008, ss. 50-51). Osallistujat voivat kokea yhteenkuuluvuutta siis
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pelkastaan jo sita kautta, etta ovat kiinnostuneita teatteriharrastuksesta. Eta-
osallistujillekin tulee tehda nakyvaksi tapahtuman luonne seka mahdollisuus ja-
kaa ajatuksia ja kokemuksia toisten samanikaisten teatterista kiinnostuneiden

kanssa.

Etdosallistujien sitouttaminen tapahtumaan lisaa myos tunnetta kuulumisesta.
Sitouttamisen olisi tarkeaa tapahtua jo ennen tapahtumaa. de Geuksen ym.
(2016) tapahtumaelamyksen kasitteellisessa mallissa tapahtumaelamykseen
vaikuttavat osallistujan motivointi ja sitouttaminen ennen ja jalkeen tapahtuman.
Osallistumiseen tulee motivoida jo ennen tapahtumaa. Etukateen sitouttaminen
lisdd motivaatiota osallistua tapahtumaan. Sitouttamisen keinoja voivat olla il-
moittautuminen eri osuuksiin, esimerkiksi tyopajoihin tai vaikka etukateislahja tai

-tehtava.

Tapahtuman aikana etaosallistujia voi sitouttaa esimerkiksi muodostamalla
heista varjoraadin, eli muodostaa nuorista etakatsojista raati, joka valitsee oman
suosikkinsa katselmusesityksista. Nain kannustetaan katsomaan kaikki esityk-
set. Tapahtuman jalkeen tulee lahettaa palautekyselyt seké Kankaanpaassa ol-
leille etta etaosallistujille seka jakaa tapahtuman tunnelmia mm. valokuvien

muodossa.

Osallistujien osallistaminen on osa sitouttamista. Hybriditoteutuksessa nuoria
tulisi kannustaa tekemaan sisaltdja ja jakamaan tunnelmia tapahtumasta omilla
sosiaalisen median kanavillaan. Virallisten tuottajatahojen lisaksi osallistujat
olisi hyva saada sisallontuottajiksi. Nuoret ikaan kuin loisivat tapahtuman yhtei-
sollisyytta itse olemalla aktiivisia. Aktiivisuuteen sosiaalisessa mediassa tulisi
kannustaa my6s muuten vahvasti. Euroviisuissakin katsojat luovat yhteisolli-

syytta itse omalla aktiivisuudellaan.

Osallistamiseen, ja myds sitouttamiseen, voi kuulua myoés tapahtumasovellus,
jota kautta voisi tutustua tapahtuman ohjelmaan ja esiintyjiin, ja vaikka kannus-

taa esiintyjia, kuten Euroviisujen sovelluksessa. Sovellus voisi myos
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mahdollistaa vuorovaikutuksen. Suomen Nuorisoseuroilla on ollut kaytdssaan
mobiilisovellus osassa tapahtumista, ja kayttoonotto voisi tapahtua luonnolli-

sesti.

Laadukas toteutus on merkittavassa tukiroolissa yhteisollisyyden kokemisessa.
Kayttajakokemuksella on vaikutusta yhteisdllisyyden kokemukseen (Heinonen,
2008, ss. 17-18). Kaytettavien alustojen tulee siis palvella tarkoitusta ja olla
kayttajille toimivia (Cyranski & Chodor, 2020, s. 42). Ramppikuumeen kohdalla
tulee miettia kohderyhman kayttaytymista verkossa, ja hyodyntaa alustoja,

joissa nuoret ovat.

Laadukas ja toimiva tekniikka erityisesti esityksissa valittaa tunnelmaa ja teatte-
rikokemusta. Riittava maara kameroita ja niiden oikeanlainen asettelu, mikitys ja
hyva striimausyhteys mahdollistavat teatterielamyksen myds etakatsomoihin.
Tekniikan tulee olla teatteriesitysta palveleva. Katsomon reaktioiden kuuluminen
ja valittyminen etakatsomoihin asti lisaa kokemusta siita, etta etakatsojat ovat

osa juuri silla hetkella tapahtuvaa teatteritapahtumaa.

Laadukkaaseen toteutukseen lukeutuvat myos riittavat resurssit. Tama kosket-
taa niin suunnitteluvaihetta kuin itse tapahtuman toteutustakin. Hybriditapahtu-
man jarjestaminen vaatii enemman resursseja kuin pelkan fyysisen tapahtuman
jarjestaminen. Resurssointiin liittyy myos se, etta jokaiseen etdosuuteen on tar-
vittavat henkilot vetdmassa osuuksia. Resurssointia on myds siita huolehtimi-
nen, etta jokaiseen osuuteen on riittava kalusto ja valineisto, jottei kayttajakoke-
mus hairiinny valineiston puutteista. Tapahtuman jalkeen tulee tehda arviointia
ja kehittamista saatujen palautteiden ja kokemusten my6ta. Jatkuva kehitys on

my0Os osa laadukasta toteutusta.

Markkinointiin on tapahtuman toteutuksessa tavallisestikin syyta panostaa,
mutta jotta hybriditoteutuksen potentiaaliset etaosallistujatkin saadaan tavoitet-
tua, on selkean markkinointisuunnitelman tekeminen arvokasta. Tahan lukeutu-
vat kohderyhmien selkea asettaminen seka osallistujaprofilointi. Perinteisen

Ramppikuumeen ensisijaisena kohderyhmana ovat nuoret teatterinharrastajat ja
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toisena nuorisoteatteriryhmien ohjaajat. Hybriditoteutuksen kohderyhmia voivat
olla nuoret, ohjaajat, esiintyvien nuorten laheiset seka mahdolliset muut kohde-
ryhmat. Naille eri kohderyhmille markkinoitavien osuuksien tai viestien sisallot

voivat vaihdella.

Etatoteutus mahdollistaa yksittaisten nuorten ja tapahtumasta kiinnostuneiden
tavoittamisen helpommin. Osallistuminen itsendisena osallistujana hybriditapah-
tuman etaosuuksiin voi olla helpompaa kuin lahteminen Kankaanpaahan. Nuori-
soteatteriryhmille etdosuuksien markkinoinnissa tulisi kannustaa osallistumaan
ryhmana katsomaan esityksia, jotta yhteisollisyys oman ryhman kesken vahvis-

tuisi.

Kohderyhmiin lukeutuu osallistujaprofilointi. Hybriditoteutuksessa tulisi huomi-
oida se, etta etaosallistumisen tavat voivat vaihdella; osa haluaa poimia tapah-
tumasta pienia patkia ja osallistua vain osan aikaa, osa voi haluta olla mukana
tiiviimmin. Tama vaihtelevuus tuo jarjestamiseen haasteita erityisesti sitouttami-
sen nakodkulmasta, mutta on valttamatonta, jotta osallistuminen olisi myos help-

poa ja rentoa.

Osallistamista tulee hyddyntaa myos markkinoinnissa. Nuoret olisi hyva saada
mukaan kertomaan tapahtumasta. Tassa voitaisiin hyodyntaa niin sanottuja so-
meagentteja. Tapahtuman hengen mukaisesti vapaamuotoisuus ja rentous ovat

markkinointivaltteja.

Kaiken kaikkiaan hybriditapahtumaa tulee markkinoida yhtena tapahtumana,
koska kyseessa on yksi tapahtuma, johon voi osallistua joko paikan paalla tai
etana (Cyranski & Chodor, 2020, s. 41). Ramppikuumeen hybriditoteutuksella
voi saavuttaa uusia kavijoita ja lisata tapahtuman tunnettuutta. Tapa, jolla ta-
pahtumasta puhutaan, voi osaltaan myds rakentaa yhteisollisyytta, jos etaosal-
listujat siten kokevat olevansa osa samaa Ramppikuume-tapahtumaa kuin Kan-
kaanpaassa olevat.

Kehittdamani hybridimalli on tehty tapahtuman tdmanhetkista tilannetta peilaten,

eika se sisalla kaikkia hybridin tuomia mahdollisuuksia. Tulevaisuudessa
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tapahtuman suunta voi olla kansainvalisyys tai viela vahvemmin monipaik-
kaisuus. Hybridimallin onkin syyta kehittya jatkuvasti kokemusten ja saatujen

palautteiden myota.

8 Pohdinta

Kehittamistydssani olen paneutunut valtakunnallisen nuorisoteatteritapahtuman
Ramppikuumeen yhteisollisyyteen ja kehittanyt tapahtuman hybriditoteutusta.
Tyon tavoitteena oli selvittaa, mista tapahtuman yhteisollisyys muodostuu ja
mitka elementit ja asiat voisivat tukea hybriditapahtumassa koettavaa yhteisolli-

syytta. Lopputuloksena olen kehittanyt tapahtumalle hybriditoteutuksen mallin.

Ramppikuumeen hybridimalli on rakennettu erityisesti tatd nimenomaista tapah-
tumaa varten. Malli tarjoaa kuitenkin nakokulmia ja ajatuksia myos laajemmin
tapahtumatuotannon alalle siita, miten hybriditapahtumia voisi jarjestaa, jotta ne
tukisivat yhteisollisyytta. Olen tydssani halunnut tuoda esille yhteisdllisyyden ja
tapahtumaelamyksen merkitysta ja tarkeyttd myos hybriditoteutuksella jarjestet-
tavissa tapahtumissa. Monet mallissa nostamistani nakdkulmista ja kehittamis-
ehdotuksista voidaan hyvin ottaa kayttoon myods muunlaisissa hybriditapahtu-

missa kuin Ramppikuume.

Luomani hybridimalli nostaa esiin nakdkulmia, jotka huomioimalla tapahtuma-
tuottajat ja jarjestajat voivat vaikuttaa yhteisollisyyden kokemiseen. Yhteisolli-
syys on kuitenkin aina yksilon tunneperainen kokemus, joten yhteisollisyyden
toteutumiseen ei taysin voi vaikuttaa. Toiselle hybriditoteutus voi olla yhteisolli-
nen kokemus, toiselle taas ei. Yhteiséllisen tunnelman saavuttamiseen on mo-
nia apukeinoja, mutta tunnelman muodostuessa hyvin monista eri asioista, ei

kaikkea voida kontrolloida.

Vaikuttaisi myos silta, etta osallistujien henkilokohtainen asennoituminen vaikut-
taa yhteisollisyyden syntymiseen. Dokumenttianalyysini perusteella totesin, etta
nuorisoteatteria harrastavilla nuorilla saattaa olla kannustava ja avoin asenne

tapahtumaan tullessaan. Luottamuksellinen ilmapiiri oman ryhman kesken
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valittyy varmasti myos koko tapahtuman yhteiseen tunnelmaan. Tahan etuka-
teisasenteeseen tai yksilon arvomaailmaan ei kuitenkaan jarjestajapuoli voi vai-

kuttaa.

Kehittamistyollani olen kuitenkin halunnut selvittaa, milla keinoin etdosallistujat
voisivat paremmin tuntea kuuluvansa tapahtumaan ja kokea hyvan tapahtuma-
elamyksen. My0s etaosallistujille tarjottavan tapahtuman pitaisi olla arjesta irrot-
tava elamys. Sen selvittamiseen, mitkd ne asiat etdosallistujille Ramppikuu-
meen kaltaisessa tapahtumassa ovat, olisi hyva jatkossa paneutua viela enem-

man.

Hybriditapahtuman eraanlainen ristiriitaisuus tuli esiin lapi prosessin. Voi ky-
seenalaistaa, onko hyvin toimivaa tapahtumaa edes mielekasta lahtea kehitta-
maan hybriditapahtumaksi ja voiko teatteritapahtuma edes toimia hybridina. On
varmasti kaikille selvaa, etta tapahtuman tunnelma ja yhteisollisyys ovat parhai-
ten aistittavissa ja koettavissa paikan paalla tapahtumassa. Ryhmahaastattelus-
sakin tuli vahvasti esiin haastateltavien ajatus siita, etta halu osallistua Ramppi-

kuumeeseen Kankaanpaassa oli vahva.

Ramppikuumeen hybriditoteutuksen ensimmainen kokeilu kuitenkin osoitti, etta
my0s nuorisoteatteritapahtuma voi toimia hybridina. Yllattaen teatteriesitysten
livestriimaamisen merkitys nousi isoksi myos yhteisollisyyden kannalta. Hybridi-
tapahtuma voi toimia ennen kaikkea tapahtuman markkinointikeinona ja lisata
tunnettuutta, mutta myos mahdollistaa helpomman tavan paasta nuorisoteatteri-
kokemusten aarelle. Hybriditapahtuma antaa yksittaisille nuorille, joilla ei valtta-
matta ole ryhmakontaktia, mahdollisuuden nahda ja kokea ikatoverien tekemaa

teatteria ja myds tutustua toisiin samanhenkisiin nuoriin.

Hybriditoteutuksen selkeimpana haasteena yhteisollisyyden nakodkulmasta on
se, miten etaosallistujat voivat kokea kuuluvansa tapahtumaan. Yhteisollisyy-
teen kuuluu vahvasti yhteenkuuluvuuden tunne. Toisaalta yhteisojen ja yhteisol-
lisyyden paradoksisuus on siina, etta ne ovat aina myos joitakin poissulkevia.

Yhteisollisyytta tavoiteltaessa aina jatetaan jotkut ulkopuolelle.
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Jos nyt aloittaisin opinnaytteen uudelleen, aikatauluttaisin prosessin hieman tar-
kemmin. Olisi ollut myds tarkeaa panostaa enemman siihen, etta tapahtumaan
olisi saatu sitoutettua enemman etdosallistujia. Heilta olisi saanut opinnaytetyo-

hon enemman etaosallistujien kokemusta. Nyt tulokset jaavat silta osin ohuiksi.

Etaosallistujien kokemusta olisikin jatkossa tarkeaa kartoittaa enemman, kun
hybridimalli on otettu vahvemmin kayttéon. Siten hybriditoteutusta voitaisiin ke-
hittaa etaosallistujien kokemusten perusteella. Hybridimallin jatkuva kehittami-

nen ja palautteen keraaminen on luonnollisesti tarpeellista.

Jatkossa olisi lisaksi mielenkiintoista selvittaa, lisaako hybriditapahtuma kiinnos-
tusta Ramppikuumetta kohtaan myods muuten. Tapahtuman tunnettuuden kan-
nalta olisi hyva kartoittaa, miten hybridimahdollisuus lisaa tietoisuutta tapahtu-
masta, ja nakyykd mahdollinen tunnettuuden lisdantyminen tapahtumaan osal-

listumisena.

Teatterintutkija minussa nakee Ramppikuumeen hybriditoteutuksessa myos pal-
jon teatterintutkimukselle sopivia tutkimusaiheita. Teatteritapahtuman ja teatte-
rillisen tilan toteutuminen hybriditoteutuksessa ja sen tutkiminen voisivat hyddyt-
taa teattereita. Striimaukset ja digitaaliset toteutukset ovat lisdantymassa myos

teattereissa.

Kaiken kaikkiaan kehittamistyotani voi pitaa onnistuneena, silla tavoite luoda
Ramppikuumeen hybridimalli on toteutunut. Mallia voidaan hyddyntaa Ramppi-
kuumeen toteutuksessa jo pelkastaan syntyneiden konkreettisten ideoiden
osalta. Lisaksi malli on onnistunut I0ytamaan nakokulmia, joilla yhteisdllisyytta
voitaisiin luoda hybriditoteutukseen. Naiden toimivuutta pystytaan selvittamaan
ainoastaan kaytannon toteutuksella seka jatkuvalla arvioinnilla ja palautteiden

kautta.
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Aineistot

Dokumentit

Ramppikuume-tapahtuman palautekyselyt vuosilta 2015-2018.

Tyopaja

Ty6paja A. 2022. Ramppikuumeen hybridielementtien ideointi. Osallistuja 1,
Osallistuja 2, Osallistuja 3, Osallistuja 4, Osallistuja 5. Zoom 9.3.2022. Tallenne
tekijan hallussa.

Ryhmahaastattelu

Ryhmahaastattelu A. Haastateltava 1, Haastateltava 2, Haastateltava 3. Zoom
15.6.2022. Tallenne tekijan hallussa.

Havainnointi Euroviisut

Muistiinpanot.
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Liitteet

Liite 1: Ideointipajan sisaltorunko

Ideointipaja 9.3.2022

Pajan ja tyoskentelyn etenemisen esittely

Virittdytyminen: Sanapilvet sanoista "yhteisollisyys” ja "hybriditapahtuma”

Info Ramppikuume-tapahtumasta

Ideointiosuus Jamboard-alustalla

o Mihin toimintoihin/osuuksiin haluaisit osallistua etana?

o Miten vuorovaikutus paikan paalla Kankaanpaassa olevien ja

etana osallistuvien valilla voisi toteutua?

o Mitka asiat yllapitaisivat/lisaisivat Ramppikuume-tunnelmaa ja yh-

teisOllisyytta, kun osallistujia on seka etana etta Kankaanpaassa?

e Keskustelu syntyneista ideoista

¢ |deoiden arviointi aanestamalla jokaisesta ideasta kolme parasta ideaa
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Liite 2: Ryhmahaastattelun kysymysrunko

e Millainen kokemus Ramppikuumeeseen osallistuminen oli?

e Huomasiko tapahtuman etdosallistujia Kankaanpaassa?

o Oletteko kuulleet palautetta etana osallistuneilta?

¢ Miten kuvailisit tapahtuman tunnelmaa?

e Tuntuivatko etdosuudet luontevalta osalta tapahtumaa Kankaanpaassa?

e Taman tapahtumakokemuksen perusteella, miten hybriditapahtumaa

voisi kehittaa jatkossa
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Liite 3: Ideointipajassa syntyneet hybriditoteutuksen konkreettiset ele-
mentit

o Esitysten strimaaminen etakatsojille

e Loylytysten mahdollistaminen myos etaosallistuijille

o Etatoteutukseen soveltuvat tydpajat (esimerkiksi kirjoittaminen)

o Keskustelutilaisuudet ja paneelikeskustelut vuorovaikutteisesti

e Haastattelut (esimerkiksi tunnetun nayttelijan tai muun ammattilaisen)

o Lukudraama kaikkien osallistujien valilla. Teksteina voisivat olla nuorten
omat tekstit tai uudet nuorisoteatteriryhmille soveltuvat tekstit.

¢ Yhteinen tuotos kaikkien osallistujien kesken (esimerkiksi sana kerrallaan
tarina)

o Miitit, joissa tietysta aiheesta kiinnostuneet paasevat keskustelemaan
keskenaan aiheesta

e Reportaasit paikan paalta

¢ Improvisaation striimaaminen, ja etdosallistujien mahdollisuus vaikuttaa
improvisaatioon

¢ Videopuhelut Kankaanpaasta etakatsomoihin ja toisin pain

o Teatteri speed-date-tilaisuus, jossa osallistujat tapaavat toisiaan



	1 Johdanto
	2 Yhteisöllisyys teatteritapahtumassa
	2.1 Yhteisöllisyys – mitä se on ja mistä se rakentuu?
	2.1.1 Yhteisö
	2.1.2 Yhteisöllisyyden piirteitä

	2.2 Tapahtumakokemus
	2.3 Teatteri tapahtumana
	2.4 Nuorisoteatterin yhteisöllisyys
	2.5  Hybriditapahtuma
	2.6 Tietopohjan yhteenveto

	3 Ramppikuume – Valtakunnalliset nuorisoteatteripäivät Kankaanpäässä ja työn tilaajat
	3.1 Ramppikuume – Valtakunnalliset nuorisoteatteripäivät Kankaanpäässä
	3.2 Suomen Nuorisoseurat ry ja Kankaanpään kaupunki

	4 Tutkimuskysymykset
	5 Menetelmät ja aineisto
	5.1 Konstruktiivisen tutkimuksen kohteena Ramppikuume – Valtakunnalliset nuorisoteatteripäivät
	5.2 Tutkimusaineiston kerääminen ja analysointi
	5.2.1 Dokumenttianalyysilla näkemystä tapahtuman yhteisöllisyyteen
	5.2.2 Ideointityöpajalla osallistujien ideat käyttöön
	5.2.3 Ryhmähaastattelu kokoaa kokemukset
	5.2.4 Havainnoinnilla perspektiiviä toisaalta

	5.3 Oma roolini kehittämistyössä

	6 Tulokset
	6.1 Vuorovaikutus, tunnelma ja ohjelmasisällöt yhteisöllisyyttä tukemassa
	6.2 Hybriditoteutuksen elementit yhteisöllisyyden tukena
	6.2.1 Tunnelmatekijät
	6.2.2 Osallistujatekijät
	6.2.3 Hybridijärjestämisen haasteet

	6.3 Miten yhteisöllisyys hybriditapahtumassa onnistui?
	6.3.1 Yhteisöllisyyttä tukevat asiat
	6.3.2 Hybriditapahtuman kehittäminen

	6.4 Euroviisujen havainnointi
	6.5 Tulosten yhteenveto

	7 Ramppikuumeen hybriditoteutuksen malli
	8 Pohdinta
	Lähteet
	Aineistot
	Liitteet
	Liite 1: Ideointipajan sisältörunko
	Liite 2: Ryhmähaastattelun kysymysrunko
	Liite 3: Ideointipajassa syntyneet hybriditoteutuksen konkreettiset elementit


