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KASITTEET

Kontti on koodin seka riippuvuuksia pakkaava ohjelmistoyksikkd, joka mahdollis-
taa sovelluksen nopean ja luotettavan toiminnan ymparistosta toiseen. (Docker

2022.)

Actor maarittelee kayttdjan roolin tai minka tahansa muun jarjestelman, joka on
vuorovaikutuksessa kohteen kanssa. Actorit voivat olla ihmisid, muita jarjestelmia

tai aika- ja tapahtumalaukaisimia. (Visual Paradigm 2022)

Frontend tarkoittaa verkkosivun tai sovelluksen kayttdjalle ndakyvaa osaa, jonka

avulla kayttdja on vuorovaikutuksessa niiden kanssa. (ite wiki 2022.)

Backend tarkoittaa verkkosivun tai sovelluksen palvelinpuolta. Palvelinpuoleen

kuuluu taustajarjestelmat, tietokannat seka toimintalogiikka. (ite wiki 2022.)

HTML on verkkosivujen runko. Kuitenkin Idhes aina kaytetaan joitain aputeknolo-

gioita parantamaan sivuston interaktiivisuutta. (freecodecamp 2021.)

CSS on tyyliohje, jonka avulla kuvataan HTML- tai XML-kielilla kirjoitettujen tiedos-
tojen ulkoasua. (MDN Web Docs 2022.)

JavaScript on ohjelmistokieli, jonka avulla voidaan toteuttaa monimutkaisia omi-

naisuuksia verkkosivuilla. (MDN Web Docs 2022.)

jQuery on nopea ja monipuolinen JavaScript-kirjasto. Se tekee HTML-dokument-
tien kasittelysta huomattavasti nopeampaa ja helppokayttoisempaa. (jQuery

2022.)

PHP on laajasti kdytetty komentosarjakieli. PHP soveltuu erityisesti verkkokehityk-

seen ja se voidaan liittda osaksi HTML:aa helposti. (PHP 2022.)



1 JOHDANTO

Opinndytetyo toteutetaan toimeksiantona paikalliselle IT-yritykselle ja se kirjoite-
taan paivakirjan muodossa. Paivakirjassa kaydaan lapi viikoittain opinnaytetyon
kulkua ja analysoidaan viikkojen tuloksia viikkoanalyysin avulla. Opinnaytetyo to-

teutetaan paritydna.

Tyon tarkoituksena on luoda verkkosivuille tydkalu, jonka avulla sivustolla vierai-
leva asiakas saa hinta-arvion sovellusidealleen. Hinta lasketaan kayttdjan syotta-
mien vastauksien perusteella. Tyokalu on WordPress liitanndinen, jotta se voidaan

vaivattomasti ottaa kayttoon verkkosivuille.

Tyon toteuttamiseksi tulee luoda ohjelmointiymparistd seka hankkia erilaisia oh-
jelmistoja. Lisaksi tyo vaatii useamman ohjelmointikielen hallintaa ja loogista paat-
telykykya. Tydssa hyddynnetdaan aikaisemmin opittuja ohjelmointikielia, kuten
HTML, CSS, JavaScript, jQuery seka PHP. Tyo vaatii ndiden ohjelmointikielien sy-
ventamista seka uusien ohjelmistojen opettelua. Projektin padohjelmistoja ovat
Docker seka MySQL Workbench. Docker sisalsi itse projektin seka myds tietokan-

nan.

Saimme opinndytetyon aiheen tydharjoittelun kautta. Toimeksiantajalla oli use-
ampi eri projektivaihtoehto, joita voisimme lahtea toteuttamaan. Valitsimme ta-
man projektin, koska se vaikutti mielenkiintoisimmalta ja kdytannonlaheiselta

tyolta.



2 PROJEKTISSA KAYTETYT TYOKALUT

2.1 Docker

Docker on eraanlainen alusta, jonka sisalla voidaan kaynnistaa erilaisia ohjelmis-
toja. Docker sisaltda kontteja, eivatkd ne vaadi omaa kayttojarjestelmaa, toisin
kuin virtuaalipalvelimet. Kontit on mahdollista yhdistaa toisiinsa Dockerin virtuaa-
liverkon avulla. Dockerin avulla voidaan pitaa sovelluksen tarvitsema ohjelmisto-
ymparistd yhdessa paketissa, joka on myds perinteista kayttojarjestelmaa kevy-

empi. (Wallenius Consulting 2022.)

Dockerin suurin hyoty sovelluskehittdjalle tulee siind, etta sovelluksen siirto kehi-
tysvaiheesta testiin seka tuotantoon on suoraviivaisempaa. Sovellus standardisoi
ajoympadriston, joten kehitysymparistd on saman ndkdinen kuin testi- tai tuotan-
toymparistd. Dockerin avulla paivitysten ajaminen seka uusien ominaisuuksien
luominen voidaan julkistaa nopeammin verrattuna perinteiseen palvelimiin perus-

tuvassa kehitysrakenteessa. (Wallenius Consulting 2022.)

Docker sisaltaa eradnlaisia komponentteja, joiden avulla kontit rakennetaan. Kom-
ponentit ovat seuraavia: Docker image, Docker File, Engine, Container, Registry.

(Wallenius Consulting 2022.)

Docker Image on yksittdinen tiedosto, joka sisaltda sovelluksen, ohjelmistot ja
kayttojarjestelman. Image on yksi iso kokonaisuus mita voidaan siirtaa paikasta
toiseen. Tiedosto sisdltaa kaiken tarvittavan mita projektin ajaminen vaatii. (Wal-

lenius Consulting 2022.)

Docker File sisaltda tiedon siitd, miten Docker Image rakennetaan. Tama on siis
konfiguraatiotiedosto, joka on oleellinen osa Docker-projektia kdynnistdessa.

(Wallenius Consulting 2022.)



Docker Engine pyorittaa palvelimella suoritettavia kontteja. Enginen avulla voi-
daan pakata sovelluskokonaisuus yhdeksi imageksi, joka voidaan siirtaa tarvitta-

essa, vaikka toiselle kayttajalle. (Wallenius Consulting 2022.)

Docker Container eli kontti rakentuu imagen kautta. Kdynnistetty kontti ei itses-
saan kayta taysia resursseja vaan se pyytaa kayttojarjestelmalta resursseja tarvit-

tavan maaran. (Wallenius Consulting 2022.)

Registry on Docker-tiedostojen sailytyspaikka. Naille on olemassa seka julkisia etta
yksityisida varastoja. Tunnetuin julkinen varasto on Docker Hub, jossa on valmiina
tuhansia imageja. Yritykset voivat sailyttdad myods imageja omassa varastossaan,
jolloin yrityksella on saatavilla juuri itselleen sopivat konfiguraatiot helposti. (Wal-

lenius Consulting 2022.)

Projektissa kaytetty tietokanta oli Laravel-ohjelmistokehyksen paalle tehdyn so-
velluksen tietokanta, joten kannan kdyttamiseksi tuli asentaa myos kyseinen so-
vellus Docker konttiin. Lokaali kehitysymparisto tuli Laravel Sail komentorivikayt-
toliittyman tarjoamana. Laravel Sailin avulla pystytdan kayttamaan Laravelin ole-
tus Docker-kehityskayttoymparistoa. Sail tarjoaa hyvan pohjan Laravel-sovelluk-
sien kehittamiseen etenkin, jos ei ole aiempaa kokemusta Dockerista. (Laravel

2022.)

Sisimmaltaan Sail on docker-compose.yml-tiedosto seka sail-skripti, mika tallen-
tuu projektin juureen. Sail siis tarjoaa komentorivikayttoliittyman, missa on erilai-
sia menetelmia vuorovaikutukseen Docker konttien kanssa. Laravel Sailia pystyy
kayttamaan Windows, Linux sekd macOS -kayttojarjestelmissa. Windowsilla kay-
tdessa tarvitaan WSL2-yhteensopivuuskerrosta, koska komennot ovat Linux-poh-

jaisia (Laravel 2022.)

Ensimmaisena asennuksen vaiheena on php-riippuvuuksien seka Sailin asennus

Dockerin avulla. Taman jalkeen tulee suorittaa komento: “"cp .env.example .env”,
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mika luo example.env-tiedoston. Kyseisessa tiedostossa sdilytetdan tietoja proses-

sin toimintaymparistosta.

n

Nadiden jalkeen kontti voidaan kaynnistdaa sille luodolla komennolla: ” ven-
dor/bin/sail up -d”, mutta asennus ei ole valmis vaan seuraavaksi tulee siirtya Sail
Shelliin siihen tarkoitetulla komennolla: ” vendor/bin/sail shell”. Ensimma&isena
Sail Shellin sisalla suoritettavana komentona on: ” npm install && npm run prod”.

Kyseisella komennolla luodaan kayttoliittyman resurssit.

Sail Shellin sisalla voidaan suorittaa kaikkia muita komentoja paitsi Sail komentoja.

Sail komennot tulee suorittaa Sail Shellin ulkopuolella. (Laravel 2022.)

Projektin tietokantaan on luotu esimerkkitietoja, mitka saadaan luotua sille teh-
dylla komennolla: ” php artisan migrate:fresh --seed”. Vaihtoehtoisesti voidaan
my0s luoda tdysin tyhja kanta omalla komennollaan: ” php artisan migrate:fresh”.
Naitd kahta komentoa voidaan kayttda jatkossakin, jos kannan haluaa siistim-
maksi. Projektin aikana kaytimmekin nadita komentoja muutamia kertoja, koska
testaamisen aikana tuli paljon turhaa seka huonoa dataa, mitka hankaloittivat tes-

taamista.

Taman jalkeen asennus on valmis ja jatkossa Docker-kontti kdynnistetdan kaynnis-
tyskomennolla: ” vendor/bin/sail up -d” ja suljetaan sulkemiskomennolla: ” ven-

dor/bin/sail down”.

2.2 Windows Subsystem for Linux

Windows Subsystem for Linux on yhteensopivuuskerros, jonka avulla voidaan
kayttaa Linuxille suunnattuja sovelluksia Windows 10 kayttoliittymassa. Microsoft
kehitti WSL:n helpottaakseen Linux sovelluksien kaytt6a Windowsilla. WSL:n kayt-
tdmien vaatii 64-bittisen version Windows 10-kayttojarjestelmastd, joka on jul-

kaistu 2.8.2016 tai myéhemmin. (Computer Hope 2021.)



11

WSL versioita on kaksi: alkuperainen WSL seka paranneltu versio WSL2. Alkuperai-
nen versio julkaistiin vuonna 2019. WSL2 paransi tiedostojadrjestelman suoritusky-
kya seka lisasi tayden yhteensopivuuden jarjestelmakutsuille. WSL2 hyoétyy aidon
Linux-ytimen kaytosta, silla se kayttaa taysin uutta arkkitehtuuria. Uusi arkkiteh-
tuuri muutti Linux-binaarien vuorovaikutusta Windowsin seka tietokoneen kom-
ponenttien kanssa. Tasta huolimatta kdyttdjakokemus on sama kuin edeltdjassa.
Kummallakin versioilla pystytdan ajamaan yksittaisia Linux-jakeluja sekda molem-

pien versioiden jakeluja pystytdan kdayttamaan rinnakkain. (Microsoft 2021.)

2.3 WordPress

Wordpress on avoimeen ldahdekoodiin perustuva sisdllonhallintajarjestelma.
WordPressia kdytetdaan esimerkiksi kotisivujen, blogien seka verkkokauppojen luo-
miseen. WordPress on ilmainen alusta, jonka voi kuka tahansa ladata esimerkiksi
WordPressin sivuilta. WordPress sisaltaa useita valmiita ulkoasuteemoja seka lisa-

osia. Enemman teemoja ja lisdosia on saatavilla maksua vastaan. (Zoner 2021.)

WordPressilla on laaja kayttajayhteiso, joten yhteis6lta saa apua erilaisiin ongel-
matilanteisiin esimerkiksi foorumeilta. Jos WordPressin kanssa kohtaa ongelman,
on luultavasti joku muukin kohdannut samat ongelman aikaisemmin, joten laa-

jasta kayttajayhteisosta on hyotya. (Zoner 2021.)

WordPressilla on hyvin kattava ja monipuolinen ohjausndkyma. Ohjausnakymasta
voi kontrolloida kaikkea aina sivuston luomisesta valikkojen luontiin. Ohjausnaky-
masta voi luoda esimerkiksi valmiin yhteydenottolomakkeen, mutta tarvitset sita
varten jonkin lisdosan. Lisdosia on saatavilla WordPressin sivustolta, joista osa on

ilmaisia. Lisdosia on myds mahdollista tehda itse. (hostingpalvelu 2021.)

Wordpressin tietoturvasta puhutaan laajalti erilaisilla foorumeilla. Yleinen neuvo
on, etta tietoturva paranee tietoturvalisdosia lisaamalla. Itse Wordpressin ydinta

varten ei valttamatta tarvitse asentaa tietoturvaan liittyvid lisdosia. Lisaamalla
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lisdosia, lisdantyy tietoturvan tarve. Internetista loytyy laajoja oppaita Wordpres-

sin tietoturvan lisdamiseksi seka yllapitoa varten. (Seravo 2021.)

Wordpress voidaan asentaa omalle palvelimelle, tai voidaan kayttda WordPressin
omaa palvelua. WordPressia voi pitda kaynnissa erilaisissa ymparistdissa, ja seu-

raavaksi kaydaankin lapi, millaisia vaihtoehtoja on olemassa.

Wordpressin palvelunymparisto vaatii PHP-ohjelmointikielestd vahintaan version
7.4. Tietokannat vaativat myos tietyn version, riippuen siita, mita tietokantaa kayt-
taa. Naiden lisdksi palvelimella tulee olla jokin HTTP-palvelinohjelma. Nykypadivana
on tarjolla useita hosting-yrityksia, jotka tarjoavat vaatimuksen tayttavat ymparis-
tot. WordPress voidaan asentaa webhotelliin, WordPressin-premium hostingiin tai
omaan virtuaalipalvelimeen. Oikean hosting-vaihtoehdon valitseminen on aina ta-
pauskohtaista. Valinta riippuu siita, millaista lilkkennetta sivustolla tapahtuu. Suu-
rin osa sivustoista kayttda webhotellia, joissa liikehdintd on pienta. (WP-opas

2020.)

2.4 MySQL Workbench

MySQL Wordbench on visuaalinen tydkalu tietokanta-arkkitehtien, -kehittajien ja
jarjestelmanvalvojien kayttoon. Sen ominaisuuksiin kuuluu SQL kehitys, tietojen
mallintaminen seka erilaisia hallintatyokaluja palvelimien konfigurointiin, var-
muuskopiointiin ja kdyttajienhallintaan. Siind on mydskin helppokdyttdinen rat-
kaisu taulukoiden, objektien ja tietojen siirtdmiseen muista tietokantaohjelmis-
toista. MySQL Workbench toimii Windows, Linux sekd macQOS -kayttojarjestel-
missa. (MySQL 2022.)

MySQL Workbenchin avulla pystytdan suunnitemaan, mallintamaan, luomaan
seka hallitsemaan tietokantoja visuaalisesti. Datamallintajat pystyvat hyodynta-
maian MySQL Workbenchin tyokaluja monimutkaisten ER-mallien luomiseen,

eteenpdin seka kaanteiseen suunnitteluun. Muita ominaisuuksia ovat ratkaisut
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vaativaan muutosten hallitsemiseen sekd dokumentointitehtavien suorittami-

seen. (MySQL 2022.)

MySQL Workbenchin laajaan tarjontaan kuuluu lukuisia visuaalisia tyokaluja, jotka
auttavat SQL-kyselyjen luomisessa, suorittamisessa seka optimoimisessa. SQL-
muokkaustydkalun ominaisuuksiin kuuluu automaattinen taydennys, varisyntak-
sin korostaminen, suoritushistoria sekd SQL-patkien uudelleenkaytt6. Visuaalisen
konsolin kautta pystytaan hallitsemaan MySQL-ymparistdja seka parantaa tieto-

kantojen nakyvyytta. (MySQL 2022.)
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3 PAIVAKIRJARAPORTOINTI

Projektin tavoitteena on luoda yrityksen verkkosivuille WordPress liitdnndinen,
jonka avulla sivustolla vierailevat asiakkaat saavat sovellusidealleen hinta-arvion.
Sivustolle liitettava liitanndinen sisdltda monivaiheisin syottdlomakkeen, ja se si-
saltaa olennaisia kysymyksia sovelluksen kokonaisuudesta ja toiminnallisuudesta.
Tavoitteena on pitaa syottélomake mahdollisimman yksinkertaisena kayttajako-
kemuksen vuoksi. Syéttélomakkeen lopussa tulisi olla mahdollista pyytaa yritysta

ottamaan yhteytta antamalla sahkdpostiosoite lomakkeen viimeisella sivulla.

Hinta-arvio muodostuu asiakkaan syottamien kayttdjien maarasta seka tapahtu-
mista, mita sovelluksessa tapahtuu. Syéttélomakkeen avulla kartoitetaan karkeaa

kokonaisuutta sovelluksesta, ja siitad syysta tarkkaa hintaa on vaikea arvioida.

Lomake sisaltaa erilaisia kysymyksia ja syottokenttia. Syottokenttien tiedot tulee
siirtad lomakkeesta tietokantaan siina vaiheessa, kun asiakas on tayttanyt lomak-
keen ja vastannut jokaiseen kysymykseen. Kdytamme toimeksiantajalta saatua tie-
tokantaa, jossa kaikki taulut ovat valmiina. Jokainen sovellusidea siirtyy tietokan-
taan omana sovelluksenaan, joten tietokannasta ei tarvitse myohemmassa vai-

heessa etsia tietoja useammasta paikasta.

Toimeksiantaja luovutti projektin alussa sy6ttélomakkeen mallikuvat. Tavoitteena
on johdatella naditda mallikuvia, kuitenkin kayttajakokemus huomioiden. Syéttélo-
maketta suunnitellessa tulee huomioida kayttdjan liikkkumista lomakkeen eri si-
vuilla. Esimerkiksi edellinen- ja seuraava -napit tulee olla samalla kohtaa jokaisella

sivulla.

Paivakirjan tavoitteena on kuvata viikoittain projektin etenemista. Jokaiselta pai-
valta on kirjattu muistiinpanoja paivan tapahtumista. Viikot alkavat alkutekstilla,
jossa kaydaan lapi mita kyseisella viikolla on tarkoitus tehda. Jokainen viikko sisal-

taa viikkoanalyysin, jossa pohditaan kulunutta viikkoa.
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3.1 Viikko1

Ensimmaisella viikolla kavimme lapi projektin kokonaisuutta seka niita tyokaluja,
joita projektissa ensisijaisesti tarvittaisiin. Sovimme muistiinpanojen kirjoittami-
sesta, tydtuntien kirjaamisesta seka kommunikoinnista projektin aikana. Lopuksi

tutustuimme uusien tyokalujen dokumentaatioon tarkemmin.

Keskiviikko

Projektin ensimmainen vaihe oli pitaa kokous toimeksiantajan kanssa. Tassa ko-
kouksessa kartoitimme projektin runkoa seka sen toimintaperiaatetta. Kdvimme
lapi kaytettavia ohjelmointikielia seka tyokaluja. Projekti kuulosti tassa vaiheessa
osittain hyvinkin haastavalta, silla toimeksiantajan yrityksessa tyoskenteleva tyo-
harjoittelija oli jo kehittdanyt osuutta, joka myéhemmin liitettiin osaksi tata projek-
tia. Kyseinen osuus oli tehty Laravel-ohjelmistokehyksen paalle, josta meilla ei ol-
lut ollenkaan kokemusta aikaisemmin. Tydharjoittelijan osuus sisalsi testitietokan-

nan, jota me tarvitsimme meidan osuudessamme.

Toimeksiantajan kokouksen jalkeen pidimme kahdestaan pienen tapaamisen,
jossa kavimme lapi, millaista dokumentaatiota projektin aikana pidetaan. Paa-
timme, ettd kirjaamme jokaisesta paivasta muistiinpanot helpottaakseen paivakir-
jaraportointia. Taman lisaksi halusimme seurata tyétuntejamme, joten kirjasimme
tyotunteja Exceliin. Mietimme myos vaihtoehtoja, miten projekti vietaisiin lapi. Ky-
seessa on kuitenkin vain 2 henkilon tyo, joten paatimme, ettd molemmat osallis-
tuvat jokaisen projektin vaiheeseen. Tama vaihtoehto tuntui parhaalta, silla pro-
jektissa oli paljon uutta asiaa ja taten molemmat paasivat oppimaan naita asioita

kdaytannossa.

Torstai

Kokouksen jalkeen aloitimme tutkimaan niita tyokaluja, joita tarvittiin kehitysym-
pariston pystyttamiseen. Erityisesti Docker nousi fokusoinnin padaiheeksi, silla se

oli molemmille uutta asiaa. Yllatyimme miten monipuolinen Docker on. Vaikka
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emme olleet aloittaneet vield kdaytannon projektia, huomasimme heti asioita,

mista Dockerin kaytto tekee helppoa.

Paivan paatteeksi saimme kutsun toimeksiantajan versionhallintaan, mihin
loimme omat kayttdjatunnukset. Paivan viimeisena tehtavana oli kloonata testi-

tietokanta omille tietokoneillemme seka tutustua tietokannan rakenteeseen.

Perjantai

Latasimme Docker-nimisen ohjelmiston, jonka avulla projektin eri osat saadaan
toimimaan ja keskustelemaan toistensa kanssa. Tutustuimme Dockerin dokumen-
taatioon ja etsimme ohjeita, joiden avulla saisimme projektin kaynnistettya. Yri-
tyksista huolimatta emme saaneet projektia kdaynnistymaan, joten paatimme ky-

sya ohjeita toimeksiantajalta.

Viikkoanalyysi

Ensimmaisen viikon aikana emme padsseet tydskentelemaan paljoakaan kdytan-
non asioiden kanssa. Tutustuimme paaasiassa Dockeriin seka itse projektiin. Vii-
kon aikana tuli paljon uutta asiaa, joka toisaalta ehka hidastikin itse projektin al-
kua. Viikko paattyi ongelmatilanteeseen, joten jaimme odottamaan ohjeita toi-

meksiantajalta.

3.2 Viikko 2

Talla viikolla tehtdvana oli saada projekti toimimaan Dockerissa. Lisdksi selvitimme
tietokantayhteyttda Wordpress-sivuilta projektin tietokantaan. Viikon aikana asen-
simme muun muassa WSL:n, WordPressin seka MySQL Workbenchin. Viikko oli
osittain hyvin teoreettinen ja saimmekin tehda tutkimustyo6ta siitd, miten projek-

tissa padastaan eteenpain.
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Tiistai

Toimeksiantaja oli vastannut viestiimme ja lupasi laittaa meille ohjeet, joiden
avulla paasisimme projektissa eteenpain. Latasimme versionhallinnasta projektin

uuden version, joka sisdlsi ohjeet projektin kaynnistamiseen.

Aloitimme lataamalla WSL:n (Windows Subsystem for Linux) -kayttoliittyman Mic-
rosoftin sivuilta. Tama vaadittiin, jotta pystyisimme ajamaan projektin kdynnistys-
komentoja Linuxin kautta. Seuraavaksi aloitimme sy6ttamaan naita komentoja Li-
nuxiin kaynnistadksemme projektin Dockerissa. Komentoja oli hyvin paljon, mutta

ne olivat ohjeissa siina jarjestyksessa, missa ne piti suorittaa.

Torstai

Paivan ensimmainen tavoite oli asentaa WordPress Dockerin konttiin. Taman
asentaminen ei tuottanut lainkaan ongelmia, silla netista oli saatavilla selkeat oh-
jeet WordPressin asentamiseen. Olimme myo6s aikaisemmin kayttaneet

WordPressia, mika helpotti asennusprosessia ja sen kayttamista.

Seuraavaksi aloimme tutkimaan sita, miten kahden eri kontin vilille saataisiin luo-
tua yhteys. Tarkoitus oli saada omassa kontissa py6rivd WordPress-sivusto ldhet-
tdmaan dataa toisessa kontissa olevaan tietokantaan. Teimme yksinkertaisen tes-
tisivuston, jonka tarkoituksena oli auttaa yhteyden luomisessa (Kuva 1). Testisivu
sisalsi kolme tekstikenttda ja laheta-painikkeen. Pidimme testisivun mahdollisim-
man yksinkertaisena, jotta yhteyden testaaminen olisi selkedmpaa. Yrittdes-
samme lisata dataa tietokantaan huomasimme, etta konttien valinen yhteys ei kui-

tenkaan toiminut.
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$mysqli = new mysqli("172.23.0.2:3306","root","secret”,"default”);

if($mysqli === false){
die("ERROR: Could not connect. " . $mysqli->connect_error());

}

$customer_name = $ POST[ ' customer_name'];
$application_name = $_POST['application_name'];
$description = $_POST[ 'description'];

if (isset($_POST['sbbutton’])) {

T INTO applications (user_id, customer_name, application_name,
, "$customer_name', "$application_name", '$description’)";

if (($mysqli->query($sql) === true)) {
echo "Record Added Sucessfully";
} else {
echo "Error " . $sql . "<br/>" . $mysqli->error;

$mysqli->close();

Kuva 1. Testisivun yhteystesti tietokantaan.
Perjantai

Aloitimme paivan tutkimalla tarkemmin tietokantaa ja tauluja, joihin yritimme tie-
toa siirtaa. Kokeilimme my0s erilaisia tapoja ja koodeja siirtda dataa tietokantaan.
Tata hetken testailtuamme tulimme kuitenkin siihen lopputulokseen, etta testisi-
vulla oleva koodi on oikein kirjoitettu. Paivan paatteeksi etsimme internetista tar-
kemmin, miten kaksi Docker-konttia saisi keskustelemaan keskenaan, silla

aloimme miettimaan, ettd ongelma johtuisi Dockerista eika testisivun koodista.
Viikkoanalyysi

Kuluneen viikon aikana vastaan tuli hyvin paljon erilaisia ratkaistavia ongelmia.
Padasimme tutustumaan uusiin tyokaluihin, joita projektissa tarvittiin. Asensimme

WSL2-kayttoliittyman sekd WordPressin Dockerin avulla liitdnndisen tekoa varten.

Talla viikolla WordPressia kdytettiin vasta testaamiseen eika itse liitdnnaisen teke-
misiseen. Testasimme tietokantayhteyttda monella eri PHP-koodi-variaatiolla,

mutta emme saaneet yhteyttad toimimaan milldan niista.



19

Olemme kouluaikana tehneet lukuisia erilaisia harjoituksia PHP-kielella. Kokei-
limme myds kdyttda muutamia koulussa tekemiamme harjoitustehtdvia apuna.
Tiesimme, ettd ne toimivat ainakin silloin, kun kaytimme niita viimeksi, joten ajat-
telimme niiden toimivan tdssakin. Nekddn eivat tuottaneet toivottua tulosta.
Aloimme olemaan ldahes varmoja siita, etta vika ei ollut meidan testisivumme koo-

dissa.

Lahdimme tutkimaan internetistd, miten ylipaataan kaksi eri konttia voisivat kes-
kustella keskendan. Etsimme tietoa Dockerin omasta dokumentaatiosta seka
muista lahteistd. Vastaan alkoi tulla kommentteja, joiden perusteella aloimme
miettimaan, etta ongelma johtuisi Dockerista. Useissa eri lahteissa oli maininta
siitd, ettd konttien valille on luotava yhteys. Paatimmekin, ettd lahdemme seuraa-

valla viikolla tutkimaan tata yhteyden luomista konttien valille.

3.3 Viikko 3

Viikon aikana oli tarkoitus etsia ratkaisua sille, miten kahden eri kontin valille voi-
taisiin luoda yhteys. Olimme tutustuneet aiheeseen jo aiemmin, joten tiesimme

ettd tama vaihe ei ollut helpoimmasta paasta.

Maanantai

Jatkoimme tiedonhakua siitd, miten kahden eri kontin valilla yhteys voitaisiin
luoda. Ennen kuin Iahdimme toteuttamaan yhteytta konttien valille, kokeilimme
asentaa WordPressin saman kontin sisdan, josta myds aiemmin mainitsemamme
tietokanta 16ytyy. Tutkimme asiaa viela jonkin aikaa, mutta tajusimme kuitenkin,

ettd talla tavalla yhteytta ei saada toimimaan.

Jatkoimme konttien vilisen yhteyden muodostamisen tutkimista ja I6ysimme esi-
merkin mita Idhdimme kokeilemaan. Esimerkissa luotiin oma verkko Dockerissa ja
molemmat kontit yhdistettiin tdhan verkkoon. Emme saaneet yhteytta viela toi-

mimaan, joten paatimme jatkaa sen tarkastelua ja testausta seuraavalla kerralla.



20

Tiistai

Jatkoimme aikaisemmin loytdmamme esimerkin tutkimista ja soveltamista. Loy-
simme paremman esimerkin Docker-verkon luomisesta ja ldahdimme toteutta-
maan sitad. Talla kertaa saimme verkon luotua sekd yhdistettyd molemmat kontit
sithen. Verkon myota jouduimme myds vaihtamaan PHP-koodin tietokantaky-
selyyn uuden osoitteen. Osoitteena oli aikaisemmin localhost, mutta Docker-ver-
kon myota siihen piti vaihtaa tietokannan IP-osoite, joka saatiin verkkoon yhdista-
misen yhteydessa. Tassa vaiheessa avasimme Visual Studio Codella WordPressin
projektikansion ja loimme Docker-verkon Visual Studio Coden terminaalissa seu-

raavasti:

Ensimmaiseksi luodaan Docker-verkko komennolla: docker network create — dri-
ver bridge my-network. Komennossa “my-network” on verkon nimi, jonka voi

paattaa itse. Jatkossa verkkoon viitataan sen nimella.

Verkon luomisen jalkeen molemmat kontit yhdistettiin siihen komennolla: docker
network connect my-network container-name (Kuva 2). Komennossa “container-
name” on kontin nimi, jonka 16ytaa Dockerista kun kontti on kdaynnissa. Kyseista
komentoa joudutaan kdyttdmaan aina, kun kontit kdynnistetdan ja halutaan yh-
distdda verkkoon. Meiddn tapauksessamme tietokanta tuli yhdistda ennen

WordPress-sivua, silla muuten yhteys ei toiminut ja data ei siirtynyt kantaan.

PS C:\Users\Nikke\Desktop\reccy wp> docker network connect my-network reccy-mysql-1

PS C:\Users\Nikke\Desktop\reccy wp> docker network connect my-network reccy wp-wordpress-1

Kuva 2. Konttien yhdistaminen Docker-verkkoon.

Ongelman ratkettua aloimme testaamaan datan lisddmista tarkemmin ja huoma-

simme, ettd sama data ldhetetdadn tietokantaan joka kerta, kun sivusto
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paivitetaan. Ongelmaan |6oytyi nopeasti ratkaisu lyhyen JavaScript-koodin muo-

dossa (Kuva 3).

if (window.history.replaceState) {

window.history.replaceState(null, null, window.location.href);

}

Kuva 3. JavaScript-koodi datan lisadamisen estamiseksi, kun sivusto paivitetaan.

Toinen ongelma, jonka havaitsimme, oli ettd data lisddntyi tuplana tietokantaan.
Tama korjaantui poistamalla tarpeeton osa koodia, joka oli jaanyt aikaisemmista
testailuista. Tarpeeton koodi teki saman asian kuin toimiva SQL INSERT-lause, jo-

ten se lisasi kaiken datan tuplana.

Keskiviikko

Keskiviikkona emme edenneet paljoakaan projektissa, silla teimme lyhyemman
pdivan. Paiva koostui enimmakseen edellisten pdivien aikana tehtyjen asioiden
tarkastamisella. Useamman ongelman ratkaisun jalkeen oli tarkeaa tarkistaa koodi
lapikotaisin ja varmistaa, ettda ongelmat ovat todellakin ratkaistu. Testasimme te-
kemaamme koodia ja totesimme, etta kaikki toimi kuten pitikin. Pdivan lopuksi lai-
toimme toimeksiantajalle viestin, missa kerroimme mita olimme saaneet aikaan
seka kysyimme kuinka meidan tulisi jatkaa projektia, jotta olisimme samalla aalto-

pituudella sen suhteen.

Viikkoanalyysi

Viikon aikana tapahtui paljon edistysta edellisiin viikkoihin verrattuna. Tutkimme
Docker-verkon luomista seka projektien osien laittamista samoihin kontteihin.
Docker-verkon luominen onnistui ja saimme kontit yhdistettya kyseiseen verk-

koon. Saimme luotua yhteyden tietokantaan ja pystyimme siirtdmaan sinne dataa.

Lopuksi oli viela muutama pienempi ongelma, joihin l6ytyi kuitenkin ratkaisut no-

peasti. Viikon paatteeksi laitoimme viestida toimeksiantajalle kysydksemme
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projektin jatkosta. Viikko oli tahan asti edistyksellisin ja saimme paljon aikaan.
Opimme uusia asioita niin tydkaluista kuin myds koodikielistd. Opimme etenkin

Dockerin kayttamista todella paljon.

3.4 Viikko 4

Taman viikon tavoitteena oli tutustua lahemmin liitdnndisen luomiseen. Loimme
kansiorakenteen liitannalle valmiiksi seka kokeilimme etta kaikki toimii niin kuin
pitad. Olimme saaneet mallikuvat jo aiemmin, joten lahdimme naiden pohjalta

hahmottamaan liitdnnaista visuaalisesta nakokulmasta.

Tiistai

Aloitimme viikon tutkimalla, miten WordPress-liitanndinen luodaan. Léysimme hy-
van esimerkin, jota ldhdimme toteuttamaan. WordPress-sivun plugins-kansioon
luotiin uusi kansio liitdnnaista varten (Kuva 4). CSS ja JavaScript -kielille luotiin
omat tiedostot seka kansiot, jotta koodi olisi selkedampaa luettavaa. Kansioraken-
teen luotuamme lisdsimme ennestaan tekemamme testikoodin sinne. Verkkosi-
vulla liitdannadista kutsutaan lyhytkoodin avulla, joka maaritettiin liitdnndisen koo-
dissa. Lopuksi liitdnndinen otettiin kayttéén WordPress-sivun lisdosat -sivulta,

jonka jalkeen testikoodimme nakyi verkkosivulla.
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v reccy-plugin
v €SS
reccy-plugin.css
v includes
reccy-plugin-scripts.php
L j'-l‘_'

J5 reccy-plugings

reccy-plugin.php

Kuva 4. Liitannaisen kansiorakenne.

Saimme projektin alkuvaiheessa liitannaisen mallikuvat, joiden pohjalta [ahdimme
toteuttamaan itse liitdnnaistd (Kuva 5). Mallikuvat havainnollistivat sitd, milta lii-
tannaisen tulisi visuaalisesti nayttda. Sovimme, ettd suunnittelemme ja toteu-
tamme projektin vaihe vaiheelta, visuaalisuuden seka toiminnallisuuden taustalla

huomioiden.
Keskiviikko

Aluksi taytyi suunnitella, miten liitdnnadisessa padsee etenemadan sivulta toiselle
seka palaamaan takaisinpdin. Tutkittuamme erilaisia esimerkkeja internetissa ja
I6ysimme hyvdan monivaiheisen syottélomakkeen esimerkin, jota paatimme lahtea

soveltamaan omassa tyossamme.

Pian huomasimme, etta liitanndinen ei nayttanyt siltd milta piti. Input-kentat seka
painikkeet eivat totelleet kirjoittamaamme CSS-koodia. Joissain tapauksissa myos
koko liitdnnainen muutti, jolloin sitd ei pystynyt kdyttdamaan ollenkaan. Kokei-

limme erilaisia ratkaisuja CSS koodiin, silla epdilimme ongelman olevan siina.

Tutkimme asiaa lisda ja tulimme siihen johtopaatokseen, ettd WordPress-sivun

oletusteeman CSS-koodi sotki liitdnndisen omaa CSS-koodia. Ongelma korjaantui
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silla, ettd oletusteeman otti pois kaytosta. Testasimme myos toista teemaa ja siina

liitdnndinen naytti silta milta pitikin.

Mitka ovat sovelluksesi kayttajat?

Useissa sovelluksissa on useampi kayttdjatyyppi. Eri
kayttdjatyypeilld saattaa olla omat odotukset ja toiveet
sovelluksen toiminnoista, he sy6ttavat ehka erilaista
tietoa sovellukseen ja odottavat myos erilaista ulosantia
siitd.

Yrityssovelluksen kayttajia voisivat olla yrityksen omistaja,

esimies, tyontekijd, asiakas jne.

Lisaa oheiseen listaan jopa viisi eri kayttajatyyppid, jotka
tunnistat sovellusideassasi. Lisadmasi kayttajatyyppeihin
liitetaan myohemmin sovelluksen toimintaa kuvaavia
kayttétapauksia.

SEURAAVA

Kuva 5. Esimerkki mallikuvista.

Viikkoanalyysi

Tahan viikkoon mahtui paljon erilaista tekemista. Paasimme aloittamaan todelli-
sen liitdnndisen tekoa, kun olimme saaneet testiymparistét toimimaan aikaisem-
pien viikkojen aikana. Saimme luotua kansiorakenteen liitdnnaiselle seka testattua
sen toimivuutta aikaisemman testikoodin avulla. Teimme my6s monivaiheisen

syottélomakkeen toiminnallisuutta, mika oli molemmille taysin uutta asiaa.

Ongelmitta viikko ei kuitenkaan mennyt, silla liitdnnaisen ulkoasun kanssa oli on-
gelmia. Onneksi ongelman aiheuttaja l6ytyi kohtuullisen nopeasti ja asia saatiin

kuntoon. Mitaan ratkaistavaa ei siis seuraavalle viikolle jaanyt.

3.5 Viikko 5

Edessa oli backend-ohjelmointiin keskittyva viikko. Tarkoitus oli luoda backend-
koodia liitdnnaista varten. Tiesimme etukateen, etta viikko tulisi olemaan edellisia
viikkoja haastavampi. Emme halunneet keskittya talla viikolla liitdnndisen kaytta-

jakokemukseen tai ulkoasuun, vaan saada backend-koodi toimimaan.
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Tiistai

Paivan tavoitteena oli saada actorit siirtymaan liitdnnaisesta tietokantaan. Actorit
oli saatava siirtymaan ensimmaisena tietokantaan, silla niiden avulla muodoste-
taan myohemmin liitdnndisessa user-storyja. Actorit on siis sovelluksen kayttajia

ja user-storyt ovat kadyttajien tapahtumia.

Aiempiin testeihin verrattuna actorien kantaan lisdédminen erosi silla tavalla, etta
samaan tauluun menee mahdollisesti useampi rivi tietoa, kun aikaisemmin meni
vain yksi rivi. Lisddmisen sai toimimaan siten, ettd insert-lauseen arvo piti lisata

niin monta kohtaa kuin tekstikenttia on (Kuva 6).

if (isset($_POST[ "sbbutton’])) {

$sql = "INSERT INTO actors (application_id, title_text) S
(*1',"'$actorl’), ('1', '$actor2’), ('1', '$actor3’), ('1','$actora’), ('1', '$actor5')";

if (($mysqli->query($sql) === true)) {
echo "Record Added Sucessfully”;
I else {
echo "Error " . $sql . "<br/>" . $mysqli->error;

Kuva 6. Actorien insert-lause.

Keskiviikko

Saatuamme actorien lisddmisen toimimaan edelliselld kerralla paatimme koittaa,
miten saisimme useampaan tietokannan tauluun lisdidmisen toimimaan. Kokei-
limmme sita testi insert-lauseen seka actor insert-lauseen avulla. Lisasimme alku-
perdisen testi insert-lauseen actor insert-lauseen kokonaisuuteen ja saimme sen

toimimaan (Kuva 7).
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if (isset($_POST['sbbutton'])) {

$sql = "INSERT INTO actors (application_id, title_text) VALUES
('1','$actor1l’), ('1','$actor2’), ('1', '$actor3’), ('1','$actord’), ('1", '$actor5')";

$sql2 = "INSERT INTO applications (user_id, customer_name, application_name, iption
("1, $customer_name’, '$application_name’, '$description’)”;

if (($mysqli->query($sql) === true) & ($mysqli->query($sql2) === true)) {
echo "Record Added Sucessfully™;

} else {
echo "Error " . $sql . "< . $mysqli->error;
echo "Error " . $sql2 . "< . $mysgli->error;

Kuva 7. Multi table insert.

Paivan paatteeksi paatimme vield tutkia sitda, miten tekstikentasta pystyisi lisata
arvoja samanaikaisesti kahteen eri tekstikenttdan seka tietokantaan. Kyseinen
osuus tulisi syottolomakkeen kahteen seuraavaan osaan, sillda ne ovat melkein
identtiset. Ainoa ero niissa oli se, ettd mihin tietokannan tauluun arvot menevat.
Etsimme erilaisia esimerkkeja internetistd, mutta samankaltaisia esimerkkeja oli
hyvin harvassa. Emme mydskdan saaneet toimimaan liitannaista niilla ohjeilla mita

[6ysimme.

Torstai

Jatkoimme eilisen ongelman tutkimista ja testasimme erilaisia tapoja tilanteen rat-
kaisemiseksi. Loysimme useita eri malleja, jotka auttoivat eteenpdin ongelman
kanssa. Ndiden mallien avulla padasimme projektissa eteenpain. Kdvimme lapi esi-
merkkeja ja yhdistelimme koodeja, ja talla tavoin saimme toimivan kokonaisuu-

den.

Teimme JavaScript-koodin, jolla arvot lisataan tekstikenttdan sekd myéhemman
osan pudotusvalikkoon (Kuva 8). Ensimmaisilla riveilld maaritetdan nimet teksti-
kentalle seka pudotusvalikolle. Seuraavassa vaiheessa otetaan kayttadjan syottama
tekstikentan arvo ja maaritellaan sille nimi, jotta sitd voidaan helposti kutsua myo-
hemmin koodissa. Kolmannessa vaiheessa varataan muuttujalle paikka tekstikent-
tdan seka pudotusvalikkoon. Viimeisessa kohdassa muuttujan arvo maaritellaan

tekstikenttaan seka pudotusvalikkoon kayttajan syottaman arvon mukaan.
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function insertItemIntoDomainEventsListBox() {
: . = document.getElementById(“"domainEventsListl");
document.getElementById("domainEventsList2");

var item = document.getElementById(“domainItem2").value;

var optionl = document.createElement("option™);
var option2 = document.createElement("option™);

optionl.text = item;
option2.text = item;

Kuva 8. Tekstikenttiin lisaaminen.

Seuraavassa JavaScript-koodissa kdaydaan tekstikenttd lapi ja valitaan sielta kaikki
arvot, jotta ne voidaan lisata tietokantaan (Kuva 9). Tama koodi tarvitaan, silld in-

sert-lause ei pysty lisddamaan yksin kaikkia tekstikentan arvoja.

function getDomainEventsListl(){
var myList = document.getElementById("domainEventsListl");
for(i=@;i<myList.length;i++){

myList[i].selected = true;

1
J
return true;

Kuva 9. Arvojen valinta tekstikentdsta.

Viimeiseksi arvot lisdtdaan kantaan insert-lauseella (Kuva 10). Tassd kohtaa jou-
duimme kayttamaan foreach-silmukkaa, koska arvoja oli useampi samasta teksti-
kentdsta. Tama erosi aikaisemmista insert-lauseista ja vaati vahan enemman tut-

kimista ja testaamista, jotta saimme sen toimimaan haluamallamme tavalla.
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if(isset($_POST[ 'sbbutton'])){
foreach ($_POST['domainEventsListl'] as &$domain) {
$sql4 = "INSERT INTO domain_events (title_text, application_id) VALUES
(*$domain’, "1")";

mysqli_query($mysqli, $sql4);

Kuva 10. Domain Events insert-lause.

Viikkoanalyysi

Talla viikolla padsimme paddasiassa tekemdan backend-ohjelmointia. Useista 10y-
detyista esimerkeista huolimatta viikko ei kuitenkaan ollut helppo. Jouduimme yh-
distelemadan uusia sekd vanhoja asioita, jotta saimme ratkaistua ongelmatilan-
teita. Missdaan vaiheessa ei ollut suoraa vastausta toteutuksesta vaan kaikki piti

itse rakentaa pienista osista liitannadisen tarpeen mukaiseksi.

Viikon aikana opimme paljon uusia asioita niin SQL kuin JavaScript -kielista. Pro-

jekti eteni selkeasti eteenpadin, josta oli hyva jatkaa seuraavalla viikolla.

3.6 Viikko 6

Taman viikon tyotehtaviin kuului toiminnallisuuksien viimeistelya seka ulkoasun
tyostamista. Emme olleet aikaisemmin tehneet samankaltaista ulkoasua, joten
viikko toi mukanaan paljon uutta asiaa. Ulkoasun tekemisen takia paasimme kayt-
tdmaan CSS-koodikielta, joten padasimme soveltamaan vanhoja oppeja seka oppi-

maan uusia asioita.

Maanantai

Liitdnnaisen toiminnallisuudesta puuttui enaa viimeinen osa, missa aikaisemmilla
sivuilla syotetyt tiedot yhdistetdan kayttajatarinoiksi. Sivussa oleviin pudotusvalik-
koihin oli tehty jo aikaisemmissa vaiheissa JavaScript-koodi, joten ainoa puuttuva

osa oli niiden tietojen yhdistaminen ja lisadminen tekstikenttaan.
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Aluksi testasimme yhdistaa tietoja samalla kertaa, kun ne lisataan tekstikenttaan.
Tama ei kuitenkaan toiminut ja mietimme miten muuten asian pystyisi hoitamaan.
Ratkaisu olikin helpompi kuin aluksi luulimme, silla toimivassa ratkaisussa tiedot
yhdistetaan ennen tekstikenttaan lisdamista. Taten tiedot pystyttiin lisédmaan yh-

tena pakettina, kuten muissakin liitannaisen osissa.

Liitdnnaisen eri osien valmistumisen jalkeen aloimme tutkimaan, miten saisimme
tehtyd multi-step formin, jotta liitdnnaisen eri osat saataisiin erillisille sivuilleen.
Loysimme aika nopeasti hyvalta vaikuttavan esimerkin, jota lahdimme sovelta-
maan omaan tyohomme. Multi-step formin toiminnallisuus tehtiin kayttaen Ja-
vaScriptid. Saimme sovellettua sen ja kaikki eri osat olivat omilla sivuillaan, mutta
huomasimme, ettd seuraava ja takaisin painikkeet eivat toimineet, jolloin emme
saaneet mentya liitdnnaista lapi. Loppupaivan ajan tutkimme, mista ongelma saat-
taisi johtua, mutta emme loytaneet ratkaisua ja paatimme jatkaa tutkimista seu-

raavalla kerralla.

Tiistai

Paiva alkoi multi-step formin ongelman selvittamisella. Tutkimme asiaa jonkin ai-
kaa sekd testasimme muokata koodia, mutta emme saaneet sitd toimimaan.
Multi-step formin tekeminen oli meille taysin uusi asia, joten emme halunneet hu-
kata liikaa aikaa tutkimalla asiaa turhan pitkaan, joten paatimmekin, etta etsimme
uuden esimerkin, mita voisimme yrittaa soveltaa. Hiukan tutkittuamme asiaa, |0y-
simme uuden tavan tehda multi-step form, joka vaikutti lupaavalta projektimme
kannalta. Sovelsimme sitd hieman niin, etta se oli sopiva jo tekemdamme koodiin.
Testasimme uutta koodia ja talla kertaa se toimi ja paasimme liikkumaan eteen
seka taaksepain liitdnnaisen sisalla. Ensimmaisen version ongelman aiheuttaja ei
selvinnyt meille ollenkaan, joka jai harmittamaan, mutta tirkeampaa oli saada

projektiimme toimiva ratkaisu ilman turhaa ajan hukkaamista.
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Keskiviikko

Testatessamme multi-step formin toiminnallisuutta huomasimme, etta kaikki tie-
dot eivdt menneet kantaan. Se oli outoa, koska tietokantaan lisddminen oli toimi-
nut taydellisesti ennen multi-step formin tekemista. Paattelimmekin, ettd on-
gelma johtuisi siitd. Huomasimme, etta jokaisella liitdnndisen osalla oli omat form-
tagit. Kantaan lisddminen toimi siten, etta lisdyspainike havaitsi lisattavat tiedot
form-tagien avulla ja se pystyi havaitsemaan tietoja vain yksien form-tagien sisalta.
Otimme kaikista eri osista tagit pois ja pistimme liitdnnaisen ymparille yhdet omat,
jonka jalkeen kantaan lisadminen onnistui jalleen. Olimme siis oikeassa, ettad on-

gelma johtui multi-step formin koodiin soveltamisesta.

Selvitettydmme ongelman huomasimme, etta actorit eivat siltikddn menneet kan-
taan. Aloimme tutkimaan asiaa, mutta emme I6ytaneet mitdan normaalista poik-

keavaa. Yritimme selvittda asiaa loppupaivan ajan siind onnistumatta.

Torstai

Paivan aluksi jatkoimme edelliselld kerralla ilmenneen ongelman selvittamista.
Huomasimme, ettd actorien name-luokka oli vaihdettu id-luokkaan. Tama teki sen,
ettd actorit menivat normaalisti pudotusvalikkoon, mutta ei tietokantaan. Vaih-
doimme id-luokan takaisin name-luokkaan, jonka jalkeen kantaan liséaminen on-
nistui jalleen. Huomasimme kuitenkin, ettd tarvitsemme myds id-luokkaa, jotta
actorit lisaantyvat myos pudotusvalikkoon, joten lisdésimme senkin, jonka jalkeen

molemmat lisdadmiset toimivat normaalisti.

Ongelmien selvittamisten jalkeen paasimme vihdoin tekemaan ulkoasua alkupe-
raisten ohjeiden mukaisesti. Kdaytimme tydssa CSS flexbox-verkkoasettelumallia,
joka helpotti liitdnndisen skaalattavuuden tekemistd. Tastd huolimatta ulkoasun
tekemisessa oli hyvin paljon ty6td, emmeka saaneet sita pdivan aikana kokonaan

tehtya.
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Perjantai

Jatkoimme ulkoasun tekemistd. Teimme sitd osa kerrallaan ja kokeilimme paasta
mahdollisimman lahelle annettuja ohjeita. Muutama osa tuotti hieman vaikeuksia,
etta kaiken sai juuri oikeille kohdille. Helpottaviakin tekijoita oli, silla ensimmai-
sella seka viimeisella sivuilla oli enimmakseen vain tekstia seka nappulat, joten
sommittelu oli hyvin helppoa. Myd&s kaksi osaa olivat melkein identtiset. Ainoana
erottavan tekijana oli eri teksti ja syotettavat arvot. Paivan aikana saimme ulko-
asun jo hyvin lahelle valmista, mutta vield jai muutama kohta, mita pitdisi paran-

taa.

Viikkoanalyysi

Viikon aikana tapahtui paljon edistysta niin toiminnallisuuden kuin ulkoasunkin
kannalta. Ongelmiakin viikkoon mahtui aika paljon, mutta ne saatiin kuitenkin sel-
vitettya. Tyo alkoi jo ndyttad melkein valmiilta muutamia ominaisuuksia seka ulko-

asuun tarvittavia muokkauksia lukuun ottaen.

Paasimme kayttamaan CSS-koodikieltd, jota emme olleet viela projektissa juuri ol-
lenkaan kayttaneet. Kokemusta kuitenkin oli jo koulussa tehdyista projekteista, jo-
ten kaikkea ei tarvinnut oppia kokonaan alusta alkaen vaan enemminkin palautella
vanhoja opittuja asioita takaisin mieleen. CSS-flexboxin kayttaminen oli kuitenkin
molemmille melko uutta ja sen oppiminen vei jonkin verran aikaa, mutta se myos

helpotti ulkoasun tekemista.

3.7 Viikko 7

Viimeisen viikon tavoitteina oli lisata viimeiset ominaisuudet seka korjata virheita
ja siistid koodia. Liitdnnaisesta puuttui muutamia ominaisuuksia, jotka paransivat
kayttajakokemusta, joten ne oli hyva lisata. Tahankin viikkkoon mahtui vield paljon

ongelmanratkaisukykya vaativia tilanteita.
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Maanantai

Viikko alkoi ongelman selvittelylld, jossa sovelluksen eri vaiheissa oli mahdollista
lisata tyhjia riveja erilaisiin tekstilaatikoihin seka tietokantaan. Teimme jokaiselle
tekstikentalle tarkistuksen, joka kay lapi jokaisen kohdan mihin kayttdja pystyy
syottamaan arvoja (Kuva 11). Talla tavoin pystyimme valttamaan tyhjien rivien il-

mestymista sovellukseen seka itse tietokantaan.

if (item == null || item == "") {
alert("Lisaa arvo kenttaan.");
return false;

}else{
x.add(optionl);
t.add(option2);

Kuva 11. Tyhjien rivien tarkistus.

Sovelluksesta puuttui viela hinnan laskeminen, joka saatiin my6s tehtya paivan ai-
kana. Hinnan laskeminen toimi siten, ettd pudotusvalikkojen arvojen summat ker-
rottiin yksittdaisen arvon hinnalla. Taman jalkeen kaikkien pudotusvalikkojen sum-

mat yhdistettiin, josta muodostui lopullinen hinta.

Tiistai

Maanantaina tehdyista tyhjien rivien tarkistuksista jai viela puuttumaan actor-
kohdan tarkistus. Sen tekeminen on huomattavasti monimutkaisempaa, koska se
sisdltdd useamman tekstikentan. Sovimme, ettd palaamme tdhan ongelmaan vield

my6hemmin talla viikolla.

Huomasimme, ettd seuraava ja takaisin -painikkeet olivat eri kohdissa jokaisella
sivulla, joten paatimme korjata sen kayttokokemuksen mukavuuden kannalta. Pai-
nike laitettiin niille tehdyn flexbox-item -luokan sisdan, jonka avulla ne saatiin ase-

teltua helposti samaan kohtaan jokaisella sivulla.
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Torstai

Jatkoimme tiistaina kesken jaanyttad actor-ongelman tutkimista ja testaamista.
Tutkittuamme asiaa pidemman aikaa, |I6ysimme ratkaisun, joka paransi insert-lau-
setta, mutta ei kuitenkaan viela ratkaissut tyhjien rivien lisddamista. Parannellussa
insert-lauseessa kaytettiin foreach-silmukkaa, joka mahdollisti sen, etta jokaista
actor-tekstikenttaa ei tarvinnut lisata erikseen. Tutkimme tyhjien rivien lisdamista
viela lisaa ja lopulta saimme keksittya ratkaisun, milla kantaan ei enaa mennyt tyh-

jia riveja (Kuva 12).

if (isset($_POST[ 'sbbutton'])) {
$actors=$_POST[ “actor™];
foreach ($actors as $actor) {

if (empty($actor)) {
echo "Variable is empty.<br>";
return false;

Yelse{

$sqll = "INSERT INTO actors (application_id, title_text) VALUES ('1', ‘$actor’)";
$result=mysqli_query($mysqli, $sqll);
1
}

Kuva 12. Paranneltu insert-lause.

Liitannaisen puolella tyhjia riveja lisdantyi vield actorin pudotusvalikkoon, joka piti
ratkaista seuraavaksi. Sitd ei pystynyt ratkaisemaan samalla tavalla kuin muita
kohtia, koska actoreille oli varattu useampia tekstikenttia. Aloimme miettimaan,
jos lisdisimme arvot taulukkoon ja tarkastaisimme, onko siina tyhjid arvoja. Emme
saaneet ratkaisua tehtya pelkalla JavaScriptilld, joten jouduimme kayttamaan
myos jQuerya (Kuva 13). Tama oli ainut kerta projektissa, kun kdytimme sita. Yh-

dessa JavaScriptin sekd jQueryn avulla saimme ratkaistua ongelman.
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var arr_act = $('input[name~=actor]').map(function(idx

return $(elem).val();
}).get();

Kuva 13. jQuery taulukko.

Tamankin jalkeen oli viela yksi ongelma selvitettavana. Kayttajan mennessa takai-
sin muokkaamaan actoreita, koodi lisdsi pudotusvalikon arvot uudelleen. Yritimme

muokata aiemman ongelman koodia, mutta se ei auttanut.

Actor-sivussa ei ollut lisaa -painiketta, joten jouduimme laittamaan lisdyksen sivun
seuraava -painikkeeseen, josta ongelma johtui. Jokainen kerta, kun kayttaja pai-
naa painiketta, lahtevat tiedot uudelleen pudotusvalikkoon. Keksimme, etta lai-
tamme pienen funktion seuraavan sivun takaisin -painikkeeseen, joka tyhjentaisi

pudotusvalikon arvot, minka jalkeen ongelma ratkesi.

Perjantai

Tanadan lahdimme tarkastelemaan tuottamaamme koodia seka korjaamaan vir-
heita. Poistimme ylimaaraisia valeja koodista seka etsimme mahdollisia bugeja.
Kavimme koodin rivi rivilta lapi ja pyrimme kommentoimaan sita mahdollisimman
tarkasti kuvataksemme mita missdakin vaiheessa tarkoitetaan. Kommentointi on
hyvin merkittava osuus ohjelmointia, silla hyvin kommentoitu koodi auttaa myo6-
hemmin, jos koodiin tulee tehda muutoksia tai paivityksia jostain syysta. Tama oli
hyvin mieluisaa puuhaa, silla tiesimme etta olemme loppusuoralla ja ylimaarainen

kertaus koodin kulusta opetti meita entistda enemman.

Lahetimme koko projektin toimeksiantajallemme, jonka tehtdvana oli tarkistaa ja
arvioida liitdannaisen kokonaisuutta. Taman jalkeen jdimme odottamaan mahdolli-
sia korjausehdotuksia ja aloimme suunnittelemaan opinndytetyon kirjallista

osuutta.
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Viikkoanalyysi

Viikon aikana ratkaisimme useamman erilaisen ongelman, jotka olivat konkreetti-
sia virheita liitannaisen toiminnan kannalta. Osa virheista oli ratkaistavissa samalla
tavalla, mutta esimerkiksi actorien lisdiamisen kanssa tuli miettia erilainen ratkaisu.
Aikaisemmalla viikolla mietittya insert-koodia muokkasimme myos erilaiseksi.
Tama oli hyva muistutus siita, etta asiat voi tehda monella eri tapaa ohjelmoinnin

parissa.

Kuluneella viikolla padasimme syventymaan lahes kaikkiin projektissa kadytettyihin
ohjelmointikieliin. Vaikka meilla ei ollut aikaisemmin kokemusta jQuerysta, 16y-

simme ratkaisun silti melko helposti.

Viimeisena padivana kavimme koodia lapi, joka oli hyvaa kertausta projektista.
Vaikka teimme kommentointia jo koodia kirjoittaessamme, I0ysimme silti osioita

mita pystyimme tarkentaa entista paremmin kommentoinnilla.
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4 YHTEENVETO

4.1 ToniHuhtala

Opinndytetyon tavoitteena oli luoda toimiva sovellus verkkosivuille sovelluksien
hintakartoitukseen. Sovellus oli tarkoitettu WordPress -sivustojen lisdliitan-
ndiseksi. Sovelluksen tuli olla mahdollisimman yksinkertainen ja samalla myds mo-
nipuolinen, jotta sovellusidean vastaanottaja saisi mahdollisimman hyvan kuvan

asiakkaan mahdollisesta sovellusideasta.

Opinndytetyo osaltani onnistui erittdin hyvin. Saavutin kaikki itselle asettamani ta-
voitteet. Vaikka tyo tehtiin parityona, paasin tyoskentelemadn sovelluksen seka
teorian parissa. Tama tyo opetti minulle hyvin paljon uutta alasta. Paasin tutustu-
maan esimerkiksi erilaisiin ohjelmiin, joita kaytetdan paivittdisessa tyossa. Kirjal-

lista raporttia tehdessani opin yhdistelemaan erilaisia lahteita tekstiini sopivaksi.

Projektissa kaytimme useampaa ohjelmointikieltd seka erilaisia ohjelmia. Vaikka
ohjelmointikielet olivat hyvin tuttuja, joutui niiden osaamista tassa projektissa sy-
ventamaan. Padsimme tekemaan erilaisia tietokantalauseita PHP:II3, jotka lisasi-
vat useaan tauluun useasta syottokentdsta tietoa kerralla. Front-endin puolella

pddsimme syventamaan css-taitojamme visuaalisen suunnittelun merkeissa.

JavaScriptid en ollut aiemmin paljoakaan kayttanyt. Tassa projektissa paasimme
kdayttamaan JavaScriptia useammankin kerran, joka oli hyvaa oppia tulevaa varten.
Jouduimme etsimaan netistd hieman useammin ratkaisuja, kun JavaScriptin pa-
rissa tyoskentelimme, mutta hakukoneen kayton optimointi vian etsintaan har-

jaantui siind samalla.

Ohjelmistoympariston pystyttaminen ja Dockerin kdytto vaati eniten aikaa. Docker
oli taysin uusi tyokalu meille molemmille, joten jouduimme kdyttamaan sen doku-
mentaatioon huomattavasti tunteja. Tiesimme kuitenkin, ettd Dockeria kaytetaan

myos tyoelamassd, joten tutustuimme mielelldan sen kayttéon tarkemmin.
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Projektin aikana paasimme tutustumaan myds isomman valmiin tietokannan ra-
kenteeseen. Olimme koulussa tietysti jo tehneet aiemmin tietokantaratkaisuja
seka tietokantoja, mutta tassa tyossa tietokanta oli viela hieman isompi. Oli mie-
lenkiintoista ndhda, miten ty6elamdassa luotu oikea tietokanta on rakennettu, ja

tasta saikin hyvia vinkkeja tuleviin projekteihin.

Mielestani onnistuimme kokonaisuudessaan hyvin ja olenkin tyytyvainen tyon lop-
putulokseen. Erityisen hyvin onnistuimme visuaalisen puolen suunnittelussa.
Olimme saaneet projektin aikana MVP-kuvat, jotka antoivat kokonaiskuvan siita
milta liitannaisen tulisi nayttaad. Saimme tehtya lahes identtisen liitanndisen visu-

aalisesta nakokulmasta tarkasteltuna.

Kaiken kaikkiaan tama projekti opetti minulle ohjelmointikielia sekd myds ohjel-
mia, joita ohjelmoinnissa voidaan kayttaa. Mielestani olen oppinut hahmottamaan
paremmin sitd, miten projekti tulisi suunnitella ennen sen aloitusta. Lisdksi opin
miten eri ohjelmia voidaan hyddyntaa erilaisissa projekteissa. Esimerkiksi tieto-
kannan ja Dockerin yhdistaminen oli helppoa sen jalkeen, kun Dockerin sai toimi-
maan. Samaa tietokantaa voi helposti kdyttda useammassa eri projektissa, jos se

vain pyorii Dockerissa jo valmiiksi.

Parannettavaa olisi varmasti voinut l0ytya versionhallinnan kaytdsta. Olisimme
voineet hydédyntdaa enemman versionhallintaa, josta projekti olisi ollut aina helppo
saada paivittdin kasille. Tallin ei olisi tarvinnut huolehtia projektin eri versioista
ja olisimme voineet palata tarpeen tullen aiempaan pisteeseen, jos sovellus ei toi-
minutkaan. Toisaalta tyoskentelytapamme oli sellainen, ettd emme jakaneet tiet-
tyja osia erikseen vaan kehitimme sovelluksen alusta loppuun yhdessa vaihe vai-

heelta.

Vaikka projektimme laajuus keskittyi vain pieneen osuuteen, olisimme varmasti
voineet dokumentoida testausvaiheen. Testasimme syottélomaketta ja etsimme

virheitd, joiden avulla saatiinkin poistettua useampi virhe. Vaikka testaus oli hyvin
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suppeaa projektin koon takia, olisimme saaneet varmasti hyvaa oppia testauksien

dokumentoinnista.

4.2 Niklas Metsola

Tyon alusta asti oli paljon uutta opittavaa sekd vanhojen oppien syventamista.
Aluksi tyoympariston pystyttaminen toi heti uusia opeteltavia ohjelmistoja seka
teknologioita. Uusien ohjelmistojen kdyttdminen toi myds mukanaan ongelmati-
lanteita, mitka pitkittivat prosessia, mutta nekin saatiin selvitettya tutkimalla asi-
oita tarkemmin, sekd kysymalla apua toimeksiantajalta. Opinnadytetyon aikana
kaytettiin myds monia koodikielia, joita olin jo aikaisemmin kayttanyt ja paasinkin

syventamaan vanhoja oppeja.

Opinndytetyon aikana tuli tutuksi monia sovelluksia, etenkin Docker. Docker oli
minulle taysin tuntematon sovellus, joten projektin alku meni taysin sen opiske-
luun seka testaamiseen. Alkuun Dockeria oli vaikea sisdistaa ja sen kanssa menikin
pitkadan ennen kuin saimme projektin yl6s. Projektin edetessa sovellus kuitenkin
tuli tutuksi ja sen hyddyllisyytta oppi arvostamaan. Uskoisin, ettd tulenkin jatkossa

kayttamaan Dockeria erilaisiin projekteihin.

Opinndytetyon aikana tehty liitdnndinen tuli WordPressilla tehdyille verkkosi-
vuille, joten WordPress tuli myds hyvin tutuksi projektin aikana. Vaikka WordPres-
sin omia ominaisuuksia ei hirveasti kaytettykdan koen, etta oli sen kayttamisesta
hyotya tulevaisuutta ajatellen. Ongelmiakin oli sen kanssa, esimerkiksi valmiiksi
luodut teemat sekoittivat CSS-koodia ja sen tutkimiseen menikin aikaa mika ei ol-
lut kovin miellyttavaa. Tasta syysta aion tulevaisuudessa tehdd WordPress-sivut

alusta asti ilman valmiita teemoja, jolloin kyseisia ongelmia ei pitaisi tulla.

Projektin tietokannan pystytyksessa tarvittu WSL2 oli myds taysin uusi sovellus mi-
nulle. Olin aikaisemmin kayttanyt Linuxia, mutta en ollut kdyttanyt Linux peraisia
komentoja Windowsilla. Sovellusta oli mielestéani erittdin helppo kayttas, koska se

on hyvin samanlainen kuin Windowsin oma komentorivi, mitd olin kadyttanyt
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aikaisemmin. Linux-pohjaisten komentojen kayttaminen palautti vanhoja opetel-
tua asioita mieleen, mika oli mielestani hyva asia, koska ohjelmoinnissa tarvitsee

aika ajoin Linuxia.

Liitdnndisen ulkoasun pohja luotiin kayttamalla HTML-kieltda. Minulla oli jo aikai-
semmin paljon kokemusta kyseisen kielen kayttamisesta, joten projektin aikana
en oppinut siitd juurikaan mitaan uutta, mutta mielestani sita oli mukava kayttaa

seka palauttaa mieleen vanhoja opittuja asioita.

CSS-kielta olin my0Os kayttanyt jo aikaisemmin, mutta opin siitd hyvin paljon pro-
jektin aikana. Liitannaisen skaalattavuuden luomiseen kdaytimme FlexBoxia, mista
olin kuullut aikaisemmin, mutta en ollut kdyttanyt sita. Projektin aikana se tuli hy-
vinkin tutuksi, helpottaen ulkoasun tekemista, seka vahensi koodin maaraa verrat-
tuna siihen, etta kaiken olisi tehnyt ilman sita. Sen avulla kaiken ulkoasun eri osat

sai omiin selvasti pienempiin osiin, mika oli koodin selkeyden kannalta tarkeaa.

JavaScript oli itselleni mielenkiintoisin koodikieli projektin aikana. Olin aiemmin
kayttanyt sitd vain vahan, joten opin projektin aika paljon uusia ja mielenkiintoisia
asioita. Projektin ulkoasun toiminnallisuus tehtiin melkein kokonaan JavaScriptilla
ja mielestani tarkeimpana oppina JavaScriptin kannalta oli monivaiheisen syotto-
lomakkeen luominen. Teimme projektin aikana kaksi hieman eri tavoilla tehtya
syottolomaketta, koska ensimmainen ei toiminut kunnolla. Emme saaneet selville
syytd, joten teimme sen eri tavalla. Ongelman jaaminen mysteeriksi jai kuitenkin
mietityttdmaan, mutta onneksi saimme sen kuitenkin tehtya toisella tavalla. Pro-
jektin aikana JavaScript alkoi kiinnostaa minua paljon ja ajattelenkin tulevaisuu-
dessa syventdd oppimiani asioita seka opiskella JavaScript-kirjastoja, kuten esi-

merkiksi ReactJS.

Ainoana minulle taysin uutena koodikieliin liittyvista asioista oli JavaScript-kirjasto
jQuery. Olin kylla kuullut siitd aikaisemmin, mutta en ollut opiskellut tai kayttanyt
sitd yhtaan. Projektissa kdytimme sitd vain yhteen pieneen kohtaan, mitd emme

saaneet pelkallad JavaScriptilla ratkaistua. Huomasin, ettd hyvin vahalla maaralla
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koodia sai todella enemman aikaan kuin normaalilla JavaScriptilla. Vaikka kay-
timme sita hyvin vahan, sain kuitenkin hyvan vaikutelman siita ja aionkin jatkossa

opiskella my®os sita.

PHP oli HTML:n ohella minulle kaikista tutuin kieli mita kaytimme projektissa. Suu-
rin osa silla tehdyista koodinosista olikin vanhojen asioiden mieleen palauttamista,
mutta opin myds muutamia uusia asioita, silla osa tietokantakyselyista oli hieman
monimutkaisempia, mita olin aikaisemmin tehnyt. Niistakin onneksi selvittiin pie-
nelld opiskelulla seka loogisella paattelykyvylla. Uskon, ettd nama uudet opit tule-
vat tarpeeseen, koska aion jatkossakin kayttaa PHP-kielta omissa projekteissa seka

mahdollisesti tyoelamassakin.

Parannettavaa tyossa olisi mielestani ollut suunnittelussa, silla valilla oli hetkia, jol-
loin jouduimme tekemaan asioita uusiksi tai teimme niita huonossa jarjestyksessa.
Esimerkiksi teimme yhdessa kohtaa syottélomaketta, kun olisi kannattanut tehda
tietokantakyselyt ensin valmiiksi. Ajoittain myds asioita ajateltiin liilan monimut-
kaisesti, etenkin ongelmatilanteissa, jolloin ratkaisu olisi ollut paljon yksinkertai-
sempi, mita aluksi ajattelimme. Ongelmatilanteet eivat kuitenkaan olleet taysin
huono asia, silla niista pystyi ottamaan opikseen ja jo tyon aikana pystyi huomaa-

maan, ettd opit menivat perille ja tyon tekeminen helpottui.

Opinndytetyon tekeminen paritydna oli minusta hyva asia, koska se helpotti tyos-
kentelya vaativissa tilanteissa, kun oli kaksi ihmista etsimdssa ratkaisuja seka jaka-

massa vastuuta. Koin, etta tyonjakomme oli hyva tamankaltaiseen projektiin.

Henkilokohtaisina tavoitteinani minulla oli saada tehtya toimiva liitannainen, joka
oli mahdollisimman paljon ohjeiden mukaan tehty seka oppia projektiin kuuluvia
ohjelmia ja koodikieliad. Mielestani saimme tehtya liitdnnadisen mika vastasi annet-
tuja ohjeita seka opin paljon uuta kaikista kayttamistamme teknologioista, joten

paasin asettamiini tavoitteisiin.
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Opinnaytetyo oli pitka prosessi, johon kuului hyvin paljon tyéskentelya seka to-
della paljon uusien asioiden tutkimista ja opettelemista. Tyon alussa kaikki tuntui
kohtalaisen selvalta, mutta mita pitemmalle prosessi eteni, sitda monimutkaisem-
malta se tuntui. Monien vaiheiden jalkeen saimme kuitenkin tyon valmiiksi, ja siita

sai paljon tarkeita oppeja tulevaisuuden tyoelamaa varten.
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