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Opinnaytetyon tarkoitus oli tutkia verkkosivujen rakennustydkalu Webflow’n hyotyja
verkkosivuston toteuttamiseen seka minkalaisiin projekteihin Webflow’ta kannattaisi

kayttas.

Opinndytetyon teoreettisen osuuden alkupuoli koostuu verkkosivuston suunnittelun
kaytanteista seka verkkosivun toteuttamisen eri vaihtoehdoista. Lisaksi esitellddn tarkemmin

Webflow-tyékalun ominaisuuksia ja sitd, miten se eroaa sen kilpailijoista.

Opinndytetyon kaytannon osuudessa toteutettiin verkkosivusto Webflow’n avulla ja
esiteltiin sivustolla hyddynnettyja Webflow’n ominaisuuksia. Verkkosivuston toteuttamisen
perusteella voitiin tehda johtopaatoksia Webflow’n hyodyista ja minkalaisiin projekteihin se

sopii parhaiten.

Tutkimuksen kdaytannon osuuden perusteella voidaan esittaa, ettda Webflow soveltuu etenkin
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on Webflow’n kadytdssa suuri hyoty. Webflow’'n sisallénhallintajarjestelma koettiin myds
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ABSTRACT

The purpose of this thesis is to research Webflow, which is an online platform for building
websites. The objective was to research what advantages Webflow offers in creating

websites and for what type of projects it is best suited.

The main points of website planning are discussed first in the theoretical background of the
thesis, as well as key points in user interface design. Following sections of the theoretical
background introduce Webflow and study its differences among other similar tools focusing

mainly on WordPress.
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best suited for.
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oriented website, with a lot of possibilities for customization. However, knowing
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Sanasto

HTML HyperText Markup Language, verkkosivujen maarittelykieli

CSS Cascading Style Sheets, verkkosivujen tyylikieli

RGB Red Green Blue, RGB-varimalli

PNG Portable Network Graphics, bittikarttagrafiikan tallennusformaatti

JPEG Joint Photographic Expert Group, bittikarttagrafiikan tallennusformaatti, JPG on

my0s sama tiedostomuoto

GIF Graphics Interchange Format, bittikarttagrafiikan tallennusformaatti
WebP Web Picture format, bittikarttagrafiikan tallennusformaatti

Csv Comma Separated Values, tiedostomuoto taulukkomuotoiseen tietoon
CMS Content Management System, sisallénhallintajarjestelma

WCAG Web Content Accessibility Guidelines, verkkosisallon saavutettavuusohjeet
W3C The World Wide Web Consortium, kansainvalinen yritysten ja yhteistjen

yhteenliittyma, joka yllapitaa ja kehittdda World Wide Webin standardeja
SSL Secure Sockets Layer, tietoverkkosalausprotokolla
Backend Palvelimen puolella toimiva ohjelmisto

Frontend Ohjelmiston kayttajalle nakyva osa
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1 Johdanto

Webflow on visuaalinen verkkosivujen rakennustydkalu, jonka avulla voidaan luoda
verkkosivut ilman varsinaista web-ohjelmointia. Verkkosivujen rakennustyokalut ovat hyvin
suosittuja tdna paivana ja Webflow on kasvattanut tasaisesti suosiotaan viime vuosina. Se on
kuitenkin vahemman tunnettu vaihtoehto, kun vertaa sita muihin verkkosivujen
rakennustyokaluihin ja sisdllonhallintajarjestelmiin. (Ramoser, 2022) Webflow on perustettu
vuonna 2013, joten se on vield varsin uusi tydkalu markkinoilla sen kilpailijoihin verrattuna

(David, 2022).

Kiinnostus aiheen valintaan nousi omasta innostuksesta verkkosivujen tekemisesta kohtaan.
Webflow’ta pidetdan enemman ammattilaisille suunnattuna tyokaluna ja sen

toimintaperiaate on hieman erilainen kuin muilla verkkosivujen rakennustydkaluilla, joten on
mielenkiintoista nahda, miten sivuston toteuttaminen silla tapahtuu ja mita mahdollisuuksia

se tarjoaa verkkosivuston tekijalle.

TyoOn teoriaosuudessa tutustaan verkkosivujen suunnitteluprossiin ja verkkosivujen
kayttoliittyman kannalta olennaisiin tekijoihin seka kaydaan lapi verkkosivuston
toteuttamisen eri vaihtoehtoja. Lisdksi tutkitaan miten Webflow eroaa muista verkkosivujen
rakennustyokaluista ja sisallonhallintajarjestelma WordPressista. Teoriaosuudella haetaan

taustoittavaa tietoa tutkimuksen kdaytannon osuutta varten.

Tyon tutkimuskysymykset ovat:
e Mita tekijoita tulee ottaa huomioon verkkosivuston toteuttamisessa?
e Miten Webflow eroaa sen kilpailijoista?
e Mita hyotyja Webflow-tyokalusta on verkkosivuston tekijalle?

e Minkalaisiin projekteihin Webflow-tyékalu sopii?



2 Verkkosivuston suunnittelu ja rakenne

Tassa luvussa kaydaan lapi verkkosivuston suunnittelun eri vaiheita ja tekijoita, jotka on hyva
ottaa huomioon suunnitteluprosessissa. Lisdksi luvussa tarkastellaan verkkosivuston

kayttoliittyman kannalta huomioitavia asioita seka hakukoneoptimointia.

2.1 Verkkosivuston suunnitteluprosessi

Dawsonin mukaan (2012, s. 10) verkkosivuston tekoprosesissa on nelja valttamatonta
vaihetta, joista yksi niistd on suunnittelu. Suunnittelu voi olla haastavaa, mutta se on

olennainen osa hyvin toteutettua verkkosivustoa (Williams, ei pvm.-a, s. 23).

2.1.1 Tavoitteen madrittdaminen

Ensimmainen vaihe menestyvan verkkosivuston rakentamiseen on ymmartaa mita sivustolla
halutaan saavuttaa. Mikali tavoite ei ole selked, hidastaa se suunnitteluprosessia ja aiheuttaa
turhautumista. (Williams, ei pvm.-a, s. 20) Tavoitteen maarittamisen merkittdva osa on
kohdeyleisén tunnistaminen. Sivuston sisallon ja kaytettavyyden tulisi vastata kohdeyleisén
tarpeita. Esimerkiksi jos sivuston kayttajat eivat ole erityisen diginatiiveja, ei sivustolla tulisi
kayttaa monimutkaisia widgetteja tai epatavallista kayttoliittymaa. Esimerkiksi verkkokaupan
on hyva olla suunniteltu satunnaiselle kayttajalle. (Tidwell ym., 2020, s. 3) Lisaksi tulisi
selvittaa mita kayttdjat olettavat |6ytavan sivustolta ja mita kayttdjat sivustolla tekevat.
Kohdeyleison tunteminen on lasna koko kehitysprosessin ajan ja sivuston suunnittelun
apuna voidaan kayttaa yksinkertaista tukikysymysta: onko tama hyddyllista sivuston

kohdeyleisolle? (Williams, ei pvm.-a, ss. 20—23)

Verkkosivuston paatarkoituksen tulee olla selvilla, jotta sivusto voidaan suunnitella
tarkoituksen mukaisesti. Tulisi siis selvittda onko sivuston tarkoitus viihdyttaa, informoida
vaiko esimerkiksi myyda. (Williams, ei pvm.-a, s. 20) Tidwell (Tidwell ym., 2020, s. 7)
kuitenkin mainitsee, ettad on petollisen helppoa hahmottaa kohdeyleis6é yhtena
kasvottomana joukkona, jotka kayvat lapi yksinkertaisia kayttotapauksia mielessaan yksi
tehtavakeskeinen tavoite. Hyvan suunnittelun tulisi ottaa huomioon myoés kohdeyleison

odotukset, arvot, selkdydinreaktiot, mieltymykset, uskomukset ja sosiaalinen ymparisto.



Naiden tekijoista voi joukosta voi |6ytya suunnitellulle kriittinen tekija, joka tekee sivustosta
menestyvan ja vetoavan. (Tidwell ym., 2020, s. 8) On eparealistista ajatella, etta sivustolla
olisi jokin tyypillinen kayttaja tai tyypillinen kayttéymparisto, joten on hyva katsoa

stereotypioiden ulkopuolelle (Dawson, 2012, ss. 15-16).

2.1.2 Sivustokartan luominen

Tassa osiossa sivustokartalla (engl. sitemap) tarkoitetaan diagrammia, joka kuvaa
verkkosivuston hierarkian, eli sivuston rakenteen ja miten mikakin sivu linkittyy keskendan
(Caddick & Cable, 2011, s. 124). Sivustokartalla voidaan tarkoittaa myos hakukoneita varten
tehtya XML-tiedostoa. Sivustokartta toimii perustana jokaiselle hyvin suunnittelulle
verkkosivulle ja se antaa suunnittelijalle selkedn kuvan sivuston informaatio arkkitehtuurista
(Williams, ei pvm.-a, s. 10). Sivustokarttaa voidaan ajatella koko sivuston sinikopiona ja se

toimii myos pohjana rautalankamallille (Babich, 2021).

Sivustokartan luomiseen on eri tapoja ja sopivan tavan valinta riippuu verkkosivuston
tyylistd, koosta ja sivuston kayttajista. Sivustokartan luomisessa on tarkeaa valttaa
lukkiutumista tiettyyn ulkoasuun, eli olisi hyva antaa sivustokartan mukailla verkkosivuston
tarkoitusta. (Rosenfeld ym., 2015, s. 420) Mikali tehddan suurempi
sisdllonhallintajdrjestelmdpainoitteinen sivustokartta, Caddick & Cable (2011, s. 129)
suosittelevat taulukkopohjaista sivustokarttaa, jotta kartta olisi helpommin helpommin
tulkittavissa. Visuaalinen sivustokartta, joka koostuu viivoista ja laatikoista on sopiva
pienemmille sivustoille ja visuaalisille ihmisille. Sivustokartan valinta riippuu siis myos

hieman sivustokartan kayttajista.

Sivustokartan diagrammi voidaan tehda joko vaaka-tai pystysuuntaisesti. Vaakasuuntaisen
diagrammin (Kuva 1) tarkoituksena on nayttaa korkeatasoinen kuva verkkosivustosta ja
ilmaista vaylat eri sivujen valilla. Pystysuuntaisessa diagrammi on kdytanndssa samanlainen,
mutta diagrammia luetaan vasemmalta oikealle. Pystysuuntaisen diagrammin kaytto sopii
parhaiten kuvaamaan jotain tarkempaa osiota kuten kayttajavirtaa tai jotain verkkosivuston

tiettyd ominaisuutta. (Williams, ei pvm.-a, s. 40)



Kuva 1. Vaakasuuntainen yksinkertainen sivustokartta (Williams, ei pvm.-a, s. 10).
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2.1.3 Rautalankamallin luominen

Sivustokartan luomisen jdlkeen voi siirtya rautalankamallin (engl. wireframe) tekoon.
Samaan tapaan kuin sivustokartat, myds rautalankamalli kuvaa hierarkiaa, mutta ainoastaan
yhden sivun hierarkian (Williams, ei pvm.-a, s. 42)Rautalankamalli esittaa sivuston
kayttoliittyman ulkoasun ennen suunnittelun toteutusta. Rautalankamallia voidaan verrata
talon pohjapiirustukseen ja rautalankamallin kdytto on tarkeaa, jotta sivuston idea ja
vaatimukset itse varsinaista suunnittelua varten ovat selkeita. (Canziba, 2018, ss. 175-176)
Rautalankamallia on helpompi muokata kuin valmista sivustoa, joten rautalankamalliin on
hyva kokeilla eri ideoita. Rautalankamalli luodaan tavanomaisesti verkkosivuston
tarkeimmille sivuille ja sivuille, jotka ovat monimutkaisia tai uniikkeja. Tarkoitus ei
valttamatta ole luoda rautalankamallia jokaisesta sivusta silld yhden rautalankamallin
luominen voi toimia my6s mallina muille sivuille. (Rosenfeld ym., 2015, ss. 407-408)
Jokaisella rautalankamallin sivulla tulee olla jokin tarkoitus sivuston kayttajille ja mikali sivuja
suunnitellessa huomataan, etta selvaa tarkoitusta ei |6ydy, on suositeltava miettia sivusta

luopumista (Babich, 2021).

Rautalankamallit voidaan jakaa kolmeen eri kategoriaan niiden tarkkuuden (Kuva 2)
perusteella: matalaan, keskikokoiseen ja korkeaan. Matala malli on usein tehty kayttaen
kynaa ja paperia ja se auttaa hahmottamaan sivuston kokonaiskuvan, joten se ei sisdlla
tarkkoja yksityiskohtia. Se saattaa olla hyvin yksinkertainen ja ruma, mutta helppo tehda ja

nopeasti muokattavissa. (Canziba, 2018, s. 180) Mikali verkkosivusto tehdaan asiakkaalle, on



tarkea selventad minka tyyppinen rautalankamalli heille esitetdan (Williams, ei pvm.-a, s.
43). Malleihin on my6s hyva lisdtd kommentteja esimerkiksi painikkeiden
toiminnallisuuksista tai tietyista visuaalisista elementeistd, jotta malli on paremmin
ymmarrettavissa (Babich, 2021). Matalan tarkkuuden rautalankamallin etuna on, etta
asiakkaalta saa nopeasti palautetta. Jokaisella verkkosivuston parissa tyoskentelevalla
henkil6lla on myds sama ajatus sivuston ulkoasusta heti ensimmaisesta rautalankamallista

lahtien, joten paamaara on helpommin hahmotettavissa. (Canziba, 2018, s. 182)

Kuva 2. Rautalankamallien eri tarkkuudet matalasta korkeaan (mentormate, n.d.).
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Useimmat rautalankamallit ovat keskitason tarkkuisia (Rosenfeld ym., 2015, s. 411). Taman
tyypin rautalankamalliin kdytetaan tyypillisesti jotain suunnittelutydkalua. Keskitason
tarkkuisessa mallissa sivuston rakenne nakyy jo selvasti, yksityiskohtia on enemman ja
ulkoasu on parempi. Korkean tarkkuuden malli saattaa ndyttaa jo Iahes lopulliselta versiolta
verkkosivustosta ja siina kdytetaan oikeita kuvia, fontteja ja vareja, kun taas keskitasoisessa
ndita ei viela kayteta. Jos vertaa eri tarkkuuksia keskendan, niin korkea ja keskitasoinen ovat
lahempaéna toisiaan, kuin matala ja keskitasoinen. (Canziba, 2018, ss. 184-185) Korkean
tarkkuuden mallia ei tulisi tehda ennen kuin tiedetdaan milta lopullinen muotoilu tulee
nayttamaan ja se tehdadan usein vasta kun muotoilua on kokeiltu matalammilla tarkkuuksilla

(Osman, 2021). Korkean rautalankamallin kdyttoa voi suositella, mikali resurssit riittavat,



testataan monimutkaisempaa kayttoliittymaa tai halutaan tehda vaikutus ulkopuoliseen

tahoon (Babich, 2021).

2.2 Kayttoliittyma

Tassa kappaleessa esitellaan verkkosivuston kayttéliittyman kannalta olennaisia tekijoita ja

mita niiden kaytossa kannattaa ottaa huomioon.

2.2.1 Verkkosivujen typografia

Typografia on prosessi ja taiteenmuoto, jonka tarkoitus on saada kieli nakyvdaan muotoon
(Cullen, 2012, s. 12). Typografia sisaltaa tekstin ja kirjainten jarjestamista ja muotoilua ja
pienillakin muutoksilla muotoiluun voi olla suuri vaikutus kommunikaatioon (Leaning, 2017).
Yksi typografian tarkeimmista merkityksista on saada teksti luettavaksi, silla teksti on
keskeinen osa jokaista kayttoliittymaa. Huono typografia kddnnyttaa vierailijat sivustolta
pois, joten verkkosivuston typografiaan kannattaa keskittya. Typografia on erittdin laaja alue,
mutta siita hyva kuitenkin tietda perusteita web-suunnittelussa onnistumiseksi. (Babich,

2017; Hogan, 2009, s. 63)

Web-suunnittelijan nakokulmasta fontit voidaan jakaa kolmeen eri kategoriaan;
paatteellisiin (serif), paatteettomiin (sans-serif) ja tasalevyisiin (monospace) (Hogan, 2009,
ss. 62—63). Padosin verkkosivulla kdytetaan paatteellisia ja paatteettomia fontteja, joista
varsinkin paatteettomat ovat olleet jo pidempaan suosittuja verkkosivuilla (Williams, ei
pvm.-b, s. 55). Paatteellisten fonttien kirjaimien paista 16ytyy pienet paatteet ja
paatteettomien fonttien kirjaimista ndma puuttuvat. Paatteellisia fontteja [6ytyy suuri
maara, joista yksi kuuluisimmasta on Times New Roman. (Beaird & George, 2014, s. 139)
Serif-fontteja kaytetddan enemman tulostettuun materiaaliin seka esimerkiksi otsikoihin tai
logoihin. Ne sopivat kontrastin luomiseksi ja niilld voi kiinnittda hyvin huomiota (Juviler,
2022). Paatteettomat eli sans-serif-fontit sopivat paremmin naytolla luettavaksi, joten
niiden kayttoa suositellaan verkkosivujen paatekstiksi (Hogan, 2009, s. 64). Ne ovat hieman

luettavampia ja kaytannollisempia, kuin serif-fontit (Beaird & George, 2014, s. 142).



Tasalevyisissa eli monospace-fonteissa kaikki kirjasimet ovat yhta leveita ja sitd kaytetaan

esimerkiksi koodieditoreissa ja komentoliittymissa (McKay, 2021).

Verkkosivuston fonttien maara tulisi pitada minimissa, silla liian monen fontin kdayttaman
tekee sivustosta sekavan ja epdammattimaisen. Fonttien maaran olisi hyva olla yhden ja
kolmen fontin valilla. Mikali kaytetdan useampaa kuin yhta fonttia, olisi suositeltavaa kayttaa
samantyylisia fontteja. Vaikka fontteja on paljon tarjolla, kannattaa kuitenkin yleisesti
kayttaa standardifontteja. Riippuu aina myos hieman kontekstista, joskus erikoisen fontin

kaytto voi olla toimiva ratkaisu. (Babich, 2017)

Fonttien valinnassa tulee myos huomioon fonttien toimivuus verkkosivuilla. On olemassa
niin sanottuja "web-safe”-fontteja, joilla tarkoitetaan laitteella valmiiksi asennettuja
fontteja, mutta ndiden fonttien maara ei ole kovin suuri. On kuitenkin tarjolla my6s muita
keinoja fonttien kayttdon, jolloin fontteja saa laajemmin kayttoon. (Beaird & George, 2014,
s. 125) CSS-tyylikielelle on tarjolla @font-face ominaisuus, joka lataa fontin verkkosivulle. Eli
kun @font-face lisatdan CSS-tiedostolle, se kertoo selaimelle mista palvelimelta fontti I10ytyy.
Vaikka ominaisuuskin olisikin kdytdssa, on kuitenkin hyva olla myos web-safe fontteja
varalle, jotka latautuvat tarvittaessa. (Borowska, 2013) Fontit voidaan isdanndida joko omalta
palvelimelta tai kayttaa yksinkertaisempaa ja suositumpaa tapaa, eli fonttipalvelua kuten
Google Fonts tai Typekit -palveluita, joiden palvelimelta fontit [6ytyvat (Beaird & George,
2014, ss. 128-129).

Lisdksi tulee ottaa huomioon eri paatelaitteet, eli tekstin pitaisi olla luettavissa myos

esimerkiksi mobiililaitteilla. Tata varten tulee valita fontit, jotka toimivat useassa eri koossa.
Kursivoidut fontit ovat usein huono valinta, silla niitd on vaikea lukea pienemmalla naytolla.
Usein fonteissa saattaa olla myds samanlaisia kirjaimia, kuten I- ja L-kirjaimet, joten tama on

hyva ottaa tietyissa tilanteissa huomioon. (Babich, 2017)

Fonttien koon maarittamiseksi kdytetddn usein relatiivisia yksikoitd, mutta fontin koon voi
asettaa muillakin keinoin kuten esimerkiksi vw, vmax tai vmin -yksikailla. Kunkin yksikon
kaytto perustuu kuitenkin usein kehittdjan henkilokohtaisiin mieltymyksiin. (Hilal, 2020;

Suzanne, 2022)



Jos puhutaan fontin koosta pikseleina, niin kaiken verkkosivustolta l16ytyvan tekstin olisi
suositeltavaa olla minimissaan 16 pikselia eli 1 em tai rem-yksikkéa. Fontin kokoon liittyy
myo0s hierarkia, eli otsikoiden koon tulisi aina olla muuta tekstia isommat hierarkian
saavuttamiseksi (Juviler, 2022). Hiearkia helpottaa verkkosivuilla navigoimista ja tekstien
lukemista. Yhta lailla, my0s rivivali ja rivien pituus vaikuttavat tekstin luettavuuteen. Hyvan
luettavuuden takaamiseksi rivivalin olisi hyva olla noin 30 % enemman, kuin kirjaimien
korkeus. Rivien pituuksien tulisi olla enintdadn 60 merkkia ja mobiililaitteilla 30—40 merkkia.

(Babich, 2017)

2.2.2 Vairit verkkosivuilla

Vareilla on suuri merkitys verkkosivujen suunnittelussa. Varien avulla voi luoda tunnelmaa ja
herattaa tunteita tai esimerkiksi ohjata verkkosivuston kayttajaa tiettyyn toimintaan.
Jokaisella varilla on oma tarkoituksensa ja ihmiset reagoivat vareihin eri tavalla. Vari on yksi
ensimmaisista asioista joihin verkkosivuston kayttaja kiinnittda huomiota, joten oikeiden
varien kayttamiseen tulee kiinnittda huomiota. (Canziba, 2018, ss. 141-142) Vaaran varin
valinta voi aiheuttaa kayttdjassd hammennysta tai epdmieluisan reaktion (Hogan, 2009, s.

38).

Varipsykologialla tarkoitetaan varien herattamia tuntemuksia. Kun tiedetdan mita tunteita
varit edustavat (Kuva 3), voidaan verkkosivuston vareja valita tiettyjen tunteiden

heradttamiseksi. (Gillis, 2021)



Kuva 3. Vdrien herattamat tuntemukset (usertesting.com, 2019).

Red Green

Trust

Peace
Loyalty
Competence

Excitement Nature
Strength Healing
Love Freshness
Energy Quality

Pink Purple Brown Black White

Compassion Royalty Dependable Formality Clean
Sincerity Luxury Rugged Dramatic Simplicity
Sophstication Spirituality Trustworthy Sophistication Innocence
Sweet Ambition Simple Security Honest

Varipsykologian tunteminen auttaa tekemaan parempia paatoksia suunnittelun suhteen ja
sivuston varimaailma voidaan valita yrityksen teemaan sopivaksi (Gillis, 2021). Tulee
kuitenkin huomioida, etta varien herattamiin yleisiin tuntemuksiin ei pida luottaa liikaa,
mutta joidenkin varien herattamat yleiset tuntemukset on kuitenkin hyva tiedostaa (Beaird
& George, 2014, s. 54). Vareja tulkitaan myos eri kulttuureissa eri tavalla, joten se tulisi ottaa

huomioon, mikali suunnitellaan kansainvalista sivustoa (Hogan, 2009, s. 40).

Varien valitsemisessa on tarkea pitdaa mielessa, etta tekstin tulisi olla aina helposti
luettavissa. Tiettyjen variyhdistelmien kayttda tekstin kanssa tulisi valttaa ja tata varten voi
hyodyntda variympyraa (Kuva 4) (Canziba, 2018, s. 148). Esimerkiksi oranssin tekstin
laittaminen siniselle taustalle ei ole suositeltavaa, sille oranssi ja sininen ovat toistensa
vastavarit, eli variympyran vastakkaisilla puolilla. Tallaisen tekstin lukeminen vaatii silmilta
pinnistelyd. (Tidwell ym., 2020, ss. 258-259) Vastavarien yhdistaminen muissa tilanteissa
voi kuitenkin olla usein suositeltavaa, silla ne aiheuttavat kontrastivaikutuksen, eli kumpikin
vari korostaa toistaan. (Beaird & George, 2014, s. 75) Kontrastilla on tarkoitus vangita
kdyttajan huomio tai tehda jokin elementti erottuvammaksi (Canziba, 2018, s. 164). Mita
suurempi kontrasti, sitd helpommin elementti erottuu joukosta (Beaird & George, 2014, s.
26). Jos kontrasti taas on liian alhainen, voi elementtien erottaminen toisistaan olla hankalaa

(Khazanova, 2021).
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Kuva 4. Variympyra (Tidwell ym., 2020, s. 259).

Variympyra auttaa ndkemaan suhteet eri varien valilla ja yhdistamaan vareja, joten se on
hyodyllinen tyokalu verkkosivun varimaailman valinnassa (Hogan, 2009, s. 41). Vastavarien
lisaksi variympyran avulla voidaan muodostaa my6s muita varipaletteja, joita voi kayttaa
apuna verkkosivuston varien suunnitteluun. Vareilla kokeilu voi joskus olla my6s
kannattavaa, mutta useimmiten kaytetaan variympyrasta muodostettuja varipaletteja
(Cartwright, 2021). Muita varipaletteja ovat esimerkiksi monokromaattinen varipaletti,
analoginen varipaletti (Kuva 5), taydentava varipaletti ja kolmikkovaripaletti (Beaird &
George, 2014, s. 65). Tarkkaan mietitty varipaletti tekee sivuston suunnittelusta
tasapainoisen ja hyvin toimivat varit luovat my6s mieluisan kayttdjakokemuksen (Khazanova,

2021).
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Kuva 5. Analoginen varipaletti (Cartwright, 2021).

Varien kayttamisessa verkossa on myos tarkea tietad, ettd verkossa kdytetdan RBG- tai HSL-
varimalleja. Varin voi ilmoittaa my6s Hex-arvona, eli heksadesimaalisena arvona, joka RBG-

varimallia. Esimerkiksi valkoinen vari on RGB-arvona rgh(255, 255, 255), heksadesimaalisena
arvona #ffffff ja HSL-arvona hsl(0,0%,100%). (Frain, 2012, s. 20; Williams, ei pvm.-b, ss. 35—

36)

2.2.3 Kuvat

Varit olisi hyva olla mietitty valmiiksi ennen sivuston tyylin luomista, silla ne vaikuttavat
kuvien ja kuvituksien valintaan. Kayttajat haluavat nahda sivustolla kuvia, silla kuvat tekevat

sivustosta jarjestelmallisemman ja kdytettavamman. (Williams, ei pvm.-a, s. 15-16)

Ennen kuin valitsee verkkosivustolle sopivia kuvia tai kuvituksia, tulisi pohtia ovatko ne
oleellisia sivuston sisdllon ja persoonallisuuden kannalta. Sopivien kuvien valinta auttaa
sivuston sisaltdéa tulemaan paremmin esiin ja auttaa kdyttdjia muistamaan sisallon
paremmin. Kuvilla on tarkea rooli viestin valittamisessa. Sisallon ja kuvien valilla olisi siis
hyva olla yhteys, mutta se ei saisi olla tarkein asia, silla muuten sivustosta saattaa tulla liian
kliseinen. Joskus voi olla parempi rikkoa yleista kaytantéa, mutta kuvan tulisi kuitenkin olla
siind tapauksessa mielenkiintoinen ja vetoava. (Beaird & George, 2014, ss. 160—162) Sivuston
kohdeyleiso ja teema kannattaa pitda mielessa kuvien valinnassa, silla ihmisten mieltymykset
ovat erilaisia. Kuvien on tarkoitus olla esteettisesti ja henkisesti houkuttelevia, kun taas
vadranlaiset kuvat voivat tehda sivustosta tai brandistd luotaantyontavan. (Beaird & George,

2014, s. 161)
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Kuvien formaatit voidaan jakaa kahteen eri kategoriaan: rasteri- ja vektorigrafiikkaan.
Rasterigrafiikkaan kuuluvat formaatit PNG, JPEG, GIF sekd WebP, joista JPEG ja PNG ovat
verkkosivustoilla kdaytetyimmat muodot. Rasterigrafiikka muodostuu pikseleista, kun taas
vektorigrafiikka muodostuu viivoista, pisteistd ja monikulmioista. Poiketen rasterigrafiikasta,
pysyy vektorigrafiikan laatu aina samana siihen suurentamalla. Verkossa kdytetdan
vektorigrafiikan formaattia SVG, joka tulee sanoista Scalable Vector Graphics. Sen
kayttaminen sopii esimerkiksi logoihin, taulukoihin tai kuvakkeisiin. Rasterigrafiikan kaytto
sopii yksityiskohtaisiin kuviin kuten valokuviin. Tulee kuitenkin huomioida, etta jokaisella
formaatilla on omat kayttotarkoituksensa ja ominaisuudet sekd on myos oleellista optimoida

ne tarvittaessa kompressoimalla. (Bermes, 2015, ss. 138—140; Robbins, 2012, s. 533)

2.2.4 Responsiivisuus

Responsiivinen web-suunnittelu on menetelmd, jonka tarkoitus on saada verkkosivusto
kaytettavaksi ja hyvin nakyvaksi jokaisella paatelaitteella ja resoluutiolla, eli esimerkiksi
puhelimilla, tableteilla tai tietokoneella. Mobiililaitteiden kaytto kasvaa jatkuvasti, joten
responsiivisuus on tarkea osa web-suunnittelua, jotta kayttdjat eivat lahde sivulta, joka ei ole
responsiivinen. (Williams, ei pvm.-a, s. 16) Responsiivinen web-suunnittelu tarkoittaa, etta
verkkosivustosta ei luoda esimerkiksi erillistd mobiiliversiota, vaan suunnitellaan ulkoasu,
joka muokataan eri ruuduille sopivaksi CSS-tyylikielen avulla. Tietyissa tilanteissa pelkkaa
responsiivista menetelmaa ei siis kannata kayttaa, jos halutaan verkkosivuista poikkeava

kayttokokemus mobiililaitteilla. (Beaird & George, 2014, s. 42; Frain, 2012, s. xxvii)

Marcotten (2014, s. 11) mukaan responsiivinen kayttoliittyma koostuu kolmesta paaosasta,
jotka ovat mukautuva ruudukkopohjainen pohja (engl. grid-based layout), mukautuvat kuvat
seka CSS-mediakyselyt (engl. media queries). Responsiivisessa suunnittelussa kaytetaan
myo0s relatiivisia mittayksikkod kuten prosentteja tai rem- ja em-yksikkoja, jolloin sivuston

elementit kuten fontit ja kuvat skaalautuvat ndaytén koon mukaan.
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2.3 Hakukoneoptimointi

Hakukoneoptimoinnilla tarkoitetaan sivuston sisallon luomista ja kehitysta hakukoneita
ajatellen. Verkkosivustolle luodun sisallon tulisi olla optimoitu hakukoneille, silla sisalto
toimii ikdan kuin houkuttimena hakuroboteille. Jotta hakukoneet l6ytavat verkkosivuston
helpoiten, sisdllon tulisi olla laadukasta ja sen tulisi sisaltaa oleellisia hakusanoja ja lauseita.
Sivustolle sopivia hakusanoja ja lauseita kannattaa siis tutkia, jotta niita voi hyodyntaa
sivuston sisallossa. Tulee kuitenkin pitda mielessa, etta sisalto ei kuitenkaan saa olla tdynna
hakukoneille oleellisia hakusanoja tai lauseita, jotta sisallosta ei tule hammentavaa.

(Williams, ei pvm.-a, s. 13, 55, 88)
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3 Verkkosivuston toteutustavat

Verkkosivuston toteuttamiseen on karkeasti jaoteltuna kolme vaihtoehtoa. Sivuston voi
luoda kokonaan itse ohjelmoimalla, kayttaa sisallonhallintajarjestelmaa tai verkkosivujen

rakennustyodkalua. Tassa luvussa kdaydaan tarkemmin lavitse kutakin vaihtoehtoa.

3.1 Verkkosivujen rakennustyoékalut

Verkkosivujen rakennustyokaluilla (engl. website builder) tarkoitetaan verkkoalustaa, jonka
avulla voi luoda verkkosivuston ilman ohjelmoinnin osaamista. Useat tyokalut tarjoavat
valmiita ulkoasumalleja (engl. template) sivuston rakentamiseen. Tydkalut toimivat usein
raahaa ja pudota -tekniikalla, jonka avulla voi valita sivustolle eri elementteja ja jarjestella
niitd. (Hernandez, 2022) Sivuston ulkoasun nakee siis kokoajan samalla, kun elementteja
lisaa tai jarjestelee (Benjamins, 2022a). Rakennustyokalujen kayttaminen sopii siis etenkin
aloittelijoille, jotka haluavat luoda nopeasti ensimmaisen verkkosivuston, silla luomisen
helppouden lisaksi esimerkiksi verkkotunnuksen rekisterdinti, sivuston isanndinti ja

hakukoneoptimointi onnistuu yhta alustaa kayttamalla (Hernandez, 2022).

Verkkosivujen rakennustyokalut toimivat tilauspohjaisella maksulla, eli kayttajat maksavat
tyokalusta valitsemansa tilauksen mukaisesti. Maksusta puhutaan suunnitelmana (engl.
plan), joita on tarjolla eri tarkoituksiin. Kuukausimaksut vaihtelevat usein 8—40 euron valilla,
mutta ilmainenkin jasenyys voi olla tarjolla, joskin se on hyvin paljon riisutumpi versio
maksullisista versioista. Yleensd on myos tarjolla Enterprise-malleja raataloityimpiin
tarpeisiin, jotka voivat olla kalliimpia tai toimivat tarjouspyynto -hinnoittelulla. (Carney,

2022)

Rakennustyokalun valinnassa kannattaa ottaa huomioon kasite toimittajaloukku (engl.
vendor lock-in), eli kuinka helposti sivustolle ladatun sisadllon ja datan saa tarvittaessa pois,
jos haluaa esimerkiksi vaihtaa palvelua. Verkkosivujen rakennustytkalujen kaytto voi tuntua
myo0s rajoitetulta, silla tyypillisesti verkkosivuston kustomointia ei voi tehda yhta laajasti,
kuin jos tekisi sivuston itse ohjelmoimalla. (Hernandez, 2022) On kuitenkin huomioitava, etta

tyokaluja on suuri maara, joten eroavaisuuksia l6ytyy tyokalujen valilla.
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Suosituimpia verkkosivujen rakennustydkaluja ovat Wix ja Squarespace sekd verkkokaupoille
suunnattu Shopify. W3techs.com -sivuston tekeman tutkimuksen mukaan Wix on kaytdssa
2,3 % kaikista verkkosivustoista, Squarespace 2,0 % ja taman tutkimuksen aiheena oleva
Webflow on kaytossa 0,6 % kaikista verkkosivustoista. Webflow’n prosenttimaara on
kasvanut noin 0,2 % marraskuusta 2021 lahtien. Verraten sen kilpailijoihin, sita kdytetdan

myoOs enemman korkean kdvijamaaran omaavilla sivustoilla. (w3techs, 2022)

3.2 Sisdllonhallintajarjestelmat

Verkkosivujen rakennustyodkaluja ja sisallonhallintajarjestelmia pidetaan usein samana, joten
niiden yleisimmat eroavaisuudet on hyva hahmottaa (Pawlak, 2021).
Sisallénhallintajarjestelma (engl. content management system) on jarjestelma, jolla voi luoda
verkkosivuston rakenteen ja hallita verkkosivuston sisaltéa kuten sivuja, kuvia, dataa tai
esimerkiksi kayttajia. Olennaista sisallonhallintajarjestelmissa on, etta sisalto, sivuston
suunnittelu ja ohjelmointi ovat keskendan erotettavissa. Sisdllon luominen ja muokkaaminen
onnistuu siis ilman web-tekniikoiden osaamista, ja jaottelu sivuston tekijan ja sisallon luojan

valilla on varsin yleinen kaytanto. (Hauschildt, 2010, ss. 30-31)

Perinteinen sisallonhallintajarjestelma kostuu kahdesta kerroksesta eli CMA:sta (Content
Management Application) ja CDA:sta (Content Delivery Application). CMA on yksinkertaisesti
sisdllonhallintajarjestelman frontend, eli se antaa yllapitdjien muokata sivuston sisalt6a ja
selainpuolen ulkoasua ilman web-kehittdjan apua. CDA on sisdllénhallintajarjestelman
backend, joka yhdistaa ja sailyttaa kaiken sisallon seka paivittaa itse verkkosivuston. (Heslop,
2018) Perinteisten sisallonhallintajarjestelmien lisaksi |6ytyy Headless CMS -toteutustapa,
joka tarjoaa enemman joustavuutta, silla se erottelee sisallon (backend) ja sisallon
esitystavan (frontend), eli kehittdjat voivat hyodyntaa sisaltoa Headless-mallin tarjoaman
rajapinnan avulla jokaiseen sovellukseen tai laitteeseen, seka kayttda haluamiansa web-
teknologioita ulkoasukerroksen kehittamiseen. (Heslop, 2018; O’Connell, 2022). Headless
CMS on kaytdssa enemman isommilla yrityksilla, joilla on tarve kayttaa sisaltéa rajapinnan
kautta esimerkiksi alylaitteissa. Perinteinen sisadllonhallintajarjestelma on kuitenkin
yleisempi, helpompi ja kustannustehokkaampi ratkaisu varsinkin pienemmille seka

keskisuurille yrityksille. (Nitro, 2022)
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Suosituin sisdllonhallintajarjestelma on ylivoimaisesti WordPress, jonka markkinaosuus on yli
43 % kaikista verkkosivustoista (w3techs, 2022). WordPressistd puhuttaessa tulee
huomioida, etta on olemassa WordPress.com ja WordPress.org -sivustot. Yleisesti ottaen
tarkoitetaan .org -sivustoa, kun puhutaan WordPressista sisdllonhallintajarjestelmana.
WordPress on avoimen lahdekoodin ohjelmisto, jonka kayttdja lataa tietokoneelle ja
sivuston julkaisemiseksi lataa sivuston palvelimelle. WordPressin kaytto ja sen lataaminen on
ilmaista, mutta verkkotunnuksen ja hosting-palvelusta pitad maksaa erikseen.
WordPress.com tarjoaa esimerkiksi verkkosivujen rakennustydkalun ja hosting-palveluita.
(Thibodeau, 2022) Muita suosittuja perinteisia sisdllonhallintajarjestelmia ovat esimerkiksi
Drupal ja Joomla, mutta niiden markkinaosuus jaa kuitenkin huomattavasti alle WordPressin

(w3techs, 2022).

3.3 Verkkosivuston ohjelmointi

Verkkosivustojen yleinen rakenne koostuu kolmesta komponentista, jotka ovat sisalto,
esitystapa ja kayttaytyminen. Sisalté muodostuu HTML-merkintakielesta, esitystapa CSS-
tyylikielestd ja sivuston kayttaytyminen Javascript-ohjelmointikielesta. (Dean, 2018, s. xiv)
Kun verkkosivustoa luodaan, olisi kunkin kielen tiedostot hyva olla eroteltuna (Eygi, 2019).
Verkkosivuston julkaisemiseksi vaaditaan kyseisten kielen osaamisen lisaksi tekstieditori,
verkkoselain, verkkosivustojen isannointipalvelu seka verkkotunnus. (Dean, 2018, s. xiv,3;

Fitzgerald, 2022).

HTML tulee sanoista Hypertext Markup Language ja lyhykaisyydessaan se kertoo selaimelle
mita verkkosivustolla naytetaan (Robbins, 2012, s. 8, 207) Verkkosivustojen sisaltd koostuu
eri HTML-elementeista, kuten otsikoista ja kappaleista, jotka muodostetaan HTML-
tunnisteiden avulla. Elementti koostuu useimmiten (Kuva 6) alkutunnisteesta, sisallosta ja

lopputunnisteesta. (Dean, 2018, s. 7)
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Kuva 6. Esimerkki paadotsikon HTML-elementistd ja HTML-tunnisteista.

hl> Tama on HTML-elementti hl

CSS, joka on lyhennetty englannin kielen sanoista Cascading Style Sheets, maarittaa
verkkosivuston ulkoasun, eli milta HTML:IIa luotu sisdlto ndyttaa. CSS toimii muodostamalla
saantoja HTML-elementtien ulkoasuun. Selain lukee saannot dokumentilta ja maarittaa
sivuston ulkoasun niiden mukaisesti. CSS-saannot koostuvat valitsimista, eli nimensa
mukaisesti niilla valitaan HTML-elementit, joita halutaan muotoilla. Valitsin on aina
ensimmainen osa CSS-sdanndn muodostamista. Valitsimen hakasulkujen (Kuva 7) sisélle
kirjoitetaan deklaraatio, eli mita elementtia halutaan muokata, ja ominaisuus, eli esimerkiksi

valitun elementin vari. (Robbins, 2012, ss. 8, 210-211)

Kuva 7. Esimerkki CSS-sadannosta ja luokkavalitsimesta (web.dev, n.d.).

lSeIector
.my-css-rule {
background: red;
peciaration—  COLOr: beige;
font-size: 1.2rem;

}

Property Value

Valitsimia l6ytyy muutamia erilaisia, mutta yksi suosittu tapa valitsimien tekoon on
luokkavalitsimet (engl. class selector), joita kdyttdmalla HTML-elementti voidaan maarata
kayttamaan tiettya tyylid ja samaa luokkavalitsinta voidaan kayttaa useampaan elementtiin.

(Dean, 2018, s. 79) Webflow’n toimintaperiaate perustuu myos luokkavalitsimen kayttoon.

Laatikkomallin (engl. box model) toimintaperiaatteen ymmartaminen on keskeinen osa CSS-
tyylikielta. CSS:aa kaytettdessa on olennaista muistaa, etta kaikkia HTML-elementteja
voidaan ajatella laatikoina ja laatikkomalli on laatikko, joka rakentuu HTML-elementin

ympdrille. Laatikkomalli (Kuva 8) rakentuu HTML-elementin sisallosta, taytteests,
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reunuksesta ja marginaalista. Laatikkomallin avulla voidaan esimerkiksi maarittaa tilaa

elementtien vilille tai lisata reunuksen elementin ymparille. (w3schools, n.d.; Web.dev, n.d.)

Kuva 8. CSS:n laatikkomalli (w3schools, n.d.).

Margin

Padding

Content

JavaScript on ohjelmointikieli, jonka avulla voi luoda verkkosivustolle interaktiivisuutta ja
funktionalisuutta. Esimerkiksi valikon laajentamiseen tai lomakkeen validointiin voi

hyodyntaa JavaScriptia.
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4 Webflow

Tassa luvussa esitellaan Webflow’n ominaisuuksia ja tehddan vertailua muihin verkkosivujen

rakennustyokaluihin. WordPressin ja Webflow’n eroja kasitelldan laajemmin alaluvussa.

4.1 Webflow’n esittely

Webflow on selaimella kadytettava pilvipohjainen alusta verkkosivustojen luomiseen.
Webflow kuvailee tyokaluaan visuaalisena pohjana (engl. canvas), jolla voi rakentaa
verkkosivuja HTML:n, CSS:n ja JavaScriptin avulla. Kun suunnittelupohjalle lisataan eri
elementteja, luo Webflow puhdasta, W3C-standardia noudattavaa koodia, jonka voi
halutessaan ladata itselleen ja esimerkiksi siirtaa erilliseen isanndintipalveluun. Koodin
lataaminen on kuitenkin mahdollista ainoastaan tietyissa maksullisissa tilauksissa. Useat
verkkosivujen rakennustyodkalut tuottavat sotkuista koodia, mika vaikuttaa sivustojen
nopeuteen ja hakukoneiden nakyvyyteen. Hakukoneiden indeksointirobotit tykkaavat
puhtaasta koodista, jota Webflow tuottaa, joka mahdollistaa paremman nakyvyyden

hakukoneissa. (Webflow, n.d.; McSweeney, 2022)

Webflow’ta voi kdyttaa ilmaiseksi rajatuin ominaisuuksin tai maksullisia versioita, jolloin
ominaisuudet lisaantyvat hinnan kasvaessa. Maksullisten versioiden hinnat vaihtelevat 14
dollarin kuukausimaksusta raatalodityyn tarjoukseen asti, joka on suunnattu suuremmille

yrityksille. (Webflow, n.d.)

Kuten muutkin verkkosivujen rakennustyokalut, ei Webflow’n kaytt66n vaadita
ohjelmointitaitoja, mutta ohjelmointia osaava henkil6 voi tarvittaessa tehda kustomointeja
koodin avulla. Verrattuna muihin tyokaluihin, Webflow tarjoaa kaikista eniten
muokattavuutta sen tarjoaman mukautetun koodin lisdédamisen mahdollisuuden vuoksi. Wixin
kehittama Editor X -rakennustyokalu sisaltdaa myos integroidun kehitysymparistén, mutta
Webflow’'n kehitysymparisto sopii kuitenkin hieman paremmin vaativampaan ohjelmointiin
ja esimerkiksi CSS-tyylien uudelleen kdyttaminen on helpompaa Webflow’ssa. Lisaksi Editor
X-tyokalussa ei ole erillista nakymaa sivuston sisallén muokkaukseen. Editor X soveltuu
paremmin verkkokaupoille halvemman hinnan vuoksi seka tiimikdyttoon, silla sivustoa voi

muokata useampi henkilé samanaikaisesti. (Benjamins, 2022b; Graw, 2022) Walsh (2022) ei
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myoskaan suosittele Webflow’n valitsemista verkkokaupoille, silla verkkokaupoille on tarjolla

parempia verkkokaupoille suunnattuja vaihtoehtoja.

Webflow on ainoa verkkosivujen rakennustyokalu, joka tarjoaa tayden
sisdllénhallintajarjestelman, josta on hyotya esimerkiksi suurille blogisivustoille tai
sivustoille, jotka sisaltavat paljon dataa. Sisallonhallintajarjestelman tietokannan kapasiteetti
on kuitenkin rajallinen, joten ennakkoon on hyva miettia, onko se riittava. (Graw, 2022;
Walsh, 2022) Poikkeuksena on Enterprise-tilaus, josta voi pyytaa erikseen tarjousta.

(Webflow, n.d.)

Webflow saattaa olla haastava kayttaa aloittelijalle, joten web-suunnittelun ja -tekniikoiden
kuten HTML:n ja CSS:n perusteiden ymmartaminen voi olla suositeltavaa sen kayttamiseksi
(Benjamins, 2022b). Varsinkin, jos CSS-tyylikielen laatikkomalli ei ole entuudestaan tuttu,
vaatii Webflow’n oppiminen aikaa. Webflow ei toimi taysin samalla “raahaa ja pudota”-
tekniikalla, kuten useat muut tyokalut, silla elementteja ei voi suoraan pudottaa sivustolla
mihin haluaa, vaan niiden sijainti on saddettava erikseen. (Walsh, 2022) Walsh sanookin, etta
aloittelijan ei kannata valita Webflow’ta, jos haluaa luoda verkkosivuston mahdollisimman
pienella vaivannaolla. Webflow’n tarjoaa kumminkin erinomaiset koulutus- ja
tukimateriaalit, joiden avulla Webflow’n kdyton oppii kohtuullisen lyhyessakin ajassa.
Oppimisen vaikeuden lisdksi Walsh listaa Webflow’n huonoiksi puoliksi myds muun muassa
hammentavan hintarakenteen, puhelinasiakaspalvelun puuttumisen seka sen, etta sivustoa
ei voi muokata mobiilisovelluksella. Webflow ei kuitenkaan yrita piilottaa web-kehityksen
monimutkaisuutta, vaan ennemminkin kayttaa sitd myyntivalttina. Johnson (n.d.) mainitsee
Webflow’'n verkkosivuilla, ettd Webflow soveltuukin erityisesti frontend-kehittdjille ja listaa

muutamia eri syitda miksi kehittdjan kannattaisi valita Webflow:

Rakennettu ammattilaisia ajatellen

e Tyyliluokat CSS-tyylikielen mukaisesti

e Taysi hallinta sivuston ulkoasusta modernien tyokalujen avulla kuten CSS-gridin

e Sivuston julkaisu tapahtuu parilla klikkauksella

e Joustava ja tehokas sisallonhallintajarjestelma
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e Tyokalu animaatioiden ja interaktiivisten elementtien tekoon

4.2 Webflow’n ja WordPressin eroavaisuuksia

Yksi merkittava tekninen ero on, ettd WordPress on avoimen ldhdekoodin alusta, joten
esimerkiksi sivustojen teemojen koodia paasee muokkaamaan, mutta Webflow’ssa koodia ei
itse padse muokkaamaan, vaan ainoastaan lisédmaan. WordPressissa sivuston isanndinti ja
verkkotunnus ostetaan erikseen, kun taas Webflow’ssa ne kuuluvat palveluun. WordPressin
vapaus valita isanndintipalvelun suhteen voi tarjota kuitenkin parempia vaihtoehtoja.

(Paterson, 2022; Steele, 2022)

WordPress perustettiin vuonna 2003 blogien julkaisemispalveluksi, minka johdosta se on
tana paivana yksi parhaista tydkaluista blogin tekemiseen ja tarjoaakin enemman
ominaisuuksia kuin Webflow’n CMS-tyokalu. Webflow’n CMS-tyokalua kuitenkin kehitetdan
jatkuvasti. Tahan liittyen, WordPressin kdyttdjien maaraa ei ole rajattu samalla tapaa kuin
Webflow’ssa. Esimerkiksi Webflow’n CMS-tilaus sallii kolmen kayttdjan lisddmisen, jotka
voivat muokata sivuston sisaltda ja kallein tilaus sallii 10 kayttajaa. Itse sivuston sisallén
muokkaaminen onnistuu taas Webflow’n puolella hieman WordPressia helpommin.

(Paterson, 2022)

WordPressia kadyttdessa pitaa itse huolehtia sivuston tietoturvasta pitamalla WordPressin ja
lisdosien paivitykset ajan tasalla, kun taas Webflow hoitaa tietoturvan kayttdjan puolesta.
Varsinkin kolmannen osapuolen lisdovat saattavat olla haavoittuvaisia hakkeroinnille, joten
niiden paivityksien suhteen pitaa olla tarkkana. Webflow tarjoaa SSL-suojauksen kaikille
sivustoille, ja WordPressissa SSL-suojaus pitaa hankkia erikseen. Webflow’n tietoturvaa
tarkastetaan myds kolmannen osapuolen puolelta, eli heilta [6ytyy tyypin | ja Il SOC 2-
sertifikaatit. Webflow sivustot isdanndiddaan Amazonin (Amazon Web Services) palvelimella,
joten riski sivuston kaatumiseen on pieni. Lisdksi sivustot toimivat nopeasti Fastlyn ja
Amazon Cloudfront sisdllonjakeluverkkojen avulla. (Paterson, 2022; Webflow,n.d.)Yksi
isoimmista eroista on siis se, ettd Webflow on kayttévalmiimpi heti alusta alkaen, toisin kuin
WordPress, jossa sivustoja voidaan parantaa lisdosien avulla. Talldin kayttajalla on
kumminkin laajemmin valinnanvaraa, mutta vaatii enemman eri lisdosiin perehtymista.

(Newcomer, 2022). WordPress on suunniteltu lisdosien kayttdmista varten, joten lisdosia
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I6ytyy luonnollisesti runsaasti. Lisdosien asentaminen onnistuu myds suoraan WordPressin
kayttoliittymasta, verraten Webflow’hun, jossa integraatioiden kayttaminen ei onnistu

suoraan Webflow’sta. (Paterson, 2022)

Mikali haluaa kayttaa sivustoon valmista mallipohjaa, tarjoaa WordPress mallipohjia
enemman kuin Webflow (Paterson, 2022) Webflow’n paatarkoitus on kuitenkin sivuston
suunnittelun vapaudessa, joten keskittyminen mallipohjiin ei ole tarkeyslistan karjessa

(Walsh, 2022).

Kummatkin tarjoavat kattavat tydkalut hakukoneoptimoidun sivuston saavuttamiseksi.
Webflow luo automaattisesti sisdllonhallintajarjestelman sisallon metaotsikot seka tuottaa
kayttajan puolesta XML-sivukartan, jonka voi |ahettaa Googlelle, jotta Googlen
hakukonerobotit tietdavat miten indeksoida verkkosivustoa. Kayttdja voi itse muokata
hakukoneoptimoinnille olennaisia tietoja, kuten otsikoita, sisallon kuvauksia, avainsanoja ja
kuvien sisallon kuvaustietoja, eli Alt-teksteja. (Steele, 2022) Huuskon (2022) mukaan
hakukoneoptimoinnin tekemiseen on Webflow’ssa tarkat sdadot ja se on tehty helpoksi.
Webflow’ssa hakukoneoptimoidun sivuston tekeminen on nopeampaa kuin WordPressissa,
mutta WordPress voi antaa tarkempia sdatomahdollisuuksia lisdosien avulla (Holcombe,

2022).

Valitseminen WordPressin ja Webflow’n valilta riippuu myds hyvin pitkalti verkkosivuston
tavoitteesta seka verkkosivuston tekijasta ja tekijan kokemuksesta. Patersonin (2022)
mukaan Webflow’ soveltuu kayttajille, jolla on vdhainen kokemus ohjelmoinnista tai ei
ollenkaan, kun taas WordPress saattaa sopia paremmin kokeneemmalle kehittajalle.
Webflow’n eduksi kdantyy kuitenkin huolettomuus, silla paivityksista ei tarvitse erikseen
huolehtia. Webflow markkinoi tyokaluun myds suoraan parempana ja helpompana

vaihtoehtona WordPressille. (Webflow, n.d.)
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5 Verkkosivuston luominen Webflow’n avulla

Jotta verkkosivuston toteuttamisesta Webflow-tydkalulla saadaan parempi kuva, tassa
osiossa toteutetaan verkkosivusto sitd kayttden. Tutkimuksessa otettiin kayttoon Webflow’n
opiskelijoille tarjoama ilmainen CMS-tilaus, joka maksaisi normaalisti 29 dollaria
kuukaudessa tai 23 dollaria, mikali maksaa kerralla koko vuoden tilauksen. Tarkoitus on
testata Webflow’n ominaisuuksia mahdollisimman laajasti, mutta kuitenkin niin, ettad ne
sopivat tekemalleni sivustolle. Ensiksi kdaydaan lapi lyhyesti suunnitteluprosessia, jonka
jalkeen tutkitaan Webflow’n ominaisuuksia verkkosivuston kehittamisessa. Luku keskittyy

paaosin Webflow’n kdyttamiseen ja sen ominaisuuksien tutkimiseen.

5.1 Sivuston suunnittelu

Tassa kappaleessa kerrotaan mita suunnittelun vaiheita toteutetaan verkkosivuston luomista
varten. Aluksi esitelldan sivuston tavoite ja sivuston aiheen rajaus. Taman jalkeen esitelldaan
sivuston rakenne ja rautalankamalli sivuston etusivusta. Lopuksi kerrotaan sivustolle

valituista vareista seka fonteista.

5.1.1 Tavoitteen madrittaminen

Ensimmaisena vaiheena tulee miettid, mika on verkkosivuston tavoite ja ketka ovat sivuston
kohdeyleisd. Sivuston tyyli on kuvitteellinen portfoliosivusto verkkosivuja kehittavalle
yritykselle, joten paallimmainen tarkoitus on ndyttdaa osaaminen asiakkaille, joten sivustolta
tulee l6ytya omia projekteja seka tietoa yrityksesta. Hyva portfoliosivusto on yksinkertainen,
mutta kumminkin nayttava ja varsinkin kayttajaystavallinen. Sivuston sisaltd on kuitenkin
tdman opinndytetyon aihealueen ulkopuolella, joten sivustolta 16ytyy esimerkiksi jonkin
verran taytetekstia ja kuvat on ladattu ilmaisista kuvapankeista. Hakukoneoptimointiin ei

taman vuoksi keskitetty, mutta sita on kasitelty teoriaosuudessa.

5.1.2 Sivuston rakenne ja rautalankamalli

Verkkosivusto jakautuu kokonaisuudessaan neljaan osaa, jotka ovat etusivu, tietoa meista,

projektit, seka ota yhteytta -osio. Sivustolle ei tule erillisia alasivuja, vaan kaikki osiot ovat



24

samalla sivulla. Navigaatiovalikko tulee sivuston oikeaan ylareunaan, josta loytyy osiot:
Tietoa meistd, projektit, seka ota yhteyttd. Osiota klikkaamalla sivu rullautuu aina oikeaan
kohtaan. Sivuston vasempaan yldakulmaan tulee paikka yrityksen logolle. Sivuston osioiden
suunnittelun jalkeen siirryin Figman puolelle, jolla tein keskitason tarkkuuden

rautalankamallin (Kuva 9).
Kuva 9. Figmalla luotu rautalankamalli sivuston etusivusta.

Tietoa meista  Projektit Ota yhteytta

Lorem ipsum dolor sit

Lorem ipsum dolor sit

lorem ips

lorem

5.1.3 Vdripaletti ja typografia

Vareja valitsiessa lahdin ensin katsomaan varien herdattamia tuntemuksia. Sininen vari
kuvastaa luotettavuutta ja ammattimaisuutta, joten valitsin sen ja ldahdin miettimaan
varipalettia (Kuva 10). Hy6dynnan sivustolla monokromaattista varipalettia, eli kdytan
sinisen varin eri savyja. Monokromaattisessa varipaletissa kaikki varit sopivat keskenaan
vhteen ja sen avulla voi luoda visuaalisesti yhtenaisen ilmeen. Kaytdan myos keltaista varia

tuomaan sivuille kontrastia ja valkoista varia joihinkin sivun teksteihin.
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Kuva 10. Sivustolle valittu varipaletti.

Webflow’ssa tallensin varit varienhallinta -ominaisuudella (Kuva 11), josta haluamani varin

voi aina valita eri elementeille.

Kuva 11. Webflow’n paneeli varien hallintaan.

HBEED -

Main-color
4

Typografian tulisi olla yksinkertaista ja helposti luettavaa. Webflow tarjoaa valmiita fontteja
ja mahdollisuuden ladata suunnittelutydékaluun Googlen fontteja, mukautettuja fontteja seka
Adoben fonttien integroinnin. Valitsin Titillium Web -Google fontin ja sen eri paksuudet.

Fontin kayttoonotto onnistui muutamalla klikkauksella.

Tekstia lisatessa sivulle voi aina myds tarkistaa miten tekstin vari sopii taustavariin, eli
kontrastisuhteen, joka tarkoittaa ndaytdon suurimman ja pienimman kirkkauden valista eroa.
Esimerkiksi sivuston etusivun otsikon keltaisen tekstin (Kuva 12) kontrastisuhde on 11.04 ja
WCAG-luokitus on AAA, joka tarkoittaa tehostettua kontrastisuhdetta. Mikali kontrastisuhde
on liian alhainen, ilmoittaa Webflow punaisella tekstilla “fail”, joten on vaikea

vahingossakaan valita huonoa kontrastisuhdetta omaavia vareja.
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Kuva 12. Kontrastisuhteen tarkistus Webflow’ssa.

Contrast ratio AAA 11.04 G

E .BEE -

5.2 Verkkosivuston luominen

Sivuston luominen tapahtuu paaasiassa Webflow’n visuaalisella tyokalulla, joka on nimeltdan
Designer. Designerin kayttaminen ei onnistunut puhelimelta, eli se vaatii aina vahintdaan 900
pikselin levyisen ruudun. Graafinen ulkoasu muistuttaa hyvin paljon Photoshop-

kuvankasittelyohjelmaa ja rakentuukin hieman samalla tavalla.

Designer rakentuu kolmesta pdaosasta, joista keskellda on suunnittelupohja (engl. canvas)
(Kuva 13), jonka koko maarittyy ylapalkista valitun paatelaitteen mukaan.
Suunnittelupohjaan voi tuoda erilaisia elementteja vasemmalta |0ytyvasta toisesta
padosasta, eli tyokaluvalikosta (Kuva 14). Kaikki mitad suunnittelupohjalla nakyy, nakyy myds
julkaistulla sivustolla joitakin poikkeuksia lukuun ottamatta. Oikealla olevat paneelit ovat
kayttoliittyman kolmas padosa (Kuva 14), joka on tarkoitettu elementtien ulkoasun seka
niiden toiminnallisuuden saatamiseen. Paneelit jakautuvat neljaan eri osaan, jotka ovat Style

panel, Element setting panel, Style Manager ja Interactions Panel.
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Kuva 13. Designerin suunnittelupohja.

Kuva 14. Webflow Designerin vasemman puolen tydkaluvalikko ja oikean puolen paneelit

elementtien muokkaamiseen.

Layout

Spacing

Size
Position
Typography
Backgrounds
Borders

Effects
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Toinen pdadosa Webflow’'n kayttoliittymaa on Dashboard-osio (Kuva 15), josta l0ytyy yleisia

asetuksia ja esimerkiksi oman koodin lisddmisen mahdollisuus.

Kuva 15. Webflow’n Dashboard-osio.

Sites  Juuso Rutanen's site Y, @ ™ [@ Share A Publish

General Members Publishing Plans & Billing SEO  Forms  Libraries Fonts  Backups Integrations Custom Code

Add Custom HTML & CSS

Adding custom code is sometimes needed for ultimate flexibility. You can save your progress
by pressing Cmd+Shift+S (Ctrl+Shift+S on Windows).

5.3 Sivustolla kdytetyt ominaisuudet

Tassa kappaleessa kerrotaan sivustolla kaytetyistda Webflow’n ominaisuuksista seka

havannoillistetaan ominaisuuksien testausta kaytannon esimerkeilla.

5.3.1 Webflow’n NavBar-elementti

Aloitin sivuston tekemisen navigaation, eli sivuston valikon (Kuva 16) lisdamisella
hyédyntaen Webflow’ssa valmiiksi 10ytyvaa navbar-elementtia. Elementtien lisddmisen
nopeuttamiseksi pystyy kayttamaan pikandppainta, jolloin halutun elementin tyylin voi
kirjoittaa hakuun ja raahata suunnittelupohjalle sita kautta. Koska tekemalleni sivustolle ei
tule alasivuja, eli kaikki sisdltdosiot 16ytyvat yhdelta sivulta, pitda sivusto jakaa osiin. Taman
voi tehda Webflow’ssa esimerkiksi Section-elementteja hyodyntamalla, ja laittamalla
navigaation teksteihin linkityksen section-elementteihin. Navigaatiovalikon linkkeja
painamalla sivu rullautuu automaattisesti animaationa oikeaan sisaltdosioon. My0s
mobiilinavigaation toiminallisuus tuli navbar-elementin avulla, mutta vaatii kuitenkin viela
pientd hienosaatda. Navigaatiosta on hyva luoda myos komponentti (engl. component), joka
tarkoittaa Webflow’n puolella uudelleen kaytettavaa osiota. Esimerkiksi jos tekisin sivustolle
useita eri sivuja, voisin lisata jo luomani navigaatiovalikon siirtdmalla navigaatiokomponentin

jokaiselle sivulle.
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Kuva 16. Sivustolta l0ytyva navigaatiovalikko.

01. Tietoa meista 02. Projektit 03. Ota yhteytta

5.3.2 Webflow’n Div Block-elementti

Webflow’ta kdyttdessa on hyva ymmartaa, etta suurin osa suunnittelupohjaan lisatyista
elementeista muodostuu laatikoista, joita Webflow kutsuu Div Blockeiksi. Div Block-
elementti vastaa HTML:n div-tunnistetta, johon on maaritetty luokka. Webflow luo
automaattisesti div-tunnisteen, kun lisda elementteja suunnittelupohjalle. Tunnistetta voi
halutessaan vaihtaa asetuksista, jos haluaa kayttaa semanttista HTML:aa saavutettavuuden
luomiseksi. Tassa tydssa div-tunniste kuitenkin riittaa, joten en lahtenyt vaihtamaan
tunnisteita elementteihin. Kuvassa (Kuva 17) hahmottuu Webflow’n luoma div-tunniste,

jonka class-attribuuttiin on maaritetty luokka ”nav-links w-container”.

Kuva 17. Webflow’n koodieditorissa nakyva div-tunniste.

<div class="nav-links w-container">

Div Block -elementti I6ytyy erikseen ja muut elementit ovat ennalta maaritettyja tyyleja Div
Blockeista. Esimerkiksi Container-elementti on Div Block, jonka maksimileveys on maaritetty
valmiiksi 940 pikseliin ja elementti sijoittuu automaattisesti sivuston keskelle. Section-
elementti taas on koko sivun levyinen elementti, ja sen rajoituksena on, etta sita ei voi
sijoittaa eri elementtien sisdan, jolloin puhutaan termista periytyminen (engl. nesting).
Vaikka section-elementin nimi voisi viitata HTML:n <section> -tunnisteeseen, on se kuitenkin
Webflow’'n muodostamassa koodissa div-tunniste. Naiden eri Div Block-elementtien
variaatioiden tarkoitus on nopeuttaa verkkosivuston toteuttamista ja niitd on hyva kayttaa

luettavan rakenteen (Kuva 18) muodostamiseksi.
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Kuva 18. Sivuston rakennetta Webflow’n suunnittelutydkalussa.

Navigator

1 Body

¥ () component-navbar
» [ nav-links

v B section
v [ Container

» [ hero-text

» B section

5.3.3 Webflow’n Grid-elementti

Grid-elementti luo sivustolle valmiin ruudukon, joka on sama kuin CSS-tyylikielen Grid
Layout. Yhteen ruutuun voi kayttda aina ainoastaan yhta elementtia, mutta ruutuihin voi
lisata myos Div block-elementin, jolloin yhteen ruutuun saa tarvittaessa enemman eri
elementteja. Grid-elementtia kdayttamalla oli helppo asetella elementteja ja saataa niiden
kokoa. Hyddynsin Grid-elementtid tekemalla sivustolle alatunnisteen (engl. footer). Kuvasta
(Kuva 19) ndkyy, kuinka eri sisadltoosiot ovat ruutujen sisalla ja voisin tarvittaessa lisata uusia

ruutuja seka saataa ruutujen kokoja.

Kuva 19. Grid-elementin hyddyntaminen alatunnisteessa.




31

5.3.4 Tiedostojen lisadaminen

Tiedostoja kuten esimerkiksi kuvia ja kuvituksia voi lisdta Assets-paneelin kautta raahaamalla
tiedostoja omasta kansiosta tai Assets-paneelin upload-painikkeella. Kompressoin ensin
kayttamani kuvat tinypng-palvelua kayttamalla, jonka jdlkeen raahasin kuvat Webflow’n
suunnittelutyokaluun. Mikali haluaa kayttaa webgrafiikkaa, pitda ne lisdta myos erikseen.

Ty06ssani kaytin muutamia svg-tiedostoja, kuten esimerkiksi sosiaalisen median painikkeita.

5.3.5 CMS-tyokalun kdyttaminen

CMS-tyokalulla saadaan rakennettua sisdllonhallintajarjestelmista tuttuja kustomoituja
sisaltotyyppeja, joiden avulla sivujen sisdltdéa voidaan monipuolisesti tallentaa tietokantaan
ja esittaa sivuilla. Kaytin Webflow’n tarjoamaa CMS Collections -tydkalua projektit-osion
luomiseen. CMS-tydkalua kayttamalla pystyin luomaan ulkoasun haluamani mukaiseksi,
mutta tietojen paivitys ja uusien projektien lisddminen onnistuu hieman helpommin

hyédyntamalla CMS-tyodkalua.

Aloitin osion luomisen samalla tavalla kuin muidenkin osioiden, eli lisdsin section- ja
container-elementit sivulle. Taman jalkeen lahdin kdyttamaan CMS Collections-tydkalua,
jonne loin Projektit-nimisen kokoelman (Collection), mihin lisdsin kolme projektia.
Kokoelmat tallennetaan tietokantaan, josta niitd voidaan monipuolisesti hakea ja esittaa
sivuilla. Tiedot voisi tuoda myos CSV-tiedostolta ja tietokantojen tiedot saa tarvittaessa myos
ulos CSV-tiedostona. Kokoelmaa luodessa pitda valita kokoelman nimi, tietojen sailytyksen
osoite sekd kokoelman kentat (Kuva 20). Kentat voi joko luoda kokonaan itse tai hyodyntaa

valmista Webflow’n tarjoamaa pohjaa esimerkiksi blogia varten.
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Kuva 20. Tietokantaan valitut kentat.

Collection fields = + Add New Field

Basic info

T Pr

T Slug

Custom fields

Projekt

Kuvassa (Kuva 21) nakyvassa valmiissa lopputuloksessa tekstit, kuvat ja varit tulevat suoraan
tietokannan tiedoista ja niiden paivittaminen oli mielestani helppoa. Designerin puolella voi
itse valita mita sisadltokenttid kayttaa ja paatin kayttaa vain muutamaa. Asetuksista voi myos
kdyda poistamassa julkaisun nakyvista, jolloin se jaa kuitenkin talteen ja sen voi laittaa

halutessaan uudelleen nakyviin.
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Kuva 21. Esimerkki CMS-tyokalun hydodyntamisesta.

02. Projektit

| Projekti 2

Hatso llss

| Projekti 3

Yhteystiedot

Mikali haluaisi antaa sivuston kayttajalle mahdollisuuden suodattaa sisaltoa eri

kategorioiden perusteella, voisi sen tehda integraation avulla tai itse ohjelmoimalla.
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5.3.6 Sisdllén pdivittaminen

Webflow’sta l0ytyy erillinen Editor-ominaisuus, joka on tarkoitettu sivuston sisallén
muokkaamiseen. Tata ominaisuutta voisi kayttaa, jos vaikkapa jakaa rooleja sivuston tekijan
ja sisallon paivittajan kesken. Kokeilin ominaisuutta lisdaamalla itselleni Content Editor-roolin
toiselle sahkopostilleni. Sain sahkopostiini kutsun, jota kautta paasin kayttamaan Editor-
ominaisuutta erillisen kayttajan nakokulmasta. Sivuston tekstien ja kuvien paivittaminen
tuntui olevan selkeaa ja sisallonhallintajarjestelmaan pystyi lisédmaan nopeasti uutta
sisdltod. Mitenkaan laajemmin sivua ei pysty muokkaamaan Editorissa, eli ainoastaan
sivuston sisaltoa. Poikkeuksena oli JavaScriptilla luotu itsestdan kirjoittuva teksti, jota ei
padssyt muokkaamaan. Sivulle voi lisata myo6s salasanasuojauksen, jolloin sisallon paivittdja
padsee paivittdmaan sivua ainoastaan tietdmalla salasanan. Kokeilin Webflow’n Editorin
kayttoa myos puhelimella ja ainakaan talla hetkella tietojen paivittdminen tai sivuston

muokkaus ei onnistunut puhelimella.

5.3.7 Webflow’n kehitysymparisto

Webflow’'n itse luomaa koodia ei pddse muokkaamaan, eli koodia paasee ainoastaan itse
lisadmaan eri tavoilla. Webflow tukee JavaScriptia, CSS:aa ja HTML, eli serveripuolen kielia
kuten PHP:ta ei voi kustomoinneissa hyodyntada. Yksi tapa koodin liséamiseen on HTML-
embed-elementtia kayttamalla. Kokeilin toimintoa lisdéamalla Google Maps-sijainnin
(Ohjelmakoodi 1) sivustolle. Lisdsin ensiksi Div Block -elementin, johon lisdsin Embed-
elementin. Google Mapsin sivuilta saa kartan osoitteen, jonka voi lisdta koodieditoriin ja

koodia voi muokata sopivaksi.

Ohjelmakoodi 1. Webflow’n koodieditoriin lisatty Google Mapsin upotettu koodi.

HTML Embed Code Editor




35

Tassa tapauksessa muokkasin ainoastaan leveytta ja korkeutta. HTML-embed-elementin
etuna on, ettd voin itse valita suunnittelupohjalta, mihin kohtaan haluan kustomoidun
koodin. Embed-elementtia kayttamalla lopputuloksen ndakee myds heti suunnittelupohjalla

(Kuva 22), lukuun ottamatta JavaScriptillad tehtya koodia.

Kuva 22. Valmis lopputulos HTML-embed-elementilla lisatysta kartasta.

03. Ota yhteytta

Kiinnostuitko? Laita meille viestid, niin jutellaan lisda. Tai tule pyorahtamaan toimistollamme.

Sahkoposti *

Pl Helsinki

Nayta suurempi kartta
Puhelinnumero linna

_ e

Laheta . Go gle

Pikandppdimet  Karttatiedot ©2022 Google  Kiyttdehdot limoita karttavirheestd

Halusin myos kokeilla, miten voisin lisata itse tekemani CSS-luokan, vaikka Webflow’n
tyylipaneelin avulla tdman voisi luoda nopeammin. Tata varten piti myos lisata HTML-
embed-elementti suunnittelupohjalle ja lisasin koodieditoriin CSS-valitsimen style-
tunnisteiden sisalle (Ohjelmakoodi 2). Loin yksinkertaisen logon, jonka sijoitin sivuston
vasempaan yldakulmaan. Logosta pystyi tekemaan myds komponentin, eli se on helposti

kaytettavissa tarvittaessa muissakin osioissa.
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Ohjelmakoodi 2. Webflow’'n sisdiseen koodieditoriin tehty syntaksi.

HTML Embed Code Editor

Custom Code:

Mikali HTML Embed -koodieditoriin lisaa CSS-tyylikielta, ei se tule kuitenkaan nakyviin
Webflow’n luomaan CSS-tyylitiedostoon, vaan se on upotettuna HTML-tiedostoon, kuten
embed (engl. upottaa) sanakin viittaa. Jos elementtia kuitenkin muokkaa Webflow’n
Designerissd, ilmestyy luokka taman jalkeen nakyviin myos Webflow’n CSS-tiedostoon.
Halutessaan elementtid voi siis muokata seka itse CSS-tyylikielella tai Webflown

tyylipaneelissa.

Lisdksi Dashboard-osiosta 10ytyy editori oman koodin lisddmiselle ja sama tapa lIoytyy myos
suoraan Designerin asetuksista. Dashboardin ja Designerin koodieditoreissa on kuitenkin
olennainen ero, silla Dashboardin koodieditoriin tehty koodi vaikuttaa koko sivustolle ja

Designerin puolella tehty koodi vaikuttaa aina vain valittuun sivuun.

Halusin luoda sivulle myds tekstia (Kuva 24), joka kirjoittuu sivulle automaattisesti scriptin
(Ohjelmakoodi 3) avulla. Asetukset [0ytyvat editorit erikseen <head>- ja </body> -tunnisteille
ja JavaScript laitetaan usein ennen </body> -tunnistetta, jotta selain lukee sen HTML:n
jalkeen. Kaytin JavaScript ohjelmointikielen Typing Animation-kirjastoa Typed.js ja

muokkasin scriptia haluamani mukaiseksi. Strings -kohtaan voi asettaa sanat merkkijonona,
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josta sanat kirjoittuvat sivulle ja silmukka (engl. loop) toistaa sanat aina uudelleen. Scripti

hyodyntaa ulkoista JavaScript-tiedostoa.

Ohjelmakoodi 3. JavaSript-koodin lisadminen Webflow’n editoriin.

Before </body> tag

<script src="https://cdn.jsdelivr.net/npm/typed.js@2.0.9"></script>

'.esimerkki-teksti', ¢

'responsiiviset’, 'nopeat'],

Jotta koodi toimii Webflow’n sivustolla, pitda Designerin puolelta lisdata elementti ja nimeta
se. Kuvassa (Kuva 23) nakyy elementti Designerin puolelta ja luokan nimi. Pitaa myos
huomata, ettd itse lopputulos ei ndy tassa tapauksessa suunnittelutyokalun puolella, vaan
sivusto pitda ensin julkaista. Elementille piti asettaa kiintea korkeus, silla muuten muut

elementit liikkuvat samalla, kun teksti kirjoittuu.

Kuva 23. Elementti suunnittelupohjalla ja luokan nimi.

[ esimerkki-teksti
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Kuva 24. Valmis lopputulos JavaScript-elementin kdytosta. (Huom. ylimman rivin teksti

kirjoittuu itsestdan ja sana vaihtuu)

Responsiiviset
verkkosivut

kaikille

Meista lisaa

5.3.8 Tyylipaneelin kdyttdminen

Luokkien kayttaminen on Webflow’ssa tarkeda samalla tapaa kuin CSS-tyylikielessa.
Webflow’ssa luokka muodostuu aina, kun jotain elementtia muokataan. Webflow nimeaa
luokan automaattisesti, mutta nimen voi itse vaihtaa ja se onkin suositeltavaa eri luokkien
hahmottamiseksi seka yhtendisen rakenteen muodostamiseksi. Luokkien nimedamiseen voi
kayttaa samoja periaatteita, mita kaytetaan CSS-luokkien nimeamisessa ja luokat toimivat
muutenkin samalla tyylilla kuin CSS-tyylikielessa, mutta ID-valitsinta ei kuitenkaan ollut
kaytossa valmiina, joten sen kdyttaminen vaatisi koodieditorin kayttamista. Webflow'n
kayton aloitettuani en viela keskittynyt luokkien nimeamiseen, mika teki Webflow’n
Navigator-palkista hieman vaikeasti luettavan ja luokkien nimeaminen jalkikdteen on hieman
hankalaa, mikali luokkia on paljon. Jos normaalisti kayttdisi CSS-tyylikieltd, voisi luokkien
nimeaminen olla hieman nopeampaa. Mikali samaa luokkavalitsinta kdytetdan toisessa
elementissa, kayttad elementtia siihen maaritetyn luokan tyylid. Kun loin sivuston etusivulle
painikkeen, Webflow loi automaattisesti luokan, jonka nimesin itse nimellda main-button ja
voin kayttdaa samaa luokkaa my6s muissa sivuston painikkeissa. Kuvista nakyy luokka
Webflow’n suunnittelutydkalussa (Kuva 25) ja CSS-valitsimen koodi, kun koodia (Kuva 26)

tarkastelee Webflow’n Export code -toiminnon kautta.
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Kuva 25. luokkavalitsin Webflow’n suunnittelutydkalussa.

4 main-button Styles

s Create component

Selector nhernting 3 selectors

El  main-button -

W e X

b Alignment and crder

Kuva 26. CSS-valitsimen koodi Webflow’n tuottamassa koodissa

.main-button {
position: static:
display: inline-block;

border=radins: H

background=-color:

text-align: left:

Luokan voi myos kopioida ja luoda uuden luokan kayttden vanhaa luokkaa pohjana. Jos
haluan kayttaa samaa luokkaa, mutta pienilla muutoksilla, voi kayttaa luokkayhdistelmaa
(engl. combo class), jolloin luokkayhdistelma perii pohjaluokan saannot. Ero luokan
kopioimiseen on siis se, etta luokkayhdistelmaa kayttava elementti muuttuu, mikali
pohjaluokkaan tehddaan muutoksia. Lisaksi on mahdollista kayttaa globaaleja luokkia, eli
mikali esimerkiksi haluaisi eri elementeille yhtendisen varjostuksen, voi siihen tarkoitukseen
kayttaa globaalia luokkaa. Globaalin luokan kayttamista varten on hyva luoda kokonaan uusi
elementti, johon CSS-saannot liitetdaan. Loin kokonaan uuden sivun, johon lisdsin Div Block-
elementin globaalin luokan tekemista varten ja kaytin globaalia luokkaa sivuston

painikkeisiin (Kuva 27) seka projektisivulla oleviin teksteihin.
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Kuva 27. Globaalin luokan kayttaminen painikkeen varjostuksessa.

Selector Inheriting 5 selectors

E  main-button

global-shadow

Spacing-ominaisuudella (Kuva 28) voi sadtaa elementtien valista tyhjaa tilaa eli marginaalia
(engl. margin) seka taytetta (engl. padding), eli rajan ja sisallon valista tilaa. Ominaisuus
toimii CSS:sta tutun laatikkomallin mukaan, mutta visuaalisesti. Reunusta (engl. border) voi
saataa Webflown tyylipaneelin Border-ominaisuuden avulla. Webflow’ta kdyttaessa Spacing-
ominaisuutta tulee kaytettya useaan otteeseen ja hyodynsin sitd esimerkiksi luomaan tilaa

eri sisaltoosioiden valille.

Kuva 28. Spacing-tyokalu.

* Spacing

Layout-tyokalu toimii samalla tavalla kuin CSS:n display-ominaisuus. Display-ominaisuus on
suuressa roolissa Webflow’'n kaytossa, silla sen avulla voi hallita kuinka elementit naytetaan
suhteessa toisiinsa. Jos ymmartda CSS:3a, ei ominaisuuden kdyttaminen pitaisi tuottaa

vaikeuksia, mutta muutoin voi olla alkuun hankala asetella eri elementteja. Display-arvot
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vasemmalta oikealle (Kuva 29) ovat block, flex, grid, inline block, inline sekd none. Varsinkin

flex-arvoa kaytin tekemallani sivustolla useaan kertaan.

Kuva 29. Layout-tyokalu.

v Layout

Display

Elementtien sijainnin hallintaan 16ytyy myos Position-ominaisuus, joka toimii CSS:n tavoin.
Se tarjoaa nelja eri arvoa, eli absoluuttisen (engl. absolute), relatiivisen (engl. relative),
kiintedn (engl. fixed) ja normaalin (engl. static) asettelun. Normaali asettelu on aina vakiona.
Position-ominaisuutta hyédynsin esimerkiksi animaatioiden tekemisessa, jolloin pystyin

saatamaan elementtien Z-indeksiad ja maarittamaan kiinteita sijainteja.

5.3.9 Interaktiot-paneelin kdyttaminen

Interaktiivisten elementtien luonti on yksi Webflow’n suurimmista vahvuuksista.
Elementeista voi tehda interaktiivisia Webflown Interactions-paneelin avulla, joka lisaa
elementteihin JavaScript-koodia, mutta JavaScriptia ei kuitenkaan tarvitse osata paneelin
kayttamiseksi. Animaatioita ja interaktioita voi tarvittaessa kdyttaa myos ainoastaan tietylla
paatelaitteella. Kokeilin Interactions-paneelia luomalla sivustolle yksinkertaisen
vuorovaikutuksen, eli toiminnon, jossa elementti vaatii sivuston kadyttdjalta toimenpiteen
kuten esimerkiksi hiiren klikkauksen. Tein yksinkertaisen ”Lue lisaad” -tekstin “Tietoa meista” -
osion yhteyteen. “Lue lisaa” -tekstia klikkaamalla aukeaa kappale tekstid, jonka jalkeen ”“Lue
lisaa” -tekstin tilalle ilmestyy ”Piilota” -teksti ja sita klikkaamalla tekstikappale menee piiloon

ja ”Lue lisaa” -teksti on taas nakyvilla.

Toimintoa varten Interactions-osiossa piti luoda kaksi eri elementin laukaisijaa (Kuva 30) ja
niihin animaatiot, eli ensimmaiseksi tekstin saamiseksi nakyville (Kuva 31) ja toinen tekstin

piilottamiseksi (Kuva 32).
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Kuva 30. Elementin laukaisijat.

Interactions

+ Element trigger

Mouse click (tap)

Mouse click (tap)

Kuva 31. Interaktiivisen elementin ensimmainen klikkaus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Quisque sagittis eleifend congue. Etiam turpis sapien,
faucibus in hendrerit nec, aliguet ut arcu. Nullam mattis
ut lorem et mollis. Cras tristique ultricies libero non
elementum.

Lue lisdd

Kuva 32. Interaktiivisen elementin toinen klikkaus.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Quisque sagittis eleifend congue. Etiam turpis sapien,
faucibus in hendrerit nec, aliquet ut arcu. Nullam mattis
ut lorem et mollis. Cras tristique ultricies libero non

elementum.

Kuvasta (Kuva 33) ndkyy valmis lopputulos Tietoa meista-osiosta, ennen kadyttajan
ensimmaista klikkausta. Kuvassa nakyvasta painikkeesta pdadsee etenemaan seuraavaan

sisaltoosioon.
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Kuva 33. Valmis lopputulos Tietoa meista-osiosta.

01. Tietoa meista

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Quisque sagittis eleifend congue. Etiam turpis sapien,
faucibus in hendrerit nec, aliquet ut arcu. Nullam mattis

ut lorem et mollis. Cras tristique ultricies libero non
elementum.

Lue lisga

Tutustu ratkaisuihimme

Halusin tehda sivulle myos animaation (Kuva 36), joka toimii toistorakenteena ja aina kun
sivusto latautuu. Ideana oli luoda sivustolle hieman lisda visualisuutta, joten loin ensin nelja
Div Block-elementtia, jotka muotoilin ympyraksi ja muokkasin ympyroita haluamani
mukaisiksi. Sumennuksen ympyrdihin pystyi luomaan tyylipaneelin Effects-tyokalun (Kuva

34) Filters-ominaisuuden avulla.

Kuva 34. Effect-tyokalun hyédyntaminen.

= Effects
Blanding Marmal
Opacity

Ctlina

£ Blur: 300px

Backdrop filtars

Cursor k auta

Kun ympyrat oli luotu ja sijoitettu sivuston eri kohtiin, tein jokaiseen ympyraan animaatiot

(Kuva 35) kayttaen Interactions-paneelin Page Trigger-ominasuutta, jolloin animaatio alkaa
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sivuston avattaessa. Animaatiot toimivat siten, ettd sumennetut ympyrat liikkuvat sivustolla
eri suuntiin ja animaatio toistuu toistorakenteen avulla. Move-toiminnolla pystyi saatamaan,

kuinka kauan ja mihin suuntiin ympyrat liikkuva x- ja y-akseleilla.

Kuva 35. Animaation asetukset liikkuviin ympyréihin.

© liikkuvat ympyrdt  Reset

Actions

Kuva 36. Valmis lopputulos animoiduista sumennetuista ympyroista.

Nopeat

verkkosivut
kaikille

Lisaksi tein sivuston painikkeista interaktiivisia liséaamalla niihin elementin laukaisijan ja
kaytin talla kertaa On hover-toimintoa, eli kun kayttdja vie hiiren painikkeen paille, vaihtaa
painike muotoaan. Kyseisen toiminnon kayttaminen oli hyvin yksinkertaista ja onnistui

muutamalla klikkauksella.
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5.3.10 Pysaytyspisteet

Suunnittelupohjan ylalaidasta (Kuva 37) 16ytyy vaihtoehdot pysaytyspisteille (engl.
breakpoint), jolloin suunnittelupohjan koko maarittyy valitun pysaytyspisteen mukaiseksi ja
sivua voi muokata talloin sopivaksi valitulle pysaytyspisteelle, eli valitun nayton koolle.
Pysaytyspisteiden avulla sivuston saa siis parannettua sivuston responsiivisuutta. Kuvassa
(Kuva 37) nakyva tahtisymboli patee kaikkiin resoluutioihin ja tahdettdmat vastaavat CSS:n

mediakyselyitda maksimiarvolla.

Kuva 37. Pysaytyspisteiden valinta.

992 PX 100 %

Kaytin paljon relatiivisia mittayksikoita, joten kovin paljoa muutoksia ei tarvinnut tehda eri
pysaytyspisteille. Jotkut elementit tosin tarvitsivat pienta hienosaatéa, mutta se ei tuottanut
ongelmia. Tein taman aivan lopuksi, joten kokemusta Webflow’n kaytosta oli jo kertynyt,
mutta aloittelijalle tima voisi aiheuttaa vaikeuksia. Kuvasta (Kuva 38) nakyy valmis

lopputulos etusivun mobiiliversiosta.



Kuva 38. Valmis lopputulos sivuston etusivun mobiiliversiosta.

Responsiiviset
verkkosivut
kaikille
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6 Johtopdatokset ja pohdinta

Teoriaosuudesta saatu kasitys Webflow’n sopivuudesta ammattilaisten kdytt6on osoittautui
paikkaansa pitavaksi. Sivuston luominen tuntui myods samalta, kuin olisi luonut sivustoa
HTML:IIA ja CSS:1I3, mutta ettd paasee heti rakentamaan itse sivuja ja ilman huolia
virheellisesta koodista. Webflow huolehtii my6s sivuston html-perusrakenteesta ja sisallyttaa
tahan kaikki vaadittavat elementit seka linkittda automaattisesti kustomoidut CSS- ja
JavaScript-tiedostot. Webflow’n kayton opetteluun meni hieman enemman aikaa, kuin olin
kuvitellut, joten rajasin hieman sivustolle suunniteltuja toiminnallisuuksia. Lisdksi kokeilin
usein eri toimintoja ja paadyin valilla vaihtamaan jo tekemaani ratkaisua, mika vei myos
aikaa. Webflow’n sisdinen versionhallinta nousi tassa kuitenkin esiin, silla Webflow luo
sivustosta automaattisesti varmuuskopioita, mika oli hyddyllistd, jos halusin palata vanhaan
tyyliin. Kokonaisuudessaan projekti onnistui hyvin ja onnistuin tutkimaan Webflow’n eri

ominaisuuksia seka toteuttamaan silla toimivan responsiivisen verkkosivuston.

Webflow’n mukaan sivuston luominen ei vaadi osaamista web-tekniikoista, mika toki pitaa
paikkansa, mutta varsinkin CSS:n ja HTML:n perusteiden osaamisesta on sivustoa luodessa
suuri hyoty, mikali sivuston luo tyhjaltd pohjalta. Etenkin ymmarrys CSS:n ja HTML:n
sdadanndista ja periaatteista on Webflow’n kdytdssa keskeisessa roolissa, mikali haluaa saada
Webflow’n kaytosta eniten irti. Vaativimpien interaktioiden ja animaatioiden kayton
opettelu on myos alkuun aikaa vievaa, joten niiden kaytto jai vahdisemmaksi. Webflow’'n
tarjoamat opetusmateriaalit olivat kumminkin erinomaisia, joten en kokenut turhautumista

eri tekniikoiden opetteluun. Webflow’n kayttoéliittyma tuntui myos luontevalta kayttaa.

Tyon edetessa Webflow’n tarjoamia hyotyja oli helpompi ymmartaa ja mikali tekisin nyt
uuden sivuston Webflow’lla, olisi sivuston tekeminen huomattavasti nopeampaa ja saisin
paremman sivuston aikaiseksi. Webflow sopii etenkin sellaisille verkkosivustoille, joissa
sisaltd on keskeisessa roolissa. Sisdllonhallintajarjestelman kaytto oli suhteellisen helppoa ja
varsinkin uusien tietojen lisddminen tietokantaan. Lisdksi Editor-tyokalu tarjoaa helpon tavan
paivittaa sivuston sisaltda. Sisaltoa ei kuitenkaan pystynyt paivittdmaan mobiililaitteella,

mika voisi olla joskus tarpeen.
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Webflow mahdollistaa my0ds visuaalisesti nayttavien sivustojen luonnin ilman ohjelmoinnin
osaamista. Varsinkin interaktiivisten elementtien ja animaatioiden teko oli kdtevaa, joskin
tekniikoiden opettelu vei jonkun verran aikaa. Jos koodin kustomoinnille on kumminkin
tarvetta, onnistuu oman koodin lisédminen melko helposti, kuten tyossa havainnollistettiin.
Mikali haluaa kuitenkin yksinkertaisen verkkosivun helposti ja nopeasti, voisi Webflow’n
sijaan kayttaa muita tarjolla olevia vaihtoehtoja. Kunhan Webflow’n kayton kuitenkin ensin
oppii, saa silld varmasti ammattimaisen verkkosivuston tehtya suhteellisen lyhyessa ajassa.
Koin Webflow’n tarjoamat tilausvaihtoehdot my6s hieman epaselvaksi ja varsinkin
Enterprise-tilauksen tarjoamat mahdollisuudet jaivat pimentoon, silla sen saa ainoastaan
tarjouspyynnolla. Webflow’n valintaa miettiessa verkkosivuston toteuttamista varten
kannattaa pohtia tarkasti, mita sivustolta haluaa. Kaytettdvia ominaisuuksia voi olla muutoin
helposti liikaa, jolloin saattaa maksaa turhasta. Webflow voisi soveltua hyvin myds
freelancereille tai digitoimistoille, jotka kehittavat verkkosivuja asiakkaille. Asiakkaiden on

helppo paivittda sivuston sisaltoa Editor-tydkalun avulla.
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7 Yhteenveto

Tyon teoriaosuuden tutkimuskysymyksina kasiteltiin verkkosivuston suunnittelua ja
verkkosivustojen toteuttamisen eri vaihtoehtoja. Lisdksi tutkimuskysymyksena oli Webflow’n
eroavaisuudet sen kilpailijoihin. Teoriapohjasta saimme selville suunnittelulle tarkeita
tekijoita seka verkkosivuston toteutuksen tekniikoita ja toteutuksessa huomioitavia
yksityiskohtia. Lisdksi teoriaosuus antoi tietoa Webflow’n eroavaisuuksista muihin
rakennustyokaluihin seka sisdlldnhallintajarjestelma WordPressiin. Kdytannon osan projekti
havainnollisti Webflow-tydkalun toimintaperiaatteita ja niiden hyotyja verkkosivuston
toteuttamiseen. Verkkosivuston toteutus Webflow’lla antoi myos kasitysta siitd, minkalaisiin

projekteihin Webflow’ta voisi hyddyntaa.

Opinnaytetyota tehdessa opin verkkosivuston suunnittelun periaatteita ja tekniikoita. Lisaksi
opin ymmartamaan Webflow-tyokalun toimintaa ja sen mahdollisuuksia verkkosivujen
toteuttamiseen. Webflow’n kayttdminen auttoi myds hahmottamaan paremmin CSS-

tyylikielen kayttoa ja toimintaperiaatteita.

Webflow tarjoaa vield laajasti tutkimisen aiheita tulevaisuudessa. Opinndytetyon kirjoituksen
hetkella Webflow’ssa on testausvaiheessa automaatioiden tekeminen Logic-ominaisuudella,
joten sen kayttoa voisi tulevaisuudessa tutkia. Lisdksi testausvaiheessa on Webflow’n
Memberships-tydkalu, jonka avulla voi luoda tilausmallilla toimivia verkkosivustoja, joiden
sisalté nakyy vain kirjautuneille/rekisteroityneille kayttdjille erilaisten ehtojen mukaan.
Kirjoitushetkellda Webflow julkaisi myos erillisen kehittdjia varten tehdyn sivun, josta loytyy
useita eri kehittajille tarkoitettuja ominaisuuksia kuten Webhookit ja Webflow’n
rajapintaratkaisut. Verkkosivujen rakennustyokalut kehittyvat varmasti tulevaisuudessa,

joten jaan mielenkiinnolla seuraamaan Webflow’n kasvua ja kehitysta.
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Liite 1: Aineistonhallintasuunnitelma
Kehitysprojekti:

Kehitysprojektin tulokset 10ytyvat Webflow’n AWS-palvelimelta. Muu aineisto sijaitsee
tietokoneeni kovalevylla seka ulkoisella kovalevylla. Aineistoa tullaan sailyttamaan vuosi
opinndytetyon valmistumisen jalkeen. Aineisto varten ei tulla keradmaan henkildtietoja, joten

tietosuojasta ei tarvitse tassa yhteydessa huolehtia
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