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LYHENTEET JA TERMIT

Android

Android Studio

ContentValues

CustomListAdapter

IDE

Intent

Java

Kotlin

Layout

ListView

Luokka

Olio

OnCreate

SQLite

Kayttojarjestelma, joka on yleinen mobiililaitteissa

Androidin virallinen ohjelmointiymparisto

Androidissa kaytetty luokka, jolla voidaan tallentaa tietoa

Muokattu versio adapter-oliosta, jolla voidaan asettaa dataa nakyviin

Ohjelmointiymparisto, eli ohjelma tai joukko ohjelmia, joilla ohjelmointia

toteutetaan.

Android-ohjelmoinnissa kaytetty olio, jolla avataan uusi aktiviteetti
Ohjelmointikieli, jota kaytetaan Android-ohjelmoinnissa
Ohjelmointikieli, jota kaytetaan Android-ohjelmoinnissa
Android-ohjelmoinnissa graafinen asetelma

Androidissa graafinen tapa listan luontiin

Android-ohjelmoinnissa oliolle

ohjelmiston  tiedosto, joka luo

rakennusohjeet

Ohjelmiston perusyksikko, joka sisaltaa tietoa ja toiminnallisuutta

Android-ohjelmoinnissa aktiviteetin luonnissa ensimmainen funktio, joka

suoritetaan

Tietokannan hallintajarjestelma



Widget Yksinkertainen ja helppokayttoinen ohjelmistosovellus tai komponentti

XML Merkintakielien standardi, joka maarittaa tietojen merkintamuodon

loogisella rakenteella



1 JOHDANTO

Opinnaytetyon tavoitteena oli tutkia aloittavan pienyrityksen IT-tarpeita ja toteuttaa niiden pohjalta

Android-mobiilisovellus, jolla voi helpottaa yrityksen toimintaa.

Yrityksen aloittamisen kynnys on madaltunut viime vuosien aikana huomattavasti ja yha useampi
henkilo on siirtynyt laskuttamaan tyostaan joko yrityksen tai kevytyrittajyyden kautta. Jo pelkastaan
tammi-maaliskuussa vuonna 2022 perustettiin 13 470 uutta yritysta, joista 7 850 olivat luonnollisten
henkildiden perustamia (1). Tilastokeskuksen tilastoista (2) voi myds huomata, etta yritysten
perustaminen on lisaantynyt vime vuosina ja tassa ei edes nay kevytyrittdjien maaraa, joita oli
vuonna 2021 yhteensa noin 150 000 (3).

Aiheen keksin itse ajatellen omaa harrastustani ja siita mahdollisesti yrityksen perustamista varten.
Vastaavanlaisia pikkuohjelmia on olemassa yrityksille useita, mutta niiden toiminnallisuus on
paaosin kohdistettu jo perustetuille suhteellisen vakaille yrityksille ja lisaksi niiden kaytosta joutuu
maksamaan kuukausittain. Sovelluksen paaasiallisena tarkoituksena on kohdistua helpottamaan
nimenomaan tuotannollisia yrityksia, joissa tuotetaan tai myydaan fyysisia tuotteita. Tydssa

tehdaan myos kysely, joka pyritaan kohdistamaan sovelluksen mahdolliselle kohdeyleisolle.

Sovelluksen teossa keskitytaan padosin aikataulun ja inventaarion hallintaan seké niiden yhteiseen

toimintaan.



2 YRITYKSEN TARPEET

Aloittavalla yrityksella on usein monia erilaisia tarpeita riippuen alasta. Tassa tyossa keskityttiin
paaosin tuotannollisten yritysten tarpeisiin, koska ne olivat selkeimmin toteutettavissa yleiseen
kayttoon. Toinen syy tuotannolliseen keskittymiseen oli puhtaasti se, etta tyon tekijan oma
harrastus on rinnastettavissa tuotannolliseen yritystoimintaan. Tallaisilla aloittelevilla yrityksilla
saattaa olla useita erilaisia tarpeita, mutta paallimmaisend tarpeena yleensa on ajan- ja

resurssienhallinta.

21 Ajanhallinta

Kyselyiden ja alkukartoituksen perusteella ajanhallinta on keskeinen osa yritystoiminnan kirjauksia
ja myos sellainen asia, joka usein toteutetaan puhelimella esimerkiksi kayttaen puhelimen omaa
kalenteria. Yleensa aloittelevalle yritykselle riittaa yksinkertainen kalenterisovellus, mutta niiden

toiminta ei ole lahtokohtaisesti suunniteltu tuotannolliseen yrityskayttoon.

2.2 Inventaario

Usein tuotannollisilla yrityksilla on tarve pitaa kirjaa myytavien seka kaytettavien tavaroiden
maarasta seka siita, mihin niita on kaytetty. Inventaarion pitamisella huolehditaan myos siita, etta
yrityksen tulot ja menot pysyvat selkeasti jarjestyksessa. On melko yleista, ettd inventaario
hoidettaisiin yrityksessa kayttaen paperista kirjanpitoa tai Excel-taulukoita. Naissa menetelmissa ei
suoranaisesti ole mitdan vikaa, mutta paperinen kirjanpito voi suuremmilla tietomaarilla olla
haastavaa. Excelin tai vastaavan taulukkosovelluksen kayttd sen sijaan on suotavaa, mutta
puhelimella niiden nopeasti kayttdminen voi olla haastavaa. Sovelluksessa inventaariossa

keskityttiin padosin yleisesti tuotteiden helppoon tallennukseen ja selkeaan listaamiseen.



3 SOVELLUKSEN KEHITYSYMPARISTO

Ty0ssa kehitettiin mobiilisovellus Android-alustalle, jonka ohjelmointiymparistona kaytettiin Android
Studiota. Tyohon valittiin vahittaisvaatimukseksi Android 10, mika tarkoittaa sita, etta sovellus ei
toimi puhelimilla, joissa on kaytdssa vanhempi Android-versio. Version valintaan vaikutti sen

yleisyys nykyisin kaytetyissa puhelimissa seka sen tarjoamat toiminnallisuudet.

3.1 Android-ohjelmointi

Android on &lypuhelimille, taulutietokoneille ja &lytelevisioille suunniteltu ohjelmistopino,
Jjoka siséltda kayttojarjestelman, véliohjelmistoja ja kéyttdjdn perusohjelmia. Siinéd
kéytetéén avoimen lahdekoodin Linux-kéyttéjérjestelmén ydinta. Androidia kehitti alun
perin Android Inc., jonka Google mybhemmin osti. Nykyisin sen kehittdmisesté vastaa
Open Handset Alliance Googlen johdolla. (4.)

Android on nykyaan maailma suosituin kayttojarjestelma puhelimissa ja siksi Google kehittaakin
sita jatkuvasti paremmaksi. Tama on sindlldan hyva asia kayttajan nakokulmasta uusien
ominaisuuksien ja turvapaivitysten myota, mutta ohjelmoijalle se luo haasteita jatkuvan kehityksen
tarpeen takia. Google kuitenkin tarjoaa kattavat dokumentaatiot Androidista seka useista siihen

littyvista tyokaluista ja ratkaisuista.

3141 Java

Java on Sun Microsystemsin kehittamé teknologiaperhe ja ohjelmistoalusta, johon kuuluu
laitteistoriippumaton oliopohjainen ohjelmointikieli. Java on julkaistu vuonna 1995 ja se on nykyaan
Oraclen omistuksessa. (5.) Java on pitk&an ollut suosituin kieli Android-ohjelmoinnissa ja sita
kaytetdén edelleen laajalti, vaikka Androidin omistama Google nykyaéan suositteleekin Kotlinia
ohjelmointikieleksi.
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3.1.2  Aktiviteetit

Aktiviteetti on ohjelmassa oleva komponentti, joka toimii pohjana ohjelmassa tapahtuvalle
interaktiiviselle toiminnalle. Aktiviteetti voi olla esimerkiksi ohjelman paavalikko. Aktiviteetilla on

oma eldmankaarensa (kuva 1), jonka pohjalta aktiviteetti toimii.

Aktiviteetti-luokka alkaa onCreate()-metodilla, jonka muokkaaminen on pakollista ja jossa
maaritelldén aktiviteetille oma kayttolittymatiedosto seka alustetaan aktiviteetissa kasiteltavat
tiedot. Muita aktiviteetin metodeita ei ole pakko muokata, mutta niiden avulla voidaan maaritella,

miten aktiviteetti kayttaytyy tietyissa tilanteissa.

Aktiviteetin elamankaaresta (kuva 1) voidaan huomata, ettd aktiviteetti sailyttaa tietonsa, vaikka
kayttaja navigoisi uuteen aktiviteettiin. Taman huomaa esimerkiksi sovellusta kayttaessa, jos
kayttaja siirtyy seuraavaan aktiviteettiin ja sen jalkeen puhelimen takaisin-nappéaimella palaa
takaisin aktiviteettiin. Tallaisessa tilanteessa on mahdollista, ettd sovelluksessa tapahtuvat
muutokset eivat ole paivittyneet aktiviteettiin, mikali sovelluksessa ei ole huomioitu tallaista
navigointitapaa. Myos esimerkiksi tietojen tallennuksen tulisi tapahtua aktiviteetissa, ennen kuin
aktiviteetti paatyy onDestroy()-metodiin, jolloin aktiviteetissa olevat tiedot tuhoutuvat ja siihen

takaisin palatessa suoritetaan onCreate()-metodi uusiksi.

11



onCreate()

v

onstart() - onRestart()
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need memory
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The activity is
no langer visible

User navigates
+ to the activity

onStop() )

I
The activity is finishing or
being destroyved by the system

v
onDestroy()
£ . e
( Activity |
shut down
b 4

KUVA 1 Aktiviteetin elédménkaari (6)

313  Kayttoliittyms

Android-kehityksessa kaytetddn XML-tiedostoja graafisten tietojen luontiin. XML-tiedostoon
luodaan layout, jonne luodaan graafinen kayttolittyma aktiviteetille. Asetelmaan maaritellaan,
miten aktiviteetissa nakyvat erilaiset komponentit (painikkeet, tekstit, kuvat, valikot,jne).

Tyypillisesti jokaiselle aktiviteetille luodaan oma XML-tiedosto.
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Layout-tyyleja on erilaisia ja niiden valintaan vaikuttaa aktiviteetin haluttu toiminta. Android
Studiossa on kaytdssa constraint-layout vakiona, mutta myds aiemmin suuressa suosiossa olleet
linear- ja relative-layout ovat edelleen paljolti kaytettyja. Linear-layoutissa eli lineaarisessa
asettelussa graafiset elementit asetellaan pysty- ja vaakasuunnassa, relative-layoutissa eli
relatiivisessa asettelussa elementit asetellaan toisiinsa suhteessa, mika helpottaa sovelluksen
skaalausta. Constraint-layout on periaatteeltaan hyvin samanlainen kuin relatiivinen asettelu, mutta
kehitelty versio siita ja siksi myos suorituskykyisempi. Constraint-layoutin tekeminen on myos

helpompaa visuaalisessa editorissa kuin relatiivisen asettelun.

3.2 SQLite

SQLite on kevyt avoimen lahdekoodin relaatiotietokantajarjestelma, jolla voidaan tallentaa tietoa
erilliseen tiedostoon ja josta voidaan hakea tallennettua tietoa erilaisilla kyselyilla (7). Erityisesti
mobiiliapplikaatioissa SQLite on suosittu, koska sitd kayttdessa tietojen tallennus tapahtuu
eristetyssa tilassa, eika sovelluksessa tapahtuvien virhetilanteiden pitaisi vaikuttaa tiedon
eheyteen. SQLite on myds vakiona kayttovalmiina useimmissa kayttojarjestelmissa, mukaan lukien
Androidissa, jolle sovellus toteutettiin. SQLite on myds kayttdvalmiina Androidin mukana, eli sita ei

tarvitse erikseen asentaa ja sen kaytosta l0ytyy kattavat dokumentaatiot.

13



4 PROJEKTIN TOTEUTUS

41 Tarpeiden kartoitus

Projektin alussa tutkittiin yritysten erilaisia tarpeita, joita voidaan toteuttaa mobiiliapplikaatiossa
jarkevasti ja samalla karsittiin sellaisia tarpeita pois, joiden toteutukseen tarvittaisiin ulkopuolisia
jarjestelmia tai joiden toteutuksessa joutuisi ottamaan huomioon lakitekniset tarpeet. Tarpeiden
tutkimisen kautta saatiin myds tyon aihe rajattua selkeasti. Tarpeiden kartoituksessa paadyttiin
lopputulokseen siita, ettd mobiilisovelluksen olisi hyva sisaltaa ainakin ajanhallintaan tarvittavat

toiminnot seka jonkinlaisen inventaariototeutuksen.

411 Kyselyt

Tyo piti sisallaan myos pienimuotoisen kyselyn muutamille yrityksille, milla pyrittiin jarkevoittamaan
sovelluksen toimintaa ja varmistamaan sovelluksen toiminnan tarpeet. Kyselyn luontiin kaytettiin
Google Forms -tydkalua ja kysely jaettin muutamille yrityksille, joiden toiminnan koin osuvan
sovelluksen kohderyhmaan. Kyselyn kohderyhmaksi valittiin tuttuja pienyrittajia seka heidan
tyontekijoitaan. Kyselyyn vastasi yhdeksan henkildg, jolloin otannan laajuus ei ole koivin kattava,

mutta kuitenkin riittdva sovelluksen kehityksen kannalta.
Kyselyn paateemana oli kysya tyontekijoilta tyotehtavien kirjaukseen liittyvia asioita. Aluksi

kyselyssa kartoitettiin sita, kuinka usein tyontekijat ylipdataan kayttavat puhelinta tyotehtavien

kirjauksiin (kuva 2) ja sen jalkeen sitd minkalaisissa tyotehtavissa (kuva 3).
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Kuinka useit huomaat tekevasi tycasioiden kirjauksia puhelimellasi?
9 vastausta

@ Kirjaan kaiken puhelimella tydaikana
@ Kirjaan 75-100% puhelimella

44.4% o
@ Kirjaan 50-75%
@ Kirjaan 25-50%
@ Kirjaan 0-25%

@ En kéyta puhelinta ollenkaan
tybasioiden kirjaukseen

KUVA 2 Kyselyn tulos tybasioiden kirjauksesta puhelimella.

Millaisissa ty6tehtavissa joudut kirjaamaan t6ita ylés? (Puhelimella, tietokoneella, paperille jne.)
9 vastausta

Asiakastiedot 5 (55,6 %)

Kalenteri 5 (55,6 %)
Muistiinpanot 7 (77,8 %)
Varastosaldot/inventaario
Myynti

Tuotetiedot

Projektit, tekniset tiedot 1(11,1 %)
Kirjanpito 1(11,1 %)

0 2 4 6 8

KUVA 3 Kyselyn tulos ty6tehtévisté, joita kirjataan.
Kyselyssa pyrittin myos selvittamaan, missa paikoissa tyontekijat yleensa kirjaavat tyotapahtumia

(kuva 4), koska puhelimen kayton oleellisuus nakyy selkedmmin tilanteissa, joissa muilla laitteilla

kirjaus on vaikeampaa.
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Millaisissa tilanteissa kirjaat tydtapahtumia puhelimella? Valitse ne vaihtoehdot, joissa padosin.
9 vastausta

Tybpaikalla

Tien paall 6 (66,7 %)

Kotona toiden jélkeen 7(77,8 %)

Asiakastapaamisessa 8 (88,9 %)

KUVA 4 Kyselyn tulos kirjauspaikoista

41.2 Paatelmat

Kyselyjen vastaukset tukevat ainakin osittain (kuva 3) tarpeiden kartoituksessa huomattuja tarpeita.
Yli puolet vastaajista kayttaa kalenteria tydssaan, mika ei sinallaan ole yllattavaa yritystoiminnassa.
Inventaarion osalta vastaajien toimiala luonnollisesti vaikutti sihen miten he hallinnoivat tuotteitaan
ja siita syysta myds kyselyyn tuli inventaarion kaltaisia vastauksia erilaisilla nimikkeilléa (kuva 3).
Toteutetun mobiilisovelluksen kannalta ajateltuna osa vastauksista liittyi epasuorasti sovelluksessa
toteutettuun inventaarioratkaisuun, jonka kayttda voidaan soveltaa ainakin tuotetietojen ja

projektien listaukseen, mikali erilliselle inventaariolle ei ole tarvetta.

Vastausten hajanaisuuteen saattoi vaikuttaa se, etta osa vastanneista tyoskentelee samassa

yrityksessa, jonka takia tyotehtavien erilaisuus vaikuttaa vahvasti vastauksiin.

4.2 Sovelluksen toteutus

Sovelluksen toteutus alkoi inventaarion toimintojen luomisella ja ideoinnilla sovelluksen
kayttotarkoituksesta. Aluksi sovelluksen oli tarkoitus olla yleishyodyllinen tyokalu aloittelevan
yrityksen kayttoon, mutta tyon edetessa se muuttui paaosin keskittymaan tuotannollisen yrityksen
tarpeisiin. Tama muutos nakyy konkreettisesti siten, ettd sovelluksen kayttajalla taytyy olla jokin

fyysinen tuote ja fyysiset kuluvat valineet, joiden inventaariosta pidetaan kirjaa.
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Sovelluksen toteutuksen aikana tuli tarpeelliseksi tehdé kayttotapauskaavio (kuva 5) helpottamaan

sovelluksen vaadittujen toimintojen dokumentointia ja selkeyttamaan sovelluksen kehitysta.

Kéyttitapauskaavio
-------- = Tallenna uusi tavara

" Listaa tavarat
" - - -m — ;%
Pasvalikko Listaa tapahtumat )| i
Kayttaj \ Tietokanta

,"‘ ““:}
Kuukausindkyma w

s

Uusi tapahtuma
Tt
Tallenna tapahtuma

Poista inventaariosta valitut tavarat

KUVA 5. Sovelluksen kéyttotapauskaavio

Kayttotapauskaaviosta nakee selkeasti sovelluksen toiminnan, vaaditut toiminnot ja toimintojen

hierarkian.

4.21 Tietokanta

Sovellukseen toteutettiin tietokanta tiedon tallennukseen. Tietokantana kaytettiin SQLited, jonka
kirjasto on valmiiksi Androidissa. Tietokantaan tallennettiin inventaarion, kalenterin ja inventaarion
varausten tiedot. Tietokanta luodaan erillisessa DBHandler-luokassa, joka pitaa sisallaan

tarvittavat toiminnot tietokannan hallintaan.
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Koodiesimerkissa 1 luodaan tietokantaan tarvittavat taulut onCreate-metodissa, joihin kayttaja

pystyy tallentamaan tietoa ja joista tietoa pystytaan hakemaan erilaisilla DBHandler-luokkaan
tehdyilla funktioilla.

onCreate (SQLiteDatabase

)

KOODI 1. DBHandler-luokan koodi, joka luo tarvittavat taulut tietokantaan.

Koodiesimerkissa 2 on funktio, jolla lisatdan tuotteita inventaarion tauluun. Ensimmaiseksi
asetetaan kasiteltdvaksi tietokannaksi olemassa oleva tietokanta, jonka jalkeen luodaan
ContentValues-olio, johon tallennetaan halutut tiedot. Lopuksi kaytetaan SQLIten insert-metodia,
jolla siirretaan ContentValues-olion tiedot haluttuun tauluun, tassa tapauksessa tuotteentiedot-
nimiseen tauluun, joka on inventaarion taulun nimi tietokannassa. Insert-metodia kaytetaan siten,
etta siihen ensimmaiseksi tiedoksi annetaan halutun taulun nimi. Toinen tieto, joka on tassa
tapauksessa "null’, kertoo funktiolle, ettd ContentValues-olion tietojen ollessa tyhjat, tauluun ei
lisata mitdan. Viimeinen eli kolmas tieto on itse ContentValues-olio, joka sisaltdd aiemmin
maaritellyt tiedot, jotka halutaan tauluun. Koodiesimerkin 2 metodin kayton jalkeen saadaan luotua
taulu inventaarion tiedoille (kuva 6).

baikka, String
{
LiteDatabase DB =
contentValu
.put ( name)
.put ( paikka)

.put ( saldo)
result DB.insert ( contentValues)
(result == -1) {

KOODI 2. DBHandler-luokan koodi, jolla inventaarion tauluun tallennetaan uudet tuotteet.

18



narme paikka saldo

Filter [Filter _|Filter |
‘Skalpel  Hylly 3 170
Petrimalja Hylly 5 110
Ruisku Hylly 3 75
Vinyylihanskat Taso 2 28

magneettisauva Hylly 4 3
Lasipurkki 300ml  Taso 0 25
Lasipurkki 500ml  Taso 0 10

Injektioneula Hylly 3 200
Kookoskuitu Taso O 2
Pelletti Varasto 25
Kukkaruukku Hylly 3 80

Laatikko 50x50x100 Hylly 3 456
Laatikko 40x40x70  Hylly 3 300
Teippirulla Hylly 4 10

KUVA 6. Inventaarion tiedot tiefokannassa

SQLite-tietokannalla ei ole virallista tapaa paivayksien tallentamiseen (8), minka vuoksi paadyin
kayttamaan Unix-aikaa, eli toisin sanoen Epoch-aikaa paivayksien tallentamiseen tauluun. Epoch-
ajalla tarkoitetaan ajan tallennustapaa, joka ilmaisee ajan sekunteina ajanhetkesta 1.1.1970 kello
0.00.00 UTC. Kalenteritapahtumien taulusta (kuva 7) voi huomata, etta tdssa tapauksessa Epoch-
ajan tallennus on jaettu kahteen eri tietoon. Ensimmainen eli epochdays kertoo tallennetun paivan
ja toinen eli epochseconds tallennetun kellonajan tuolle paivalle. Sovelluksessa on paadytty tahan
ratkaisuun, koska useissa sovelluksen metodeissa tarvitaan vain toista tietoa, jolloin sita ei tarvitse

jokaisessa kohdassa erikseen eritella.
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id tehtava epochdays  epochseconds

|Filter |Filter Filter Filter
1 19260 25581
2 20 Ruukun siirio 19261 37853
3 testi 19261 70408
4 Laatikoiden myynti 19275 51489
5 Laatikoiden myynti 19275 51511

KUVA 7. Kalenteritapahtumien tiedot tietokannassa

Varattujen tuotteiden tapahtumatiedot Idytyvat tehtavald:n (kuva 8) avulla, joka sitoo taulujen tiedot

toisiinsa.

name paikka saldo tehtavald
|Fitter  [Fitter  [Fitter |Filter

Ruukku Hylly 3 20 2
Laatikko varasto 20 4
Laatikko varasto 20 5

KUVA 8. Varattujen tuotteiden tiedot tietokannassa

4.2.2 Inventaario

Sovelluksessa inventaarion ideana on helpottaa kayttajan jarjestelmallisyyttd ja antaa kayttajalle
mahdollisuus lisata uusia tavaroita inventaarioon seka myés seurata niiden kulutusta. Sovelluksen
inventaario ei sisalla tietoa tuotteiden arvosta, eli sita ei voi suoraan sellaisenaan kayttaa viralliseen

kirjanpitoon.

Inventaario-nakymassa tietokannasta haetaan DBHandler-luokan avulla inventaarion tavarat
CustomAdapterilla toteutettuun ListViewiin, joka muodostaa listan (kuva 9 ) kaikista tallennetuista
tiedoista nakyviin. Inventaario-aktiviteetissa (kuva 9) voi myds avata AddltemTolnventory-
aktiviteetin (kuva 10) painamalla kuvassa (kuva 9) nakyvaa "Lisaa Tuote’-nappainta, jossa kayttaja
voi lisata uuden tavaran tietokantaan. Tavaraa tietokantaan lisatessa sille annetaan tiedoiksi nimi,
paikka ja saldo ja tiedot lisataan tietokantaan kayttaen insert-metodia (koodi 2). Tavaran nimi on

tietokannassa maaritelty uniikiksi avaimeksi, eli muita samannimisia tuotteita ei voi lisata
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tietokantaan. Inventaariondkymassa (kuva 9) tuotelistauksesta voidaan myds poistaa tuotteita
painamalla niita pitkaan pohjassa, jolloin sovellus viela varmistaa kayttajalta, halutaanko tuote
varmasti poistaa. Kun tuote poistetaan, se katoaa listasta seka myds tietokannasta. Tuotteiden

listanakyman jarjestysta voidaan myos muuttaa klikkailemalla tuotelistauksen ylapuolella nakyvia

tekstikenttia, jolloin tuotelistaus jarjestyy aakkos- tai maarajarjestyksessa halutun tiedon mukaan.

PAAVALIKKO KALENTERI
LISAA TUOTE
Paikka Nimi Saldo
Hylly 1 Skalpeli 100
Hylly 3 Lasipurkki 500ml 25
Varasto Laatikko 50x50 30
Varasto Laatikko 30x30 30
Hylly 2 Pakkausteippi 2
4 C) [ ]

KUVA 9 Inventaarion pdéndkymé
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Nimi

Paikka

Saldo:

4 @® [

KUVA 10 Inventaarioon uuden tavaran lisdys -ndkymé

4.2.3 Aikataulu-nakyma

Sovelluksen aikataulu-ndkyma toteutettiin normaalin kalenterin tavoin, eli aikataulu-ndkymassa
ensimmaisena nakyy kuukausinakyma, josta saa auki viikko- tai paivanakyman ja naiden nakymien
valilla voi liikkua sulavasti. Kuukausi- ja vikkonakymassa myos erikseen listautuu valitun paivan

kooste tapahtumista ja nakymien kautta pystyy lisaamaan uusia tapahtumia halutuille paiville.

Tapahtumaa tehdessa (kuva 13) kayttaja voi myos valita pudotusvalikosta tapahtumaan liittyvat
tydvalineet, joita tapahtumassa halutaan kayttaa tai jostain muusta syysta halutaan tapahtuman
yhteydessa poistaa inventaariosta. Nama tyovalineet vahentyvat suoraan inventaarion tiedoista ja

ne lisatdan varattujen valineiden tietoihin.

Kalenterin aktiviteeteissa tietokannasta haetaan tehtyjen tapahtumien nimet, paivamaarat ja

kellonajat, jotta saadaan kalenterin tapahtumat naytettya kayttajalle. Tapahtumien
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paivamaaratiedot on tallennettu tietokantaan epochpaivissa ja epochsekunneissa, eli vaikka
kayttaja matkustaisi toiselle aikavyohykkeelle, saadaan tietokannasta tarkka tieto tapahtuman

ajankohdasta.

Kalenterin aktiviteettien kautta avataan EventEdit-aktiviteetti (kuva 13) painamalla painiketta "Uusi
tapahtuma” (kuva 12), jolla voidaan luoda uusia tapahtumia. Tapahtumaa tehdessa kaytetaan
DBHandler-luokan metodeita, joilla haetaan aluksi OnCreate-metodissa tietokannasta kaikkien
inventaarion tavaroiden tiedot ja naytetaan kayttajalle niiden nimet listana. Kun listasta valitsee
tavaran, nayttaa aktiviteetti valitun tavaran saldon. Tapahtumassa valituille tavaroille valitaan
haluttu maaré ja sen jalkeen tapahtumaa tallentaessa DBHandler-luokan metodeilla listaan valitut

tuotteet ja halutut maarat varattuihin tavaroihin ja poistetaan sama haluttu mééara inventaariosta.

424 Toimivuus yleisesti

Ensimmaisen kaynnistyksen yhteydessa sovelluksessa nakyvat aluksi ohjeet sovelluksen
toiminnoista ja yleisesti sovelluksen kaytosta. Seuraavilla kaynnistyskerroilla ohjeet saa nakyviin
viela erikseen ohjeet-nakyman kautta. Ohjeiden toiminta toteutettiin kayttden Applntro-kirjastoa (9),
jolla pystyttiin luomaan selkeésti toimiva diaesitys ohjelman toiminnasta (kuva 11). Taman jalkeen
sovelluksessa aukeaa paavalikko (kuva 11), joka pitaa sisallaan painikkeet inventaarion, aikataulun
ja ohjeiden nakymien avaukseen. Inventaario-painiketta painaessa paavalikossa kaytetaan Intent-
luokan oliota (koodi 3), jolla siirrytdan seuraavaan nakymaan laittaen intent-oliolle arvoiksi nykyinen

nakyma, josta siirrytaan, seka nakyma johon siirrytaan.

Intent intent = Intent (MainActivity. Inventaario.

MainActivity. .startActivity (intent)
Koodi 3. Intent-olio, jolla avataan inventaario-aktiviteetti.
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Tervetuloa kayttamaan INVENTAARIO
Yritysapuria

KALENTER

OHJEET

Hei! Tama on ohje, jonka niet vain ensimmaisella
kéynnistyskerralla. Voit avata ohjeet erikseen 'ohjeet’
-ndkyman kautta

KUVA 11 Vasemmalla Ohjeet-ndkymé ja oikealla Péévalikko-ndkymé

Inventaario-nakyma sisaltaa painikkeen uuden tuotteen luomiselle seka listan, joka nayttaa
inventaarion tuotteet. Painike uuden tuotteen luomiselle avaa uuden nakyman samalla tavalla kuin
koodiesimerkissa 3. Uutta tuotetta luodessa kayttdja antaa tuotteelle nimen, paikan ja

kappalemaaran ja tallentamisen jalkeen tuote nakyy inventaario-nakyman tuotelistauksessa.

Paavalikosta aikataulu-painiketta painettaessa siirrytdan aikataulu-ndkymaan intent-oliolla.
Sovelluksessa on kolme erilaista aikataulu-nakymaa, joista kuukauden aikataulu-nékyma on
ensimmainen, jonka saa auki. Kuukausi-nakyma (kuva 12) nayttaa kalenterin tavoin kuukauden
paivat ja nayttaa oletusarvoisesti sen hetkisen paivan tapahtumat. Kayttaja voi myos paivamaaria
painelemalla tarkistaa kyseisten paivien tapahtumia ja luoda tapahtumia niille. Kuukausi-
nakymasta voi my0s halutessaan siirtya viikko- tai paiva-nakymaan. Viikko-nakyma on hyvin
samanlainen kuin kuukausi-nakyma, silla erotuksella, etta se nayttaa vain yhden viikon kerrallaan.
Paiva-nakymassa kellonajat listautuvat 0-24-periaatteella ja tapahtumat nakyvat listauksessa

tuntien kohdalla.
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KUVA 12 Aikataulun kuukausi-ndkymé

25



Nimi:

Suurten laatikkojen siirto

Date: 28 marraskuuta 2022

ASETA AIKA

TALLENNA

Laatikko 50x50 v

uotteen Saldo:30 Valittu maara:0 -
LISAA

Varasto Laatikko 50x50

KUVA 13 Uuden tapahtuman teko

Aikataulu-nakymissa on myos uusi tapahtuma -painike, joka avaa nakyman uuden tapahtuman
luontiin. Uutta tapahtumaa luodessa (kuva 13) kayttdja asettaa tapahtumalle nimen seka
kellonajan. Jos tapahtumalle ei aseteta kellonaikaa, tulkitsee sovellus asetetuksi kellonajaksi sen
hetkisen kellonajan. Uutta tapahtumaa luodessa voi tapahtumaan myos lisata inventaarion
tuotteita, jotka tallentuvat tietokantaan varattuihin tuotteisiin ja joiden maara vahenee inventaarion
tiedoista. Uuden tapahtuman tallennuttua sovellus siirtyy takaisin aikataulun siihen nakymaan,

josta uuden tapahtuman -ndkyma alunperin avattiin.
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5 JATKOKEHITYS

Sovelluksen jatkokehityksessa sovellukseen voisi tehda toimintoja, jotka mahdollistaisivat
sovelluksen virallisen kayton kirjanpidossa seka muissa virallisissa yrityksen toimintaan liittyvissa
asioissa. My0s erilaisten laskureiden lisdaminen voisi helpottaa tietojen kirjaamisessa samalla ja
liséisi inventaarioon yllapitoon enemman toiminnallisuutta. Sovellukseen oli tarkoitus alunperin
myo0s toteuttaa tuotteille omat tapahtumahistoriat ja naihin tehtiin tietokantaan liittyvat toiminnotkin

valmiiksi, kuten varattujen inventaariotuotteiden tiedoista nakyy (kuva 8).

Nykyisellaan sovellukseen tallennetut tiedot tallentuvat laitteen sisaiseen muistiin ja niiden kasittely
on hieman hankalaa muissa ymparistoissa, kuten esimerkiksi tietokoneella. Tata voisi kehittaa
siten, etta tietokannan tiedot pystyttaisiin helposti siirtamaan eri muodossa muihin jarjestelmiin,
kuten yrityksen kayttamiin pilvipalveluihin tai kiinteasti erillisen@ helppolukuisena tiedostona
tietokoneelle. Tietojen tallennuksen voisi myos toteuttaa siten, ettda samaa tietoa pystyisi

muokkaamaan usealta laitteelta samaan aikaan.
Jatkokehityksessa olisi tarpeellista my0ds tutkia laajemmin yritysten tarpeita, esimerkiksi tekemalla

laajemman kyselyn tai olemalla tiiviisti yhteistydssa jonkin yrityksen kanssa. Toisena vaihtoehtona

olisi muokata kyseista sovellusta siten, etta sen saisi vastaamaan tietyn yrityksen omia tarpeita.
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6 YHTEENVETO

Opinnaytetyon tekeminen osoittautui odotettua vaikeammaksi. Tyon alkuperaisena tavoitteena oli
toteuttaa kattava mobiilisovellus yrityskayttoon sisaltaen useita erilaisia toimintoja liittyen yritysten
alkuvaikeuksiin. Lopulta kuitenkin sovellus jai erittdin suppeaksi verrattuna alkuperaisen
suunnitelman laajuuteen. Sovelluksen oli tarkoitus sisaltaa mahdollisuus tietokannan tietojen
varmuuskopiointiin seka useita erilaisia laskureita, joilla voitaisiin helpottaa inventaarion yllapitoa.
Suunnitelmissa oli myos tehda sovelluksesta visuaalisesti nayttavampi, mutta loppujen lopuksi

paadyin tekemaan siitd mahdollisimman yksinkertaisen nakoisen aikatauluongelmien vuoksi.

Alun perin sovelluksen oli myos tarkoitus kohdistua kaikenlaisille yrityksille aputyokaluna, mutta
projektin edetessa tuli huomattua, etta suurin osa toiminnoista sopii paremmin nimenomaan
tuotannollisen yrityksen kayttoon. Tasta syysta projektin tavoitetta muutettiin siten etta se kohdistui

pelkastaan tuotannolisiin yrityksiin ja siksi projektin laajuus lyheni samalla.

Tyon edetessa hain jatkuvasti tietoa erilaisista ratkaisuista ja tekniikoista tyon tarpeisiin liittyen ja
muokkasin sovellusta havaittuani uusia ratkaisuja. Tasta syysta kuitenkin itse raportin tekeminen
hidastui ja sen sisallon jatkuva muokkaaminen sovelluksen kehityksen mukana turhautti. Naiden
vaikeuksien takia my0s aikataulut tyon valmistumisessa venyivéat ja lopullinen tyd ei vastannut
odotettua. Tyon tekoa kuitenkin helpotti, kun ohjaava opettaja jaksoi karsivallisesti ja aktiivisesti
jarjestaa katselmointeja ja lisdksi motivoivalla puheellaan edisti mielenkiintoani tyon loppuun

viemisessa.
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