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TIIVISTELMA

Opinnaytetyon aiheena on alakoulun 1-2-luokkalaisten lukemisen eriyttami-
seen suunniteltu tehtavapaketti ja sen hahmojen suunnittelu ja kuvitus. Tehta-
vapaketin tarkoituksena on tukea lukemaan oppimista hauskoilla tehtavilla,
joissa seikkailee tata tehtavapakettia varten suunnitellut hahmot. Tyé toteutet-
tiin yhteisty0ssa alakoulussa tyoskentelevan asiakkaan kanssa. Asiakas on
luokanopettaja, joka suunnitteli tehtavien opetuksellisen sisallon.

Tyota varten toteutettiin taustatutkimus, jota hyddynnettiin hahmojen suunnit-
telussa. Hahmojen ja kuvituksen suunnittelua varten tutkittiin, millaisia hah-
moja ja muuta kuvitusta on vuoden 2016 jalkeen julkaistuissa aapisissa. Tut-
kimusmenetelmina kaytettiin vertailua, kuva-analyysia ja moodboardia. Tutki-
muksessa selvisi, etta aapisen hahmogalleria on erittdin monipuolinen, sisal-
taen elainhahmoja, lapsia ja vanhuksia. Hahmot olivat aina liikkeessa tai teke-
massa jotain toimintaa, esimerkiksi juoksemista ja elehdintaa. Hahmot ja muu
kuvitus oli myos varikasta ja tyyliteltya.

Opinnaytetyon toteuttaminen aloitettiin tekemalla taustatutkimus. Tutkimuksen
jalkeen alkoi hahmojen suunnittelu. Kun hahmojen konsepti ja tehtavapaketin
suunta oli paatetty, alkoi laajamittainen hahmojen luonnostelu, jonka aikana
eri luonnosvaiheita naytettiin asiakkaalle. Asiakas kommentoi hahmojen luon-
nosten kehittymista ja ohjasi mielipiteillaan prosessia. Kun hahmojen luonnok-
set olivat hyvassa vaiheessa, alettiin suunnitella ja taittaa paketin tehtavia.
Asiakas toimitti tehtavien sisallot, jotka kuvitettiin ja taitettiin tehtavapaketiksi.
Projektin edetessa paatettiin, etta tehtavat tulee jattaa mustavalkoisiksi, minka
vuoksi tehtavapaketista tuli mustavalkoinen. Tehtavista suuri osa oli varitys-
tehtavia, joten esimerkiksi virallista varipalettia ei tehty. Talla paatoksella ha-
luttiin tukea lasten omaa luovuutta.

Tehtavapaketti julkaistaan Freeedissa, joka on opettajien sahkdinen materiaa-
lipankki. Taman tyon produktin on siis mahdollisuus saavuttaa enemmankin
kayttajia kuin sen tilannut asiakas.

Asiasanat: graafinen suunnittelu, kuvitus, opetus, tehtavapaketti, hahmo-
suunnittelu
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ABSTRACT

The obijective of this thesis was to make a material pack to individualise read-
ing and writing exercises for primary school pupils in grades 1 and 2, and also
to design and illustrate characters for this material pack. The purpose of these
exercises is to support the reading skills of children with fun tasks, in which
the designed characters are going on an adventure. This project was imple-
mented in collaboration with a customer who works as a primary school
teacher. The customer was responsible for making the lesson materials for
this exercise pack.

For this project, research was conducted which was used in the character de-
sign. For the character design and illustration, it was also studied what type of
characters and other illustrations were used in ABC books published after
2016. The research methods included comparing, image analysis and mood
board. The analysis shows that the characters appearing in ABC books was
extremely diverse, ranging from animal characters to children and elderly peo-
ple. The characters were also always moving or doing something, such as
running or making gestures The illustrations as a whole were also colorful and
stylized.

After the research part, the sketching of the characters started. Once the con-
cept of the characters and the material pack had been decided on, the cus-
tomer was heavily involved in the sketching process, providing input for the
character design. After a sufficient point of satisfaction in terms of the charac-
ter designs had been reached, the process of designing the layouts of the ex-
ercises started. The customer provided the teaching part of the material pack.
During this part of the project, it was decided that the illustrations were to be
left uncolored, which lead to the whole project being black and white. As the
illustrations were now coloring images with just the outlines, it was also de-
cided that there would be no official color palette. This decision was made in
part to support the children’s own creativity.

This exercise pack will be published in Freeed, which is a material bank web-
site for teachers. This way, the project has the potential to reach a larger audi-
ence than just the customer who commissioned this project.

Keywords: graphic design, illustration, teaching, lesson materials, character
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KASITELUETTELO

Hahmosuunnittelu (eng. character design)

Hahmosuunittelu on prosessi, jossa luodaan hahmon tai hahmojen ulkoasu. Tahan sisal-
tyy perehtyminen hahmon persoonallisuuteen, jotta hahmon fyysisistda ominaisuuksista voi-
daan luoda visuaalisen kuva, jotta valtetaan valinpitamattdomyyden tunne katsojassa. (Kar
2019; Sanz 2018.)

Kuvitus (eng. illustration)

Kuvat, joiden ensisijainen tehtava on herattaa katsojassa mielenkiintoa. Kuvitus tiivistaa,
elavoittaa, koristaa, havainnollistaa, syventaa ja selkeyttaa tarinaa tai informaatiota. Se voi
olla myds itsenainen kertova kuva ilman tekstia. Kuvituskuvia kaytetaan laajalti kaikissa

medioissa, kuten oppikirjoissa ja aikakausilehdissa. (Graafinen 2015.)

Kuvitustekniikka (eng. style of illustration)

Kuvitustekniikka tarkoittaa tietylle kuvittajalle ominaista tapaa tai tekniikkaa toteuttaa kuvi-
tuksia. Naita tekniikoita ovat esimerkiksi vektori- ja vesivarikuvitus. (Nikolaeva 2016—
2017.)

Oppiminen (eng. learning)
Oppiminen tarkoittaa tietojen ja taitojen omaksumista esimerkiksi harjoittelun tai opettelun

avulla tai ympariston ja esimerkkien vaikutuksesta (Kotimaisten kielten keskus 2021).

Taitto (eng. layout)
Taitto on julkaisun elementtien sommittelua ja tyyliin muotoilua. Tallaista taittotyota esiintyy

esimerkiksi lehdissa, mainoksissa, kirjoissa ja nettisivuilla. (Jaskara 2020.)



1 JOHDANTO

Opinnaytetyon tutkimusosan aiheena on, millaisia hahmoja on alkuopetuksen
lukemisen ja kirjoittamisen oppimateriaaleissa. Kyseinen aihe valikoitui siksi,
koska se tukee hyvin oman produktini aihetta suunnitella, kuvittaa ja taittaa
tehtavapaketti, johon oppimateriaalipakettinakin viittaan tekstissani. Tehtava-
paketti toteutettiin yhteistydssa luokanopettajana tydoskentelevan asiakkaani

kanssa, joka suunnitteli paketin tehtavat.

Aihe on ajankohtainen silloin, kun oppimateriaalia uudistetaan ja uusia kirjoja
julkaistaan. Erilaisia oppimateriaaleja ilmestyy melko usein, jonka vuoksi on yl-
lattavaa, kuinka vahan asiaa on tutkittu kuvituksen ja hahmosuunnittelun kan-
nalta. Suomalaista tutkimusta on tehty Iahinna muissa opinnaytetodissa, jotka
kayttavat lahteinaan paaosin samoja lahteita, joita on kaytetty myos tassa
tydssa. Kotimainen tutkimus, esimerkiksi Hatva (1993), on melko vanhaa ja
oppikirjat ja tydtavat ovat muuttuneet tutkimusten julkaisun jalkeen. Sen

vuoksi tdman tyon lahteina kaytetdan enimmakseen ulkomaisten kuvittajien

teksteja.

Itselleni aiheen merkitys on moniosainen, silla olen aina halunnut tehda jon-
kinlaista lastenkirjakuvitusta. Yhteisty6 alakoulun opettajan kanssa mahdollis-
taa samankaltaisen kokemuksen, vaikka tulos on hieman erilainen kuin lasten-
kirjoissa. Koen, etta asiakastyon tuomat rajoitteet luovat usein parhaita tulok-
sia, silla on otettava huomioon asiakkaan tarpeet ja yritettava tasapainotta

niita taustatutkimuksen kanssa.

Tata opinnaytetyota varten tehty taustatutkimus antaa myos kuvaa siita, millai-
sia kuvituksia on jo tehty ja miten asiaa kannattaa lahestya omassa produk-
tissa. On myds hyva ottaa huomioon lopullisessa tuotteessa sen olevan poh-
joismaista designia pohjoismaisille lapsille. Se, mika toimii taalla, ei valtta-
matta toimisi muualla maailmalla yhta hyvin. Muumit ovat hyva esimerkki maa-
ilmalla menestyneista hahmoista. Vaikka ne eivat ole aapisten tai muiden op-
pikirjojen kuvituksia, saattaisivat muumit aivan mainiosti seikkailla vastaavissa
opettavaisissa kirjoissa. Muumeista on olemassa varhennettuun kielenopetuk-
seen suunnattu digitaalinen oppimissovellus Moomin Language School. So-

vellus on rajattu taman tyon ulkopuolelle, silla se ei ole oppikirja. Taman tyon
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taustatutkimus kohdistetaan kotimaisiin aapisiin. Tyo on rajattu keskittymaan
nimenomaan nykyisen, vuonna 2016 voimaan astuneen opetussuunnitelman

aikana ilmestyneisiin suurimpien kustantajien julkaisemiin kirjasarjoihin.

2 TUTKIMUSASETELMA JA -MENETELMAT
2.1 Kasitekartta ja viitekehys

Tutkimusta varten luodaan kasitekartta ja viitekehys, joiden avulla jasennel-
laan tutkittavassa asiassa olevia erilaisia nakokulmia. Nakokulmat jaotellaan
erilaisiin kategorioihin, joiden valilla voi olla yhteyksia. (Anttila 1998, 6.1.1;
6.1.2.)

Késitekartta

Innostava,
Inspiring Hahme/Character
Kuvitus tyylif
style of illustration
‘Oppimisen tukeminen, Hahmosuunnittelu
Supporting learning o Oppiminen/ Character design
Learning
\\
Kuvitus/
Oppimateriaali et
N3
™
Taitto,/Layout
Kohderyhmé,
Target group
& N
Lapset/
Children Opettajat)
Teachers
Alkuopetus/
Primary education

Kuva 1. Tutkimuksen kasitekartta (Ylamaki 2023)

Kuten kuvasta yksi nahdaan, kasitekartta on rakentunut viiden paakasitteen
ymparille: kuvitus, taitto, hahmosuunnittelu, oppiminen ja kohderyhma. Naiden
kasitteiden avulla kartoitetaan tyon taustatutkimusta seka maaritellaan lopul-

lista tuotetta, joka on oppimateriaalikuvitus.

Hahmosuunnittelu on jaettu hahmoihin ja kuvituksen tyyliin. Tarkoituksena on

suunnitella materiaalissa seikkaileva hahmo tai hahmot ja valita materiaalille
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yhteneva kuvitustyyli. Kuvitustyyliksi valitaan loppujen lopuksi se, mita asiakas
toivoo, koska tuotetta tehdaan asiakkaan tarpeisiin eika oman taiteellisen na-
kemyksen ilmentymaksi. Hahmojen lisdksi materiaaliin tulee myds muuta kuvi-

tusta, kuten esimerkkikuvia, joten kuvitus on siksi omana paakasitteenaan.

Koska ollaan tekemassa oppimateriaalia, on tarkeaa maaritella myos lyhyesti,
mita on oppiminen. Huomionarvoista tassa tydssa on se, ettd oppiminen itses-
saan on laaja kasite, joten sen maarittely tassa tyossa on hyvin yleisluontoi-

nen. Mukaan on otettu kasitteet oppimisen tukeminen ja innostavuus, silla ku-

vituksen on tarkoitus tukea ja innostaa oppimista.

Kohderyhmaksi lopulliselle tuotteelle on maaritelty opettajat, seka tehtavia
kayttavat alkuopetusikaiset lapset. Alkuopetuksella tarkoitetaan tassa tyossa
peruskoulun 1.—2.-luokkalaisia oppilaita (Perusopetuksen opetussuunnitelman
perusteet 2014, 98).

Viitekehykseksi olen valinnut kehamallin, jossa tutkittava ilmid on keskella ja

ymparilla ovat muut siihen liittyvat asiat (Anttila 1998, 6.1.1).

Viitekehys

Innostava

Kohderyhma Hahmeot

Oppimisen Kuvitus
tukeminen tyyli

Kuvitus

Kuva 2. Tutkimuksen viitekehys (Ylamaki 2023)
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Kuten edella olevasta kuvasta kaksi selviaa, viitekehyksen keskiossa on oppi-
materiaalin kuvitus, jonka ymparille on keraantynyt kuvitukseen vaikuttavia
asioita. Materiaalin hahmojen tarkoitus on innostaa kohderyhmaa oppimaan.
Kuvituksen tehtavana puolestaan on tarjota tukea oppimiseen. Hahmot ja ku-
vitus linkittyvat tiiviisti toisiinsa kuvitustyylin kautta, silla on tarkeaa, etta hah-
mot ja muu kuvitus on tehty yhtenaiseksi. Yhdessa naista osa-alueista muo-

dostuu oppimateriaalin kuvitus.

2.2 Tutkimuskysymykset

Tutkimuskysymysten tarkoituksena on kerata taustatietoa oppimateriaalipro-
jektia varten. Paakysymyksen tavoitteena on kartoittaa alkuopetuksen aidin-
kielen materiaaleissa, erityisesti aapisissa, esiintyvia hahmoja ja niiden omi-
naisuuksia. Tutkimustuloksia hyodynnetaan produktin suunnittelussa ja toteu-

tetaan omat oppimateriaaliahahmot.

Paakysymys:
Millaiset hahmot sopivat alkuopetuksen lukemisen ja kirjoittamisen oppimateri-

aaleihin?

Alakysymykset:
Millaisia muita kuvia aapisista 16ytyy?

Mita tekniikoita ja tyyleja kuvituksissa on kaytetty?

Paakysymyksen lisaksi aihetta syventaa kaksi ylla esiteltya alakysymysta. Nii-
den tarkoituksena on selvittda, mita muita kuvia aapisissa on. Lisaksi selvite-
taan minkalaisia erilaisia kuvitustyyleja ja tekniikoita on kaytetty aapisia teh-

dessa. Alakysymykset ohjaavat tassa projektissa kuvituksen tyylisuuntaa.

2.3 Tutkimusmenetelmat

Tutkimusmenetelmiksi on valittu vertailu, moodboard ja kuva-analyysi. Ai-
neisto on keratty valokuvina eri kustantajien julkaisemista alkuopetuksen oppi-

kirjoista, erityisesti aapisista. Aineistona ovat Tarinoiden aapinen (Otava



10

2021), Ystavien aapinen (Sanoma Pro 2019) ja Vilskeen aapinen (Edukustan-
nus 2016). Kyseessa on kunkin suurimman oppiainekustantajan uusimmat kir-

jasarjat aidinkielen ja kirjallisuuden opetukseen alkuopetuksessa.

Tassa tutkimuksessa vertaillaan olemassa olevia hahmoja, josta saatua tietoa
voidaan hyddyntaa uusien hahmojen suunnittelussa. Vertailu on hyva mene-
telma tahan, koska silloin saa esimerkkeja siita, mitd muut ovat tehneet ja mita
tekniikoita he ovat kayttaneet (Routio 2007). Tutkimuksessa saadaan siis tie-
toa siita, millaisia kuvituksia ja hahmoja tamanhetkisissa oppimateriaaleissa
on. Lisaksi voidaan esittaa ammattimaisia nakemyksia siita, miten kuvitukset
on teknisesti toteutettu seka mita eroja ja yhtalaisyyksia hahmoissa on. Ver-
tailu on myos hyva menetelma siksi, etta aihetta ei ole juurikaan aiemmin tut-
kittu, ja Roution (2007) mukaan vertailua voi kayttaa uutta alaa kartoittavassa

tutkimuksessa.

Toinen menetelma on moodboard, koska se on luonteva tapa tutkia aihetta
kuvien avulla. Moodboard on visuaalinen esitys, joka auttaa inspiroitumaan ja
nakemaan helposti vaihtoehtoja rinta rinnan. Moodboard koostuu useista ku-
vista, joita on aseteltu kollaasinomaisesti samalle sivulle. Niiden avulla voi tut-
kia esimerkiksi kuvien tunnelmaa. (Opas muotoilukasvatuksen tehtaviin 2016,
4, 10.) Moodboardia kaytetaan esittelemaan tunnelmaa ja tyyleja, joilla hah-

mot ja kuvituksen voisi toteuttaa suunniteltavassa oppimateriaalipaketissa

Kuvien vertailussa hyddynnetaan myos kuva-analyysia, jota kaytetaan perin-
teisesti taiteen tutkimuksessa. Esimerkiksi suunniteltaessa graafista materiaa-
lia, kuten peleja ja hahmosuunnitelmia, tarvitaan usein kuva-analyysia. Tutki-
musmenetelmana kuva-analyysi on hyddyllinen myods muilla kulttuurin aloilla.
Tutkimuskohteena voivat olla niin tyylit, eri ajanjaksot kuin taideteos ilmaisuva-
lineendkin. (Muotio 2022.) Koska tavoitteena on tehda graafista suunnittelua
hyodyntava produkti, on kuva-analyysi toimiva menetelma myds taman tyon
taustatutkimukseen. Tutkimuksen kuva-analyysi oli semioottinen, jolla tarkoite-
taan sita, ettd analyysi kohdistui kuvan valittéman viestin merkitykseen (Muo-
tio 2022).
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3 OPPIMATERIAALIN KUVITTAMINEN
3.1 Mita kuvittaminen on?

Kuten Graafisen artikkelissa (2015) sanotaan kuvittamisesta ja kuvittajan tyon-
kuvasta, on kuvittajan tehtava tiivistaa, elavoittaa, koristaa, havainnollistaa,
syventaa ja selkeyttaa tarinaa tai informaatiota. Toisin sanoen tuoda jotain Ii-
saa kokonaisuuteen, jota pelkastaan tekstilla ei pysty luomaan. (Graafinen
2015.) Etenkin lastenkirjallisuudessa on tarkeaa tuoda ilmeikkyytta ja elehdin-
taa mukaan tukemaan tekstia, silla lapsilla saattaa olla hankaluuksia lukea
tekstin tunnelmaa, jolloin kuvituskuva tukee tata. Taman perustan omiin koke-
muksiini keskivaikeasta lukivaikeudesta karsivana henkilona, jolla oli jo lap-

sena hankaluuksia lukemalla ymmartaa tekstista aanensavyja tai tunteita.

Graafisen artikkeli (2015) jatkaa mainitsemalla, etta kuvittajan ei tarvitse olla
valmistunut mistaan koulusta tai yliopistosta, vaan kuvittamiseen voi tarttua
kuka vain kenella on luovaa nakemysta ja halua tuottaa kuvia ja ilmaista itse-
aan taiteellisesti. Kaiken kaikkiaan tama artikkeli tiivistaa kuvittamisen hyvin
seuraavalla lauseella: "Kuvituskuvilla voi myos tuoda helpommin esiin aineet-

tomia asioita ja luoda oikeanlaisia tunnelmia.” (Graafinen 2015.)

3.2 Mita hahmosuunnittelu on?

Hahmosuunnittelu on olennainen osa kuvittamista. Aaron Blaise jakaa artikke-
lissaan (2017) hahmosuunnittelun seitsemaan eri osa-alueeseen, jotka voi-

daan tiivistaa tutkimukseen, anatomian tuntemukseen, historian ja tarinan tun-
temukseen, luonnosteluun ja viimeistelyyn. Naiden askelten tuloksena Blaisen

mukaan pystyy luomaan hahmoja mihin tahansa tarpeeseen.

Kuten han esimerkeissaan projektista Snow Bear toteaakin, Blaise opetteli en-
sin piirtdmaan oikean karhun ennen kuin alkoi suunnittelemaan tyyliteltya ver-

siota. Etenkin eldinhahmojen kanssa tama on hyva esimerkki, silla lastenkirjal-
lisuudessa elaimet ovat usein hyvinkin tyyliteltyja ja kayttaytyvat eri tavoin kuin
oikeat elaimet, mutta muistuttavat silti tunnistettavasti oikeita elaimia. Esimer-

kiksi Disneyn Viidakkokirjassa (1968) elaimet laulavat ja tanssivat, mutta

muistuttavat silti oikeita elaimia. (Blaise 2017.)



12

Toisin sanoen hyva hahmosuunnittelu on kulmakivi hyvalle kuvittamiselle ja
sen tulisi olla 1ahtokohta, josta aloitetaan ennen kuin siirrytaan lopullisiin tuo-
toksiin. Blaise toteaakin, etta luonnosteluvaiheessa ei saa rakastua omiin tuo-
toksiinsa, silla ne ovat viela hyvinkin elavassa vaiheessa ennen kuin ne paaty-

vat lopulliseen muotoonsa (Blaise 2017).

4 KUVITUS ALAKOULUN OPPIMATERIAALEISSA
4.1 Hahmot julkaistuissa aapisissa

Vertailtaessa hahmoja julkaistuissa aapisissa, on otettava huomioon, etta jo-
kaisella kirjasarjalla on oma kuvitustyylinsa ja hahmot on alunperinkin suunni-
teltu olemaan toisistaan poikkeavia. Kuten Nikolaeva sanoo artikkelissaan
(2017) lastenkirjojen kuvittamisesta, on tyyli hyvin laajalti vaihtelevaa. Kuvitta-

minen voi olla realistista, erittain yksityiskohtaista tai jopa todella yksinkertais-

tettua ja naiivia.

Kuva 3. Esimerkki yksityiskohtien vertailusta Tarinoiden aapisessa (Otava 2021) ja Ystavien
aapisessa (Sanoma Pro 2019)

Kuten ylla olevassa kuvassa nahdaan, on vasemmanpuoleisessa esimerkissa
paljon enemman yksityiskohtia, taustaa ja vareja, kun taas oikeanpuoleisessa
on yksinkertaistettu paljon enemman (kuva 3). Oikeanpuoleisessa kuvituk-

sessa ei ole taustaa piirretty laisinkaan, vaan oppikirjassa seikkailevat hahmot

vain seisovat ja ihmettelevat uusia sanoja. Kuten Nikolaeva sanookin artikke-
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lissaan (2017), on lastenkirjallisuudessa kuitenkin aina jotain meneillaan. Hah-
mot eivat vain staattisesti ole paikallaan, vaan aktiivisesti tekevat jotain. Teke-
minen voi olla yksityiskohdilla taytetty avaruuslento tai pelkastaan uusien sa-
nojen tavaamisen opettelu. Hahmot ovat varikkaita ja ennen kaikkea ilmeik-

kaita, tehden luku- ja katselukokemuksesta lapsia aktivoivan.

:l-li-si-na lop-puun saak-ka.

1!

a pi-pa-ri-ta-lot kau-kaa,
jos-sain na-en.

tut-tu-ni ke-hus-ke-li
l-la ja me-hu-jo-el-la...

Kuva 4. Esimerkki kuvitustyyleista Vilskeen aapisessa (Edukustannus 2016) ja Ystavien aapi-
sessa (Sanoma Pro 2019)

My0s kuvitustyyleja on monia ja ne vaihtelevat aina kuvittajan ja asiakkaan
tarpeen mukaan. Ylla olevassa esimerkissa nahdaankin selvasti perintei-
sempi, jopa hieman maalausmainen kuvitus, jossa ei juurikaan ole tasaista va-
ripintaa ja kokonaisuus on paljon pehmeampi (kuva 4). Oikeanpuoleinen kuvi-
tus on puolestaan enemman digitaalisen ja modernimman tuntuinen, mutta
yhtenaisevasti kuvat ovat silti liioiteltuja. Esimerkiksi hahmojen nenat ovat liian
suuret ollakseen realistisia. Nenan koko kuitenkin antaa ilmetta hahmoille ja

tekee niistd hauskempia lapsille ihmetella.

Vaikka usein sanotaan, etta lastenkirjallisuuden kuvituksen tulee olla helposti
lahestyttavaa ja suloisen ihanaa, ei se tarkoita, ettei hahmojen seikkailuihin
voisi liittda mukaan myos hieman jannitysta. Alla olevassa esimerkissa huo-
mataan, ettd aapisessa seikkaileva parivaljakko on loytanyt itsensa hyvinkin
jannittavasta tilanteesta, joka toimii hyvin herattamaan lasten huomion kuvi-

tuksen poikkeavan luonteen vuoksi. Koska tama on julkaistua materiaalia,
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voimme paatella, etta on hyva valilla kiertaa oletuksia ja yllattaa lukija, kunhan
sita ei tee lilan usein. On kuitenkin otettava huomioon, ettd hahmot eivat ole
mitenkaan oikeassa vaarassa kuvassa, vaan heidan oma mielikuvituksensa

tekee tilanteesta jannittavan.

Kuva 5. Odotusten kiertaminen Ystavien aapisessa (Sanoma Pro 2019)

Kuvittaessa on my0s hyva pitda mielessa hahmon siluetti, koska se auttaa
kertomaan hahmon persoonasta, vaikka hahmo olisi taytetty kokonaan mus-

talla varilla (Kar 2019). Hahmon siluetin tulisi siis olla tarpeeksi selkea riippu-
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matta tilanteesta. Hahmo pitaa kyeta tunnistamaan pelkasta siluetista. Esimer-
kiksi edella olevan kuvan hahmojen silueteista katsoja tunnistanee hahmot kir-
jan kontekstissa, mutta ei valttamatta tieda, mitd kuvassa on meneilldaan (kuva
4,s. 14).

Loppujen lopuksi kuvittaja tekee asiakastyota. Vaikka hanella onkin vastuu eh-
dottaa ratkaisuja, tydskentelee kuvittaja kuitenkin asiakkaan kanssa yhteis-
tyossa. Todennakadisesti asiakas toimittaa tekstimateriaalit ja toiveet, joiden
pohjalta kuvitukset tulee tehda. Kuvittaja ja materiaalin kirjoittaja tulevat siis te-
kemaan laheista yhteistyota, jossa molempien mielipiteet otetaan huomioon.
Tama on hyva asia, koska kuvittaja ei valttamatta ole aina kasvatusalan am-

mattilainen, vaikka tyoskentelisikin opetusmateriaalien parissa.

4.2 Muu kuvitus aapisissa

Kaikki kuvitus aapisissa ei kuitenkaan ole ainoastaan niissa seikkailevista
hahmoista, vaan se voi kuvailla esimerkiksi reseptia hampurilaisen tekemi-
sesta. Talloin hahmosuunnittelu astuu taka-alalle ja aletaan lahestymaan in-
formaatiografiikkaa. Kyseessa on kuitenkin edelleen lastenkirjallisuus, ja kuten
alla olevasta esimerkista huomaamme, on kyseinen kuvitus edelleen varikasta

ja liikkeessa (kuva 6).

retellut

Kuva 6. Yleiset kuvitukset Tarinoiden aapisessa (Otava 2021)
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Vaikkakaan kukaan ei oikeasti kasaisi hampurilaista yhta vauhdikkaasti kuin
kuvassa, on tassakin jalleen hyddynnetty varikkyytta ja liikkeella pysymista,

samalla tavalla kuin hahmojen kuvittamisessa aikaisemmissa esimerkeissa.

Informaatiografiikkaa voimme hyddyntda myos oppituntien tukena. Alla olevaa
kuvaa voi asiakkaani mukaan kayttaa koulussa esimerkiksi niin, etta kuvat
ovat hyva tapa osoittaa lapsille, mita saraketta kasitelldaan (kuva 7). Ne helpot-
tavat myos laksyjen merkitsemista. Jos kuvitus liittyy aapisessa silla hetkella
kasiteltavaan kirjaimeen, ovat kuvitusaiheet yleensa sellaisista sanoista, joissa
kyseista kirjainta tarvitsee. Alla oleva kuva on Tarinoiden aapisen D-kirjaimen
aukeamalta ja kuvissa on D-kirjaimella alkavia sanoja. Asiakkaani kaytti myos
tata samaa kuvaa esimerkkina mahdollisista muista kuvituksista, joita tehtava-
paketissamme saattaisi olla. Kuitenkaan lopullisessa tehtavapaketissa ei ollut

tarvetta tallaiselle kuvitukselle.

Kuva 7. Informaatiografiikkaa Tarinoiden aapisessa (Otava 2021)

Kuten ylla olevasta kuvasta huomaamme, voi informaatiografiikka lahennella
myds hahmokuvitusta (kuva 7). Koska dinosaurus, dalmatialainen ja delfiini
ovat tyyliteltyja ja hyvin ilmeikkaita, ne voisivat myos olla omia pienia hahmo-

jaan.
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5 PROJEKTIN TOTEUTTAMINEN
5.1 Taustatutkimuksesta toteutukseen

Tasta onkin hyva jatkaa omaa projektia ja alla olevaa moodboardia hyédyn-
taen selittda asiakkaalle ajatuksia tulevista hahmokuvituksista. Eldinhahmojen
ollessa pysyvassa suosiossa kautta aikojen oppimateriaaleissa, on se turvalli-
nen suunta kehittaa oppimateriaalipakettimme hahmosuunnittelua. Alustavan
keskustelun mukaan elainhahmojen kayttaminen on asiakkaankin nakemyk-
sen mukaista. Yksinkertaisin muodoin on hyva lahestya projektia ja tutkimuk-
seni on osoittanut, etta useissa tapauksissa moderneissa aapisissa seikkailee
elainhahmoina henkild, joka on anatomisesti enemman tai vahemman huma-
noidi, jolla on eldimen paa. Eli kyseessa on antropomorfistinen (eng. anthro-
pomorphism) hahmo, joka esitetdan ihmisen kaltaisena ulkonaon tai kaytok-
sen kautta (Cambridge Dictionary 2023). Hyva esimerkki tasta on Ystavien aa-
pisessa (Sanoma Pro 2019) esiintyva ilves. Itse haluaisin lahestya hahmo-
suunnitelmia siten, etta ne olisivat selkeammin elaimia, joilla on inhimillisia

piirteita.

Alla olevassa kuvassa kahdeksan nakyy projektia varten suunniteltu moodbo-
ard. Siita kay ilmi ehdotettu digitaalinen sivellin, jota ilmaisee kimonoihin pu-
keutuneet hahmot. Kyseista digitaalista sivellinta ei paadytty tekijanoikeus-
syista kayttamaan, vaan se korvattiin samankaltaisella siveltimella, jonka kayt-

tooikeudet omistin.
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Kuva 8. Tutkimuksen pohjalta valmistettu moodboard tulevan produktin hahmosuunnittelua
varten (Ylamaki 2023)

Lisaksi moodboardissa kuvataan yleista suuntaa, josta elainhahmojen suun-
nittelua voisi lahestya. Moodboardissa on kaytetty Ystavien aapisen (Sanoma
Pro 2019) hahmoa esimerkkina vertaamaan eldginhahmojen anatomiaa. Vertai-
lukohtana on vieressa seisova musta kissa, joka on anatomisesti selkeammin

kahdella jalalla kulkeva elain.

Asiakkaan kanssa on my0Os keskusteltu siita, etta usein opettajat joutuvat tu-
lostamaan tehtavia mustavalkoisena. Taman vuoksi koen tarkeaksi, etta kuvi-
tukset toimivat hyvin myos mustavalkoisena. Mustavalkoisuus voisi ilmeta esi-
merkiksi niin, etta kaytetaan hahmoissa mustaa paavarina, kuten ndemme

moodboardini mustissa kissahahmoissa.

5.2 Tyon ideointi ja hahmojen konseptointi

Lahdimme asiakkaan kanssa toteuttamaan projektia molempia hyodyttavista
lahtdkohdista. Mina halusin paasta kokeilemaan oppikirjakuvitusta. Asiakas

halusi lisaa eriyttavia tehtavia, joita han voisi hyodyntaa omassa tyossaan niin
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etta taitavat oppilaat saavat lisahaastetta vaikeampien tehtavien avulla. Eriyt-
taminen on opettajien kayttdama ammattitermi, jolla tarkoitetaan oppijoiden yk-
silollisten l1ahtékohtien huomioimista esimerkiksi tydskentelytavan seka tehta-
vien maaran ja vaikeusasteen valinnassa (Perusopetuksen opetussuunnitel-
man perusteet 2014, 30). Toisin sanoen asiakas halusi vaikeampia tehtavia

haasteita kaipaaville oppilaille.

Lahtokohtien kohdatessa tiesimme molemmat, etta kyseessa olisi jotenkin ku-
vittamiseen liittyva projekti, sen ollessa oma vahvuuteni. Nopeasti paadyttiin-
kin kuvitettuihin tehtaviin, joihin opettajana tydskenteleva asiakkaani toteuttaisi
tehtavan sisallon, minun hoitaessa kuvittamisen ja taittamisen osuuden. Toki
oma osuuteni sisaltdaa muutakin, kuten hahmojen konseptoinnin ja ohjelmisto-

jen kayton, mutta ne ovat osuuksia, jotka eivat nay asiakkaalle suoranaisesti.

Elainten ollessa suuressa roolissa olemassa olevissa oppikirjakuvituksissa
paadyimme mekin jatkamaan tata suuntausta, kuitenkin tuoden siihen oman-
laisemme otteen ja nakemyksen. Elaimiksi valittiin jadkarhu ja mursu, koska
tyypillinen oppikirjan elainhahmo vaikuttaisi olevan joko kotimainen lemmik-
kielain tai kotimainen villielain. Tassa tehtavapaketissa asiakas halusi vaihte-
lua tehtavissa esiintyviin elaimiin. Asiakkaalle oli helppo tutkimukseeni viitaten
perustella hahmojen siluetin tarkeys (Kar 2019), seka se, etta niiden kannat-
taisi olla toisistaan erilaisia paremman tunnistettavuuden vuoksi. Hahmoille
annettiin nimet Jaana-jaakarhu ja Mauri-mursu. Hahmoille luotiin persoonat,
jotka tukivat kuvitusta. Jaana on toimelias, ystavallinen ja akkipikainen, kun

taas Mauri on pohdiskeleva, hajamielinen ja hieman pelokas.

Ehdotinkin, etta toinen hahmoista olisi lyhyt ja neliomainen siluetiltaan, kun
taas toisella olisi pitempi ja laihempi, hieman ovaalimainen olemus. Olisi myds
tarkeaa tehda hahmoista ilmeikkaat ja tehda niista ainakin osittain antropo-
morfistiset, silla tama helpottaisi lasten samaistumista hahmoihin. Taman
vuoksi suunnittelemillani elainhahmoilla on ihmismaisia piirteita ja ne osaavat

ilmaista ihmismaisesti tunnetiloja, kuten iloa ja pelkoa.
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Siispa asiakkaan kanssa yhteistydssa paadyttiin tehtavanantoon, johon kuului
suunnitella kaksi hahmoa seikkailemaan tehtavapaketin sivuilla ja naista hah-

moista tulisi tehda elavaiset ja hauskat.

5.3 Hahmojen suunnittelu

Hahmojen tunnistettavuuden takaamiseksi hahmot tarvitsivat keskenaan eri-
laiset siluetit (Kar 2019). Ensimmaisena asiana oli siis tarkeaa maarittaa hah-
mojen kayttama ala ja siluetin tarkeys. Tein muutaman suuntaa hakevan luon-
noksen (kuva 9) ja aloin pohtimaan, kuinka hahmot tayttaisivat ymparaoi-
maansa alaa ja kuinka pystyisin kantamaan naita teemoja lapi lopullisessa

hahmosuunnitelmassa.

Kuva 9. Demonstraatio hahmojen tayttamasta alasta ja siluetin muodosta (Ylamaki 2023)

Vaikkakin Blaise opastaa artikkelissaan (2017) elainhahmoja suunnitellessa

tarkeana osa-alueena sen, etta opettelee ensin piirtdmaan oikean elaimen, jo-
hon tulisi perustaa tyylitellympi sarjakuvamainen lahestyminen, koin etta tama
ei ole nopeatempoisessa tyossa kovin realistinen Iahestymistapa. Blaise opet-

telee suurella tarkkuudella eldinten lihasten ja luiden toimintaa, ja kuinka piir-
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taa niita projektissaan Snow Bear. Todellisuudessa itsellani ei ole kuin muu-
tama kuukausi aikaa tehda kokonainen tehtavapaketti, joten en koe hyodyl-
liseksi ajankaytoksi kayttaa koko tata aikaa opetellakseni piirtdmaan realistisia
versiota valituista elaimista, koska hahmoni poikkeavat piirteiltaan oikeasta

elaimesta merkittavasti.

Blaisen nakemys vaikuttaa siis sellaisen henkildon nakemykselta, jolla on joko
todella runsaasti aikaa kaytdssaan tai timi tukemassa hanen kuvituksiaan.
Toisin sanoen yhden henkilon tiimina koen, etta minun on luotettava omaan
tuntumaani kuvittamisesta, jotta kykenen suorittamaan projektin annetussa ai-
kataulussa. Graafinen ala on luonnostaan hektista ja projektien aikataulut tii-

viita, joten pyrin tassakin projektissa yllapitamaan nopeaa tahtia.

Asiakkaan hyvaksyessa antamani perustelut siluetista aloin luonnostelemaan
hahmoja tarkemmin aloittaen yksinkertaisella "wireframe-sketch” —luurangolla,
tai tutummin suomennettuna rautalankamallilla (kuva 10). Olimme myds asiak-
kaan kanssa paatyneet rikkomaan oletettua mallia siita, etta poikahahmo olisi
pidempi, joten Mauri-mursulle osoitettiin lyhyt neliomainen rakenne ja Jaana-
jaakarhulle pidempi ovaali rakenne. Yritin pitdd hahmojen paat suurin piirtein
samankokoisina, jotta katsojan silmissa hahmot nayttaisivat olevan samalla
etaisyydella horisontista eivatka heidan radikaalisti eri muotoiset kehonsa hui-
jaisi katsojaa luulemaan, etta he ovat eri etaisyydella. Inmissilma on tottunut
katsomaan suhteellisen samankaltaisia kehoja, joten jotain piirteita tulee sai-

lyttaa saman suhteisina, vaikka kyseessa on tyyliteltyja hahmoja.

Kuten huomataan seuraavalla sivulla olevasta luonnoksesta, Maurin kehon ra-
kenne kehittyi olemaan kaanteinen kolmio (kuva 10). Tama tarkoitti sita, etta
suurin osa hanen kehonsa massasta keskittyi hahmon torsoon ja kasiin, an-
taen viela lisaa eroavaisuutta Jaanan tasaisempaan kehon massan jakaantu-
miseen. Maurin kehon siluetti sailyi silti neliomaisena. Pidin myods aivan liian
pienia jalkoja hauskana yksityiskohtana molemmilla hahmoilla. Tama seikka
tuli kuitenkin muuttumaan jokseenkin Jaanan hahmon kanssa, silla asiakkaan
toiveesta hanelle piirrettiinkin pentumaisen suuret tassut, mutta se muutos ei

tullut esille parilla ensimmaisella luonnoskierroksella.



22

Kuva 10. "Wireframe-sketch” ja massan jakautuminen (Ylamaki 2023)

Luonnostelun seuraavassa vaiheessa oli aika lahtea hakemaan muotoa hah-
mojen piirteille ja kuvitusten yleiselle muotokielelle. Kulmat tasoittuivat ja an-
toivat tieta sujuvammille kaareville muodoille. Tassa vaiheessa olimme asiak-
kaan kanssa jo paattaneet, etta tehtavapaketti sisaltaisi ainakin muutaman va-
rityskuvan, joten koin parhaaksi ratkaisuksi yrittaa valttaa kovia muotoja ja
epaselvia alueita hahmojen yleisessa designissa. Nain pyrin tekemaan niista
helpompia varittaa, ja nain tehtavapaketin kaikki kuvat ovat saman tyylisia.
Yritin myds alkaa tuoda heidan persoonallisuuttansa esille ja noudattaa Niko-
laevan artikkelissaan (2017) kertomaa vinkkia siita, etta lastenkirjan kuvituk-
sessa hahmot tekevat aina jotain. Seuraavalla sivulla olevassa luonnoksessa
ja nain ollen koko luonnossarjassa tuo jokin oli jonkin asian pohtiminen (kuva
11).
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Kuva 11. Hahmojen muodon hakeminen (Ylamaki 2023)

Kuvassa 12 oleva luonnos oli ensimmainen, jossa mukaan tuotiin hahmojen
antropomorfisia piirteité vaatteiden muodossa, mutta akkia paadyttiin asiak-
kaan kanssa tulokseen, ettd hahmot kaipasivat viela jotain lisaa. Siispa paa-

dyin antamaan hahmoille hiukset lisddmaan heidan ihmismaisyyttaan.

Asiakas oli mukana kaikissa luonnostelun vaiheissa ja hanen mielipiteensa
vaikutti paljon hahmojen suunnitteluun. Prosessia voisi kuvailla siten, etta toi-
min hanen ajatustensa jatkeena tuoden paperille sen, mita han naki mieles-
saan. Mina puolestani ohjasin prosessia tutkimuksessani oppimieni seikkojen
pohjalta. Koin nama seikat, kuten suuret ja ilmeikkaat silmat, sopiviksi ja tar-

peellisiksi.
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Kuva 12. Hahmojen valmiimpi luonnos (Ylamaki 2023)

Paadyin pienentamaan Maurin silmia ja antamaan hanelle silmalasit, koska
koin, etta silmalasipaisia hahmoja ei ollut tutkimuksessani ollut tarpeeksi ja se

oli helppo tapa antaa Maurille yksildllinen kasvonpiirre (kuva 13).

Kuva 13. Hahmot alkavat hakea lopullista muotoaan (Ylamaki 2023).
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Kuvassa 14 on hahmojen viimeinen luonnoskierros, joka ei tuonut suuria muu-
toksia edellisesta. Pienia muutoksia tehtiin, esimerkiksi kukkien maara Jaanan
mekossa muuttui. Maurin paidan hihat ja raidat syntyivat pitkalti varityskuvaa
mielessa pitaen, silla ne antavat mukavasti lisaa alueita, joita lapset voisivat

varittaa tehtavissa.

Kuva 14. Hahmojen lopulliset luonnokset (Ylamaki 2023)

Kuten edella olevista kuvista 9—14 huomaamme, elainhahmot kehittyivat mer-
kittavasti alkuperaisista suunnitelmista, kuitenkaan menettamatta alkuperaista
konseptia. Asiakkaan mielipide ohjasi projektin tata osiota merkittavasti, koska
koen sen olevan erittain tarkeassa osassa kuvittajan tyota. Esimerkkina teh-

dyista muutoksista on hahmoille lisatyt inhimilliset piirteet hiusten muodossa.

Asiakkaan kanssa kaytiin myos keskustelua siita, miten katsoja tulkitsee hah-
mojen ian, molempien hahmojen ollessa pentuja tai nuoria. Tama itsessaan
hankaloitti kuvittamisprosessia, koska piirteet, joita naemme ihmisissa viittaa-
van ikaan eivat valttamatta siirry hyvin elainmaailmaan. Esimerkiksi mursuille
kehittyy "viikset” jo hyvin nuorena, joka taas on aikuisuuteen liitettava piirre ih-
misilla. Taman ollessa kuitenkin hyvin merkittava piirre, jolla hahmon pystyy

tunnistamaan mursuksi, en kokenut viiksien poistamisen tekevan hahmosta
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parempaa. Sen sijaan ehdotin lapsekkaampia vaatteita shortsien ja raidallisen
t-paidan kanssa. Nama vaatekappaleet olivat myos asiakkaan mieleen, koska
ne sopisivat hyvin varitystehtaviin, joita asiakkaalla oli mielessa tehtavapaket-

tia varten.

Hahmojen ulkonaosta keskusteltiin useaan otteeseen. Kuten naemme kuvista
13 ja 14, Mauri-mursun viiksista paatettiin lopulta luopua ja han sai siloposki-
semman ylahuulen. Samoista kuvista huomaamme myoés, ettd Jaana-jaakarhu
on muuttunut pérréisemmaksi. Saavutimme siis mielenkiintoisen tilanteen
luonnostelussa, jossa toinen hahmo muuttui ihmismaisemmaksi ja toinen 1a-
hemmaksi alkuperaista elainta. Tasta voimme paatella, etta mielikuvat pelaa-
vat todella suurta roolia asiakkaan nakemyksissa kuvituksista. Jos he ovat
paattaneet haluavansa porroisen jaakarhun, mutta nakevat viiksekkaassa
mursussa vain keski-ikdisen miehen, ei kuvittaja pysty paljoa tekemaan muut-
taakseen tata mielikuvaa. Edellista vaitetta en pysty muutoin perustelemaan
kuin omiin kokemuksiini kuvittajana pohjaten, silla samoja teemoja tuntuu

esiintyvan useamminkin aiemmissa kuvitustoissani.

Loppujen lopuksi olimme kuitenkin asiakkaan kanssa molemmat tyytyvaisia
hahmoluonnoksiin, joten oli siis aika siirtya varsinaisen tehtavapaketin suun-

nitteluun.

5.4 Tehtavapaketti

Hahmosuunnittelun tullessa loppusuoralle oli aika alkaa asiakkaan kanssa
neuvottelemaan tehtavapaketin sisallosta. Omasta kokemuksestani freelan-
cer-kuvittajana pystyin kertomaan, etta hahmot eivat olleet viela niiden viimei-
sissa olomuodoissaan vaan tulisivat kehittymaan projektin edetessa. Mita use-
ammin hahmot piirrettaisiin, sita tutummaksi heidan designinsa tulisivat ja pie-

nia muutoksia kehittyisi luonnollisesti.

Tehtavapaketti, johon opettajana toimiva asiakkaani teki opetuksellisen sisal-
I6n, oli alun perin tarkoitus olla vain muutama eriyttavaan opetukseen kaytet-

tava kuvitettu luetun ymmartamisen tehtava. Asiakas tykastyi tekemiini kuvi-
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tuksiin ja pyysi, etta ne jatetaan mustavalkoiseksi, jotta niita voitaisiin hyodyn-
taa varitystehtavissa. Kuvitusten aariviivat pidettiin siis suhteellisen selkeana
ja sivellinjalki suurempana helpottamaan alueiden erottamista toisistaan.
Moodboardissani ehdotin hahmojen paavareiksi mustaa niin, etta itse elain on
kokonaan musta. Lopullisessa ty0ssa tama ei ihan toteutunut, silla totesin,

ettd kokonaan mustassa varityskuvassa on liilan vahan varitettavaa.

Nain koko projektin suunta muuttui hieman, ja loppujen lopuksi Iahes kaikista
tehtavista tuli tavalla tai toisella varitystehtavia. Tama loi projektille omanlai-
sensa haasteen, silla enaa ei voinut vareilla ja varjostuksilla tuoda hahmojen
persoonallisuutta esille. Nailla uusilla ohjeilla, jopa varjostus tulisi jattaa pois
kuvien selkeyden ja varitettavyyden vuoksi. Tasta seurasi sekin hyva puoli,
etta lasten tehdessa naita varitystehtavia, ei heille tulisi kiusausta varittaa hah-
moja "kuten kannessa nakyy” vaan he paasisivat toteuttamaan omaa mieliku-

vitustaan, kun virallista varipalettia ei ole olemassa.

Paketti julkaistaan opettajien materiaalipankissa Freeedissa, johon opettajat
jakavat opetusvinkkeja ja itsetehtyja materiaaleja toistensa kaytettavaksi. Toi-
sinaan kouluissa joudutaan budjettisyista rajoittamaan varitulosteiden maaraa,
joten tehtavien toimiminen mustavalkoisina oli alunperinkin suunniteltua vaik-
kakin vain vaihtoehtoisena variversiona. Kaikki tehtavapaketin tehtavat loyty-

vat taman tyon liitteista (liite 1-29).

5.5 Tehtavat

Tehtavat paatettiin toteuttaa mahdollisimman yksinkertaisina ja koristeetto-
mina. Vaikkakin houkutus laittaa pienia koristeita ja kiekuroita tehtaviin oli
suuri, tuli tehtavat pitdd mahdollisimman yksinkertaisina ja huomio lukemi-
sessa ja tehtavassa itsessaan kuvitusten tukiessa tehtavaa, ei vieden paahuo-
miota. Kuten alla olevasta kuvasta naemme, mahtuu yhdelle A4-arkille aina
kaksi tehtavaa, jolloin oppilas voi sen liimata tehtavavihkoonsa. Materiaalia
kayttavan opettajan ei tarvitse mydskaan tulostaa kuin puolet tarvitsemistaan

tehtavista, saastaen nain tulostuskustannuksia ja paperia.
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Samoista kuvituksista tehtiin myds useampi tehtava. Nain saatiin suhteellisen
vahalla vaivalla jo olemassa olevista kuvituksista tehtya useampi tehtava ja
jopa tehtavatyyppi. Tehtavapaketti valmistui taten nopeammin ja asiakkaan
kustannukset olivat pienempia, ja samalla pakettiin saatiin monipuolisia ja

eriyttavia tehtavia.

Tehtaville tehtiin myds alkuun karkea gridi-suunnitelma, jota hyddyntaen oli
tehtavia nopeampi tehda ja saada toistensa kaltaisiksi. Samaa kuvassa 15 na-
kyvaa gridi-esimerkkia kaytettiin myods suunnitelman esittelemisessa asiak-
kaalle. Alla havainnekuva gridista, silla alkuperainen oli vihkon kulmaan piir-

retty nopea luonnos, joka on sittemmin projektin edetessa kadonnut.

Oppilaan nimi ja pdiviméara

Tehtévéin anto

Tila varattu tehtévdlle

Oppilaan nimi ja péivémaéra

Tehtévén anto

Tila varattu tehtévdlle

Kuva 15. Esimerkki tehtdvasivun gridi-suunnitelmasta, jolla projektin asettelua selvennettiin
asiakkaalle (Ylamaki 2023).
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Kuvassa 16 on esimerkki tehtavasivusta, jossa tehtava ja kuvitus on taitettu

gridi-pohjan mukaan.

N
tam .
.
hop «
- £
viik 1
uus 1
tom ()
suu '}

pop _J

tam ¢ )

oy
hop {_J
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uus (_-
tom (:'
suu (:}
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Kuva 16. Esimerkki tehtavasivusta (Ylamaki 2023)

Projektin edetessa ilmeni, etta kaikki tehtavat eivat tulisi mahtumaan tahan

suunniteltuun gridiin, ja suunnitelmaa muokattiin sittemmin vastaamaan aina
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tehtavan tarpeita ja vaatimaa tilaa. Osassa tehtavista tekstia oli paljon enem-
man ja siksi tehtava vaati koko sivun verran tilaa. Esimerkiksi kuvassa 19 on

tallainen enemman tilaa vaativa tehtava.

Tehtavapaketin ensimmaisessa tehtavassa tarkoituksena oli luoda eriyttava
lukuharjoitus, josta olisi kaksi erillista tasoa sana- ja tavutasoiseen lukemi-
seen. Tehtava on hyvin yksiselitteinen. Lapsi valitsee katkoviivalla piirrettyyn
ympyraan varin ja lukee ympyran vieressa olevan tavun tai sanan. Sen jal-
keen han etsii saman tavun tai sanan varityskuvasta ja varittaa sen samalla
varilla, joka oli valittu ympyraan. Edella olevassa kuvassa 16 naemme esimer-
kin tavutason tehtavasta ja alapuolella kuvassa 17 on sanatason vastaava

tehtava. Kuten huomaamme on molemmissa tehtavissa kaytetty samaa kuvi-

tuskuvaa.
nimic paivays:
Va-ri-ta ta-vu-jen vie-res-séa o-le-vat pil-kut. Lue sa-nat. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
ha-na ¢
\_7
s
ta-lo o
< TN
di-no U
ka-sa N
~_7
. TN
pi-ha )
. AR
hi-ha L
. 7N
ki-sa ¢ f
4

Kuva 17. Esimerkki sanatason tehtavasta (Ylamaki 2023)

Asiakkaan pyynndsta on tasta tehtavatyypista tehty myos niin sanottu tyhja
versio, johon asiakas tai kuka tahansa materiaalia kayttava henkilé voi halu-
tessaan muokata tehtavapohjaan omille oppilailleen soveltuvan tasoisia tehta-
via esimerkiksi sen mukaan, mita kirjaimia luokassa on ehditty opiskella. Ku-

vassa 18 on esimerkki tyhjasta tehtavapohjasta. Talla kertaa kuvana on
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Mauri-mursu, silla sana- ja tavutehtavista on olemassa versiot seka Jaanan

etta Maurin kuvilla.

Kuva 18. Esimerkki tehtavapohjasta, josta on olemassa my6s Jaana-jaakarhu versio (Ylamaki
2023)

Tehtavapaketin toisena tehtavatyyppina on perinteisempi luetun ymmartami-
sen tehtava, josta asiakas halusi useamman version, koska siita oli jalleen sa-
malla kuvalla helppo tuottaa usean eri lukutason tehtavia. Naihin seikkoihin
vaikuttaa tekstin pituus, tavuttamisen sisallyttaminen tai sen puuttuminen ja
niin edelleen. Tehtavananto tehtavassa itsessaan on yksinkertainen, lue ja va-
ritd ohjeen mukaan, mutta sen tarinamainen tyyppi ei lainannut itseaan hyvin
enaa yksittaisen hahmon kuvaan. Siispa tata tehtavatyyppia varten tuli luoda
kokonainen maisema, johon on piilotettu useita hahmoja ja pienia yksityiskoh-

tia.

Suuren varistyskuvan vuoksi tama tehtavatyyppi ei mydskaan sopinut enaa ai-
kaisemmin suunniteltuun puolen sivun toteutukseen vaan tuli tasta tinkia, jotta

kuva ei pienenisi liikaa ja teksti pysyisi kuitenkin edelleen luettavana. Asiakas
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pyysi myos sisallyttamaan koko sivun kokoisen version varistyskuvasta tehta-
vapakettiin, jota han itse suunnitteli kayttavansa myos kuullun ymmartamisen
tehtavissa mahdollisessa suomi toisena kielena (S2) -opetuksessa. Kuvassa
19 on esimerkki tasta tehtavatyypista, koko sivun kokoinen varityskuva on liit-
teissa (lite 29). Samaa kuvaa voi myds kayttaa kirjoitustehtavana, jolloin oppi-

las harjoittelee kirjoittamaan sanoja tai virkkeita kuvaan liittyen.

Lue ja va-ri-ta oh-jeen mu-kaan.

Mau-rin hiuk-set ja kul-ma-kar-vat o-vat rus-ke-at.
Sil-ma-la-sit o-vat si-ni-set ja pai-ta pu-nai-nen.
Nah-ka on har-maa.

Jaa-nal-la on vaa-le-at hiuk-set ja kul-ma-kar-vat.

Jaa-nan kau-las-sa on vih-re-a hui-vi.

Jaa-nan mek-ko on si-ni-nen ja sii-nd on pu-nai-si-a kuk-ki-a.

Jaa-nan turk-ki on vaa-le-an-har-maa ja sii-na on tum-mi-a pilk-ku-ja.

O-ra-va on rus-ke-a, sil-la on paal-ldan pu-nai-nen pai-ta ja si-ni-set hou-sut. O-ra-van kaup-pa-kas-si on vih-re-a.
Lin-tu on har-maa ja sil-14 on si-ni-nen sol-m-io.

Ket-tu on o-rans-si ja sil-la on vi-o-let-ti pai-ta. Ke-tun han-nan paa on val-koi-nen.

Am-pi-ai-ses-sa on mus-ti-a ja kel-tai-si-a rai-to-ja. Am-pi-ai-sen sii-vet o-vat val-ko-iset.

Pui-den run-got o-vat rus-kei-ta. Pui-den leh-det o-vat vih-rei-ta.
Pen-saat o-vat vih-rei-ta. Piir-ra pen-sai-siin pu-nai-si-a kuk-ki-a.

Nur-mik-ko on vih-re-a.
Tai-vas on si-ni-nen.

Kuva 19. Esimerkki luetun ymmartamisen tehtavasta (Ylamaki 2023).
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Kolmas tehtavatyyppi oli tavanomainen luetun ymmartamisen tehtava ja toi
esille enemman projektin taittoon liittyvia seikkoja sen sisaltaessa paaosin
tekstia. Taittoon liittyviin seikkoihin en ole suuressa maarin ottanut tekstissani
kantaa, koska produkti on hyvin tavanomainen juoksevilla sivunumeroilla va-
rustettu, padasiassa nettijakelussa oleva pdf. Siispa painoteknisia asioita, ku-

ten leikkausvaroja, ei tarvitse projektissa miettia.

nimi: plivays: i paiviys:

Luetun ymméartaminen 1

]
a-ken-taa laut-taa, jol-la he voi-si-vat sei-la-ta ete-laan. |
laa-naa, jo-ten he o-li-vat paat-ta-neet mat-kus-taa

H
! Ke-vaalli Jaa-na
: Pit-kan mat-kan ui

Lue tarina. Vastaa kysymyksiin: Kehen virke
sopii? Ympyroi oikea vastaus

Seikkailu alkaa

1 Maueri oli ha-ja-mie-li-nen mur-su, jo-ka a-sui jaiti-kon r

;
-va se pyy-dys-ti -}
i me-res-ta ka-laa ja toi-voi, et-ta sai-si vie-ld jos-kus nah-da i

et-sit.

! Het-ken a-si-aa poh-dit-tuaan Jaa-na kek-si, et-ta he voi-si-vat y-rit-té et-si-i me-res-t.

1 Siella saat-tai

. : H

(L — ! ! reunalle as-ti. Mau-ri oli hy-vi ka-las-ta-ja, jorten hiin su-kel-si ve-teen
[ i

Ha ok-si-a,jot-ka o-li-vat a-je-leh-ti-neet pit-kan mat-kan jas-ti-kon

Pyy-dys-tin ka-laa.

Kek-sin, et-td ok-si-a voi et-sid ve-des-td. 7

i E-raa-na pai-va-na Mau-ri koh-ta-si jaa-ti-kon reu-nal-la jaa-kar-hun. Jaa-kar-hun ni-mi o-li

| Jaanaja se has-vellisuu-ris-ta seik-kai-uis-ta Mau-ris-a a Jaa-nas-ta tu-l he-tiy

Haa-vei-lin suu-ris-ta seik-kai-luis-ta. e

H
1 Mau-rin pap-pa o-li ol-lut nua-re-na seik-kai

oi-ta e-te-las-t4, jos-sa o-li pal-jon
vat, et-té ke-sil-13 he-kin lah-te-vat seik-kai-le-maan [ pesssss mmmmees ahblby SSss=.

. Kyl-mi-né tal-vi-il-to-ina hiin ker-toi heil-le

-rei-ta met-si-a. Mau-ri ja Jaa-na kuun-te-li-vat

koi-vat ra-ken-taa laut-taa. “Tydn-ne-t8in laut-ta ve-teen’, Mau-ri sa-noi,
-mis. He tyGn-si-vat ja tyon-sivit ja sai-vat lau-tan ve-teen."Nyt me
Jaa-na il-moit-ti

' t Mauerija Jaa
i ta-ri-noi-ta L# - ' i kunlautta ol

i
' voim-me |3h-

Kuva 20. Esimerkki kolmannesta tehtavatyypista (Ylamaki 2023)

Kolmannessa tehtavatyypissa oli painotus paljon enemman tekstissa ja kuvi-
tusta tarvittiin vain vahan. Kuten ylla olevassa kuvassa 20 nakyy, tehtavaa
varten tarvittiin yksinkertaiset kuvitukset ympyroitavien hahmopaiden muo-
dossa. Luettuaan tekstin lapsi vastaisi tekstin alla olevaan kysymykseen ym-
pyréimalla oikean hahmon paan. Laatikot tehtiin helpottamaan tekstin hahmot-
tamista. Esimerkiksi lukulaksyksi voi ndin selkeammin antaa vain osan tari-

nasta ja luku-urakkaa on helppo pilkkoa.
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nimi: paivays: nimi: paivays:

Luetun ymmdrtaminen 1.

Lue tarina.

H
H
1 vastaa kysymyksiin: Kehen virke sopii? Tmpyroi oikea vastaus.

Seikkailu alkaa : Pyyelystin kalaa
H

Mauri oli hajamielinen mursu, joka asusteli jaatikon reunalla, Joka paiva se pyydysti meresta

kalaa ja toivoi, etta saisi vieli jonakin paivind nihda etelin suuret metsit

Haaveilin suurista seikkailuista.
Erédin péivans Maur kohtasi astikén reunallajsakarhun. Jaskarhun nimi ol Jaanaja se has- |
veili suurista seikkailuista. Maurista ja Jaanasta tuli heti ystivat. E ,,,,,,,,

Maurin pappa cli allut
Jaista, jossa oli paljory
vit, etta kesalla hekin lahti

ikkailija, Kylmina talvi-ilteina hin kertoi heille tarinoita ete i Pappani kertoi tarinoita.

Mauri ja Jaana kuuntelivat tarinoita innoissaan ja padul-

seikkaile

Keviilla Jaanaja Mauri alkoivat rakentea lauttaa, jolla he voisivat seilata etelskn. Pitkén mat- | Uiminen jannittéd minua.
kan iminen idnnitt Jaanaa. ioten he olivat paittaneet matkustaa lautalla. Maurila ia Jaanalla !
oli ongelma. Jaatikalta ei loytynyt yhtaan puuta, jota olisi voinut kiyttas rakennusaineena. et

'
Hetken asiaa pchdittuaan Jaana keksi, etta he voisivat yrittaa etsia meresta. Siella saattaisi olla E
oksia, jotka alivat ajelehtineet pitkan matkan jaatiken reunalle asti. Maur oli hyvd kalastaja,

Keksin, etta oksia voi etsia vedesta.

i joten han sukelsi veteen
H

§ Mauri etsi ja etsi, mutta yhtikdn oksaa ei [ytynyt. Sen sijaan Mauri huomesi, etté meressd | { Toin roskia
i oli paljon reskia. Han hdld | skista’, 1

i MaurijaJaana alkoivat rakentaa lauttaa, " Tyonnetédn lautta veteen’, Mauri sanoi, kun lautta  §
i olivalmis. He tytinsivit ja tybnsivét ja saivat lautan veteen. "Nyt me voimme lihtes”, Jaana f
¢ ilmoitt.

Kuva 21. Esimerkki kolmannesta tehtavatyypista tehdysta eriyttdvasta mallista (Ylamaki 2023)

Tehtavasta tehtiin myds vaikeampi vaihtoehto, jossa oppilaan on tarkoitus lu-
kea ensin koko tarina ja vasta sitten vastattava kysymyksiin lukemansa perus-
teella. Kuten ylla olevasta kuvasta 21 nakyy, oppilas ympyroi vastaukset eri si-

vulta, jossa teksti on.

Molemmissa versioissa on sama tarina, mutta tehtavan vaikeutta on eriytetty.
Naita tehtavia on paketissa kolme kappaletta, jotka kertovat kokonaisen tari-
nan. Kustakin tarinan osasta on helpompi ja vaikeampi versio. Koko tarina

tehtavineen 16ytyy taman tyon liitteista (lite 14—-25).

6 LUOTETTAVUUS
6.1 Tutkimuksen luotettavuus

Tutkimuksen luotettavuutta on hankala arvioida tieteellisessa mielessa. Vaik-
kakin aapiset ovat nykyaikaisia ja siten ajankohtaisempia, kuva-analyysin ko-

konaisuuteen vaikuttaa aina katsojan mielipide. Omat subjektiiviset mielipiteet
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heikentavat aina tieteellista luotettavuutta, joten joku muu voisi paatya eri joh-

topaatoksiin samoista kuvista.

Tutkimuksessa kaytetyt lahteet ovat pitkalti ulkomaisia alan ammattilaisten kir-
joittamia, ja osalla heista on takanaan pitka ammatillinen historia Disneyn ja
muiden vastaavien suurten ammattitalojen kanssa. Monet graafisen alan Iah-
deteksteista eivat kuitenkaan ole tieteellisia artikkeleita, vaan kirjoittajan nake-
myksia. Tutkimuksen reliabiliteettia on yritetty parantaa lukemalla useamman

eri ammattilaisen ajatuksia.

Ajankohtaista kotimaista tutkimusta on tata opinnaytetta tehdessa ollut vaikea
|6ytaa. Osa luetuista lahteista alkaa olemaan jo merkittavasti vanhoja (Ahjo-
palo-Nieminen, 1999; Hatva, 1993), joten niita ei voinut kayttaa tassa opinnay-
tetyossa lahteena. Lahteiden ika on otettava huomioon arvioidessa luotetta-
vuutta alalla, joka muuttuu koko ajan. Vanhemmat lahteet olisivat mahdolli-
sesti olleet tieteellisempia, mutta ne paadyttiin jattamaa pois, koska tieto ei ol-
lut enaa 2020-luvulla ajankohtaista. Nykyaan graafinen suunnittelu on vahem-
man taiteellinen ala ja se on koko ajan siirtymassa nopeammin massatuotet-

tuun materiaaliin, jolla on vdahemman taiteellista arvoa.

Vaikka tutkimus saattoi jaada hieman pintapuoliseksi, on se kuitenkin tar-
peeksi laaja, jotta sitad saattoi kayttaa taustatutkimuksena projektiin, jossa mie-
lestani painaa enemman asiakkaan tarpeet ja aikataulu kuin taysin raaka tie-
teellinen fakta. Tieteelliselle tydlle on myds luotu alustava pohja, josta aiheen

tutkimista voi jatkaa. Omaa tarkoitustani varten tama tutkimus oli melko validi.

6.2 Projektin luotettavuus

Oman ammattitaitoni puitteissa projekti on onnistunut saavuttamaan omat ja
asiakkaan tavoitteet hyvin. Projektia ei kuitenkaan voi luonnehtia taysin luotet-
tavaksi, silla kyseessa ei ole opetusviraston virallisten edustajien tekema tai
hyvaksyma projekti. Nain ollen jaa aina tehtavapakettia kayttavan opettajan
ammattitaidon varaan harkita onko sisaltdé heidan luokkaansa soveltuvaa. Ta-
man projektin aikataulut eivat riittaneet testaamaan tehtavia luokkaymparis-

tossa.
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Mita tulee taittoon ja fontteihin, ei kdytdssani ole opetusviraston virallisia font-
teja tai taittopohjia, joten jouduimme asiakkaan kanssa kdymaan lapi kaytos-
sani olevista fonteista mahdollisimman selkeat. Mielenkiintoiseksi seikaksi il-
meni fonttia valitessa se, ettda moni hyva ja selkea fontti kuitenkin piirtaa kirjai-
met eri tavalla kuin mita opetetaan ensimmaisella luokalla opetussuunnitel-
man mukaan. Taman vuoksi moni selkea fontti suljettiin pois vaihtoehdoista,
koska lukemaan kannustavien tehtavien fontin tulee olla tehty mahdollisimman
lahelld opetuksessa kaytettya fonttia. Siispa fontin valinta jai hyvin pitkalti asi-
akkaani tehtavaksi ja paadyimme loppujen lopuksi kayttamaan Myriad Pro —
fonttiperhetta, josta alapuolella kuvassa 22 on esimerkki, mutta fontti on nah-
tavissa paremmin myos liitteena olevassa tehtavapaketissa (liite 1-29).
Vaikka tamakaan fontti ei ole taysin oppilaille opetettavan kirjoitusasun mukai-
nen, paatimme Myriad Pro:n sopivan tydhomme, silla esimerkiksi aapisissa
kaytetaan usein fontissa olevaa A-kirjainta, vaikka lapset opetetaan kirjoitta-

maan A-kirjain eri tavalla.

Myriad Pro — qwerty12345

Kuva 22. Esimerkki kaytetysta fontista (Ylamaki 2023)

Kuvituksen tason koen olevan sopivan ammattimainen. Vaikka kuvittajana
koen, etta aina olisi paranneltavaa, en voi kieltaa, etteikd vuosien kokemus
tuonut jonkinlaista rutiinia projektin toteuttamiseen. Opintojen aikana kartutettu
tydkokemus freelancer-kuvittajana lisasi itsevarmuuttani ja totutti minut taman-
kin projektin vaatimaan nopeaan ty6tahtiin. Silta osin koen tehtavapaketin ja
koko projektin onnistuneen erittdin hyvin. Oman ammattitaidon tukeminen tie-
teelliselld tutkimustiedolla ja teorialla oli uusi kokemus, johon ei valttamatta ole

aikaa jokaisessa projektissa, etenkaan erittain Kiireisissa tydpaikoissa.



37

7 JOHTOPAATOKSET JA YHTEENVETO

Opinnaytetyon taustatutkimuksessa tutkittiin, millaisia hahmoja ja muuta kuvi-
tusta on nykyaikaisissa aapisissa ja millaisella tyylilla kuvitus on toteutettu.
Tutkimuskysymyksiin |0ytyi mielenkiintoisia vastauksia siina mielessa, etta
kaikki riippuu hyvin paljon kirjasarjojen kuvittajasta. Kun lahdin tutkimaan, min-
kalaisia hahmoja on kaytossa tamanhetkisissa opetusmateriaaleissa, en olisi
osannut arvata, kuinka monipuolisesti I0ytyy vaihtoehtoja. Hahmovaihtoehtoja
on niin eldinhahmoista lapsiin ja jopa muutama vanhuskin 16ytyi aapisien hah-
mogalleriasta. Kaikilla oli kuitenkin yhteisia piirteita, mika vastasi osittain ala-
kysymykseeni tyyleista ja muista kuvituksista. Hahmot ja esineet tai asiat oli-
vat kaikki hyvin varikkaita ja aina jonkinlaisessa liikkeessa, olivat liikkeet sitten
vain miettimisen elehtimista tai juoksemista. Kuvitukset olivat toisin sanoen
aina hieman liioiteltuja, tehden siten lapsille helpommaksi ymmartaa, mita on
meneillaan, vaikkei lukutaito olisikaan viela tarpeeksi vahva sen ymmarta-
miseksi, mita tekstissa sanotaan. Sen vuoksi kuvat tukevat myos kuvalukutai-
don oppimista. Lisaksi huomasin, etta aapisissa hyédynnetaan myos infor-

maatiografiikkaa erityisesti opetuksen jasentelyssa.

Opinnaytetyon projektissa valmistin yhteistydssa luokanopettajan kanssa luke-
mista ja kirjoittamista tukevan tehtavapaketin. Mina suunnittelin asiakkaan te-
kemiin tehtaviin hahmot, kuvituksen ja taiton. Tehtavapaketti sisalsi erilaisia
varitystehtavia, joiden on tarkoitus auttaa lukemisen harjoittelussa. Asiakkaani
suunnitteli tehtavat erityttaviksi niin, ettd samasta aiheesta voi tehda oppitun-

nilla useamman tasoisia tehtavia.

8 POHDINTA

Opinnaytetyoni merkitys ammattialalle tulee olemaan melko minimaalinen,
silla tutkimukseni ei ollut kovin syvallista aikaisemman tutkimuksen puutteen
vuoksi. Epailisin syyksi sita, etta ammattikuvittajat harvemmin kirjoittavat ylos
mitaan naista pohdinnoista ja kaytanndista tydonsa ohessa. Usein siis heita lai-
naavat ja asiaa tutkivat artikkelit on kirjoitettu jalkikateen. Kauneuden ollessa
aina katsojan silmissa, ovat kuvitukset ja kuvittaminen hyvin hankalia arvioida

objektiivisesti. Siispa nama mahdollisesti kolmansien osapuolten julkaisemat
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materiaalit ovat jo lahtokohtaisesti vahemman luotettavia. Itsekin paadyin lu-
kemaan paljon enemman materiaalia kuin mita loppujen lopuksi saatoin kayt-
taa, koska kirjoitukset ja artikkelit eivat aina suoraan vastanneet tutkimukseni
aihetta. Ne saattoivat sivuta asiaa ilman, etta artikkeleista saatiin mitaan lisa-

arvoa tutkimukselle.

Koen kuitenkin, etta opinnaytetyon tutkimusosuus toi hyvaa taustatutkimusta
ja nakdkulmaa produktia varten. Vaikkei asiakkaan nakokulmasta tuokaan mi-
taan lisaa se, etta saatan tukea mielipiteitani tutkittuun tietoon, on tutkimusten
tulokset kuitenkin hyva pitaa mielessaan. Asiakkaita voi olla joskus vaikea
miellyttaa, joten aiheen tutkimuksen valossa voi omia valintojaan yrittaa perus-

tella asiakkaalle.

Taustatutkimukseni voi tarjota alun jollekin toiselle oppimateriaalien hahmojen
ja kuvitusten tutkimukselle. Tassa opinnaytetydssa ei menna kovin syvalle, jo-
ten jatkossa voidaan aiheen tutkimista jatkaa, ja syventya tarkemmin esimer-
kiksi siihen, eroavatko oppimateriaalien hahmot lastenkirjojen hahmoista.
Omassa opinnaytetydssani paapainona oli oman produktin suunnittelu ja to-

teutus, ja tieteellinen tutkimus toimi taustatutkimuksena.

Asiakkaan kanssa tydskentely eroaa aina hieman omista vapaa-ajan projek-
teistani. Sen vuoksi tuli taman produktin aikana taas ilmi se, etta se mita graa-
finen suunnittelija kokisi parhaaksi tai mika mekaanisesti olisi taysin keskitet-
tya paperilla, ei valttamatta ole aina sita mita asiakas haluaa. Useampaan ot-
teeseen projektin aikana asiakas pyysi tekemaan muutoksia kaikkien graafi-
sella alalla tydskentelevien kuulemilla sanolla, "voiko tuo olla hieman isompi?”
ja "voiko tata siirtda?”. Itse pitkdan asiakaspalvelualalla tydskennelleena koen
asiakkaan kuitenkin olevan aina oikeassa, ja jos asia on niinkin pieni kuin rivi-
valin muuttaminen tai kuvan hieman liikuttaminen, niin teen sen mielellani.
Asiakastdita harvoin tehdaan itse graafikolle, vaan ne tulevat aina asiakkaan
kayttoon ja heita varten. Jos tyosta tulee heille miellyttavampi ja enemman
kayttotarkoitusta palveleva, vaikka se olisi niin sanotusti "vaarin” aseteltu graa-
fisesti, en koe tallaisten pienten mielipide-erojen olevan asia, josta graafikon

tulisi yduniaan menettaa.
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Pitaa kuitenkin ottaa huomioon, jos asiakas haluaa projektilta jotain mita se ei
ole ja kuinka se vaikuttaa kokonaisuuteen. Taman kaltaisissa tilanteissa asia
usein kuitenkin selvidd kommunikoimalla asiakkaan kanssa ja sopimalla mah-
dollisista uusista rajoista ja sopimuksista projektille. Jos nain kay, graafikko
saa lisaa toita, joista voi laskuttaa ja se ei mielestani ole huono asia. Kuiten-
kaan taman projektin kanssa ei tallaisia kasista karkaamisia tapahtunut, osit-
tain ehka siksi, etta projekti toteutettiin suhteellisen tiukalla aikataululla opin-
naytetyona. Kaiken kaikkiaan koen projektin ja siitéa tehdyn opinnaytetyon on-

nistuneen oikein mallikkaasti ja ilman kummempia ongelmia.
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Liite 2

Ohjeet kayttdjdlle

Tassa tehtavapaketissa seikkailevat Jaana-jaakarhu ja Mauri-mursu, joiden
seikkailujen avulla voidaan harjoitella lukemista ja kirjoittamista. Tehtavapaketti
on luotu eriyttavaksi lisamateriaaliksi alkuopetukseen. Tarkoituksena on, etta
oppilaat voivat harjoitella lukemista saman teeman ympérilla, jokainen oman
taitotasonsa mukaan.

Sanat ja tavut s. 3-8

Tavu- ja sanatason lukemisen tehtavia, joiden tarkoituksena on harjoittaa
lukutarkkuuta. Ensin oppilas varittad monisteessa olevat ympyrat eri varisiksi
joko itse valitsemillaan vareilla tai esimerkiksi varinopan avulla paatetyilla
vareilld. Sitten han lukee tavun/sanan ja etsii sen kuvasta ja varittaa alueen
samalla vérilla, joka on ympyrassa. Tehtdvista |dytyy myos tyhjat pohjat (s. 7-8),
joihin tavut/sanat voi valita itse opiskeltavan asian perusteella.

Virkkeet s. 9-13

Virketason tehtavia, joiden tarkoitus on harjoittaa luetun ymmartamista.
Tehtavéssa on kolme eri vaikeustasoja, seka tavutetut ja tavuttamattomat
versiot. Teksteista vaikein (s. 9) on vain tavuttamattomana. Oppilas lukee
virkkeen ja varittda kuvan luetun ohjeen perusteella.

Tarinat s. 14-25

Lyhyita tarinoita, joiden avulla voidaan opetella luetun ymmartamista. samasta
tarinasta on kaksi eriytettya versiota. Helpommassa tarina on pilkottu osiin ja
jokaiseen osan liittyva kysymys on heti luetun osan jalkeen. Tdma tarina on
tavutettu. Vaikeammassa tarinassa ei ole tavuviivoja ja koko tarina luetaan
ennen kysymyksiin vastaamista.

Kuvat s. 26-29

Paketin lopussa on viela kaikki muihin tehtaviin liittyvat kuvat. Kuvia voi kayttaa
esimerkiksi luovan kirjoittamisen harjoittelun tukena. Niiden avulla voidaan
harjoitella myds kuullun ymmartamista, jolloin opettaja lukee ohjeen, jonka
mukaan oppilaat varittavat kuvaa.
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Liite 3

nimi: paivays: __ .

Vé&-ri-té ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-13.
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nimi: paivays: .

Vé-ri-té ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
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Liite 4

nim: paivays:

V&-ri-ta ta-vu-jen vie-res-sd o-le-vat pil-kut. Lue sa-nat. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
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nimi: paivays: .

Va-ri-ta ta-vu-jen vie-res-sd o-le-vat pil-kut. Lue sa-nat. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.

4
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Liite 5

nimi: paivays: __ .

Vé&-ri-té ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-13.
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Liite 6

nim: paivays:

Va-ri-td sa-no-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue sa-nat. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-la.
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nimi paivays: .

Va-ri-td sa-no-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
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paivays:

Liite 7

Vé&-ri-té ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-13.

sssssssssssnssrssins

eseescssassnsesnasen
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sesssssssssnsssssins

paivays:

Vé-ri-té ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
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Liite 8

nim: paivays:

Vé&-ri-td ta-vu-jen vie-res-sa o-le-vat pil-kut. Lue ta-vut. Va-ri-ta ta-vut oi-ke-al-la va-ril-1a.
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Liite 9

Lue ja vérita ohjeen mukaan.

Jaana ja Mauri ovat lahteneet metsaan. Etsi ja varita ne. Maurin hiukset ja kulmakarvat ovat ruskeat. Silmalasit ovat
siniset ja paita punainen. Nahka on harmaa.

Jaanalla on vaaleat hiukset ja kulmakarvat. Jaanan kaulassa on vihrea huivi. Jaanan mekko on sininen ja siind on
punaisia kukkia. Jaanan turkki on vaaleanharmaa ja siind on tummia pilkkuja.

Metséssa on pienia elaimia. Etsi ja varita ne. Orava on ruskea, silla on paallaan punainen paita ja siniset housut. Oravan
kauppakassi on vihrea. Lintu on harmaa ja silld on sininen solmio. Kettu on oranssi ja silla on violetti paita. Ketun han-
néin péa on valkoinen. Ampiaisessa on mustia ja keltaisia raitoja. Ampiaisen siivet ovat valkoiset.

Metsdssa on paljon puita. Vérita niiden rungot ruskeiksi. Kdytd tumman ja vaalean ruskeaa véria. On kesd. Puiden leh-
det ovat tumman ja vaalean vihreita. Pensaat ovat vihreitd. Piirra pensaisiin punaisia kukkia.

Varita maassa olevan kukan lehdet ja varsi tumman vihreiksi. Varita nurmikko vaalean vihreaksi. Lopuksi varita taivas
vaalean siniseksi.

L —
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Liite 10

nimi: paivays: .

Lue ja vérita ohjeen mukaan.

Maurin hiukset ja kulmakarvat ovat ruskeat.
Silmalasit ovat siniset ja paita punainen.
Nahka on harmaa.

Jaanalla on vaaleat hiukset ja kulmakarvat.

Jaanan kaulassa on vihrea huivi.

Jaanan mekko on sininen ja siind on punaisia kukkia.

Jaanan turkki on vaaleanharmaa ja siina on tummia pilkkuja.

Orava on ruskea, silla on paallaan punainen paita ja siniset housut. Oravan kauppakassi on vihrea.
Lintu on harmaa ja silla on sininen solmio.

Kettu on oranssi ja silla on violetti paita. Ketun hannanpaa on valkoinen.

Ampiaisessa on mustia ja keltaisia raitoja. Ampiaisen siivet ovat valkoiset.

Puiden rungot ovat ruskeita. Puiden lehdet ovat vihreita.
Pensaat ovat vihreita. Piirrd pensaisiin punaisia kukkia.

Nurmikko on vihrea.
Taivas on sininen.

10
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Liite 11

Lue ja va-ri-td oh-jeen mu-kaan.

Mau-rin hiuk-set ja kul-ma-kar-vat o-vat rus-ke-at.
Sil-ma-la-sit o-vat si-ni-set ja pai-ta pu-nai-nen.
Nah-ka on har-maa.

Jaa-nal-la on vaa-le-at hiuk-set ja kul-ma-kar-vat.

Jaa-nan kau-las-sa on vih-re-a hui-vi.

Jaa-nan mek-ko on si-ni-nen jasii-na on pu-nai-si-a kuk-ki-a.

Jaa-nan turk-ki on vaa-le-an-har-maa ja sii-na on tum-mi-a pilk-ku-ja.

O-ra-va on rus-ke-a, sil-la on paal-ladn pu-nai-nen pai-ta ja si-ni-set hou-sut. O-ra-van kaup-pa-kas-si on vih-re-a.
Lin-tu on har-maa ja sil-14 on si-ni-nen sol-m-io.

Ket-tu on o-rans-si ja sil-la on vi-o-let-ti pai-ta. Ke-tun han-nan paa on val-koi-nen.

Am-pi-ai-ses-sa on mus-ti-a ja kel-tai-si-a rai-to-ja. Am-pi-ai-sen sii-vet o-vat val-ko-iset.

Pui-den run-got o-vat rus-kei-ta. Pui-den leh-det o-vat vih-rei-ta.
Pen-saat o-vat vih-rei-ta. Piir-ra pen-sai-siin pu-nai-si-a kuk-ki-a.

Nur-mik-ko on vih-re-3.

Tai-vas on si-ni-nen.

11



Lue ja vérita ohjeen mukaan.

Mauri

Hiukset ja kulmakarvat ovat ruskeat.
Silmalasit ovat siniset ja paita punainen.
Nahka on harmaa.

Jaana

Hiukset ja kulmakarvat ovat vaaleat.
Kaulassa on vihrea huivi.

Mekko on sininen ja siini on punaisia kukkia.

Turkki on vaaleanharmaa ja siina on tummia pilkkuja.

Orava

Turkki on ruskea.

Sen paita on punainen.
Housut ovat ruskeat.
Kassi on vihrea.

54

Lintu
Lintu on harmaa.
Sill on sininen solmio.

Kettu

Turkki on oranssi.

Paita on violetti.

Hannan paa on valkoinen.

Ampiainen
Silla on mustia ja keltaisia raitoja.
Siivet ovat valkoiset.

Metsd

Puiden rungot ovat ruskeita.
Puiden lehdet ovat vihreita.
Pensaat ovat vihreita.

Piirra pensaisiin punaisia kukkia.
Nurmikko on vihrea.

Liite 12

12
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Lue ja va-ri-td oh-jeen mu-kaan.

Mau-ri

Hiuk-set ja kul-ma-kar-vat o-vat rus-ke-at.
Sil-ma-la-sit o-vat si-ni-set.

Pai-ta on pu-nai-nen.

Nah-ka on har-maa.

Jaa-na

Hiuk-set ja kul-ma-kar-vat o-vat vaa-le-at.
Kau-las-sa on vih-re-d hui-vi.

Mek-ko on si-ni-nen ja sii-na on pu-nai-si-a kuk-ki-a.

Turk-ki on vaa-le-an-har-maa ja sii-nd on tum-mi-a pilk-kuja.

O-ra-va

Turk-ki on rus-ke-a.

Sen pai-ta on pu-nai-nen.
Hou-sut o-vat rus-ke-at.
Kas-si on vih-re-a.

paivays:

Lin-tu
Lin-tu on har-maa.
Sil-1a on s-ini-nen sol-mi-o.

Ket-tu

Turk-ki on o-rans-si.

Pai-ta on vi-o-let-ti.
Hén-nan paa on val-koi-nen.

Am-pi-ai-nen

Sil-la on mus-ti-a ja kel-tai-si-a rai-to-ja.

Sii-vet o-vat val-koi-set.

Met-sa

Pui-den run-got o-vat rus-kei-ta.
Pui-den leh-det o-vat vih-rei-ta.
Pen-saat o-vat vih-rei-ta.

Piir-ra pen-sai-siin pu-na-isi-a kuk-ki-a.
Nur-mik-ko on vih-re-a.

Liite 13

13
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Liite 14

Luetun ymmadrtaminen 1.

Lue tarina. Vastaa kysymyksiin: Kehen virke
sopii? Ympyroi oikea vastaus.

Seikkailu alkaa

Mau-ri o-li ha-ja-mie-li-nen mur-su, jo-ka a-sui jaa-ti-kon reu-nal-la. Jo-ka pai-va se pyy-dys-ti
me-res-ta ka-laa ja toi-voi, et-ta sai-si vie-ld jos-kus ndh-da e-te-lan suu-ret met-sat.

Pyy-dys-tin ka-laa. 7 sl
o) (),
@Sy ==

______________________________________________________________________ .
E-rda-na pai-va-na Mau-ri koh-ta-si jaa-ti-kon reu-nal-la jaa-kar-hun. Jaa-kar-hun ni-mi o-li -
Jaa-na ja se haa-vei-li suu-ris-ta seik-kai-luis-ta. Mau-ris-ta ja Jaa-nas-ta tu-li he-ti ys-ta-vat. i
i
Haa-vei-lin suu-ris-ta seik-kai-luis-ta. . '
™ 1
Res i
1
______________________________________________________________________ :
Mau-rin pap-pa o-li ol-lut nuo-re-na seik-kai-li-ja. Kyl-mi-na tal-vi-il-to-ina han ker-toi heil-le .
ta-ri-noi-ta e-te-13s-t4, jos-sa o-li pal-jon vih-rei-ta met-si-a. Mau-ri ja Jaa-na kuun-te-li-vat :
1
ta-ri-noi-ta in-nois-saan ja paat-ti-vat, et-td ke-sal-1a he-kin |3h-te-vat seik-kai-le-maan. !
:
Pap-pa-ni ker-toi ta-ri-noi-ta. ;
i
1
1
1
1
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Ke-vaal-la Jaa-na ja Mau-ri al-koi-vat ra-ken-taa laut-taa, jol-la he voi-si-vat sei-la-ta e-te-laan.
Pit-kdn mat-kan ui-mi-nen jan-nit-ti Jaa-naa, jo-ten he o-li-vat paat-td-neet mat-kus-taa
lau-tal-la. Mau-ril-la ja Jaa-nal-la o-li on-gel-ma. Jaa-ti-kol-ta ei loy-ty-nyt yh-tdan puu-ta,

jo-ta o-li-si voi-nut kayt-taa ra-ken-nus-ai-nee-na (—\\

Ui-mi-nen jan-nit-t44 mi-nu-a. LED ‘1
= )

______________________________________________________________________ .
Het-ken a-si-aa poh-dit-tuaan Jaa-na kek-si, et-td he voi-si-vat y-rit-taa et-si-a me-res-ta. i
Siel-la saat-tai-si ol-la ok-si-a, jot-ka o-li-vat a-je-leh-ti-neet pit-kdn mat-kan jaa-ti-kén -
reu-nal-le as-ti. Mau-ri o-li hy-va ka-las-ta-ja, jo-ten hén su-kel-si ve-teen. i
: i
Kek-sin, et-td ok-si-a voi et-sid ve-des-ta. - f.iv\ r}, i
it ,_\_1-2\ ”;:‘\\ 1
=) f\ﬁ ;
______________________________________________________________________ -
...................................................................... .
Mau-ri et-si ja et-si, mut-ta yh-td-kdan ok-saa ei [8y-ty-nyt. Sen si-jaan Mau-ri huo-ma-si, i
et-td me-res-sd o-li pal-jon ros-ki-a. Han al-koi tuo-da nii-ta ran-taan.”Me-han voim-me teh-da |
lau-tan néis-ta ros-kis-ta”, Jaa-na eh-dot-ti. Maas-sa hei-dan e-des-saan o-li i-so ka-sa ros-ki-a, i
jois-ta sai-si mah-ta-van lau-tan. -
1
] 1
Toin ros-ki-a ran-taan. Qg??)\\ R‘;‘% i
______________________________________________________________________ :
...................................................................... .
Mau-ri ja Jaa-na al-koi-vat ra-ken-taa laut-taa.”" Tyon-ne-tdan laut-ta ve-teen’, Mau-ri sa-noi, i
kun laut-ta o-li val-mis. He tyon-si-vat ja tydn-si-vét ja sai-vat lau-tan ve-teen. "Nyt me -
voim-me lah-te-&", Jaa-na il-moit-ti. i
1
1

15
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nim: paivays:

Luetun ymmartaminen 1.

Lue tarina.

Seikkailu alkaa

Mauri oli hajamielinen mursu, joka asusteli jaatikdn reunalla. Joka péiva se pyydysti meresta
kalaa ja toivoi, etta saisi vield jonakin paivana nahda etelan suuret metsat.

Eradana paivana Mauri kohtasi jaatikén reunalla jadkarhun. Jadkarhun nimi oli Jaana ja se haa-
veili suurista seikkailuista. Maurista ja Jaanasta tuli heti ystavat.

Maurin pappa oli ollut nuorena seikkailija. Kylmina talvi-iltoina han kertoi heille tarinoita ete-
lastd, jossa oli paljon vihreita metsia. Mauri ja Jaana kuuntelivat tarinoita innoissaan ja paatti-
vat, ettd kesélla hekin |ahtisivat seikkailemaan.

Kevéalla Jaana ja Mauri alkoivat rakentaa lauttaa, jolla he voisivat seilata eteldén. Pitkdn mat-
kan uiminen jannitti Jaanaa, joten he olivat paattaneet matkustaa lautalla. Maurilla ja Jaanalla
oli ongelma. Jaatikolta ei I6ytynyt yhtaan puuta, jota olisi voinut kayttéa rakennusaineena.

Hetken asiaa pohdittuaan Jaana keksi, etta he voisivat yrittaa etsia meresta. Siella saattaisi olla
oksia, jotka olivat ajelehtineet pitkdn matkan jaatikon reunalle asti. Mauri oli hyva kalastaja,
joten han sukelsi veteen.

Mauri etsi ja etsi, mutta yhtékéan oksaa ei [dytynyt. Sen sijaan Mauri huomasi, etta meressa
oli paljon roskia. Han alkoi tuoda niitd rantaan.”Mehan voimme tehda lautan naista roskista”,
Jaana ehdotti. Maassa heidan edessaan oli iso kasa roskia, joista saisi mahtavan lautan.

Mauri ja Jaana alkoivat rakentaa lauttaa.”Tyonnetaan lautta veteen”, Mauri sanoi, kun lautta
oli valmis. He tydnsivat ja tyonsivét ja saivat lautan veteen. "Nyt me voimme ldhted", Jaana
ilmoitti.
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Pyydystin kalaa.

Haaveilin suurista seikkailuista.

Pappani kertoi tarinoita.

Uiminen jannittaa minua.

Keksin, ett oksia voi etsid vedesta.

Toin roskia rantaan.

17



60

Liite 18

18

Luetun ymmartaminen 2.

Lue tarina. Vastaa kysymyksiin: Kehen virke
sopii? Ympyroi oikea vastaus.

Merimatka

Jaa-na ja Mau-ri lah-ti-vat ke-sén en-sim-mé-ise-nd aa-mu-na. Lau-tan pur-jee-na o-li
muo-vi-pus-si, jon-ka Jaa-na o-li ri-pus-ta-nut rau-ta-tan-koon. Tuu-li tart-tui pus-siin ja
Jaa-nan ja Mau-rin laut-ta lah-ti liik-keel-le. Ko-vas-sa tuu-les-sa lau-tan vauh-ti kas-voi pian
no-pe-ak-si.

Ri-pus-tin muo-vi-pus-sin pur-jeek-si. oY %C\\

Mat-ka kes-ti mon-ta pai-vaa. Mau-ri su-kel-si va-lil-1a ve-teen ja ui lau-tan rin-nal-la rie-mus-ta
kil-ju-en. Ui-des-saan Mau-ri ka-las-ti heil-le ruo-kaa. Me-res-ta 16y-tyi mo-nen-lai-si-a ka-lo-ja.
Mau-ri ei tun-nis-ta-nut kaik-ki-a ka-lo-ja, mut-ta ne o-li-vat her-kul-li-si-a.

Et-sin meil-le ruo-kaa mat-kal-la. @
Aon

&

Jaa-na ja Mau-ri o-li-vat mat-kan-neet jo mon-ta pai-vaa, kun heil-le tu-li on-ge-Ima. Jaa-na
huo-ma-si, et-té he ei-vat tien-neet o-li-vat-ko he me-nos-sa oi-ke-aan suun-taan. Sil-loin
Mau-ri muis-ti kom-pas-sin, jon-ka pap-pa o-li ha-nel-le an-ta-nut. Mau-ri et-si kom-pas-sin
lau-kus-taan ja yh-des-s& he tut-ki-vat kom-pas-si-a.

Muis-tin, et-tad mi-nul-la on kom-pas-si. = A f\
1SN ZA
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nimiz: paivays:
______________________________________________________________________ .

1

Jaa-na ot-ti kom-pas-sin Mau-ril-ta. "Mi-ten ta-ma toi-mii?” han ky-syi. Mau-ri se-lit-ti, et-ta |
kom-pas-sin neu-la o-soit-ti ai-na poh-joi-seen.”Jos me ha-lu-am-me e-te-laan, mei-déan H
téy-tyy siis lah-te-& sin-ne, min-ne neu-la ei o-soi-ta’, Mau-ri ker-to-i. Jaa-na ja Mau-ri i
huo-ma-si-vat, et-ta laut-ta vei hei-ta i-taan. '
1

‘.‘-_k; 2 «r\( :

O-sa-sin kdyt-tdd kom-pas-si-a. RO E i

- 1

"Me-nem-me-ké me vaa-raan suun-taan? Me-han ha-lu-sim-me e-te-134an." Jaa-na har-mis-tu-i.
Mau-ri ei eh-ti-nyt vas-ta-ta, sil-1a &k-ki-a e-ri-koi-sen suu-ri aal-to pais-ka-si hei-dat pois
lau-tan paal-ta. Jaa-nas-ta tun-tu-i sil-td, kun han huk-kui-si. Jaa-na kau-hoi vet-ta

kd-pa-lil-ldan ja on-nis-tui pin-nis-te-le-maan it-sen-sa pin-nal-le. La-hel-13 Mau-ri ui

@)

TR <
Mi-na mel-kein hu-kuin ve-teen. /@2\\ En
&= A

tai-ta-vas-ti ko-vas-sa aal-lo-kos-sa.

Mau-ri aut-toi Jaa-naa ui-mi-ses-sa ja kat-soi ym-pa-ril-leen. Voi ei! Laut-ta o-li ha-jon-nut!
Mi-ten he nyt paa-si-si-vat e-te-laan? Kau-kai-suu-des-sa Mau-ri na-ki jo-tain vih-re-aa. Sen
tay-tyi ol-la saa-ril Mau-ri huu-si Jaa-nal-le, et-ta hei-dan tay-tyi ui-da kau-ka-na na-ky-vén saa-
ren luok-se.

Na&in saa-ren. %ﬂ\\ E{c\\

Mau-ri ja Jaa-na ui-vat ja ui-vat. Jaa-nan voi-mat o-li-vat mel-kein lo-pus-sa, kun-nes he
vih-doin paa-si-vat saa-reen. Uu-pu-nee-na Jaa-na ja Mau-ri nu-ka-hti-vat ran-nal-le.

19
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Liite 20

nim: paivays:

Luetun ymmartaminen 2.

Lue tarina.

Merimatka

Jaana ja Mauri ldhtivat kesan ensimmaisend aamuna. Lautan purjeena oli muovipussi, jonka
Jaana oli ripustanut rautatankoon. Tuuli tarttui pussiin ja Jaanan ja Maurin lautta lahti liikkeel-
le. Kovassa tuulessa lautan vauhti kasvoi pian nopeaksi.

Matka kesti monta paivaa. Mauri sukelsi valilla veteen ja ui lautan rinnalla riemusta kiljuen.
Uidessaan Mauri kalasti heille ruokaa. Meresté 16ytyi monenlaisia kaloja. Mauri ei tunnistanut
kaikkia kaloja, mutta ne olivat herkullisia.

Jaana ja Mauri olivat matkanneet jo monta paivaa, kun heille tuli ongelma. Jaana huomasi,
etta he eivét tienneet olivatko he menossa oikeaan suuntaan. Silloin Mauri muisti kompas-
sin, jonka pappa oli hanelle antanut. Mauri etsi kompassin laukustaan ja yhdessé he tutkivat
kompassia.

Jaana otti kompassin Maurilta.”Miten tama toimii?” han kysyi. Mauri selitti, ettd kompassin
neula osoitti aina pohjoiseen.Jos me haluamme eteldan, meidan téytyy siis ldhtea sinne, min-
ne neula ei osoita”, Mauri kertoi. Jaana ja Mauri huomasivat, etta lautta vei heita itaan.

“Menemmekd me vaaraan suuntaan? Mehan halusimme eteldan! Jaana harmistui. Mauri ei
ehtinyt vastata, silla akkia erikoisen suuri aalto paiskasi heidat pois lautan paalta. Jaanasta
tuntui siltd, kun han hukkuisi. Jaana kauhoi vetta kapalilldan ja onnistui pinnistelemaan itsen-
sd pinnalle. Lahella Mauri ui taitavasti kovassa aallokossa.

Mauri auttoi Jaanaa uimisessa ja katsoi ympérilleen. Voi ei! Lautta oli hajonnut! Miten he nyt
pdasisivat etelaan? Kaukaisuudessa Mauri naki jotain vihreda. Sen taytyi olla saari! Mauri huusi
Jaanalle, etté heiddn taytyi uida kaukana ndkyvén saaren luokse.

Mauri ja Jaana uivat ja uivat. Jaanan voimat olivat melkein lopussa, kunnes he vihdoin paasi-
vat saareen. Uupuneena Jaana ja Mauri nukahtivat rannalle.
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paivays:
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Muistin

Vastaa kysymyksiin: Kehen virke sopii? Ympyroi oikea vastaus.
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Luetun ymmartaminen 3.

Lue tarina. Vastaa kysymyksiin: Kehen virke
sopii? Ympyroi oikea vastaus.

Suuri metsa

Mau-ri ja Jaa-na he-ra-si-vét ran-nal-la. Mau-ri nou-si is-tu-maan ve-ny-tel-len ja hau-ko-tel-
len. Jaa-na pomp-pa-si pys-tyyn.“O-lem-me met-sés-sa!” han huu-dah-ti. Mau-ri kém-pi y-16s
ja hie-roi sil-mi-aan u-ne-li-aas-ti. Han o-li hu-kan-nut sil-ma-la-sin-sa ja Jaa-na aut-toi nii-den
et-si-mi-ses-sa. La-sit 16y-tyi-vat ran-nal-ta hiek-kaan hau-tau-tu-nee-na. Mau-ri lait-toi ne sil-
mil-leen ja kat-soi met-s&d ih-meis-saan. Met-sa o-li tdyn-na vih-rei-ta pui-ta ja pen-sai-ta.

)
He-rd-sin vé-sy-nee-na. @
Y TR

1

1
Jaa-na lah-ti juok-se-maan met-s&a koh-ti niin ko-vaa, et-td Mau-ri ei mei-nan-nut eh-ti-a :
mu-kaan. Met-sés-s3 Jaa-na |6y-si no-pe-as-ti si-ni-si-a mar-jo-ja ja al-koi syd-da nii-td. Mau-ri |
1

ar-ve-li, et-td mar-jat o-li-vat mus-ti-koi-ta. Pap-pa o-li ker-to-nut niis-ta. Yh-des-sé he is-tui-vat !
puun juu-rel-le ja sGi-vat mus-ti-koi-ta aa-mu-pa-lak-si. i
i

1

:

1

1

1

1

Tun-nis-tin mar-jat. @ i‘\
G e S

Ak-ki-3 hei-din e-teen-sa hyp-pé-si rus-ke-a o-tus, jol-la o-li pér-rdi-nen han-ti. O-tuk-sen ki-
des-sa hei-lui kas-si ja se hei-lut-ti heil-le nyrk-ki-aan. Jaa-na me-ni o-tuk-sen luok-se ja y-rit-ti
ju-tel-la sil-le. Jaa-na ra-kas-ti uu-siin ka-ve-rei-hin tu-tus-tu-mis-ta. O-tus sa-noi jo-tain vi-hai-

YA
p)

Y-ri-tin ju-tel-la o-tuk-sel-le. O S

0 <

1

1

1

1

1

1

1

1

1

e e . . . A 1
sel-la da-nel-la ja o-soit-te-li mar-jo-ja. 1
1

1

1

1

1

1

1

1

1
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“Se ei var-maan ha-lu-a, et-td me sydm-me mar-jo-ja’, Mau-ri kuis-ka-si ja ti-put-ti mus-ti-kat
maa-han. Maur-i al-koi pe-ruut-taa. Han ei ha-lun-nut hai-ri-td met-san a-suk-kai-ta."Pap-pa
sa-noi et-ta nuo o-ra-vat saat-ta-vat ol-la a-kai-si-a", Mau-ri muis-tut-ti ja ve-ti Jaa-nan mu-
kaan-sa.

Mau-ri ja Jaa-na jat-koi-vat mat-kaa. O-ra-va kii-pe-si ta-kai-sin puu-hun ja kat-soi hei-ta siel-
ta. Ak-ki-4 Mau-rin e-teen pdr-ri-si pie-nen pie-ni len-td-va 6-tok-ké, jos-sa o-li mus-taa ja ke-
Itais-ta. Mau-ri sdn-ta-si puun taak-se pii-loon. Pap-pa o-li ker-to-nut, et-td am-pi-ai-set voi-vat

1

1

1

1

1

1

1

1

1

pis-tdd. Am-pi-ai-nen ei va-lit-td-nyt heis-td vaan len-si pois. i
i

1

Pel-kd-sin am-pi-ai-sta. !
:

1

1

1

Mau-ri ja Jaa-na kul-ki-vat met-sas-sa ko-ko pai-van. Kun aur-in-ko las-ki, he is-tui-vat puun
al-le ja muis-teli-vat na-ke-mi-aan e-lai-mi-a ja kas-ve-ja. Heil-la o-li ol-lut haus-kaa, mut-ta
Mau-ril-la al-ko-i ol-la i-k&-va ko-tiin. He paat-ti-vat, et-té nyt o-li nah-ty tar-peek-si maa-il-
maa. Aa-mul-la o-li-si ai-ka men-na ta-kai-sin ko-tiin. He voi-si-vat nah-da li-saa seu-raa-va-na
ke-sa-na.

Mi-nul-le tu-li i-k&-va ko-tiin.

23
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nim: paivays:

Luetun ymmartaminen 3.

Lue tarina.

Suuri metsa

Mauri ja Jaana heréasivét rannalla. Mauri nousi istumaan venytellen ja haukotellen. Jaana
pomppasi pystyyn.“Olemme metsassal” han huudahti. Mauri kompi ylos ja hieroi silmiaan
uneliaasti. Han oli hukannut silmalasinsa ja Jaana auttoi niiden etsimisessa. Lasit 6ytyivat ran-
nalta hiekkaan hautautuneena. Mauri laittoi ne silmilleen ja katsoi metsaa ihmeissaan. Metsa

oli tdynna vihreita puita ja pensaita.

Jaana lahti juoksemaan metsaa kohti niin kovaa, etta Mauri ei meinannut ehtia mukaan.
Metsdssa Jaana |Gysi nopeasti sinisid marjoja ja alkoi sy&da niita. Mauri arveli, ettd marjat oli-
vat mustikoita. Pappa oli kertonut niista. Yhdessa he istuivat puun juurelle ja séivat mustikoita
aamupalaksi.

Akkia heidén eteensa hyppisi ruskea otus, jolla oli pérrdinen hanta. Otuksen kéddessa heilui
kassi ja se heilutti heille nyrkkidan. Jaana meni otuksen luokse ja yritti jutella sille. Jaana ra-

kasti uusiin kavereihin tutustumista. Otus sanoi jotain vihaisella danelld ja osoitteli marjoja

heidén késissaan.

“Se ei varmaan halua, ettd me sydmme marjoja’, Mauri kuiskasi ja tiputti mustikat maahan.
Mauri alkoi peruuttaa. Han ei halunnut hairita metsan asukkaita. “Pappa sanoi ettd nuo oravat
saattavat olla akaisia”, Mauri muistutti ja veti Jaanan mukaansa.

Mauri ja Jaana jatkoivat matkaa. Orava kiipesi takaisin puuhun ja katsoi heita sieltd. Akkia
Maurin eteen porrési pienen pieni lentava eldin, jossa oli mustaa ja keltaista. Mauri santéasi
puun taakse piiloon. Pappa oli kertonut, ettd ampiaiset voivat pistda. Ampiainen ei valittanyt
heistd vaan lensi pois.

Mauri ja Jaana kulkivat metsassa koko paivan. Kun aurinko laski, he istuivat puun alle ja muis-
telivat nakemiaan eldimia ja kasveja. Heilla oli ollut hauskaa, mutta Maurilla alkoi olla ko-
ti-ikédva. He paattivat, etta nyt oli ndhty tarpeeksi maailmaa. Aamulla olisi aika menna takaisin
kotiin. He voisivat ndhda lisda seuraavana kesana.
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nimiz: paivays:
i
1
Vastaa kysymyksiin: Kehen virke sopii? Ympyroi oikea vastaus. !
i
1
1
:
1
1
Herésin vasyneena. -
:
1
________________________________________________________________________________________ '
1
1
1
1
Tunnistin marjat. :
l
1
1
1
1
1
~ 1
Yritin jutella otukselle. fu u\\?}s i
Ry 1
N4 !
l
1
1
1
1
o o !
Tiesin, minka eldgimen tapasimme. &S :
4 !
:
1
1
1
1
Pelkdsin ampiaista. i
i
1
1
________________________________________________________________________________________ i
:
1
1
Minulle tuli koti-ikava. |
1
:
1
1
1
1
1
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