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1 JOHDANTO

Nykydan ihmisten jokapaivaisessa elamassa on todella paljon eri informaatiota
muistettavana eri asioihin liittyen. Sen sijaan, etta kirjaisi taman kaiken muistetta-
van, vaikka paperille yl8s, niin voidaan hyédyntaa teknologiaa. Suurella osalla ih-
misistda on nykyadan jokin laite, jolla on padsy internettiin ja nimenomaan laite,
josta loytyy tai on ainakin ladattavissa verkkoselain. Juuri tasta syysta web-kehitys
ja web-sovellukset ovat yleinen keino toteuttaa eri ratkaisuja, koska silla voidaan
tavoittaa paljon erilaisia kayttajia. Tyypillisesti web-sovelluksia tehddan JavaScript
-ohjelmointikielelld, mutta tassa tyossa keskitytaan siihen, miten web-sovelluksen

voi toteuttaa Pythonilla yhdessa HTML:n ja CSS:n kanssa.

1.1 Yleiskatsaus

Jatkuvasti julkaistaan uusia elokuvia, joita ihmiset haluavat katsoa. Samalla, kun
tulee uusia julkaisuja, on silti vield lukuisia aikaisempia julkaisuja, joita voidaan ha-
luta katsoa uudelleen. Tata varten voisi olla hyodyllista olla jokin keino tai sys-
teemi, milla pystyy tarkkailemaan, mita elokuvia on jo katsonut, mita haluaa kat-
soa uudelleen sekd mita toivoo katsovansa tulevaisuudessa. Web-sovellus, jolla
kayttaja voisi yllapitaa katalogia elokuvista olisi kateva tapa tarkkailla omia lem-

pielokuviaan.

1.2 Tavoitteet

Taman tyon tavoite on toteuttaa web-sovellus, jolla kayttdja voi yllapitdaa omaa
persoonallista elokuvakatalogia. Sovelluksessa kayttaja pystyy autentikoimaan it-
sensa, rekisterointi ja sisddankirjautuminen. Kayttaja pystyy itse lisddmaan haluami-
aan elokuvia ja niihin liittyvia tietoja tayttamalld lomakkeen. Sovellus esittaa elo-
kuvat visuaalisesti ndyttavalla tavalla taulukossa. Sovellus muistaa, mitad elokuvia

kayttdja on lisannyt eli, kun kayttdja kirjautuu sisdan uudelleen, vain hanen lisaa-



mansa elokuvat nakyvat. Tiedot tallennetaan tietokantaan. Kayttajalle syntyy per-
soonallinen katalogi elokuvista ja han pystyy yllapitamaan tietoja, kuten esimer-
kiksi milloin on viimeksi katsonut elokuvan ja minka arvosanan on antanut sille.
Sovelluksen idea on olla yksinkertainen, kayttajaystavallinen, moderni ja hauska

tapa yllapitaa omaa henkilokohtaista elokuvakatalogia.
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2 TYOKALUT JA TOTEUTUSMENETELMAT

Tyossa tehdaan web-sovellus kayttden HTML-, CSS- ja Python- ohjelmointikielia.
Tassa luvussa tutustutaan tarkemmin valittuihin tydkaluihin ja toteutusmenetel-

miin.
2.1 HTML & CSS

HTML eli HyperText Markup Language on merkintakieli, jota kdytetaan web-sivun
rakenteen luomiseen. Silla kerrotaan selaimelle, mita erilaisia elementteja halu-
taan nettivisulta [6ytyvan. Lisaksi silla maaritetaan, mika on ndiden eri sisaltdjen,
jota nettisivulta 10ytyy, tarkoitus. Esimerkiksi, mikd osa sisallostd on otsikko, kap-
pale, kuva jne. Eli siis, etta selaimet osaavat lukea ja tulkita nettisivun sisaltoa tar-

koitetulla tavalla. (Kuva 1.) /1/

<IDOCTYPE himl>
<html Lang="en">
<head>
<meta charset="UTF-8">
<meta hitp-eguiv="X-UA-Compatible™ content="IE=edge">
<meta name="viewport" content="width=device-width, initial-scale=1.8">
<title»Example of a HTML Boilerplate</title>
</head>»
<body>

</body>
</html>

Kuva 1. HTML Boilerplate

CSS eli Cascading Style Sheets on tapa maarittaa dokumentille tai verkkosivuille
tyyliohjeita. Sita kaytetaan kuvaamaan selaimelle, milta halutaan HTML-element-
tien ja sisdllon nayttavan, miten halutaan esittda sisalto kayttajalle. CSS avulla voi-

daan maaritelld esimerkiksi sisallon vareja, fontteja ja layout. /2/
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Lyhyesti sanottuna HTML on sivun rakenne ja CSS on se, milta sivu nayttaa visuaa-
lisesti kayttajalle. Tassa tyossa kdytetdaan paaasiallisesti puhdasta HTML:lda ja

CSS:saa ilman mitdan erillisia kirjastoja.

2.2 Python & Flask

Python on yleinen ohjelmointikieli moniin eri tarkoituksiin. Tassa tydssa Pythonia
kdytetdaan vastaamaan web-sovelluksen toiminnallisuudesta ja kommunikointiin
tietokannan kanssa. Pythonin ohella kdytetdan Flaskia, jotta voidaan toteuttaa
web-sovellus. Flask on Pythonille kehitetty mikroverkkokehys. Mikroverkkokehyk-
set usein maaritelldan silla, etta niissa vahemman kuin 5000 rivia koodia eli ne ovat
pienempia kuin full-stack ohjelmistokehykset. (Kuva 2.) Jos kehitettava sovellus ei
ole todella laaja kooltaan, niin pelkka mikroverkkokehys voi olla riittava projektille.

/3/

Micro Vs Full-Stack Frameworks

Micro Full Stack

Consist of minimal code required to develop 08 Consist of all the tools and packages required to
smaller applications %® develop full-fledged applications

Comes together at least with request routing ?io Comes together with routers, security, ORM,
MVC, template engine, form validations

Preferred to develop smaller applications, & Preferred to develop a larger application
especially REST based apps with minimal coding
required

Easy to learn an Steady learning curve

Preferred for simple, smaller, faster and quick Preferred to build applications with a thorough
development understanding of the subject and aimed to build
larger applications with a good code base

The framework itself consist of 5k or lesser lines The framework consists of the source code of 8k
or more

Easy to bootstrap and maintain Need experienced resources to maintain

T=CHNOLUSF

www.technolush.com

Kuva 2. Mikroverkkokehys Vs Full-Stack Ohjelmistokehys /3/
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2.3 MongoDB

Tarvitaan jokin tietokanta, jotta kayttdjatiedot seka kayttajan sy6ttama data web-
sovellukseen voitaisiin tallentaa jonnekin, etta seuraavan kerran kun kayttaja kayt-
taa web-sovellusta, se muistaa kayttajan. Tahan tarkoitukseen tassa projektissa on
valittu kaytettavaksi tietokannaksi MongoDB, joka on dokumenttitietokanta. Se

valittiin yksinkertaisuuden ja yhteensopivuuden takia. /4/

MongoDB:n valinta projektiin esimerkiksi MySQL:an sijaan on mm. sen joustavuu-
den takia. MySQL:ssd, joka on relaatiotietokanta, tieto tallennetaan kayttaen tau-
luja ja riveja. Ndiden taulujen valille luodaan yhteyksia. Tama vahvistaa esimerkiksi
turvallisuutta, mutta relaatiokannoissa kuitenkin tietomalli tulee maarittaa etuka-
teen ja tiedon on vastattava taysin tata mallia, jotta se voidaan tallentaa kantaan.
Tama puolestaan vahentada joustavuutta sen suhteen, mita tietoja halutaan lisata
eri vaiheissa. MongoDB:ssa tieto tallennetaan JSON tyylisesti niin sanottuihin do-
kumentteihin. Nama dokumentit sisaltdvat sarjan avain/arvo -pareja, jotka voivat
vaihdella tyypeiltddan, mukaan lukien taulukot ja sisdkkaiset dokumentit. Varsinai-
nen paaero on se, ettd nadiden avain/arvo -parien rakenne voivat vaihdella lukui-

silla eri tavoilla dokumenttien valilla. Dokumentit ovat ns. itsed3n kuvaavia. /5/
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3 KEHITYSYMPARISTON ASETTELU
3.1 Web-selain

Mita tulee web-kehitykseen, niin on hyva jo ensimmaisena pitda mielessa, mita
selainta aikoo kayttaa projektin aikana, koska sovellus pyorii selaimessa. Myos on
hyva varmistaa, ettd selain on paivitetty uusimpaan versioon. Tyypillisimmat se-
lainvalinnat usein ovat Google Chrome tai muut Chromium-pohjaiset selaimet, ku-
ten Brave. Vaihtoehtoisesti myds Mozilla Firefox on yleinen selain. Ndista vaihto-
ehdoista |6ytyy katevasti "Dev Tools”, joka on hyoddyllinen tydkalu devaajalle
nahda ja kokeilla, miltd koodi nayttaa selaimessa ja eri kokoisilla laitteilla, koska

huomioon on hyva ottaa myo6s se milla laitteella kayttdja selaa sivua.

Web-sovellusta kehittdessa on hyva ottaa huomioon, etta sovelluksen ulkonadko ja
toiminta saattaa hieman vaihdella eri selainten valilla. Jokaisella selaimella on
omat oletustyylit ja -muotoilut. Yksi tapa miten varmistaa, etta sovellus on yhte-
ndinen eri selainten valilla, on kayttaa CSS Reset -tyylisivua projektissa. Sen idea
on poistaa selaimen oletustyylit ja -muotoilut sekd muut mahdolliset epdjohdon-
mukaisuudet. Taman ohella projektissa on tavalliseen tapaan omat luodut tyylit
sovellukselle. Lisdksi koska eri selainvaihtoehtoja on niin monta, pienemmassa
projektissa voisi riittaa, etta testataan pelkastaan yleisimpi selaimia. Taman voi to-

teuttaa manuaalisesti kaymalla lapi toimiiko sovellus halutulla tavalla selaimissa.

‘% statcounter

Chrome Edge Safarl

66.12% 10.84%  10.14%

Firefox Opera 3860 Safe

6.84%  321%  0.83%

Kuva 3. Yleisimmat webselaimet /6/
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3.2 IDE / Tekstieditori

Yksi tarkeimmista vaiheista ennen kuin varsinaisen web-sovelluksen kehitys alkaa,
on valita sopiva IDE (Integrated Development Environment) tai tekstieditori. Visual
Studio Code on suosittu vaihtoehto sen hyvan yhteensopivuuden eri ohjelmointi-
kielten takia ja se my0s tarjoaa laajat tyokalut refaktorointiin seka virheenjaljityk-
seen. Myos sen laaja valikoima erilaisia laajennuksia ja plugineja auttavat ohjel-
mistokehittdjia heidan projekteissaan. Lisaksi siihen on katevasti sisdan raken-
nettu terminaali, joka on yksi syistd, miksi tdssa tydssa on paadytty kayttamaan

sitd. (Kuva 4.)

Python

D [ e o

Python extension for Visual Studio Code

Kuva 4. Visual Studio Code

3.3 Virtuaaliympariston asennus

Voidakseen kayttaa Flaskia web-sovellusten tekemiseen, ensin on luotava virtuaa-
liymparisto, johon Flask voidaan asentaa. Olettaen, ettd koneessa on asennettuna
Python 3, virtuaaliymparisto ja Flask voidaan asentaa tassa tapauksessa Window-

sille seuraavilla komennoilla. (Kuva 3.)
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Windows

Create the virtual environment:

py -3 -m venv .venv

Activate the virtual environment:

.venv\Scripts\activate

Install Flask via pip:

pip install Flask

Kuva 5. Virtuaaliympariston asennus

Virtuaaliymparistoa kaytetdan Pythonissa pakettien ja riippuvaisuuksien hallin-
taan projektikohtaisesti. Sen avulla voidaan kayttaa tiettya haluttua versiota itse
Pythonista projektin sisdlla seka tiettyja versioita ulkoisista kirjastoista. Talla pys-
tytaan valttamaan globaaleja asennuksia, jotka voivat aiheuttaa erilaisia ongelmia,

kuten esimerkiksi rikkoa systeemityokaluja tai muita projekteja.
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3.4 Projektihakemisto

Alustava rakenne projektihakemistolle on seuraavanlainen. (Kuva 6.)

elokuvakatalogi
| - .flaskenv
.git
.Venv
README . md
requirements.txt
.gitignore.txt

older

configuration

app/

| - _init__.py
| - routes.py

| - templates/
| - static/

e R EEEEE:

Kuva 6. Projektihakemiston rakenne

App -kansio sisaltaa itse sovelluksen kaikki koodit. Sovelluksen maaritys tapahtuu
" init__.py” -tiedoston sisalla. Reititykset eli, mita tapahtuu, kun liikutaan sovel-
luksen sisalla, on tehty “routes.py” -nimiseen tiedostoon. Reitit voisi laittaa suo-
raan init-tiedostoon, mutta helppolukuisuuden vuoksi niitad varten on erillinen tie-
dosto. Kaikki HTML I6ytyy templates-nimisen kansion alta ja CSS static-nimisesta

kansiosta. Virtuaaliymparisto 16ytyy ”.venv” -kansiosta ja “requirements.txt” -tie-

doston avulla pidetaan ylla projektin riippuvaisuuksia.
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3.5 Versionhallinta

On tarkeaa, etta projektin tiedostoja ja koodia voi pitda turvallisesti tallessa, mm.
sen takia, etta voi pitaa ylla versionhallintaa eri koodin vaiheista seka muutoksista
ja myos, jos menettda tiedostot paikallisesta koneesta niin ne pysyvat kuitenkin
tallessa muualla. Tata varten taman tyon versionhallinnasta vastaamaan on valittu
Git ja GitHub. Nama tulevat myds myohemmin hyddyksi, jos halutaan julkaista
web-sovellus jollakin julkisella palvelimella, etta muutkin kayttajat paasevat kokei-

lemaan sovellusta.
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4 WEB-SOVELLUKSEN TOTEUTUS

Téassa luvussa esitelldan web-sovellus. Tutustutaan sen vaatimuksiin, mita odote-
taan lopputulokselta, kdaydaan lapi sen toiminta ja selitetdan yksityiskohtaisemmin
eri piirteista. Taman web-sovelluksen tarkoitus on olla sovellus, jolla kayttdja voi
lisata itse sovellukseen haluamiaan elokuvia ja muodostaa naista katalogin. Kayt-
tdja voi yllapitaa tietoa mm. siita, milloin on viimeksi katsonut elokuvan, kuka on
ohjannut sen, mika vuosi se on julkaistu ja lisata kuvauksen elokuvasta. Tama on-
nistuu tayttamalla lomakkeen, jossa on valmiiksi annetut kentat naille eri tiedoille,
jotka kayttaja voi sitten itse lisata. Painamalla painiketta, sovellus lisda elokuvan
tietokantaan ja esittaa elokuvan sovelluksen etusivulla olevalla taulukossa, josta
sitten voi painaa eri lisdamien elokuvien kohdalta lisdtietoja varten, joita myos

kayttaja voi itse myohemmin halutessaan tarkentaa ja muokata.

4.1 Yleiskatsaus sovelluksesta

Sovelluksen paatarkoitus on yllapitdaa henkil6kohtaista katalogia omista lempielo-
kuvista. Kayttajan luotuaan itselleen tilin ja kirjauduttua sisaan, tulee esille eloku-
vasivu, josta kdyttdja voi itse lisata haluamiaan elokuvia. Elokuvat ndytetaan tau-
lukossa, josta voi painaa yksittdisen elokuvan kohdalta lisatiesivulle. Talta sivulta
kayttaja voi halutessaan lisdata elokuvalle tarkentavia tietoja. Sovelluksen tavoite
on olla helppokayttdinen ja kayttoliittymaltdaan yksinkertainen, mutta visuaalisesti

miellyttava. Alla on lista olennaisista ominaisuuksista, mita sovellus sisaltaa:

e Rekisterointi / Sisaankirjautuminen

e Lisda uusi elokuva (lomake)

e Tarkastele lisaamia elokuvia (taulukko)

e Lisaa elokuvalle lisatietoja

e Muokkaa elokuvan tietoja

e Kirjautunut kayttdja nakee vain omat elokuvat

e Dark mode eli tumma tila (osa kayttoliittyman miellyttavyytta)
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4.2 Use Case Diagrammi (Kayttétapauskaavio)

UML-mallinnuksen mukainen kayttotapauskaavio kertoo tiivistetysti toimijan vuo-
rovaikutuksesta kayttojarjestelman kanssa. Toisin sanoen tdssa tapauksessa, mi-

ten esimerkiksi kayttaja (eng. user) voi kayttaa sovellusta. /7/

Kuvassa 7 ndytetaan kayttotapauskaavio tyon sovelluksesta. Kayttdja voi rekiste-
roitya ja sisaan kirjautua sovellukseen seka myos sisdaan kirjauduttuaan ulos kirjau-
tua. Kayttaja voi katsella elokuvataulukkoa, lisatda uuden elokuvan ja katsella elo-

kuvan lisatietoja seka lisata elokuvalle lisatietoja.

Elokuvakatalogi

s

User

View Movie
Table

View Movie
Details

Add New Movie

Add Movie
Details

Kuva 7. Kayttotapauskaavio



20

4.3 Sovelluksen kdyttovaiheet

Sovelluksen kdynnistyessa kayttajalle avautuu sivu, jolla on ensin nakyma kirjautua
sisdaan tai vaihtoehtoisesti rekisteroditya uutena kayttajana. Tunnistauduttuaan so-
velluksen sisdan, kayttajalle tulee nakyviin elokuvasivu, joka on aluksi tyhja, ellei
ole lisannyt aikaisempia elokuvia jarjestelmaan. Talta sivulta kayttaja pystyy klik-
kaamaan painiketta, josta voidaan lisata uusi elokuva. Painike ohjaa kayttajan tayt-
tamaan lomakkeen, jolla voidaan lisata uusi elokuva sovellukseen. Lisattydan uu-
den elokuvan, sovellus palaa takaisin elokuvasivulle, jolla on nyt nakyvissa uusi li-
satty elokuva. Myéhemmin, kun lisda yha enemman elokuvia, ne nakyvat siististi
taulukossa. Elokuvan kohdalta voidaan klikata painiketta, joka ohjaa kayttajan elo-
kuvan lisatietosivulle, jolla kayttdja voi vapaaehtoisesti lisdta kyseiselle elokuvalle
lisatietoja painamalla editointipainiketta. Tama painike ohjaa jalleen lomakkee-
seen, jolle kayttdja voi lisata uusia lisdtietoja seka myos muokata elokuvan tietoja.

Kuvassa 8 on yksinkertaistettu kaavio sovelluksen kulusta.

Login _l
Movie Table View Movie Edit Movie
¥ Add New Movie —M >
User —» Front Page View Details Page Details

Register —I

Kuva 8. Vuokaavio
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4.3.1 Sovelluksen "walkthrough”

Tassa kappaleessa kdaydaan lapi kuvineen sovelluksen toiminta kayttajan nakokul-
masta eli toisin sanoen, mita kayttdja voi tehda sovelluksella seka, milta kayttoliit-
tyma nayttaa kayttajalle. Ensimmaisend kun sovellukseen menee, kayttajalle na-

kyy kuvan 9 mukainen nakyma:

Kuva 9. Etusivu

Etusivulla on ndkyma kirjautua sisdan tai luoda uusi kayttaja ennen kuin voi paasta
kdyttamaan varsinaista sovellusta. Sovellusta pystyy kdyttamaan joko vaaleassa tai

tummassa tilassa. (Kuva 9.)

Valitessaan uuden kdyttdjan luomisen, sovellus ohjaa kayttdjan rekisterditymaan
(Kuva 10.), jonka jalkeen se ilmoittaa, ettad uusi kdyttdja on luotu onnistuneesti ja
lisdksi ohjaa kayttdjan kirjautumaan sisdan, etta voi paasta kayttamaan sovellusta.

(Kuva 11.)
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@ FilmLog

&« [e] 127.0.01
= FILMLOG

Email

testi@email fi

Password

Confirm Password

Kuva 10. Luo uusi kayttaja

@ FilmLog - Login
<« C ® 127001 PO O » 0O L .

E FILMLOG REGISTER &

User registered successfully

Email

Password

Kuva 11. Kayttdja luotu onnistuneesti

Kuvassa 12 nakyy elokuvasivu, joka on aluksi tyhja. Painamalla lisdyspainiketta

paastdan tayttamaan “uusi elokuva” -lomake. (Kuva 13.)
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- o

@ Filmlog

<& C  ® 127001 o 2 % @ a 090

B FILMLOG LOGOUT &

You haven't added any movies yet. Add one!

Kuva 12. Elokuvandakyma tyhja

. - a
@ FilmLog - Add Movie

<« C @ 127001 v+ @& 00 :
) FILMLOG MOVIES  LOG OUT

Title

Director

Vicky Jenson & Andrew Adamson
Year
2001
Add Movie

Kuva 13. Lisaa uusi elokuvalomake

Lisattydaan uuden elokuvan, elokuvasivun nakyma muuttuu. (Kuva 14.) Nyt lisatyt
elokuvat nakyvat taulukkonakymadssa, josta voidaan klikata lisatietosivulle. (Kuva
15.) Lisatietosivu nakyy tyhjana lukuun ottamatta, ettd tahtiarvosanan ja viimeksi

katsonut paivamaaran voi suoraan muokata painamalla niiden kohdalta.
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- [m}

@ Fimlog X +

< C ® 127001 2w @» 00

fE FiLMLOG w LoGouT

Title Release Date

Shrek
By Vicky Jonson & Androw Adamson

2001

Kuva 14. Elokuvandakyma: uusi elokuva lisatty

@ Fimlog
<« C O 121001 2w @» 00 :

fF FILMLOG MOVIES  LOG OUT

Shrek wrorerdre Notwatchedyet ~Edit 7~

No description yet. Add one?

Kuva 15. Elokuvalisatietosivu tyhja

Painamalla editointipainiketta (Kuva 15.), sovellus ohjaa kdyttdjan tayttamaan li-

satietolomakkeen. (Kuvat 16.-17.)



iimLog

& C © 127001 ®=» 0

FILMLOG MOVIES  LOG OUT

Title

Shrek

Director

Vicky Jenson & Andrew Adamson

Mike Myers
Eddie Murphy
Cameron Diaz

Series

Shrek 2
Shrek the Third
Shrek Forever After

Animation
Comedy

Kuva 16. Elokuva lisatieto lomake osa 1

Series

Shrek 2
Shrek the Third
Shrek Forever After

Animation
Comedy

Description

Shrek is a 2001 American computer-
animated fantasy comedy film loosely

based on the 1990 children’s picture book
of the same name by William Steig.

Videa link

https://www.youtube.com/embed/ W37DIGTi(

Kuva 17. Elokuva lisatieto lomake osa 2

Kuvassa 18 nakyy, milta taytetty elokuvalisatietosivu nayttaa.
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@ Filmlog
& C © 127001 Q 1 * @ » 0O :, q

B FiLMLOG MOVIES  LOG OUT

Shrek *#*rvr Last watched: 27 Apr 2023  Edit /

/:u‘ - I
-

Animation | Comedy

:,N Shrek Trailer

> e

oo:
ted by Andrew
erry Rossio, Joe

Katso: @8 Youlube

Is the first installment in the Shrek film series.

Casting
« Mike Myers + Shrek2
« Eddie Murphy » Shrek the Third

« Cameron Diaz « Shrek Forever After

Kuva 18. Elokuva lisatietosivu

Lopuksi kayttdja voi halutessaan menna takaisin elokuvasivulle, josta nakyy tau-
lukko lisdamista elokuvistaan (Kuva 14.) tai vaikka kirjautua sovelluksesta ulos, jol-
loin palataan sisdankirjautumisndakymaan. (Kuva 9.) Kuvissa 19 ja 20 on ndytetty

tarkempi ndkyma sovelluksen ylavalikosta.

B FiLMLoG LG ouT &
e =

Kuva 19. Ylavalikko vaalea tila

R FILMLOG movies [EETI-RT S

Kuva 20. Ylavalikko tumma tila
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4.4 Kayttoliittyman rakenne ja toiminta

Ideana on, ettd paastadkseen kayttamaan sovellusta, kayttajalla on oltava tili tai
hanen taytyy luoda uusi tili sovellukseen. Tata varten sovellukseen on tehty rajoi-
tuksia, mitd on aluksi nakyvilla ei-sisdankirjautuneelle kayttajalle. Kayttdjan on

aina oltava sisaan kirjautuneena nahdakseen sovelluksen kaikki sivut.

4.4.1 Login- jaregister-sivut

Ensimmaisena nakyvissa ovat vain kaksi sivua, sisdan kirjautuminen seka rekiste-

réinti, ennen kuin voi paasta pidemmalle. (Kuva 21.)

£ FiLML0G [=

Kuva 21. Sovelluksen ndkyma ennen sisaan kirjautumista

Ohjatakseen kayttdjan eteenpdin, sovellus katsoo, 16ytyykd sen sessiosta sahko-
postiosoitetta eli toisin sanoen, onko kayttdja sisdankirjautunut. Jos ei ole, niin so-
vellus pyytaa sisdaan kirjautumaan tai rekisterdéitymaan. Jos sahkoposti l0ytyy, niin
sovellus ohjaa kayttdjan indeksisivulle eli toisin sanoen sovelluksen elokuvanaky-

maan. Kuvassa 22 naytetaan rekisterodintisivun reitti.
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route("/register”, methods=["POST", "GET"])
register():
f session.get("email”):
return redirect(url for(".index"))

form = RegisterForm()

if form.validate_on_submit():
user = User(
_id=uuid.uuid4().hex,
email-form.email.data,
password=pbkdf2_sha256.hash(form.password.data),

)

current_app.db.user.insert_one(asdict(user))
flash("User registered successfully”, "success")
return redirect(url_for(".login"))
urn render_template(

"register.html”,

title="FilmLog - Register",
form=form

Kuva 22. Rekisterointisivun reititys

Ensin tarkastetaan, onko jo kayttaja sisdan kirjautuneena. Kun kayttaja painaa lo-
makkeen submit-nappulaa, sovellus tarkastaa, etta kaikki kentat ovat taytetty seka
luo kayttajalle uniikin id:n seka salasana hashataan. Kayttdjan tiedot tallennetaan
tietokantaan. Lomake nayttaa kayttajalle viestin, jos kayttajatili on luotu onnistu-

neesti. Lopuksi sovellus ohjaa kayttajan kirjautumissivulle. (Kuva 22.)
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route("/login", methods=["GET", "POST"])
login():
if session.get("email"):
return redirect(url_for(".index"))

form = LoginForm()

if form.validate_on_submit():
user_data = current_app.db.user.find_one({"email":
form.email .data})
if not user_data:
flash("Login credentials not correct”,
category="danger")
return redirect(url for(".login"))
user - User(++user_data)

and pbkdf2 sha256.verify(form.password.data,

USETr.passwor
session["user_id"] = user._id
session["email”] = user.email

return redirect(url_for(".index"))

flash("Login credentials not correct”,
category="danger")

return render template(
"login.html",
title="FilmLog - Login™,
form=form

Kuva 23. Login-sivun reititys

Sisdan kirjautumista varten jalleen katsotaan, onko jo kayttdja kirjautuneena. Kir-
joittaessaan kirjautumistietoja, lomake etsii tietokannasta, etta vastaako sahko-
posti jo olemassa olevaa kayttdjaa. Jos se vastaa olemassa olevaa kayttadjaa, niin
tarkastetaan vastaako syotetty salasana kdyttdjan tietokannassa olevaan salasa-
naan. Lomake myos ilmoittaa, jos syotetyt tiedot eivat vastaa olemassa olevia tun-
nuksia. Kun syotetyt tiedot vastaavat oikeaan kayttajatunnukseen, kayttajan id
seka sahkoposti tallentuu sessioon ja kdyttdja ohjataan indeksisivulle. (Kuva 23.)
Ulos kirjautuessa sessio nollataan ja kdyttdja ohjataan takaisin kirjautumissivulle.

(Kuva 24.)
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;.route(”/logout™)
ogout():
current_theme = session.get("theme")

session.clear()
session["theme"] = current_theme

return redirect(url_for(".login"))

Kuva 24. Logout-reititys

4.4.2 Flask-WTF & WTForms

Kaikkiin sovelluksen lomakkeiden luomiseen on kaytetty Flask-WTF -nimista laa-
jennusta, joka mahdollistaa WTForms -nimisen kirjaston kaytén. WTForms on kir-
jasto, joka mahdollistaa joustavien lomakkeiden renderdinnin web-sovelluksiin. Se
tarjoaa kaikki lomakkeiden peruselementit, kuten tekstikentan ja salasanakentan.
Silla voidaan kayttaa niin sanottuja “validaattoreita”, jotka helpottavat tiedon oi-
keellisuuden tarkistamisessa. Esimerkiksi, jos tietty kentta on pakollinen tayttaa.
Kuvassa 25 on esimerkkeja siitd, minkalaisia virheilmoituksia lomake voi nayttaa

kayttajalle, jos tiedot eivat ole taytetty oikein kenttiin.

Email

test_userlemail.net

Password

Confirm Password

Register

Kuva 25. Rekisterointilomakkeen virheilmoitukset
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Kuvassa 26 esitetaan miten ”validaattoreita” on kaytetty rekisteréintilomakkeen
tekoon. Lomake tarkistaa, onko sahkoposti syotetty oikein, onko salasana vaadi-
tun pituinen seka vastaako uudelleen syotetty salasana ensimmaisen salasanan
kanssa. WTForms-kirjasto pitaa sisallaan lukuisia eri kenttia, joita lomakkeen ra-
kentamiseen voidaan kayttaa. Rekisterdintilomakkeessa on kaytetty StringField -
kenttda sahkopostille, PasswordField-kenttda salasanaa varten sekd SubmitField-

kenttaa submit-nappulaa varten, joka vie tiedon eteenpain. (Kuva 26.)

ss RegisterForm(FlaskForm):
email = StringField("Email®, validators=[InputRequired(),
Email()]1)

password = PasswordField(
"Password”,
validators=[
InputRequired(),
Length(
min=4,
max=20,
message="Your password must be between 4 and 20
characters long.",
).
1,
)

confirm_password = PasswordField(
"Confirm Password",
validators=[
InputRequired(),
EqualTo(
"password",
message="This password did not match the one in
the password field.",

submit = SubmitField("Register")

Kuva 26. Rekisterdintilomakkeen rakenne
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4.4.3 Kayttoliittyman mukavuus

Kayttoliittyman mukavuuden visuaalista puolta ajatellen sovellusta on mahdollista
kayttaa joko vaaleassa tai tummassa teemassa. Tata varten on hyddynnetty CSS-
muuttujia (Kuva 27.), jotka helpottavat maarittamaan, milta sovelluksen elemen-

tit nayttavat selaimessa, kun tietyt ehdot tayttyvat.

:root {
—text-dark: #000;
—text-light: #fbf2f2;
—text-muted: #595959;

—background-color: #fff;
—accent-colour: #FBC252;
—accent-colour-2: #03C988;
—tag-colour: #e5e5e5;

—border: solid #000;

}

:root.dark-mode {
—text-dark: #fbf2f2;
—text-light: #000;
—text-muted: #595959;

—background-color: #37306B;
—accent-colour: #FBC252;
—accent-colour-2: #03C988;
—tag-colour: var(—accent-colour-2);

—border: solid #fff;

Kuva 27. CSS-muuttujat

Sovellus tarkistaa sessiosta, onko vaalea vai tumma teema paalla ja vaihtaa sen
haluttuun tilaan, kun kayttaja painaa teemamerkin kohdalta. Sovellus myds var-

mistaa, ettd teemaa vaihdettaessa pysytaan samalla sivulla. (Kuva 28.)
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.get("/toggle-theme™)
toggle theme():
current_theme = session.get("theme")
if current_theme — "dar
session[ "theme"] = "light"

session["theme"] = “dark"

irn redirect(request.args.get("current_page"))

Kuva 28. Tumma / Vaalea teema

4.4.4 Jinja2

Voidakseen esittaa web-sovelluksen data selaimessa, tassa sovelluksessa on kay-
tetty Jinja2 yhdessa HTMLn kanssa. Jinja2 on niin sanottu web-mallinnusmoottori
(eng. Web templating engine). Muuten sovelluksessa HTML toimii normaalin tut-
tuun tapaan, mutta kayttaen Jinja2, HTML-koodin sekaan on sisalletty muuttujia
(eng. placeholder), joiden tilalle tulee nakyville haluttu data, kun selain renderoéi
sovelluksen. Selaimet eivat kykene lukemaan itse Python-koodia, joten web-kehi-
tyksen puolella Pythonissa kaytetaan erilaisia mallinnusmottoreita. Flaskin kanssa
tyypillinen mallinnusmoottori on Jinja2. Kuvassa 29 on esimerkki, miltd Jinja2 nayt-

taa sovelluksen HTML-koodissa.

<tbody>
{% for movie in movies data %}
<tr>
<td class="table__cell">
<p class="table movieTitle">{{ movie.title }}</p>
<p class="table movieDirector">By {{ movie.director }}</p>

</ td>
<td class="table_ cell">{{ movie.year }}</td>
<td class="table_ cell"><a href="{{ url_for('pages.movie', _id=movie. id) }}" class="table_ link">View</a></td>
<tr>
{% endfor %}
</tbody>

Kuva 29. Jinja2 esimerkki
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Jinja2 on sisalletty aivan normaalin HTML-tiedoston sekaan. Tyypillisesti Python-
web-projekteissa HTML-tiedostot [6ytyvat templates-nimisen kansion sisalta, jotta
selain pystyy [6ytamaan ne ja esittamaan tiedon oikein. Mita tulee Jinja2 syntak-
siin, niin esimerkiksi sen avulla voidaan kayttdaa normaaleja lauseita (mm. for ja if
-lauseet), kun ne laitetaan ” {% %} ” -merkkien sisdlle ja ” {{ }} ” -merkkien sisalle
kirjoitetaan mita tahansa maaritelmia / dataa, joka halutaan nakyville, kun selain

renderoi sivun.

4.5 Back-end

Elokuvien ja kayttajien tallentamista tietokantaan varten niista muodostetaan niin
sanottuja malleja kdyttdaen dataluokkia (eng. dataclass), silld jokaisella yksittaisella
elokuvalla ja kayttajalla on useampi ominaisuus. Jokaisella elokuvalla on uniikki id,
nimi, ohjaaja, julkaisuvuosi jne. seka jokaisella kayttajalla on oma uniikki id, sdh-
koposti, salasana ja lista lisddmistdaan elokuvista. Dataluokka on keino muodostaa
yksittdinen objekti, joka pitaa sisdlldadn ryhman erilaista dataa ja ndin myds helpot-

taa, mita silla kaikella datalla voi tehda.

4.5.1 Dataluokat

Muodostetaan luokka, joka edustaa yksittdista elokuvaa ja pitaa sisallaan eri tie-

dot, joita elokuvalle voidaan antaa. (Kuva 30.)
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dataclasses in t dataclass, field
datetime imj datetime

Movie:
_id: str
title: str
director: str
year: int
cast: list[str] = field(default_factory=list)
series: list[str] = field(default_factory=1list)
last _watched: datetime = None
rating: int =
tags: list[str] = field(default_factory=list)
description: str None
video link: str =

Kuva 30. Elokuva dataluokka

Luokalle madritetaan parametreja seka niiden tietotyypit. Parametreille on
annettu oletusarvot, jotta niille ei tarvitse sy6ttaa arvoja, kun luodaan objekti.
Tama on sen takia, ettd kun luodaan uusi elokuva, sille ei tarvitse syottaa sa-

man tien kaikkia sen tietoja.

Joillekin parametreille on annettu field-objekti ja “default-factory”. Tama on
tehty, ettd voidaan paremmin hallita oletusarvon toimintaa. Se antaa maarit-
taa funktion oletusarvoksi ja kun objekti luodaan funktion palautusarvoa, kay-
tetdadan parametrin arvona. Tama auttaa kasittelemaan muuttuvia arvoja, ku-
ten tdssa tapauksessa listoja. Objektia luodessa, funktio luo aina uuden listan
ja maarittaa sen parametrin arvoksi. Nain jokaisella elokuvaobjektilla on omat
listansa ja yhden elokuvan listaa muokatessa, muut listat pysyvat entisellaan.

(Kuva 31.)
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cast: list[str] = field(default_ factory=1list)

Kuva 31. Field-objekti

Kuvassa 32 ndytetdan, miten dataluokkaa voidaan kayttdda. Muodostamalla kon-
struktorin elokuvasta ja kutsumalla asdict() -nimista funktiota se muunnetaan sa-

nakirjaksi ja tallennetaan tietokantaan.

es.route("/add”, methods=["GET", "POST"])

def add_movie():
form = MovieForm()

if form.validate_on_submit():
movie = Movie(
_id=uuid.uuid4().hex,
title=form.title.data,
director=form.director.data,
year-form.year.data,

)

current_app.db.movie.insert_one(asdict(movie))
current_app.db.user.update_one(
{"_id": session["user_id"]}, {"$push”: {"movies": movie. id}}

)

1 redirect(url_for(".index"))

render_template(
"new_movie.html",
title="FilmLog - Add Movie",
form=form

Kuva 32. Elokuvan lisdys

Lisaksi sovellus paivittaa tietokantaan kirjautuneelle kayttajalle elokuvan tunnisti-
men (id), jotta tiedetdan, kuka on lisdnnyt elokuvan ja mita elokuvia tietylle kayt-
tdjalle kuuluu. My0s tasta syysta kayttdjan dataluokassa on tehty parametri, jonka

arvoksi on annettu lista elokuvien id:ta varten. (Kuvat 32.-33.)
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User:
_id: str

email: str
password: str
movies: list[str] = field(default_ factory=1list)

Kuva 33. Kayttdja dataluokka

4.5.2 MongoDB-yhteys

MongoDB-yhteytta varten kdytetddan PyMongo -nimista kirjastoa, jonka avulla saa-
daan kayttoon MongoClient. Se ottaa yhteyden vaadittuun URI-osoitteeseen, jo-
hon paastaan kasiksi, kun luodaan niin sanottu ryhma (eng. cluster) MongoDB At-

laksen palvelimella. (Kuva 34.)

ort os
flask i Flask
om dotenv t load_dotenv
from pymongo i MongoClient

om app.routes import pages
load_dotenv()
def create_app():

app = Flask(__name_ )
app.config[ "MONGODB_URI"] = os.environ.get("MONGODB_URI")

app.config[ "SECRET_KEY"] = os.environ.get(
"SECRET_KEY", "

)
app.db =
MongoClient(app.config["MONGODB_URI"]1).get_default_database()
ster_blueprint(pages)
app

Kuva 34. MongoDB-yhteys

Itse URI-osoite laitetaan env-nimisen tiedoston sisalle. (Kuva 35.)
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MONGODB_URI-mongodb: //mongodb_user:mongodb_password/127.0.0.1:27017/default_databas
e

Kuva 35. Env-tiedoston esimerkki

Turvallisuutta ajatellen, MongoDB Atlaksen puolella, kun on luotu uusi ryhma
(eng. cluster), voidaan tehda ryhmalle uusi kdyttaja ja antaa sille salasana. Ainoas-
taan autentikoineella kayttajalla on paasy tietokantaan. Kayttajatiedot taytetdaan
aikaisemmin mainittuun URI-osoitteeseen, jonka avulla saadaan yhteys tietokan-
taan. Myds IP-osoitteita, joista padsee kasiksi tietokantaan, voidaan rajoittaa. Esi-

merkiksi jos haluaa vain, etta omalta koneelta voidaan saada yhteys ryhmaan.
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5 PAATELMAT

Menetelmia, joilla voi toteuttaa web-sovelluksen, on lukuisia ja ne kehittyvat paiva
paivaltaan. Tyypillista web-kehityksen puolella on kayttaa JavaScriptia tai Reactia,
mutta tata tyota varten valinta osui Pythonin kohdalle. Sen mahdollisuudet ovat
erittdin monipuolisia ja hyodyntden Flaskia, Pythonin avulla voi toteuttaa vaikka
mita erilaisia web-sovelluksia. Yhdessa HTML:n ja CSS:n kanssa sujui onnistuneesti

tavoitellun sovelluksen toteutus.

Tavoitteena oli toteuttaa web-sovellus, jolla autentikoinut kayttaja pystyy lisaa-
maan haluamiaan elokuvia jarjestelmaan ja yllapitda omaa henkilokohtaista kata-
logia niista. Kayttaja pystyy lisdamaan yksittaiselle elokuvalle erilaisia tietoja, ku-

ten arvosanan, katsomispaivamaaran ja kuvauksen elokuvasta.

Oli tarkeaa, etta kayttoliittyma on yksinkertainen ja mielekas kayttaa. Tassa onnis-
tuttiin tydssa toteuttamalla minimalistinen ulkoasu ja rakenne. Lisaksi kdayttomu-
kavuutta lissdmaan, sovelluksesta |oytyy erikseen tumma tila. Myo6s yksinkertai-
suutta ajatellen, kayttadja pystyy itse lisaamaan lomakkeen avulla haluamansa elo-
kuvan ja lisatietoja sille. Sovellus tallentaa onnistuneesti seka elokuvat tietokan-
taan ettda myos kayttajatunnukset. Tietoturvallisuutta ajatellen salasanat ovat suo-

jattuja.

Ty6ssa onnistuttiin toteuttamaan tavoiteltu sovellus ja sille asetetut vaatimukset.
Kuitenkin tulevaisuutta ajatellen on erilaisia mahdollisuuksia, mitd uusia ominai-
suuksia sovellukseen voisi lisata, kuten esimerkiksi kdyttajat voisivat nahda myos

muiden lisddmia elokuvia ja jattaa kommentteja niiden alle.
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